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Περίληψη 
 
 

Σκοπός της πτυχιακής εργασίας “ ∆ιαδικτυακές Ασκήσεις Γνώσης”  είναι η 
ανάπτυξη εκπαιδευτικού περιεχοµένου στο οποίο έχει γίνει συµµόρφωση 
SCORM. Το περιεχόµενο αυτό µπορεί να διανέµεται από τα συστήµατα 
διαχείρισης µάθησης (LMS) , όπως η εκπαιδευτική πλατφόρµα Moodle. Το 
περιεχόµενο αυτό περιλαµβάνει διαδικτυακές ασκήσεις γνώσης ,όπως ερωτήσεις 
πολλαπλής επιλογής των προηγούµενων διαγωνισµών του ΑΣΕΠ. Στην 
πτυχιακή αυτή γίνεται µια ανάλυση στις έννοιες “Ηλεκτρονική Μάθηση” , 
“Πλατφόρµα Moodle”  και “Μοντέλο Αναφοράς SCORM”. 
 

 
 
 
 
 

Λέξεις κλειδιά: «Σύγχρονη Τηλεκπαίδευση, Ασύγχρονη Τηλεκπαίδευση , LMS,CMS 
,πλατφόρµα Moodle, metadata ,SCORM, eXe» 
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Abstract 
 
 

The aim of the thesis Online Practice Knowledge is the development of educational content 
that has been compliance SCORM. This content can be delivered by the learning 
management systems (LMS), such as learning platform Moodle. The content includes online 
exercises knowledge, such as multiple choice questions from previous ASEP exams. 
Moreover, we present analysis of the concepts of "e-Learning" platform Moodle and SCORM 
Reference Model. 

 
 
 
 
 
 
Keywords: «Synchronous e-learning, Asynchronous e-learning, LMS, CMS, platform    
Moodle, metadata, SCORM, eXe» 
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1 Εισαγωγή 

 
Η τεχνολογική ανάπτυξη όπως είναι λογικό, δεν θα µπορούσε να µην επηρεάσει 
και την εκπαίδευση . Η ηλεκτρονική εκπαίδευση , δηλαδή η εξ αποστάσεως 
εκπαίδευση µε τη χρήση του διαδικτύου και την χρήση των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών ήρθε να συµπληρώσει την παραδοσιακή εκπαίδευση.Ο 
εκπαιδευόµενος έχει τη δυνατότητα από οπουδήποτε και οποτεδήποτε να έχει  
πρόσβαση στο εκπαιδευτικό υλικό. Μπορεί να καθορίζει το εκπαιδευτικό του 
πλαίσιο και τη συλλογή του εκπαιδευτικού υλικού σύµφωνα µε αυτό. Το πακέτο 
λογισµικού  για τη διεξαγωγή των ηλεκτρονικών µαθηµάτων µέσω του διαδικτύου 
,που προσφέρει ολοκληρωµένες υπηρεσίες Ασύγχρονης Τηλεκπαίδευσης 
ονοµάζεται Moodle. Το Moodle είναι ένα ελεύθερο λογισµικό διαχείρισης 
εκπαιδευτικού περιεχοµένου. Για την συµβατότητα του εκπαιδευτικού υλικού µε τη 
πλατφόρµα Moodle και γενικά µε όλα τα συστήµατα διαxείρισης µάθησης (LMS) , 
υπεύθυνο είναι το µοντέλο αναφοράς SCORM. Με την πτυχιακή εργασία 
“∆ιαδικτυακές Ασκήσεις Γνώσης” δηµιουργήσαµε ένα πακέτο περιεχοµένου 
SCORM . Το εκπαιδευτικό περιεχόµενο αναφέρεται στους διαγωνισµούς του ΑΣΕΠ 
για την πρόσληψη προσωπικού στο δηµόσιο. Έχουµε δηµιουργήσει σε 
ηλεκτρονική µορφή, τα θέµατα των προηγούµενων διαγωνισµών, που 
περιλαµβάνουν ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής , καθώς και ενδεικτικά τεστ. Για τη 
δηµιουργία αυτού του πακέτου χρησιµοποιήσαµε το πρόγραµµα eXe . Το eXe µας 
δίνει την δυνατότητα να εξάγουµε το αρχείο που έχουµε δηµιουργήσει σε πακέτο 
SCORM, το οποίο εν συνεχεία µπορεί να “φορτωθεί” από µία πλατφόρµα Moodle. 
Οι υποψήφιοι σε κάποιο από τους διαγωνισµούς του ΑΣΕΠ θα µπορούν  µέσω της 
πλατφόρµας να ενηµερωθούν σχετικά µε τον ΑΣΕΠ , να δουν προηγούµενα 
θέµατα ,καθώς και να απαντήσουν σε ενδεικτικά τεστ. 
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2 E-learning 

 
Αν προσπαθήσουµε να µεταφράσουµε στα ελληνικά τον όρο e-learning  θα 
µπορούσαµε να πούµε πως σηµαίνει “Τηλεκπαίδευση” ή ακόµα καλύτερα   
“Ηλεκτρονική Μάθηση”. Η έννοια του e- learning είναι αρκετά γενική, καθώς 
περιλαµβάνει οποιαδήποτε µορφή εκπαίδευσης χρησιµοποιεί τους πόρους του 
δικτύου ή γενικότερα τις δυνατότητες που µας προσφέρουν οι ηλεκτρονικοί 
υπολογιστές. 

 
 

2.1 Ορισµός Τηλεκπαίδευσης 

 
Ως τηλεκπαίδευση µπορούµε να ορίσουµε την εξ αποστάσεως εκπαιδευτική 
διαδικασία, που επιτυγχάνεται µέσω του διαδικτύου µε την χρήση σύγχρονων 
τεχνολογιών. Σε αυτή την εκπαιδευτική διαδικασία δεν είναι απαραίτητη η 
παρουσία του εκπαιδευόµενου και του εκπαιδευτή στον ίδιο χώρο. Η επικοινωνία 
τους µπορεί να πραγµατοποιηθεί µε κάποιο µέσο αµφίδροµης επικοινωνίας 
σύγχρονης ή ασύγχρονης. 

 
 

2.2 Μορφές Τηλεκπαίδευσης 

 
Για να γίνει πιο κατανοητή η έννοια της τηλεκπαίδευσης έχουν καθοριστεί τρεις 
διαφορετικές µορφές: 
 

I. Η τηλεκπαίδευση σε εξατοµικευµένο ρυθµό : στην µορφή αυτή ο 
µαθητής λειτουργεί από µόνος του ,χωρίς να υπάρχει επικοινωνία µε τον 
καθηγητή ή  τους συµµαθητές του. Του παρέχεται το εκπαιδευτικό υλικό ( 
που µπορεί να είναι βιβλία ,αναφορές στο δίκτυο ,µαγνητοσκοπηµένα 
µαθήµατα ,σηµειώσεις, προγράµµατα εκµάθησης σε υπολογιστή κ.α.) 
χωρισµένο σε ενότητες(µαθήµατα) και ο ίδιος ο µαθητής αποφασίζει πότε 
και που θα τα χρησιµοποιήσει. 

 
II. Η Ασύγχρονη τηλεκπαίδευση: στην µορφή αυτή η ταυτόχρονη συµµετοχή 

µαθητών και εκπαιδευτών δεν είναι απαραίτητη. ∆ίνεται η δυνατότητα στους 
συµµετέχοντες οπουδήποτε και οποτεδήποτε επιθυµούν να εργαστούν 
µε το εκπαιδευτικό τους υλικό. Παράλληλα µπορούν να επικοινωνούν 
ασύγχρονα µε τους υπόλοιπους συµµετέχοντες και το καθηγητή τους. Το 
υλικό διδασκαλίας ο καθηγητής σε συνεργασία µε τους εκπαιδευόµενους 
µπορεί να τους το  προσφέρει σταδιακά και όχι όλο µαζί στην αρχή του 
µαθήµατος. Επίσης οι εκπαιδευόµενοι µπορούν να αποφασίζουν για το 
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εκπαιδευτικό τους πλαίσιο και τη συλλογή του εκπαιδευτικού υλικού 
σύµφωνα µε αυτό. Η ασύγχρονη τηλεκπαίδευση είναι περισσότερη ευέλικτη 
από την σύγχρονη. 

 
III. Η Σύγχρονη τηλεκπαίδευση: στην µορφή αυτή απαιτείται η ταυτόχρονη 

συµµετοχή εκπαιδευτών και εκπαιδευόµενων. Η ανταλλαγή απόψεων και 
εκπαιδευτικού υλικού ανάµεσα σε εκπαιδευτή και εκπαιδευόµενους γίνεται 
σε “πραγµατικό χρόνο” .Το µάθηµα πραγµατοποιείται είτε οι µαθητές και ο 
καθηγητής βρίσκονται στον ίδιο χώρο (π.χ. τάξη) , είτε σε διαφορετικό µέρος 
ο καθένας ,συνδεδεµένοι µέσου δικτύου που επιτρέπει ανταλλαγή ήχου 
ή/και εικόνας , ενώ µπορεί επίσης να υπάρχει δυνατότητα ανταλλαγής 
αρχείων και ηλεκτρονικού µαυροπίνακα. Χρησιµοποιώντας τεχνολογίες 
τηλεδιάσκεψης, όπου όλοι βρίσκονται  σε µια εικονική αίθουσα διδασκαλίας 
, επιτυγχάνεται η υλοποίηση της σύγχρονης τηλεκπαίδευσης. Ο στόχος της 
σύγχρονης τηλεκπαίδευσης είναι, όταν γίνεται το µάθηµα ,  να παρέχονται οι 
ίδιες ή και παραπάνω δυνατότητες σε σχέση µε την κανονική αίθουσα. 

 
 

2.2.1 ∆ιαφορές ανάµεσα στις µορφές τηλεκπαίδευσης και στην         
παραδοσιακή  εκπαίδευση 

 
Στον παρακάτω πίνακα παρουσιάζονται οι “Χωρικές” ,”Χρονικές” και ως προς το 
“Εκπαιδευτικό υλικό” διαφορές, ανάµεσα στην Σύγχρονη , Ασύγχρονη και 
Παραδοσιακή εκπαίδευση. 
 
 

  Χώρος Χρόνος Εκπαιδευτικό υλικό 

Ασύγχρονη εκπαίδευση διαφορετικός διαφορετικός ψηφιακό 

Σύγχρονη εκπαίδευση διαφορετικός ίδιος ψηφιακό 

Παραδοσιακή εκπαίδευση ίδιος ίδιος Έντυπο & ψηφιακό 

 
Πηγή: http://www.nmc.teicrete.gr/node/79 
 
Αξίζει να αναφέρουµε πως η σύγχρονη και ασύγχρονη τηλεκπαίδευση δεν 
λειτουργούν ανταγωνιστικά ,οπότε µπορούν να χρησιµοποιηθούν ταυτόχρονα για 
την υλοποίησης µιας σειράς µαθηµάτων. Με αυτή την συνεργασία πετυχαίνουµε 
καλύτερα αποτελέσµατα στην εκπαίδευση ,καθώς η µία συµπληρώνει την άλλη 
και γίνεται εκµετάλλευση των πλεονεκτηµάτων και των δύο. 

 
Ένα παράδειγµα της συνεργασίας αυτής είναι , η χρήση αρχικά  υπηρεσιών 
τηλεδιάσκεψης για µια εισήγηση και στην συνέχεια η διανοµή του εκπαιδευτικού 
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υλικού και του video, να γίνεται µέσω των υποδοµών της ασύγχρονης 
τηλεκπαίδευσης. Ένα άλλο παράδειγµα θα ήταν , σε µαθήµατα ασύγχρονης 
τηλεκπαίδευσης  ,  κατά καιρούς να υλοποιούνται µερικές ώρες τηλεδιάσκεψης 
,ώστε να έρχονται σε επικοινωνία ο καθηγητής µε τους µαθητές.  

 
 

2.2.2 Παραδείγµατα Σύγχρονης – Ασύγχρονης επικοινωνίας 

 
Παραδείγµατα σύγχρονης (time-dependent) επικοινωνίας έχουµε: 
 

• Μέσου τηλεφώνου 

• Σε audio συνδιάσκεψη 

• Όταν κάνουµε chatting 

• Σε video συνδιάσκεψη 

• Μέσω “δυναµικών” Web σελίδων 

• Μέσω “δυναµικών” Learning Systems 
 
 
Παραδείγµατα Ασύγχρονης (time-independent) επικοινωνίας είναι: 

 
• Το ποικίλης µορφής έντυπο υλικό 

• Το fax 

• Όλα τα εκπαιδευτικά CD-ROMs 

• Όλες οι ταινίες εικόνας και ήχου (audio and video tapes) 

• Τα συστήµατα Bulleting Boars Systems (BBS) 

• Τα e-mails 

• Μέσω τυπικών (asynchronous static web sites) ιστοχώρων. Η 
απλούστερη µορφή τέτοιου περιβάλλοντος είναι να ανεβάσουµε (upload) 
σηµειώσεις ή παρουσιάσεις στο διαδίκτυο. 

 
 

2.3 Βασικοί στόχοι τηλεκπαίδευσης 

 
� Να παρέχεται  η δυνατότητα πρόσβασης σε όλα τα επίπεδα εκπαίδευσης 

,σε άτοµα που δεν µπορούν µε άλλους τρόπους να συµµετέχουν  σε αυτά, 
λόγω της γεωγραφικής θέσης που κατοικούν ή εξαιτίας ειδικών 
καταστάσεων (π. χ εργασία). 

 

� Να µεταδίδονται µαθήµατα σε αποµακρυσµένες περιοχές στις οποίες δεν 
µπορούν να µεταβούν οι καθηγητές για να διδάξουν. 
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2.4 Που µπορεί να χρησιµοποιηθεί η τηλεκπαίδευση ; 

 
Οι δυνατότητες που µας παρέχουν οι τεχνολογίες τηλεκπαίδευσης ,όπως 
εξοικονόµηση χρόνου, από τις άσκοπες µετακινήσεις και η δυνατότητα που έχει ο 
εκπαιδευόµενος να ορίσει το δικό του χρονικό πλαίσιο εκπαίδευσης ,κατάφεραν 
να τις κάνουν ιδιαίτερα ελκυστικές. Εκτός από τους ακαδηµαϊκούς χώρους ,όπου 
χρησιµοποιούν την τηλεκπαίδευση ,προστέθηκαν στους ενδιαφερόµενους και οι 
επιχειρήσεις. ∆ίνεται η δυνατότητα στους εργαζοµένους, να παρακολουθούν 
σεµινάρια και να συνεχίζουν την εκπαίδευση τους ,χωρίς να χάνουν τον πολύτιµο 
χρόνο τους στις µετακινήσεις και να λείπουν από τη δουλειά τους. Οι τεχνολογίες 
εκπαίδευσης έχουν µικρό κόστος ,µε αποτέλεσµα να υπάρχει µεγάλο ενδιαφέρον 
από τις επιχειρήσεις για χρησιµοποίηση τους ,ώστε να εκπαιδευτούν τα στελέχη  
τους.  

 
 

2.5 Βασικές Έννοιες 

 
Επειδή πολλές φορές υπάρχει µία σύγχυση µε τους όρους στην σύγχρονη 
διδασκαλία, καλό θα ήταν να συµφωνήσουµε σε µερικές βασικές έννοιες ,ώστε 
να µιλάµε για το ίδιο πράγµα.  
 

 
Πηγή: http://www.teleteaching.gr/e-learning_v8.doc  
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Text – Based Training: πρόκειται για την κλασσική εκπαίδευση µέσω βιβλίων 
και εγχειριδίων. 
 
 
Computer Based Training (CBT): είναι ο προάγγελος της ηλεκτρονικής 
µάθησης (e-learning). Η συγκεκριµένη εκπαίδευση κάνει χρήση της τεχνολογίας 
των ηλεκτρονικών υπολογιστών και παρουσιάστηκε πριν κάνει την εµφάνιση του 
το διαδίκτυο. Χρησιµοποιείται κατά κύριο λόγο  για “αυτοεκπαίδευση” γι’αυτό 
άλλωστε έχει και απλή µορφή.  
 
 
Online –Training or Web – Based Training (WEB): είναι η εκπαίδευση που 
χρησιµοποιεί σαν πλατφόρµα δίκτυα όπως Internet, Intranet, Extranet κ.α. Είναι 
µέρος του e-learning και εξαπλώνεται συνέχεια.  
 
 
Technology Based Training (TBT) ή Ηλεκτρονική Επαγγελµατική 
Εκπαίδευση: είναι µέρος του e-learning το οποίο αναφέρεται σε επιχειρήσεις και 
οργανισµούς σε αντιπαράθεση µε το e-learning που αναφέρεται σε ηλεκτρονική 
εκπαίδευση σε ΑΕΙ, ΤΕΙ, Σχολεία κλπ. 
 
 
E- Learning: είναι ένας ευρύς όρος που µπορεί να σηµαίνει Τηλεκπαίδευση ή 
Ηλεκτρονική Μάθηση. Ο όρος καλύπτει επίσης οτιδήποτε αφορά την χρήση των 
σύγχρονων τεχνολογιών στη εκπαίδευση (ΤΒΤ), ανεξάρτητα αν υλοποιείται 
online, offline ή µε συνδυασµό τους. Το τεχνολογικό υπόβαθρο είναι εξαιρετικά 
µεγάλο ( δίκτυα ,video , PCs ,Interactive TV , Satellite ,Broadcasts κ.α.) .  
 
 
Distance – Learning: αποτελείται από όλα τα είδη εκπαίδευσης, όπου 
εκπαιδευτής και εκπαιδευόµενος απέχουν µεταξύ τους (διαφορετικό χώρο, χρόνο 
ή και τα δύο µαζί). Συµπεριλαµβάνει το e-learning ,όπως και άλλες µορφές (για 
παράδειγµα κλασική αλληλογραφία).  
 
 
Instructor Led Training (ILT) or C-learning (Classroom): είναι η εκπαίδευση 
όπου εκπαιδευόµενοι και εκπαιδευτές βρίσκονται στον ίδιο χώρο και χρόνο κατά 
την εκπαίδευση. 
 
 
Virtual Blackboard: Εικονικός πίνακας. Συνήθως εννοείται ή κάποιο πρόγραµµα 
το οποίο χρησιµοποιείται. 
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2.6 Ασύγχρονη Τηλεκπαίδευση 

 
 

2.6.1 Πλατφόρµες Ασύγχρονης Τηλεκπαίδευσης 

 
Λέγοντας  πλατφόρµα  Ασύγχρονης Τηλεκπαίδευσης ή Σύστηµα διαχείρισης 
Μαθησιακού Yλικού (LMS) ,εννοούµε το λογισµικό, που δίνει την δυνατότητα 
στους εκπαιδευόµενους να έχουν ασύγχρονη  πρόσβαση στο υλικό που 
βρίσκεται στο δίκτυο. Ένα απλό παράδειγµα πλατφόρµας Aσύγχρονης 
Tηλεκπαίδευσης , είναι µία απλή ιστοσελίδα που ανεβάζει ο καθηγητής το υλικό 
του µαθήµατος και στη συνέχεια οι µαθητές παραδίδουν µέσω e-mail  τις 
εργασίες τους. Βέβαια αυτή η πλατφόρµα εξυπηρετεί τα βασικά και δεν είναι 
αποτελεσµατική.    
 
 
Κάθε Πλατφόρµα Ασύγχρονης Τηλεκπαίδευσης θα πρέπει να ικανοποιεί 
τουλάχιστον τις ακόλουθες απαιτήσεις:  
 

� Να µπορεί η πλατφόρµα να χρησιµοποιηθεί για περισσότερα από ένα 
µαθήµατα. Για να το πετύχει αυτό πρέπει να υποστηρίζει χωρισµό των 
χρηστών σε οµάδες και κάποιο είδος πιστοποίησης τους. 

 
� Να µπορούν οι εκπαιδευόµενοι και ο εκπαιδευτής να επικοινωνούν 

ασύγχρονα. Πρέπει να υποστηρίζει δηµιουργία βηµάτων συζήτησης 
(discussion forums). 

 
� Να διαθέτει chat rooms (δωµάτια συζητήσεων) ,για την πραγµατοποίηση 

συζητήσεων σε πραγµατικό χρόνο και ανταλλαγή απόψεων. 
 

� Να υλοποιεί ηλεκτρονικό ταχυδροµείο (e-mail) για την επικοινωνία των 
χρηστών. 

 
� Να υπάρχει κάποιος εύκολος τρόπος για να ανεβάζει ο καθηγητής τις 

εργασίες και αντίστοιχα µε εύκολο τρόπο να ανεβάζουν και οι µαθητές τις 
εργασίες τους. 

 
� Να δίνεται η δυνατότητα στους µαθητές, να µπορούν να υποθηκεύσουν 

και να επεξεργαστούν τις εργασίες τους σε κάποια άλλη τοποθεσία εκτός 
δικτύου. 

 
Η εξέλιξη της τεχνολογίας και η  απόκτηση εµπειρίας από τους χρήστες οδήγησε 
στην προσθήκη και άλλων χαρακτηριστικών στη Πλατφόρµα Ασύγχρονης 
Εκπαίδευσης όπως:   
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� Για τους χρήστες που προτιµούν το έντυπο υλικό του µαθήµατος  ,να 
µπορούν να το βρουν εύκολα σε εκτυπώσιµη µορφή. 

 
� Το περιβάλλον της πλατφόρµας πρέπει να είναι εύκολα προσβάσιµο από 

ένα απλό web browser χωρίς να χρειάζεται εγκατάσταση άλλου 
λογισµικού. Επίσης  θα πρέπει να είναι προσβάσιµο από παντού (πχ. 
Internet cafe) και από οποιοδήποτε λειτουργικό σύστηµα. 

 
� Να έχει φιλικό περιβάλλον για τους χρήστες του. 

 
� Να υποστηρίζει προσωποποίηση (customization) του περιβάλλοντος για 

κάθε χρήστη και να κρατάει πληροφορίες (δηµιουργία profile) για να τον 
βοηθάνε στην πλοήγηση του. 

 
� Να υπάρχει ηµερολόγιο µε τα σηµαντικά γεγονότα. 

 
� Να παρακολουθεί την πρόοδο των µαθητών. 

 
� Να υποστηρίζει την εύκολη δηµιουργία διαγωνισµάτων (online tests). 

 
� Να υποστηρίζει την παρουσίαση και άλλων πολυµεσικών υλικών, όπως 

βίντεο, ήχου, εικόνων κλπ.  
 

Έχουν δηµιουργηθεί διάφορες πλατφόρµες που να υποστηρίζουν όλα τα 
παραπάνω όπως το WEST, το WebCT, το Blackboard. 

 
 

2.6.2 Πρότυπα 

 
Οι σηµαντικότεροι λόγοι που οδήγησαν στην ανάπτυξη προτύπων περιγραφής 
εκπαιδευτικών αντικειµένων είναι οι παρακάτω:  
 

o Η ανάγκη για επαναχρησιµοποίηση του εκπαιδευτικού υλικού: 
δηλαδή κατά την δηµιουργία ενός µαθήµατος σε µια Ασύγχρονη 
Τηλεκπαίδευση το υλικό αυτό θα πρέπει να µπορεί να 
επαναχρησιµοποιηθεί την επόµενη φορά που θα διδαχτεί το µάθηµα και 
να είναι απαραίτητες µόνο οι ενηµερώσεις και οι βελτιώσεις. Επίσης είναι 
πολύ σηµαντικό να πούµε, πως όταν γίνεται µια αναβάθµιση µιας 
πλατφόρµας ή µεταβαίνουµε σε µια άλλη , δεν συνεπάγεται µε 
επαναδηµιουργία του εκπαιδευτικού υλικού. 

 
o Η ανάγκη για συνεργασία µεταξύ Συστηµάτων ∆ιαχείρισης 

Εκπαιδευτικού Υλικού: δηλαδή απαιτείται ένας ενιαίος τρόπος 
περιγραφής του εκπαιδευτικού υλικού , ώστε να αναγνωρίζεται από 
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διαφορετικές πλατφόρµες και να µπορεί να υπάρχει συνεργασία µε 
ανταλλαγή εκπαιδευτικού υλικού. 

 
o Η ανάγκη για διαθεσιµότητα πρόσβασης και εύκολης αναζήτησης: 

είναι σηµαντικό οι χρήστες να µπορούν να ψάξουν εύκολα στο 
εκπαιδευτικό υλικό και να βρουν αυτό που τους ενδιαφέρει. 

 
 
 

Οι παραπάνω λόγοι οδήγησαν στη δηµιουργία προτύπων για την περιγραφή 
των εκπαιδευτικών αντικειµένων και των metadata (µετα-δεδοµένα) 
εκπαιδευτικών δεδοµένων.  
 
 
 
Τα κυριότερα πρότυπα που έχουν αναπτυχθεί µέχρι στιγµής είναι: 
 

 
� Το πρότυπο AICC (Aviation Industry CBT (Computer Based Training) 

Committee).H AICC προσφέρει πιστοποίηση συµβατότητας µε το AGR 
010 (AICC Guidelines and Recommendations). Ακόµα και τα LMS’s που 
είναι AICC certified δε σηµαίνει ότι είναι απόλυτα συµβατά µεταξύ τους και 
ότι η µεταφορά από τη µία πλατφόρµα στην άλλη γίνεται αυτόµατα. 

 
� Το πρότυπο IMS Global Learning Consortium. H IMS αναπτύσσει 

προδιαγραφές για συστήµατα ασύγχρονης τηλεκπαίδευσης. Οι 
προδιαγραφές βασίζονται στην XML (eXtensve Markup Language). 

 
� SCORM (Sharable Content Object Reference Model). Το SCORM 

αναπτύχθηκε από το ADL(Advanced Distributed Learning),  πρωτοβουλία 
του υπουργείου Εθνικής Άµυνας της Αµερικής(Department of Defense). 
Σκοπός του SCORM είναι να συνενώσει τα υπόλοιπα πρότυπα. Αυτή τη 
στιγµή αποτελεί το πιο δηµοφιλή πρότυπο. Βασίζεται και αυτό στην XML. 

 
 
 

2.7 Σύγχρονη Τηλεκπαίδευση 

 

2.7.1 Απαιτήσεις  

 
Για την πραγµατοποίηση ενός µαθήµατος σε Ασύγχρονη Τηλεκπαίδευση , 
χρειάζεται η ”εικονική αίθουσα” να µας προσφέρει τις ίδιες ή περισσότερες 
δυνατότητες  µε αυτές µιας κανονικής αίθουσας, όπως: 
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� Ηλεκτρονικός ασπροπίνακας. Σε µία αίθουσα διδασκαλίας το 

σηµαντικότερο µέσο που χρησιµοποιεί ένας καθηγητής είναι ο πίνακας. 
Είναι απαραίτητο λοιπόν να του δίνεται η δυνατότητα αυτή και σε µία 
“εικονική αίθουσα”. 

 
� Αλληλεπιδραστική οπτικοαουστική επικοινωνία µεταξύ των 

συµµετεχόντων. Η καλή ποιότητα επικοινωνίας , έχει σαν αποτέλεσµα να 
εξαλείφεται η απόσταση και να δίνεται η εντύπωση στους συµµετέχοντες 
πως βρίσκονται στο ίδιο µέρος. Προτεραιότητα δίνεται στον ήχο, αλλά και 
το βίντεο είναι πολύ σηµαντικό ,γιατί όταν πέφτει η ποιότητα του ,χάνεται 
και το ενδιαφέρων των συµµετεχόντων.  

 
� ∆υνατότητα για από κοινού χρήση εφαρµογής. Στην κλασική τάξη ο 

καθηγητής παρουσιάζει στους µαθητές του το υλικό του µαθήµατος µέσω 
διαφανειών. Αντίστοιχα και στην “εικονική τάξη” ο καθηγητής είναι 
απαραίτητο να µπορεί να παρουσιάσει στους µαθητές το ψηφιακό υλικό 
(power point presentation, web browser, word document, κτλ.). Με αυτή τη 
δυνατότητα δίνεται η ευκαιρία για εκµάθηση µιας εφαρµογής µέσα από την 
τηλεκπαίδευση.    

 
 
Μια “εικονική αίθουσα” λοιπόν πρέπει να ικανοποιεί  τουλάχιστον τις τρεις 
παραπάνω απαιτήσεις. Η τεχνολογική ανάπτυξη δίνει παραπάνω επιλογές στο 
καθηγητή  για να εµπλουτίσει µε νέα στοιχεία το µάθηµα του, όπως: 
 

o Προβολή βίντεο. 
 

o Ταυτόχρονη πλοήγηση σε δικτυακούς  χώρους. 
 

o Χρησιµοποίηση και άλλων εφαρµογών εκτός αυτών της παρουσίασης. 
 

o Χρησιµοποίηση προγραµµάτων προσοµοίωσης. Με αυτό τον τρόπο 
µπορούν να πραγµατοποιηθούν και εικονικά εργαστήρια. 

 
o Να µπορεί γενικά να συµπεριφέρεται µε φυσικό τρόπο, δηλαδή να µιλά και 

να κινείται όπως ακριβώς θα έκανε σε µια παραδοσιακή διάλεξη. Η τεχνική 
πλευρά των συστηµάτων δεν θα πρέπει να τον απασχολεί ,ώστε να 
επικεντρώνει όλη του την προσοχή στο αντικείµενο της διάλεξης.  

 
 

2.7.2 Προϋποθέσεις 
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Για να επιτευχθεί η Σύγχρονη Τηλεκπαίδευση πρέπει να ικανοποιούνται οι 
παρακάτω προϋποθέσεις:    
 

� Όλοι οι συµµετέχοντες πρέπει να είναι συνδεδεµένοι σε δίκτυο υψηλών 
ταχυτήτων .Έτσι εξασφαλίζεται η καλή ποιότητα βίντεο , ήχου και να είναι 
εφικτή η από κοινού χρήση εφαρµογών.  

 
� Χρειάζεται τουλάχιστον ένα άτοµο για τεχνική υποστήριξη στο µάθηµα, 

ώστε να ασχολείται µε τα προβλήµατα που µπορεί να προκύψουν µε τη 
χρήση των νέων τεχνολογιών. Μπορεί επίσης να βοηθάει τον καθηγητή ο 
οποίος µπορεί να µην είναι καλά ενηµερωµένος µε τα τεχνολογικά µέσα . 

 
� Όλοι οι συµµετέχοντες πρέπει να διαθέτουν ένα προηγµένο εξοπλισµό για 

τις ανάγκες της Σύγχρονης Τηλεκπαίδευσης. 
 

� Τουλάχιστον ο καθηγητής θα πρέπει να βρίσκεται σε αίθουσα ειδικά 
διαµορφωµένη για να καλύπτει τις ανάγκες Σύγχρονης Τηλεκπαίδευσης. 

 
 

2.7.3 Τεχνολογίες στη Σύγχρονη Τηλεκπαίδευση  

 

2.7.3.1  Τηλεδιάσκεψη 

 
Η Σύγχρονη Τηλεκπαίδευση απαιτεί συστήµατα τηλεδιάσκεψης  για την 
µεταφορά εικόνας ,ήχου και δεδοµένων ανάµεσα σε εκπαιδευτή και 
εκπαιδευόµενους. Τα συστήµατα τηλεδιάσκεψης ανάλογα µε τη τηλεπικοινωνιακή 
δοµή που χρησιµοποιούν χωρίζονται στις τρεις παρακάτω κατηγορίες: 
 

i. Συστήµατα συµβατά µε το πρότυπο H.320 της ITU-T ,για επικοινωνία 
πάνω από συνδέσεις ISDN . 

ii. Συστήµατα συµβατά µε το πρότυπο H.323 της ITU-T, για επικοινωνία 
πάνω από δίκτυα TCP/IP. 

iii. Συστήµατα συµβατά και µε τα δύο παραπάνω πρότυπα (H.320/H.323). 
 
Το Η.320 και το Η.323 είναι πρωτόκολλα «οµπρέλες» δηλαδή πρότυπα τα οποία 
υποστηρίζουν πρωτόκολλα για µετάδοση video, ήχου, εφαρµογές χρήσης από 
κοινού. Συγκεκριµένα για την από κοινού χρήση εφαρµογών χρησιµοποιείται το 
πρωτόκολλο Τ.120.  
 
Έχουν αναπτυχθεί και άλλες πλατφόρµες για τηλεδιάσκεψη οι οποίες δεν 
βασίζονται στα παραπάνω πρότυπα. Ένα παράδειγµα αποτελεί το VRVS (Virtual 
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Rooms Videoconferencing Systems), πλατφόρµα. Το VRVS αποτελεί µία online 
πλατφόρµα στην οποία υπάρχουν εικονικές αίθουσες και µπορεί οποιοδήποτε 
µέλος να κλείσει µία αίθουσα και οι υπόλοιποι να συµµετέχουν στην συνάντηση 
αυτή. Το VRVS για την από κοινού χρήση εφαρµογών χρησιµοποιεί το VNC 
(λογισµικό σε JAVA). 

 
 

2.8 Αξιολόγηση 

 

2.8.1 Πλεονεκτήµατα 

 
 

� Η τηλεκπαίδευση φέρνει το µαθητή στο κέντρο. Στην κλασσική εκπαίδευση 
που είναι “δασκαλοκεντρική “  δηλαδή επικεντρωµένη στο διδάσκοντα και 
στις ανάγκες του , οι µαθητές είναι αναγκασµένοι να προσαρµοστούν σε 
αυτές. 

 

 
Πηγή: http://www.teleteaching.gr/e-learning.doc   
 
 
 

� ∆υνατότητα πρόσβασης του µαθητή σε πλούσιο πληροφοριακό υλικό 
µέσω του διαδικτύου ( διεθνή πανεπιστήµια, βιβλιοθήκες κλπ. ). 
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� Ο εκπαιδευόµενος µπορεί να παρακολουθεί το µάθηµα από παντού και 
όποτε θέλει . Το εκπαιδευτικό υλικό είναι πάντα και από παντού 
προσβάσιµο. 

 
� Κερδίζεται πολύτιµος χρόνος και µειώνεται το κόστος από τις άσκοπες 

µετακινήσεις µε τη βοήθεια της σύγχρονης τηλεκπαίδευσης. 
 

� ∆ίνεται η δυνατότητα σε περισσότερους να παρακολουθήσουν, εύκολα και 
χωρίς κόστος, διαλέξεις ειδικών και να υπάρχουν συνεργασίες µεταξύ 
πανεπιστηµίων. 

 
� Ο εκπαιδευτής έχει τη δυνατότητα να εµπλουτίσει το µαθησιακό υλικό, να 

χρησιµοποιήσει καινούριες τεχνολογίες (πολυµέσα κλπ.) που κάνουν το 
µάθηµα πιο ενδιαφέρον και προσφέρουν περισσότερες δυνατότητες. 

 
� Το υλικό που παράγεται µπορεί να επαναχρησιµοποιηθεί. Ο εκπαιδευτής 

λοιπόν ασχολείται µε την ενηµέρωση και τον εµπλουτισµό του 
εκπαιδευτικού υλικού του και όχι µε την δηµιουργία του από την αρχή κάθε 
φορά που θα διδάσκεται το µάθηµα. 

 
� ∆υνατότητα ενιαίας πηγής πληροφόρησης. Το µαθησιακό υλικό είναι 

διαθέσιµο στο διαδίκτυο ,οπότε µπορεί να δηµιουργηθεί µία κοινή βάση 
για πολλά θέµατα. 

 
� Σωστότερη και αντικειµενικότερη η αξιολόγηση των µαθητών από τον 

καθηγητή τους. 
 

� “ Άπειρη “ δυνατότητα επέκτασης. ∆ηλαδή µπορούν να συµµετέχουν όσοι 
θέλουν. 

 
� ∆ίνεται η δυνατότητα σε πιο συνεσταλµένα άτοµα να συµµετέχουν ενεργά. 

Κυρίως στην Ασύγχρονη Εκπαίδευση. 

 

2.8.2 Μειονεκτήµατα 

 
� Με την Τηλεκπαίδευση µειώνεται αισθητά η προσωπική επικοινωνία και η 

επαφή µεταξύ  εκπαιδευτή και εκπαιδευόµενου. Η οθόνη στη Σύγχρονη 
Τηλεκπαίδευση δύσκολα αντικαθιστά την φυσική παρουσία του καθηγητή. 
Στην Ασύγχρονη Τηλεκπαίδευση το πρόβληµα αυτό είναι µεγαλύτερο 
καθώς η µόνη επικοινωνία γίνεται µέσω γραπτών µηνυµάτων και µέσω 
του ηλεκτρονικού ταχυδροµείου. 

 
� Οι υποχρεώσεις του εκπαιδευτή αυξάνονται πολύ. Εκτός από το χρόνο για 

το µάθηµα, αφιερώνει χρόνο για τη σωστότερη προετοιµασία  ,δηµιουργία 
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και συντήρηση του ψηφιακού υλικού ,καθώς και για την ασύγχρονη 
επικοινωνία µε τους µαθητές (απάντηση σε email κα.). 

 
� Είναι απαραίτητη η ύπαρξη ενός τεχνικού/διαχειριστή για να επιλύει τα 

διάφορα προβλήµατα και να φροντίζει για την οµαλή διεξαγωγή του 
µαθήµατος. 

 
� Υψηλό κόστος για προµήθεια εξοπλισµού  και συντήρηση του. 

 
� Χρειάζεται πρόσβαση σε δίκτυο υψηλού εύρους ζώνης για την καλύτερη 

διεξαγωγή του µαθήµατος. 
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3  Η εκπαιδευτική πλατφόρµα Moodle 

 
 
Το Moodle είναι ένα ελεύθερο λογισµικό διαχείρισης εκπαιδευτικού περιεχοµένου 
(Course Management System - CMS). Ένα πακέτο λογισµικού για τη διεξαγωγή 
ηλεκτρονικών µαθηµάτων µέσω ∆ιαδικτύου , που προσφέρει ολοκληρωµένες 
υπηρεσίες Ασύγχρονης Τηλεκπαίδευσης. Μέχρι στιγµής έχει περισσότερους από 
200.000 εγγεγραµµένους χρήστες και διατίθεται µεταφρασµένο σε περισσότερες 
από 75 γλώσσες. ∆ηµιουργήθηκε το 1999 από τον Αυστραλό Martin Dougiamas 
ως τµήµα του PhD του. Το όνοµα Moodle είναι το ακρώνυµο του Modular Object 
– Oriented Dynamic Learning Environment. 
 
 
Αναλύοντας τους όρους που συνθέτουν το όνοµα Moodle ,έχουµε:  
 
 

• Modular: Το περιβάλλον της πλατφόρµας αποτελείται από 
ανεξάρτητα τµήµατα κώδικα που κάνουν συγκεκριµένες λειτουργίες. 
Τέτοια τµήµατα για παράδειγµα είναι το ηλεκτρονικό ταχυδροµείο , οι 
διάλογοι , οι οµάδες συζήτησης κα.  

 

• Object–Oriented: Αντικειµενοστραφές περιβάλλον, δηλαδή 
πρόκειται για λογισµικό που καθοδηγείται από τις ενέργειες των 
χρηστών. 

 

• Dynamic:Πρόκειται για δυναµικό, συνεχώς ανανεούµενο περιβάλλον  
,που επιτρέπει  την είσοδο και την αποθήκευση των χρηστών  
(προσωπικό  προφίλ , δεδοµένα παρακολούθησης, βαθµοί κα.) και  
µπορεί να  µπορεί να παρουσιάζει διάφορα στοιχεία για κάθε χρήστη 
εξαιτίας της ύπαρξης µιας εκτεταµένης  βάσης δεδοµένων. Οι 
ιστοσελίδες είναι δυναµικές προσαρµοσµένες σε κάθε χρήστη µε 
δυνατότητα τροποποίησης από καθηγητές και διαχειριστές µέσα από 
εύκολες φόρµες. 

 
 

3.1 ∆ιαχείριση  µάθησης στη Ηλεκτρονική Εκπαίδευση 

 
Η διαχείριση της µάθησης γίνεται µε :  
 

• Learning Management System (LMS): Το σύστηµα διαχείριση µάθησης 
(LMS) είναι µία πλατφόρµα που επιτρέπει τη σχεδίαση, παροχή και 
διαχείριση όλων των εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων σε ένα οργανισµό / 
εταιρία / εκπαιδευτικό ίδρυµα. Σκοπός του LMS είναι η διαχείριση των 
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εκπαιδευόµενων και η παρακολούθηση της πορείας και των επιδόσεών 
τους. Ένα LMS δεν παρέχει συγγραφικά εργαλεία. 

 
 

• Content Management System (CMS): Με το σύστηµα διαχείρισης 
περιεχοµένου (CMS) γίνεται µόνο παροχή εκπαιδευτικού υλικού.             
Learning Content Management System (LCMS): Το σύστηµα 
διαχείρισης εκπαιδευτικού περιεχοµένου (LCMS) συµπληρώνει το LMS µε 
συγγραφικά εργαλεία, για τη σχεδίαση και κατασκευή υλικού που θα 
χρησιµοποιηθεί στα ηλεκτρονικά µαθήµατα. Στο LMS σχεδιάζονται  
σχεδιάζονται ηλεκτρονικά µαθήµατα ,τα οποία προσαρµόζονται στις 
ανάγκες των εκπαιδευόµενων. Το LCMS παρέχει τα εργαλεία στους 
οργανωτές των µαθηµάτων για να κατασκευάζουν “κοµµάτια” που οι 
εκπαιδευτικοί βάζουν στο µάθηµά τους. Η υλοποίηση του µαθήµατος δεν 
απαιτεί πολύ χρόνο, γιατί δεν δηµιουργείται από την αρχή το υλικό ,απλά 
γίνεται σύνθεση του ήδη υπάρχοντος. Με αυτό τον τρόπο οι σχεδιαστές 
γλυτώνουν χρόνο και κόπο. 

 
 

3.2 Αρχιτεκτονική του Moodle 

 
Από την οπτική γωνία του σχεδιαστή ,το Moodle έχει σχεδιαστεί σύµφωνα µε τα 
παρακάτω κριτήρια:  
 

� Το Moodle πρέπει να τρέχει σε µία ευρεία γκάµα από πλατφόρµες. Η 
πλατφόρµα της δικτυακής εφαρµογής που τρέχει στα περισσότερα 
συστήµατα είναι υλοποιηµένη µε PHP σε συνδυασµό µε MySQL, και αυτό 
είναι το περιβάλλον πάνω στο οποίο έχει αναπτυχθεί το Moodle (για 
Linux, Windows, και Mac OS X). Το Moodle χρησιµοποιεί επίσης και την 
βιβλιοθήκη ADOdb για άντληση δεδοµένων, που σηµαίνει ότι το Moodle 
µπορεί να χρησιµοποιήσει περισσότερες από δέκα διαφορετικές βάσεις 
δεδοµένων. 

 
� Το Moodle είναι εύκολο να το εγκαταστήσεις ,να το µάθεις και να το 

τροποποιήσεις. Τα πρώτα πρότυπα του Moodle (1999) είχαν χτιστεί 
χρησιµοποιώντας το Zope - ένα προχωρηµένο object-oriented server για 
δικτυακές εφαρµογές. ∆υστυχώς ανακαλύφθηκε ότι ενώ η τεχνολογία ήταν 
αρκετά καλή, είχε µια πολύ απότοµη καµπύλη µάθησης και δεν ήταν πολύ 
ευέλικτη όσο αφορά την διαχείριση του συστήµατος. Η γλώσσα 
προγραµµατισµού PHP, ήταν πολύ εύκολο να την µάθει κάποιος (ειδικά 
αν υπήρχε εµπειρία προγραµµατισµού σε κάποια άλλη scripting 
language). Σχετικά σύντοµα πάρθηκε η  απόφαση να αποφευχθεί η 
χρησιµοποίηση της class-oriented σχεδίασης  ξανά, για να κρατηθεί η 
εφαρµογή απλή ώστε να την καταλαβαίνουν και οι αρχάριοι. Η 
επαναχρησιµοποίηση του κώδικα έχει επιτευχθεί από βιβλιοθήκες µε 
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καθαρά ονόµατα συναρτήσεων και σύµφωνη διάταξη από αρχεία κώδικα. 
Η PHP είναι επίσης εύκολο να εγκατασταθεί (binaries είναι διαθέσιµα για 
κάθε πλατφόρµα) και είναι ευρέως διαθέσιµη, σε σηµείο όπου πολλές 
υπηρεσίες φιλοξενίας δικτυακών τόπων την παρέχουν σαν µια βασική 
υπηρεσία. 

 
 
� Πρέπει να είναι εύκολο να γίνει αναβάθµιση από την µία έκδοση 

στην άλλη. To Moodle γνωρίζει ποια έκδοση είναι (όπως και οι εκδόσεις 
από όλα τα plug-in modules) και ένας µηχανισµός έχει ενσωµατωθεί έτσι 
ώστε το Moodle να µπορεί να αναβαθµίζεται το ίδιο σωστά µε νέες 
εκδόσεις (για παράδειγµα µπορεί να µετονοµάσει πίνακες σε µια βάση 
δεδοµένων ή να προσθέσει καινούργια πεδία). Αν χρησιµοποιείτε CVS 
στο Unix, για παράδειγµα, µπορεί κανείς να κάνει απλώς ένα "cvs update-
d" και στη συνέχεια επίσκεψη στην αρχική σελίδα του διαδικτυακού τόπου 
για να ολοκληρώσετε την αναβάθµιση. 

 
 

� Θα πρέπει να είναι modular για να καταστεί δυνατή η ανάπτυξη του. 
Το Moodle έχει ένα πλήθος χαρακτηριστικών τα οποία αποτελούνται από 
υποµονάδες όπως είναι τα θέµατα, οι δραστηριότητες, οι γλώσσες 
interface, τα σχήµατα βάσεων δεδοµένων και η µορφή των µαθηµάτων. 
Αυτό επιτρέπει σε οποιονδήποτε να προσθέσει στοιχεία στο κύριο κοµµάτι 
του κώδικα ή να διανείµει αυτά ξεχωριστά. 

 
 

� Πρέπει να µπορεί να χρησιµοποιείται και να συνδέεται µε άλλα 
συστήµατα. Ένα πράγµα που κάνει το Moodle είναι ότι κρατάει όλα τα 
αρχεία ενός µαθήµατος µέσα σε ένα directory πάνω στο server. Αυτό 
επιτρέπει σε ένα διαχειριστή συστήµατος να παρέχει seamless φόρµες για 
πρόσβαση σε επίπεδο αρχείο για κάθε καθηγητή, όπως οι Appletalk, 
SMB, NFS, FTP, WebDAV κτλ. Το σύστηµα της πιστοποίησης επιτρέπει 
στο Moodle να χρησιµοποιεί LDAP, IMAP, POP3, NNTP και άλλες βάσεις 
δεδοµένων σαν πηγές για την πληροφορία των χρηστών. ∆ιαφορετικά, 
υπάρχει ακόµα αρκετή δουλεία να γίνει. Τα µελλοντικά σχέδια για το 
Moodle σε µελλοντικές εκδόσεις περιλαµβάνουν: Εισαγωγή και εξαγωγή 
δεδοµένων από το Moodle χρησιµοποιώντας τυποποίηση βασισµένη σε 
XML (συµπεριλαµβανοµένου IMS and SCORM) και αύξηση της 
χρησιµοποίησης των style sheets για παραµετροποίηση του interface της 
εφαρµογής. 

 
 

3.3 Κατηγορίες χρηστών του Moodle 
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Οι χρήστες του προγράµµατος  διακρίνονται σε τρεις κατηγορίες ανάλογα µε τη 
την έννοια χρήσης τους στο Moodle:  
 

Εκπαιδευόµενοι: είναι αυτοί που χρησιµοποιούν το πρόγραµµα. Έχουν την 
δυνατότητα εγγραφής στα µαθήµατα που τους προσφέρει η πλατφόρµα 
Moodle. Με την εγγραφή του ο κάθε εκπαιδευόµενος αποκτά έναν 
προσωπικό κωδικό µε τον οποίο κάνει log in (είσοδο) στην πλατφόρµα.  

 
Εκπαιδευτές: είναι υπεύθυνοι για το υλικό του µαθήµατος που  τοποθετούν 
στην πλατφόρµα. Έχουν την δυνατότητα να τροποποιούν το υλικό που οι ίδιοι 
εισήγαγαν , ενώ έχουν αποκτήσει και άλλα δικαίωµα µετά από συνεννόηση µε 
το διαχειριστή της πλατφόρµας.  
 
∆ιαχειριστές (administrators): αποτελούν ίσως τη βασικότερη κατηγορία 
,γιατί είναι τα άτοµα που έχουν ασχοληθεί µε τη δηµιουργία του 
προγράµµατος ή έχουν σχετικές σπουδές µε πληροφορική και υπολογιστές. 
Ελέγχουν ολοκληρωτικά την πλατφόρµα  Moodle. 

 
 

3.4 Χαρακτηριστικά  του Moodle που το καθιστούν µοναδικό 

 
� Η πλατφόρµα Moodle διανέµεται ως λογισµικό ανοιχτού κώδικα (open 

source) µέσω Γενικής Άδειας ∆ηµόσιας Χρήσης GNU. Αυτό σηµαίνει ότι ο 
καθένας µπορεί να κατεβάσει τον κώδικα από το διαδίκτυο ελεύθερα και 
χωρίς περιορισµούς στην χρήση του. Επίσης µπορούµε να κάνουµε 
επεµβάσεις ,διορθώσεις και επαυξήσεις στον κώδικα. ∆εν υφίσταται 
κόστος αγοράς και περιορισµός στην άδεια χρήσης. 

 

� Είναι διαδεδοµένο σε όλο τον κόσµο. Σήµερα υπάρχουν 50565 
εγκαταστάσεις σε 211 χώρες και το λογισµικό του moodle είναι διαθέσιµο 
σε 78 γλώσσες. 

 
� Η πλατφόρµα Moodle είναι επικεντρωµένη στην αποτελεσµατικότητα της 

εκπαίδευσης και βασισµένη σε ορισµένες παιδαγωγικές αρχές. Αντίθετα  
µε άλλα  εµπορικά πακέτα LMS που είναι επικεντρωµένα στα εργαλεία 
που διαθέτουν. Έτσι πέρα από το προσφερόµενο εκπαιδευτικό υλικό , 
δίνεται µεγάλη σηµασία στη συνεργασία των εκπαιδευόµενων στη δόµηση 
της γνώσης , την κοινή χρήση πόρων ,την επικοινωνία µέσω συζητήσεων 
και ανταλλαγή ιδεών. 
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3.5 Τεχνικές προδιαγραφές για το λογισµικό της πλατφόρµας 
Moodle 

 
To Moodle µπορεί να εγκατασταθεί σε οποιοδήποτε υπολογιστή που µπορεί να 
τρέξει PHP, και µπορεί να υποστηρίζει µια βάση δεδοµένων SQL (για 
παράδειγµα MySQL). Μπορεί να τρέχει σε Windows και Mac λειτουργικά 
συστήµατα καθώς και σε πολλές εκδοχές του  Linux (π.χ. Red Hat ή Debian 
GNU).Στο site της Moodle (http://moodle.org) υπάρχουν άτοµα που θα 
µπορέσουν να σας βοηθήσουν στην εγκατάσταση του λογισµικού καθώς και σε 
άλλες απορίες που τυχόν έχετε για την πλατφόρµα Moodle. 

 
 

3.6 Βασικά χαρακτηριστικά πλατφόρµας Moodle1  

 
 

3.6.1 Βασικά χαρακτηριστικά Moodle για το Χρήστη 

 
 
 

o Είσοδος στο Moodle ως επισκέπτης: Εδώ µπορεί ένας µαθητής να 
επισκεφτεί ένα µάθηµα ,εφόσον δεν απαιτείται εγγραφή και να δει το 
υλικό. ∆εν µπορεί όµως να συµµετέχει στο µάθηµα. 

 
o ∆ηµιουργία λογαριασµού: Ο επισκέπτης µπορεί να δηµιουργήσει ένα 

λογαριασµό ,ώστε να µπορεί να γίνει χρήστης της πλατφόρµας. 
 

o Κατηγοριοποίηση: Τα µαθήµατα χωρίζονται σε κατηγορίες και 
υποκατηγορίες για να διευκολύνουν το χρήστη στο να βρει το µάθηµα που 
θέλει. 

 
o Αναζήτηση µαθηµάτων: Όταν έχουµε να ψάξουµε σε µια µεγάλη λίστα 

µαθηµάτων , είναι καλύτερο να γράψουµε στη αναζήτηση λέξεις κλειδιά 
,ώστε να βρούµε πιο γρήγορα το µάθηµα που ψάχνουµε. 

 
o Επιλογή γλώσσας: ∆ίνεται η δυνατότητα στο χρήστη να επιλέξει την 

γλώσσα της αρεσκείας του ,για το διάστηµα που πλοηγείται στο 
διαδικτυακό περιβάλλον του Moodle. 

 

                                                 
1 Το κεφάλαιο αυτό περιέχει κείµενο από το εγχειρίδιο του Moodle 

(http://www.it.uom.gr/projects/cms/files/moodleManuals/moodle_features.doc) 
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o Εµφάνιση των Νέων του διαδικτυακού τόπου: Εµφάνιση σε µια λίστα 
των γενικών νέων ,των ανακοινώσεων και  των οµάδων συζητήσεων σε 
σχέση µε τη χρονολογική σειρά. 

 
o Επικείµενα γεγονότα: Εµφάνιση της λίστας µε τα γεγονότα που 

πρόκειται να συµβούν στο προσεχές µέλλον µε βάση το ηµερολόγιο. 
 

o Υπενθύµιση στοιχείων: Αν ο χρήστης ξεχάσει το όνοµα χρήστη ή τον 
κωδικό πρόσβασης ,τότε µε χρήση του ηλεκτρονικού ταχυδροµείου το 
Moodle θα του τον υπενθυµίσει.  

 
o Αλλαγή κωδικού πρόσβασης:  ο χρήστης έχει την δυνατότητα να 

αλλάξει το κωδικό πρόσβασης στο δικτυακό του χώρο. Το σύστηµα ζητάει 
πάντα επιβεβαίωση από το ηλεκτρονικό ταχυδροµείο. 

 
 
2.1.1 Βασικά χαρακτηριστικά του Moodle για τον εκπαιδευόµενο 
 
 

• Εγγραφή σε µάθηµα: ο εκπαιδευόµενος έχει τη δυνατότητα να γραφτεί 
σε όποιο µάθηµα θέλει ,εφόσον αυτό είναι ανοιχτό για όλους. 

 

•   Attendance rolls (απουσιολόγια): ο εκπαιδευόµενος µπορεί να 
παρακολουθεί τις παρουσίες του, που καταγράφηκαν σε ένα διαδικτυακό 
µάθηµα του ή στη δραστηριότητα του στο µάθηµα.  

 

•  Books: ο εκπαιδευόµενος µπορεί να δει το βιβλίο που αποτελεί 
εκπαιδευτικό υλικό και αναπτύσσεται σε πολλαπλές σελίδες, αλλά δεν 
µπορεί να επέµβει στη δηµιουργία του. 

 

•   Chats: Ο εκπαιδευόµενος µπορεί να επικοινωνεί σε πραγµατικό χρόνο 
µε τους άλλους εκπαιδευόµενους του µαθήµατος. Κάθε µάθηµα µπορεί να 
έχει ξεχωριστό Chat. 

 

•  Dialogues (συζητήσεις): δίνεται η δυνατότητα να αναπτυχθούν 
συζητήσεις ανάµεσα στους συµµετέχοντες. 

 

•   Exercises (εργασίες): Εδώ υποβάλλονται οι εργασία που ανέθεσε ο 
καθηγητής στους εκπαιδευόµενους, όπως και οι εργασίες που έκαναν οι 
εκπαιδευόµενοι και πρέπει να αξιολογηθούν. 

 

•  Glossaries (γλωσσάρια): Ο εκπαιδευόµενος µπορεί να 
χρησιµοποιήσει το λεξικό και να κάνει αναζήτηση µε τη χρήση λέξεων 
κλειδιών, µε αλφαβητική αναζήτηση, αναζήτηση ανά κατηγορία και 
αναζήτηση βάση το συγγραφέα. Μπορεί να δοθεί η δυνατότητα στο 
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µαθητή να συνεισφέρει στον εµπλουτισµό του γλωσσάριου και να 
εισπράξει βαθµολογία.  

 

•  Lessons (µαθήµατα): Ο εκπαιδευόµενος µπορεί να δει την 
παρουσίαση του µαθήµατος τµηµατικά. Ανάλογα µε την ερώτηση του κάθε 
τµήµατος  και την απάντηση που θα δίνει ο µαθητής θα οδηγείται σε 
διαφορετικό τµήµα του µαθήµατος. 

 

•  Έρευνες: Μέσω κάποιων τυποποιηµένων ερευνών. δίνεται η 
δυνατότητα στον εκπαιδευόµενο να εκφράσει την άποψη του σχετικά µε τη 
διδακτική ύλη ,το µάθηµα ή τη διαδικασία  διδασκαλίας. 

 

•   Απορίες: Κάθε εκπαιδευόµενος µπορεί να εκφράσει κάποια απορία 
δίνοντας τίτλο ,περιγραφή , λέξεις κλειδιά και να λάβει απάντηση είτε από 
αυτές που ήδη υπάρχουν ,είτε αν δεν καλυφθεί από τις υπάρχουσες 
απαντήσεις  µπορεί να λάβει την απάντηση του καθηγητή.  

 

•  Επιλογές: Οι εκπαιδευόµενοι µπορούν να εκφράσουν την άποψη τους 
,για κάποιο θέµα που θα ορίσει ο εκπαιδευτής. Οι επιλογές λειτουργούν 
σαν ψηφοφορία και έτσι οι εκπαιδευόµενοι µπορούν  να αποφασίσουν για 
κάποιο θέµα που τους αφορά. 

 

•  Εργασίες: Οι εκπαιδευόµενοι υποβάλλουν την εργασία που τους 
ανέθεσε ο καθηγητής. 

 

•  Εργαστήρια: Επιτρέπει στους µαθητές να αξιολογήσουν τις µεταξύ 
τους εργασίες ή δείγµατα εργασιών που τους είχαν δοθεί από το καθηγητή 
, ώστε να µπορέσουν να καταλάβουν τι περιµένει ο εκπαιδευτής από τις 
δικές τους εργασίες. 

 

•  Ηµερολόγια: Οι µαθητές µπορούν να γράψουν µια µικρή αναφορά µε 
τις σκέψεις τους για κάποιο θέµα που ορίζει ο διδάσκοντας και µε τον 
καιρό µπορούν να τελειοποιήσουν την απάντησή τους. 

 

•  Κουίζ: Κάτι σαν τεστ στο οποίο ο εκπαιδευόµενος πρέπει να 
απαντήσει. Το κουίζ µπορεί να έχει διάφορες µορφές ερωτήσεων όπως 
πολλαπλής επιλογής, σωστό-λάθος και ερωτήσεις µε σύντοµες 
απαντήσεις. 

 

•  Οµάδες συζητήσεων: Επιτρέπει τις συζητήσεις µεταξύ 
συµµετεχόντων σε ένα µάθηµα. Ο κάθε εκπαιδευόµενος µπορεί να 
ξεκινήσει µια νέα συζήτηση και µπορεί να στείλει µηνύµατα σε 
οποιαδήποτε συζήτηση, εφόσον είναι ανοικτή σε µαθητές. 

 

•  Πηγές πληροφοριών: Ο µαθητής µπορεί να δει εκπαιδευτικό υλικό 
µέσα από τις πηγές πληροφοριών που αποτελούν ένα κοµµάτι του 
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άµεσου υλικού του µαθήµατος και µπορούν να έχουν διαφορετικές 
µορφές. Μπορεί να είναι ένα απλό κείµενο ή ένα κείµενο σε µορφή HTML, 
µια αναφορά σε κάποιο βιβλίο, περιοδικό κλπ. ένα πρόγραµµα, ένας 
κατάλογος ή ένα αρχείο «φορτωµένο» στο Moodle. Μπορεί επίσης να 
είναι µια ιστοσελίδα ή ένας σύνδεσµος σε µια ιστοσελίδα.  

 
 

• ∆ραστηριότητες: Εµφάνιση λίστας µε τις δραστηριότητες / στοιχεία των 
εβδοµαδιαίων ή θεµατικών ενοτήτων του µαθήµατος. Κάθε στοιχείο της 
λίστας είναι ένας σύνδεσµος, στον οποίο αν κάνει «κλικ», ο χρήστης θα 
οδηγηθεί σε µια σελίδα που περιέχει λίστα µε όλες τις δραστηριότητες του 
είδους στο οποίο αντιστοιχεί ο σύνδεσµος ενός µαθήµατος. 

 

• Ηµερολόγιο: Αποτελεί ένα απλό και συµπαγές µέσο παρακολούθησης 
του προγράµµατος δραστηριοτήτων των µαθηµάτων, του συστήµατος του 
Moodle και των χρηστών. 

 

• Πρόσφατη δραστηριότητα: Το µπλοκ αυτό περιέχει συνδέσµους οι 
οποίοι επιτρέπουν στους εκπαιδευόµενους να παρακολουθούν την 
πρόσφατη δραστηριότητα σε ένα µάθηµα. 

 

• Τα µαθήµατα µου: Περιέχει συνδέσµους για τα άλλα µαθήµατα, στα 
οποία είναι γραµµένος ο εκπαιδευόµενος. 

 
• Τελευταία νέα: Ανακοινώσεις για τα πιο πρόσφατα µηνύµατα που έχουν 

καταχωρηθεί στην οµάδα συζητήσεων ειδήσεων. Μέσω αυτού του µπλοκ 
οι εκπαιδευόµενοι µπορούν να ενηµερώνονται για τα πρόσφατα 
µηνύµατα. 

 

• ∆ιαχείριση: Αυτό είναι ένα ιδιαίτερα σηµαντικό µπλοκ για τον µαθητή, 
καθώς του επιτρέπει να εκτελέσει κάποιες ιδιαίτερα χρήσιµες ενέργειες. 
Αυτές είναι η προβολή µιας λίστας βαθµών που έχει πάρει ο µαθητής για 
το συγκεκριµένο µάθηµα, η αλλαγή του κωδικού πρόσβασης του µαθητή 
στο Moodle και η ακύρωση της εγγραφής του στο µάθηµα.  

 

• Επικείµενα γεγονότα: Εµφανίζονται  σε µια λίστα τα γεγονότα που 
πλησιάζουν ,ώστε ο µαθητής να προγραµµατίσει καλύτερα τις 
δραστηριότητες του. 

 

• Online Users:  Σε αυτό το µπλοκ εµφανίζονται οι συνδεδεµένοι χρήστες 
που συµµετέχουν στο µάθηµα. Επίσης οι εκπαιδευόµενοι µπορούν να 
δουν ποιοι άλλοι συνάδελφοι τους είναι συνδεδεµένοι στο Moodle . 

 

• Άτοµα: Ο εκπαιδευόµενος µάσα από εδώ µπορεί να δει µια λίστα µε όλα 
τα άτοµα που συµµετέχουν σε ένα µάθηµα ,ενώ µπορεί να κάνει και 
αλλαγές στο προφίλ του.  



 30

 

• Προσωπικά µηνύµατα: Εδώ γίνεται αποστολή και λήψη µηνυµάτων 
µέσα από το Moodle , όπως ακριβώς και µε το ηλεκτρονικό ταχυδροµείο. 

 

• Weeks/topics:  Εύκολη πρόσβαση σε κάποια εβδοµάδα ή θεµατική 
ενότητα του µαθήµατος. 

 
 

3.6.2 Βασικά χαρακτηριστικά του Moodle για τον εκπαιδευτή 

 
� Κλειδί εγγραφής: Ο εκπαιδευτής ορίζει ένα κλειδί εγγραφής το οποίο 

δίνει στους µαθητές που θέλει να γραφτούν στο µάθηµα του. Με αυτόν τον 
τρόπο εµποδίζει την είσοδο ανεπιθύµητων χρηστών στο µάθηµα. 

 
� ∆ιαµόρφωση περιβάλλοντος Moodle: Ο εκπαιδευτής µπορεί να 

µετακινήσει  , να κρύψει , να προσθέσει ή αφαιρέσει  τα διάφορα µενού . 
 

� ∆ηµιουργία κατηγοριών , υποκατηγοριών και µαθηµάτων: Ο 
εκπαιδευτής µπορεί να εντάξει το µάθηµα του σε µια κατηγορία η 
υποκατηγορία  µαθηµάτων ,που ακολουθούν µια λογική σειρά. 

 
� Προσθήκη νέου µαθήµατος: Ο εκπαιδευτής µπορεί να δηµιουργήσει ένα 

νέο µάθηµα , το οποίο µπορεί να έχει εβδοµαδιαία µορφή, θεµατική ή 
κοινωνική µορφή, όπως ένα κοινωνικό φόρουµ συζητήσεων. 

 
� ∆υνατότητα χρήσης του βοηθού του moodle σε κάθε σχεδόν 

ενέργεια: Εύκολη πρόσβαση µέσω του εικονιδίου του ερωτηµατικού  .  
 
� ∆ιαχείριση Μαθήµατος – Κατάσταση επεξεργασίας: Ο εκπαιδευτής 

µπορεί µέσω της κατάστασης επεξεργασίας να προσθέσει δραστηριότητες 
και πηγές στο µάθηµα του και να τις διαχειριστεί. Μπορεί να αλλάξει την 
σειρά των δραστηριοτήτων που έχει προσθέσει ή να τις µετακινήσει σε 
άλλη ενότητα. Μπορεί να κρύψει µια δραστηριότητα από τους µαθητές ή 
να την διαγράψει. 

 
� Προσθήκη Αφαίρεση Μπλοκ: Μπορείτε να προσθέσετε νέα blocks - 

µενού στην σελίδα ή να επαναφέρετε αυτά που έχετε διαγράψει από το 
περιβάλλον του µαθήµατος σας. Τα διαθέσιµα µπλοκ είναι το Ηµερολόγιο, 
οι Συνδεδεµένοι Χρήστες, η Σύνοψη µαθήµατος, οι Εβδοµάδες, τα 
Προσωπικά Μηνύµατα, τα Άτοµα, οι ∆ραστηριότητες, η ∆ιαχείριση, τα 
Μαθήµατα, οι πρόσφατες ∆ραστηριότητες, τα Επικείµενα γεγονότα, τα 
τελευταία Νέα και η Αναζήτηση. 
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� Μπλοκ Άτοµα: Στο µπλοκ “Άτοµα” µπορείτε να δείτε τους συµµετέχοντες 
για αυτό το µάθηµα, τις διάφορες οµάδες που έχουν δηµιουργηθεί και να 
επεξεργαστείτε το προφίλ σας. Μπορείτε επίσης να τους στείλετε ένα 
µήνυµα ή e-mail και να δείτε την δραστηριότητα τους σε αυτό το µάθηµα. 

 
� Μπλοκ ∆ραστηριότητες: Με τη βοήθεια του µπλοκ αυτού µπορείτε να 

διαχειριστείτε τις διάφορες δραστηριότητες που αφορούν το µάθηµα σας. 
Κάθε νέα δραστηριότητα που δηµιουργείτε, καταγράφεται αυτόµατα στο 
µενού των δραστηριοτήτων. 

 
� Μπλοκ Αναζήτηση: Στο µπλοκ “Αναζήτηση” µε την χρήση λέξεων-

κλειδιών µπορείτε να κάνετε αναζήτηση στις οµάδες συζητήσεων. 
Μπορείτε να χρησιµοποιήσετε πολλές λέξεις κάθε φορά για να κάνετε 
αναζήτηση για το θέµα που θέλετε. 

  
 

� Μπλοκ Μαθήµατα: Στο µπλοκ “Μαθήµατα” µπορείτε να µεταφερθείτε στο 
περιβάλλον κάποιου άλλου µαθήµατος σας ή µπορείτε να µεταφερθείτε 
στην κεντρική σελίδα όλων των µαθηµάτων επιλέγοντας “Όλα τα 
µαθήµατα”. Στην κεντρική σελίδα µπορείτε να κάνετε προσθήκη νέου 
µαθήµατος ή αναζήτηση κάποιου ήδη υπάρχοντος. 

 
� Μπλοκ Τελευταία Νέα: Στο µπλοκ  “Τελευταία νέα” µπορείτε να δείτε νέες 

ειδήσεις ή να κάνετε “προσθήκη νέου θέµατος”. 
 

� Μπλοκ Επικείµενα Γεγονότα: Στο µπλοκ “Επικείµενα γεγονότα” 
εµφανίζονται τα πιο πρόσφατα γεγονότα µετά από την τελευταία 
πρόσβαση σας στο δικτυακό τόπο. Είναι ουσιαστικά µια λίστα µε τα 
γεγονότα που πρόκειται να συµβούν στο προσεχές µέλλον. 

 
� Μπλοκ Ηµερολόγιο: Η δυνατότητα αυτή αποτελεί ηµερολόγιο 

παρακολούθησης του προγράµµατος δραστηριοτήτων των µαθηµάτων, 
του συστήµατος του Moodle και των χρηστών. Όταν ο χρήστης είναι 
συνδεδεµένος στον δικτυακό τόπο τότε έχει την δυνατότητα να προσθέσει 
ένα νέο γεγονός. 

 
� Μπλοκ Εβδοµάδα:  Η δυνατότητα αυτή προσφέρει εύκολη µετακίνηση 

του εκπαιδευτή µέσα στο µάθηµα στην περίπτωση που το µάθηµα 
αποτελείται από πολλές εβδοµάδες ή θεµατικές ενότητες, καθώς κάθε µία 
από αυτές αναπαριστάνονται µε νούµερα. 

 
� Μπλοκ Συνδεδεµένοι Χρήστες: Ο εκπαιδευτής µπορεί να δει ποιοι 

συµµετέχοντες βρίσκονταν τα τελευταία 15 λεπτά µέσα στο µάθηµα. 
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� Μπλοκ Σύνοψη Μαθήµατος: Η χρήση της δυνατότητας αυτής επιτρέπει 
την εµφάνιση της περίληψης του µαθήµατος που έχει οριστεί. Μπορεί να 
γίνει τροποποίηση της περίληψης. 

 
� Μπλοκ Προσωπικά Μηνύµατα: Οι εκπαιδευτές µπορούν να 

επικοινωνήσουν µεταξύ τους ή µε κάποιον µαθητή  αποστέλλοντας 
µηνύµατα στο άτοµο που τους ενδιαφέρει. Μοιάζει µε το ηλεκτρονικό 
ταχυδροµείο, µόνο που εδώ η µεταφορά µηνυµάτων γίνεται µέσω του 
Moodle. 

 
� Μπλοκ ∆ιαχείριση: Για την γενική διαχείριση του µαθήµατος 

προσφέρονται διάφορες επιλογές στον εκπαιδευτή, όπως επεξεργασία, 
ρυθµίσεις, administrators, users, αντίγραφο ασφαλείας, επαναφορά, 
κλίµακες, βαθµοί, Αρχεία καταγραφής, Αρχεία, Βοήθεια και Οµάδα 
συζητήσεων εκπαιδευτών. 

 
� Administrators (Εκπαιδευτές): Ορισµός εκπαιδευτών σε κάθε µάθηµα 

και δυνατότητα ταξινόµησης τους σε κατηγορίες (Καθηγητής, Επιβλέπων, 
Βοηθός). Μπορεί επίσης να γίνει προσθήκη ή αφαίρεση εκπαιδευτή από 
το µάθηµα. 

 
� Users (Μαθητές): Είναι δυνατόν, αν χρειαστεί, να εγγράψουν µόνοι τους 

οι εκπαιδευτές τους µαθητές στο µάθηµά τους. 
 

� Αντίγραφο ασφαλείας: ∆υνατότητα δηµιουργίας αντιγράφων ασφαλείας 
σε τακτά χρονικά διαστήµατα. Ειδικότερα, κάθε φορά που κάνετε 
προσθήκες στο µάθηµά σας ή τροποποιήσεις, σε περίπτωση επιπλοκής 
του συστήµατος, θα µπορέσετε να επαναφέρετε το µάθηµά σας στην 
κατάσταση που ήταν την τελευταία φορά που αποθηκεύσατε. 

 
� Επαναφορά: ∆υνατότητα επαναφοράς του µαθήµατος σε µια 

προηγούµενη κατάσταση. Μπορείτε να επιλέξετε ποιο αρχείο αντίγραφου 
ασφαλείας θέλετε να χρησιµοποιήσετε. 

 
� Κλίµακες: Για τη βαθµολόγηση υπάρχουν κάποιες τυποποιηµένες 

κλίµακες, τις οποίες µπορείτε να χρησιµοποιήσετε. Αν θέλετε, όµως, 
µπορείτε να δηµιουργήσετε νέες κλίµακες για τη βαθµολόγηση των 
δραστηριοτήτων. 

 
� Βαθµοί: Εµφάνιση λίστας µε όλους τους µαθητές και τις βαθµολογίες τους 

στις δραστηριότητες του µαθήµατος. Μπορεί να γίνει αποθήκευση της 
βαθµολογίας όλων των µαθητών σε µορφή  Excel ή αποθήκευση σε 
µορφή απλού κειµένου. 

 
� Αρχεία καταγραφής: Τα αρχεία καταγραφής αποτελούν αρχεία στα 

οποία καταγράφονται οι διάφορες ενέργειες που γίνονται στο µάθηµα. 
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Μπορεί να γίνει γρήγορη αναζήτηση στα αποθηκευµένα αρχεία 
καταγραφής  του µαθήµατος µε βάση κάποιον συµµετέχοντα, την 
ηµεροµηνία του αρχείου και της δραστηριότητας. Επίσης µπορεί να 
εµφανιστεί µια λίστα µε τα πιο πρόσφατα αρχεία.  

 
� Αρχεία: Λίστα των αρχεία που αφορούν το µάθηµα, τα οποία µπορείτε να 

µετονοµάσετε, να διαγράψετε, να µετακινήσετε σε κάποιο άλλο φάκελο και 
να δηµιουργήσετε συµπιεσµένο αρχείο. 

 
� Οµάδα συζητήσεων εκπαιδευτών: Οµάδα συζητήσεων που αφορά 

αποκλειστικά εκπαιδευτές. Μπορούν να υπάρχουν συζητήσεις σε διάφορα 
θέµατα, τις οποίες µπορείτε να διαβάσετε και να απαντήσετε. 

 
� Insert a Label – Προσθήκη ετικέτας: Μπορεί να τοποθετηθεί κείµενο ή 

γραφικά ανάµεσα στις δραστηριότητες. Να προστεθούν δηλαδή διάφορες 
σηµειώσεις ή πληροφορίες στην λίστα των δραστηριοτήτων ή να 
τοποθετηθούν ετικέτες για τη δραστηριότητα που ακολουθεί. 

 
� Πηγή – Πόρος: Ο εκπαιδευτής µπορεί να προσθέσει εκπαιδευτικό υλικό ή 

πληροφορίες για το µάθηµα. Αυτά µπορεί να είναι προκαθορισµένα αρχεία 
που έχουν «φορτωθεί» στο µάθηµα, σελίδες επεξεργασµένες απευθείας 
στο Moodle ή εξωτερικές ιστοσελίδες δηµιουργηµένες για να αποτελούν 
µέρος αυτού του µαθήµατος. 

 
� Attendance – Απουσιολόγιο: Καταχώριση παρουσιών των µαθητών σε 

κάποια συνεδρία ή κατά την επίσκεψη της ιστοσελίδας. Η καταχώριση 
µπορεί να γίνει µε δύο τρόπους είτε µηχανικά από τον καθηγητή είτε 
αυτόµατα µε βάση τη συµµετοχή του µαθητή σε κάποια δραστηριότητα σε 
διάστηµα 24 ωρών µέσα σε ένα 24ωρο µέσω των Log files. Υπάρχει η 
δυνατότητα δηµιουργίας πολλαπλών απουσιολογίων. 

 
� Books: Το βιβλίο αποτελεί ένα εκπαιδευτικό υλικό που αναπτύσσεται σε 

πολλαπλές σελίδες. Είναι σαν να διαβάζετε ένα βιβλίο στο διαδίκτυο. Το 
βιβλίο µπορεί να χωρίζεται σε κεφάλαια και υποκεφάλαια. Οι µαθητές 
µπορούν µόνο να δουν το βιβλίο και δεν µπορούν να επέµβουν στην 
δηµιουργία του. 

 
� Chats: Το chats επιτρέπει στους συµµετέχοντες να έχουν µια 

συγχρονισµένη συζήτηση σε πραγµατικό χρόνο στο ∆ιαδίκτυο. Μπορούν 
να υπάρχουν πολλά Chats για ένα µάθηµα που να αφορούν διάφορα 
θέµατα. Ο εκπαιδευτής µπορεί να συνοµιλήσει µε τους µαθητές του και οι 
µαθητές µεταξύ τους µε την προϋπόθεση να βρίσκονται και αυτοί στο 
διαδίκτυο και να έχουν ανοικτό το ίδιο chat. 

 
� Dialogues : Παρέχει µια απλή µέθοδος επικοινωνίας µεταξύ των 

συµµετεχόντων (µαθητών και εκπαιδευτών). Ένας µαθητής µπορεί να 
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ανοίξει διάλογο µε έναν εκπαιδευτή, ο εκπαιδευτής µε την σειρά του 
µπορεί να ανοίξει διάλογο µε κάποιον µαθητή, και επίσης είναι δυνατό να 
δηµιουργηθεί συνοµιλία ανάµεσα σε δύο ή περισσότερους µαθητές µεταξύ 
τους. 

 
� Exercise: Ο εκπαιδευτής µπορεί να αναθέσει άσκηση (έκθεση, αναφορά, 

παρουσίαση) στον µαθητή. ∆ίνεται η δυνατότητα στους µαθητές να 
αξιολογήσουν µόνοι τους την άσκηση πριν την υποβάλλουν στο 
εκπαιδευτή. Ο εκπαιδευτής µπορεί να δώσει ανατροφοδότηση στον 
µαθητή και να του ζητήσει να βελτιώσει την άσκηση του και να την 
υποβάλλει εκ νέου. Ο βαθµός που θα πάρει ο µαθητής για την άσκηση, 
είναι ένας συνδυασµός του πόσο καλή ήταν η άσκηση και πόσο σωστή 
ήταν η βαθµολόγηση που έδωσαν στον εαυτό τους για την άσκηση αυτή. 

 
� Glossary: Μπορείτε να δηµιουργήσετε και να διατηρήσετε έναν κατάλογο 

ορισµών, όπως ένα λεξικό. Το κάθε µάθηµα µπορεί να έχει ένα βασικό και 
πολλά δευτερεύοντα γλωσσάρια. Στο γλωσσάριο µπορούν να 
προσφέρουν και οι µαθητές καταχωρώντας εγγραφές στα δευτερεύοντα 
γλωσσάρια, τις οποίες µπορούν να επεξεργαστούν ή να διαγράψουν. Τις 
εγγραφές αυτές ο εκπαιδευτής µπορεί να τις επεξεργαστεί, να τις 
διαγράψει ή να τις µεταφέρει στο βασικό γλωσσάριο. Είναι επίσης εφικτό 
να δηµιουργηθούν αυτόµατα σύνδεσµοι σε αυτούς τους ορισµούς µέσα 
από τα µαθήµατα. 

 
� Lesson: Παρουσίαση του µαθήµατος µε ευέλικτο τρόπο που να προκαλεί 

το ενδιαφέρον. Το κάθε Lesson αποτελείται από πολλές σελίδες. Στο 
τέλος κάθε σελίδας υπάρχει µια ερώτηση και διάφορες πιθανές 
απαντήσεις. Ανάλογα µε την επιλογή της απάντησης του µαθητή είτε 
συνεχίζει στην επόµενη σελίδα είτε επιστρέφει πίσω σε µια προηγούµενη 
σελίδα. 

 
� Scorm (Shareable Content Object Reference Model): Το SCORM 

αποτελεί σύστηµα χρήσης µαθησιακού περιεχοµένου, το οποίο βρίσκεται 
στο διαδίκτυο ως αντικείµενο εκµάθησης στη βάση ενός κοινού τεχνικού 
πλαισίου για e-learning. Το πακέτο SCORM είναι σύνολο περιεχοµένων 
στο δίκτυο που ακολουθεί το σύστηµα αυτό. Τα πακέτα αυτά 
περιλαµβάνουν συνήθως ιστοσελίδες, γραφικά, προγράµµατα Javascript, 
παρουσιάσεις και οτιδήποτε λειτουργεί σε έναν  web browser. Η 
δραστηριότητα SCORM επιτρέπει την εύκολη “φόρτωση” ενός πακέτου 
SCORM ώστε να καταστεί τµήµα των µαθηµάτων. 

 
� Wikis :Συλλογική συγγραφή αρχείων σε µια απλή γλώσσα 

προγραµµατισµού χρησιµοποιώντας web browser. 
 

� Έρευνες: Με τις έρευνας παρέχεται ένας αριθµός ελεγµένων ερευνών 
που είναι χρήσιµες στην αξιολόγηση και ενίσχυση της µάθησης στο 



 35

περιβάλλον του διαδικτύου. Οι εκπαιδευτές µπορούν να χρησιµοποιήσουν 
τις έρευνες αυτές για να συλλέξουν δεδοµένα από τους µαθητές τους, τα 
οποία µπορούν να τους βοηθήσουν να µάθουν καλύτερα την τάξη τους 
αλλά και τον τρόπο που διδάσκουν. 

 
� Απορίες: Κάθε µαθητής µπορεί να εκφράσει κάποια απορία δίνοντας 

τίτλο, περιγραφή, λέξεις-κλειδιά (τις οποίες µπορεί να επιλέξει από µια 
λίστα που ήδη έχει δηµιουργηθεί από λέξεις-κλειδιά άλλων αποριών). Αν η 
απορία δεν µπορεί να ικανοποιηθεί, τότε ο εκπαιδευτής απαντάει στην 
απορία. 

 
� Επιλογές: Ο εκπαιδευτής µπορεί να κάνει µια ερώτηση στους µαθητές και 

να καθορίσει µια επιλογή πολλαπλών απαντήσεων για να δει την άποψη 
τους πάνω σε ένα θέµα. Η επιλογή µπορεί να φανεί χρήσιµη σαν µια 
γρήγορη ψηφοφορία για να υποκινήσει τη σκέψη για ένα θέµα, για να 
επιτρέψει στην τάξη να ψηφίσει µια κατεύθυνση για το µάθηµα ή για να 
συγκεντρώσει τη συγκατάθεση για την έρευνα.  

 
� Αναθέσεις – Εργασία: Οι αναθέσεις δίνουν τη δυνατότητα στον 

εκπαιδευτή να καθορίσει µια εργασία που απαιτεί από τους µαθητές να 
δηµιουργήσουν ένα αρχείο και να το υποβάλουν «φορτώνοντας» το στη 
σελίδα. Οι συνηθισµένες αναθέσεις περιλαµβάνουν δοκίµια, εργασίες, 
εκθέσεις κ.λπ. Αυτή η ενότητα περιλαµβάνει ευκολίες βαθµολόγησης και 
γι’αυτό µπορεί πολύ εύκολα να χρησιµοποιηθεί. 

 
� Εργαστήριο: Το Εργαστήριο είναι ένα είδος αξιολόγησης µε µια τεράστια 

γκάµα επιλογών. Επιτρέπει στους συµµετέχοντες να αξιολογήσουν τις 
µεταξύ τους εργασίες, καθώς και τα υποδείγµατα των εργασιών µε 
πολλούς τρόπους. Επίσης, συντονίζει τη συλλογή και κατανοµή αυτών 
των εκτιµήσεων µε διάφορους τρόπους. 

 
� Καταγραφή ∆ραστηριότητας / Ηµερολόγιο: Ο εκπαιδευτής µπορεί να 

ζητήσει από τον µαθητή να σκεφτεί πάνω σ' ένα συγκεκριµένο θέµα και να 
επεξεργαστεί και να τελειοποιήσει την απάντησή του µε τον καιρό. Αυτή η 
απάντηση είναι απόρρητη και µόνο ο εκπαιδευτής µπορεί να τη δει, ο 
οποίος µπορεί να δώσει απαντήσεις και να βαθµολογήσει κάθε 
δραστηριότητα. 

 
� Κουίζ: Ο εκπαιδευτής µπορεί να σχεδιάσει και να δηµιουργήσει τεστ, που 

να περιέχουν ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής, σωστό-λάθος και 
ερωτήσεις µε σύντοµες απαντήσεις. Αυτές οι ερωτήσεις φυλάσσονται σε 
µια κατηγοριοποιηµένη βάση δεδοµένων και µπορούν να 
ξαναχρησιµοποιηθούν στο µάθηµα ακόµα κι ανάµεσα σε δύο µαθήµατα. 
Τα κουίζ επιτρέπουν τις πολλαπλές προσπάθειες. Κάθε προσπάθεια 
«µαρκάρεται» αυτόµατα και ο µαθητής µπορεί να επιλέξει αν θα δώσει 
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βοήθεια ή αν θα δείξει τη σωστή απάντηση. Αυτή η ενότητα περιλαµβάνει 
ευκολίες βαθµολόγησης. 

 
� Οµάδες Συζητήσεων: Οι οµάδες συζητήσεων µπορούν να δοµηθούν µε 

διάφορους τρόπους και να συµπεριλάβουν εκτιµήσεις των συµµετεχόντων 
για κάθε µήνυµα. Τα µηνύµατα µπορούν να εµφανιστούν µε ποικιλία 
µορφών και µπορούν να περιέχουν συνηµµένα. Με τη συνδροµή σε µια 
οµάδα συζητήσεων, οι συµµετέχοντες λαµβάνουν αντίγραφα κάθε νέου 
µηνύµατος στο ηλεκτρονικό τους ταχυδροµείο. Ο εκπαιδευτής µπορεί να 
επιβάλει τη συνδροµή σε όλους αν το επιθυµεί. 
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4 Το µοντέλο αναφοράς SCORM 

 

Το Υπουργείο Άµυνας των Ηνωµένων Πολιτειών (DoD) είχε απογοητευτεί από τα 
προβλήµατα που αντιµετώπιζαν κατά την προσπάθεια να µοιράζονται εξ 
αποστάσεως τα µαθήµατα µεταξύ των διαφόρων συστηµάτων διαχείρισης 
µάθησης (LMS)  που χρησιµοποιούσαν  στο Υπουργείο. Έτσι το 1997 
σχηµάτισαν το Advanced Distributed Learning (ADL) οµάδα προδιαγραφών , για 
να δηµιουργήσει έναν τρόπο ,ώστε να γίνει η εκµάθηση περιεχοµένου φορητή 
µεταξύ διαφόρων συστηµάτων.  

Το ADL δηµιούργησε την πρώτη έκδοση του SCORM (Shareable Content 
Object Reference Model), που µεταφράζεται ως ∆ιαµοιραζόµενο Αντικείµενο 
Περιεχοµένου στο Μοντέλο Αναφοράς. 
 
 
Το SCORM είναι µια συλλογή προτύπων και προδιαγραφών για τη διαδικτυακή 
(web-based) ηλεκτρονική µάθηση. Η έλλειψη συνεργασίας µεταξύ των προτύπων 
που προ υπήρχαν    είχε δηµιουργήσει πρόβληµα ασυµβατότητας ανάµεσα στο 
µαθησιακό περιεχόµενο και τα συστήµατα διαχείρισης µάθησης(LMS).To 
SCORM λοιπόν κατάφερε να συνενώσει και να συνδέσει όλα τα προηγούµενα 
πρότυπα και τις προδιαγραφές που είχαν δηµιουργηθεί και να λύση το πρόβληµα 
ασυµβατότητας.  
 
Το SCORM  ορίζει ότι το περιεχόµενο του θα πρέπει να είναι :  
 

• Να είναι συσκευασµένο σε ένα αρχείο ZIP που ονοµάζεται "Package 
Interchange Format" 

• Να περιγράφεται σε ένα αρχείο XML. 

• Να επικοινωνεί µε LMS µέσω JavaScript. 

• Να ορίζεται από ένα σύνολο κανόνων  γραµµένων σε XML. 
   
 
Το SCORM αποτελείται από τρεις επιµέρους προδιαγραφές: 
 

� Το Content Packaging (περιεχόµενο συσκευασίας) τµήµα καθορίζει 
πως το περιεχόµενο θα πρέπει να συσκευάζεται και να περιγράφεται. 
Βασίζεται κυρίως στη XML. 

 
� Το Run-Time (χρόνος εκτέλεσης) τµήµα ορίζει τον τρόπο που το 

περιεχόµενο θα πρέπει να δροµολογηθεί και να επικοινωνεί µε το LMS. 
Βασίζεται κυρίως σε ECMAScript (JavaScript) . 
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� To Sequencing (Αλληλουχίας) τµήµα ορίζει τον τρόπο που ο µαθητής 
µπορεί να πλοηγηθεί σε τµήµατα του µαθήµατος (SCOs).Ορίζεται από ένα 
σύνολο κανόνων γραµµένων σε XML. 

 
 

4.1  Οι εκδόσεις SCORM 

 
� SCORM 1.0 (κυκλοφόρησε Ιανουάριο 2000): ήταν ένα προσχέδιο του 

πλαισίου εργασίας του SCORM. Το έγγραφο αυτό δεν περιείχε µία 
πλήρως εφαρµόσιµη προδιαγραφή, αλλά περιείχε µια προεπισκόπηση 
των εργασιών που θα ακολουθήσουν. Το SCORM 1.0 περιείχε τα βασικά 
στοιχεία που θα αποτελούσαν το θεµέλιο του SCORM. Ειδικότερα, 
καθορίζεται το πώς το περιεχόµενο θα πρέπει να συσκευάζεται (το 
περιεχόµενο της συσκευασίας), πώς το περιεχόµενο θα πρέπει να 
επικοινωνήσει µε ένα LMS (run-time) και πώς το περιεχόµενο θα πρέπει 
να περιγραφεί (metadata). Κάθε µια από αυτές τις περιοχές περιγράφηκε 
σε µια ξεχωριστή προδιαγραφή ή ένα «βιβλίο του SCORM.» 

 
  
� SCORM 1.1 (κυκλοφόρησε Ιανουάριο 2001): Το SCORM 1.1 ήταν η 

πρώτη πραγµατική και εφαρµόσιµη έκδοση του SCORM. Εµπλουτίστηκε 
το SCORM 1.0 µε εφαρµόσιµες προδιαγραφές και οι προµηθευτές του 
εµπορίου άρχισαν να το υιοθετούν. Έτσι αποκαλύφθηκε ότι η ιδέα 
SCORM ήταν έγκυρη. Πολλές λεπτοµέρειες  όµως έπρεπε να επιλυθούν 
για να είναι η έκδοση πιο ισχυρή για ευρεία εφαρµογή. 

  
 
� SCORM 1.2 (κυκλοφόρησε Οκτώβριο 2001):  Το SCORM 1.2 έκανε την 

εµφάνιση του τη κατάλληλη στιγµή. Ενσωµάτωσε έγκαιρα όλα τα 
διδάγµατα από τα παθήµατα της έκδοσης SCORM 1.1 µε αποτέλεσµα να 
δηµιουργήσουν µια εύρωστη και εφαρµόσιµη προδιαγραφή. Οι 
προµηθευτές που υιοθέτησαν το SCORM 1.2 συνειδητοποίησαν 
δραµατική εξοικονόµηση κόστους από την αύξηση της 
διαλειτουργικότητας του περιεχοµένου.   

 
 
� SCORM 2004 (1.3) «Πρώτη έκδοση» (κυκλοφόρησε Ιανουάριο 2004): 

Η ευρεία υιοθέτηση του SCORM 1.2 έφερε µερικά προβλήµατα στο φως. 
Το SCORM 1.2 ήταν πολύ καλό, αλλά είχε ακόµα κάποιες ασάφειες που 
έπρεπε να διευκρινιστούν. Το SCORM 1.2 είχε µία αλληλουχία και τις 
προδιαγραφές πλοήγησης που επέτρεψαν στον πωλητή του 
περιεχοµένου να προσδιορίσει πώς ο µαθητής είχε το δικαίωµα να 
προχωρήσει µεταξύ των SCOs. Η έλλειψη προδιαγραφών αλληλουχίας 
σήµαινε ότι το µεγαλύτερο µέρος του περιεχοµένου SCORM 1.2 παρήχθη 
ως ενιαίο µονολιθικό SCO αντί να δηµιουργηθεί µε 



 39

επαναχρησιµοποιήσιµα στοιχεία SCOs. Το SCORM 2004 εξέτασε και τα 
δύο προβλήµατα. Το SCORM 2004 περιλαµβάνει µία πολύ “ώριµη” 
απόδοση του περιεχοµένου συσκευασίας, χρόνου εκτέλεσης καθώς και τα 
βιβλία metadata. Τα µέρη του SCORM 2004, που προήλθαν από SCORM 
1.2 είναι πολύ “ώριµα” και πολύ σταθερά. Στην πραγµατικότητα , οι 
επιµέρους προδιαγραφές που απαρτίζουν αυτά τα βιβλία  µπορούν να 
γίνουν αναγνωρισµένα πρότυπα. Το SCORM 2004 πρόσθεσε επίσης  ένα 
νέο “βιβλίο” που ονοµάζεται “Χρονοδιάγραµµα και πλοήγηση”. Αυτή η 
προδιαγραφή επιτρέπει στους πωλητές περιεχοµένου να δηµιουργήσουν 
κανόνες για το πώς οι χρήστες µπορούν να πλοηγηθούν ανάµεσα στα 
SCOs. ” Για παράδειγµα, ένας συγγραφέας περιεχοµένου µπορεί να πει 
ότι «ένας εκπαιδευόµενος δεν µπορεί να δώσει µια τελική εξέταση έως 
ότου έχει ολοκληρώσει όλο το διδακτικό υλικό»." ή, "όταν ένας 
εκπαιδευόµενος αποτυγχάνει την ερώτηση X, τον διορθώνει 
επαναφέροντας τον στο  SCO Y." Ο όρος «SCORM 2004 ″ 
χρησιµοποιείται γενικά για να αναφερθεί σε οποιαδήποτε έκδοση της 
προδιαγραφής SCORM  2004. Η «πρώτη έκδοση» του όρου είναι στα 
αποσπάσµατα αυτού του τµήµατος, επειδή αυτή η προδιαγραφή δεν 
κλήθηκε πραγµατικά «πρώτη έκδοση» τότε αναφέρθηκε απλά ως 
«SCORM 2004». 

 
� SCORM 2004 «∆εύτερη έκδοση» (κυκλοφόρησε Ιούλιο 2004): 

∆εδοµένου ότι η βιοµηχανία άρχισε να υιοθετεί το SCORM 2004, γρήγορα 
συνειδητοποίησαν ότι υπήρχαν κάποιες ελλείψεις που έπρεπε να 
επιλυθούν. Η ADL γρήγορα απάντησε µε την έκδοση SCORM 2004 
«δεύτερη έκδοση». Η προδιαγραφή αυτή εγκρίθηκε και οι εφαρµογές 
άρχισαν να ξεπροβάλλουν. 

 
 
� SCORM 2004 «Τρίτη έκδοση» (κυκλοφόρησε Οκτώβριο 2006):  Οι 

επιπλοκές των προδιαγραφών αλληλουχίας και πλοήγησης έχουν 
οδηγήσει κυρίως στη µελλοντική εξέλιξη του SCORM. Στη τρίτη έκδοση 
έχουµε σε ένα µεγάλο βαθµό βελτιώσεις στην προδιαγραφή αλληλουχίας , 
για την εξάλειψη των ασαφειών και την αύξηση της διαλειτουργικότητας. Η 
µεγάλη αλλαγή στην τρίτη έκδοση είναι η προσθήκη των απαιτήσεων 
διεπαφής χρήστη για LMSs. Στην τρίτη έκδοση έχει προστεθεί µια νέα 
γλώσσα που απαιτεί το LMS να παρέχει ορισµένα στοιχεία διεπαφής 
χρήστη για να επιτρέπει την αλληλουχία και πλοήγηση ώστε να λειτουργεί 
µε συνέπεια σε όλα τα συστήµατα.  

 
 

� SCORM 2004 «Τέταρτη έκδοση» (Μάρτιος 2009): Αυτή η έκδοση 
περιλαµβάνει περαιτέρω αποσαφήνιση της προδιαγραφής αλληλουχίας. 
Έχουν  προστεθεί µερικά νέα χαρακτηριστικά γνωρίσµατα στην 
προδιαγραφή αλληλουχίας που διευρύνουν τις διαθέσιµες επιλογές στο 
συγγραφέα περιεχοµένου. Τα νέα χαρακτηριστικά γνωρίσµατα στην 
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τέταρτη έκδοση κάνουν τη δηµιουργία του τοποθετηµένου διαδοχικά 
περιεχοµένου πολύ πιο απλή. Η ADL παρουσιάζει µια νέα διαδικασία 
πιστοποίησης για την τέταρτη έκδοση του SCORM 2004 που θα απαιτήσει 
τα LMS συνεχώς να επανελέγχουν για να διατηρούν τη πιστοποίηση τους 
,διασφαλίζοντας ότι τα προβλήµατα της συµµόρφωσης µπορούν συνεχώς 
να αντιµετωπίζονται.    

 
 

� SCORM 2004 books 
 

Το SCORM 2004 πρότυπο αποτελείται κυρίως από πέντε βιβλία, 
συµπεριλαµβανοµένου ενός βιβλίου επισκόπησης και δίνει λεπτοµερή 
περιγραφή του SCORM . Τα βιβλία αυτά είναι: 

            
 

� Το SCORM Overview book εισάγει το SCORM και περιγράφει τον τρόπο 
που τα άλλα βιβλία συσχετίζονται µε αυτό. 

 
 
� Το SCORM Content Aggregation Model (CAM) book αναφέρεται στο       

περιεχόµενο πακέτου. Περιγράφει τον τρόπο µε τον οποίο οι συσκευασίες      
περιεχοµένου SCORM  δοµούνται και περιγράφονται. Το imsmanifest.xml      
αρχείο είναι το βασικό αρχείο που περιγράφει ένα πακέτο , τη δοµή , τα       
metadata  και την αλληλουχία των πληροφοριών. 

 
� Το SCORM Run-Time Environment (RTE )book περιγράφει τον τρόπο 

µε τον οποίο το σύστηµα διαχείρισης µάθησης (LMS), αναπτύσσει και      
παραδίδει το περιεχόµενο των πακέτων. Αυτό περιλαµβάνει τη περιγραφή 
SCORM run-time API , που ένα SCO χρησιµοποιεί για να επικοινωνεί µε 
το run-time µοντέλο δεδοµένων που χρησιµοποιεί ένα LMS, για την 
διατήρηση των πληροφοριών σχετικά µε την εµπειρία του εκπαιδευόµενου 
στο περιεχόµενο του αντικειµένου. 

 
� Το SCORM  Sequencing and Navigation (SN) book περιγράφει τον 

τρόπο µε τον οποίο το περιεχόµενο πακέτων δηλώνει την αλληλουχία 
µεταξύ των δραστηριοτήτων, και πως οι εκπαιδευόµενοι  θα µπορούν να 
ζητούν τις αιτήσεις πλοήγησης και πώς αυτές θα ερµηνευτούν από ένα 
SCORM Run–Time Environment  - RTE (περιβάλλον χρόνου εκτέλεσης). 

 
� Το SCORM  Conformance Requirements book αναφέρει λεπτοµερώς 

τις απαιτήσεις συµµόρφωσης, που ελέγχονται από την ακολουθία δοκιµής 
συµµόρφωσης ADL SCORM. 

 
 
          Συλλογικά , αυτά τα βιβλία απαριθµούν συνολικά πάνω από χίλιες σελίδες    
          και εµβαθύνουν  το πρότυπο SCORM .στο σύνολο του. 
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4.2  Σύστηµα διαχείρισης µάθησης (LMS) 

 
Λέγοντας LMS ( Learning Management System) εννοούµε µια πλατφόρµα 
λογισµικού η οποία επιτυγχάνει  την ολοκληρωµένη διαχείριση ενός συστήµατος 
ηλεκτρονικής εκπαίδευσης. 
 
Με ένα LMS µπορούµε να: 

1. ∆ιαχειριστούµε τα ηλεκτρονικά µαθήµατα και γενικά το εκπαιδευτικό υλικό. 
Μπορούµε δηλαδή µε τα εργαλεία της πλατφόρµας (authoring tools) να 
δηµιουργήσουµε µαθήµατα , να εισάγουµε έτοιµα µαθήµατα, να τροποποιήσουµε 
και να εµπλουτίσουµε τα ήδη υπάρχοντα µαθήµατα , όπως επίσης και να τα 
διαγράψουµε . 

2. Κάνουµε εγγραφές χρηστών αυτόµατα και   ελέγχουµε την πρόσβαση τους στα 
µαθήµατα. 

3. Παρακολουθούµε τις ενέργειες των χρηστών  στη πλατφόρµα καθ’ όλη τη 
διάρκεια περιήγησης τους στο σύστηµα ,δηλαδή από την είσοδο µέχρι την έξοδο 
τους από αυτό. Τα δεδοµένα που προκύπτουν από την παρακολούθηση είναι 
διαθέσιµα στους διαχειριστές της πλατφόρµας και στους εκπαιδευτές των 
µαθηµάτων. Η παρακολούθηση έχει να κάνει µε: 

� Εγγραφή  σε µαθήµατα 
� Συµµετοχή στα µαθήµατα και ποσοστό κάλυψης της ύλης του 

µαθήµατος. 
� Αποτελέσµατα και βαθµοί σε διαγωνισµούς αξιολόγησης. 
� Συµµετοχή σε ζωντανές συνοµιλίες και διαλόγους µεταξύ χρηστών. 

4. Πραγµατοποιήσουµε τη διαχείριση µίας τάξης. Με την χρήση των εργαλείων 
παρακολούθησης και επικοινωνίας ανάµεσα σε εκπαιδευόµενους και εκπαιδευτές 
επιτυγχάνεται,  η εκτίµηση των γνώσεων και των δεξιοτήτων που έχει αποκτήσει 
ο εκπαιδευόµενος καθώς και τα κενά που ίσως έχει σε κάποιες ενότητες. Για την 
κάλυψη των προσωπικών κενών κάθε εκπαιδευόµενου έχει οριστεί µια ενδεικτική 
πορεία εκµάθησης . Για να καλυφθούν οι εκπαιδευτικές ανάγκες όλων των 
συµµετεχόντων της τάξης προγραµµατίζονται δραστηριότητες. 
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4.3   Υψηλού επιπέδου απαιτήσεις (the “ilities”) του SCORM 

 

Accessibility (Προσβασιµότητα): Η δυνατότητα εντοπισµού και πρόσβασης σε 
εκπαιδευτικές συνιστώσες από µία αποµακρυσµένη τοποθεσία και την παροχή 
τους σε πολλές άλλες τοποθεσίες. 
 
Interoperability (∆ιαλειτουργικότητα): Η ικανότητα να αναλάβει εκπαιδευτικές 
συνιστώσες, να αναπτυχθεί σε µια θέση µε ένα σύνολο εργαλείων ή πλατφόρµες 
και την χρήση τους σε άλλη θέση µε ένα διαφορετικό σύνολο εργαλείων ή 
πλατφόρµες. 
 
Durability (Αντοχή): Η ικανότητα να αντέχει στην εξέλιξη της τεχνολογίας και τις 
αλλαγές χωρίς πολλές δαπάνες για τον ανασχεδιασµό, την επανόρθωση ή την εκ 
νέου κωδικοποίηση. 
 
Reusability (Επαναχρησιµοποίηση): Η ικανότητα να ενσωµατώσει 
εκπαιδευτικά συστατικά σε πολλαπλές εφαρµογές και περιβάλλοντα. 

 

 

4.4  SCORM Conformance (SCORM Συµµόρφωση)  

 
Ένας από τους πρωταρχικούς σκοπούς των προτύπων SCORM είναι να 
καθορίσουν τη διαλειτουργικότητα µεταξύ της εκµάθησης περιεχοµένου και των 
συστηµάτων  διαχείρισης µάθησης (LMS). Με τη συνεργασία του SCORM 
συµµόρφωσης, του πακέτου περιεχοµένου και των συστηµάτων  εκπαίδευσης , 
επιτεύχθηκε   αυτή η  διαλειτουργικότητα. 
 
Ένα SCORM – conformant πακέτο περιεχοµένου µπορεί να διανέµετε µέσω 
SCORM – conformant learning management systems (LMS) και SCORM – 
conformant learning management systems (LMS) µπορούν να παραδίδουν 
SCORM – κατάλληλα πακέτα περιεχοµένου. 
 

Η ADL είναι υπεύθυνη για την επίσηµη πιστοποίηση SCORM πακέτων 
περιεχοµένου και προϊόντων, όπως και για τα συστήµατα διαχείρισης µάθησης 
και εργαλείων συγγραφής, ως κατάλληλα. Ωστόσο, η ADL παρέχει ακολουθίες 
δοκιµής συµµόρφωσης από το δικτυακό της τόπο , που µπορούν να 
χρησιµοποιηθούν για την επικύρωση των SCORM πακέτων περιεχοµένου και το 
λογισµικό µέσα στην οργάνωση της. Η ADL πρέπει να εκτελέσει τις δοκιµές 
συµµόρφωσης που πιστοποιούνται επίσηµα.  
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4.4.1 SCORM Adopter Partner (Συνεργάτης SCORM Adopter)  

 
Το πρόγραµµα SCORM Adopters της ADL το χρησιµοποιούν οι εταιρείες ,γιατί 
εφαρµόζει τις προδιαγραφές SCORM µέσω του σχεδιασµού και της ανάπτυξης 
των προϊόντων και υπηρεσιών που ανταποκρίνονται στις SCORM οδηγίες 
συµµόρφωσης. Το πρόγραµµα µπορεί και αναγνωρίζει τα SCORM πακέτα 
περιεχοµένου και τα συστήµατα διαχείρισης µάθησης (LMS) που πληρούν τις 
απαιτήσεις συµµόρφωσης. 
 

 
 

4.5  Επιµέρους προδιαγραφές του SCORM 

 
 

4.5.1 Content Packaging (περιεχόµενο συσκευασίας) 

 

Το SCORM διευκρινίζει ότι το περιεχόµενο πρέπει να συσκευαστεί σε έναν 
ανεξάρτητο κατάλογο ή ένα αρχείο ZIP. Αυτή η παράδοση ονοµάζεται Package 
Interchange File (PIF). Το PIF πρέπει πάντοτε να περιέχει ένα αρχείο XML που 
ονοµάζεται imsmanifest.xml ("αρχείο δήλωσης") µέσα στη ρίζα. Το αρχείο 
δήλωσης περιέχει όλες τις πληροφορίες που το LMS θα πρέπει να παραδώσει το 
περιεχόµενο. Το δηλωτικό αρχείο διαιρεί τη σειρά µαθηµάτων σε ένα ή 
περισσότερα µέρη αποκαλούµενα SCOs. Το SCOs µπορεί να συνδυαστεί σε µια 
δοµή που αντιπροσωπεύει τη σειρά µαθηµάτων, γνωστή ως «δέντρο 
δραστηριότητας». Το δηλωτικό αρχείο περιέχει µια XML αντιπροσώπευση της 
δοµής δραστηριότητας, πληροφορίες για το πώς να προωθήσει κάθε SCO και 
(προαιρετικά) τα metadata που περιγράφουν τη σειρά µαθηµάτων και τα µέρη 
του. 

 
 

4.5.1.1 SCORM Content Aggregation  

 
Το πιο συχνό ερώτηµα που θέτουν οι προγραµµατιστές για το περιεχόµενο είναι 
« Πως µπορώ το υπάρχον e-learning  περιεχόµενο µου να το κάνω SCORM 
conformant ; » 
  
 
Το περιεχόµενο είναι γενικά συµβατό µε SCORM αν: 
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� Μπορεί να παρέχεται µέσω ενός web browser. 
� Μπορεί να είναι αυτόνοµο ( δηλαδή συσκευασµένο µε όλες τις εξαρτήσεις 

εξ ολοκλήρου σε ένα αρχείο ZIP). 
� ∆εν εξαρτάται από server-side γλώσσες προγραµµατισµού (όπως 

JSP,ASP και PHP). 
� ∆εν εξαρτάται από εξωτερικά αρχεία ή εξωτερικές διευθύνσεις URL . 
� ∆εν εξαρτάται από την δυνατότητα λήψης στοιχείων που πρέπει να 

εγκατασταθούν από έναν διαχειριστή . 

 
Γενικά µέτρα για την πραγµατοποίηση περιεχοµένου e-learning SCORM 
conformant:  
 

� Εξασφαλίστε ότι το περιεχόµενο καλύπτει τις απαιτήσεις συµβατότητας 
SCORM (δείτε παραπάνω) 

� Οργανώστε όλα τα αρχεία περιεχοµένου (συµπεριλαµβανοµένου 
εξαρτήσεις) σε µια ενιαία δοµή καταλόγου . 

� Καθορίστε και  περιγράψτε το περιεχόµενο χρησιµοποιώντας ένα XML 
αρχείο δήλωσης, όπως περιγράφεται από το SCORM . 

� “Πακετάρετε” (συσκευάστε) όλο το περιεχόµενο και τα απαραίτητα 
αρχεία σε ένα συµπιεσµένο αρχείο ZIP. 

 
 
To e-learning περιεχόµενο SCORM conformant µπορεί να συσκευαστεί, να 
επεκταθεί και να παραδοθεί µε οποιοδήποτε SCORM conformant learning 
management system (LMS). 

 
 

4.5.1.2  SCORM Content Packages (Πακέτα Περιεχοµένου 
SCORM) 

 
Ένα πακέτο περιεχοµένου SCORM είναι ένα αυτόνοµο αρχείο ZIP που περιέχει 
ορισµένα περιεχόµενα που καθορίστηκαν από το πρότυπο SCORM. Το αρχείο 
είναι γνωστό ως Package Interchange File (PIF) δηλ. αρχείο ανταλλαγής 
πακέτου και περιέχει όλα τα αρχεία που απαιτούνται για να παραδοθεί το 
περιεχόµενο πακέτου µέσω ενός SCORM συστήµατος διαχείρισης 
περιβάλλοντος (run-time environment) ή/και συστήµατος διαχείρισης µάθησης 
(LMS) .  
 
Ένα “Πακέτο Περιεχοµένου” πρέπει υποχρεωτικά να περιλαµβάνει:  
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� XML  αρχείο δήλωσης (XML manifest file � imsmanifest.xml) 
� Όλα τα αρχεία σχεδιασµού/καθορισµού (schema/definition� .xsd και .dtd ) 

που αναφέρονται από το αρχείο δήλωσης.  
� Όλα τα αρχεία πηγών που χρησιµοποιούνται από το πακέτο περιεχοµένου 

και τις δραστηριότητες εκµάθησής του. 
 
Όλα τα αρχεία που απαρτίζουν ένα Πακέτο Περιεχοµένου πρέπει να χωράνε 
µέσα στην ίδια  δοµή   καταλόγου ,στο αρχείο PIF. Το πακέτο µας µπορεί να τα 
οµαδοποιήσει όλα σε ένα ενιαίο κατάλογο ή µπορεί να χρησιµοποιεί υπο-
καταλόγους µέσα στη ρίζα (π.χ. ένα κατάλογο για κάθε SCO). Όλα τα αρχεία που 
χρησιµοποιούνται από το Πακέτο Περιεχοµένου πρέπει να εµπίπτουν στο 
Περιεχόµενο Πακέτου. Οι αναφορές σε εξωτερικά αρχεία ή απόλυτες διευθύνσεις 
URL δεν επιτρέπονται. 
 

 
Πηγή: www.scormsoft.com 

 
Η εικόνα δείχνει ένα “άδειο” Πακέτο Περιεχοµένου, όπως αντιµετωπίζεται στον 
πλοηγό των πηγών της Trident .Το Πακέτο Περιεχοµένου περιγράφεται ως κενό, 
διότι δεν περιέχει καµία πηγή περιεχοµένου , όπως SCOs ή assets..Το αρχείο 
δήλωσης εκτός από το αρχείο imsmanifest.xml περιλαµβάνει επιπλέον το αρχείο 
σχεδιασµού/καθορισµού . 
 
Το αρχείο δήλωσης (imsmanifest.xml) περιγράφει το Περιεχόµενο Πακέτου και 
έχει επιλεγεί στην εικόνα µας. Κάθε  Πακέτο Περιεχοµένου SCORM περιέχει ένα 
αρχείο imsmanifest.xml στη ρίζα του. 
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Όλα τα αρχεία στο πακέτο που παρουσιάζουµε είναι .xsd  και  .dtd  αρχεία για 
την επικύρωση του XML αρχείου δήλωσης. Αυτά τα αρχεία περιγράφουν τη 
µορφή του αρχείου δήλωσης και πρέπει να εµφανιστούν στη ρίζα του Πακέτου 
Περιεχοµένου. 
 
Οι κατάλογοι στο πακέτο (common, extend, unique, vocab) περιέχουν και 
αυτοί schema files (αρχεία σχεδιασµού). Συγκεκριµένα τα schema files σε αυτούς 
τους φακέλους χρησιµοποιούνται για την επικύρωση των metadata  XML που 
περιέχονται στο αρχείο δήλωσης ή σε αναφορές. 
 
Το SCORM Content Aggregation Model (CAM) βιβλίο ορίζει τα συστατικά µέρη 
ενός SCORM πακέτου. Το έγγραφο SCORM Conformance Requirements 
καθορίζει λεπτοµερώς τον τρόπο για να ελέγξει αν το πακέτο είναι conformant. 
 
 

Trident: Είναι ένα integrated development environment (IDE), δηλαδή ένα 
ολοκληρωµένο περιβάλλον ανάπτυξης, για τη δηµιουργία, τον έλεγχο και την 
ανάπτυξη πακέτων περιεχοµένου SCORM. 

 
 

4.5.1.3  SCORM Manifest Files (Αρχεία ∆ήλωσης SCORM)  

 
Τα SCORM Πακέτα Περιεχοµένου περιέχουν ένα αρχείο δήλωσης XML που 
περιγράφει το πακέτο και το περιεχόµενο του. Το αρχείο δήλωσης είναι µια 
δοµηµένη καταγραφή του περιεχοµένου του πακέτου. Το όνοµα του αρχείου 
δήλωσης είναι πάντα imsmanifest.xml και πρέπει να εµφανίζεται στη ρίζα του 
Πακέτου Περιεχοµένου. 

Το Manifest File (αρχείο δήλωσης) πρέπει υποχρεωτικά να έχει στα περιεχόµενα 
του: 

� Μοναδικό αναγνωριστικό. 
� Ελάχιστα metadata που περιγράφουν το πακέτο και την έκδοση του 

SCORM. 
� Έναν ή περισσότερους ορισµούς των πηγών που αναγράφονται σε όλα τα 

αρχεία που απαιτούνται για να προωθήσουν και να παραδώσουν κάθε 
πηγή. 

� Μια ή περισσότερες οργανώσεις  των δραστηριοτήτων µάθησης.  

Το αρχείο δήλωσης προαιρετικά µπορεί να περιλαµβάνει στα περιεχόµενα του: 

� Αλληλοuχία των πληροφοριών για τις οργανώσεις. 
� Περισσότερα metadata για το Περιεχόµενο Πακέτου, τις πηγές και τις 

οργανώσεις. 
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Όλες οι αναφορές στα αρχεία των πηγών πρέπει να είναι σχετικές µε τη ρίζα του 
Περιεχοµένου Συσκευασίας. Αναφορά σε εξωτερικά αρχεία ή απόλυτες 
διευθύνσεις δεν επιτρέπεται. 

 

 

4.5.1.4   SCORM Resources (SCORM πηγές) 

 
Στο SCORM , ένα αντικείµενο περιεχοµένου είναι µια web – παραδοτέα µονάδα 
εκµάθησης. Προπάντων  , ένα αντικείµενο περιεχοµένου είναι ακριβώς µία HTML 
σελίδα ή ένα έγγραφο που µπορεί να εµφανιστεί µε ένα web browser. Ένα 
αντικείµενο περιεχοµένου µπορεί να χρησιµοποιήσει τις ίδιες τεχνολογίες που 
χρησιµοποιεί και µία ιστοσελίδα (π.χ., Flash, JavaScript, frames and images). 
Ωστόσο ,οι πηγές δεν µπορεί να είναι σελίδες που απαιτούν µια µηχανή 
διακοµιστή  για την επεξεργασία τους , όπως οι ASP,PHP ή JSP σελίδες. 
 
Τα αντικείµενα περιεχοµένου ορίζονται στο content package manifest file ως 
πηγή ,µαζί µε όλα τα αρχεία που εξαρτώνται  από αυτό. Ο ορισµός Resource 
παρέχει πληροφορίες για το αντικείµενο εκµάθησης και πως µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί από ένα run-time environment (περιβάλλον χρόνου εκτέλεσης).  
 

Οι πηγές διαχωρίζονται σε : Assets and Shareable Content Objects (SCOs). Ένα 
asset είναι µια απλή πηγή ,όπως µια στατική σελίδα HTML ή ένα αρχείο PDF , ή 
µια συλλογή αρχείων ,όπως εικόνες  και ύφος σελίδας η οποία δεν κάνει χρήση 
του χρόνου εκτέλεσης run-time API που ορίζεται από το SCORM. Εποµένως , 
ένα asset δεν επικοινωνεί µε το run-time environment . 

Ένα shareable content object (SCO) είναι µια πηγή που επικοινωνεί µε ένα 
µεταφερόµενο run-time environment δια µέσου του SCORM run-time API. Τα 
SCOs και το Run-Time API θα περιγραφούν µε περισσότερες λεπτοµέρειες 
παρακάτω. 

 

 

4.5.1.5  SCORM Metadata (SCORM µετα-δεδοµένα) 

 

Τα Metadata µπορούν να χρησιµοποιηθούν για να περιγράψουν τα στοιχεία του 
Πακέτου Περιεχοµένου στο αρχείο δήλωσης του. Τα Metadata επιτρέπουν στις 
µαθησιακές πηγές να βρεθούν όταν έχουν αποθηκευτεί σε  ένα Πακέτο 
Περιεχοµένου ή στο χώρο αποθήκευσης. Όταν µια πηγή µάθησης πρόκειται να 



 48

επαναχρησιµοποιηθεί, είναι καλύτερα να τη περιγράφουµε µε τα Metadata.  Η 
περιγραφή των αντικειµένων εκµάθησης µε τα Metadata διευκολύνει την 
αναζήτηση και την ανακάλυψή τους από όλα τα συστήµατα.  

Τα Metadata µπορούν να είναι context-independent ή context-dependent. Τα 
context-independent metadata αναφέρονται συνήθως σε αµετάβλητα metadata 
που περιγράφουν τα ψηφιακά assets , το περιεχόµενο των αντικειµένων κλπ. Τα 
context-dependent metadata αναφέρονται συνήθως στα metadata που έχουν 
νόηµα µόνο στα πλαίσια µιας ιδιαίτερης οργάνωσης περιβάλλοντος. 

 

 

4.5.1.6   SCORM Shareable Content Objects – SCOs 
(∆ιαµοιραζόµενα Αντικείµενα Περιεχοµένου) 

               

Ένα Shareable Content Object (SCO) είναι ένα αντικείµενο εκµάθησης (πηγή) 
,που επικοινωνεί µε το run-time environment το οποίο ευθύνεται για την εκκίνηση 
του (του SCO). Ένα SCO πρέπει να είναι σχεδιασµένο έτσι ώστε να µπορεί να 
ξεκινήσει σε ένα αυτόνοµο παράθυρο Ιστού  ή σε ένα πλαίσιο ή  σε ένα HTML 
frameset.  

Το SCO είναι ειδικό , γιατί όταν γίνεται η εκκίνηση αυτού για ένα µαθητή, µέσα σε 
ένα web browser εκµάθησης ,θα παρέχει µία πληροφορία πίσω στο LMS από το 
οποίο δροµολογήθηκε. Αυτή η επικοινωνία επιτρέπει στο LMS να εντοπίσει 
πληροφορίες σχετικά µε  την εµπειρία του µαθητή. 

Το SCO αντιπροσωπεύει το χαµηλότερο επίπεδο µιας πηγής εκµάθησης που 
ένα LMS πρέπει να εντοπίσει. Το SCORM δεν επιβάλλει ιδιαίτερους 
περιορισµούς σχετικά µε το µέγεθος του SCO. Ένα SCO µπορεί να είναι µια 
ιστοσελίδα ή ιστοσελίδες (εάν  η συλλογή των σελίδων µπορεί να θεωρηθεί ως 
αυτοτελή µονάδα). 

Κάθε SCO πρέπει να είναι επαναχρησιµοποιήσιµο και ανεξάρτητο από το 
πλαίσιο εκµάθησής του. Για να επιτύχει τέτοια επαναχρησιµοποίηση, ένα SCO 
πρέπει να είναι «ανεξάρτητο» και να µην κάνει αναφορά ή σύνδεση  µε άλλα 
SCOs. 

Τα δροµολογηµένα  SCOs  µπορούν να δροµολογηθούν σε ένα πλαίσιο 
µηχανών αναζήτησης ή ένα αναδυόµενο παράθυρο. Ένα  SCO δεν πρέπει να 
κλείσει το παράθυρο που έχει δροµολογήσει, εκτός αν καθορίσει ότι «κατέχει» το 
παράθυρο. 
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Κάθε “παθητικό” asset µπορεί να µετατραπεί σε SCO δηλώνοντας το σαν ένα 
SCO στο αρχείο δήλωσης και εξασφαλίζοντας τις απαιτούµενες συµπεριφορές 
SCO. 

Οι απαιτούµενες SCO run-time behaviors: 

� Βρείτε το RTE API παράδειγµα που παρέχεται από το LMS  
� Χρησιµοποιήστε το παράδειγµα API για να προετοιµαστεί η επικοινωνία 

µε το LMS . 
� Χρησιµοποιήστε το παράδειγµα API για να τερµατίσει την επικοινωνία µε 

το LMS.  

Συνιστάµενες SCO συµπεριφορές: 

� Ένα SCO θα πρέπει να είναι επαναχρησιµοποιήσιµο σε διαφορετικά 
πλαίσια µάθησης . 

� Ένα SCO θα πρέπει να είναι ανεξάρτητο  από οπτικούς περιορισµούς, 
όπως το µέγεθος του παραθύρου . 

� Ένα SCO θα πρέπει να διαβιβάζει αξιόπιστα στοιχεία στο µαθητή, 
ώστε να µην χαθούν, αν κλείσει απρόσµενα το παράθυρο. 

� Ένα SCO θα πρέπει να ανακοινώσει τη κατάσταση ολοκλήρωσής του.  
� Ένα SCO ∆ΕΝ  θα πρέπει να ξεκινήσει νέα παράθυρα του browser 

windows χωρίς κλείσιµό των παραθύρων που έχουν ολοκληρωθεί.  
� Ένα SCO ∆ΕΝ πρέπει να συνδέεται µε άλλα αρχεία του content 

package, που δεν έχουν καταγραφεί ως αρχεία πηγής ,στο αρχείο 
δήλωσης του SCO. 

Restricted SCO behaviors: 

� Ένα SCO µπορεί να ΜΗΝ αλληλεπιδρά µε το run-time environment  µε 
οποιοδήποτε άλλο τρόπο, εκτός από το run-time API. 

� Σε ένα SCO δεν πρέπει να προσπαθήσουµε να αλλάξουµε το µέγεθος ή 
την εµφάνιση του run-time environment στο οποίο έχει γίνει η εκκίνηση. 

� Σε ένα SCO δεν µπορούµε να κλείσουµε το ανώτερο επίπεδο του 
προγράµµατος περιήγησης ,στο οποίο έχει γίνει η εκκίνηση ,εκτός αν είναι 
το µοναδικό πράγµα στο παράθυρο. 

Typical SCO Lifecycle:  

� Το SCO δροµολογείται από ένα SCORM Run-Time Environment (RTE) 
(συχνά ένα LMS).  

� Το SCO βρίσκει το RTE που προβλέπεται από το API. 
� Το SCO ξεκινά την επικοινωνία µε το RTE API (µέσω κλήσης της Initialize 

()). 
� Ο εκπαιδευόµενος αρχίζει αλληλεπίδραση µε το SCO. 
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� Το SCO στέλνει και ανακτά τα στοιχεία µέσω του RTE API (µέσω 
προσκλήσεων των Get/SetValue()). 

� Ο εκπαιδευόµενος τελειώνει την αλληλεπίδραση του µε το SCO. 
� Το SCO τελειώνει την επικοινωνία µε το RTE API (µέσω κλήσης 

Terminate()). 

 

 

4.5.2 Run-Time (χρόνος εκτέλεσης) 

 

Η προδιαγραφή χρόνου εκτέλεσης δηλώνει ότι το LMS πρέπει να προωθήσει το 
περιεχόµενο σε ένα web browser(µηχανή αναζήτησης Ιστού), είτε σε ένα νέο 
παράθυρο, είτε σε ένα frameset. Το LMS µπορεί  να προωθήσει µόνο ένα SCO 
τη φορά. Όλο το περιεχόµενο πρέπει να είναι web παραδοτέο και προωθείται 
πάντα σε  ένα web browser. Μόλις προωθηθεί το περιεχόµενο, χρησιµοποιεί 
έναν καθορισµένο µε σαφήνεια αλγόριθµο για να εντοπίσει ένα ECMAScript 
(JavaScript) API που παρέχεται από το LMS. Αυτό το API διαθέτει λειτουργίες 
που επιτρέπουν την ανταλλαγή δεδοµένων µε το LMS. Το µοντέλο δεδοµένων 
CMI παρέχει µια λίστα των στοιχείων δεδοµένων (ένα λεξιλόγιο) που µπορεί να 
γραφτεί και να διαβαστεί από το LMS.Ορισµένα στοιχεία δεδοµένων του 
µοντέλου για παράδειγµα περιλαµβάνουν την κατάσταση του SCO 
(ολοκληρώθηκε, πέρασε, απέτυχε, κλπ) , το σκορ που ο εκπαιδευόµενος 
επιτυγχάνει , έναν σελιδοδείκτη για να παρακολουθείται η θέση του 
εκπαιδευόµενου , καθώς και το συνολικό ποσό του χρόνου που ο 
εκπαιδευόµενος πέρασε στο SCO. 

 
 

4.5.2.1   Run – Time API (Χρόνος εκτέλεσης API) 

 
Χρόνος εκτέλεσης API ( Application Programming Interface) είναι ο µηχανισµός 
επικοινωνίας για την ενηµέρωση του LMS για την κατάσταση επικοινωνίας  
ανάµεσα σε ένα αντικείµενο περιεχοµένου και του LMS (e.g., Initialized, 
terminated, and/or in an error condition) και χρησιµοποιείται για ανάκτηση και 
αποθήκευση δεδοµένων (π.χ. βαθµολογία και τις προθεσµίες) µεταξύ του LMS 
και του SCO.  
 
 
Μόνο όταν δροµολογηθούν τα SCOs ( όχι τα Assets)  γίνεται χρήση του RTE 
API. 
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Οδηγίες χρήσης API : 
 

� Τα ονόµατα των συναρτήσεων κάνουν διάκριση πεζών –κεφαλαίων.  
� Τα ονόµατα των παραµέτρων της συνάρτησης κάνουν διάκριση πεζών –

κεφαλαίων. Τα δεδοµένα παραµέτρων του µοντέλου θα πρέπει να 
εκπροσωπούνται ως πεζά. 

� Κάθε κλήση της συνάρτησης API ,εκτός των µεθόδων υποστήριξης 
(GetLastError, GetErrorString, GetDiagnostic) ,καθορίζει τον κωδικό 
σφάλµατος. 

� Όλοι οι παράµετροι που περνούν µεταξύ του SCO και του API 
αντιµετωπίζονται ως σειρά χαρακτήρων ECMAScript. Όλες οι τιµές των 
παραµέτρων πρέπει να είναι συµβατές µε τους τύπους δεδοµένων και των 
διατάξεων που περιγράφονται από τα µοντέλα δεδοµένων που 
χρησιµοποιούν το API για την επικοινωνία.  

 
 

4.5.2.2   Run-Time Data Model (Μοντέλο δεδοµένων χρόνου 
εκτέλεσης) 

 

Το Run-Time Data Model παρέχει στοιχεία ενός τυποποιηµένου µοντέλου 
δεδοµένου που χρησιµοποιήθηκαν για τον καθορισµό των πληροφοριών που 
ακολουθούνται από ένα SCO. Στην απλούστερη µορφή του , τα δεδοµένα του 
µοντέλου καθορίζουν τα στοιχεία του µοντέλου δεδοµένων ,που και τα δύο , 
δηλαδή το LMS και το  SCO πρέπει “να  γνωρίζουν” για αυτά τα στοιχεία.   

 Το LMS πρέπει να διατηρήσει την κατάσταση στα στοιχεία του µοντέλου 
δεδοµένων του SCO σε ολόκληρες τις συνεδρίες των µαθητών, καθώς και το 
SCO πρέπει να χρησιµοποιεί µόνο τα προκαθορισµένα στοιχεία µοντέλου 
δεδοµένων για να εξασφαλίσει την επαναχρησιµοποίηση τους σε πολλά 
συστήµατα. 
 

Τόσο το RTE όσο και το  SCO στηρίζονται στο µοντέλο δεδοµένων για τη 
λειτουργία τους. Οι τιµές για τα στοιχεία του µοντέλου δεδοµένων ορίστηκαν και 
αντλήθηκαν από τα SCOs µέσω των συναρτήσεων RTE API's GetValue() και 
SetValue() . Ορισµένα στοιχεία είναι µόνο για ανάγνωση ( µόνο από το LMS).  

 
 

4.5.3 Sequencing (Αλληλουχίας) 



 52

 
Η προδιαγραφή αλληλουχίας επιτρέπει στο συγγραφέα του περιεχοµένου  να 
καθορίζει τον τρόπο που ο µαθητής θα έχει την δυνατότητα να πλοηγείται 
ανάµεσα στα SCOs και πώς έχουν προωθηθεί τα δεδοµένα στο ζητούµενο 
επίπεδο σπουδών. Οι κανόνες αλληλουχίας εκπροσωπούνται από την XML κατά 
την διάρκεια του µαθήµατος. Η αλληλουχία λειτουργεί όπως ένα µοντέλο 
παρακολούθησης ,που παραλληλίζει πολύ τα CMI στοιχεία που αναφέρονται 
από τα SCOs κατά την διάρκεια του χρόνου εκτέλεσης. Οι κανόνες αλληλουχίας 
επιτρέπουν στο συγγραφέα του περιεχοµένου να κάνουν πράγµατα .όπως:  

 

� Να καθοριστούν ποια στοιχεία ελέγχου περιήγησης του LMS θα πρέπει να 
παρέχει στο χρήστη (προηγούµενο / επόµενο κουµπί, ένα πλωτό πίνακα 
περιεχοµένων, κ.λ.π.). 

� Να διευκρινιστεί πως ορισµένες δραστηριότητες πρέπει να ολοκληρωθούν 
πριν από κάποιες άλλες (προαπαιτούµενα). 

� Κάνετε µερικά µέρη µιας σειράς µαθηµάτων να µετρήσουν περισσότερο 
από άλλα προς µια τελική κατάσταση ή ένα αποτέλεσµα(δηµιουργία 
προαιρετικών ενοτήτων ή παροχή ερώτησης στάθµισης). 

� Τυχαία επιλέξτε ένα διαφορετικό υποσύνολο διαθέσιµου SCOs που 
παραδίδεται σε κάθε νέα προσπάθεια (για παράδειγµα ,για να επιτρέψει 
τις τραπεζικές εργασίες δοκιµής ). 

� Επιστρέψτε το χρήστη πίσω στο εκπαιδευτικό υλικό, που δεν είχε 
αφοµοιωθεί (αποκατάσταση). 

 

4.6 Παράδειγµα που εφαρµόζεται το SCORM 

 

Ας πάρουµε για παράδειγµα τα  DVDs. Όταν αγοράζουµε µία ταινία σε DVD δεν 
χρειάζεται να ελέγξουµε αν αυτή λειτουργεί στη µάρκα DVD Player που 
διαθέτουµε. Ένα συνηθισµένο  DVD θα παίξει το ίδιο σε οποιαδήποτε µάρκα. 
Αυτό συµβαίνει γιατί κατά την παραγωγή µιας ταινίας σε  DVD χρησιµοποιείται 
ένα σύνολο προτύπων . Χωρίς τη χρήση αυτών των προτύπων η εταιρεία θα 
αντιµετώπιζε µεγάλο πρόβληµα όταν έβγαζε τα προϊόντα της στην αγορά. Θα 
ήταν αναγκασµένη να παράγει DVD  µε διαφορετική κωδικοποίηση για κάθε DVD 
Player. Κάπως έτσι ήταν η ηλεκτρονική µάθηση πριν την δηµιουργία του 
SCORM. 
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5 eXe – eLearning XHTML editor    

5.1 Τι είναι το exe; 

Το exe είναι ένα ελεύθερο (open source) πρόγραµµα που δηµιουργήθηκε  για να 
βοηθήσει τους εκπαιδευτικούς και τους ακαδηµαϊκούς στο να εκδίδουν το 
διαδικτυακό τους περιεχόµενο ,χωρίς να είναι ανάγκη αυτό να είναι σε HTML ή 
XML markup.  Το αρχείο που δηµιουργούµε στο exe µπορούµε να το εξάγουµε 
σε IMS Content Package , SCORM 1.2 , ή IMS Common Cartridge formats ή ως  
ανεξάρτητη ιστοσελίδα. 

5.2 Εγκατάσταση του exe 

Αρχικά θα επισκεφτούµε την ιστοσελίδα  http://exelearning.org/wiki  . 

 
Όπως βλέπουµε και στην παραπάνω εικόνα για να κατεβάσουµε το eXe για 
Windows θα πάµε να πατήσουµε το σύνδεσµο(link) Ready – to – Run. Με το   
Ready – to – Run   δεν χρειάζεται να το εγκαταστήσουµε στον υπολογιστή µας. 
Μπορεί να εκτελεστεί το πρόγραµµα eXe µέσα από ένα USB stick  ή  ένα CD-
ROM. Με το που πατήσουµε τον σύνδεσµο θα εµφανιστεί στη οθόνη µας η 
παρακάτω εικόνα. 

 
 
Πατάµε Save File και το eXe πλέον έχει αποθηκευτεί στον υπολογιστή µας. Στη 

συνέχεια πατάµε πάνω στο εικονίδιο του eXe  και ανοίγουµε το πρόγραµµα. 
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Μετά από λίγα δευτερόλεπτα θα δούµε την παρακάτω εικόνα. 
 



 55

 
 
 

5.3 Βασικά µέρη του eXe 

 
Το eXe  όπως παρατηρούµε αποτελείται από τρία βασικά µέρη. Το κύριο µέρος 
”Συγγραφή” είναι το κεντρικό  , όπου γίνεται η σύνθεση του πακέτου µας. Στο 
πάνω αριστερό µέρος συναντάµε το “περίγραµµα” , όπου  γίνεται η ανάπτυξη του 
πακέτου(πχ πόσα επίπεδα θα έχει).Κάτω αριστερά συναντάµε το “iDevices” 
µέρος το οποίο περιλαµβάνει τις δραστηριότητες του eXe τις οποίες 
χρησιµοποιούµε κατά τη δηµιουργία   του πακέτου µας. Όπως όλα τα 
προγράµµατα ,έτσι και το eXe στο πάνω µέρος περιλαµβάνει το menu. 
 
 
 

5.3.1 Menu eXe 
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Το menu µας αποτελείται από τέσσερις καταλόγους: 
 “Αρχείο” ,  “Εργαλεία “,  “Στυλ “,  “Βοήθεια “ 
 
Menu “Αρχείο” 

 
Οι εντολές στο Menu “Αρχείο” κάνουν τα παρακάτω: 
 
∆ηµιουργία : κατασκευή νέου αρχείου. 
 
Άνοιγµα: άνοιγµα αρχείου που είχε ήδη δηµιουργηθεί. 
 
Πρόσφατα έργα:εµφανίζει τα αρχεία που έχουµε πρόσφατα ανοίξει ή 
επεξεργαστεί. 
 
Αποθήκευση: αποθηκεύει τις αλλαγές που έχουµε κάνει στο αρχείο. 
 
Αποθήκευση ως: αποθηκεύει το αρχείο που έχουµε δηµιουργήσει και το 
επεξεργαζόµαστε για πρώτη φορά .οπότε του δίνουµε και ένα όνοµα. 
 
Εκτύπωση: εκτυπώνουµε το αρχείο µας. 
 
Εξαγωγή: το διαδικτυακό περιεχόµενο του πακέτου που δηµιουργήσαµε 
µπορούµε να το εξάγουµε µε διάφορους τύπους αρχείων όπως πακέτο 
περιεχοµένου IMS ,SCORM 1.2 απλή ιστοσελίδα κ.α 
 
Συγχώνευση: περιλαµβάνει εισαγωγή και εξαγωγή πακέτου δηλ. µπορούµε να 
ενώσουµε ή να χωρίσουµε διαφορετικά αρχεία (πακέτα). 
 
Έξοδος: κλείνουµε το  eXe. Αξίζει να διευκρινίσουµε πως το πρόγραµµα δεν 

κλείνει πατώντας το εικονίδιο  που βρίσκεται πάνω δεξιά. 
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Menu “Εργαλεία” 
 

 
 
Οι εντολές στο Menu “Εργαλεία” είναι: 
 
Επεξεργαστής η∆ραστηριότητας: Ο επεξεργαστής ηλεκτρονικής 
δραστηριότητας προσφέρει τις ίδιες δυνατότητες µε τις δραστηριότητες που 
βρίσκονται στο µέρος “iDevices”  και προσθέτουµε κατά τη δηµιουργία του 
πακέτου µας. 
 
Προτιµήσεις: Μας δίνεται η δυνατότητα να αλλάξουµε τη γλώσσα της 
εφαρµογής. 
 
Ανανέωση εµφάνισης: Ενηµερώνουµε τη σελίδα µε τις τελευταίες αλλαγές που 
έχουµε κάνει. 
 
 
 
Menu “Στυλ” 
 

 
 
Οι παραπάνω επιλογές στο Menu “Στυλ” έχουν να κάνουν µε την εµφάνιση της 
σελίδας µας. 
 
 
 
Menu “Βοήθεια”  
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Το Menu “Βοήθεια”  µας δίνει πληροφορίες και εγχειρίδιο για τη χρήση του 
προγράµµατος. 
 

 

5.3.2 Περίγραµµα 

 

 
 
 
 
Έχοντας επιλέξει την “Αρχή” (µπλε φόντο) µπορούµε να εκτελέσουµε τις 
παρακάτω εντολές: 
 

� Προσθήκη σελίδας: να βάλουµε δηλαδή επιπλέον σελίδες. 
� ∆ιαγραφή: να βγάλουµε τις σελίδες. 
� Μετονοµασία : να τους αλλάξουµε όνοµα. 
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Επιλέγοντας µία από τις σελίδες που δηµιουργήσαµε και πατώντας στη συνέχεια 
“Προσθήκη σελίδας”  δηµιουργούµε  «υπο-σελίδες»  για τις οποίες ισχύουν οι 
εντολές που προαναφέραµε και προηγουµένως για τις σελίδες.  
 
 

 
 
 
Τα βελάκια  που βρίσκονται στο κάτω µέρος του “Περιγράµµατος” 
χρησιµοποιούνται για να αλλάζουµε τη σειρά των σελίδων (στο ίδιο επίπεδο) και 
να αλλάζουµε τη σελίδα σε υπο-σελίδα και αντίστροφα (αλλαγή επιπέδου). 
 
Παράδειγµα  
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Έστω ότι επιλέγουµε τη Σελίδα 2 (βλέπε παραπάνω εικόνα) και πατήσουµε το 

 η Σελίδα 2 θα αλλάξει επίπεδο και θα γίνει υπο-σελίδα της  Σελίδας 1 (δείτε 

εικόνα που ακολουθεί), ενώ αν πατήσουµε το θα ανέβει επίπεδο θα γίνει πάλι 
σελίδα όπως ήταν πριν. 

Αν τώρα πατήσουµε το έχοντας πάντα επιλεγµένη τη Σελίδα 2 ,θα αλλάξει 

θέση µε Σελίδα 1(ίδιο επίπεδο) ,ενώ αν πατήσουµε το θα αλλάξει πάλι θέση 

και θα επιστρέψει σε αυτήν που είχε πριν(αρχική θέση).Πατώντας πάλι το θα 
αλλάξει θέση µε τη Σελίδα 3. 
 

 
 

 
 

5.3.3 iDevices  

 
Στο τµήµα “iDevices” που βρίσκεται στο κάτω αριστερό µέρος, συναντάµε 
δραστηριότητες οι οποίες µας παρέχουν ένα πλαίσιο µέσα στο οποίο ορίζουµε το 
περιεχόµενο µας. Ως δραστηριότητα ορίζουµε µία εργασία ή ένα σύνολο 
εργασιών που πρέπει να ολοκληρώσει ένας µαθητής. Στην παρακάτω εικόνα 
παρουσιάζονται τα είδη των ηλεκτρονικών δραστηριοτήτων που περιλαµβάνονται 
στο “iDevices” . 
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Ας αναφέρουµε τις δυνατότητες που µας παρέχει η κάθε δραστηριότητα:  
 

� RSS: χρησιµοποιείται για να παίρνουµε πληροφορίες από µια ιστοσελίδα 
χωρίς να είναι απαραίτητο να την επισκεφτούµε. Γράφουµε απλώς την 
διεύθυνση της ιστοσελίδας (URL) στο σχετικό πλαίσιο και λαµβάνονται οι 
πληροφορίες µε τη “ φόρτωση” . 

 
� Άρθρο Βίκι : µας βοηθάει να παίρνουµε διάφορα άρθρα από τη 

Βικιπαίδεια και να τα ενσωµατώνουµε στο αρχείο µας. Απαραίτητη 
προϋπόθεση είναι να υπάρχει σύνδεση στο internet.(Χρησιµοποιώντας 
αυτή τη δραστηριότητα οι αλλαγές που κάνουµε στο άρθρο Βίκι 
παραµένουν µόνο στο αρχείο µας και όχι στη Βικιπαίδεια). 

 
� Γκαλερί εικόνων : µας βοηθάει στο να ανεβάζουµε εικόνες. 

 
� ∆ραστηριότητα Ανάγνωσης :  δίνει την δυνατότητα να δηµιουργήσουµε 

µία άσκηση ανάγνωσης. Στην αρχή αναφέρουµε ορισµένα στοιχεία για την 
ανάγνωση ,εν συνεχεία ακολουθεί η δραστηριότητα και στο τέλος 
παραθέτουµε κάποια βασικά σηµεία (ανατροφοδότηση). 

 
� Ελεύθερη ∆ραστηριότητα : δηλαδή τοποθετούµε µία δραστηριότητα που 

µας αρέσει. Απλά γίνεται περιγραφή των δράσεων που πρέπει να γίνουν. 
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� Ελεύθερο κείµενο : µας παρέχει δυνατότητες επεξεργασίας κειµένων 

,εισαγωγής εικόνας,video ,συνδέσµων ,πινάκων κλπ. 
�  

 
� Εξωτερικός ∆ιαδικτυακός Τόπος  : µας δίνει τη δυνατότητα να 

τοποθετούµε συνδέσµους στο κείµενο µας , ώστε να συνδεόµαστε µε 
άλλες ιστοσελίδες. 

 
� Ερωτήσεις Σωστού – Λάθους  : βάζουµε ερωτήσεις και ο µαθητής 

καλείται να  απαντήσει µονολεκτικά επιλέγοντας Σωστό ή Λάθος. 
 

� Ερώτηση πολλαπλής επιλογής : βάζουµε ερώτηση µε πολλές πιθανές 
απαντήσεις αλλά  µε µία µόνο σωστή απάντηση, οπότε επιλέγουµε και µία 
µόνο απάντηση. 

 
� Ερώτηση πολλαπλών επιλογών : ισχύουν ότι και προηγουµένως απλά 

οι σωστές απαντήσεις µπορεί να είναι περισσότερες από µία, οπότε 
επιλέγουµε περισσότερες απαντήσεις. 

 
� Κουίζ τύπου SCORM :  η δραστηριότητα αυτή µας δίνει τη δυνατότητα να 

βάλουµε στο αρχείο µας ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής ,αλλά το 
αποτέλεσµα δεν εµφανίζεται άµεσα µετά την απάντηση κάθε ερώτησης. 
Αντίθετα δεν µαθαίνουµε ποια ήταν η σωστή απάντηση της κάθε 
ερώτησης , αλλά µετά που θα απαντήσουµε σε όλες τις ερωτήσεις του 
κουίζ του SCORM θα µας εµφανίσει το ποσοστό επιτυχίας που είχαµε.  

 
� Μεγεθυντής εικόνας : µας βοηθάει στο να µεγεθύνουµε εικόνες ,ώστε να 

τις βλέπουµε καλύτερα κάποια µέρη τους. 
 

� Μελέτη  Περίπτωσης : βάζουµε στο αρχείο µας ένα κείµενο ,που θα έχει 
κάποιο βασικό εκπαιδευτικό µήνυµα. 

 
� Μικροεφαρµογή Java : την χρησιµοποιούµε για να βάζουµε εφαρµογές 

Java στο αρχείο µας. 
 

� Προαπαιτούµενες γνώσεις : αναφέρεται στις γνώσεις που πρέπει να 
έχουν ήδη οι µαθητές, ώστε να είναι σε θέση να ολοκληρώσουν 
αποτελεσµατικά την εκπαίδευση. 

 
� Στοχασµός : µας επιτρέπει να θέσουµε µία ερώτηση για το  µαθητή που 

θα τον κάνει να προβληµατιστεί για τη δραστηριότητα ,στη συνέχεια θα 
πατήσει στο κουµπί ανατροφοδότησης και θα εµφανιστεί η καθοδήγηση . 

 
� Στόχοι : περιγράφουν τα προσδοκόµενα αποτελέσµατα της εκπαιδευτικής 

διαδικασίας. 
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� Συµπλήρωση κενών : βάζουµε ένα κείµενο µε κενά τα οποία θα πρέπει 

να συµπληρωθούν. 
 
 
 
 

5.3.4 Συγγραφή  

 
Αποτελεί το κύριο µέρος του eXe  καθώς σε αυτό το τµήµα γίνεται η σύνθεση του 
πακέτου µας. Εδώ τοποθετούµε και επεξεργαζόµαστε τις δραστηριότητες από το 
“iDevices” τµήµα. 
 

 
 
 

5.4 Πως βάζουµε µία ∆ραστηριότητα; 
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Πηγαίνουµε στο τµήµα “iDevices” και επιλέγουµε (πατώντας το όνοµα της) µία 
δραστηριότητα της αρεσκείας µας. Αµέσως η δραστηριότητα µας έχει πάει στο 
τµήµα της “Συγγραφής” όπου γίνεται η σύνθεση του πακέτου µας. Μπορούµε να 
εισάγουµε όσες δραστηριότητες θέλουµε. 
 
 
 
 

5.4.1 Παράδειγµα εισαγωγής – επεξεργασίας ∆ραστηριότητας  
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Στο παράδειγµα µας αποφασίσαµε να εισάγουµε µία δραστηριότητα  Ερώτηση 
Σωστού– Λάθους  επιλέγοντας της αντίστοιχη δραστηριότητα από το 
“iDevices”.Στη συνέχεια θα πάµε να επεξεργαστούµε τη δραστηριότητα 
γράφοντας την ερώτηση. 
 
 
 

  
 
 
 
Στο πλαίσιο που βρίσκεται στην κορυφή της δραστηριότητας δίνουµε το όνοµα 
που θέλουµε να εµφανίζεται για τη συγκεκριµένη ερώτηση. Εµείς γράψαµε 
“Ερώτηση Πληροφορικής”. Στη συνέχεια γράψαµε την ερώτηση µας και 
επιλέξαµε ότι η απάντηση είναι Σωστή. Αφού ολοκληρώθηκε η επεξεργασία της 

δραστηριότητας πατάµε το εικονίδιο  που βρίσκεται στο κάτω µέρος (στην 
εικόνα δεν φαίνεται) για να αποθηκευτούν αυτά που γράψαµε  και να µας 
εµφανίσει στη συνέχεια την τελική µορφή της ερώτησης. 
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Το τελικό αποτέλεσµα της δραστηριότητας Ερώτηση Σωστού - Λάθους φαίνεται 
παραπάνω. Αν θελήσουµε να επεξεργαστούµε πάλι την ερώτηση µας θα 

πατήσουµε το εικονίδιο . 
 
 
 

5.5 Σχόλια  

 
Στο κεφάλαιο αυτό κάναµε µία εισαγωγή στο eXe – eLearning XHTML editor  το 
οποίο χρησιµοποιήθηκε  για τη δηµιουργία της εφαρµογής της πτυχιακής µου 
“∆ιαδικτυακές ασκήσεις γνώσης” . Παρουσιάστηκαν τα βασικά µέρη και οι 
δραστηριότητες του eXe . Στο επόµενο κεφάλαιο θα σας παρουσιάσω αναλυτικά 
πως δηµιούργησα την εφαρµογή. 
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6 ∆ηµιουργία εφαρµογής “ΑΣΕΠ”  στο eXe  

 
 

6.1  Εισαγωγή 

 
 
Στην εποχή µας σχεδόν όλοι έχουν σαν στόχο για την επαγγελµατική τους 
αποκατάσταση να διοριστούν στο δηµόσιο. Όµως να µπουν όλοι στο δηµόσιο 
δεν είναι δυνατόν. Αυτός ήταν ο λόγος που ιδρύθηκε το Ανώτατο Συµβούλιο 
Επιλογής Προσωπικού (ΑΣΕΠ) ,που είναι αρµόδιο για τον έλεγχο της ορθής 
εφαρµογής των διατάξεων που διέπουν τις προσλήψεις στο δηµόσιο τοµέα. Οι 
υποψήφιοι των διαγωνισµών του ΑΣΕΠ εξετάζονται σε δύο θεµατικές ενότητες 
ανά κλάδο. Η πρώτη θα καλύπτει το γνωστικό αντικείµενο και η δεύτερη τη 
διδακτική µεθοδολογία και τα παιδαγωγικά. 
 
Με την πτυχιακή µου εργασία «∆ιαδικτυακές Ασκήσεις Γνώσης» δίνεται η 
δυνατότητα στους πτυχιούχους της σχολής “ Εφαρµοσµένης Πληροφορικής και 
Πολυµέσων “ που επιθυµούν να λάβουν µέρος σε κάποιον από τους 
διαγωνισµούς του ΑΣΕΠ να αποκτήσουν την πρώτη επαφή. Τους δίνεται λοιπόν 
η δυνατότητα να απαντήσουν στις ερωτήσεις θεµάτων ( γνωστικού αντικειµένου 
για το κλάδο της πληροφορικής) που είχαν µπει σε προηγούµενους 
διαγωνισµούς. Στη συνέχεια κάτω από κάθε ερώτηση µπορούν να βλέπουν τη 
σωστή απάντηση ,ώστε να µαθαίνουν παράλληλα  ότι δεν γνώριζαν. Επίσης 
µπορούν να απαντήσουν σε ορισµένα τεστ (15 ερωτήσεις) που περιλαµβάνουν 
επιλεκτικές ερωτήσεις από θέµατα προηγούµενων διαγωνισµών. Μετά την 
ολοκλήρωση του τεστ θα εµφανίζεται στον υποψήφιο το ποσοστό επιτυχίας του 
,ενώ για να δει τις σωστές απαντήσεις θα πρέπει να πατήσει στο σύνδεσµο 
“Απαντήσεις” ώστε να µεταφερθεί εκεί που βρίσκονται οι απαντήσεις. 
 
Οι “∆ιαδικτυακές Ασκήσεις Γνώσης” έχουν δηµιουργηθεί στο eXe – eLearning 
XHTML editor , που µας δίνει την δυνατότητα να εξάγουµε το αρχείο µας ως 
πακέτο SCORM. Στην συνέχεια µπορούµε να ενσωµατώσουµε το πακέτο 
SCORM που δηµιουργήσαµε σε µία εκπαιδευτική πλατφόρµα , όπως για 
παράδειγµα την Moodle που αναλύσαµε προηγουµένως. Μέσω αυτής θα 
µπορούν οι ενδιαφερόµενοι να  επισκέπτονται την εφαρµογή “ΑΣΕΠ” που 
δηµιουργήσαµε και να απαντάνε διαδικτυακά στις ερωτήσεις πολλαπλής 
επιλογής που περιλαµβάνει.   
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6.2 Τι περιλαµβάνει η εφαρµογή “ΑΣΕΠ” ; 

 
 

� Ο θεσµός του ΑΣΕΠ και η συµβολή του στη δηµόσια διοίκηση. 
� Οδηγίες για τους υποψήφιους Π19 και Π20. 
� Εξεταστέα ύλη διαγωνισµού ΑΣΕΠ για την πληροφορική. 
� Θέµατα προηγούµενων διαγωνισµών ΑΣΕΠ για την πληροφορική 

- ∆ιαγωνισµός ΑΣΕΠ 2002  
- ∆ιαγωνισµός ΑΣΕΠ 2005 
- ∆ιαγωνισµός ΑΣΕΠ 2008  
  (περιλαµβάνουν συνολικά 290 ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής) 

� Ενδεικτικά τεστ  
 
 
 

6.3 Ποιες ∆ραστηριότητες  χρησιµοποιήθηκαν; 

 
 
Από το τµήµα “iDevices “ οι δραστηριότητες που χρησιµοποιήθηκαν είναι: 

 
 
Ας θυµηθούµε τι ακριβώς δυνατότητες µας προσφέρουν αυτές οι τρεις 
δραστηριότητες. 
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� Ελεύθερο κείµενο : µας παρέχει δυνατότητες επεξεργασίας κειµένων 
,εισαγωγής εικόνας,video ,συνδέσµων ,πινάκων κλπ. 
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Στην πρώτη εικόνα εµφανίζεται η δραστηριότητα ελεύθερο κείµενο “κενή’ 
,έτοιµη δηλαδή για να την επεξεργαστούµε. Στην δεύτερη εικόνα 
παρουσιάζεται ένα αποτέλεσµα  της συγκεκριµένης εφαρµογής από την 
εφαρµογή “ΑΣΕΠ” . Συγκεκριµένα αποτελεί την αρχική σελίδα της εφαρµογής. 
Στην δραστηριότητα αυτή όπως παρατηρείτε κάναµε επεξεργασία κειµένου , 
εισαγωγή εικόνας και εισαγωγή συνδέσµων. 
 
 
� Ερώτηση πολλαπλής επιλογής : βάζουµε ερώτηση µε πολλές πιθανές 

απαντήσεις αλλά  µε µία µόνο σωστή απάντηση, οπότε επιλέγουµε και µία 
µόνο απάντηση. 
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Αρχικά παρατηρούµε τη δραστηριότητα ερώτηση πολλαπλής επιλογής “κενή” 
,ενώ από κάτω το αποτέλεσµα µε την ερώτηση που γράψαµε. Πατώντας το 
κουµπί “Προσθήκη άλλης ερώτησης ” γράφουµε και άλλες ερωτήσεις από 
κάτω. Όπως βλέπετε επιλέγοντας µία από τις πιθανές απαντήσεις µας, 
εµφανίζεται αµέσως από κάτω, αν η απάντηση που δώσαµε είναι σωστή ή 
λάθος.  Το Στυλ της σελίδας µας ,που επιλέξαµε από το menu του eXe, είναι 
Garden γι’ αυτό και εµφανίζεται η ερώτηση µε αυτή την µορφή. 
Χρησιµοποιώντας αυτή την δραστηριότητα δηµιουργήθηκαν όλες οι 
ερωτήσεις για τα «Θέµατα προηγούµενων διαγωνισµών ΑΣΕΠ για την 
πληροφορική» . 
 
 

 
� Κουίζ τύπου SCORM :  η δραστηριότητα αυτή µας δίνει τη δυνατότητα να 

βάλουµε στο  αρχείο µας ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής ,αλλά το 
αποτέλεσµα δεν εµφανίζεται άµεσα µετά την απάντηση κάθε ερώτησης. 
Αντίθετα δεν µαθαίνουµε ποια ήταν η σωστή απάντηση της κάθε 
ερώτησης , αλλά µετά που θα απαντήσουµε σε όλες τις ερωτήσεις του 
κουίζ του SCORM θα µας εµφανιστεί το ποσοστό επιτυχίας που είχαµε.  
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Με τη χρήση της δραστηριότητας “ Κουίζ τύπου SCORM “ δηµιουργήσαµε τα 
τεστ στην εφαρµογή µας ,καθώς οι απαντήσεις δεν εµφανίζονται από κάτω. Μετά 
την ολοκλήρωση του τεστ φαίνεται και το ποσοστό επιτυχίας που είχε ο χρήστης. 
Στην εφαρµογή µας κάθε τεστ αποτελείται από 15 ερωτήσεις και όχι από τρεις 
.όπως βλέπετε στην παρακάτω εικόνα.  
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6.4 Περίγραµµα εφαρµογής 
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Στην παραπάνω εικόνα βλέπουµε το περίγραµµα της εφαρµογής και πως έχουν 
διαµορφωθεί τα επίπεδα της. Αρχικά δηµιουργήσαµε τη “σελίδα” ΑΣΕΠ (πρώτο 
επίπεδο) . Στην συνέχεια δηµιουργήσαµε τις “σελίδες” (δεύτερο επίπεδο) : 

- Ο θεσµός του ΑΣΕΠ και η συµβολή του στη δηµόσια διοίκηση. 
- Οδηγίες για τους υποψήφιους Π19 και Π20. 
- Εξεταστέα ύλη διαγωνισµού ΑΣΕΠ για την πληροφορική. 
- Θέµατα προηγούµενων διαγωνισµών ΑΣΕΠ για την πληροφορική. 
- Ενδεικτικά Τεστ. 
 

Τα θέµατα προηγούµενων διαγωνισµών ΑΣΕΠ για την πληροφορική  και τα 
ενδεικτικά τεστ περιλαµβάνουν τις “υπο-σελίδες” (τρίτο επίπεδο): 

- ΑΣΕΠ 2002  
- ΑΣΕΠ 2005 (Π19 και Π20 – τέταρτο επίπεδο) 
- ΑΣΕΠ 2008 

 
Οι ερωτήσεις των ΑΣΕΠ 2002 και ΑΣΕΠ 2008 είναι στο τέταρτο επίπεδο ,ενώ οι 
ερωτήσεις ΑΣΕΠ 2005 είναι στο πέµπτο επίπεδο. 
 
Στο προηγούµενο κεφάλαιο είχαµε εξηγήσει αναλυτικά για τα βελάκια στο κάτω 
µέρος του περιγράµµατος και πως ανεβοκατεβαίνουµε επίπεδα ή αλλάζουµε 
θέση στο ίδιο επίπεδο!  
 
Να υπενθυµίσουµε πως δηµιουργούµε τις υπο-σελίδες. Για παράδειγµα θέλουµε 
να “βάλουµε” τη σελίδα ΑΣΕΠ 2002 κάτω από τα θέµατα , επιλέγουµε 
(“µαρκάρουµε”) την σελίδα θέµατα και µετά πατάµε προσθήκη σελίδας. Η νέα 
σελίδα λοιπόν θα πάει να τοποθετηθεί κάτω από τα θέµατα. Με τον ίδιο τρόπο 
έγιναν και οι υπόλοιπες υπο-σελίδες. Με το “+” εννοεί πως περιέχονται και άλλες 
υπο-σελίδες που δεν φαίνονται αρχικά.  
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6.5 Εσωτερικοί – Εξωτερικοί σύνδεσµοι (links) 

 
 
Οι σύνδεσµοι (links) είναι απαραίτητοι για τη δηµιουργία οποιουδήποτε αρχείου 
στο eXe. Οι εξωτερικοί σύνδεσµοι µας βοηθάνε να συνδεόµαστε µε εξωτερικές 
ιστοσελίδες , ενώ οι εσωτερικοί για συνδέσεις στο εσωτερικό του αρχείου µας. 
 
Ας δούµε πως χρησιµοποιούνται λοιπόν.  
 

 
 
Στην εικόνα µας βλέπουµε ένα πίνακα που περιλαµβάνει “ ανενεργά links” ,όπως 
ΑΣΕΠ 2002 ,ΑΣΕΠ 2005 ,Κλάδος Π19 ,Κλάδος Π20 και ΑΣΕΠ 2008. Οι 
σύνδεσµοι αυτοί είναι εσωτερικοί, δηλαδή στο ίδιο αρχείο θα γίνουν οι 
συνδέσεις. Έστω ότι θέλουµε να ενεργοποιήσουµε το link ΑΣΕΠ 2002.Αρχικά 
ανοίγουµε την σελίδα ΑΣΕΠ 2002. 
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Όπως βλέπετε έχουµε χρησιµοποιήσει για τη δηµιουργία της σελίδας ΑΣΕΠ 2002 
την δραστηριότητα Ελεύθερο κείµενο ,η οποία µου δίνει την δυνατότητα για 
εισαγωγή συνδέσµου.  
 
Αρχικά είχα τοποθετήσει τον κέρσορα πάνω αριστερά ,στο σηµείο δηλαδή που 

θα µε πηγαίνει το link που θα δηµιουργήσω. Στη συνέχεια πατάµε την  και 
εµφανίζεται ένα πλαίσιο όπου δίνουµε ένα όνοµα ,στο παράδειγµα µας asep 
2002 . Στη συνέχεια πατάµε Insert και εκεί που είχαµε τον κέρσορα εµφανίζεται 

. Τέλος πατάµε το  για να αποθηκευτούν οι αλλαγές µας και να βγούµε από 
την δραστηριότητα που επεξεργαστήκαµε.  
 
Στην συνέχεια πάµε στη σελίδα .όπου υπάρχει ο πίνακας µε το ΑΣΕΠ 2002 για 
να ενεργοποιήσουµε τον σύνδεσµο. 
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Αρχικά “µαρκάρουµε “ το ΑΣΕΠ 2002 και αµέσως µετά επιλέγουµε   και 

ανοίγει το πλαίσιο ,όπου πάµε να βρούµε το όνοµα που είχαµε δώσει στην  
(asep 2002) στην σελίδα ΑΣΕΠ 2002  προηγουµένως. Ψάχνουµε να βρούµε το 
όνοµα asep 2002 και πατάµε Insert . Το ΑΣΕΠ 2002 εµφανίζεται µε ”Μπλε 
γράµµατα” όπως βλέπετε στον πίνακα που ακολουθεί. 
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Στη συνέχεια πατάµε  για να αποθηκεύσουµε τις αλλαγές. Μετά από όλα 
αυτά ο σύνδεσµος ΑΣΕΠ 2002 έχει ενεργοποιηθεί! 
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Πάµε τώρα να δούµε και ένα παράδειγµα εξωτερικού συνδέσµου. Στη σελίδα   
“Ο θεσµός του ΑΣΕΠ και η συµβολή του στη δηµόσια διοίκηση” θα 
ενεργοποιήσουµε ένα εξωτερικό σύνδεσµο. 
 
 
 

 
 
 
 
Το link  είναι ανενεργό . Για να ενεργοποιηθεί κάνουµε τα παρακάτω:  
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“ Μαρκάρω ”  το link που θέλουµε να ενεργοποιήσουµε. Στη συνέχεια επιλέγουµε 

 και στο πλαίσιο που εµφανίζεται, πάµε εκεί που λέει Link URL και βάζουµε 
την διεύθυνση της ιστοσελίδας που θέλουµε να µας πηγαίνει το link µας και 
πατάµε Insert .Αµέσως εµφανίζεται το παρακάτω  αποτέλεσµα: 
 
 
 

 
 
 
 

Τέλος πατάµε  για να αποθηκευτούν οι αλλαγές µας . Το τελικό µας 
αποτέλεσµα ,δηλαδή ο ενεργοποιηµένος µας εξωτερικός σύνδεσµος είναι:  
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6.6 Συγχώνευση αρχείων 

 
Επειδή το αρχείο της εφαρµογής µας είναι πολύ µεγάλο το eXe δυσκολεύεται να 
το “φορτώσει” ή κάνει πάρα πολύ χρόνο για να το πετύχει αυτό. Οπότε είναι 
καλύτερα να διασπάσουµε το αρχείο µας σε µικρότερα αρχεία , τα οποία θα 
ανοίγουν πολύ πιο εύκολα και γρήγορα από το eXe.   
 
 
Το αρχείο το διασπάσαµε στα παρακάτω αρχεία: 
     

- (1) asep eisagwgi 
- (2) asep 2002 
- (3) asep 2005 p19 
- (4) asep 2005 p20 
- (5) asep 2008 

 
  
Μπροστά από το όνοµα κάθε αρχείου βρίσκεται ένας αριθµός, ο οποίος δείχνει 
τη σειρά που το κάθε αρχείο θα συγχωνευτεί. 
 
Πάµε τώρα να συγχωνεύσουµε τα επιµέρους αρχεία, ώστε να πάρουµε το 
ολοκληρωµένο αρχείο της εφαρµογής µας. 
 
Αρχικά ανοίγουµε το πρώτο αρχείο � (1) asep eisagwgi 
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Στη συνέχεια θα συγχωνεύσουµε το δεύτερο αρχείο � (2) asep 2002 
Θέλουµε όµως να τοποθετηθεί κάτω από το “Θέµατα προηγούµενων 
διαγωνισµών”  οπότε θα επιλέξουµε το “Θέµατα προηγούµενων διαγωνισµών”   
και µετά θα πάµε να κάνουµε τη συγχώνευση. 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
Στη συνέχεια θα συγχωνεύσουµε το τρίτο αρχείο �(3) asep 2005 p19 
το οποίο θα τοποθετηθεί κάτω από το “Θέµατα προηγούµενων διαγωνισµών” 
όπως και το (2) asep 2002. 
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Τώρα θέλουµε να εισάγουµε το τέταρτο αρχείο � (4) asep 2005 p20 
το οποίο πρέπει να µπει κάτω από το “ΑΣΕΠ 2005” , άρα επιλέγουµε το “ΑΣΕΠ 
2005”  και µετά κάνουµε τη συγχώνευση του αρχείου.  
 

 
 
 
Τέλος  κάτω από το “Θέµατα προηγούµενων διαγωνισµών” θα συγχωνεύσουµε 
το τελευταίο µας αρχείο � (5) asep 2008 . 
 
Μετά την συγχώνευση και του τελευταίου µας αρχείου , θα έχει ολοκληρωθεί η 
“φόρτωση” ολόκληρης της εφαρµογής “ΑΣΕΠ”  !  
 
Η διαδικασία συγχώνευσης όλων των αρχείων διαρκεί περίπου 12 λεπτά. 
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6.7 Ενεργοποίηση συνδέσµων µετά τη συγχώνευση 

 
 
Με τους εσωτερικούς συνδέσµους είχαµε πει, πως κάνουµε συνδέσεις στο 
εσωτερικό του ολοκληρωµένου αρχείου µας.  Εµείς όµως το διασπάσαµε σε 
πέντε επιµέρους αρχεία , οπότε οι συνδέσεις που είχαµε κάνει έπαψαν να 
ισχύουν. Πρέπει δηλαδή να ενεργοποιήσουµε ξανά τους εσωτερικούς  µας 
συνδέσµους. Τα εξωτερικά links  δουλεύουν κανονικά. Τα links που χρειάζονται 
να ενεργοποιηθούν πάλι είναι συνολικά εφτά . Πάµε να δούµε που: 
 

 
 

 
  
 
 
Ακόµα δύο links βρίσκονται στο ΑΣΕΠ 2005. 
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6.8 ∆ηµιουργία πακέτου SCORM στο eXe 

 
Μετά την ολοκλήρωση της σύνθεσης του αρχείου µας , ακολουθεί η εξαγωγή του 
σε πακέτο SCORM, ώστε να µπορεί να ενσωµατωθεί η εφαρµογή µας σε κάποια 
εκπαιδευτική πλατφόρµα. Το eXe µας δίνει  πολλές δυνατότητες εξαγωγής του 
αρχείου µας ,αλλά εµάς µας ενδιαφέρει το SCORM 1.2 .Άρα από το menu 
“Αρχείο”  πηγαίνουµε στην Εξαγωγή και επιλέγουµε SCORM 1.2   
 

 
Στη συνέχεια αποθηκεύουµε το πακέτο SCORM στον υπολογιστή µας δίνοντας 
του ένα όνοµα,προσέχοντας το directory να µην περιέχει ελληνικούς χαρακτήρες.  
Το πακέτο SCORM θα αποθηκευτεί σε µορφή ZIP file. 
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7 Επίλογος – Συµπεράσµατα 

 
 
 
Σε αυτή τη πτυχιακή δουλέψαµε στη δηµιουργία πακέτων περιεχοµένου SCORM 
µε τη χρήση του eXe – eLearning XHTML editor  . Μελετήσαµε την έννοια της 
“Ηλεκτρονικής Μάθησης” και τις δυνατότητες που µας προσφέρει η χρήση της. 
Για να αξιοποιηθεί το εκπαιδευτικό υλικό της τηλεκπαίδευσης πρέπει να 
προσαρµοστεί σε µία εκπαιδευτική πλατφόρµα. Συγκεκριµένα µελετήσαµε την 
πλατφόρµα Moodle και αναλύσαµε τα χαρακτηριστικά της . Στη συνέχεια 
ενηµερωθήκαµε για το µοντέλο αναφοράς SCORM και τη σηµαντικότητα του, 
καθώς ήρθε για να επιλύσει το πρόβληµα της ασυµβατότητας ανάµεσα στο 
εκπαιδευτικό υλικό και τα συστήµατα διαχείρισης µάθησης (LMS) που τα 
προηγούµενα πρότυπα δεν κατάφεραν να λύσουν. Τέλος παρουσιάζουµε τις 
βασικές λειτουργίες του eXe – eLearning XHTML editor  και πως µε τη χρήση του 
δηµιουργήσαµε την εφαρµογή µας. 
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8 Βιβλιογραφία 

 
 
 
Για την πτυχιακή εργασία χρησιµοποιήθηκαν οι παρακάτω σύνδεσµοι:  
 
 
E-learning:  
 
http://www.teleteaching.gr/e-learning.doc 
 
http://epikouros.unipi.gr/eclass/tmp/e-class_notes.pdf 
 
http://www.scribd.com/doc/9953451/Elearning-Evaluation-by-NKourakos-Et-Al  

 

http://www.nmc.teicrete.gr/node/79  

 
http://www.teleteaching.gr/e-learning_v8.doc 
 
 
Πλατφόρµα Moodle:  
 
http://moodle.org/   
 
http://en.wikipedia.org/wiki/Moodle  
 
http://cvs.moodle.org/lang/el_utf8/docs/developer.html?view=co  
 
http://www.webtec.gr/home/el/e-learning.html 
 
http://www.e-ethelontis.gr/mod/resource/view.php?inpopup=true&id=128  
 
http://www.foss4edu.gr/praktika/poster/afisa01-teliko.pdf 
 
http://www.it.uom.gr/projects/cms/files/moodleManuals/moodle_features.doc  
 
 
 
 
SCORM:  
 
http://en.wikipedia.org/wiki/Scorm  
 
http://www.scormsoft.com/scorm  
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http://www.scorm.com/scorm-explained/  
 
http://www.scorm.com/scorm-explained/technical-scorm/  
 
http://www.e-ethelontis.gr/mod/resource/view.php?inpopup=true&id=128  
 
 
 
EXE:  
 
http://exelearning.org/wiki   
 
http://www.pre.aegean.gr/Documents/StuffFiles/tsolak/eXe%20notes.doc  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  


