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                                      SUMMARY 

The project is interfering with the up streaming of videos from users on Internet for the 

group of North East Islands of Greece in the region of Lesvos and includes the island of Lesvos, 

Limnos and Agios Efstratios. 

The basic idea is that users from all around the planet at first point have now the ability to 

up load their own videos that are connected with their vacations on these three islands so that also 

other people from other places on planet can see the beauties of our places. 

In the technical part, every user that sign up can create his own profile on the web site so 

that can up load his videos on the data base and also to check for any forbidden up loads. The 

project is moving further and the users can up load photos, check the maps of the islands, and write 

on forum suggestion for improvement of the islands, general thoughts from people of Lesvos and 

special category for people that come from Lesvos but they live away from the islands.  

Extra materials that have been used are some useful phone numbers of the areas, links 

connecting with tourism and other sites that has to do with the islands, chat room for the users so 

that they can have straight communication with each other, and live web cameras with straight 

contact for some places on the islands. Its also existing a Google map for the visitors to travel 

around. 

More significant about the videos, the users can have a list of their famous videos, can use 

the search machine of the site and move quickly on the data base of the videos and watch the most 

famous up loaded videos. In every up load the users can choose the area that is connected with the 

video and the category description of the video. The extensions of the videos that can be up loaded 

are flv, mov and mp3 and the size of the files can reach till 20 MB. For the creations of this project 

I used the technology of joomla with its components, modules and extensions that needed to 

succeed my goals.  

I wish a wonderful enjoyment for the visitors of the web site and to explore the beauties of 

our islands. 
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                                             ΠΕΡΙΛΗΨΗ 

Η ιστοσελίδα ασχολείται µε την ανάρτηση ιδιωτικών βίντεο, από τους χρήστες του 

∆ιαδικτύου, που συσχετίζονται µε το Νοµό Λέσβου του Βορειανατολικού Αιγαίου και 

περιλαµβάνουν το νησί της Λέσβου, της Λήµνου και του Αγίου Ευστρατίου. 

Η κύρια ιδέα της πτυχιακής είναι να µπορούν χρήστες απ’ όλο τον κόσµο να αναρτήσουν 

τα προσωπικά τους βίντεο που συσχετίζονται µε τις διακοπές τους στα τρία νησιά έτσι ώστε 

άνθρωποι ανά τον πλανήτη να µπορούν να απολαύουν τις οµορφιές του τόπου µας. 

Στο κατασκευαστικό κοµµάτι τώρα, κάθε χρήστης που εγγράφεται και καταχωρείται στον 

server, έχει τη δυνατότητα δηµιουργίας προφίλ του στην ιστοσελίδα και να κάνει αναρτήσεις τον 

προσωπικών του βίντεο που θα καταχωρούνται στη βάση δεδοµένων του server. H πτυχιακή 

προχωράει λίγο περισσότερο και δίνει τη δυνατότητα στους χρήστες να κάνουν ανάρτηση 

φωτογραφιών, να βλέπουν τους χάρτες των νησιών, και να γράφουν τις προσωπικές τους 

προτάσεις για αναβάθµιση του τόπου,  τις γενικές σκέψεις των Λέσβιων καθώς και ειδικό χώρο για 

συζητήσεις µεταξύ των απόδηµων Λέσβιων στο forum της ιστοσελίδας. 

Επιπλέον χαρακτηριστικά που χρησιµοποιούνται στην ιστοσελίδα είναι µια καρτέλα µε 

χρήσιµα τηλέφωνα των περιοχών, διασυνδέσεις µε άλλες ιστοσελίδες που συσχετίζονται µε των 

τουρισµό των νησιών της Λέσβου, δωµάτιο άµεσης επικοινωνίας για τους εγγεγραµµένους 

χρήστες (chat room), καθώς και επικοινωνία µε κάµερες που έχουν ήδη τοποθετηθεί σε διάφορα 

µέρη των νησιών. Επίσης έχει τοποθετηθεί και πλατφόρµα Google map για να µπορούν οι 

επισκέπτες να περιηγηθούν στα νησιά. 

Πιο συγκεκριµένα στον τοµέα των βίντεο, οι επισκέπτες της ιστοσελίδας µπορούν να δουν 

µια λίστα µε τα πιο διάσηµα βίντεο που έχουν αναρτηθεί, καθώς και να χρησιµοποιήσουν τη 

µηχανή αναζήτησης για περιηγηθούν  πιο γρήγορα και να επιλέξουν το βίντεο της αρεσκείας τους.  

Κάθε χρήστης που κάνει ανάρτηση βίντεο, µπορεί να επιλέξει την περιοχή των νησιών θέλει να το 

αναρτήσει και µε τι θέµατα συσχετίζεται το συγκεκριµένο βίντεο (τουρισµός, φύση, παραδοσιακά, 

θρησκεία κτλ). Τα αρχεία που µπορούν να αναρτηθούν θα πρέπει να έχουν τις καταλήξεις σε .flv, 
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.mov, .mp3 και µπορούν να έχουν µέγεθος µέχρι 20 ΜΒ. Για τη δηµιουργία της πτυχιακής 

βασίστηκα στην τεχνολογία του Joomla µε τα components, modules και extensions του. 

Εύχοµαι µε αυτή τη πτυχιακή οι επισκέπτες να ανακαλύψουν τις οµορφιές των νησιών µας 
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Κεφάλαιο 1 

 

1. ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΙΣΤΟΣΕΛΙ∆ΩΝ 

 

1.1 ΓΕΝΙΚΑ  

Η κατασκευή των ιστοσελίδων στο διαδίκτυο σχετίζεται µε την ικανότητα δηµιουργίας 

παρουσιάσεων περιεχοµένου όπως κειµένων ή πολυµέσων, οι οποίες καταλήγουν στον τελικό 

χρήστη διάµεσο του Παγκόσµιου Ιστού  και µε τη συµβολή κάποιου λογισµικού όπως ένας 

φυλλοµετρητής (web browser) ή κάποιου άλλου λογισµικού σχεδιασµένου για το διαδίκτυο όπως 

για παράδειγµα είναι η τηλεόραση µέσω διαδικτύου, κινητών τηλεφώνων και άλλα. 

Η ιστοσελίδα  κάποιο ηλεκτρονικό αρχείο ή κάποιο σύνολο από ηλεκτρονικά αρχεία που 

συνυπάρχουν σε έναν ή περισσότερους εξυπηρετητές (servers) και παρουσιάζει τα κείµενα και τις 

εφαρµογές πολυµέσων στον τελικό χρήστη της. Τέτοιου είδους στοιχεία όπως τα κείµενα, εικόνες 

σε µορφή BMPs, GIFs, JPEGs, PNGs και κάποιες φόρµες που µπορούν να τοποθετηθούν στη 

σελίδα µε χρήση γλωσσών σήµανσης ενός υπερκειµένου όπως HTML, XML,  XHTML. Η 

αναπαραγωγή λίγο πιο πολύπλοκων πολυµέσων όπως οι ανυσµατικοί γράφοι, τα βίντεο, οι ήχοι, 

γραφικά µε ενσωµατωµένο ήχο και εικόνα απαιτεί κάποια πρόσθετα (plug-ins) όπως το Flash, το 

QuickTime, το Java run-time environment, και άλλα. Τα πρόσθετα µπορούν επίσης να 

ενσωµατώνονται σε µια ιστοσελίδα µε διάφορες γλώσσες σήµανσης υπερκειµένου. 

Οι καινούργιες εκδόσεις των συγκεκριµένων προγραµµάτων περιήγησης όπως είναι τα 

internet explores 7 και 8 , το firefox 3.5, το safari, το croniwm και πολλά άλλα που ακολουθούν τα 

W3C πρότυπα µας οδήγησαν σε µια ευρεία αποδοχή και χρησιµοποίηση των XHTML ή XML σε 

συνδυασµό µε τα CSS (Cascading Style Sheets) για την τοποθέτηση και διαχείριση των στοιχείων 

και αντικειµένων της ιστοσελίδας µας. Τα τελευταία πρότυπα του είδους στοχεύουν στο να 
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αποκτήσουν τα προγράµµατα περιήγησης πιο µεγάλη δυνατότητα να προσφέρουν µια ευρεία 

γκάµα επιλογής διάφορων πολυµέσων και προσβασιµότητα στους πελάτες χωρίς την περεταίρω 

χρήση των πρόσθετων (plug-ins). 

 

 

1.1.1 ∆ΥΝΑΜΙΚΕΣ ΚΑΙ ΣΤΑΤΙΚΕΣ ΙΣΤΟΣΕΛΙ∆ΕΣ  

 

 Οι ιστοσελίδες µας µπορούν να είναι είτε στατικές σελίδες, είτε δυναµικές που να 

αναπροσαρµόζουν αυτόµατα οτιδήποτε υπάρχει µέσα στα περιεχόµενά τους ή την εµφάνισή τους 

στηριζόµενοι σε µια ποικιλία παραγόντων, όπως κάποια ειδική καταχώρηση από τον συγκεκριµένο 

τελικό χρήστη, µια καταχώρηση ή οποιαδήποτε αλλαγή στο περιβάλλον προγραµµατισµού από τον 

χειριστή της προκείµενης ιστοσελίδας όπως για παράδειγµα µια τροποποίηση της προκείµενης 

βάσης δεδοµένων. Εξαιτίας της διαρκής εξειδίκευσης στους τοµείς της επικοινωνιακής 

Πληροφορικής, προκαλείται µια σαφής ανελλιπής τάση διάκρισης του σχεδιασµού στο ∆ιαδίκτυο 

από την µεµονωµένη ανάπτυξη του διαδικτύου ως συγκεκριµένου µέσου ροής της πληροφορίας 

και των διαφόρων αγαθών προς όλες τις διαδικτυακές υπηρεσίες. Ποιό συγκεκριµένες ερµηνείες 

δίνονται παρακάτω:  

• Οι στατικές ιστοσελίδες ουδέποτε αλλάζουν το περιεχόµενο τους και την στοιχειοθεσία 

(layout) µε οποιοδήποτε αίτηµα κι αν τους γίνει εκτός και αν ο προγραµµατιστής - 

κατασκευαστής αναβαθµίσει (update) τη συγκεκριµένη ιστοσελίδα. Μια απλή HTML 

ιστοσελίδα είναι ένα απτό παράδειγµα ενός στατικού περιεχοµένου. 

• Οι δυναµικές ιστοσελίδες είναι αυτές που το περιεχόµενο τους θα ενηµερώνεται µε βάσει 

τις επιλογές ή τις αναζητήσεις από βάση δεδοµένων µε την οποία θα είναι συνδεδεµένες οι 

σελίδες. Στις συγκεκριµένες ιστοσελίδες υπάρχει ένα κύριο στήσιµο χωρίς να χαθεί το 

ύφος ή να είναι υπερβολικά διαφορετικές από τις στατικές σελίδες, αλλά τα δεδοµένα που 

θα παρουσιάζονται θα είναι ανάλογα µε την ενότητα των δεδοµένων. 
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Αυτό που χαρακτηρίζεται αρκετές φορές ως «δυναµικό περιεχόµενο» σε ένα web 

site δεν είναι άλλο παρά οι πληροφορίες που φαίνονται στο site και µπορούν να 

διαφοροποιηθούν από τους ίδιους τους διαχειριστές του µέσω κάποιας ειδικής 

διαχειριστικής εφαρµογής που ουσιαστικά µπορεί να εισάγει, να διορθώνει και να 

διαγράφει εγγραφές σε διάφορους πίνακες βάσεων δεδοµένων όπου τις πιο πολλές φορές 

καταχωρούνται όλες αυτές οι πληροφορίες. 

Αυτό συνεπάγεται ότι δεν χρειάζεται για την παρουσίαση των πληροφοριών µας 

στο site µας, να κατασκευάζουµε πολλές διαφορετικές ιστοσελίδες, αλλά να 

χρησιµοποιούµε έναν συγκεκριµένο ενιαίο σχεδιασµό και στα σηµεία όπου θέλουµε να 

εµφανίζεται το περιεχόµενο µας, να υπάρχει ο σχετικός κώδικας που έχουν γράψει οι 

προγραµµατιστές για κάποια συγκεκριµένη γλώσσα προγραµµατισµού όπως η ASP, η 

PHP, η Coldfusion, Perl, και η CGI, ο οποίος και αναλαµβάνει να εµφανίσει τις σωστές 

πληροφορίες στις κατάλληλες τους θέσεις. 

Η λειτουργικότητα βέβαια ενός συστήµατος διαχείρισης περιεχοµένου, µπορεί να 

αναλυθεί καλύτερα στις εξής βασικές κατηγορίες: 

• Τη δηµιουργία των περιεχοµένων 

• Τη διαχείριση των περιεχοµένων 

• Τη δηµοσίευση 

• Τη παρουσίαση 

 

1.1.2 ΠΡΟΣΒΑΣΙΜΟΤΗΤΑ ΣΤΙΣ ΙΣΤΟΣΕΛΙ∆ΕΣ 

 

Για να είναι µια ιστοσελίδα µας προσβάσιµη θα πρέπει να διατηρεί κάποιες συγκεκριµένες 

αρχές προσβασιµότητας. Αυτές οι αρχές είναι συνήθως γνωστές ως WCAG όταν πρόκειται να 

µιλήσουµε για το περιεχόµενο τους και δύναται να κατηγοριοποιηθούν στις παρακάτω οµάδεες. 

• Τη χρησιµοποίηση του semantic markup το οποίο προσφέρει άµεσα στο χρήστη µια ενιαία 

δοµή στο αρχείο του. 



 

11 

• Το semantic markup επίσης γνωστοποιείται πολύ συχνά στην κατασκευή της δοµής µιας 

ιστοσελίδας αλλά και στην ανακοίνωση της, την έκδοση και τη δηµιουργία ορισµών των 

διαδικτυακών λειτουργιών της µε συγκεκριµένο τρόπο ώστε να είναι ολοσχερώς 

αναγνωρίσιµες από διάφορες άλλες διαδικτυακές υπηρεσίες σε άλλες ιστοσελίδες. Τα 

πρότυπα για το semantic web γνωστοποιούνται βάσει του IEEE. 

• Τη χρήση των έγκυρων markup γλωσσών που υποχρεούνται να ανταποκρίνονται σε ένα 

συγκεκριµένο δηµοσιευµένο DTD ή Schema. 

• Να παρέχει όσο περισσότερο µπορεί το ισοδύναµο της πληροφορίας σε οποιαδήποτε 

κείµενο για κάθε πληροφορία η οποία δίδεται µε γραφικά ή µε πολυµέσα. 

• Να χρησιµοποιεί ανελλιπώς τους συνδέσµους που θα είναι ενσωµατωµένοι στο κείµενο. 

• Να µη χρησιµοποιεί καθόλου τα πλαίσια 

• Τη χρήση CSS αντί για HTML για την δηµιουργία των πινάκων του. 

• Να γίνεται συγγραφή της ιστοσελίδας κατά τέτοιο τρόπο ώστε όταν ο κώδικας διαβαστεί 

γραµµή προς γραµµή από τους user agents όπως είναι τα screen readers να παραµένει 

ευανάγνωστος. 

Παρόλα αυτά η W3C εγκρίνει ως εξαίρεση στους πινάκες που προκαθορίζονται για 

την παρουσίαση στην ιστοσελίδα µας να παραµένουν κατανοητοί όταν 

γραµµατικοποιούνται ή και σε οποιαδήποτε περίπτωση που µπορεί κάτι αντίστοιχο να 

εφαρµοστεί. Η προσβασιµότητα των ιστοσελίδων διαφοροποιείτε επίσης εξαιτίας των 

Content Management Systems που επιτρέπουν να δηµιουργούνται αλλαγές στις 

ιστοσελίδες χωρίς να χρειάζεται ιδιαίτερη εξειδικευµένη γνώση από προγραµµατισµό. H 

ανάπτυξή ιστοσελίδων επιβάλει τη σύµπτυξη πολλών διαφορετικών στοιχείων ώστε το 

διαδίκτυο να είναι ευκολότερα προσβάσιµο σε ανθρώπους µε αναπηρίες. Αυτά τα στοιχεία 

συµπεριλαµβάνουν τα περιεχόµενα  ή αλλιώς την πληροφορία που υπάρχει σε µια 

ιστοσελίδα ή σε κάποια εφαρµογή του διαδικτύου που περιλαµβάνει: 

o Τη φυσική πληροφορία όπως είναι τα κείµενα, τις εικόνες και τους ήχους 

o Τον κώδικα ή την επισήµανση που αποσαφηνίζει τη δοµή. 
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• Των διαφόρων ειδών προγράµµατα πλοήγησης και τα προγράµµατα αναπαραγωγής 

πολυµέσων. 

• Η υποβοηθητική τεχνολογία, για κάποιες συγκεκριµένες περιπτώσεις όπως τα screen 

readers, το εναλλακτικό πληκτρολόγιο, τους διακόπτες και τα προγράµµατα σάρωσης 

• Τη γνώση του επιπέδου των χρηστών και των εµπειριών τους που σε ελάχιστες περιπτώσει 

είναι κατάλληλα προσαρµοσµένες στρατηγικές µε τη χρήση του διαδικτύου 

• Οι προγραµµατιστές, οι σχεδιαστές και οι συγγραφείς συµπεριλαµβανοµένου και των 

προγραµµατιστών µε αναπηρίες καθώς και των χρηστών που συµβάλλουν στη 

διαµόρφωση των περιεχοµένων 

 

1.1.3 ΙΣΤΟΡΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ  

Ο Tim Berners-Lee τον Αύγουστο του 1991 έβγαλε στη δηµοσιότητα αυτό που σήµερα πιστεύουµε 

ότι ήταν η πρώτη ιστοσελίδα. Ο Berners-Lee ήταν λοιπόν ο πρώτος που συνέπτυξε τη διαδικτυακή 

επικοινωνία διαµέσου της οποίας µετέφερε την ηλεκτρονική του αλληλογραφία και το Usenet για 

πολύ καιρό µε υπερκείµενα (Hypertext) τα οποία επίσης προϋπήρχαν για δεκαετίες µε 

περιορισµένες ικανότητες στην αναζήτηση των συγκεκριµένων πληροφοριών οι οποίες ήταν 

αποθηκευµένες σε έναν και µόνο ηλεκτρονικό υπολογιστή. Οι ιστοσελίδες λοιπόν γράφονται 

πλέον σε γλώσσες σήµανσης κειµένου (markup languages) που ονοµάζονται αλλιώς HTML. Οι 

προηγούµενες εκδόσεις της HTML είχαν µικρότερες δυνατότητες, µόνο για να παρέχουν στην 

ιστοσελίδα τη  κύρια της δοµή όπως επικεφαλίδες και παραγράφους, και την ικανότητα να 

χρησιµοποιούν υπερκείµενο. Αυτή ήταν µια καινούρια µορφή επικοινωνίας, απολύτως 

διαφορετική από τις ήδη προϋπάρχουσες και οι  χρήστες πλέον µπορούν να οδηγούνται σε 

διαδοχικές άλλες σελίδες µε συνεχόµενα συνδέσµων (hyperlinks). 
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1.2 CMS 

 

1.2.1 ΟΡΙΣΜΟΣ CMS 

 

 Ο ορισµός του CMS ή µε την ολοκληρωµένη του έκφραση Content Management Systems 

δηλαδή συστηµάτων διαχείρισης περιεχοµένων περιγράφεται σε εφαρµογές που δίνουν τη 

δυνατότητα στον πελάτη να χειρίζεται τα περιεχόµενα της ιστοσελίδας του όπως για παράδειγµα 

τις εικόνες, τα κείµενα και τους πίνακες µε αρκετά εύκολο τρόπο παραπλήσιο µε τη χρήση 

κειµενογράφων. Οι συνήθεις εφαρµογές διαχείρισης περιεχοµένων δεν εµποδίζουν την αλλαγή των 

περιεχοµένων χωρίς να υπάρχουν ειδικές γνώσεις που αφορούν τη δηµιουργία ιστοσελίδων και 

γραφικών αφού τα κείµενα καταγράφονται διαµέσου online html editors, εξειδικευµένων δηλαδή 

κειµενογράφων όπως το Microsoft Word, οποία και αφήνουν να γίνεται µορφοποίηση των 

κειµένων όποτε αυτό κρίνεται αναγκαίο. Οι αλλαγές του site µπορούν να γίνονται από κάθε 

υπολογιστή που βρίσκεται συνδεδεµένος στο διαδίκτυο χωρίς να απαιτείται να υπάρχουν 

εγκατεστηµένα προγράµµατα επεξεργασίας ιστοσελίδων ή γραφικών. 

 Από ένα απλό φυλλοµετρητή ή αλλιώς browser, έχει τη δυνατότητα να συντάξει ένα 

κείµενο και να ενηµερώνει άµεσα το δικτυακό του τόπο. Αυτό που πολλές φορές ονοµάζουµε 

δυναµικό περιεχόµενο είναι οι πληροφορίες που παρουσιάζονται στην ιστοσελίδα µας και µπορούν 

να αλλάξουν µορφή από τους ίδιους τους διαχειριστές διαµέσου κάποιων εφαρµογών, οι οποίες 

µπορούν να προσθέτουν, να διαγράφουν και να διορθώνουν τις διάφορες εγγραφές στους πίνακες 

των βάσεων δεδοµένων όπου και καταχωρούνται αυτές οι πληροφορίες. Άρα όπως 

καταλαβαίνουµε δε χρειάζεται να δηµιουργήσουµε πολλές διαφορετικές ιστοσελίδες για να 

παρουσιάσουµε τις πληροφορίες µας στην ιστοσελίδα µας. Ένας και µόνο ενιαίος σχεδιασµός 

αρκεί για να εµφανίζεται το περιεχόµενο µας στα σηµεία που το χρειαζόµαστε, αφού υπάρχει ο 

ειδικός στις συγκεκριµένες γλώσσες προγραµµατισµού όπου και δέχεται να παρουσιάσει σωστά τις 

πληροφορίες.  
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Έτσι λοιπόν για µία πλήρης ενηµερωτική ιστοσελίδα, όπου απαιτούνται καθηµερινές 

ενηµερώσεις αλλά δεν χρησιµοποιούν συστήµατα CMS, ο σχεδιαστής θα πρέπει να κατασκευάζει 

ιστοσελίδες µε γραφικά, περιβάλλον διεπαφής και πλοηγήσεις παρόµοια µε του website. Οι 

υπεύθυνοι της ύλης πρέπει να τοποθετούν το περιεχόµενο στα ακριβή σηµεία που τα θέλουν, και 

να ενηµερώνονται οι σύνδεσµοι των άλλων ιστοσελίδων για να συνδέονται άµεσα µε την 

καινούργια. Εφόσον έχει αποθηκευτεί, αναρτάται στην ιστοσελίδα µαζί µε τις υπόλοιπες που 

άλλαξαν. Απεναντίας ο ιστοχώρος που λειτουργεί µε τη χρήση ενός συστήµατος CM, ο 

διαχειριστής του ασχολείται µόνο µε το να ανοίξει τη σχετική φόρµα εισαγωγής των νέων άρθρων 

στην κατασκευαστική εφαρµογή του website ή να επικολλήσει τα όποια στοιχεία προτιµά. Αµέσως 

µετά τις καταχωρήσεις γίνονται όλες οι αναγκαίες ενέργειες από το ίδιο το σύστηµα διαχείρισης 

περιεχοµένων για να είναι το άρθρο άµεσα χρησιµοποιήσιµο απ’ όλους τους επισκέπτες και να 

ενηµερώνονται όλοι οι αναγκαίοι σύνδεσµοι γι’ αυτό. 

Λόγω της συνεχής αυξανόµενης χρήσης των CMS στη χώρα µας αλλά και εκτός συνόρων, 

καταλαβαίνουµε ότι το µέλλον του διαδικτύου που έχει σχέση µε τα περιεχόµενα και τις 

πληροφορίες και πρέπει να ανανεώνονται τακτικά, ανήκει πλέον στα προγράµµατα διαχείρισης 

περιεχοµένων, αφού µας δίνουν πάρα πολλά πλεονεκτήµατα, ευκολίες στη διαχείριση τους αλλά 

και υψηλή ταχύτητα. Ένα αξιόλογο CMS θα πρέπει να χειρίζεται από την ιστοσελίδα όλες τις 

δυναµικές του πληροφορίες και να προσφέρει υπηρεσίες που να καλύπτουν πλήρως τις απαιτήσεις 

των διαχειριστών του  

 

 

1.2.1 ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΣHΜΑΝΤΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΙΡΙΣΤΙΚΑ 

ΤΩΝ CMS  

  

Ένα άρτιο σύστηµα  CMS θα πρέπει να µπορεί να χειρίζεται όλες τις δυναµικές 

πληροφορίες που του δίνονται µέσω της ιστοσελίδας και να καθίσταται δυνατό να εκπληρώσει εξ’ 
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ολοκλήρου τις ανάγκες των διαχειριστών του. Κάποια από τα ειδικά χαρακτηριστικά και 

πλεονεκτήµατα των CMS αναφέρονται παρακάτω: 

 

• Γρήγορη ενηµέρωση, διαχείριση και αρχειοθέτηση του περιεχοµένου του δικτυακού τόπου  

• Ενηµέρωση του περιεχοµένου από οπουδήποτε  

• Ταυτόχρονη ενηµέρωση από πολλούς χρήστες και διαφορετικούς υπολογιστές  

• Να µην απαιτούνται ειδικές τεχνικές γνώσεις από τους διαχειριστές του  

• Εύκολη χρήση και άµεση γνώση του τελικού αποτελέσµατος, όπως γίνεται µε τους γνωστούς 

κειµενογράφους  

• ∆υνατότητα αναζήτησης του περιεχοµένου που καταχωρείται και αυτόµατη δηµιουργία αρχείου  

• Ασφάλεια και προστασία του σχεδιασµού του site από λανθασµένες ενέργειες, που θα 

µπορούσαν να δηµιουργήσουν προβλήµατα στην εµφάνισή του  

• ∆ιαχωρισµός του περιεχοµένου από το σχεδιασµό και την πλοήγηση του δικτυακού τόπου  

• Αλλαγή σχεδιασµού ή τρόπου πλοήγησης χωρίς να είναι απαραίτητη η ενηµέρωση όλων των 

σελίδων από τον ίδιο το χρήστη  

• Αυτόµατη δηµιουργία των συνδέσµων µεταξύ των σελίδων και αποφυγή προβληµάτων 

ανύπαρκτων σελίδων  

• Μικρότερος φόρτος στον εξυπηρετητή και χρήση λιγότερου χώρου, αφού δεν υπάρχουν πολλές 

επαναλαµβανόµενες στατικές σελίδες, από τη στιγµή που η ανάπτυξη των σελίδων γίνεται 

δυναµικά  

• Όλο το περιεχόµενο καταχωρείται στην/στις βάσεις δεδοµένων, τις οποίες µπορούµε πιο εύκολα 

και γρήγορα να τις προστατεύσουµε τηρώντας αντίγραφα ασφαλείας  

 

Ασφαλώς υπάρχουν και άλλα χαρακτηριστικά και πρόσθετες υπηρεσίες, ανάλογα µε το CMS, που 

άλλοτε χρεώνονται επιπλέον και άλλοτε ενσωµατώνονται και προσφέρονται δωρεάν προς χρήση, 

όπως:  

• Εφαρµογή διαχείρισης και προβολής διαφηµιστικών banners, δηµοσκοπήσεων και 

παραµετροποίησης  
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• ∆υνατότητα παρουσίασης του περιεχοµένου σε συνεργαζόµενα sites  

• Στατιστικά  

• ∆ιαχείριση µελών  

• Newsletters  

• Forum  

 

 

1.3 ΚΑΠΟΙΕΣ ΠΛΑΤΦΟΡΜΕΣ CMS KAI ΣΥΓΚΡΙΣΕΙΣ 

ΜΕΤΑΞΥ ΤΟΥΣ 

 

1.3.1 WORDPRESS  

 

 

Το Wordpress είναι ένα πλήρες καταρτισµένο σύστηµα για εύκολη χρήση κατά τη 

κατασκευή ενός δικτυακού ιστοχώρου που σας επιτρέπει να διακινήσετε γρήγορα τις σκέψεις σας 

στον παγκόσµιο ιστό, αλλά ενώ χρησιµοποιείται πολύ συχνά ως ένα blog, µπορεί να ρυθµιστεί για 

να λειτουργεί µε πολλούς άλλους ενδιαφέροντες τρόπους. Ένα ιδιαίτερο παράδειγµα ήταν ενός 

πελάτη που χρειαζόταν µια ιστοσελίδα που θα επέτρεπε στου υπαλλήλους του να έχουν έναν 

εσωτερικό ιστότοπο για την άµεση ανταλλαγή σηµειώσεων, την απόλυτη τεκµηρίωση των 

καθηκόντων και να έγραφαν οτιδήποτε συνέβαινε. ∆εδοµένου ότι το Wordpress είναι εύκολο στη 

χρησιµοποίηση του και µερικοί από αυτούς ήταν ήδη εξοικειωµένοι µε αυτό, ήταν µια προφανής 

λύση. Εγκαθιστώντας λοιπόν το Wordpress σε ένα διακοµιστή θα µπορούσαν να είχαν πρόσβαση 

γρήγορα και εύκολα από οπουδήποτε µε µια απλή σύνδεση στο διαδίκτυο. 
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Είναι σηµαντικό να έχουµε επίγνωση ότι το Wordpress είναι εξαιρετικά εύχρηστο και 

εύκολο στην εγκατάσταση του. Έχει χρησιµοποιηθεί πολλές φορές µε πελάτες που είναι 

καινούργιοι στο ∆ιαδίκτυο και έχουν ήδη έναν υπάρχων ιστοχώρο, αλλά δύναται να επιλέξουν 

αυτό το σύστηµα και να το χρησιµοποιούν για µεγαλύτερη ευκολία. ∆εδοµένου λοιπόν ότι η WP 

έχει ήδη αναπτυχθεί για να λειτουργήσει ως ένα συγκροτηµένο blog, µπορεί όµως να είναι 

δύσκολο να το πράξουν χωρίς κανένα δισταγµό. Τα σχόλια είναι ήδη ενσωµατωµένα στο σύστηµα, 

καθώς και πολλά προφίλ των blogger, των trackbacks και άλλα. Οι περισσότεροι  

πρέπει να γίνουν ειδικοί στα συστήµατα αυτά, επειδή εργάζονται ήδη µε τον συγκεκριµένο τρόπο 

που θα τους θέλει ο χρήστης.  

Το Wordpress, ωστόσο, δεν πρέπει να χρησιµοποιείται εξολοκλήρου για όλες τις εργασίες 

µας. Ο λόγος που το Wordpress δηµιουργήθηκε ήταν να διευκολύνει τους ανθρώπους από την 

δυσκολία να προσαρµοστούν για να κάνουν πράγµατα που είναι πολύ πιο προχωρηµένα. Και αυτό 

γιατί υποτίθεται ότι πρέπει να χρησιµοποιείται µε έναν ορισµένο τρόπο χωρίς τροποποίηση διότι 

κάθε διαφορετική τροποποίηση που δίνετε σε αυτό µπορεί κάλλιστα να προκαλέσει θραύση. Θα 

βρείτε ποικίλους χρήστες του WP να παραπονούνται ότι δεν είναι οι άµεσοι κύριοι του έργου, γιατί 

θα υπάρξουν αµέτρητες φορές όταν διατρέχεται µια µεγάλη ιστοσελίδα η οποία υφίσταται µια 

αναβάθµιση που απελευθερώνεται από την οµάδα εργασίας για την ανάπτυξη, προκαλεί 

προβλήµατα σε ολόκληρο το site σας µε αποτέλεσµα κάποιες φορές απλά να εξαφανιστεί, ή να µην 

εµφανίζει τις τροποποιήσεις που κάνατε προηγουµένως.  

 

 

1.3.1 .1 Τα Πλεονεκτήµατα του Wordpress  

• Είναι απλό στη χρήση του και δεν έχει ανάγκη για καίριες αλλαγές  

• Είναι εξαιρετικό για τα ιστολόγια ή για  τη διανοµή των σκέψεών µε διαδοχικό τρόπο  

• Ακόµη και οι πιο ηλικιωµένοι χρήστες µπορούν να το συνηθίσουν γρήγορα.  
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1.3.1 .2 Τα Μειονεκτήµατα του Wordpress  

• ∆εν είναι φιλικό στον προγραµµατιστή  

• Η κοινότητα του φαίνεται να διαµαρτύρεται συχνά  

• Οι αναβαθµίσεις φέρνουν µερικές φορές περισσότερα σφάλµατα από ό, τι διορθώσεις,  

 

 

1.3.2 DRUPAL  

 

 

Το Drupal ένα εξαιρετικά προηγµένο σύστηµα διαχείρισης περιεχοµένου και µοιάζει 

περισσότερο µε µια πλατφόρµα για ανάπτυξη, από ό, τι ένα παραδοσιακό CMS. Λέγεται ότι µόνο 

οι προγραµµατιστές µπορούν να χρησιµοποιήσουν το συγκεκριµένο σύστηµα. Είναι αρκετά 

ενδιαφέρον και πιο φιλικό για την ανάπτυξη και οδηγείται γενικά να γίνει πιο φιλικό προς το 

χρήστη. Στην πραγµατικότητα ο δηµιουργός κάποιου έργου πρέπει να εργαστεί σκληρά για να το 

πραγµατοποιήσει µε αυτόν τον τρόπο..  

Υπάρχουν δεκάδες περισσότερες ετικέτες και λειτουργίες που µπορούν να 

χρησιµοποιηθούν για ανάπτυξη στο Drupal σε σχέση µε το Wordpress ή ακόµα και το Joomla. 

Κάθε ενιαίος κόµβος έχει το δικό του σύνολο εντολών και ετικετών που µπορεί να τοποθετηθεί σε 

διαφορετικά σηµεία για τον ξεχωριστό χειρισµό της λειτουργίας του site. Για τους χρήστες που δεν 

είναι τόσο προγραµµατιστές, αυτό µπορεί να είναι η ζωής τους, αλλά για τους ανθρώπους που ζουν 

σε κώδικα, µπορούν κυριολεκτικά να δηµιουργήσουν  αναπτύσσοντας µερικούς πολύ 

πρωτοποριακούς δικτυακούς τόπους.  
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 Ο προγραµµατιστής σε αυτές τις ιστοσελίδες µπορεί να δράσει και να λειτουργήσει µε 

ορισµένους πολύ πετυχηµένους τρόπους, αλλά το Drupal έχει επίσης το πρόβληµα ότι δεν 

φαίνονται πάντα τόσο αξιόλογοι. Έχοντας δει κάποιες ιστοσελίδες που χτίστηκαν από το Drupal, 

φαίνονται και αισθάνονται τόσο καλά όσο λειτουργούν. Μπορείτε να το δείτε αυτό ιδιαίτερα στην 

ιστοσελίδα Drupal.org, όπου υπάρχουν δεκάδες από αυτά τα θέµατα και έχουν κατασκευαστεί για 

να αποδείξουν το ακριβές σηµείο που µόλις έκανε. Είναι κρίµα πραγµατικά, γιατί µε όλες τις 

εξελίξεις στην ανάπτυξη του λογισµικού που έχει, θα ήταν σχεδόν τέλειο µε µια ισχυρότερη 

χρηστικότητα και ένα αποτελεσµατικότερο σχεδιασµό διεπαφής.  

 

 

1.3.2.1 Τα Πλεονεκτήµατα του Drupal  

• Είναι εξαιρετικά φιλικό προς την ανάπτυξη του.  

• Έχει αρκετά ισχυρή κοινότητα έτοιµη να βοηθήσει να διακρίνουµε τις εκατοντάδες των 

λειτουργιών και των tags που είναι διαθέσιµα.  

•  Μπορεί να χρησιµοποιηθεί για να δηµιουργήσει κάποιες πραγµατικά καταπληκτικές 

ιστοσελίδες που µπορούν να έχουν αρκετά υψηλές επιδόσεις σε σύγκριση µε την 

πλειοψηφία των άλλων sites.  

 

 

1.3.2 .2 Τα Μειονεκτήµατα του Drupal  

• ∆εν είναι πολύ καλό σχεδιαστικά και όχι αρκετά φιλικό προς το χρήστη. Είναι δύσκολο 

για κάποιον µε λίγη γνώση κώδικα να κάνει τα σηµαντικά άλµατα που απαιτούνται για να 

δηµιουργήσει τις πολύ δυνατές ιστοσελίδες για τις οποίες είναι γνωστό το Drupal.  

• Η θεµατοποίηση του Drupal έχει µέχρι πρόσφατα ένα τεράστιο ποσοστό αστοχίας. Και 

αυτό µάλλον επειδή έχει προγραµµατιστές και όχι σχεδιαστές που δηµιουργούν αυτά τα 

θέµατα.  
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• Για να πάρει κάποιος ένα ιστοτόπο Drupal θα µπορούσε να του  κοστίσει περισσότερο 

χρόνο, και κατά συνέπεια περισσότερα χρήµατα, από ό, τι το Wordpress ή το Joomla.  

 

 

1.3.3 JOOMLA 

 

Αν το Wordpress είναι περισσότερο για τους τελικούς χρήστες και το Drupal είναι για τους 

προγραµµατιστές, τότε το Joomla πρέπει να είναι περισσότερο για τους σχεδιαστές. Το Joomla 

είναι στην πραγµατικότητα ένα µίγµα από όλα αυτά τα πράγµατα. Το όνοµα Joomla, στην 

πραγµατικότητα, σηµαίνει «όλοι µαζί» στα Σουαχίλι (ούρντου), και φαίνεται ότι τιµάει το όνοµά 

του µε τον τρόπο που λειτουργεί αυτό το ισχυρό CMS.  

 

 

 

 Οι σχεδιαστές θα επιλέξουν το Joomla λόγω των καταπληκτικών δυνατοτήτων που έχει η 

µηχανή του στην κατασκευή ιστοσελίδων και να τις κάνει να φαίνονται φανταστικές. Οι 

νεοφερµένοι στο Joomla θα τους αρέσει το γεγονός ότι είναι πολύ εύκολο στη χρήση και 

προσαρµόσιµο, καθώς όλο και περισσότεροι προγραµµατιστές δηµιουργούν εργαλεία που είναι πιο 

εύκολα να κατανοηθούν. Οι προγραµµατιστές επίσης, θα επιλέγουν το σύστηµα, λόγω της µεγάλης 

χωρητικότητας του για την ανάπτυξη και την προσαρµοστικότητά του.. Το νέο πλαίσιο MVC 

κτίστηκε ακριβώς έτσι που ο καθένας µε τη γνώση που έχει να µπορεί να υπερκαλύψει τον πυρήνα 

του CMS χωρίς στην πραγµατικότητα να τροποποιεί τον αρχικό κώδικα.  

Ακόµα βέβαια κάθε άλλο παρά τέλειο είναι. ∆εν έχει φτάσει ακόµα να είναι τόσο ευέλικτο 

όσο είναι το Drupal µε τον κώδικά του. Ενώ υπάρχουν πολλοί τρόποι για να παρακάµψουµε ότι 

κάνει ο προεπιλεγµένος κώδικας, υπάρχουν ορισµένα τµήµατα του συστήµατος που δεν µπορούν 

να πιεστούν  τόσο σκληρά όσο µπορεί να κάνει το Drupal. Επίσης, ενώ το Drupal µπορεί να 
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χρησιµοποιηθεί για να εκτελέσουµε πολλές ιστοσελίδες µε ένα καλό backend και µια βάση 

δεδοµένων, το Joomla στερείται τη δυνατότητα δηµιουργίας πολλαπλών sites. Είναι ακριβώς 

αρκετά ισχυρό ώστε να είναι εύχρηστο, αλλά όχι αρκετό να κάνει τίποτα εξειδικευµένο.  

Σε µία σύγκριση µε το Wordpress, το Joomla έχει ακόµη αρκετό δρόµο να διανύσει µε το 

να είναι φιλικό προς το χρήστη. Σε κάθε περίπτωση όπου έχουµε ανθρώπους να χρησιµοποιούν και 

τα δύο συστήµατα για τη διαχείριση ενός δικτυακού τόπου, αυτοί που τους έλειπε η καλή γνώση 

του διαδικτύου ή την κατανόηση για το πώς ο ιστοχώρος τους δούλευε,  επέλεγαν πάντα το 

Wordpress σε αντίθεση µε το Joomla. Είναι αρκετά απλό ώστε να µπορεί να διδάσκεται πρακτικά 

σε κάποιον, αλλά όχι αρκετό για αρκετά εξειδικευµένα πράγµατα.  

 

1.3.3 .1 Τα Πλεονεκτήµατα του Joomla  

• Αρκετά φιλικό προς όλους  τους τύπους χρηστών όπως για παράδειγµα οι σχεδιαστές, οι 

προγραµµατιστές και οι διαχειριστές  

• Έχει τεράστια κοινότητα και είναι καταπληκτική για την απόλυτη παροχή βοήθειας 

σχετικά µε τη δηµιουργία ιστοσελίδων  

• Έχει ραγδαία ανάπτυξη και βελτίωση για τα τελευταία τρία χρόνια . 

 

1.3.3 .2 Τα Μειονεκτήµατα του Joomla  

• Ακόµα δεν απόλυτα φιλικό προς τον χρήστη ώστε να το αντιλαµβάνονται όλοι  

• ∆εν είναι αρκετά ισχυρό σε σύγκριση το Drupal, και µπορεί να είναι λίγο συγκεχυµένο για 

κάποιον για να µεταβεί από το ένα στο άλλο  

• Πρόσφατα ξαναχτίστηκε το σύνολο του συστήµατος από την αρχή µέχρι το τέλος, και έτσι 

υπάρχουν ακόµα πολλοί που κολλάνε µε κάποιες από τις παλιές εκδόσεις 

 

1.3.4 ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ  

Βλέπουµε λοιπόν ότι δεν υπάρχει µόνο ένα σύστηµα που διατίθενται για να 

οικοδοµήσουµε τις ιστοσελίδες µας, και γι' αυτό ποτέ δεν πρέπει να περιοριστούµε στο ένα ή µόνο 
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στο άλλο. Με τόσες πολλές διαφορετικές χρήσεις, ιδέες και ευκαιρίες που µπορούν να βρεθούν 

στο καθένα ξεχωριστά, δε θα πρέπει κανείς να προσπαθεί τόσο σκληρά για να κάνουν τα CMS να 

φαίνονται αντιπαθητικά ή χειρότερα από τα δικά τους.  

Άρα τελικά µάλλον έφτασε η στιγµή για µας να αρχίσουµε να κοιτάµε προς τα εµπρός σε 

ένα νέο µέλλον όταν θα αρχίσουµε να χρησιµοποιούµε αυτά τα διαφορετικά συστήµατα για την 

δική µας καλυτέρευση, και συνεχώς να αξιοποιούµε το φοβερό κώδικα, και τη γνώση, που έχει 

προηγηθεί. Θα έρθει σίγουρα µια µέρα που θα κοιτάζουµε τρία εντελώς διαφορετικά κοµµάτια του 

λογισµικού και προσπαθεί να αποφασίσει ποιο είναι το καλύτερο. Αλλά εκείνη την ηµέρα θα 

βλέπουµε στο παρελθόν και θα θυµόµαστε ότι ήταν το Joomla, το Wordpress και το Drupal τα 

οποία µας ώθησαν  προς τα εµπρός. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2 

 

2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ JOOMLA ΚΑΙ ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 

ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΘΗΚΑΝ 

 

 

2.1 ΤΟ JOOMLA! 

 

 

 

 

2.1.1 ΛΟΓΟΙ ΕΠΙΛΟΓΗΣ JOOMLA 

 

Όταν ξεκίνησε το διαδίκτυο, το να δηµιουργήσεις λοιπόν ακόµη και την πιο απλή 

ιστοσελίδα χρειαζόταν να γνωρίζεις την γλώσσα του διαδικτύου, δηλαδή ΗΤΜL. Από τότε 

δηµιουργήθηκαν δυνατά λογισµικά για να καλύψουν τη δηµιουργία ιστοσελίδων µε έτοιµους 

κώδικες. Τέτοιες εταιρίες που ασχολήθηκαν ήταν η Microsoft Expression Web και η Adobe 

Dreamweaver, µε σκοπό να κάνουν τη δηµιουργία και την επεξεργασία των ιστοσελίδων πιο 

εύκολη, προσφέροντας ένα περιβάλλον γραφικών στο χρήστη τους και µειώνοντας το χειρισµό 

καθαρά του κώδικα ΗΤΜL.  

Πέρα από τις ευκολίες που δηµιουργήθηκαν στη δηµιουργία ιστοσελίδων µέσω αυτών των 

δυνατών λογισµικών, προβλήµατα εξακολουθούσαν να υπάρχουν όταν δηµιουργούσαν οι χρήστες 

πιο πολύπλοκες ιστοσελίδες. Για να λυθούν αυτά τα πολύπλοκα προβλήµατα, κάποιοι µεγάλοι 
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πολυµεσικοί εκδότες όπως η “Time and NewsWeek” έφτιαξαν έναν ειδικό τύπο λογισµικού, 

έφτιαξαν έναν καινούργιο τύπο λογισµικού το επονοµαζόµενο “content type manager” ή αλλιώς 

CMS. To CMS όχι µόνο απλούστευσε τη δηµιουργία των ιστοσελίδων αλλά έδωσε τη δυνατότητα 

σε χρήστες πέρα των κατασκευαστών να χειρίζονται κείµενα της ιστοσελίδας που τους ανήκε απ΄ 

ευθείας στη διεπαφή χωρίς απαραίτητα να γνωρίζουν κώδικα HTML. 

Με την εισαγωγή του CMS πλέον πολλές δυσκολίες εξαλείφτηκαν και χαρακτηριστικά 

όπως η προσθήκες χάρτων και αναζήτησης σελίδων έγιναν πιο εύκολες για τους κατασκευαστές. 

Επιπλέον δηµιουργήθηκαν δυνατότητες κατασκευής Forums, µικρών καταστηµάτων για αγορές 

και µενού από µαζικές εικόνες. Όλες αυτές οι καινούργιες δυνατότητα µε το νέο λογισµικό 

µείωσαν τις δυσκολίες στους κατασκευαστές ιστοσελίδων καθώς και το χρόνο δηµιουργίας των, 

αφού πλέον ξέφευγαν από τη παραδοσιακή κατασκευή µέσω HTML κώδικα. 

Για τους κατασκευαστές, ο πυρήνας του CMS τους έδινε τη δυνατότητα χρήσης εικονικών 

προτύπων που χρειάζονται για τη δηµιουργία ολοκληρωµένης και αυτόνοµης ιστοσελίδας. Αυτά τα 

πρότυπα καθόρισαν την περιεκτικότητα παρουσίασης στους χρήστες. ∆ηλαδή οποιαδήποτε στιγµή 

ο κατασκευαστής ήθελε να προσθέσει ένα καινούργιο άρθρο όχι µόνο αναρτιόταν απευθείας στην 

ιστοσελίδα αλλά και δεν καταστρεφόταν η εικόνα των ήδη υπάρχοντος αναρτηµένων κειµένων της 

ιστοσελίδας. 

Το Joomla λοιπόν όχι µόνο είναι δωρεάν λογισµικό αλλά και εύκολο εργαλείο να χειριστεί 

ο κατασκευαστής τη διεπαφή του CMS. Όλοι µπορούν να το κατεβάσουν, να το εγκαταστήσουν 

και να δηµιουργήσουν τις ιστοσελίδες που θέλουν, δηµιουργώντας έναν τοπικό διακοµιστή στον 

υπολογιστή τους. 

 

2.1.2 ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ JOOMLA 

 

Το Joomla δηµιουργήθηκε ως αποτέλεσµα της διάσπασης του development team του 

Mambo (Mambo Open Source) στις 17 Αυγούστου 2005. Την εποχή εκείνη, το όνοµα Mambo 
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ήταν εµπορικό σήµα της Miro International Pvt Ltd, οι οποίοι αποτελούσαν ένα µη κερδοσκοπικό 

ίδρυµα µε δεδηλωµένο σκοπό τη χρηµατοδότηση του έργου και την προστασία από µηνύσεις. 

 

Το development team του Mambo δηµιούργησε µια ιστοσελίδα που ονοµάστηκε 

OpenSourceMatters µε σκοπό να διανέµουν τις πληροφορίες στους χρήστες, προγραµµατιστές, 

τους σχεδιαστές ιστοσελίδων και στην κοινότητα γενικότερα. Ο αρχηγός της οµάδας, Andrew 

Eddie, γνωστός και ως "MasterChief" έγραψε µια ανοιχτή επιστολή προς την κοινότητα, η οποία 

εµφανίστηκε στο τµήµα ανακοινώσεις του δηµόσιου φόρουµ στο mamboserver.com. Τότε χιλιάδες 

άνθρωποι εντάχθηκαν στην opensourcematters.org ιστοσελίδα µέσα σε µια µέρα οι περισσότεροι 

για να αποσπάσουν λόγια ενθάρρυνσης και στήριξης.   

Ωστόσο, η Miro CEO Peter Lamont δηµοσίευσε µια απάντηση στο development team, σε 

άρθρο µε τίτλο "Το Mambo Open Source Controversy-20 ερωτήσεις µε την Miro". Το γεγονός 

αυτό δηµιούργησε αντιπαραθέσεις εντός της κοινότητας του ελεύθερου λογισµικού για τον ορισµό 

του "ανοικτού κώδικα". Έπειτα από δύο εβδοµάδες µετά την ανακοίνωση του Andrew Eddie, οι 

οµάδες αναδιοργανώθηκαν και η κοινότητα εξακολούθησε να µεγαλώνει. Ο Eben Moglen και το 

Software Freedom Law Center (SFLC) βοήθησαν την βασική οµάδα του Joomla που ξεκινάει τον 

Αύγουστο του 2005. Η SFLC συνεχίσει να παρέχει νοµική καθοδήγηση για το Joomla.  

Στις 18 του Αυγούστου 2005, γίνεται έκκληση για τη συµβολή της Κοινότητας στο 

να προτείνει ονοµασίες για το συγκεκριµένο project. Ο κορµός της οµάδα ανέφερε ότι θα λάβει την 

τελική απόφαση για την ονοµασία του project µε βάση τα στοιχεία της κοινότητας. Η οµάδα 

πυρήνας τελικά επέλεξε το τελικό όνοµα να µην είναι από τον κατάλογο των ονοµάτων που 

προτείνονται από την κοινότητα. 

 

Την 1η Σεπτεµβρίου 2005, το νέο όνοµα, "Joomla!", ανακοινώθηκε. Το οποίο είναι η 

αγγλική ορθογραφία του jumla αραβική λέξη που σηµαίνει "όλοι µαζί" ή "ως σύνολο", καθώς και 

"πρόταση". 
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Το Joomla (Joomla 1.0.0) κυκλοφόρησε στις 16 Σεπτεµβρίου 2005 και ήταν µια νέα 

εµπορική απελευθέρωση του Mambo 4.5.2.3. Το Joomla δηµιουργήθηκε σε συνδυασµό άλλων 

σφαλµάτων και µέτριων διορθώσεων σε επίπεδο ασφαλείας. Κέρδισε το Packt Publishing Open 

Source Content Management System Award το 2006 και το 2007. 

 

2.1.3 TI EΙΝΑΙ ΑΚΡΙΒΩΣ ΤΟ JOOMLA ΚΑΙ ΠΩΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ  

 

 

Το Joomla CMS είναι ένα βραβευµένο σύστηµα διαχείρισης περιεχοµένου, ανοικτού 

κώδικα. Είναι ένα web cms που απαρτίζεται από ένα Front-end και ένα Back-end. Το δηµόσιο 

τµήµα (Front-end) είναι ουσιαστικά αυτό που βλέπουν οι επισκέπτες και οι συνδεδεµένοι 

χρήστες στο site, δηλαδή οι τελικοί χρήστες. Μέσα στο δηµόσιο τµήµα υπάρχουν όλα 

τα άρθρα, τα µενού και γενικά όλα τα βασικά δοµικά στοιχεία που θέλουµε να εµφανίζονται στην 

ιστοσελίδα µας. Η χρήση του είναι απολύτως δωρεάν και είµαστε ελεύθεροι να το 

χρησιµοποιήσουµε, να το τροποποιήσουµε και να διερευνήσουµε τις δυνατότητές του χωρίς να  

πληρώσουµε την άδεια χρήσης σε κανέναν. Η µοναδική µας σας υποχρέωση, είναι να µην 

αφαιρέσουµε ή να αλλοιώσουµε τα λογότυπα, ή να οικειοποιηθούµε την παρούσα εφαρµογή. 

Το Joomla! ξεκινάει απλά µε την εγκατάστασή του σε έναν κεντρικό υπολογιστή, τον web 

server. Ο χρήστης-διαχειριστής έχει πρόσβαση στο περιβάλλον διαχείρισης µέσω ενός browser, 

όπως είναι ο Internet Explorer ή ο Firefox. Το περιβάλλον διαχείρισης µπορεί να είναι στην 

Αγγλική ή Ελληνική γλώσσα. Εάν γνωρίζουµε τη χρήση ενός επεξεργαστή κειµένου, βρισκόµαστε 
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σε καλό δρόµο. Σε γενικές γραµµές, εξαρτάται από το τι επιθυµούµε να κάνουµε µε το Joomla! Θα 

υπάρξουν και περιπτώσεις που θα απαιτηθεί η υποστήριξη και η βοήθεια ενός επαγγελµατία, όταν 

χρειαζόµαστε να αξιοποιήσουµε τις εξειδικευµένες και προηγµένες δυνατότητες του Joomla! Σε 

κάθε περίπτωση πάντως, έχουµε τον απόλυτο έλεγχο να δηµοσιεύσουµε ό,τι και όποτε εµείς 

θέλουµε, απλά µε το πάτηµα ενός κουµπιού. 

 

2.1.4 ΠΟΙΕΣ ΟΙ ∆ΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΟΥ JOOMLA 

 

  Οι δυνατότητες χρήσης του Joomla περιορίζονται µόνον από τη δηµιουργικότητά του 

διαχειριστή. Ενδεικτικά µπορείτε να ικανοποιήσετε τις απαιτήσεις χωρίς κανένα απολύτως 

συµβιβασµό σε : 

  Παρουσιάσεις Επιχειρήσεων  

  Website Πολιτικών Γραφείων  

  Ε- shop ( Ηλεκτρονικό Κατάστηµα)  

  WebSites προβολής προϊόντων ή υπηρεσιών  

  Ξενοδοχεία, on-line κρατήσεις  

  WebSites Συλλόγων – Οργανισµών  

  Προσωπικά Websites  

  Ηλεκτρονικές εκδόσεις Περιοδικών και Εφηµερίδων  

  Πωλήσεις αυτοκινήτων  

  Μεσιτικά Γραφεία  

  Παρουσιάσεις και προβολή γεωγραφικών περιοχών ή ισοτόπων τοπικού χαρακτήρα  

Ενσωµατώνοντας διάφορα, διαθέσιµα δωρεάν, πρόσθετα εργαλεία και επεκτάσεις, 

διευρύνονται οι δυνατότητες και λειτουργίες του Joomla, καταρτώντας το µια δυναµική και 

αξιόπιστη εφαρµογή για την πλήρη και αυτόνοµη ανάπτυξη εταιρικών δικτυακών τόπων. Το 

Joomla έχει πολλά χαρακτηριστικά γνωρίσµατα που είναι δύσκολο να αναφερθούµε σε όλα. 

Επιγραµµατικά θα αναφερθούµε στις πιο δηµοφιλείς δυνατότητες του: 
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• Προσθήκη forum, photo galleries, βιβλιοθήκες αρχείων, βιβλία επισκεπτών και φόρµες 

επικοινωνίας είναι κάποιες από τις εκατοντάδες πρόσθετες εφαρµογές που κυκλοφορούν 

για το Joomla! 

•  Είναι γεµάτο δυνατότητες αλλά και παράλληλα εξαιρετικά ευέλικτο και φιλικό, το 

Joomla! είναι η εφαρµογή που χρειαζόµαστε για να δηµοσιεύσουµε στο διαδίκτυο µια 

προσωπική ιστοσελίδα, αλλά  ακόµη και έναν ολόκληρο εταιρικό δικτυακό τόπο. Είναι 

προσαρµόσιµο σε περιβάλλοντα επιχειρηµατικής κλίµακας όπως tranets µεγάλων 

επιχειρήσεων ή οργανισµών. Οι δυνατότητες επέκτασής του είναι πρακτικά απεριόριστες. 

• Μπορούµε να δηµοσιεύσουµε απεριόριστες σελίδες, χωρίς να περιοριζόµαστε από το 

Joomla! Χωρίς απολύτως κανένα πρόβληµα, µπορούµε να κάνουµε αναζητήσεις 

περιεχοµένων και να τα αρχειοθετούµε. 

• Μπορούµε να προσθέτουµε το περιεχόµενο στην ιστοσελίδα µας από οποιονδήποτε 

υπολογιστή διαθέτει σύνδεση στο διαδίκτυο. Απλώς πληκτρολογούµε το κείµενο µας, και 

αναρτούµε τις φωτογραφίες και τις δηµοσιεύουµε. 

• Χρησιµοποιούµε το Joomla για να συνεργαστούµε µε όσους µπορούν να συµβάλλουν στην 

επεξεργασία του περιεχοµένου, δίνοντας τη δυνατότητα στους συνεργάτες µας να 

δηµοσιεύσουν το περιεχόµενο, στο πλαίσιο ασφαλώς των αρµοδιοτήτων τους που τους 

έχουµε αναθέσει. Μπορούν να το κάνουν από κάθε υπολογιστή µε µια απλή σύνδεση στο 

διαδίκτυο. 

• Η εφαρµογή επίσης υποστηρίζει τα διαφηµιστικά banners έτσι µπορούµε να προωθήσουµε 

τα δικά µας προϊόντα και υπηρεσίες, ή να τα χρησιµοποιήσουµε ως διαφηµιστικά µέσα για 

τρίτους. 
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2.2 TI EINAI TO XAΜPP  

 

 

 

Το ΧΑΜΡΡ είναι ένας δωρεάν web server πολλαπλής πλατφόρµας που δηµιουργήθηκε 

από την Apache HTTP Server και περιλαµβάνει τη  MySQL database και διάφορους διερµηνείς για  

scripts σε PHP και Perl γλώσσες προγραµµατισµού. Το ΧΑΜΡΡ πείρε την ονοµασία του από τα 

ακρωνύµια ‘Χ για κάθε ένα από τα παρακάτω λειτουργικά συστήµατα,  ’`A`pache, `M`ySQL, 

`P`HP και `P`erl. Το πρόγραµµα δόθηκε στο κοινό από την εταιρία µε την άδεια της GNU General 

Public License και λειτουργεί ως ένας εύκολος και δωρεάν web server ικανός να υπηρετεί 

δυναµικές ιστοσελίδες. 

  

2.3 TI EINAI TA MODULES (µονάδες)  

 

Ο πυρήνας του Joomla έχει κατασκευαστεί  βάση ενός συστήµατος από hooks, που 

επιτρέπει στις γραµµένες από την κοινότητα µονάδες να εισάγουν διάφορες συναρτήσεις στο 

µονοπάτι εκτέλεσης του Joomla. Οι µονάδες (modules) αυτές που συµπεριλαµβάνονται στον 

πυρήνα του Joomla δίνουν στους χρήστες τις δυνατότητες να υποβάλλουν, να αναθεωρήσουν και 

να κατηγοριοποιήσουν το περιεχόµενο τους καθώς και να εκτελούν διάφορες αναζητήσεις. Επίσης 

δύναται να υποβάλλουν τα σχόλια τους, να λαµβάνουν µέρος σε φόρουµ συζητήσεων, να 

εργάζονται σε οµαδικά συγγραφικά έργα και να κατασκευάζουν µενού µε πολλαπλά επίπεδα. 

Μπορούν ακόµη να επικοινωνούν µεταξύ τους ή και µε τους διαχειριστές του ιστοτόπου, να 
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βλέπουν τη γραφική διεπαφή και τα διάφορα µηνύµατα στην µητρική τους γλώσσα, να καθορίζουν 

ρόλους χρηστών, µε τον ορισµό αδειών (permissions) στους χρήστες για τη χρησιµοποίηση 

προεπιλεγµένων χαρακτηριστικών της ιστοσελίδας. 

Στους χρήστες δίνονται και άλλες πολλές δυνατότητες µε τη βοήθεια των modules όπως να 

τροποποιούν και να παρακολουθούν προσωπικά προφίλ, να χειρίζονται βασικούς κανόνες 

προσβασιµότητας για την άρνηση πρόσβασης στην ιστοσελίδα σε συγκεκριµένα ονόµατα 

χρηστών, διευθύνσεις ηλεκτρονικού ταχυδροµείου και διευθύνσεις IP. Να χειρίζονται θέµατα 

λανθάνουσας µνήµης και απόπνιξης ώστε να καλυτερεύουν την µέγιστη απόδοση της ιστοσελίδας 

σε περιόδους υψηλής κινητικότητας και να αλλάζουν την εµφάνιση του ιστοτόπου 

χρησιµοποιώντας ποικίλες θεµατικές παραλλαγές καθώς και να συλλέγουν περιεχόµενο από ροές 

RSS άλλων ιστοσελίδων  

Γενικά λοιπόν τα Modules είναι ελαφριές και ευέλικτες επεκτάσεις (extensions) που 

χρησιµοποιούνται  για τη δηµιουργία των ιστοσελίδων µας. Κάποιες φορές τα modules είναι άµεσα 

συνδεδεµένα µε τα components τα οποία εµφανίζονται στις πλησιέστερες διασυνδέσεις 

περιεχοµένων. Αυτά τα modules είναι κατά κανόνα εµφανή σαν κουτιά που είναι τοποθετηµένα 

γύρω από ένα τυπικό component όπως για παράδειγµα το module εισόδου. Tα modules 

καταχωρούνται ανά µενού αντικειµένου για να µπορούµε να αποφασίσουµε αν θα εµφανίζονται ή 

θα παραµένουν κρυµµένα και αυτό θα εξαρτάται από ποιο component χρησιµοποιούµε. Πάντως τα 

modules δεν χρειάζονται να είναι συνδεδεµένα µε τα components και µπορούν να λειτουργούν ως 

στατικά ΗΤΜL ή text. 

 

 

2.4 TI EINAI TA COMPONENTS (Ενθέµατα διαχείρισης)  

 

Το Joomla ως web cms πρέπει να είναι επεκτάσιµο και να είναι ανά πάσα στιγµή σε θέση 

να αναπτυχθεί ανάλογα µε τις απαιτήσεις. Οι επεκτάσεις που προσφέρουν επιπλέον λειτουργίες και 

συνηθίζουν να έχουν το δικό τους χώρο στη διαχείριση του Joomla αναφέρονται ως 
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εφαρµογές ή components. Για παράδειγµα, κάποιες τυπικές εφαρµογές των τελευταίων χρόνων 

είναι για µια online επιχείρηση, για µια gallery φωτογραφιών, καθώς και για ένα elearning 

ή forum. Πλέον πράγµατα όπως η βελτιστοποίηση µηχανών αναζήτησης, τα δικαιώµατα των 

χρηστών, πολλαπλές µορφές σελίδων και ποικίλες δοµές περιεχοµένου γίνονται όλο και πιο 

σηµαντικά. Οι εφαρµογές components περιέχουν την επιχειρηµατική λογική του site τους και 

εµφανίζουν το γενικό περιεχόµενο στο "κύριο σώµα" της ιστοσελίδας µας. 

 

 

2.5 ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΑ CONTENT (ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ)  

 

Το περιεχόµενο δύναται να έχει πάρα πολλές  µορφές. Σε µια απλή περίπτωση, είναι ένα 

κείµενο. Ωστόσο, το περιεχόµενο µπορεί επίσης να είναι µια εικόνα, µια σύνδεση, ένα µουσικό 

κοµµάτι, ένα απόσπασµα από µια εφαρµογή όπως το Google Maps ή ένας συνδυασµός όλων 

αυτών. Για να δώσουµε µια γενική άποψη της έννοιας περιεχόµενο, µπορεί να ενσωµατώνεται σε 

δοµές, για παράδειγµα, τα κείµενα των ποικίλων κατηγοριών αποτελούν περιεχόµενο.  

 

 

2.6 ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΑ PLUG-INS (ΠΡΟΣΘΕΤΑ)  

 

Τα προσθετά ή plug-ins είναι ένα κοµµάτι κώδικα προγραµµατισµού που είναι 

προσαρµοσµένα σε κάποια σηµεία του πλαισίου του Joomla για να διαφοροποιούν τη 

λειτουργικότητά του. Ένα plug-in µπορεί, να χρησιµοποιηθεί για παράδειγµα, στο εσωτερικό 

περιεχόµενο κάποιου κειµένου για να γεµίσει το περιεχόµενο ενός ενθέµατος module στο κείµενο. 

Τα plugins χρησιµοποιούνται επίσης σε µια ολοκληρωµένη ιστοσελίδα αναζήτησης, για να 

ενσωµατώσουν πρόσθετα εφαρµογές ή components. 
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2.7  ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΑ TEMPLATES (ΠΡΟΤΥΠΑ) 

 

Είναι ένα πρότυπο είδος οπτικής απεικόνισης που µπαίνει στην κορυφή του περιεχοµένου. 

Καθορίζει τα χρώµατα, τις γραµµατοσειρές, τα µεγέθη γραµµατοσειρών, τις εικόνες φόντου, τις 

αποστάσεις και το διαχωρισµό των σελίδων και γενικά ό, τι έχει να κάνει µε την εµφάνιση µιας 

ιστοσελίδας. Ένα πρότυπο αποτελείται από τουλάχιστον ένα αρχείο HTML για τη δοµή της 

ιστοσελίδας και ένα αρχείο CSS για τον περαιτέρω σχεδιασµό της. Επίσης δύναται να έχει µια 

πολύ πιο εκτεταµένη δοµή, ώστε να προετοιµάσει το περιεχόµενο του Joomla για ένα παντελώς 

διαφορετικό ρόλο. 

 

 

2.8 ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΑ EXTENSIONS (ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ)  

 

Οι επεκτάσεις ή extensions είναι τα συστατικά µέρη, οι ενότητες, τα πρότυπα και τα 

πρόσθετα  plugins και προσφέρουν επιπρόσθετες λειτουργίες οι οποίες δεν 

περιέχονται στον πυρήνα του Joomla. 
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.9 ADOBE PHOTOSHOP CS3 

 

  

 

 

 

Το συγκεκριµένο πρόγραµµα της εταιρείας Adobe είναι ένα πολύ ισχυρό και δηµοφιλές 

πρόγραµµα επεξεργασίας εικόνας κατά το οποίο έχουµε την δυνατότητα να επεξεργαστούµε τις 

φωτογραφικές εικόνες που έχουµε στον υπολογιστή µας και συµπεριλαµβάνεται βασικά από δύο 

οµάδες εργαλείων, µια για ζωγραφική και µια για επεξεργασία εικόνας.  

Όταν ξεκινάµε να επεξεργαζόµαστε µια εικόνα στο PhotoShop, µπορούµε να την 

οξύνουµε για να διορθωθεί η εστίασή της,  να αλλάξουµε τη φωτεινότητα της και να θολώσουµε 

το φόντο της και την αντίθεσή της ή και να µεταβάλλουµε ένα συγκεκριµένο χρώµα µε κάποιο 

άλλο. Μπορούµε επίσης να αποσπάσουµε ένα κοµµάτι από µια εικόνα και να το αντιγράψουµε, να 

του µεταβάλλουµε το µέγεθος και γενικά να κάνουµε πάνω του ό,τι επεξεργασία θέλουµε να γίνει. 

Στο PhotoShop ισχύει πάντοτε ο κανόνας ότι πρέπει να κάνουµε τις όποιες δοκιµές µας και αν δεν 
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µας πληρεί το αποτέλεσµα της επεξεργασίας µιας εικόνας, µπορούµε να κάνουµε αναίρεση ή 

ακόµη και να µην κρατήσουµε τις αλλαγές της. 

 

2.10 Τι είναι το Front-end και τι το  Back-end 

Το Front-end και back-end είναι όροι που χρησιµοποιούνται για τον χαρακτηρισµό των 

διεπαφών προγράµµατος και των υπηρεσιών που συσχετίζονται µε τον αρχικό χρήστη αυτών των 

διεπαφών και των υπηρεσιών (Ο «χρήστης» µπορεί να είναι ένα ανθρώπινο ον ή ένα πρόγραµµα.). 

Ένα «front-end" είναι µια εφαρµογή που οι χρήστες αλληλεπιδρούν απευθείας. Μια "back-end" 

εφαρµογή ή πρόγραµµα εξυπηρετεί έµµεσα µε υποστήριξη τις υπηρεσίες του front-end, συνήθως 

µε το να είναι πιο κοντά στην επιθυµητή πηγή ή έχοντας τη δυνατότητα να επικοινωνεί µε τα 

αναγκαία µέσα. Η εφαρµογή back-end µπορεί να αλληλεπιδρά άµεσα µε το front-end ή, ίσως πιο 

χαρακτηριστικά, να είναι ένα πρόγραµµα που καλείται από ένα ενδιάµεσο πρόγραµµα που 

µεσολαβεί για front-end και back-end δραστηριότητες.  

Για παράδειγµα, η Telephony Application Program Interface (TAPI) αναφέρεται µερικές 

φορές ως διεπαφή front-end για τις τηλεφωνικές υπηρεσίες. Ένα πρόγραµµα της TAPI αιτήσεων 

χαρτογραφήθηκε από τη Microsoft's TAPI Dynamic Link Library (ένα ενδιάµεσο σύνολο από 

προγράµµατα) σε ένα "back-end" πρόγραµµα ή οδηγός που κάνει πιο λεπτοµερή σειρά αιτηµάτων 

προς το υλικό του τηλεφώνου µέσα στον υπολογιστή.  

Ως άλλο ένα παράδειγµα, µια εφαρµογή front-end µπορεί να επικοινωνεί απευθείας µε 

τους χρήστες και να προωθεί τα αιτήµατα σε µια αποµακρυσµένη-που βρίσκεται το πρόγραµµα 

back-end σε άλλο υπολογιστή για να ζητήσει τα δεδοµένα ή να εκτελέσει µια υπηρεσία που 

ζητήθηκε. Σχετίζεται µε το υπολογιστικό µοντέλο client/server. Ένα front-end είναι πιθανό να είναι 

client και ένα back-end να είναι server.  
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 

 

3. ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΙΚΟ ΜΕΡΟΣ 

 

3.1 ΕΓΚΑΣΤΑΣΗ ΧΑΜΡΡ 

 

 

 

Για να εγκαταστήσουµε το ΧΑΜΡΡ χρειαζόµαστε να κατεβάσουµε ένα αρχείο σε µορφή 

zip, tar ή exe και να το τρέξουµε στον υπολογιστή µας µε ελάχιστες ή σχεδόν καθόλου 

διαµορφώσεις από τα ποικίλα components που µπορεί να χρειάζεται ο web server µας. Το ΧΑΜΡΡ 

είναι συνήθως πάντα ενηµερωµένο µε τις τελευταίες ρυθµίσεις από την  Apache, τη MySQL 

,τηPHP και την Perl και συνήθως περιέχει ποικίλα modules συµπεριλαµβανοµένου της OpenSSL 

και της phpMyAdmin 
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Κατά την εγκατάστασή του ΧΑΜΡΡ χρειαζόµαστε λιγότερο χρόνο απ’ ότι αν εγκαθιστούσαµε τα 

κάθε component ξεχωριστά. Είναι αυτόνοµο σε γενικές γραµµές µε πολλές ικανότητες και µπορεί 

να λειτουργήσει σε κάποιον προσωπικό υπολογιστή και διάφορες επιπλέον υποδείξεις µπορούν να 

αντιγραφούν από έναν υπολογιστή σε κάποιον άλλο. ∆ιατίθεται σε πλήρες  ή και σε µεµονωµένες 

µικρότερες εκδόσεις. 

 

 



 

37 

 

 

  

Επισήµως οι σχεδιαστές του ΧΑΜΡΡ το προγραµµάτισαν ως ένα δηµιουργικό εργαλείο, 

για να δώσουν τη δυνατότητα στους προγραµµατιστές και τους σχεδιαστές να δοκιµάζουν τη 

δουλειά του στον προσωπικό τους υπολογιστή χωρίς να χρειάζονται άµεση πρόσβαση στο 

∆ιαδίκτυο. Για να γίνεται αυτό πιο εφικτό υπάρχουν πολλά σηµαντικά  χαρακτηριστικά ασφαλείας 

είναι ενεργοποιηµένα αυτόµατα. Πρακτικά το ΧΑΜΡΡ χρησιµοποιείται για να εξυπηρετεί 

ιστοσελίδες στο ∆ιαδίκτυο και ένα ειδικό εργαλείο δίδεται για να µας προστατεύει µε κωδικούς 

ασφαλείας. Τέλος το ΧΑΜΡΡ µας δίνει την υποστήριξη να δηµιουργούµε και να διαχειριζόµαστε 

µεταξύ πολλών άλλων βάσεις δεδοµένων στην MySQL και στην SQLite 
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3.2 TA ΒΑΣΙΚΑ COMPONENTS ΠΟΥ 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΘΗΚΑΝ 

 

3.2.1 JCOMMENTS  

 

Το JComments επιτρέπει να γράφουν τα σχόλια τους σε δηµοσιευµένο υλικό της 

ιστοσελίδας και παρέχει τη δυνατότητα ευελιξίας της προσπέλασης δικαιωµάτων εγκατάστασης µε 

ευρείες δυνατότητες σε συνηθισµένες εγκαταστάσεις παρακολούθησης, χρησιµοποιώντας την 

τεχνολογία AJAX και προµηθεύοντας µας µια τεράστια ποικιλία από διάφορα χαρακτηριστικά. 

Μερικά από τα χαρακτηριστικά του παρατίθενται παρακάτω: 

• ∆ίνει τη δυνατότητα να ανοίξουµε και να κλείσουµε τα σχόλια του συστήµατος για 

κατηγορίες, µεµονωµένα αντικείµενα όπως και για στατικό υλικό.  

• Επιτρέπει την αυτόµατη δηµοσίευση των σχόλιων για υπάρχοντες χρήστες της οµάδας. 

• Εγκαθιστά τον οδηγό διαγραφής δικαιωµάτων από τους υπάρχοντες χειριστές της οµάδας. 

• Αποτρέπει την κακόβουλη χρήση  spambots και προστατεύει από το πληµµύρισµα 

flooding. 

•  Ενηµερώνει τους διαχειριστές για υπάρχοντα καινούργια σχόλια στην ιστοσελίδα. 

• Επιτρέπει στους χρήστες να ενηµερώνονται για τυχόν νέα σχόλια. 

• ∆υνατότητα να επεξεργάζονται τα σχόλια από την σελίδα εµφάνισης.  

• ∆υνατότητα να εµφανίζονται τα σχόλια σελίδα προς σελίδα και να παρακολουθούµε µια 

συνηθισµένη εικόνα από πολλές θέσεις της σελίδας. 

• Εγκαθιστά την ακριβή λειτουργία της εµφάνισης των σχολίων όπως δηλαδή το τελευταίο 

σχόλιο της σελίδας ή αλλιώς το τελευταίο της λίστας  

• Υποστηρίζει τη δυνατότητα συµβολισµών όπως τα χαµόγελα καθώς και διάφορους άλλους 

συνδυασµούς συµβόλων που εµφανίζονται στην λίστα του.  
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• Υποστηρίζει το BBCode µε τη δυνατότητα να εγκαθιστάτε η πρόσβαση δικαιωµάτων για 

επικολλήσεις από διαφορετικούς χρήστες .  

• Υποστηρίζει "hot" κλειδιά για στέλνονται σχόλια ή να εισάγονται ετικέτες  BBCode. 

• Η χρησιµοποίηση της τεχνολογίας AJAX µας δίνει τη δυνατότητα να προσθέτουµε, να 

αφαιρούµε και να επεξεργαζόµαστε τα σχόλια χωρίς να επανακτούµε τη σελίδα . 

• Μας επιτρέπει να εµφανίζουµε τα σχόλια προσθέτοντας κανόνες στις οµάδες των χρηστών. 

• Υποστηρίζει  τροφοδοτήσεις RSS για σχόλια οποιαδήποτε υλικού ή και για όλα τα σχόλια.  

• Υποστηρίζει τα πρότυπα του συστήµατος για να προσαρµόζουµε την εικόνα.  

• ∆υνατότητα να φαίνονται και να ελέγχονται οι ηλεκτρονικές διευθύνσεις και τα 

ηλεκτρονικά τα ηλεκτρονικά ταχυδροµεία των χρηστών. 

• Παρέχει ένα απλό φίλτρο από απρεπείς λέξεις. 

• Πολύγλωσση υποστήριξη σε διάφορες γλώσσες όπως ρώσικα, βουλγαρικά, ιταλικά, 

ουκρανικά, αγγλικά γερµανικά  και τούρκικα  

• Υποστηρίζει την αναζήτηση µεταξύ σχολίων για βοήθεια 

 

Επιπλέον χαρακτηριστικά 

• Η αυτόµατη αφαίρεση επαναλαµβανόµενων γραµµών . 

• Εγκατάσταση της µικρότερης ή της µεγαλύτερης ονοµασίας χρήστη (username length). 

• ∆υνατότητα απαγόρευσης χρησιµοποίησης εγγραφής κάποιων χρηστών που δε θέλουµε.  

• ∆υνατότητα εγκατάστασης του µέγιστου επιτρεπόµενου µεγέθους σχολίων. 

• Ορισµός για εξωτερικές διασυνδέσεις σχόλιων στα κείµενα µας.  

• Έλεγχος για διπλές παρουσιάσεις όταν προστίθενται τα σχόλια.  

• Κατασκευή τοίχους προστασίας από ηλεκτρονικές διευθύνσεις σε σχόλια από spambots.  

• Μας παρέχει την τεχνολογία να αποφύγουµε την κατασκευαστική καταστροφή της 

ιστοσελίδας µας από πολύ µεγάλες λέξεις ή διασυνδέσεις. 

• Επιτρέπει την αυτόµατη διαγραφή εµφωλιασµένων παραθεµάτων στα σχόλια. 

• Επιτρέπει την αυτόµατη διαγραφή απαγορευµένων ή µη εξουσιοδοτηµένων BBCode 

παραθεµάτων σε σχόλια   
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Το JComments υποστηρίζει την εισαγωγή και άλλων  components για σχόλια πράγµα που 

απλοποιεί σηµαντικά τη µεταναστευτική πρόοδο από το σχολιαστικό σύστηµα του JComments. 

Πρόσφατα το JComments επιτρέπει την εισαγωγή από ακόµη 16 διαφορετικά components σχολίων 

allows to import data from 16 other commenting. Στο διαχειριστικό πίνακα µπορούν να 

εγκατασταθούν τα δικαιώµατα του κάθε χρήστη, συµπεριλαµβανοµένων και των µη 

καταγεγραµµένων για διαφορετικές λειτουργιές του component 

 

 

3.2.2 KUNENA FORUM  

 

 

 

Η οµάδα του Kunena παρουσίασε την δηµοσίευση στο κοινό του το Kunena 1.6.0. Αυτή 

είναι και η τελευταία και πιο σταθερή έκδοση του Kunena 1.6 και αρκετά επαρκείς για να 

χρησιµοποιείται σε ζωντανές παραγωγές ιστοσελίδων. Από την τρίτη απελευθέρωση της έκδοση 

του  Kunena 1.6 η οµάδα του Kunena είχε επικεντρωθεί για να φτιάξει πάνω από 100 λάθη στον 

κώδικα, συµπεριλαµβανοµένων των CSS διορθώσεων, συµβατότητα των IE7 και IE8, ζητήµατα 

ευχρηστίας, ζητήµατα ΑΡΙ,  ζητήµατα επικυρώσεως html, νέα modules και plug-ins καθώς και 

αναβαθµίσεις µεταφράσεων διαφόρων γλωσσών. 

Το Kunena 1.6 σηµαδεύει ένα γενικό ορόσηµο για το  Kunena Project. Μια τεράστια λίστα 

από συνεισφέροντες ανοιχτού κώδικα έχουν πραγµατοποιήσει πάνω από 2500 αλλαγές και έχουµε 

βοηθήσει αρκετά το Kunena να γίνει η ηγετική λύση στη δηµιουργία forum και για τις δύο 

εκδόσεις του Joomla 1.5 και 1.6. Μια τεράστια λίστα από νέα χαρακτηριστικά προστέθηκαν σε µια 
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ποικιλία από βελτιστοποιήσεις και ανακατασκευές κώδικα που είχαν ως αποτέλεσµα αυτή την πιο 

εξελιγµένη έκδοση του Kunena. 

Σε αυτή την έκδοση του Kunena συνεχίστηκε να δίδεται έµφαση στην ευκολία 

χρησιµοποίησης του και στην εγκατάσταση του προγράµµατος. Παρόλα αυτά το πρόγραµµα 

εγκατάστασης έχει εξελιχθεί περισσότερο για να επιτρέπει τις πολλαπλές  ρυθµίσεις στην 

εγκατάσταση και τις αναβαθµίσεις. Εκτελεί στοιχειώδη βήµατα για να αποφευχθούν 

αδικαιολόγητες καθυστερήσεις και καθυστερήσεις στη φιλοξενία. Αυτοµάτως πραγµατοποιεί 

ενέργειες όπως να παίρνει το φόρουµ που βρίσκεται εκτός σύνδεσης κατά την διάρκεια της 

εγκατάστασης ή να αναβαθµίζει τις καινούριες ενεργοποιήσεις έπειτα από την ολοκλήρωση της 

εγκατάστασης.  

Το Kunena πλέον υποστηρίζει τον τύπο γλώσσας που χρησιµοποιεί το Joomla 1.6 τα οποία 

και είναι ασύµβατα µε το with Joomla 1.5. Ποικίλες γλώσσες συµπεριλαµβάνονται στην βάση της 

αρχικής εγκατάστασης και στην συνέχεια θα αναβαθµίζεται µε όλο και πιο καινούργιες γλώσσες. 

Μπορούν επίσης να εγκατασταθούν ξεχωριστά. Το Kunena 1.6 επίσης υποστηρίζει µια τεράστια 

ποικιλία από διάφορες γλώσσες που µπορούν να εγκατασταθούν σ’ ένα απλό σύστηµα και µαζί µε 

το Joomla επιτρέπουν στους χρήστες να επιλέξουν την γλώσσα της αρεσκείας τους. 

Τα πρότυπα (Templates) έχουν πλέον διαχωριστεί από ένα υπόγειο κώδικα ο οποίος 

επιτρέπει για µία ξεχωριστή και αυτόνοµη ανάπτυξη των προτύπων.  Τα templates µπορούν να σε 

διάφορες ποικίλες επιλογές διαµέσου των ήδη υπαρχόντων προτύπων που συµπεριλαµβάνονται 

στον πίνακα διαχείρισης των προτύπων. Τέλος πρέπει να αναφερθεί ότι η οµάδα του Kunena είναι 

εξολοκλήρου αφιερωµένη στο Joomla 1.6 και πέρα από τα αναρίθµητα modules που έχουν 

κατασκευαστεί έχει την κεφαλή της δουλείας σε ότι αφορά συνεργασίας µε το Joomla. 
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3.2.3 JOOM! FISH  

 

 

 

 

Πάντοτε αναρωτιόµαστε πώς µπορούµε να δηµιουργήσουµε µια πολυγλωσσική ιστοσελίδα 

χωρίς να αντιγράφουµε όλους τους πίνακες του Joomla. Με το  Joom!Fish πλέον αυτό γίνεται 

εφικτό. Τα components του Joom!Fish υποστηρίζουν τη διαχείριση των περιεχοµένων από τις 

µεταφράσεις ακόµη και από τα περιεχόµενα από διάφορα components και modules που βρίσκονται 

στην ιστοσελίδα µας. Το component αυτό είναι αρκετά ευέλικτο και µπορούµε να του 

προσθέσουµε συνεχώς καινούργια components µετά από µεταφράσεις σε καινούργια περιεχόµενα. 

Όταν αναφερόµαστε σε περιεχόµενα εννοούµε όλα τα κείµενα ή άλλες πληροφορίες που 

βρίσκονται αποθηκευµένες σε κάποιους από τους πίνακες που διαθέτει το Joomla Open Server. 

Υπάρχουν κάποια κείµενα πληροφορίας όπως κείµενα από διασυνδέσεις τα οποία αποθηκεύονται 

ευρέως στο σύστηµα γλωσσικών αρχείων. Αυτοί οι φάκελοι µας δίνουν την εύκολη δυνατότητα να 

αντιστρέψουµε την ιστοσελίδα µας µεταξύ δύο διαφορετικών γλωσσών. Αλλά τα νέα ή άλλα 

άρθρα ή περιεχόµενα που δηµιουργούνται είναι στη γλώσσα που γράφουµε. Έτσι το Joom!Fish 

µας δίνει τη λύση και µας βοηθάει να µεταφράσουµε αυτά τα περιεχόµενα ώστε η ιστοσελίδα µας 

να µετατραπεί πραγµατικά σε πολυγλωσσική. Κάθε ορισµό δυναµικού περιεχοµένου το καλούµε 

στοιχείο συγκρότησης ή component elements. 

Ο βασικός στόχος των πραγµατιστών του ήταν να µη δηµιουργήσουν άλλη µια µηχανή 

µεταφράσεων ή ένα υπολογιστή που να βασίζεται σε µεταφραστικές µεθόδους. Ο στόχος  τους 

ήτανε να στηρίξουν τη µέθοδο µετάφρασης στην οποία θα έχουµε ένα λίγο µεγαλύτερο 

περιβάλλον. Αυτή τη στιγµή έχουµε κάποιους εξωτερικούς συντάκτες που δηµιουργούν νέα 

περιεχόµενα για εµάς τους χρήστες και κάποιος θα πρέπει να ελέγχει τις µεταφράσεις. Με το 



 

43 

Joom!Fish εµείς µπορούµε να ελέγχουµε όλα τα περιεχόµενα για να βρίσκουµε τα περιεχόµενα 

που δεν έχουν µεταφραστεί ακόµα, να παρατηρήσουµε πρόσφατα αλλαγµένα κείµενα, ή απλά να 

διαχειριστούµε τις υποστηριζόµενες γλώσσες. Βασισµένο σε αυτό ο χρήστης που τα ελέγχει έχει τη 

δυνατότητα να µεταφράζει τα αντικείµενα περιεχοµένων οποτεδήποτε αυτός θέλει και ακόµη µε 

οποιαδήποτε τεχνική προτιµά.   

Ο τρόπος που δουλεύει είναι πολύ εύκολος. Μέσα στο µενού του  component µπορούµε να 

βρούµε το component διαχείρισης το οποίο είναι διαθέσιµο στην γραµµή ελέγχου εργαλείων για 

µπορούµε να αλλάξουµε όλες τις βασικές εγκαταστάσεις της εµφάνισης του και ούτω καθεξής. Το 

κύριο αντικείµενο που χρειάζεται να διαχειριστούµε εδώ είναι για το ποια γλώσσα θέλουµε να  

παρέχουµε τις µεταφράσεις και απλά επιλέγουµε τη γλώσσα αυτή που θέλουµε από τη λίστα.  

Το δεύτερο στάδιο είναι κάπως πιο πολύπλοκο και δύσκολο. Ο ορισµός του στοιχείου του 

component είναι απ’ ευθείας συνδεδεµένο µε τη δική µας βάση δεδοµένων. Γι’ αυτό και 

αποφασίστηκε να µη γίνεται η διαχείριση του διαθέσιµη στον ∆ιαχειριστή του προγράµµατος. Ο 

διαχειριστής µας δείχνει στο  "Configuration of content's" όλα τα εγκατεστηµένα και ορισµένα 

στοιχεία περιεχόµενων. Αυτοί οι ορισµοί κρατούνται στα αρχεία XML στα οποία και είναι 

αποθηκευµένα µέσα στον υποφάκελο "contentelements" που βρίσκεται κάτω από τον φάκελο του  

Joom!Fish. Εάν επιθυµούµε να προσθέσουµε ένα νέο περιεχόµενο ή να αλλάξουµε ένα ήδη 

υπάρχων πρέπει να τροποποιήσουµε τα αρχεία  τα οποία δεν είναι δύσκολο να τα επεξεργαστούµε. 

Το πιο σηµαντικό στο σηµείο αυτό είναι να βρούµε κάποιες όµορφες πιθανότητες να ελέγξουµε αν 

τα αρχεία XML δείχνουν στη σωστή πληροφορία. Σε περίπτωση που προσθέσουµε κάποιο 

καινούργιο XML αρχείο για ένα µη υλοποιηµένο component ή module πρέπει σίγουρα να 

εγκαταστήσουµε και τα PHP scripts των component και των module που θέλουµε.  

 

 Για τις διαδικασίες µεταφράσεων µπορούµε απλά να χρησιµοποιήσουµε το µενού του  

"Translation". Εκεί µπορούµε να βρούµε µια ολοκληρωµένη λίστα από ποικίλα περιεχόµενα στη 

βάση δεδοµένων µας. Μετά επιλέγουµε ένα περιεχόµενο που µπορούµε να το δουλέψουµε εύκολα 

µε τις µεταφράσεις και να το αποθηκεύσουµε στη δική µας βάση δεδοµένων. 
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3.2.4 PHOCCA GALLERY 

 

 

Το Phoca Gallery είναι µία πινακοθήκη εικόνων του Joomla! Η οποία περιλαµβάνει 

componentσ, modules και plugins που επιτρέπουν στους χρήστες να εµφανίζουν τις εικόνες ή τα  

Youtube βίντεο τους µε πολλούς διαφορετικούς τρόπους και στυλ.  

Για να εµφανιστούν οι εικόνες αυτές, οι χρήστες µπορούν να χρησιµοποιήσουν µόνο το 

component του Joomla!. Σε περίπτωση που οι χρήστες θέλουν να εµφανίζονται εικόνες σε άρθρα 

του Joomla! µπορούν να χρησιµοποιήσουν το  Plugin του Phoca Gallery καθώς και το  plugin του 

Phoca Gallery Button για ακόµη πιο εύκολη προσθήκη εικόνων  µέσα στα άρθρα του Joomla!. Οι 

εικόνες µπορούν να εµφανίζονται σαν διαφάνειες στα άρθρα του Joomla!  και αυτό γίνεται εύκολα 

µε τη βοήθεια του Phoca Gallery Slideshow plugin  ή να εµφανίζονται πάνω σε θέσεις διαφόρων 

module  που υπάρχουν µέσα στο Joomla! Με τη βοήθεια του  Phoca Gallery Image module. 

Με το Phoca Gallery οι χρήστες µπορούν να  εµφανίζουν τις φωτογραφίες τους µέσα σε 

διάφορες κατηγορίες και υποκατηγορίες. Το  Phoca Gallery δεν εµφανίζει µια εικόνα από ένα 

αποθηκευµένο αρχείο που βρίσκεται στον εξυπηρετητή server, αλλά οι χρήστες µπορούν να 

αποφασίζουν τι εικόνα ανήκει και πρέπει να καταχωρηθεί σε κάθε κατηγορία. Μια εικόνα µπορεί 

επίσης να ανήκει σε πολλαπλές και διαφορετικές κατηγορίες. Με µία πολλαπλή λειτουργική 

προσθήκη είναι ακόµη πιθανών να δηµιουργήσουµε µια κατηγορία από ένα φάκελο στον 

εξυπηρετητή σε περίπτωση που µας ζητηθεί. Η κατηγορία αυτή µπορεί αν ανανεωθεί επίσης µε τον 

ίδιο ακριβώς τρόπο.  

Το Phoca Gallery δηµιουργεί τρείς διαφορετικούς τύπους από µικρογραφίες για να 

εµφανίζονται οι φωτογραφίες. Αυτές οι µικρογραφίες έχουν δηµιουργηθεί για να βοηθήσουν τη 

βιβλιοθήκη του GD η οποία χρειάζεται να είναι ενεργοποιηµένη στον εξυπηρετητή.  Οι µικρού 

µεγέθους µικρογραφίες χρησιµοποιούνται όταν οι χρήστες θέλουν να εµφανίσουν τη λίστα από τις 
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κατηγορίες. Οι µετρίου µεγέθους µικρογραφίες χρησιµοποιούνται όταν οι χρήστες θέλουν να 

εµφανίσουν φωτογραφίες µέσα σε µια κατηγορία και τέλος οι µεγάλου µεγέθους µικρογραφίες 

ξεπροβάλλουν απότοµα όταν ο επισκέπτης επιλέξει τις µετρίου µεγέθους µικρογραφίες. Οι 

επισκέπτες µπορούν επίσης να ξεκινήσουν µια ροή διαφανειών για να παρακολουθήσουν τις 

εικόνες που ανήκουν στην κατηγορία αυτή. Η αυθεντική εικόνα χρησιµοποιείται για να 

δηµιουργήσει µικρογραφίες και µια διασύνδεση µπορεί να εµφανίσει και να κατεβάσει την 

αυθεντική φωτογραφία. Το πλεονέκτηµα του να χρησιµοποιούµε τις µεγάλου µεγέθους 

µικρογραφίες είναι ότι οι χρήστες µπορούν να προσθέτουν υδατογραφήµατα στις µικρογραφίες 

τους και όλες οι εικόνες να βρίσκονται στο ίδιο µέγεθος, δηλαδή στο µέγιστο. Τέλος οι χρήστες 

µπορούν να µεταβάλλουν το µέγεθος από µόνοι τους. 

 

 

3.2.5 SOBI 2 

 

Το Sobi2 ήταν ο βασικός κορµός από component  µε το οποίο διαχειρίστηκα την πτυχιακή 

µου και το οποίο είναι ένα από τα πρώτα components για το Joomla! µε περιεχόµενα 

κατασκευαστικής υποστήριξης. Ας γνωρίσουµε λοιπόν παρακάτω τα χαρακτηριστικά που µας 

προσφέρει αυτό το καταπληκτικό  component. 

Ήδη από το 2006 και ενώ κανείς δε µιλούσε σχετικά µε το CCK για το διαχειριστικό 

σύστηµα περιεχοµένων  Joomla!, η Sigsiu.NET ανέπτυξε ένα  component για το Joomla! το οποίο 

είχε υποστήριξη του περιεχοµένου κατασκευής. Σχεδιασµένο ως ένας επιχειρηµατικός κατάλογος 

(online business index), το Sobi2 µπορούσε ήδη να χρησιµοποιείται για κάθε είδος καταλόγου. Ως 

εκ τούτου οτιδήποτε ένας χειριστής κάποιας ιστοσελίδας ήθελε να υπάρχει σ’ ένα κατάλογο όπως 

εταιριών, κλαµπ, ανθρώπων, καταστηµάτων ή προϊόντων µπορούσε πλέον να δηµιουργηθεί.  
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3.2.5.1 Κατασκευή περιεχοµένων µε τη χρήση του Sobi2 Fields Manager 

Όλες τα πεδία που είναι αναγκαία για τον κατάλογο µας µπορούν να δηµιουργηθούν 

εύκολα χρησιµοποιώντας το Fields Manager. Υπάρχουν πολλοί διαφορετικοί πεδίων για να 

επιλεχθούν, τέτοια όπως είσοδοι πεδίων από κείµενα, περιοχές από κείµενα, (w/o WYSIWYG 

editor), check boxes, οµαδικά check box, επιλογές από λίστες (drop down lists), απλά πεδία 

κειµένων ή πεδία για ηµερολόγια. 

Για τις εισόδους κειµένων υφίστανται επιπρόσθετες ρυθµίσεις. Μπορούµε να καθορίσουµε 

µια είσοδο κειµένου για να χρησιµοποιηθεί ως µια διεύθυνση  URL, µια ηλεκτρονική διεύθυνση, 

µια διασύνδεση για µια εικόνα ή σε ένα αρχείο ήχου ή βίντεο. Σύµφωνα µε τις ρυθµίσεις οι 

εισερχόµενες πληροφορίες θα εµφανίζονται µε τις απαραίτητες συντακτικές µορφές.   

Κάθε ένα συνηθισµένο πεδίο που δηµιουργείται µέσα στα Fields Manager µπορεί να  

ρυθµιστεί σε µεγάλο βαθµό. Απλά επιλέγουµε εάν το πεδίο χρειάζεται ή όχι και καθορίζουµε το 

µέγεθος του πεδίου, το πλάτος δηλαδή από τα πεδία καθώς και τον αριθµό από τις πιθανές 

εισαγωγές χαρακτήρων.  

Για να ρυθµίσουµε την ολοκληρωµένη αναζήτηση Sobi2, επιλέγουµε για κάθε ένα από τα 

πεδία την επιθυµητή µέθοδο αναζήτησης. Επιλέγουµε εάν οι πληροφορίες από το πεδίο πρέπει να 

είναι αναζητήσιµες ή όχι και εάν το κείµενο για να αναζητηθεί πρέπει να εισαγχθεί 

χρησιµοποιώντας την είσοδο πεδίων κειµένου από την λειτουργία αναζήτησης ή χρησιµοποιώντας 

µια ξεχωριστή λίστα από drop down. 

Κάθε πεδίο µπορεί να εγκατασταθεί µε τρόπο που να είναι εµφανής µόνο για τον 

διαχειριστή  µέσα στο  Entry Manager.  Each field can be set up in this way that it is visible only 

for the administrator in the. Ως εκ τούτου µπορούµε να προσθέσουµε τις δικές µας σηµειώσεις στις  

καταχωρήσεις αλλά ο συγγραφέας της καταχώρησης δε θα µπορεί να τις δει ή µπορούµε να 

δείξουµε πληροφορίες για κάθε καταχώρηση στην οποία ο συγγραφέας δε µπορεί να αλλάξει.  

Το Sobi2 µας εµφανίζει τα δεδοµένα µε δύο οπτικές. Σε µια επισκόπηση (Category View) 

όλες οι καταχωρήσεις µπορούν να εµφανίζονται στα επονοµαζόµενα  V-Cards  που είναι παρόµοια 

µε µικρές επιχειρηµατικές κάρτες. Κάθε µία από τις καταχωρήσεις έχει µια διασύνδεση σε µια πιο 

λεπτοµερή επεξήγηση (Details View).  Each entry has a link to its detailed description. Μπορούµε 
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να καθορίσουµε σε ποια πεδία πρέπει να εµφανίζονται, µε ποια εµφάνιση µε ένα απλό κλικ στο  

Fields Manager. Ως εκ τούτου είναι επίσης πιθανόν ότι τα πεδία δεν εµφανίζονται σε καµία από τις 

εµφανίσεις. Με αυτά µπορούµε να ρωτάµε προσωπικές πληροφορίες από τους συγγραφείς για τα 

δεδοµένα χωρίς να τα δείχνουµε στην ιστοσελίδα µας.  

Και σε περίπτωση που θέλουµε να κερδίσουµε χρήµατα µε τον φάκελος µας, µπορούµε 

εύκολα να καθορίσουµε µέσα στο  Fields Manager για κάθε πληροφορία, ο συγγραφέας θα πρέπει 

να πληρώσει ένα κόστος εισόδου. Επίσης το µέγεθος της κοστολόγησης είναι ελεύθερο να 

επιλεχθεί. Μπορούµε να εγκαταστήσουµε την σειρά από τα προσαρµοσµένα πεδία είτε να 

χρησιµοποιώντας το Fields Manager από το οποίο µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε περιεκτικές 

πιθανότητες για να κατασκευάσουµε µια µηχανή προτύπων. 

Κατά την διάρκεια της εγκατάστασης, το Sobi2 δηµιουργεί από προεπιλογή διάφορα 

συνηθισµένα πεδία για επιχειρηµατικούς καταλόγους. Μπορούµε εύκολα να τα επεκτείνουµε µε 

κάθε ένα αριθµό από τα δικά µας πεδία ή πιο απλά να διαγράψουµε αυτά τα πρότυπα πεδία και να 

δηµιουργήσουµε  τα δικά µας πεδία.   

  

3.2.5.2 Εµφανής Επισκόπηση από Ταξινοµήσεις µέσα σε κατηγορίες  

Για καλύτερη σαφήνεια  ενός καταλόγου, οι είσοδοι διαµέσου του Sobi2 έχουν 

διαχωριστεί σε κατηγορίες. Γι’ αυτό το λόγο έχουµε διαθέσιµο ένα  Category Manager. Με το  

Category Manager  µπορούµε να δηµιουργήσουµε, να επεξεργαστούµε, ακόµη και να διαγράψουµε 

διάφορες κατηγορίες διαµέσου του καταλόγου µας. Μπορούµε να δηµιουργήσουµε όσες 

περισσότερες κατηγορίες µας αρέσει µε ένα απεριόριστο βάθος ένθεσης. Αυτό σηµαίνει ότι κάθε 

κατηγορία µπορεί να περιέχει υποκατηγορίες οι οποίες να περιέχουν υποκατηγορίες και ούτω καθ’ 

εξής. Χρησιµοποιώντας το  είναι δυνατόν να προσθέτουµε ποικίλες κατηγορίες µε την πρώτη. 

Μια είσοδος µπορεί να εκχωρηθεί σε µια ή σε περισσότερες κατηγορίες. Για έναν απλό 

κατάλογο µπορεί να είναι δυνατόν να εκχωρηθεί αυτόµατα σε µια προκαθορισµένη κατηγορία και 

έτσι η επιλογή της κατηγορίας από τον χρήστη να µην είναι απαραίτητη. 
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3.2.5.3 Παρουσίαση από εικόνες στον Κατάλογο µας  

Σύµφωνα µε τη διαµόρφωση από το  Sobi2, ο συγγραφέας µιας καταχώρησης µπορεί να 

την αναρτήσει σε δύο εικόνες, µια για κάθε καταχώρηση. Σε αυτό οι εικόνες θα µειωθούν σε ένα 

προκαθορισµένο µέγεθος. Αυτές οι εικόνες µπορούν να εµφανίζονται παράλληλα µέσα στο  V-

Cards κάποιας επισκόπησης (Category View) και να είναι λεπτοµερής παρουσίαση της 

καταχώρησης.  

Επιπροσθέτως µπορούµε να εγκαταστήσουµε το Sobi2 Gallery plugin. Αυτό το plugin 

επιτρέπει στους χρήστες να αναρτούν απεριόριστο αριθµό από επιπρόσθετες εικόνες στις 

καταχωρήσεις τους.  Αυτές οι εικόνες µπορούν να εµφανίζονται µε λεπτοµερή απεικόνιση ως 

µικρού µεγέθους µικρογραφίες και µε ένα κλικ να εµφανίζονται µεγεθυµένες µε εφέ από lightbox 

.Το µέγεθος από τις µικρογραφίες και από τις εικόνες lightbox θα εγκαθίστανται στη διαχειριστικό 

plugin 

 

3.2.5.4 Απλή προσθήκη και Επεξεργασία από Καταχωρήσεις  

Φυσικά µπορούµε να προσθέτουµε όλες τις καταχωρήσεις µέσα στους δικούς µας 

καταλόγους από µόνοι µας.  Αλλά µέσα στις περιοχές οι συγγραφείς των καταχωρήσεων θα 

προσθέτουν τον εαυτό τους µέσα στους καταλόγους. Γι’ αυτό το λόγο το Sobi2 µας παρέχει µια 

φόρµα καταχωρήσεων, η οποία και καλείται από το front-end της ιστοσελίδας µας. Αυτή η φόρµα 

περιέχει πεδία που είναι προεπιλεγµένα µέσα στο  Fields Manager. Μπορούµε να αλλάξουµε το 

σχεδιάγραµµα της φόρµας εάν χρησιµοποιήσουµε τον ενσωµατωµένο κινητήρα πρότυπο. Ως επί το 

πλείστον έχουµε για παράδειγµα την δυνατότητα να διαιρέσουµε τα εισερχόµενα δεδοµένα µέσα 

στις καρτέλες. Αυτό είναι πραγµατικά πολύ χρήσιµο ειδικά εάν έχουµε πολλά πεδία   

Το Sobi2 µπορεί να ρυθµιστεί µε αυτό τον τρόπο µόνο από εγγεγραµµένους χρήστες της 

ιστοσελίδας µας και να προσθέσουν καταχωρήσεις στους καταλόγους µας. Η αλλιώς να 

επιτρέψουµε προσθήκες από καταχωρήσεις για τους επισκέπτες.  

Καθορίζει εάν οι συγγραφείς θα επιτρέπουν επεξεργασία στις καταχωρήσεις τους ή όχι. 

Ωστόσο µόνο οι καταχωρήσεις που είναι φτιαγµένες από εγγεγραµµένους χρήστες της ιστοσελίδας 
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µπορούν να επεξεργάζονται και πάλι από τους ίδιους. Φυσικά µόνο ο συγγραφέας µιας 

καταχώρησης µπορεί να επεξεργαστεί τη δική του καταχώρηση. Ως διαχειριστές έχουµε πάντοτε 

τη δυνατότητα να επεξεργαστούµε κάθε µια καταχώρηση ακόµη και από το front-end της 

ιστοσελίδας.  

Για τον διαχειριστή της ιστοσελίδας µας υπάρχει ένα Entry Manager, διαθέσιµο µέσα στον 

διαχειριστικό πίνακα Sobi2. Μαζί µε αυτό το Entry Manager µπορούµε εύκολα να 

δηµιουργήσουµε, να επεξεργαστούµε ή να διαγράψουµε µια καταχώρηση. Μπορούµε επίσης να 

επεξεργαστούµε αυτά τα πεδία µέσα στο Entry Manager το οποίο δεν είναι προσβάσιµο για τον 

συγγραφέα των καταχωρήσεων µέσα στο front-end. 

  

3.2.5.5 ∆ηµοσίευση µιας Καταχώρησης µόνο για µια ορισµένη περίοδο 

Ειδικά για καταλόγους µε µισθωµένες καταχωρήσεις, αλλά ακόµη και για να κρατείται ο 

κατάλογός µας επίκαιρος, το Sobi2 έχει τη δυνατότητα να θέτει σε συνεργασία τις καταχωρήσεις 

µε µια ηµεροµηνία λήξης. Είτε θέσουµε µια έτοιµη περίοδο για το ποιες καταχωρήσεις θα 

δηµοσιευθούν ή να θέσουµε µια ηµεροµηνία λήξης για κάθε µια καταχώρηση ξεχωριστά. 

Επιπροσθέτως ο συγγραφέας µιας καταχώρησης µπορεί να θέσει την ηµεροµηνία λήξης από µόνος 

του χρησιµοποιώντας ένα ηµερολογιακό πεδίο. Αυτό είναι πάρα πολύ σηµαντικό για καταλόγους 

µε διαφηµίσεις. 

Σε περίπτωση που µια καταχώρηση λήξη, µπορεί να ανανεωθεί από τον ίδιο τον 

συγγραφέα. Προκαθορίζεται εκ των προτέρων µια περίοδο λήξης, ένα εµφανές µήνυµα µόνο για 

τον συγγραφέα της καταχώρησης θα εµφανιστεί. Χρησιµοποιώντας µια επιπρόσθετη διασύνδεση ο 

συγγραφέας µπορεί να ανανεώσει αυτή την καταχώρηση. 

  

3.2.5.6 Απλή Γενιά  Email 

Το Sobi2 στέλνει προς τα έξω emails πάνω σε περιστατικά από διάφορα γεγονότα όπως 

προσθέτοντας, επεξεργάζοντας ή ανανεώνοντας τις καταχωρήσεις από τον συγγραφέα ή ακόµη εάν 

είναι εγκεκριµένο από τον διαχειριστή. Είναι προσαρµόσιµο εάν µόνο ο συγγραφέας της 
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καταχώρησης και αν επιπλέον ο διαχειριστής λάβει ένα email. Ο χρήστης της οµάδας Joomla! Της 

οποίας θα λάβει τα διαχειριστικά emails είναι ελευθέρως επιλέξιµα. Ακόµη µια επιλογή από 

διάφορες οµάδες είναι πιθανές. 

Στέλνοντας προς τα έξω ένα Sending  email µπορεί να εγκατασταθεί ξεχωριστά για το 

κάθε γεγονός. Εάν µια καταχώρηση δεν είναι δωρεάν, ένα email µε τη λίστα από όλη την 

κοστολόγηση στέλνεται στον συγγραφέα σε κάθε περίπτωση. 

Μπορούµε να προεπιλέξουµε τα περιεχόµενα από τα emails, ξεχωριστά για κάθε γεγονός, 

αρκετά άνετα από το διαχειριστικό πίνακα του  Sobi2. Για αυτές τις διαφορετικές κράτησης 

θέσεως είναι διαθέσιµο για την αντιµετώπιση του πελάτη σας ξεχωριστά. Μια προηγούµενη 

οριζόµενη υπογραφή θα προστεθεί στο τέλος για κάθε email ξεχωριστά  

  

3.2.5.7 ∆ιαφορετικές εµφανίσεις παρουσιάσεων από κατηγορίες και καταχωρήσεις  

Ως ένα συγκρότηµα από Joomla! Component, το Sobi2 έχει διαφορετικές εµφανίσεις για 

το  front-end. 

Η κεντρική εµφάνιση από το Sobi2 τυπικά συνιστά µια παρουσίαση από τις κεντρικές 

κατηγορίες. Επιπροσθέτως οι καταχωρήσεις διαµέσου αυτών των κεντρικών κατηγοριών ή όλων 

των καταχωρήσεων µέσα σε ένα κατάλογο µπορούν να εµφανίζονται µέσα στην V-Card. 

Επιλέγοντας µια από τις βασικές κατηγορίες, ο επισκέπτης πηγαίνει στην εµφάνιση της 

κατηγορίας από την ήδη επιλεγµένη κατηγορία. Εδώ θα δούµε τις υποκατηγορίες και τις V-Cards 

από όλες τις καταχωρήσεις ή από τις υποκατηγορίες. Από προεπιλογή ο επισκέπτης θα λάβει µια 

λεπτοµερής εµφάνιση από µια καταχώρηση δια µέσου της V-card από την συγκεκριµένη 

καταχώρηση 

Επιπροσθέτως στην  εµφάνιση της κατηγορίας υπάρχουν και άλλες εµφανίσεις διαθέσιµες 

οι οποίες εµφανίζουν V-cards από καταχωρήσεις. Για παράδειγµα είναι δυνατόν να εµφανιστεί η 

πιο καινούργιο, η πιο δηµοφιλές ή η πιο προσφάτως αναρτηµένη καταχώρηση ή µόνο η 

καταχώρηση από τον συγκεκριµένο χρήστη.  
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Ένας ∆είκτης Άλφα είναι διαθέσιµος για να εµφανίζει τις καταχωρήσεις και τις κατηγορίες 

ή και µόνο τις καταχωρήσεις, ξεκινώντας µε κάποιο συγκεκριµένο γράµµα µέσα στη  V-Card. Τα 

περιεχόµενα του ∆είκτη Άλφα είναι επεξεργάσιµα και τα γράµµατα µπορούν να διατεταχθούν. 

Οι λέξεις κλειδιά που µπαίνουν για τις καταχωρήσεις µπορούν να χρησιµοποιηθούν ως 

ετικέτες. Όλες οι ετικέτες µπορούν να εµφανιστούν µέσα σε λεπτοµερή εµφάνιση ως διασυνδέσεις 

µε τις ίδιες λέξης της ετικέτας. Η χρησιµοποίηση των ετικετών συνιστάται για µια καλή 

ευρετηρίαση στις µηχανές αναζήτησης. 

  

3.2.5.8 Προσαρµογή του Sobi µας  

Το Sobi2 µπορεί να χρησιµοποιηθεί «έξω από το κουτί» αλλά µπορεί  να προσαρµοστεί 

ξεχωριστά στην ιστοσελίδα µας. Αυτή η προσαρµογή λαµβάνει µέρος σε διάφορα επίπεδα.  

Το Sobi2 έχει τα δικά του αρχεία φύλλου στυλ (CSS). Σχεδόν όλα τα στοιχεία του Sobi2 

είναι διευθυνσιοδοτούµενα κλάσεις του CSS ή από Ids και έτσι είναι επεξεργάσιµα. Αλλάζοντας 

συγκεκριµένα τα περιθώρια, το χρώµα ή τις γραµµατοσειρές αλλάζοντας µόνο το αρχείο CSS. Το 

αρχείο CSS µπορεί να επεξεργάζεται άνετα µέσα στο διαχειριστικό  πίνακα του Sobi2 

χρησιµοποιώντας ένα επεξεργαστή µε συντακτικό τονισµό. 

Εάν θέλουµε να κάνουµε πιο εξελιγµένες προσαρµογές στα εµφανιζόµενα δεδοµένα των 

καταχωρήσεων µέσα στον κατάλογό µας, υπάρχουν διαθέσιµα ξεχωριστά πρότυπα για τις 

εµφανίσεις της  V-Card και για τις λεπτοµερείς εµφανίσεις  Μαζί µε µερικές ικανότητες HTML και 

χρησιµοποιώντας τις επονοµαζόµενες εντολές προτύπων, µπορούµε εύκολα να δηµιουργήσουµε 

τις δικές µας εµφανίσεις. 

Είναι επίσης δυνατόν να δηµιουργήσουµε τα δικά µας πρότυπα για τις προσθήκες σε 

φόρµες καταχωρήσεων. Όλα τα πρότυπα είναι επεξεργάσιµα µέσα στον πίνακα διαχείρισης του 

Sobi2, χρησιµοποιώντας έναν επεξεργαστή συντακτικού τονισµού  
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3.2.5.9  Εκτεταµένα συστήµατα ολοκληρωµένης διάγνωσης 

Χρησιµοποιώντας την debug λειτουργία του Sobi2 για να συνδεθείτε εµφανίζονται 

προβλήµατα  σε ένα αρχείο. Μπορείτε να ρυθµίσετε το επίπεδο αποσφαλµάτωσης από µόνος σας. 

Γράψτε κάθε σηµείωση ή µόνο σοβαρά προβλήµατα στο αρχείο. Η λειτουργία debug  µπορεί να 

απενεργοποιηθεί εντελώς. 

Αν δηµιουργήσετε τα δικά σας πρότυπα  If you create your own templates, το πρόγραµµα 

ανάλυσης πρότυπο είναι χρήσιµο για να εξευρεθούν συντακτικά λάθη, αναπτύσσοντας παράλληλα 

το πρότυπό σας. 

Η Sobi2 έχει ορισµένες απαιτήσεις στον server σας. Για να ανιχνεύσετε αν ο διακοµιστής 

σας πληρεί τις απαιτήσεις µπορείτε να εκτελέσετε στο Sobi2 ένα ενσωµατωµένο σύστηµα ελέγχου. 

Με ένα κλικ µπορείτε να µάθετε αν θα µπορούσε να δηµιουργήσει προβλήµατα στη χρήση του 

Sobi2 σε αυτόν το διακοµιστή. Αν έχετε ήδη ένα πρόβληµα, αφήστε το Sobi2 να δηµιουργήσει ένα 

σύστηµα ελέγχου των αρχείων µε όλες τις ρυθµίσεις του Sobi2 να ενηµερώσει άλλους χρήσιµους 

ανθρώπους σχετικούς µε το Sobi2 στον κεντρικό υπολογιστή σας για να λάβετε βοήθεια. 

Το Sobi2 θα ενηµερώνεται τακτικά. Για να µάθουµε αν υπάρχει µια νέα έκδοση του Sobi2 

διαθέσιµη, εκτελέστε τον ενσωµατωµένο ελεγκτή εκδόσεως. 

  

3.2.5.10 Όλα τα κυριότερα σηµεία της Sobi2 µε µια µατιά 

•  Το CCK µε διαφορετικούς τύπους πεδίων και βολικά πεδία διαχείρισης. 

• Πολυεπίπεδες δοµικές κατηγορίες µε απεριόριστο βάθος ένθεσης  και βολικά πεδία 

διαχείρισης  

•  Εκτεταµένες δυνατότητες διαµόρφωσης µέσω των ρυθµίσεων διαχειριστή  και 

επεξεργαστή µητρώου για ευκολία στη χρήση του αρχείου ρυθµίσεων µέσα στον πίνακα 

διαχείρισης του Sobi2. 

•  Ατοµική είσοδος στυλ  µορφοποίησης στο έντυπο του front-end για να προσθέσουµε και 

να επεξεργαστούµε τις καταχωρήσεις από τους συγγραφείς.   
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•  Γρήγορη SigsiuTree script για να δείτε τις κατηγορίες σε µια προβολή δέντρου µέσα στον 

πίνακα διαχείρισης και τη φόρµα καταχωρήσεων.   

• Ενσωµατωµένη ανάρτηση εικόνων µε αυτοµατοποιηµένη τη ρύθµιση  για το µέγεθος των 

εικόνων σε προκαθορισµένες τιµές. 

•  ∆ιαφορετικές εµφανίσεις που να δείχνουν το περιεχόµενο του καταλόγου. 

•  ∆υναµική σελίδα γενιάς τίτλων, µε πολλές ρυθµίσεις διαµόρφωσης (SEO). 

•  ∆ιάφορες ρυθµίσεις για τα meta δεδοµένα παραγωγής για τις διάφορες απεικονίσεις του 

Sobi2 (SEO).  

•  Επέκταση και ευρείς διαµορφώσιµες λειτουργίες αναζήτησης µε την ενσωµατωµένη 

κατηγορία αναζήτηση.   

•  RSS τροφοδοτήσεις για το σύνολο του καταλόγου και για την προβολή κάθε κατηγορίας   

Πρόσθετες παράµετροι διαµόρφωσης διαθέσιµες για τη δηµιουργία RSS τροφοδοτήσεις 

από τα πιο καινούργια ή πιο δηµοφιλείς καταχωρήσεις ή για την τυχαία επιλογή. 

• Εκτενή συστήµατα διάγνωσης όπως την καταγραφή σφαλµάτων ή εκδόσεις ελέγχου. 

•  Ενσωµατωµένο σύστηµα πολλαπλών cache για γρήγορη ανάκτηση των δεδοµένων 

(µείωση της βάσης δεδοµένων για τα ερωτήµατα). 

• Ενσωµατωµένο σύστηµα προτύπων για τη δηµιουργία των δικών µας προτύπων προβολής 

του V-Card , λεπτοµερή προβολή και τη φόρµα καταχωρήσεων.  

•  Αποστολή ηλεκτρονικών µηνυµάτων για διάφορα γεγονότα. Άνετη δηµιουργία προτύπων 

email  στον πίνακα διαχείρισης  χρησιµοποιώντας κατεκτηµένες θέσεις  για διάφορα 

δεδοµένα.  

• Ενσωµάτωση της Paypal και  παρουσίαση των στοιχείων λογαριασµού στο τέλος της µια 

πληρωµένης καταχώρησης. 

• Ένταξη σε ένα δροµολογητή είναι δυνατόν (τρόπος αναζήτησης λειτουργίας). Routers 

διαθέσιµα στο ∆ιαδίκτυο µπορούν να ενσωµατωθούν στο Sobi2. Εξ 'ορισµού Χάρτες 

Google µπορούν να χρησιµοποιηθούν.    
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•  Ένας διαχειριστής γλώσσας για να εγκαταστήσετε διάφορες γλώσσες Sobi2, αποτελεί 

επίσης µέρος του πίνακα διαχείρισης της Sobi2. ∆ιάφορες γλώσσες είναι διαθέσιµες για 

Sobi2. 

•  Μέσω της διεπαφής του Sobi plugin και plugin διαχειρίσεως της Sobi2 στον πίνακα 

διαχείρισης µπορούµε να αναπτύξουµε τις δικές µας λειτουργίες για το Sobi2 και να τις 

ενσωµατώσουµε εύκολα.   

•  ∆ιαφορετικά modules, το Joomla! και τα plugins του Sobi2 είναι διαθέσιµα για την 

επέκταση των δυνατοτήτων του Sobi2. 

  Σύµφωνα µε αυτή τη ρύθµιση τα εγγεγραµµένα δεδοµένα θα φαίνονται στις εµφανίσεις µε 

τις απαραίτητες συντακτικές µορφές. Κατά την εγκατάσταση, το Sobi2 δηµιουργεί εξ ορισµού 

πολλά προσαρµοσµένα πεδία για έναν κατάλογο των επιχειρήσεων. Μπορείτε να τα επεκτείνετε 

εύκολα από οποιονδήποτε αριθµό από τα δικά του πεδία σας ή µπορείτε απλά να διαγράψετε αυτά 

τα τυπικά πεδία και να δηµιουργήσετε τα δικά σας πεδία. 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

55 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4 

4. ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΚΑΙ ∆ΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ 

ΙΣΤΟΣΕΛΙ∆ΑΣ ΑΠΟ ΤΟΝ ΧΡΗΣΤΗ ΚΑΙ ΑΠΟ ΤΟΝ 

∆ΙΑΧΕΙΡΙΣΤΗ 

 

4.1 ∆ΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΠΟΥ ΠΡΟΣΦΕΡΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ 

ΙΣΤΟΣΕΛΙ∆Α ΠΡΟΣ ΤΟ ΧΡΗΣΤΗ 

 

Στην ιστοσελίδα ο χρήστης έχει την δυνατότητα να ασχοληθεί µε πολλά 

διαφορετικά κοµµάτια του site  που θα τον βοηθήσουν να µάθει περισσότερες 

πληροφορίες σχετικά µε τα 3 νησιά . Την Λέσβο, τη Λήµνο και τον Άγιο Ευστράτιο .  

 

Οι δυνατότητες αυτές αναλύονται διεξοδικά παρακάτω:  

 

 

4.1.1 Αναζήτηση Video  

 

Με εύκολο και γρήγορο τρόπο ο χρήστης µπορεί µέσω της αναζήτησης video να εντοπίσει 

videos που έχουν αναρτηθεί απο τον διαχειριστή όπως και απο άλλους χρήστες .  

Η διαδικασία αναζήτησης έχει ως  εξής:  

 

Ο χρήστης αρχικά επιλέγει το νησί , απο το οποίο θέλει να εντοπίσει τα βίντεο που τον 

ενδιαφέρουν. Τα βίντεο διακρίνονται σε 5 κατηγορίες.  
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I. Πολιτιστικά  

II.  Τουριστικά 

III.  Θρησκευτικά 

IV.  Καλλιτεχνικά 

V. Γενικά 

 

 

 

Με την µορφή του drop down σαν τελευταίο σκέλος της αναζήτησης είναι η επιλογή της 

συγκεκριµένης τοποθεσίας του νησιού.  
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Ο χρήστης όταν ολοκληρώσει την παραπάνω διαδικασία , παραπέµπεται ανάλογα µε τα 

δεδοµένα που έχει ορίσει στο χώρο των καταχωρίσεων που παρουσιάζονται µε την παρακάτω 

µορφή.  

 

 

 

 

Ο χρήστης αφού δεί ένα συνοπτικό δείγµα της εγγραφής , επιλέγοντας την εγγραφή για να 

διαβάσει περισσότερα στοιχεία , προβάλλονται τα δεδοµένα µε την παρακάτω µορφή.  
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Έχει την δυνατότητα για την περιοχή να γνωρίσει µέσω µιας µικρής παραγράφου , 

λεπτοµέρειες για την περιοχή, όπως πόσους κατοίκους έχει, τι παράγει, τούς χώρους 

επισκεψιµότητας των τουριστών   

 

Γενικά στοιχεία που θα µπορούσαν να κάνουν έναν απλό χρήστη, να επισκεφτεί την περιοχή. 

Η κύρια ιδέα της ιστοσελίδας είναι  να µπορούν οι χρήστες απ’ όλο τον κόσµο να αναρτήσουν τα 

προσωπικά τους βίντεο που συσχετίζονται µε τις διακοπές τους στα τρία νησιά. 
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4.1.2∆ηµιουργία Λογαριασµού 

 

Αυτό επιτυγχάνεται αρχικά µε την δηµιουργία ενός λογαριασµού – τα µέλη µπορούν µόνο 

να προσθέσουν βίντεο στην ιστοσελίδα - και την µετέπειτα συµπλήρωση µιας φόρµας , που έχει 

δηµιουργηθεί απο τον διαχειριστή, µε τα απαραίτητα ζητούµενα.  

 

Ένας χρήστης για να γίνει µέλος  πρέπει να συµπληρώσει τα παρακάτω στοιχεία. Τα 

στοιχεία αποστέλλονται στον διαχειριστή µέσω του συστήµατος , και σε ελάχιστο χρονικό 

διάστηµα , γίνεται µέλος , µε την αποστολή µηνύµατος επιβεβαίωσης στο ηλεκτρονικό 

ταχυδροµείο   του.  
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4.1.3 Φόρµα εισαγωγής βίντεο 

 

Ως µέλος ποια ο χρήστης πρέπει να συµπληρώσει την παρακάτω φόρµα :  

 

Η φόρµα ξεκινά µε  γενικές πληροφορίες σχετικές µε την περιοχή . Όπως επίσης µε  το 

γεωγραφικό πλάτος και µήκος της περιοχής, για να αντιστοιχηθεί η συγκεκριµένη περιοχή στον 

χάρτη.  
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Όπως παρατηρήσαµε στην ιστοσελίδα εκτός απο τα βίντεο που µπορεί να αναρτήσει ένα 

µέλος , έχει την δυνατότητα να προσθέσει φωτογραφίες  , που παρουσιάζονται στις λεπτοµέρειες 

µιάς εγγραφής.  

 

Απο το παραπάνω πεδίο , ένα µέλος εισάγει το βίντεο. Η µορφή του βίντεο µπορεί να είναι 

flv,  mov, mp3.   

 

 

Τέλος ο χρήστης επιλέγει σε ποιά περιοχή θα αντιστοιχηθεί το βίντεο µε τα υπόλοιπα 

στοιχεία που έχει αναρτήσει. 
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Αφού  συµπληρωθούν όλα τα παραπάνω ζητούµενα ο χρήστης κάνει κλικ στην αποστολή.  

Το σύστηµα την κάνει αποδεκτή και ο διαχειριστής του συστήµατος αφού την ελέγξει την 

ενεργοποιεί και εµφανίζεται στο σύστηµα.  
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4.1.4 Forum 

 

Ο διαχειριστής έχει την δυνατότητα, µέσω του admin της ιστοσελίδας να ορίσει κεντρικά 

θέµατα και υποκατηγορίες απεριόριστα. Επιπρόσθετα, έχει δοθεί η δυνατότητα στα µέλη να 

ορίσουν νέα δικά τους θέµατα πρός συζήτηση.  

 

 

Για να µπορέσει κάποιος χρήστης να γίνει µέλος θα πρέπει να συνδεθεί στο σύστηµα είτε 

βάζοντας τον ίδιο κωδικό που έχει δηµιουργήσει για να ανεβάσει τα βίντεο είτε κάνοντας ένα νέο, 

εάν δεν έχει ήδη. 

Ένα νέο µέλος έχει την δυνατότητα να δηµιουργήσει ένα νέο θέµα σε µία κατηγορία 

κάνοντας κλικ στο  

New Thread  
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Επιλέγοντας το κεντρικό topic που δηµιουργείτε απο το διαχειριστή , το µέλος ορίζει το 

νέο θέµα και το εµπλουτίζει µε απόψεις – θέµατα που θέτονται προς συζήτηση.  

 

 

 

 

Εφόσον έχει δηµιουργηθεί το θέµα , τα µέλη έχουν την δυνατότητα να το εξελίξουν µέσω 

ερωτοαπαντήσεων. Το κάθε µέλος έχει την δυνατότητα να εισάγει περισσότερα στοιχεία σχετικά 

µε το προφίλ του, όπως να ορίσει µια φωτογραφία , να δεί τις τελευταίες εγγραφές που έχουν γίνει 

, τα θέµατα µε τα οποία έχει διαπραγµατευτεί.  
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4.1.5 Gallery  

 

Για την διευκόλυνση του οι φωτογραφίες έχουν διαχωριστεί σε κατηγορίες και κάνοντας 

κλικ πάνω στην κεντρική φωτογραφία της κατηγορίας µπορεί να δεί περισσότερες απο την 

συγκεκριµένη κατηγορία. Τον αριθµό των φωτογραφιών όπως και την διάκριση των κατηγοριών 

την πραγµατοποιεί ο διαχειριστής. Ο αριθµός και των δύο είναι απεριόριστος.  

 

 

4.1.6 Χάρτες 

 

Οι χάρτες των περιοχών βοηθούν τους επισκέπτες στον εντοπισµό τους . Για αυτό τον 

λόγο έχει δηµιουργηθεί το µενού Χάρτες.  Έχοντας ως  βάση τα 3 νησιά , έχουν δηµιουργηθεί 

άρθρα για κάθε περιοχή ξεχωριστά. Με τον παρακάτω τρόπο, εύκολα και γρήγορα ένας χρήστης 

που θέλει να εντοπίσει στο χάρτη την περιοχή πχ Πλωµαρίου επιλέγει απο το υποµενού,  το νησί  

Λέσβος  και την συγκεκριµένη περιοχή.  
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4.1.7 Χρήσιµα Τηλέφωνα  

 

Σε κάθε νησί υπάρχουν κάποιες υπηρεσίες που είναι πολύ χρήσιµες σε έναν τουρίστα. 

Αυτές µπορούν να συσχετίζονται µε τα τηλέφωνα όπως της αστυνοµίας , κέντρου υγείας και άλλα. 

Επιλέγοντας το µενού Χρήσιµα Τηλέφωνα ο χρήστης βρίσκει µε την µορφή πίνακα τέτοια 

δεδοµένα.  
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4.1.8 Links  

 

Στα πλαίσια της διαδικτυακής ανάπτυξης , οι επισκέπτες της ιστοσελίδας µέσω του µενού 

Links µπορούν να µεταφερθούν σε άλλες ιστοσελίδες.  Είναι ένας χώρος “σύνδεσης” της 

ιστοσελίδας µε το κοινωνικό γίγνεσθαι.  
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4.1.9 Web Camera 

 

Στην εποχή µας η τεχνολογία έχει προχωρήσει τόσο πολύ που µας δίνεται η δυνατότητα να 

βλέπουµε µέσω υπολογιστή τι συµβαίνει σε µία περιοχή εκατοντάδες χιλιόµετρα µακριά. Αυτό 

πραγµατοποιείται µέσω web camera. Η ιστοσελίδα παρέχει αυτήν την δυνατότητα αφού 

συνδέεται µε web camera που έχουν τοποθετηθεί σε διάφορα σηµεία της Ελλάδας. 
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4.2 ΣΥΝΤΗΡΗΣΗ ΚΑΙ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ 

ΑΠΟ ΤΟΝ ∆ΙΑΧΕΙΡΙΣΤΗ 

 

 

Η ιστοσελίδα που έχει πραγµατοποιηθεί ανήκει στην κατηγορία των δυναµικών 

ιστοσελίδων. Αυτό σηµαίνει οτι ο διαχειριστής της ιστοσελίδας µε εύκολο και γρήγορο 

τρόπο µπορεί να αλλάξει τα δεδοµένα , όπως επίσης και να προσθέσει.  

Μετά την τοποθέτηση των κωδικών που έχει µόνο ο διαχειριστής , εισέρχεται στο 

σύστηµα διαχείρισης. Παρακάτω αναλύονται διεξοδικά ο τρόπος διαχείρισης της 

ιστοσελίδας 

 

 

4.2.1 Τρόπος Λειτουργίας του µενού Φωτογραφίες 

 

          Στο µενού εφαρµογές εντοπίζουµε τα components µε βάση των οποίων έχει 

πραγµατοποιηθεί ένα µεγάλο µέρος της ιστοσελίδας.  
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Ο διαχειριστής δηµιουργεί µία νέα κατηγορία , επιλέγοντας το κουµπί νέο και  

συµπληρώνοντας συγκεκριµένα ζητούµενα , που είναι ο τίτλος της εικόνας και η επιλογή 

εάν η κατηγορία είναι κεντρική ή υποκατηγορία.  

 

Στο σύστηµα δηµιουργούµε φακέλους µε ονόµατα τις κατηγορίες που έχουν 

δηµιουργηθεί , επιλέγουµε τον φάκελο και εισάγουµε  τις φωτογραφίες.  Προσθέτουµε 

τις νέες φωτογραφίες, επιλέγουµε την κάθε µια ξεχωριστά έχοντας το επιθυµητό 

αποτέλεσµα. 
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4.2.2 ∆ηµιουργία ανάρτησης βίντεο 

 

Το βασικότερο κοµµάτι της ιστοσελίδας σχετίζεται µε την ανάρτηση των βίντεο. 

Παρακάτω παρουσιάζεται ο τρόπος δηµιουργίας – ανάρτησης αυτών των βίντεο. 

 

 

 

Παρατηρώντας παρακάτω βλέπουµε τις δυνατότητας του συστήµατος : 

 

•  Αναµένουν έγκριση: Προβάλλονται οι εισαγωγές των χρηστών και αφού 

εγκριθούν απο τον διαχειριστή προσθέτονται στο σύστηµα .  

• Όλες οι καταχωρήσεις :Προβάλλονται όλες οι καταχωρήσεις  

• Προσθήκη κατηγορίας: Απο αυτό το σηµείο προσθέτει ο διαχειριστής τις 

κατηγορίες πχ πολιτιστικά 



 

72 

• Προσθήκη καταχώρισης: Απο αυτό το σηµείο προσθέτει ο διαχειριστής τις 

εγγραφές του  

 

 

Για µια πετυχηµένη εγγραφή ο διαχειριστής πρέπει να συµπληρώσει τα παρακάτω ζητούµενα. 

 

• Τίτλος  

• Οδός  

• Γεωγραφικό Πλάτος  

• Γεωγραφικό Μήκος 

• Τηλέφωνο 

• Fax 

• Περιγραφή 

• Το βίντεο  

• Να επιλέξει την κατηγορία στην οποία θα αντιστοιχηθεί πχ Θέρµη – Πολιτιστικά – Λήµνος  

• Την φωτογραφία που είναι µια µικρή απεικόνιση της περιοχής και είναι η πρώτη 

φωτογραφία του βίντεου. 

• Τις υπόλοιπες φωτογραφίες που παρουσιάζονται στις λεπτοµέρειες της εγγραφής.   

 

 

4.2.3 Προσθήκη χαρτών και τηλεφώνων 

 

Στην ιστοσελίδα ένας χρήστης,  εκτός απο πολλές άλλες δυνατότητες,  µπορεί να 

βρεί χάρτες για ένα νησί και χρήσιµα τηλέφωνα.  

Αυτό επιτυγχάνεται απο το µενού  ∆ιαχείριση Άρθρων. Ο διαχειριστής έχει την 

δυνατότητα , να δηµιουργήσει ένα άρθρο µε φωτογραφίες , στοίχιση δεξιά , αριστερά , 
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στην µέση και όλα εκείνα τα δεδοµένα που θα τον βοηθήσουν να φτιάξει ένα αξιοπρεπές 

άρθρο.  

 

 

 

 

 

4.2.4 Προσθήκη δικτυακών διασυνδέσεων 

 

Υπάρχει και η δυνατότητα ο χρήστης να µεταφέρεται µέσω της ιστοσελίδας σε 

άλλους δικτυακούς συνδέσµους. 

Επιλέγει τις ιστοσελίδες µε τις οποίες θα συνδέσει το site και µε µια απλή 

διαδικασία, µέσω της διαχείρισης ιστοσυνδέσµων, χρήστης µπορεί να “µεταφερθεί” πχ 

στην ιστοσελίδα του υπουργείου Οικονοµίας & Οικονοµικών / Υπουργείο Ανάπτυξης και 

ούτω καθεξής 
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4.2.5 Σύνδεση µε Web Camera 

 

Ένα άλλο κοµµάτι µε το οποίο ασχολείται η ιστοσελίδα είναι η σύνδεση µε web camera 

που υπάρχουν σε πολλά σηµεία στα 3 αυτά νησιά. Ο διαχειριστής το επιτυγχάνει αυτό µε το να 

συνδέσει το άρθρο και συγκεκριµένα µε την  πρόταση πχ Πλωµάρι δρόµος µε το αντίστοιχο url της 

cameras.  
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4.2.6 ∆ηµιουργία Forum 

 

To Forum αποτελεί ένα άλλο σηµαντικό κοµµάτι της ιστοσελίδας. Ο ∆ιαχειριστής µέσω 

του συστήµατος Kunena Forum, ορίζει νέα θέµατα πρός συζήτηση.  

 

 

 

 

Έχει την δυνατότητα να φτιάξει πολλές κατηγορίες κύριες αλλά και υποκατηγορίες. Να 

επιλέξει εάν οι χρήστες έχουν την δυνατότητα να µπορούν να δηµιουργούν νέα θέµατα αυτόµατα ή 

να πρέπει να εγκριθούν απο συγκεκριµένα άτοµα , που επιλέγονται  πάλι από τον διαχειριστή.  
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4.2.7 Μετάφραση της ιστοσελίδας 

 

Τέλος, στην ιστοσελίδα µας υπάρχουν 2 γλώσσες. Τα ελληνικά και τα αγγλικά. Η 

µετάφραση όλων των στοιχείων της ιστοσελίδας γίνεται µε το σύστηµα Joomfish. Ο διαχειριστής  

κατά την µετάφραση βλέπει την original έκδοση και έπειτα το πεδίο στο οποίο πρέπει να 

συµπληρώσει την αγγλική έκδοση. (translation) 

  

Ένα παράδειγµα τρόπου µετάφρασης είναι το παρακάτω : 
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KEΦΑΛΑΙΟ 5 

5.1 ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

 

 Αυτή η εργασία εκπονήθηκε µε σκοπό να αναδείξει προς τα έξω τις οµορφιές του Νοµού 

Λέσβου και να δώσει τη δυνατότητα αρχικά στους επισκέπτες να γνωρίσουν τα νησιά µας, να 

αναρτήσουν τα προσωπικά τους βίντεο από τις διακοπές τους στο Νοµό µας, να συναναστραφούν 

µε τους µε τους ντόπιους κατοίκους µέσω του Chat room και να ανταλλάξουν τις απόψεις τους. 

∆ίνει επιπλέον τη δυνατότητα στους ανθρώπους που κατάγονται από το Νοµό να έρθουν πιο 

κοντά, να συζητήσουν µέσω του Forum πιθανά προβλήµατα που µπορεί να υπάρχουν και να 

αναρτήσουν τα δικά τους προσωπικά βίντεο που σχετίζονται µε τον πολιτισµό, τον τουρισµό, τις 

τέχνες και τη θρησκεία και για τα τρία νησιά  (Λέσβος, Λήµνος και Άγιος Ευστράτιος). 

Στη πορεία η εργασία αυτή θα ολοκληρωθεί στο βέλτιστο, και θα δοθεί επίσηµα στο κοινό 

µέσω του διαδικτύου  για να µπορούν οι χρήστες να πραγµατοποιούν τα παραπάνω που αναφέρω, 

και να καταφέρω µε αυτό τον τρόπο να κερδίσουµε την ανάδειξη του τόπου µας στους κατοίκους 

της Ελλάδος που δε γνωρίζουν πολλά γι’ αυτόν. 
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