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΢πιινγηζηηθή βαζηζκέλε ζε πεξηπηώζεηο 
 

 

Πεξίιεςε 
 

Η εξγαζία απηή αζρνιείηαη κε ηνλ ηνκέα ηεο ηερλεηήο λνεκνζύλεο θαη εηδηθόηεξα κε ην 

θνκκάηη ηεο ζπιινγηζηηθήο βαζηζκέλεο ζε πεξηπηώζεηο (CBR – Case Based Reasoning).  Ο 

ηνκέαο απηόο έρεη ηξαβήμεη ην ελδηαθέξνλ ηεο εξεπλεηηθήο θνηλόηεηαο εμαηηίαο ηεο 

νκνηόηεηάο ηνπ κε ηνλ αλζξώπηλν ηξόπν ζθέςεο. Σν CBR πξνζπαζεί λα απνθαζίζεη γηα κηα 

πξάμε, ππνινγίδνληαο κλήκεο ηνπ παξειζόληνο, από ζρεηηθέο πξάμεηο θαη θαηαζηάζεηο ζηηο 

νπνίεο βξέζεθε. Δπηπιένλ, πξνζθέξεη ηηο θαηάιιειεο δηαδηθαζίεο γηα λα εληζρύζεη ηελ 

αξρηθή δνζείζα επηινγή, κε ηελ εθαξκνγή επαλαιεπηηθήο βειηίσζεο ησλ ιύζεσλ, 

πξνθεηκέλνπ λα αληηκεησπίζεη ηηο απαηηήζεηο ησλ ρξεζηώλ. Δδώ, εθαξκόζηεθε ην CBR πάλσ 

ζην ζέκα ηηο δηαθόζκεζεο εζσηεξηθώλ ρώξσλ. ΢ρεδηάζηεθε θαη πινπνηήζεθε έλα ζύζηεκα 

κε πνιύ ηθαλνπνηεηηθά απνηειέζκαηα. 

 

 

 

 

 

Λέμεηο Κιεηδηά: << Σερλεηή Ννεκνζύλε, ΢πιινγηζηηθή Βάζεη Πεξηπηώζεσλ, CBR 

αιγόξηζκνο, Πεξηγξαθή Γηαθόζκεζεο Δζσηεξηθώλ Υώξσλ,XML >> 
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Abstract 
 

Our work deals with the field of artificial intelligence and more specifically with the case 

based reasoning domain (CBR - Case Based Reasoning). This area is attractive to the research 

community since it resembles the human way of thinking. CBR aims to provide decision 

support about a transaction by retracing memories of the past in the corresponding acts and 

cases. Moreover, offers the appropriate procedures to enhance the initial choice of actions by 

applying recursive refinement of solutions in order to meet the initial user requirements.  In 

our thesis, CBR is applied in the interior decoration domain. A system has been designed and 

tested with very satisfactory results. 

 

 

 

Keywords:  Artificial Intelligence, Case Based Reasoning, CBR algorithm, Interior Design 

Room Description, XML 
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1.1 Αληηθείκελν ηηο πηπρηαθήο εξγαζίαο  
 

Αληηθείκελν ηεο παξνύζαο πηπρηαθήο είλαη ε αλάπηπμε ελόο ζπζηήκαηνο 

δηαθόζκεζεο εζσηεξηθώλ ρώξσλ, κε ηε ρξήζε ηεο ζπιινγηζηηθήο βαζηζκέλεο ζε 

πεξηπηώζεηο (CBR – Case Based Reasoning).  

Ο αιγόξηζκνο ζπιινγηζηηθήο βάζε πεξηπηώζεσλ αλήθεη ζηελ θαηεγνξία ησλ 

αιγνξίζκσλ ηερλεηήο λνεκνζύλεο θαη ραξαθηεξηζηηθό ηνπ είλαη όηη πξνζνκνηάδεη ηνλ 

αλζξώπηλν ηξόπν ζθέςεο θαη ιήςεο απνθάζεσλ, αθνύ ρξεηάδεηαη πξνεγνύκελεο γλώζεηο 

γηα λα απνθαζίζεη. Οη πξνεγνύκελεο απηέο γλώζεηο απνζεθεύνληαη θαη αλαθηώληαη κέζσ 

κηαο βάζεο (βάζε γλώζεο ηνπ αιγνξίζκνπ).  

Έγηλε ρξήζε ελόο ηέηνηνπ είδνπο ηερληθήο επεηδή ζέιακε απηόο πνπ παίξλεη ηελ 

ηειηθή απόθαζε λα είλαη ην ζύζηεκα ελ ηέιεη θαη ζπγθεθξηκέλα ρξεζηκνπνηήζακε 

ζπιινγηζηηθή βάζε πεξηπηώζεσλ ιόγσ ηνπ όηη ε ηερληθή απηή είλαη αξθεηά γξήγνξε 

ππνινγηζηηθά, ζε ζρέζε κε άιιεο ηερληθέο ηνπ είδνπο ηεο. 

Η ιύζε πνπ πξνηείλεηαη ζα βνεζήζεη θάπνηνλ ν νπνίνο ζέιεη λα δηαθνζκήζεη ην 

ρώξν ηνπ, ηνπ ρσξίο λα ρξεηαζηεί λα θαηαθύγεη ζε δηαθνζκεηή ε λα μνδέςεη ρξήκαηα. 

΢θνπόο είλαη λα πξνζθεξζεί κηα επθνιία ζηε δηαθόζκεζε ζηνλ θαζέλα αθόκα θαη αλ δελ 

ηελ έρεη αλάγθε, εθόζνλ δελ έρεη λα ράζεη θάηη όπσο ρξόλν θαη ρξήκα. 

 

 

1.2 Οξγάλσζε Κεηκέλνπ 

 

΢ηελ πνξεία ηνπ παξόληνο θεηκέλνπ ζα δνύκε αλαιπηηθά ηε ιύζε ηνπ 

πξνβιήκαηνο πνπ αληηκεησπίζακε, γηα λα θαηαλνήζνπκε πσο θαηαιήμακε εθεί.  
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΢ην θεθάιαην 2 ζα πξνζεγγίζνπκε γεληθά ην ηη είλαη έλαο αιγόξηζκνο 

ζπιινγηζηηθήο βαζηζκέλνο ζε πεξηπηώζεηο ζα κηιήζνπκε γηα ηζηνξηθά ζηνηρεία θαη γηα 

θάπνηα ήδε ππάξρνληα θαη πνιύ γλσζηά άιια ζπζηήκαηα πνπ ιεηηνπξγνύλ κε ηελ ίδηα 

ινγηθή. 

΢ηε ζπλέρεηα ζην θεθάιαην 3 ζα γίλεη ιόγνο γηα ηνλ ζπγθεθξηκέλν αιγόξηζκν 

ζηελ πξώηε ελόηεηα θαη ζηε ζπλέρεηα ζα γίλεη κηα εθηελήο παξνπζίαζε ηνπ xml 

εγγξάθνπ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

Δλ ζπλερεία, ζην επόκελν θεθάιαην δειαδή ην 4
ν
 , έρνπκε ηελ ηερληθή 

πεξηγξαθή ηνπ αιγνξίζκνπ , παξνπζίαζε ησλ κεζόδσλ πνπ ηνλ απαξηίδνπλ θαη 

επεμήγεζε απηώλ όπσο θαη δηαγξάκκαηα πνπ θάλνπλ εκθαλείο ηηο κεηαμύ ηνπο ζρέζεηο. 

΢ην 5
ν
 θεθάιαην γίλεηαη παξνπζίαζε ηεο δηεπαθήο  ώζηε λα γίλεη θαηαλνεηόο ν 

ηξόπνο ρξήζεο ηνπ νπηηθνύ πεξηβάιινληόο ηεο από ην ρξήζηε. 

Σν θεθάιαην 6 κηιά γηα ην πώο θάπνηνο κπνξεί λα εγθαηαζηήζεη ζηνλ 

ππνινγηζηή ηνπ ηελ εθαξκνγή θαη λα θάλεη ρξήζε απηήο εύθνια θαη γξήγνξα ρσξίο 

πξνβιήκαηα. 

Σέινο είλαη ν επίινγνο όπνπ αλαιύεηαη ην ηη έρεη γίλεη έσο θαη ζήκεξα αιιά θαη 

πσο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ν αιγόξηζκνο απηόο ζην κέιινλ θαη αθόκα θαη λα 

αλαπηπρζεί πεξαηηέξσ. 
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Κεθάιαην 2 
 

Πξνζέγγηζε ελόο Case-Based Reasoning ζπζηήκαηνο. 
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2.1 Γεληθά 
 

Με ηνλ όξν Case-Based Reasoning (CBR), ππό ηελ επξεία έλλνηα, ελλννύκε ηε 

δηαδηθαζία επίιπζεο ησλ λέσλ πξνβιεκάησλ πνπ εκπλέεηαη από ηηο ιύζεηο ηνπ 

παξειζόληνο παξόκνησλ πξνβιεκάησλ. Έλαο κεραληθόο απηνθηλήησλ πνπ δηνξζώλεη έλα 

θηλεηήξα ζπκάηαη θάπνηα άιια απηνθίλεηα πνπ παξνπζίαζαλ παξόκνηα ζπκπηώκαηα 

επνκέλσο ρξεζηκνπνηεί ηε κέζνδν ηεο απόθαζεο κε βάζε ηελ πεξίπησζε. Σν ίδην θαη 

έλαο δηθεγόξνο ν νπνίνο ππνζηεξίδεη έλα ζπγθεθξηκέλν απνηέιεζκα, ζε κηα κειέηε, πνπ 

βαζίδεηαη ζε λνκηθά πξνεγνύκελα ή δηθαζηή πνπ δεκηνπξγεί λνκνινγία ρξεζηκνπνηεί 

(CBR), ππό επξεία έλλνηα, είλαη ε δηαδηθαζία επίιπζεο ησλ λέσλ πξνβιεκάησλ πνπ 

εκπλέεηαη από ηηο ιύζεηο ηνπ παξειζόληνο παξόκνησλ πξνβιεκάησλ. Έηζη, επίζεο, κηα 

κεραληθόο ε νπνία αζρνιείηαη κε ηελ αληηγξαθή ζηνηρείσλ ηεο θύζεο (εμαζθεί ηελ 

βηνκίκεζε), είλαη ε αληηκεηώπηζε ηεο θύζεο σο κηα βάζε δεδνκέλσλ, κε ιύζεηο ζε 

πξνβιήκαηα. Η κέζνδνο  απόθαζεο κε βάζε ηελ πεξίπησζε είλαη έλα ζεκαληηθό είδνο 

ιήςεο απνθάζεσλ δεκηνπξγώληαο αλαινγίεο. 

Έρεη ππνζηεξηρζεί όηη ε απόθαζε κε βάζε ηελ πεξίπησζε δελ είλαη κόλν κηα 

ηζρπξή κέζνδνο γηα ηε ζπιινγηζηηθή ηνπ ππνινγηζηή, αιιά θαη κηα δηάρπηε ζπκπεξηθνξά 

ζηελ θαζεκεξηλή αλζξώπηλε επίιπζε πξνβιεκάησλ. Ή πην ζπγθεθξηκέλα, όηη όιε ε 

ζπιινγηζηηθή απηή ζηεξίδεηαη ζε πξνεγνύκελεο πεξηπηώζεηο, πξνζσπηθέο εκπεηξίεο. Η 

άπνςε απηή ζπλδέεηαη κε ηελ ζεσξία ηνπ πξσηνηύπνπ, πνπ είλαη ην πην βαζηά 

δηεξεπλεζέλ αληηθείκελν ζηε γλσζηαθή επηζηήκε. 
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2.2 Γηαδηθαζίεο Case-Based Reasoning 
 

 

Δηθόλα 2.1. Οη βαζηθνί θύθινη ελόο Case based reasoning ζπζηήκαηνο. 

Πεγή: http://www.peerscience.com. 

 

 

 

http://www.peerscience.com/
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Η ζπιινγηζηηθή βαζηζκέλε ζε πεξηπηώζεηο έρεη επηζεκνπνηεζεί γηα ηνπο 

ζθνπνύο ηεο ζπιινγηζηηθήο ηνπ ππνινγηζηή σο κηα δηαδηθαζία ηεζζάξσλ βεκάησλ νη 

νπνίεο εμεγνύληαη παξαθάησ κε ηε ρξήζε ελόο παξαδείγκαηνο: 

  

 

 

   1. Αλάθηεζε:  

Γεδνκέλνπ ελόο πξνβιήκαηνο, αλαθηώληαη νη πεξηπηώζεηο από ηε κλήκε πνπ 

είλαη ζπλαθείο κε ηελ επίιπζή ηνπ. Μηα πεξίπησζε απνηειείηαη από έλα πξόβιεκα, ηε 

ιύζε ηνπ, θαη ζπλήζσο, ζρόιηα γηα ην πώο ε ιύζε απηή πξνέθπςε. Γηα παξάδεηγκα, αο 

ππνζέζνπκε όηη ν Fred ζέιεη λα πξνεηνηκάζεη ηεγαλίηεο βαηόκνπξνπ. Όληαο αξράξηνο σο 

κάγεηξαο, ε ζεκαληηθόηεξε εκπεηξία πνπ κπνξεί λα ζπκεζεί είλαη εθείλε θαηά ηελ νπνία 

έθαλε κε επηηπρία απιέο ηεγαλίηεο. Η δηαδηθαζία πνπ αθνινύζεζε γηα ηελ θαηαζθεπή ηεο 

απιήο ηεγαλίηαο, καδί κε ηηο αηηηνινγήζεηο γηα απνθάζεηο πνπ ιακβάλνληαη ζηελ πνξεία, 

απνηειεί αλαθηεζείζα πεξίπησζε ηνπ Fred.  

 

   2. Δπαλαρξεζηκνπνίεζε:  

Υξήζε ηεο ιύζεο από πξνεγνύκελε ππόζεζε-πεξίπησζε ζην λέν πξόβιεκα. 

Απηό κπνξεί λα ζπλεπάγεηαη ηελ πξνζαξκνγή ηεο ιύζεο, όπσο απαηηείηαη γηα λα 

ηαηξηάδεη ζηε λέα θαηάζηαζε. ΢ην παξάδεηγκα κε ηηο ηεγαλίηεο, ν Fred πξέπεη λα 

πξνζαξκόζεη ηελ αλαθηεκέλε ιύζε ηνπ θαη λα πεξηιάβεη θαη ηελ πξνζζήθε ησλ 

βαηόκνπξσλ.  

 

   3. Αλαζεώξεζε: 

 Έρνληαο ρξεζηκνπνηήζεη θαη πξνζαξκόζεη ηελ πξνεγνύκελε ιύζε ζηελ 

θαηάζηαζε-ζηόρν, δνθηκάδνπκε ηώξα ηε λέα ιύζε ζηνλ πξαγκαηηθό θόζκν (ή κηα 

πξνζνκνίσζε) θαη, εθόζνλ θξηζεί αλαγθαίν, απηή αλαζεσξείηαη. Αο ππνζέζνπκε όηη Fred 

πξνζάξκνζε ηε ιύζε ηνπ κε ηελ πξνζζήθε βαηόκνπξνπ ζην κίγκα ηνπ. Μεηά ηελ 

αλάκεημε, αλαθαιύπηεη όηη ην κίγκα έρεη κεηαηξαπεί ζε κπιε, ην νπνίν είλαη έλα 

αλεπηζύκεην απνηέιεζκα. Απηό ππνδειώλεη ηελ αθόινπζε αλαζεώξεζε: θαζπζηέξεζε 

ηεο πξνζζήθεο ησλ βαηόκνπξσλ έσο όηνπ ην κίγκα έρεη απισζεί ζην ηαςί.  
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   4. Γηαηήξεζε:  

Ακέζσο κεηά ηελ πξνζαξκνγή ηεο ιύζεο ζην πξόβιεκα ηνπ, ην απνηέιεζκα 

απνζεθεύεηαη ζαλ εκπεηξία, σο κηα λέα πεξίπησζε ζηελ κλήκε. Ο Φξέλη, θαηά ζπλέπεηα, 

θαηαγξάθεη ηελ πξσηόγλσξε δηαδηθαζία γηα ηελ θαηαζθεπή ηεγαληηώλ βαηόκνπξνπ, κε 

απνηέιεζκα λα εκπινπηίδεη ην ζεη ησλ απνζεθεπκέλσλ εκπεηξηώλ θαη λα πξνεηνηκάδεηαη 

θαιύηεξα γηα κηα κειινληηθή πεξίπησζε ιήςεο απόθαζεο γηα ηελ θαηαζθεπή ηεγαλίηαο. 

 

2.3 ΢πιινγηζηηθή κέζα ζηηο ζπιινγηζηηθέο ζπγθξίζεηο 

ηνπ CBR. 
 

 

2.3.1 Δξγαζία αλαπξνζαξκνγήο 

 

Σν CBR αλαθηά πεξηπηώζεηο πνπ αληηζηνηρνύλ ζε παξόκνηα πξνβιήκαηα από ηε βάζε 

πεξηπηώζεσλ-γλώζεο ηεο. Σν βήκα ηεο πξνζαξκνγήο πξέπεη λα αλαγλσξίζεη ηηο δηαθνξέο 

κεηαμύ ησλ λέσλ θαη ησλ αλαθηεζέλησλ πξνβιεκάησλ, θαη λα ηειεηνπνηήζνπλ ηηο 

αλαθηεκέλεο ιύζεηο ώζηε λα αληηθαηνπηξίδνπλ ηηο δηαθνξέο, αλάινγα κε ηελ 

πεξίπησζε. Γηα παξάδεηγκα, ζε κηα ηηκνιόγεζε ελόο ζπηηηνύ ην CBR ζύζηεκα, αλαθηά 

έλα ζπίηη κε ιηγόηεξα ππλνδσκάηηα ζα πξέπεη λα έρεη ζηελ αλάθηεζε ησλ ηηκώλ κηα 

αύμεζε ώζηε λα αληηθαηνπηξίδεη ηα επηπιένλ ππλνδσκάηηα ζην λέν ζπίηη. Ο Kolodner 

δηαθξίλεη ηξεηο ηύπνπο πξνζαξκνγήο:  

 

• Αληηθαηάζηαζε: αληηθαζηζηά ηηκέο ζηελ αλαθηεζείζα ιύζε κε λέεο αμίεο θαηάιιειεο  

γηα ην λέν πξόβιεκα (π.ρ. αιιαγή κηαο ζύζηαζεο ησλ ηηκώλ ησλ θαηνηθηώλ), 
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• Ο κεηαζρεκαηηζκόο αιινηώλεη ηελ αλαθηεκέλε ιύζε κε ηελ πξνζζήθε, δηαγξαθεί ή 

αληηθαζηζηά ηκήκαηα ηεο αλαθηεζείζαο ιύζεο ώζηε λα ηαηξηάδεη ζην λέν πξόβιεκα (π.ρ. 

κεηαβνιή βεκάησλ ζε έλα ζρέδην) θαη  

 

• Δηδηθέο κέζνδνη εθαξκόδνληαη εμεηδηθεπκέλεο γλώζεηο heuristic γηα ηελ επηζθεπή ηεο 

αλαθηεζείζαο ιύζεο, ή επαλάιεςε ηεο κεζόδνπ πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ αλάθηεζε 

ηεο ιύζεο γηα ην λέν πξόβιεκα.  

Γηα ηελ πξνζαξκνγή, ν ζηόρνο είλαη λα αλαγλσξίδεηαη από ην ζύζηεκα πόηε ε 

πξνζαξκνγή ζα πξέπεη λα εθαξκόδνληαη επεηδή ηα λέα θαη αληιεζέληα πξνβιήκαηα είλαη 

αξθεηά δηαθνξεηηθά κε θάπνην ζρεηηθό ηξόπν, θαη λα εθηειέζεη θάπνηα αιιαγή (εο) γηα 

ηελ αλάθηεζε ηεο ιύζεο. Μηα πξνζαξκνγή κπνξεί λα ζεσξεζεί σο κηα κατάσταση/δράση 

δεύγνο. Η κατάσταση πεξηιακβάλεη ηηο δηαθνξέο κεηαμύ ησλ λέσλ θαη ησλ αληιεζέλησλ 

πξνβιεκάησλ. Η δράση αηρκαισηίδεη ηελ ελεκέξσζε γηα ηελ αλαθηεκέλε ιύζε: λέεο 

ηηκέο γηα ηελ επαλαρξεζηκνπνηεκέλε ιύζε (ππνθαηάζηαζε), ζπληζηώζεο ιύζεο πνπ 

πξέπεη λα πξνζηεζνύλ, δηαγξαθνύλ ή λα αιιάμεη (κεηαζρεκαηηζκόο), ή πεξηζζόηεξν 

εμεηδηθεπκέλεο γλώζεηο γηα λα επηηεπρζεί ε ελεκέξσζε (εηδηθά).  

 

Σν παξόλ έγγξαθν εμεηάδεη ηελ πξνζαξκνγή από ηελ ππνθαηάζηαζε, αιιά παξόκνηεο 

ηερληθέο ελδέρεηαη λα είλαη θαηάιιειεο γηα ηηο πην πνιύπινθεο κεζόδνπο κεηαηξνπήο, 

όπνπ ηε δνκή ηεο ιύζεο είλαη ε κεηαβνιή κε νπνηνδήπνηε ηξόπν. Οη εηδηθέο κέζνδνη είλαη 

απηέο πνπ ρξεηάδεηαη ε πιένλ έληνλε γλώζε γηα ηελ πξνζαξκνγή επεηδή κπνξεί λα είλαη 

πην δύζθνιν λα ζπιιεθζεί, ηδηαίηεξα γηα ηελ αρλή γλώζε ησλ κεζνδνινγίαο, δεδνκέλνπ 

όηη ε ελεκέξσζε πνπ πξέπεη λα εθηειεζηεί ζα είλαη πην πνιύπινθε θαη πξέπεη λα 

εθπξνζσπείηαη θαηά θάπνηνλ ηξόπν, γηα ην ηκήκα δξάζεο. 

 

 



Συλλογιςτική βαςιςμένη ςε περιπτώςεισ 
 

 

Βουκατονάςιοσ Αλέξανδροσ Σελίδα 20 
 

 

2.3.2 Καηάξηηζε δεδνκέλσλ Πξνζαξκνγήο γηα ηε 

κάζεζε 
 

Η βάζε γλώζεσλ είλαη κηα ρξήζηκε πεγή γλώζεο γηα ηνλ ηνκέα επίιπζεο ησλ 

πξνβιεκάησλ. Πεξηιακβάλεη κηα ζεηξά από ππνζέζεηο πνπ πεξηιακβάλνπλ ην πξόβιεκα, 

καδί κε ηε ιύζε ηνπ. Από ηε θύζε ηεο, ε βάζε γλώζεο ζεσξείηαη σο έλα 

αληηπξνζσπεπηηθό δείγκα ηεο επίιπζεο πξνβιεκάησλ ζηνλ ηνκέα, θαη έηζη ηα δεδνκέλα 

θαηάξηηζεο ηεο πξνζαξκνγήο, πνπ απνθηήζεθαλ από ηελ πεγή απηή, είλαη πηζαλόλ λα 

δεκηνπξγήζεθαλ αληηπξνζσπεπηηθά ηεο γλώζεο πξνζαξκνγήο.  

 Έρνπκε πηνζεηήζεη κηα πξνζέγγηζε άθεζε-έλα-εθηόο γηα ηε δεκηνπξγία 

παξαδεηγκάησλ πξνζαξκνγήο, όπσο θαίλεηαη  ζην πάλσ κέξνο ηεο εηθόλαο 2.3.2.1. Μία 

πεξίπησζε, πνπ απνηειείηαη από έλα ηκήκα πξνβιήκαηνο θαη ηε ιύζε ηνπ, αθαηξείηαη 

από ηελ CBR βάζε γλώζεο, θαη νη ππόινηπεο πεξηπηώζεηο ρξεζηκνπνηνύληαη γηα ην 

ζρεκαηηζκό κηαο κηθξόηεξεο, θνκκέλεο, εθδνρήο ηεο βάζεο. Ωο απνηέιεζκα, ε 

εμαγόκελε πεξίπησζε θαη νη πην παξόκνηεο πεξηπηώζεηο, πνπ αλαθηώληαη από ηελ 

θνκκέλε βάζε γλώζεο,  είλαη δηαζέζηκεο λα παξέρνπλ ζηνηρεία γηα λα δεκηνπξγήζνπλ ην 

παξάδεηγκα ηεο θαηάξηηζεο πξνζαξκνγήο, όπσο θαίλεηαη  ζην θάησ κέξνο ηεο εηθόλαο 

2.3.2.1. Κάζε παξάδεηγκα πξνζαξκνγήο ζπιιακβάλεη ηελ θαηάζηαζε πξνζαξκνγήο πνπ 

ην εμαγόκελν πξόβιεκα θαη νη αλαθηεκέλεο πεξηπηώζεηο αλέθηεζαλ θαζώο θαη ηε δξάζε 

πξνζαξκνγήο πνπ ζα πξέπεη λα εθαξκνζηεί. Η θαηάζηαζε ηεο πξνζαξκνγήο απνηειείηαη 

από ηηο ηηκέο παξακέηξσλ ζην πξνβιεκαηηθό ηκήκα ηεο εμαγόκελεο πεξίπησζεο,  ηηο 

δηαθνξέο (δηαθνξνπνηήζεηο) κεηαμύ απηώλ πνπ έρνπλ αθαηξεζεί θαη άληιεζε ηηο 

πεξηπηώζεηο γηα θάζε έλα από απηά ηα πξνβιεκαηηθά ραξαθηεξηζηηθά θαη ηελ 

αλαθηεκέλε ιύζε. Η δξάζε πξνζαξκνγήο ζπιιακβάλεη ηελ ελεκεξσκέλε έθδνζε πνπ 

είλαη απαξαίηεην λα αιιάμεη ηελ αλαθηεκέλε ιύζε ζηε ιύζε ηεο ππόζεζεο πνπ ζα 

εμαρζεί.  
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Δηθόλα 2.3.2.1 Παξάδεηγκα Πξνζαξκνγήο (Adaptation) Assembling Adaptation Training Data from the 

Case-base 

 

Δίλαη ζεκαληηθό λα ζεκεησζεί όηη ηα παξαδείγκαηα ηεο πξνζαξκνγήο είλαη ε 

θαηάξηηζε ησλ δεδνκέλσλ ζηα νπνία ε δξάζεηο θαηαγξάθνληαη καδί κε ηηο 

θαηαζηάζεηο. Οη πξνζαξκνγέο γεληθεύνληαη αξγόηεξα από όπνπ ν αιγόξηζκνο 

εθαξκόδεηαη πάλσ. Γεδνκέλνπ όηη θάζε έλα από ηνπο k πιεζηέζηεξνπο γείηνλεο πνπ 

αλαθηήζεθαλ γηα κηα εμαρζείζα ππόζεζε από ηελ θνκκέλε βάζε γλώζεο, κπνξεί λα γίλεη 

ε βάζε γηα έλα παξάδεηγκα πξνζαξκνγήο, ην ζύλνιν ησλ παξαδεηγκάησλ 

αλαπξνζαξκνγήο κπνξεί λα αξθεηέο θνξέο κεγαιύηεξν από ηελ αξρηθή βάζε γλώζεο. 
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2.3.3 Πξνζαξκνζηηθέο Γξάζεηο 
 

 

Η δξάζε θξαηάεη ηελ ελεκεξσκέλε έθδνζε πνπ κεηαηξέπεη ηελ αλαθηεκέλε 

ιύζε ζηε ιύζε ζηόρν γηα ηελ πεξίπησζε πνπ ζα εμαρζεί. Γηα ηηο αξηζκεηηθέο ιύζεηο,  ην 

κέξνο δξάζε ηνπ παξαδείγκαηνο ηεο πξνζαξκνγήο είλαη ν ππνινγηζκόο, ίζσο γηα λα 

πξνζηεζεί ε αξηζκεηηθή δηαθνξά κεηαμύ ηνπ ζηόρνπ θαη ηεο αλαθηεζείζαο ιύζεο. 

Η πξνζαξκνγή ησλ ζπκβνιηθώλ ιύζεσλ είλαη πην ελδηαθέξνλ δύζθνιν γηα πνιινύο 

ιόγνπο.  

 

• Σα ραξαθηεξηζηηθά αξηζκεηηθά έρνπλ έλαλ θπζηθό ηξόπν γηα ηνλ ππνινγηζκό 

αλνκνηόηεηαο θαη απηό κπνξεί λα ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα παξάγεη ηελ ελεκεξσκέλε 

έθδνζε ζε κηα αξηζκεηηθή ιύζε. Οη ζπκβνιηθέο ηδηόηεηεο ζηε ιύζε κπνξεί λα κελ έρνπλ 

νξηζκέλε νκνηόηεηα από ην CBR κηαο θαη νκνηόηεηα ρξεζηκνπνηείηαη κόλν ζηα 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ πξνβιεκαηηθνύ κέξνπο.  

 

• Η αξηζκεηηθή αλνκνηόηεηα κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα παξαγάγεη ηελ 

ελεκεξσκέλε ιύζε. ΢ε Αληίζεζε κπνξεί λα κελ ππάξμεη κηα ζπκβνιηθή ιύζε πνπ έρεη ηε 

ζσζηή αλνκνηόηεηα ζηελ αλαθηεκέλε ιύζε όπσο θαζνξίδεηαη από ηε δξάζε 

πξνζαξκνγήο.  

 

• Τπάξρεη έλαο θπζηθόο ππνινγηζκόο πνπ βαζίδεηαη ζηελ αξηζκεηηθή αλνκνηόηεηα πνπ 

κπνξεί λα εθαξκνζηεί ζηελ αλαθηεκέλε αξηζκεηηθή ιύζε γηα λα ππνινγίζεη κηα 

ελεκεξσκέλε ιύζε, αιιά δελ ππάξρεη αληίζηνηρε γηα ηηο ζπκβνιηθέο αλνκνηόηεηεο. 

Παξ 'όια απηά, ηα ζηνηρεία ηεο πξνζαξκνγήο γηα αξηζκεηηθέο ιύζεηο παξέρνπλ 

πξόζβαζε ζε ό, ηη είλαη επηζπκεηό γηα ηελ πξνζαξκνγή ησλ ζπκβνιηθώλ ιύζεσλ. Η 

εηθόλα 2.3.2.2 δίλεη παξαδείγκαηα ησλ αξρηθώλ δξάζεσλ πξνζαξκνγήο πνπ πξνηείλνπκε 

ζε απηήλ ηελ ελόηεηα. Γηα κηα αξηζκεηηθή ιύζε όπσο ε ειηθία, όηαλ ν ζηόρνο θαη 

αλαθηεκέλεο ιύζεηο είλαη θαη νη δύν 40, ηόηε ε δξάζε πνπ ζεκεηώλεηαη είλαη λα 

πξνζηεζεί ην κεδέλ, αιιά όηαλ νη ηηκέο είλαη 40 θαη 21, αληίζηνηρα, ζηε ζπλέρεηα, ηόηε ην 
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-19 ζεκεηώλεηαη σο ε δηόξζσζε ζηελ αλαθηεκέλε ιύζε. Η πξώηε κέζνδνο πνπ 

αλαπηύρζεθε εδώ γηα ζπκβνιηθέο ιύζεηο ρξεζηκνπνηεί ηελ πξόηππε δπαδηθή νκνηόηεηα 

(ή δηαθνξεηηθά ίδην) λα ελεκεξώζεη κηα άηερλε πξνζαξκνγή (είηε ε πξνζαξκνγή είλαη 

αλαγθαία ή όρη). Γηα κηα ζπκβνιηθή ιύζε όπσο ην ρξώκα, όηαλ ν ζηόρνο είλαη «θόθθηλν», 

θαη «θόθθηλν» αλαθηάηαη, ηόηε ε ηηκή «ok» ζεκαίλεη όηη δελ ρξεηάδεηαη 

πξνζαξκνγή. Όηαλ είλαη δηαθνξεηηθά, αο πνύκε κηα όηη ζηόρνο είλαη έλα «θόθθηλν» θαη 

«θίηξηλν» αλαθηάηαη, ε ηηκή «¬ ok», δειώλεη όηη κηα δηαθνξεηηθή ιύζε ζα πξέπεη λα 

ρξεζηκνπνηεζεί, π.ρ. από ηελ επαλαιακβαλόκελε αλάθηεζε CBR. ΢ηε δεύηεξε 

πξνζέγγηζε, ε πξνζαξκνγή ηεο «¬ok» αληηθαζίζηαηαη από κηα απιντθή multi-

class πξνζαξκνγή ε νπνία δηνξίδεη ηε ιύζε ζηόρν σο ηελ αλαθηεκέλε ιύζε. Γηα ην 

παξάδεηγκα ηνπ ρξώκαηνο, αλ αλαθηεζεί θίηξηλν δεκηνπξγεί έλα παξάδεηγκα όπνπ ε 

πξνζαξκνγή ε δξάζε πξνζαξκνγήο δείρλεη όηη κηα λέα θόθθηλε ιύζε ζα πξέπεη λα 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

 

 

Δηθόλα 2.3.2.2 Translating Solution Differences into Adaptation Actions 

 

 



Συλλογιςτική βαςιςμένη ςε περιπτώςεισ 
 

 

Βουκατονάςιοσ Αλέξανδροσ Σελίδα 24 
 

 

 

2.4 Δθκάζεζε πεξηπηώζεσλ ζην CBR 
 

Έλα πνιύ ζεκαληηθό ραξαθηεξηζηηθό ηεο ζπιινγηζηηθήο βάζε πεξηπηώζεσλ 

είλαη ε ζύλδεζή ηεο ζηε κάζεζε. Η θηλεηήξηα δύλακε πίζσ από ζπιινγηζηηθή κέζνδν 

πξνέξρεηαη ζε κεγάιν βαζκό από ηελ θνηλόηεηα κεραληθήο κάζεζεο, θαη ε ζπιινγηζηηθή 

κε βάζε πεξηπηώζεηο ζεσξείηαη επίζεο έλα ππνπεδίν ηεο κεραληθήο κάζεζεο. Έηζη, ε 

έλλνηα ηνπ CBR δελ πξνζδηνξίδεη κόλνλ κηα ζπγθεθξηκέλε κέζνδν ζπιινγηζκνύ, 

αλεμάξηεηα από ηνλ ηξόπν απόθηεζεο ησλ πεξηπηώζεσλ, πξνζδηνξίδεη επίζεο έλα 

παξάδεηγκα κεραληθήο κάζεζεο πνπ δίλεη ηε δπλαηόηεηα εθκάζεζεο από ηελ ελεκέξσζε 

ηεο βάζεο πεξηπηώζεσλ (βάζε γλώζεο) κεηά από ηε ιύζε ελόο πξνβιήκαηνο. Η κάζεζε 

ζηελ CBR παξνπζηάδεηαη σο έλα θπζηθό ππνπξντόλ ηεο επίιπζεο πξνβιεκάησλ. Όηαλ 

έλα πξόβιεκα αληηκεησπηζζεί κε επηηπρία, ε εκπεηξία έρεη δηαηεξεζεί γηα ηελ επίιπζε 

παξόκνησλ πξνβιεκάησλ ζην κέιινλ. Όηαλ κηα πξνζπάζεηα γηα ηελ επίιπζε ελόο 

πξνβιήκαηνο απνηύρεη, ν ιόγνο ηεο απνηπρίαο είλαη αλαγλσξηζκέλνο θαη κλήκε 

ελεκεξώλεηαη γηα λα απνθεπρζεί ην ίδην ιάζνο ζην κέιινλ. 

Σν CBR επλνεί ηε κάζεζε από ηελ εκπεηξία, δεδνκέλνπ όηη είλαη ζπλήζσο πην 

εύθνιν λα κάζνπλ κε ηε δηαηήξεζε ηεο εκπεηξίαο ηεο ζπγθεθξηκέλεο επίιπζεο 

πξνβιήκαηνο από ην λα γεληθεύνπκε από απηήλ. Αθόκα, ε απνηειεζκαηηθή κάζεζε ζε 

CBR απαηηεί κηα θαιά επεμεξγαζκέλε ζεηξά κεζόδσλ, πξνθεηκέλνπ λα εμαρζεί ζρεηηθή 

γλώζε από ηελ εκπεηξία, γηα ηελ έληαμε κηαο ππόζεζεο ζε κηα ππάξρνπζα δνκή γλώζεο, 

θαη ηαμηλόκεζε απηήο γηα λα ηαηξηάμεη αξγόηεξα κε άιιεο παξόκνηεο ππνζέζεηο. 
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2.5 ΢ύγθξηζε Case-Based Reasoning κε άιιεο 

κεζόδνπο 
 

 

Με ηελ πξώηε καηηά, ε CBR κπνξεί λα θαίλεηαη παξόκνηα κε ηνπο αιγόξηζκνπο 

επαγσγήο θαλόλσλ ηεο κεραληθήο κάζεζεο. Όπσο θαη ζε έλαλ αιγόξηζκν επαγσγήο 

θαλόλσλ, ν CBR μεθηλά κε κηα ζεηξά πεξηπηώζεσλ ή εθπαηδεπηηθώλ παξαδεηγκάησλ. 

Απνηειεί γεληθεύζεηο ησλ παξαδεηγκάησλ απηώλ, έζησ θαη ζησπεξή, εληνπίδνληαο 

νκνηόηεηεο κεηαμύ αλαθηεζείζαο ππόζεζεο θαη πξνβιήκαηνο ζηόρνπ.  

Αλ, γηα παξάδεηγκα, κηα δηαδηθαζία γηα ηηο απιέο ηεγαλίηεο αληηζηνηρίδεηαη ζηηο 

ηεγαλίηεο βαηόκνπξνπ, ζα ιεθζεί απόθαζε λα ρξεζηκνπνηνύλ ην ίδην βαζηθό κίγκα θαη 

ηεγάληζκα, έηζη εκκέζσο γεληθεύεηαη ην ζύλνιν ησλ θαηαζηάζεσλ ζύκθσλα κε ηηο 

νπνίεο νη κέζνδνη ηνπ κίγκαηνο θαη ηνπ ηεγαλίζκαηνο κπνξνύλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ. Η 

βαζηθή δηαθνξά, σζηόζν, κεηαμύ ηνπ έκκεζεο γελίθεπζεο ηνπ CBR θαη γελίθεπζεο ζε 

θαλόλεο επαγσγήο έγθεηηαη ζην πόηε γίλεηαη ε γελίθεπζε. Έλαο αιγόξηζκνο θαλόλσλ-

επαγσγήο αληιεί ηηο γεληθεύζεηο ηνπ από έλα ζύλνιν παξαδεηγκάησλ εθπαίδεπζεο, πξηλ 

ην πξόβιεκα ζηόρνο γίλεη αθόκε γλσζηό. Γειαδή, εθηειεί πξώηκε γελίθεπζε.  

Γηα παξάδεηγκα, ζε έλαλ αιγόξηζκν θαλόλσλ-επαγσγήο δνζνύλ ζπληαγέο γηα 

απιέο θξέπεο, ηεγαλίηεο νιιαλδηθνύ κήινπ, θαη θξέπεο κπαλάλαο σο παξαδείγκαηα 

εθκάζεζεο, ζα νδεγήζνπλ, θαηά ην ρξόλν ηεο εθκάζεζεο, έλα ζύλνιν γεληθώλ θαλόλσλ 

γηα ηε ιήςε όισλ ησλ ηύπσλ ηεγαλίηαο. Γελ ζα δίλνληαλ κέρξη ην ζηάδην ηεο δνθηκήο, 

γηα παξάδεηγκα, ην καγείξεκα ηεγαλίηαο βαηόκνπξνπ. Η δπζθνιία γηα ηνλ αιγόξηζκν 

επαγσγήο θαλόλσλ είλαη λα πξνιεθζνύλ νη δηαθνξεηηθέο θαηεπζύλζεηο ζηηο νπνίεο ζα 

πξέπεη λα πξνζπαζήζεη λα γεληθεύζεη ηα παξαδείγκαηα εθπαίδεπζεο. Απηό έξρεηαη ζε 

αληίζεζε κε ηελ CBR, ε νπνία θαζπζηεξεί (έκκεζε) γελίθεπζε ησλ πεξηπηώζεσλ ηεο 

κέρξη ην ζηάδην ηεο δνθηκήο- κηα ζηξαηεγηθή ηεκπέιηθεο γελίθεπζεο. ΢ην παξάδεηγκα κε 

ηηο ηεγαλίηεο, ζην CBR έρεη δνζεί ήδε ην πξόβιεκα ζηόρνο ηνπ καγεηξέκαηνο ηεγαλίηαο 

βαηόκνπξνπ. Έηζη κπνξεί λα γεληθεύζεη ηηο πεξηπηώζεηο ηνπ όπσο αθξηβώο ρξεηάδεηαη γηα 

λα θαιπθζεί απηή ε θαηάζηαζε. Σν CBR ηείλεη ζπλεπώο λα είλαη κηα θαιή πξνζέγγηζε 

γηα πινύζηνπο ζε ραξαθηεξηζηηθά, πνιύπινθνπο ηνκείο ζηνπο νπνίνπο ππάξρνπλ 

κπξηάδεο ηξόπνη λα γελίθεπζεο κηαο ππόζεζεο. 
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2.6 Κξηηηθή 

 

Οη επηθξηηέο ηνπ CBR ππνζηεξίδνπλ όηη είλαη κηα πξνζέγγηζε πνπ δέρεηαη 

αλεπίζεκα ζηνηρεία, σο βαζηθή αξρή ιεηηνπξγίαο ηνπ. Υσξίο ζηαηηζηηθά ζηνηρεία πνπ 

αθνξνύλ ηελ ππνζηεξηθηηθή θαη αθαλή ηνπ γελίθεπζε, δελ ππάξρεη θακία εγγύεζε όηη ε 

γελίθεπζε είλαη ζσζηή. Ωζηόζν, όιε ε επαγσγηθή ινγηθή, όπνπ ηα ζηνηρεία είλαη πνιύ 

ζπάληα γηα ηε ζηαηηζηηθή ζεκαζία γίλεηαη εγγελώο κε βάζε αλεπίζεκα ζηνηρεία. 

 

 

2.7 Ιζηνξηθά ΢ηνηρεία 
 

 

Ο αιγόξηζκνο CBR έρεη ηηο ξίδεο ηνπ ζηηο εξγαζίεο ηνπ Roger Schank θαη ησλ 

καζεηώλ ηνπ ζην Παλεπηζηήκην Yale ζηηο αξρέο ηνπ 1980. Σν κνληέιν Schank ηεο 

δπλακηθήο κλήκεο ήηαλ ε βάζε γηα ηελ ηαρύηεηα ζηα ζπζηήκαηα CBR: Cyrus Janet 

Kolodner θαη Michael Lebowitz. 

Άιια ζρνιεία ηνπ CBR θαη ζπλαθή πεδία αλαδύζεθαλ ζηε δεθαεηία ηνπ 1980, 

θαη δηεξεύλεζαλ ζέκαηα όπσο CBR ζε λνκηθή επηρεηξεκαηνινγία, πνπ βαζίδεηαη ζε 

αηηνιόγεζε βάζεη κλήκεο (έλαο ηξόπνο ζπιινγηζκνύ κε ρξήζε παξαδεηγκάησλ πνπ 

πξνέξρνληαη καδηθά από πνιιέο παξάιιεια ζπλδεδεκέλεο κεραλέο), θαζώο θαη 

ζπλδπαζκνί ησλ CBR κε άιιεο κεζόδνπο ζπιινγηζηηθήο. ΢ηε δεθαεηία ηνπ 1990, ην 

ελδηαθέξνλ γηα CBR κεγάισζε ζηε δηεζλή θνηλόηεηα, όπσο απνδεηθλύεηαη από ηε 

δεκηνπξγία κηαο δηεζλνύο δηάζθεςεο ζρεηηθά κε ην Case-Based Reasoning ην 1995, 

θαζώο θαη από επξσπατθά, γεξκαληθά, βξεηαληθά, ηζπαληθά, ηηαιηθά, θαη άιια 

εξγαζηήξηα CBR. 
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Η CBR ηερλνινγία έρεη δεκηνπξγήζεη κηα ζεηξά επηηπρώο εγθαηεζηεκέλσλ 

ζπζηεκάησλ, όπσο γηα παξάδεηγκα ην ζύζηεκα Compaq SMART. 

 

2.8 Γλσζηά CBR ΢πζηήκαηα 
 

             Δδώ παξνπζηάδνληαη ηα πην γλσζηά CBR ζπζηήκαηα ηα νπνία έρνπλ παξνπζηαζηεί 

ζηε δηεζλή θνηλόηεηα. 

 SMART: Support management automated reasoning technology for Compaq 

customer service 

Δμαηηίαο ηεο νινέλα θαη πην αληαγσληζηηθήο θύζεο ηεο βηνκεραλίαο 

θαηαζθεπήο ππνινγηζηηθώλ ζπζηεκάησλ, ε Compaq Computer Corporation  ζεκεηώλεη 

θάπνηεο θαζνξηζηηθέο αιιαγέο ζηνλ ηξόπν πνπ θάλεη ηηο εξγαζίεο ηεο. Μία από απηέο ηηο 

αιιαγέο είλαη ε επέθηαζε ηνπ ζπζηήκαηνο θαηαγξαθήο θιήζεσλ ηεο Compaq λα 

πεξηιακβάλεη κηα ζπληζηώζα αλάιπζεο πξνβιεκάησλ, πνπ ζα βνεζήζεη ην πξνζσπηθό 

ππνζηήξημεο πειαηώλ γηα ηνλ θαζνξηζκό ηνπ ςεθίζκαηνο ζηα εξσηήκαηα θαη ηα 

πξνβιήκαηα ηνπ πειάηε. Έλα από ηα εξγαιεία πνπ θάλεη απηό ην θαηόξζσκα είλαη 

δπλαηό είλαη ην ζύζηεκα SMART (δηαρείξηζε - ζηήξημε απηνκαηνπνηεκέλε ηερλνινγία 

ζπιινγηζηηθήο). Σν SMART απνηειεί κέξνο κηαο ζηξαηεγηθήο ηεο Compaq γηα ηελ 

αύμεζε ηεο απνηειεζκαηηθόηεηαο ηνπ πξνζσπηθνύ εμππεξέηεζεο ησλ πειαηώλ θαη ηε 

κείσζε ηνπ ζπλνιηθνύ θόζηνπο γηα ηνλ νξγαληζκό, κε ηε ζπγθξάηεζε επίιπζε ησλ 

πξνβιεκάησλ βάζε ηεο γλώζεο θαη ηε δηάζεζή ηνπο ζην ζύλνιν ηνπ πξνζσπηθνύ 

ππνζηήξημεο. 
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Δηθόλα 2.5.1 Smart cbr System Problem Resolution Workflow 

 

 CLAVIER: Applying case-based reasoning on to composite part fabrication 

To Clavier είλαη έλα ζύζηεκα ζπιινγηζηηθήο βαζηζκέλεο ζε πεξηηπώζεηο  

(CBR), ην νπνίν βνεζά γηα ηνλ απνηειεζκαηηθό θαζνξηζκό θνξηίσλ ησλ ζύλζεησλ 

πιηθώλ κεξώλ λα θανύλ. Κεληξηθόο ζθνπόο ηνπ Clavier είλαη ε εμεύξεζε ησλ πην 

θαηάιιεισλ νκάδσλ θαη ζπλζέζεηο ηνπ κέξε (ή θνξηία), πξνθεηκέλνπ λα κεγηζηνπνηεζεί 

ν ξπζκόο θαύζεο (throughput) ελώ παξάιιεια δηαζθαιίδεηαη όηη ηα κέξε είλαη ζσζηά 

αλακηγκέλα. Ο Clavier ρξεζηκνπνηεί πεξίπησζε κε βάζε ην ζθεπηηθό γηα ηελ αληηζηνηρία 

ηνπ θαηαιόγνπ ησλ ζπζηαηηθώλ κεξώλ πνπ πξέπεη λα αλακηρζνύλ αληί κηα βηβιηνζήθε κε 

πξνεγνύκελεο επηηπρεκέλεο ρξήζεηο θνξηίσλ θαη πξνηείλεη ην πην θαηάιιειν επόκελν 

θνξηίν. Ο Clavier ρξεζηκνπνηεί επίζεο έλαheuristic scheduler γηα λα παξάγεη κηα 

αθνινπζία ησλ θνξηίσλ πνπ αληαπνθξίλεηαη θαιύηεξα ζην ζθνπό ηεο παξαγσγήο, ελώ 

ηθαλνπνηεί επηρεηξεζηαθνύο πεξηνξηζκνύο. Σν ζύζηεκα απηό ρξεζηκνπνηείηαη θαζεκεξηλά 
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ζηελ παξαγσγή θαη έρεη εμαιείςεη ζρεδόλ ηελ παξαγσγή ησλ ρακειήο πνηόηεηαο 

εμαξηεκάησλ πνπ ζα πξέπεη λα είλαη ζε αρξεζηία, έηζη εμνηθνλνκνύληαη ρηιηάδεο δνιάξηα 

θάζε κήλα. Ωο κία από ηηο πξώηεο ρξήζεηο ηεο ζπιινγηζηηθήο κε βάζε πεξηπηώζεηο, ην 

Clavier απνδεηθλύεη όηη ην CBR λα είλαη κηα πξαθηηθή ηερλνινγία πνπ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί κε επηηπρία ζε ηνκείο όπνπ παξαδνζηαθέο πξνζεγγίζεηο είλαη δύζθνιν λα 

εθαξκόδνληαη. 

 

Δηθόλα 2.5.2 The Clavier high-level functional architecture. 

 

 Appliance Call Center automation at General Electric 

Η General Electric δεκηνύξγεζε έλα ζύζηεκα ζπιινγηζηηθήο βαζηζκέλε ζε 

πεξηπηώζεηο γηα ηελ εμ απνζηάζεσο δηάγλσζε, ηελ απηνκαηνπνίεζε ηνπ ηειεθσληθνύ 

θέληξνπ, θαζώο θαη ηα εζσηεξηθά έξγα παξαγσγηθόηεηαο. CBR ζπζηήκαηα έρνπλ 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ εμ απνζηάζεσο δηάγλσζε κεραλεκάησλ αθηίλσλ Υ, κεραλέο 

(θηλεηήξσλ) , θαη θηλεηήξσλ αεξνζθαθώλ. Σειεθσληθά θέληξα έρνπλ CBR ζπζηήκαηα 

πνπ βνεζνύλ ηνπο εξγαδνκέλνπο λα βνεζήζνπλ απηνί κε ηε ζεηξά ηνπο ηνπο πειάηεο, ηελ 
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παξνρή web-based απηνεμεπεξέηεζε πειαηώλ, θαη λα πξνηείλεη ηππνπνηεκέλεο 

απαληήζεηο ζηα e-mail κελύκαηα. Παξαγσγηθά εξγαιεία πνπ βαζίδνληαη ζην CBR έρνπλ 

απηνκαηνπνηήζεη ηελ δηαδηθαζία αμηνπνίεζεο αθηλήηνπ γηα ηελ GE ηδηνθηεζία, θαη 

βνήζεζε ηε GE Plastics λα θαζνξίζεη ηε ζσζηή ρξσζηηθή νπζία γηα ηε δεκηνπξγία ελόο 

πξνζαξκνζκέλνπ πιαζηηθνύ ρξώκαηνο, θαη επέηξεςε ζηε GE Plastics λα παξέρεη έλα 

web-based εξγαιείν γηα ηελ επηινγή πιαζηηθνύ ρξώκαηνο. 

 FormTool: Plastics Color Matching 

Έλα ζύζηεκα ζπιινγηζηηθήο βαζηζκέλεο ζε πεξηπηώζεηο, γηα ηνλ πξνζδηνξηζκό 

ησλ ρξσζηηθώλ νπζηώλ πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζνύλ γηα ηελ παξαγσγή ελόο ηδηαίηεξνπ 

ρξώκαηνο ησλ πιαζηηθώλ, δεκηνπξγήζεθε. Η επηινγή ησλ ρξσζηηθώλ νπζηώλ πξέπεη λα 

ιακβάλεη πνιινύο παξάγνληεο ππόςε. Μηα ηερληθή πνπ έθαλε ρξήζε ηεο αζαθνύο 

ινγηθήο ρξεζηκνπνηήζεθε γηα λα ζπγθξίλεη ηελ πνηόηεηα ηνπ ρξώκαηνο πνπ ηαηξηάδνπλ 

γηα θάζε παξάγνληα. Σν ζύζηεκα ήηαλ ζε ρξήζε γηα δύν ρξόληα ζε έλαλ απμαλόκελν 

αξηζκό ησλ ηνπνζεζηώλ ηηο GE Plastics θαη έδεημε ζεκαληηθή εμνηθνλόκεζε θόζηνπο. 

 CoolAir: HVAC specification and pricing system 

Αλαπηύρζεθε σο ζπκπιήξσκα ζε έλα ππάξρνλ ζύζηεκα πνπ ρξεζηκνπνηεί 

ζπιινγηζηηθή βαζηζκέλε ζε πεξηπηώζεηο γηα ηελ επαλαρξεζηκνπνίεζε πξνεγνύκελσλ 

πξνδηαγξαθώλ γηα ηελ εγθαηάζηαζε HVAC θαη ζρεδηαζκνύ. Σν ζύζηεκα πνπ 

πεξηγξάθεηαη αθήλεη ηελ κεραληθή αλάθιεζε ιεπηνκέξεησλ ηεο εγθαηάζηαζεο, ηελ 

αλάζεζε θαη ιεηηνπξγηθά πξνβιήκαηα κε ηα ζπζηήκαηα HVAC. 
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Δηθόλα 2.5.3 CoolAir 

 

 Vidur - A CBR based intelligent advisory system, by C-DAC Mumbai, for farmers of 

North-East India. 

Η C-DAC ζηε Βνκβάε έρεη αλαπηύμεη έλα ζπκβνπιεπηηθό ζύζηεκα βαζηζκέλν 

ζε CBR πνπ νλνκάδεηαη Vidur, γηα ηνπο αγξόηεο ηεο θξαηηθήο Μαληπνύξ. Σν Vidur 

αξρηθά αλαπηύρζεθε γηα ηελ θαηαπνιέκεζε ησλ δηδαλίσλ θαη γηα ηελ επηινγή 

αλαπνθινίσηεο πνηθηιίαο, κε ηε βνήζεηα ησλ γεσξγηθώλ εκπεηξνγλσκόλσλ από ην 

Κεληξηθό Γεσπνληθό Παλεπηζηήκην (Cau), Iroisemba, Ικπράι. 

 jColibri - A CBR framework that can be used to build your own CBR system. 

Σν jCOLIBRI1 είλαη έλα open source Java Framework πνπ βνεζά ην ζρεδηαζκό 

΢πιινγηζηηθώλ Βαζηζκέλσλ ζε Πεξηπηώζεηο ζπζηεκάησλ, πνπ δηαζέηεη επίζεο 
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εκηαπηόκαηα εξγαιεία ξύζκηζεο πνπ επηηξέπεη ηε δεκηνπξγία ελόο CBR ζπζηήκαηνο 

ρσξίο λα γξάθεηε κηα γξακκή θώδηθα. ΢ρεηίδεηαη επίζεο κε ηε βαζηθή έξεπλα ζρεηηθά κε 

κεραληθή ζπζηεκάησλ βαζηζκέλσλ ζηε γλώζε θαη ηελ εθαξκνγή ηερληθώλ Σερληηήο 

Ννεκνζύλεο γηα ηε δηεπθόιπλζε ηεο κε πξνγξακκαηηζηώλ ζηελ θαηαζθεπή 

πξνγξακκάησλ. 

 

Δηθόλα 2.5.4 jColibri 
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2.9 Σαίξηαζκα βάζεη πξνηύπνπ (Pattern Matching) 

 

 

Δηθόλα 2.7.1 Pattern Matching 

Πεγή: www.cs.helsinki.fi  

 

 

   ΢ηελ επηζηήκε ησλ ππνινγηζηώλ, ην ηαίξηαζκα βάζεη πξνηύπνπ είλαη ε πξάμε 

ηνπ ειέγρνπ νξηζκέλσλ ειέγρσλ αθνινπζίαο γηα ηελ παξνπζία ησλ ζπζηαηηθώλ θάπνηνπ 

πξνηύπνπ. ΢ε αληίζεζε κε ηελ αλαγλώξηζε πξνηύπσλ, ην ηαίξηαζκα πξέπεη ζπλήζσο λα 

είλαη αθξηβέο. Σα πξόηππα έρνπλ ζπλήζσο ηε κνξθή είηε αθνινπζίσλ ή δνκώλ δέληξν. 

Υξήζεηο ηνπ ηαηξηάζκαηνο πξνηύπνπ πεξηιακβάλνπλ απόδνζε ηεο ζέζεο (εάλ ππάξρεη) 

ελόο πξνηύπνπ ζε κηα ζπκβνιηθή αθνινπζία, λα εκθαλίδεη θάπνην ζπζηαηηθό ζηνηρείν 

ηνπ ηαηξηαζκέλνπ πξνηύπνπ θαη λα αληηθαηαζηαζνύλ ηα ηαηξηαζκέλα πξόηππα, κε 

επηινγή, κε θάπνηα άιιε ζπκβνιηθή αθνινπζία (Γειαδή, αλαδήηεζε θαη 

αληηθαηάζηαζε). 

 

Αθνινπζία πξνηύπσλ (π.ρ., κηα ζπκβνινζεηξά θεηκέλνπ) ζπρλά πεξηγξάθνληαη 
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ρξεζηκνπνηώληαο ηηο ζπλήζεηο εθθξάζεηο θαη ηαηξηάδνληαη κε ηε ρξήζε ηερληθώλ όπσο ε 

ππαλαρώξεζε (backtracking). 

Πξόηππα δέληξσλ ρξεζηκνπνηνύληαη ζε νξηζκέλεο γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ 

ζαλ έλα γεληθό εξγαιείν γηα ηελ επεμεξγαζία δεδνκέλσλ βάζεη ηεο δνκήο ηνπο, π.ρ., 

Haskell, ML θαη ε ζπκβνιηθή γιώζζα ησλ καζεκαηηθώλ Mathematica έρνπλ εηδηθή 

ζύληαμε γηα ηελ έθθξαζε ησλ κνληέισλ δέληξσλ θαη κηα δνκή ηεο γιώζζαο γηα ηελ ππό 

όξνπο ηελ εθηέιεζε θαη ηελ αλάθηεζε ηηκώλ. Γηα ιόγνπο απιόηεηαο θαη 

απνηειεζκαηηθόηεηαο, από απηά ηα πξόηππα δέληξσλ ιείπνπλ κεξηθά ραξαθηεξηζηηθά 

πνπ είλαη δηαζέζηκα ζε ζπλήζεηο εθθξάζεηο. 

΢πρλά είλαη δπλαηό λα δίλνληαη δηαθνξεηηθά ζρέδηα πνπ δνθηκάδνληαη ην έλα 

κεηά ην άιιν, πξάγκα πνπ δίλεη έλα ηζρπξό πξνγξακκαηηζηηθό θαηαζθεύαζκα. 

Γιώζζεο αλαδηακόξθσζεο όξσλ θαη αλαδεκηνπξγίαο Γξάθσλ βαζίδνληαη ζε 

ηαίξηαζκα ησλ πξνηύπσλ όπνπ έλα πξόγξακκα θαηαιήγεη ζε έλα απνηέιεζκα.  

Σα πξώηα πξνγξάκκαηα ππνινγηζηή πνπ ρξεζηκνπνίεζαλ ηαίξηαζκα πξνηύπνπ 

ήηαλ απηά ηεο επεμεξγαζίαο θεηκέλνπ. ΢ηα Bell Labs, ν Ken Thompson επέθηεηλε ηα 

ραξαθηεξηζηηθά ηεο αλαδήηεζεο θαη αληηθαηάζηαζεο ηνπ QED editor γηα λα δερζεί ηηο 

ζπλήζεηο εθθξάζεηο. Πξώηκεο γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ πνπ είραλ pattern matching 

δνκέο ήηαλ νη SNOBOL από ην 1962, SASL από ην 1976, NPL από ην 1977, θαη KRC 

από ην 1981. Η πξώηε γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ κε tree matching ζηνηρεία ήηαλ ην 

extension ηνπ Fred McBride, γηα ηελ LISP, ην 1970. 
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2.10 Βαζηθέο κνξθέο πξνηύπσλ(primitive patterns) 

 

 

Η απινύζηεξε κνξθή πξνηύπνπ ζην ηαίξηαζκα πξνηύπσλ είλαη ε ξεηή ηηκή ή 

κηα κεηαβιεηή. Γηα παξάδεηγκα, ζθεθηείηε έλαλ απιό νξηζκό ηεο ζπλάξηεζεο ζην 

ζπληαθηηθό Haskell (νη παξάκεηξνη ιεηηνπξγίαο δελ είλαη ζε παξελζέζεηο, αιιά είλαη 

ρσξηζκέλεο κε θελά, = δελ είλαη παξαρώξεζε αιιά νξηζκόο): 

 f 0 = 1 

 

Δδώ, ην 0 είλαη έλα θαη κνλαδηθό πξόηππν ηηκήο. Σώξα, όηαλ ην f δίλεηαη 0 σο 

παξάκεηξνο ην πξόηππν ηαηξηάδεη θαη ε ζπλάξηεζε επηζηξέθεη 1. Με νπνηνδήπνηε άιιν 

επηρείξεκα, ην ηαίξηαζκα θαη ε ιεηηνπξγία απνηπγράλνπλ. Δθόζνλ ην ζπληαθηηθό 

ππνζηεξίδεη ελαιιαθηηθά πξόηππα  ζαλ νξηζκνύο ζε ζπλαξηήζεηο, κπνξνύκε λα 

ζπλερίζνπκε κε ηνλ νξηζκό ώζηε ε παξάζηαζε απηή λα ιάβεη γεληθόηεξεο ηηκέο: 

 

 

 n = f * n f (n-1) 

 

Δδώ, ην πξώην n είλαη έλα θαη κνλαδηθό πξόηππν κεηαβιεηήο, ε νπνία ζα 

ηαηξηάδεη απνιύησο κε νπνηνδήπνηε επηρείξεκα θαη ζα ην ζπλδέζεη κε ηε κεηαβιεηή n 

πνπ ζα ρξεζηκνπνηείηαη ζην ππόινηπν ηνπ νξηζκνύ. ΢ην Haskell (ζε αληίζεζε κε 

ηνπιάρηζηνλ ην Hope), ηα πξόηππα δνθηκάδνληαη κε ηε ζεηξά έηζη ν πξώηνο νξηζκόο 

ηζρύεη αθόκε ζηελ πνιύ εηδηθή πεξίπησζε ηεο εηζόδνπ λα είλαη 0, ελώ γηα θάζε άιιν 

επηρείξεκα ησλ ζπλάξηεζε επηζηξέθεη n * f (n-1) κε ην «n» ην επηρείξεκα. 

Σν πξόηππν κπαιαληέξ (ζπρλά γξάθεηαη σο _) είλαη επίζεο απιό: όπσο κηα 

κεηαβιεηή όλνκα, ηαηξηάδεη κε θάζε ηηκή, αιιά δελ δεζκεύεη ηελ ηηκή ζε νπνηνδήπνηε 

όλνκα. 
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2.11 Πξόηππα δέληξσλ (Tree Patterns) 
 

 

 

Δηθόλα 2.9.1 Γέληξν Huffman 

Πεγή: http://sector0.dk 

 

Πην πεξίπινθα ζρέδηα κπνξνύλ λα ρηηζηνύλ απ’ όηη ηα πξσηόγνλα εθείλα ηεο 

πξνεγνύκελεο ελόηεηαο, ζπλήζσο κε ηνλ ίδην ηξόπν όπσο θαη νη ηηκέο είλαη ρηηζκέλεο κε 

ζπλδπαζκό άιισλ ηηκώλ. Η δηαθνξά είλαη όηη ζηε ζπλέρεηα κε κεηαβιεηά θαη κπαιαληέξ 

κέξε, έλα πξόηππν πνπ δελ δεκηνπξγείηαη κε εληαία ηηκή, αιιά ηαηξηάδεη κε κηα νκάδα ηηκώλ 

πνπ είλαη ν ζπλδπαζκόο ησλ δηαθξηηώλ ζηνηρείσλ θαη ησλ ζηνηρείσλ πνπ κπνξνύλ λα 

πνηθίιινπλ κέζα ζηε δνκή ηνπ πξνηύπνπ.  
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Έλα πξόηππν δέληξνπ πεξηγξάθεη έλα κέξνο ηνπ δέληξνπ, μεθηλώληαο κε έλα θόκβν 

θαη δηεπθξηλίδεη νξηζκέλνπο θιάδνπο θαη θόκβνπο θαη αθήλεη θάπνηνπο αόξηζηνπο κε κηα 

κεηαβιεηή ή πξόηππν κπαιαληέξ. Μπνξεί λα βνεζήζεη αλ ζθεθηνύκε ην αθεξεκέλν 

ζπληαθηηθό δέληξνπ κηαο γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ θαη αιγεβξηθώλ ηύπσλ δεδνκέλσλ.  

΢ην Haskell ε αθόινπζε γξακκή θαζνξίδεη έλα αιγεβξηθό ηύπν ρξώκαηνο 

δεδνκέλσλ πνπ έρεη έλα θαη κόλν θαηαζθεπαζηή ColorConstructor δεδνκέλα πνπ πεξηέρεη 

έλαλ αθέξαην θαη κηα ζπκβνινζεηξά.  

data Color = ColorConstructor Integer String 

 

Ο θαηαζθεπαζηήο είλαη έλαο θόκβνο ζε έλα δέληξν θαη ν αθέξαηνο θαη ε 

ζπκβνινζεηξά είλαη ηα θύιια ζε θιαδηά.  

Όηαλ ζέινπκε λα γξάςνπκε ζπλαξηήζεηο γηα λα θάλνπκε ην Υξώκα έλα αθεξεκέλν 

ηύπν δεδνκέλσλ, ζα ζέιακε λα γξάςνπκε ηηο ιεηηνπξγίεο γηα δηαζύλδεζε κε ην είδνο ησλ 

δεδνκέλσλ, θαη έηζη ζέινπκε λα εμάγνπκε νξηζκέλα ζηνηρεία από ηνλ ηύπν δεδνκέλσλ, γηα 

παξάδεηγκα, κόλν ηε ζπκβνινζεηξά ή απιά ην αθέξαην κέξνο ηνπ Υξώκαηνο.  

Αλ πεξάζεη κηα κεηαβιεηή πνπ είλαη ηύπνπ Color, πώο κπνξνύκε λα παίξλνπκε ηα 

δεδνκέλα από απηή ηε κεηαβιεηή; Γηα παξάδεηγκα, γηα κηα ιεηηνπξγία γηα λα πάξεη ην κέξνο 

αθέξαην ηνπ ρξώκαηνο, κπνξνύκε λα ρξεζηκνπνηήζνπκε έλα απιό ζρήκα δέληξνπ θαη λα 

γξάςεη:  

 

integerPart (ColorConstructor _ theInteger) = theInteger  

 

 

Καζώο επίζεο θαη:  

 

 

 stringPart (ColorConstructor _ theString) = theString  

 

 

Η δεκηνπξγίεο από απηέο ηηο ζπλαξηήζεηο κπνξνύλ λα απηνκαηνπνηεζνύλ κε ην 

ζπληαθηηθό εγγξαθήο δεδνκέλσλ ηνπ Haskell. 
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Κεθάιαην 3 

 

Πεξηγξαθή ηνπ ζπζηήκαηνο δηαθόζκεζεο 

εζσηεξηθώλ ρώξσλ 
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3.1  Γεληθά πεξί ηνπ αιγνξίζκνπ επίιπζεο ηνπ 

πξνβιήκαηνο δηαθόζκεζεο εζσηεξηθώλ ρώξσλ. 
 

 

 

Δηθόλα 3.1.1 ΢ρεκαηηθή αλαπαξάζηαζε αιγνξίζκνπ. 

 

 

΢θνπόο ηεο παξνύζαο πηπρηαθήο εξγαζίαο είλαη ε δεκηνπξγία θαη πινπνίεζε 

ελόο αιγνξίζκνπ ν νπνίνο ζα δέρεηαη ζαλ είζνδν έλα xml έγγξαθν θαη ζα πξνζπαζεί λα 

πινπνηήζεη έλα λέν xml ζηελ έμνδό ηνπ ην νπνίν λα ηνπ κνηάδεη όζν ην δπλαηόλ 
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πεξηζζόηεξν. Γη απηό ην ζθνπό ρξεζηκνπνηεί κηα βάζε γλώζεο από ηελ νπνία αληιεί 

πιεξνθνξίεο ζπλερώο. Απηή ε βάζε θξαηάεη όιε ηε κλήκε ηνπ ζπζηήκαηνο καο. 

Η αξρηηεθηνληθή πάλσ ζηελ νπνία είλαη πινπνηεκέλν ην ζύζηεκά καο είλαη 

case-based reasoning, δειαδή απνθαζίδεη βάζεη πξνεγνύκελσλ πεξηπηώζεσλ. Πξάγκα 

πνπ ζεκαίλεη όηη ην ζύζηεκά καο, όζν ρξεζηκνπνηείηαη καζαίλεη πεξηπηώζεηο, άξα κε 

θάζε ρξήζε ηνπ, γίλεηαη πην αθξηβέο θαη απνηειεζκαηηθό. ΢θνπόο απηνύ είλαη λα 

ρξεζηκνπνηεζεί αξγόηεξα ζαλ ηκήκα ελόο ζπλόινπ εθαξκνγώλ νη νπνίεο ζα 

ιεηηνπξγήζνπλ ζηνλ ηνκέα ηεο εζσηεξηθήο δηαθόζκεζεο ρώξσλ (interior design). 

 

 

Δηθόλα 3.1.2 Γηάγξακκα ξνήο αιγνξίζκνπ κεηαηξνπήο θαη αλαδήηεζεο. 

 

Οπζηαζηηθά ν αιγόξηζκνο καο αθνύ πάξεη ζαλ είζνδν ην δεηνύκελν xml,  ην 

αλαιύεη ζε xml paths (δηαδξνκέο xml), δεκηνπξγώληαο έλα δέληξν. ΢ηε ζπλέρεηα γίλεηαη 

αλαδήηεζε ζηε βάζε γλώζεο γηα ην πην όκνην δέληξν, ζε ζρέζε κε απηό πνπ απαηηείηαη 
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από ην δεηνύκελν (pattern xml), κέζσ ελόο αιγνξίζκνπ αλαδήηεζεο. Δθόζνλ βξεζεί έλα 

ζεη από όκνηα δέληξα, ηόηε απηό κε ηελ κεγαιύηεξε νκνηόηεηα θξαηείηε ζε έλα πίλαθα 

θαη δεκηνπξγείηαη αθόκα έλαο δπλακηθόο πίλαθαο ν νπνίνο θξαηάεη ηα paths (θύιια ή 

αθόκα θαη θιαδηά ζην δέληξν) ηα νπνία δελ ηαίξηαμαλ . Δπίζεο ζε απηό ην ζηάδην γίλεηαη 

θαη έλαο έιεγρνο νκαδνπνίεζεο ησλ δεδνκέλσλ γηα λα απνθεπρζνύλ ιάζε θαηά ηελ 

αλαδήηεζε δηαδξνκώλ. 

΢ε επόκελν ζηάδην ηα paths ηα νπνία δελ βξέζεθαλ όκνηα κπαίλνπλ ζηνλ 

αιγόξηζκν αλαδήηεζεο θαη αλαδεηείηαη πάιη ζηε βάζε γλώζεο έλα έγγξαθν πνπ λα ηα 

πεξηέρεη. Δπίζεο από ην ζεη πνπ ζα πξνθύςεη θξαηείηαη ζε έλα πίλαθα ην θαιύηεξν (απηό 

δειαδή κε ηελ κεγαιύηεξε νκνηόηεηα)  θαη δεκηνπξγείηαη αθόκα έλαο πίλαθαο κε ηα 

paths  πνπ δελ βξέζεθαλ. Δπίζεο ν πίλαθαο κε ηηο δηαδξνκέο νη νπνίεο είλαη όκνηεο 

πξνζηίζεηαη ζε απηόλ ηνπ πξνεγνύκελνπ θύθινπ. Η δηαδηθαζία ζηε ζπλέρεηα είλαη ε ίδηα 

θαη θάζε θνξά πεξηνξίδνληαη νη δηαδξνκέο (paths) πνπ πξέπεη λα βξεζνύλ, έσο όηνπ απηέο 

είηε βξεζνύλ όιεο είηε λα κελ ππάξρνπλ. 

Δθόζνλ θηάζνπκε ζην ζεκείν όπνπ ν πίλαθαο κε ηηο αηαίξηαζηεο δηαδξνκέο 

ηειεηώζεη ηόηε ν αιγόξηζκνο αλαδήηεζεο ζηακαηά θαη ν πίλαθαο κε ηηο δηαδξνκέο πνπ 

ηαίξηαμαλ πεξλάεη ζηε θάζε δεκηνπξγίαο xml εγγξάθνπ. 

΢ην ζηάδην δεκηνπξγίαο xml εγγξάθνπ ρξεζηκνπνηείηαη έλα θελό xml, δειαδή 

έλα έγγξαθν ην νπνίν πεξηέρεη ηε ζσζηή δνκή αιιά ζηε ζέζε ηηο ηηκήο γηα ηελ εθάζηνηε 

κεηαβιεηή έρνπκε βάιεη null(θάηη ζαλ θαινύπη). Σόηε δηαβάδνπκε έλα έλα ηα πεδία ηνπ 

πίλαθα πνπ εηζήρζε θαη πεγαίλνπκε ζηελ θαηάιιειε ζέζε ηνπ θελνύ εγγξάθνπ θαη 

ηνπνζεηνύκε ηελ ηηκή πνπ ηνπ αλαινγεί. 

΢ηε ζπλέρεηα πεξλάκε ζην ζηάδην ηεο απνζήθεπζεο ζηε βάζε γλώζεο. Σν λέν 

έγγξαθν πνπ κόιηο δεκηνπξγήζεθε πξέπεη λα απνζεθεπηεί ζηε βάζε έηζη ώζηε λα 

αλαπηπρζεί θαη ε γλώζε ηνπ ζπζηήκαηνο καο. ΢ην ζηάδην απηό ινηπόλ απιά γίλεηαη ε 

απνζήθεπζε ηνπ λένπ εγγξάθνπ ζηε βάζε δίλνληαο ηνπ έλα ηπραίν όλνκα. Απηό είλαη ην 

ζηάδην ην νπνίν θάλεη ηνλ αιγόξηζκό καο λα «ζπκάηαη», γηαηί αλ ππνζέζνπκε πσο ζηε 

βάζε καο κέρξη ησξα ππήξραλ πέληε (5) xml έγγξαθα γηα αλαδήηεζε, ηελ επόκελε θνξά 

πνπ ζα δεηεζεί θάηη ζα ππάξρνπλ πιένλ 5+1=6 έγγξαθα γηα ζπλδπαζκό. Άξα εδώ 

έγθεηηαη θαη ε ηερλεηή λνεκνζύλε ηνπ όινπ ζπζηήκαηνο εθόζνλ ν αιγόξηζκνο καζαίλεη 

άιιε κηα πεξίπησζε, απηή πνπ κόιηο δεκηνύξγεζε. 
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Σέινο ην έηνηκν πιένλ λέν έγγξαθν xml κπνξεί λα παξαδνζεί ζηνλ ρξήζηε από 

ηνλ νπνίν πξνήιζε ην pattern. 
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3.2 Γνκή XML εγγξάθσλ πεξηγξαθήο Γσκαηίνπ 
 

 

3.2.1  Γνκή XML pattern εγγξάθνπ 
 

Ιεξαξρία - επίπεδν 1: 

΢ηελ θνξπθή ηεο ηεξαξρίαο, ππάξρεη κόλν ε ηo ζηνηρείν ηεο xml. 

 

Ιεξαξρία - Δπίπεδν 2  

Underneath the xml element, there are two sub elements: Κάησ από ην xml ζηνηρείν, 

ππάξρνπλ δύν επηκέξνπο ζηνηρεία:  

header 

room 

 

 

Γηάγξακκα 1 

 

Ιεξαξρία - Δπίπεδν 3  

 Όπσο θαίλεηαη ζην δηάγξακκα 1, ζε πξώηε θάζε, έρνπκε νξίζεη ην ζηνηρείν 

θεθαιίδα, room. Σν ζηνηρείν θεθαιίδα πεξηιακβάλεη πιεξνθνξίεο πνπ πεξηγξάθεη ην 

decoXML ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ έξγνπ.  
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Γηάγξακκα 2 

 

Όπσο κπνξνύκε λα δνύκε από ην δηάγξακκα 2, ε επηθεθαιίδα ζηνηρείνπ 

πεξηιακβάλεη ηα αθόινπζα επηκέξνπο ζηνηρεία:  

File: είλαη ην ζηνηρείν όπνπ νξίδεηαη ε δηαδξνκή αξρείνπ. 

Date: είλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ εκεξνκελία πνπ ην decoXML 

δεκηνπξγήζεθε . 

Designer: είλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην ζρεδηαζηή ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ 

εζσηεξηθνύ ρώξνπ. 
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Company: είλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ εηαηξεία ε νπνία παξέρεη ηελ 

ζπγθεθξηκέλε εζσηεξηθή δηαθόζκεζε  

Όια ηα παξαπάλσ δελ έρνπλ ηα επηκέξνπο ζηνηρεία (child elements).  

Project: "Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζε πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην έξγν 

γηα ην νπνίν εξγαδόκαζηε . 

Config: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηνλ νξηζκό ησλ κνλάδσλ πνπ 

πξόθεηηαη λα ρξεζηκνπνηεζνύλ. 

Σν δσκάηην ζηνηρείν απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία:  

Model3D: είλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην 3D κνληέιν πνπ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ απεηθόληζε.  

Shape: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην ζρήκα ηνπ δσκαηίνπ. Σν ζρήκα 

απηό παξνπζηάδεηαη κε ηε βνήζεηα ηνπ SVG (Scalable Vector Graphics) ην νπνίν κπνξεί 

λα πεξηγξάςεη 2 δηαζηάζεσλ δηαλπζκαηηθά γξαθηθά.  

Dimension: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο δηαζηάζεηο ηνπ δσκαηίνπ θαη 

πξέπεη λα είλαη ζε ζπγθεθξηκέλε κνξθή (αξηζκόο, αξηζκόο, αξηζκόο-| x |, | y |, | z | 

bounding box)  

Orientation: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αθνξά ζηνλ πξνζαλαηνιηζκό ηεο ρώξν, ν 

νπνίνο θαη πάιη ζα πξέπεη λα έρεη ηε κνξθή πνπ πεξηγξάθεηαη ζην πεξηερόκελν ηνπ 

ζηνηρείνπ. 

Style: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ παξαπέκπεη ζην ύθνο ηνπ δσκαηίνπ. Σν ζηνηρείν 

ζηπι έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά:  

 styleIndexName: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ νλόκαηνο ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

 styleIndexUrl: Δίλαη ην URL ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

Ωο πεξηερόκελν, ην style ζηνηρείν έρεη ηνλ θσδηθό ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηε.  

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη ζε έλα δσκάηην. Σν ColorPalette ζηνηρείν κπνξεί λα πεξηιακβάλεη 
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πεξηζζόηεξα από έλα ρξώκαηα, δεδνκέλνπ όηη έλα δσκάηην κπνξεί λα έρεη έλα 

ζπλδπαζκό ρξσκάησλ. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 ραξαθηεξηζηηθά:  

 

 ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ ην όλνκα ηνπ ρξώκαηνο ηεο παιέηαο 

πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

 ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ε δηεύζπλζε URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ. 

Σν ζηνηρείν ColorPalette έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο 

ρξσκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη.  

Functionality: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε ιεηηνπξγηθόηεηα ηνπ 

ρώξνπ.  

RoomCoveringFactor: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πνζνζηό ηνπ 

θαιπκκέλνπ ρώξνπ ηνπ δσκαηίνπ από έπηπια θ.ιπ. Απηόο ν παξάγνληαο εκθαλίδεηαη 

όηαλ αθαηξνύκε ην άζξνηζκα ησλ bounding boxes ησλ επίπισλ από ην bounding box ηνπ 

δσκαηίνπ θαη ην δηαηξέζνπκε κε ην bounding box ηνπ δσκαηίνπ.  

Lighting: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ lux (SI unit of illuminance 

,κνλάδα θσηηζκνύ) ηνπ εζσηεξηθνύ ρώξνπ.  

Ceiling: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ νξνθή ηνπ δσκαηίνπ. 

Wall: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηoπο ηνίρνπο ηνπ δσκαηίνπ. 

Όξνθνο: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πάησκα ηνπ δσκαηίνπ. 

Stair: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε ζθάια / εο ηνπ δσκαηίνπ. 

 

Ιεξαξρία - Δπίπεδν 4  

΢ην επίπεδν 4 πνπ έρνπκε:  
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Γηάγξακκα 3 

 

Σν Project ζηνηρείν απνηειείηαη από ηα αθόινπζα επηκέξνπο ζηνηρεία:  

ProjectID: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ παξαπέκπεη ζηo ID ηνπ project. 

ProjectName:: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ην όλνκα ηνπ project.  

Projectaddress:: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε δηεύζπλζε ηνπ έξγνπ  

projectDescription:: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ πεξηγξαθή ηνπ 

project, κπνξεί λα πεξηιακβάλεη κηα πεξηιεπηηθή παξνπζίαζε ηεο ζρεηηθά κε ην project.  

Σν ζηνηρείν config απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία:  

 

 

Γηάγξακκα 4 
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Units: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο κνλάδεο πνπ πξόθεηηαη λα 

ρξεζηκνπνηεζνύλ ζην έγγξαθν ζρεηηθά κε ηα πνζνηηθά ζηνηρεία ηνπ decoXML.  

΢ην ίδην επίπεδν, αιιά θάησ από ην room ζηνηρείν πνπ έρνπκε:  

Σν ζηνηρείν model3D απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία:  

 

 

Γηάγξακκα 5 

 

Coordinates: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο ζπληεηαγκέλεο ηνπ 

δσκαηίνπ θαη ην πεξηερόκελν πνπ νξίδεη ην ζύζηεκα ζπληεηαγκέλσλ.  

Path: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ x3d κνληέινπ 

γηα ηηο πεξηπηώζεηο όπνπ πξνρσξνύκε ζηελ νπηηθνπνίεζε ηνπ δσκαηίνπ  

Σν functionality ζηνηρείν απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία:  

 

 

Γηάγξακκα 6 
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MajorFunctionality: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ θύξηα functionality 

ηνπ δσκαηίνπ. Μπνξεί λα ππάξρεη κηα ιίζηα, όπνπ ν ρξήζηεο λα κπνξεί λα επηιέμεη κία 

από ηηο πξνηεηλόκελεο αίζνπζεο. 

MinorFunctionality: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε ιηγόηεξν ζπκαληηθή 

ιεηηνπξγηθόηεηα ηνπ ρώξνπ. Μπνξεί επίζεο λα ζπλδηαζηεί κε κηα ιίζηα κε πξνηάζεηο. Γηα 

παξάδεηγκα, έλα δσκάηην κπνξεί λα έρεη MajorFunctionality ππλνδσκάηην θαη 

MinorFunctionality γξαθείν.  

Σν MinorFunctionality έρεη ην ραξαθηεξηζηηθό rankNo ην νπνίν είλαη έλαο 

αξηζκόο πνπ δείρλεη ηελ πξνηεξαηόηεηα ζε ήζζνλνο ζεκαζίαο ιεηηνπξγίεο.  

Σν ceiling ζηνηρείν απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία:  

 

 

Γηάγξακκα 7 

 

Model3D: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην 3D κνληέιν πνπ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ απεηθόληζε. 
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Shape: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε κνξθή SVG ηνπ ceiling. 

Dimensions: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο δηαζηάζεηο ηνπ ceiling, 

ππνινγίδεηαη σο ε απόιπηε ηηκή ησλ x, y, z ηηκώλ.  

Orientation: It is the element which refers to the orientation of the ceiling 

(w/e/s/n) Πξνζαλαηνιηζκόο: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηνλ πξνζαλαηνιηζκό ηνπ 

ceiling (w / e / s / n)  

Style: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ παξαπέκπεη ζην ύθνο ηνπ ceiling. Σν ζηνηρείν Style 

έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά:  

styleIndexName: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ ην όλνκα ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηαη.  

styleIndexUrl: Δίλαη ην URL ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιηθό πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα 

ην ceiling.  

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ην ceiling. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 ραξαθηεξηζηηθά:  

 ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ζην όλνκα ηνπ ρξώκαηνο πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

 ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ε δηεύζπλζε URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ. 

Σν ColorPalette ζηνηρείν έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο 

ρξσκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη.  

Lightsource: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηα ραξαθηεξηζηηθά ησλ 

θσηεηλώλ πεγώλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη ζην δσκάηην  

Construction: It is the element which refers to the construction that the ceiling 

might have depending on the style. Καηαζθεπέο: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ 

θαηαζθεπή ηνπ ceiling πνπ ζα κπνξνύζε λα έρεη, αλάινγα κε ην ζηπι.  

Σν wall ζηνηρείν απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία:  
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Γηάγξακκα 8 

 

Model3D: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην 3D κνληέιν πνπ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ απεηθόληζε ηνπ wall.  

Shape: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε κνξθή SVG ηνπ wall.  

Dimensions: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο δηαζηάζεηο ηνπ wall, 

ππνινγίδεηαη σο ε απόιπηε ηηκή ησλ x, y, z ηηκώλ.  

Orientation: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηνλ πξνζαλαηνιηζκό ηνπ wall 

(w / e / s / n). 

Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιηθό πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα 

ην wall. 

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηνλ ηνίρν. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 ραξαθηεξηζηηθά: 

 

   ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ νλόκαηνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζηε 

ρξσκαηηθή παιέηα. 

ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ην URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ 
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Σν ColorPalette ζηνηρείν έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηνύληαη. 

 

Window: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ παξαζύξνπ / α από 

ην ζπίηη. 

Door: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηα ραξαθηεξηζηηθά ηεο πόξηαο / εο 

ηνπ δσκαηίνπ 

Construction: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ θαηαζθεπή πνπ ζα 

κπνξνύζε λα γίλεη ζηνλ ηνίρν. 

Accessories: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζε όια ηα ζηνηρεία πνπ ζα 

κπνξνύζαλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ σο αμεζνπάξ ζε έλαλ ηνίρν, όπσο πίλαθεο δσγξαθηθήο, 

θαζξέπηεο, θιπ. 

Σν Floor ζηνηρείν απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 

 

 

 

Γηάγξακκα 9 

 

 

 

Model3D: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην 3D κνληέιν πνπ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ απεηθόληζε ηνπ δαπέδνπ. 
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Shape: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε κνξθή SVG ηνπ δαπέδνπ 

 

Dimensions: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο δηαζηάζεηο ηνπ δαπέδνπ, 

ππνινγίδεηαη σο ε απόιπηε ηηκή ησλ x, y, z ηηκώλ 

Orientation: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηνλ πξνζαλαηνιηζκό ηνπ 

δαπέδνπ (w / e / s / n). 

Style: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ παξαπέκπεη ζην ύθνο ηνπ δαπέδνπ. Σν ζηνηρείν 

ζηπι έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

StyleIndexName: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ ην όλνκα ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηαη . 

StyleIndexUrl: Δίλαη ην URL ηνπ ρξεζηκνπνηνύκελνπ ζηπι. 

Tν ζηνηρείν Style έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ ζηπι πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

 

Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιηθό πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα ην δάπεδν. 

 

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηνύληαη γηα ην πάησκα. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 ραξαθηεξηζηηθά: 

 

    ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ νλόκαηνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζηε 

ρξσκαηηθή παιέηα. 

    ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ην URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ. 

 

To ColorPalette ζηνηρείν έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηνύληαη. 

 

Furnitures: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηα έπηπια πνπ ππάξρνπλ ζηνλ εζσηεξηθό 

ρώξν. 

 

Accessories: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζε όια ηα ζηνηρεία πνπ ζα κπνξνύζαλ λα 
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ρξεζηκνπνηεζνύλ σο αμεζνπάξ ζε όξνθν, όπσο θεξηά, θαιάζηα, ραιηά etc. 

 

Construction: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ θαηαζθεπή πνπ ζα κπνξνύζε λα 

γίλεη ζην πάησκα.. 

Σν ζηνηρείν Stair έρεη ζαλ ραξαθηεξηζηηθό ην είδνο ηεο ζθάιαο θαη απνηειείηαη 

από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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Model3D: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην 3D κνληέιν πνπ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ απεηθόληζε ηεο ζθάιαο. 

Shape: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε κνξθή SVG ηεο ζθάιαο. 

 

Dimensions: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο δηαζηάζεηο ηεο ζθάιαο, ππνινγίδεηαη 

σο ε απόιπηε ηηκή ησλ x, y, z ηηκώλ. 

Orientation: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αθνξά ζηνλ πξνζαλαηνιηζκό ηεο ζθάιαο (w 

/ e / s / n). 

LocationCharacterization: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε ζέζε ηεο 

ζθάιαο ζην ρώξν θαη έρεη σο πεξηερόκελν ηξεηο ηηκέο από ηηο νπνίεο ε κία πξέπεη λα 

επηιέγεηαη: άθξε, ζην θέληξν, γσλία. 
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Style: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ παξαπέκπεη ζην ύθνο ηεο ζθάιαο. Σν ζηνηρείν ζηπι 

έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

StyleIndexName: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ ζην όλνκα ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

StyleIndexUrl: Δίλαη ην URL ηνπ ρξεζηκνπνηνύκελνπ ζηπι. 

 

Σν ζηνηρείν Style έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηε. 

Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιηθό ηεο ζθάιαο. 

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηε ζθάια. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 ραξαθηεξηζηηθά: 

 

     ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ νλόκαηνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζηε 

ρξσκαηηθή παιέηα. 

     ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ην URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ. 

To ColorPalette ζηνηρείν έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο 

ρξσκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη. 

Railing: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ησλ θηγθιηδσκάησλ ηεο 

ζθάιαο. 

Ιεξαξρία - Δπίπεδν 5 

 

 

To ζηνηρείν units απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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Distance: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο κνλάδεο κέηξεζεο πνπ 

κπνξνύλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ γηα ηνλ θαζνξηζκό ηεο απόζηαζεο θαη ιακβάλεη σο 

πεξηερόκελν m, ft, cm, mm, ίληζεο. 

Angle: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο κνλάδεο κέηξεζεο πνπ κπνξνύλ 

λα ρξεζηκνπνηεζνύλ γηα ηνλ νξηζκό ηεο γσλίαο θαη ιακβάλεη σο πεξηερόκελν βαζκνύο 

γσλία. 

Area: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο κνλάδεο κέηξεζεο πνπ κπνξνύλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνύλ γηα ηνλ θαζνξηζκό κηαο πεξηνρήο θαη λα ιακβάλεη σο πεξηερόκελν m
2
. 

 

Volume: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο κνλάδεο κέηξεζεο πνπ κπνξνύλ 

λα ρξεζηκνπνηεζνύλ γηα ηνλ νξηζκό ηνπ όγθνπ ησλ αληηθεηκέλσλ θαη ιακβάλεη σο 

πεξηερόκελν m
3
. 

Μπνξνύκε λα νξίζνπκε ην ζύλνιν ησλ αλσηέξσ αληηθεηκέλσλ πάλσ από κία 

θνξά. Γηα παξάδεηγκα, κπνξνύκε λα νξίζνπκε όινπο ηνπο ηνίρνπο ηνπ δσκαηίνπ. 

 

Σν ζηνηρείν model3D απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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Coordinates: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο ζπληεηαγκέλεο ηνπ wall θαη 

έρεη σο πεξηερόκελν ηηο ζπληεηαγκέλεο x, y, z ηνπ εηθνληθνύ θόζκνπ, όπνπ ην 3dmodel 

πξέπεη λα παξνπζηάδεηαη. 

Path: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ x3d κνληέινπ 

ηνπ wall. 
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Σν Material ζηνηρείν ζπλίζηαηαη ζηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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MaterialType: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πιηθνύ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη 

γηα ηελ θαηαζθεπή ηεο νξνθήο θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

 

     MaterialIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πιηθνύ. 

     MaterialIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πιηθώλ. 

 

 

Σν Material ζηνηρείν έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ πιηθνύ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

 

Pattern: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πξνηύπνπ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα 

ηελ θαηαζθεπή ηεο νξνθήο θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

 

     PatternIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πξνηύπνπ. 

     PatternIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πξνηύπνπ. 
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Σν pattern ζηνηρείν ιακβάλεη σο πεξηερόκελν ηνπ δείθηε αλαγλσξηζηηθό ηνπ πξνηύπνπ πνπ 

εθθξάδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο ησλ ζρεκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη ζην κνληέιν. 

 

Σν lightsource ζηνηρείν απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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Model3D: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ 3d κνληέιν ηεο πεγήο θσηηζκνύ. 

Dimensions: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο δηαζηάζεηο ηεο πεγήο 

θσηηζκνύ, ππνινγίδεηαη σο ε απόιπηε ηηκή ησλ x, y, z ηηκώλ. 

Orientation: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηα ζεκεία πξνζαλαηνιηζκνύ 

ηεο πεγήο θσηηζκνύ (p / e / s / n). 

LocationCharacterization: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε ζέζε ηεο 

πεγήο θσηηζκνύ ζην δσκάηην θαη έρεη σο πεξηερόκελν ηξεηο ηηκέο από ηηο νπνίεο ε κία 

πξέπεη λα επηιέγεηαη: άθξε, ζην θέληξν, γσλία. 

lightSourcePaletteIndex: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην ρξώκα ηνπ 

θσηόο θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

LightSourcePalleteIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα ηνπ δείθηε lifht πεγή 

paltte 
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LightSourcePalleteIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηεο θσηεηλήο 

πεγήο. 

Σν lightSourcePaletteIndex ζηνηρείν έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ αξηζκό ηνπ δείθηε 

ηεο θσηεηλήο πεγήο. 

Σν ζηνηρείν Construction απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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Model3D: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην 3D κνληέιν πνπ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί 

γηα ηελ απεηθόληζε ηνπ ceiling ησλ θαηαζθεπώλ. 

Dimensions: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο δηαζηάζεηο ηεο θαηαζθεπήο, ππνινγίδεηαη 

σο ε απόιπηε ηηκή ησλ x, y, z ηηκώλ. 

 

Orientation: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αθνξά ζηνλ πξνζαλαηνιηζκό ηεο θαηαζθεπήο (w / e / s / n) 

 

LocationCharacterization: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε ζέζε ηεο θαηαζθεπήο ζην 

ρώξν θαη έρεη σο πεξηερόκελν ηξεηο ηηκέο από ηηο νπνίεο ε κία πξέπεη λα επηιέγεηαη: άθξε, 

ζην θέληξν, γσλία. 

 

Style: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ παξαπέκπεη ζην ύθνο ηεο ζθάιαο. Σν ζηνηρείν ζηπι έρεη δύν 
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ραξαθηεξηζηηθά: 

 

    StyleIndexName: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ ην όλνκα ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

    StyleIndexUrl: Δίλαη ην URL ηνπ ρξεζηκνπνηνύκελνπ ζηπι. 

Σν ζηνηρείν Style έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ ζηπι πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιηθό ηεο θαηαζθεπήο. 

 

 

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ θαηαζθεπή. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 ραξαθηεξηζηηθά: 

 

     ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ νλόκαηνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζηε 

ρξσκαηηθή παιέηα 

ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ην URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ 

To ζηνηρείν ColorPalette έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο 

ρξσκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη. 

Σν ζηνηρείν Model3d ηνπ wall απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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Coordinates: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο ζπληεηαγκέλεο ηνπ 3d κνληέινπ ηνπ 

ηείρνπ. 

Path: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ x3d πξνηύπνπ 

γηα ηηο πεξηπηώζεηο όπνπ πξνρσξνύκε ζηελ νπηηθνπνίεζε ηνπ ηείρνπ. 

Σν ζηνηρείν Material ηνπ ηείρνπ απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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MaterialType: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ θαηαζθεπή ηνπ ηείρνπ θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

MaterialIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πιηθνύ. 

MaterialIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πιηθώλ. 

 

Σν MaterialType ζηνηρείν έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

Pattern: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πξνηύπνπ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ θαηαζθεπή ηνπ ηείρνπο θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

PatternIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πξνηύπνπ. 
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PatternIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πξνηύπνπ. 

Σν ζηνηρείν Pattern ιακβάλεη σο πεξηερόκελν ηνπ δείθηε αλαγλσξηζηηθό ηνπ 

πξνηύπνπ πνπ εθθξάδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο ησλ ζρεκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηoύηαη ζην 

κνληέιν. 

Σν ζηνηρείν window ηνπ ηείρνπ έρεη σο ραξαθηεξηζηηθό ην είδνο ηνπ παξαζύξνπ 

θαη απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 

 

 

Γηάγξακκα 18 

 

 

Model3D: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην 3D κνληέιν πνπ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ απεηθόληζε ηνπ παξαζύξνπ. 

Shape: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε κνξθή SVG ηνπ παξαζύξνπ. 

Dimensions: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο δηαζηάζεηο ηνπ παξαζύξνπ, 

ππνινγίδεηαη σο ε απόιπηε ηηκή ησλ x, y, z ηηκώλ. 

Orientation: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηνλ πξνζαλαηνιηζκό ηνπ 

παξαζύξνπ (w / e / s / n) 
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LocationCharacterization: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ επηθαιείηαη ηε ζέζε ηνπ 

παξαζύξνπ ζην δσκάηην θαη έρεη σο πεξηερόκελν ηξεηο ηηκέο από ηηο νπνίεο ε κία πξέπεη 

λα επηιέγεηαη: θέληξν, γσλία. 

Style: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην ζηπι ηνπ παξαζύξνπ. Σν ζηνηρείν 

ζηπι έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

    StyleIndexName: Δίλαη ν δείθηεο  ζην όλνκα ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

    StyleIndexUrl: Δίλαη ην URL ηνπ ρξεζηκνπνηνύκελνπ ζηπι. 

Σν ζηνηρείν ζηπι έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηε. 

Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιηθό πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα 

ην παξάζπξν. 

Frame: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη κε ην πιαίζην ηνπ παξαζύξνπ. 

To ζηνηρείν Door ηνπ ηείρνπο έρεη σο ραξαθηεξηζηηθό ην είδνο ηεο πόξηαο θαη 

απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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Model3D: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην 3D κνληέιν πνπ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ απεηθόληζε ηεο πόξηαο. 

Shape: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε κνξθή SVG ηεο πόξηαο. 
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Dimensions: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο δηαζηάζεηο ηεο πόξηαο, 

ππνινγίδεηαη σο ε απόιπηε ηηκή ησλ x, y, z ηηκώλ. 

Οrientation: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αθνξά ζηνλ πξνζαλαηνιηζκό ηεο ζύξαο (w / 

e / s / n). 

LocationCharacterization: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ επηθαιείηαη ηε ζέζε ηνπ 

παξαζύξνπ ζε ζρέζε κε ηνλ ηνίρν θαη έρεη σο πεξηερόκελν ηξεηο ηηκέο από ηηο νπνίεο ε 

κία πξέπεη λα επηιέγεηαη: θνληά ζην αξηζηεξό άθξν, θνληά ζηελ δεμηά άθξε, ζην θέληξν. 

Style: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ παξαπέκπεη ζην ύθνο ηεο πόξηαο. Σν ζηνηρείν ζηπι 

έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

StyleIndexName: Δίλαη ν δείθηεο ζην όλνκα ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

StyleIndexUrl: Δίλαη ην URL ηνπ ρξεζηκνπνηνύκελνπ ζηπι. 

Σν ζηνηρείν ζηπι έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηε. 

Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιηθό πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα 

ηελ πόξηα. 

Frame: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιαίζην ηεο πόξηαο. 

To ζηνηρείν Construction ηνπ ηείρνπο απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο 

ζηνηρεία: 
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Model3D: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην 3D κνληέιν πνπ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ απεηθόληζε ηεο θαηαζθεπήο ηνπ ηείρνπο. 

Dimensions: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο δηαζηάζεηο ηεο θαηαζθεπήο, 

ππνινγίδεηαη σο ε απόιπηε ηηκή ησλ x, y, z ηηκώλ. 

Orientation: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αθνξά ζηνλ πξνζαλαηνιηζκό ηεο 

θαηαζθεπήο (w / e / s / n). 

LocationCharacterization: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε ζέζε ηεο 

θαηαζθεπήο ζην ρώξν θαη έρεη σο πεξηερόκελν ηξεηο ηηκέο από ηηο νπνίεο ε κία πξέπεη λα 

επηιέγεηαη: άθξε, ζην θέληξν, γσλία. 

Style: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ παξαπέκπεη ζην ύθνο ηεο ζθάιαο. Σν ζηνηρείν ζηπι 

έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

StyleIndexName: Δίλαη ν δείθηεο ζην όλνκα ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

StyleIndexUrl: Δίλαη ην URL ηνπ ρξεζηκνπνηνύκελνπ ζηπι. 

Σν ζηνηρείν Style έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηε. 

Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιηθό ηεο θαηαζθεπήο. 

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ θαηαζθεπή. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 ραξαθηεξηζηηθά: 

 ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ νλόκαηνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη 

ζηε ρξσκαηηθή παιέηα. 

  ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ην URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ. 

To ζηνηρείν ColorPalette έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο 

ρξσκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη. 
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To ζηνηρείν Accessories ηνπ ηείρνπο έρεη ηελ ηδηόηεηα accessory θαη απνηειείηαη 

από ηα αθόινπζα επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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        Model3D: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην 3D κνληέιν πνπ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ απεηθόληζε ηνπ αμεζνπάξ. 

Shape: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε κνξθή SVG ηνπ αμεζνπάξ. 

Dimensions: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο δηαζηάζεηο ηνπ αμεζνπάξ 

ππνινγίδεηαη, σο ε απόιπηε ηηκή ησλ x, y, z ηηκώλ. 

Orientation: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηνλ πξνζαλαηνιηζκό ηνπ 

εμαξηήκαηνο (w / e / s / n). 

LocationCharacterization: Θα είλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε ζέζε ηνπ 

εμάξηεκαηνο ζηνλ ηνίρν θαη έρεη σο πεξηερόκελν ηξεηο ηηκέο από ηηο νπνίεο κηα πξέπεη λα 

επηιέγεηαη: αθκή, θέληξν, γσλία. 

Style: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ παξαπέκπεη ζην ύθνο ηεο ζθάιαο. Σν ζηνηρείν ζηπι 

έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

StyleIndexName: Δίλαη ν δείθηεο ζην όλνκα ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

StyleIndexUrl: Δίλαη ην URL ηνπ ρξεζηκνπνηνύκελνπ ζηπι. 
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Σν ζηνηρείν Style έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηε. 

Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ ύιε ηνπ αμεζνπάξ. 

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ην αμεζνπάξ. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 ραξαθηεξηζηηθά: 

 

     ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ νλόκαηνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζηε 

ρξσκαηηθή παιέηα. 

ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ην URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ. 

Σν ζηνηρείν ColorPalette έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο 

ρξσκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη. 

Σν ζηνηρείν model3D ηνπ δαπέδνπ απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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Coordinates: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ ζπληεηαγκέλεο ηνπ 

δαπέδνπ θαη ζην πεξηερόκελν πνπ θαζνξίδεη ην ζύζηεκα ζπληεηαγκέλσλ. 

Path: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ x3d πξνηύπνπ 

γηα ηηο πεξηπηώζεηο όπνπ πξνρσξνύκε ζηελ νπηηθνπνίεζε ηνπ δαπέδνπ. 

Σν ζηνηρείν material ηνπ δαπέδνπ απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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MaterialType: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ θαηαζθεπή ηνπ δαπέδνπ θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

MaterialIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πιηθνύ. 

MaterialIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πιηθώλ. 

Σν ζηνηρείν MaterialType έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη.  

Pattern: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πξνηύπνπ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ θαηαζθεπή ηνπ δαπέδνπ θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά:  

PatternIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πξνηύπνπ. 

 PatternIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πξνηύπνπ. 

 Σν pattern ζηνηρείν ιακβάλεη σο πεξηερόκελν ηνπ ην δείθηε αλαγλσξηζηηθό ηνπ 

πξνηύπνπ πνπ εθθξάδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο ησλ ζρεκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνπληαη ζην 

κνληέιν.  

Σν ζηνηρείν Furniture ηνπ νξόθνπ έρεη ην ραξαθηεξηζηηθό FurnitureType θαη 

απνηειείηαη από ηα αθόινπζα επηκέξνπο ζηνηρεία:  
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Model3D: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην 3D κνληέιν πνπ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ απεηθόληζε ησλ επίπισλ. 

Shape: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε κνξθή SVG ησλ επίπισλ. 

Dimensions: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο δηαζηάζεηο ησλ επίπισλ, 

ππνινγίδεηαη σο ε απόιπηε ηηκή ησλ x, y, z ηηκώλ.  

Orientation: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηνλ πξνζαλαηνιηζκό ησλ 

επίπισλ (w / e / s / n). 

LocationCharacterization: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε ζέζε ησλ 

επίπισλ ζην ρώξν θαη έρεη σο πεξηερόκελν ηξεηο ηηκέο από ηηο νπνίεο έλα πξέπεη λα 

επηιεγεί: αθκή, θέληξν, γσλία.  

Style: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ παξαπέκπεη ζην ύθνο ησλ επίπισλ. Σν ζηνηρείν 

ζηπι έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά:  

StyleIndexName: Δίλαη ν δείθηεο ζην όλνκα ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

StyleIndexUrl: Δίλαη ην URL ηνπ ρξεζηκνπνηνύκελνπ ζηπι. 

Σν ζηνηρείν Style έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηε. 
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Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιηθό πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα 

ηα έπηπια. 

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηα έπηπια. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 ραξαθηεξηζηηθά: 

ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ νλόκαηνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη 

ζηε ρξσκαηηθή παιέηα. 

ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ην URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ. 

To ζηνηρείν ColorPalette έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο 

ρξσκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη. 

Frame: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιαίζην ησλ επίπισλ. 

To ζηνηρείν Accessories ηνπ δαπέδνπ έρεη ηελ ηδηόηεηα Accessory type θαη 

απνηειείηαη από ηα αθόινπζα επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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Model3D: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην 3D κνληέιν πνπ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ απεηθόληζε ηνπ αμεζνπάξ. 

Style: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε κνξθή SVG ηνπ αμεζνπάξ. 
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Dimensions: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο δηαζηάζεηο ηνπ αμεζνπάξ 

ππνινγίδεηαη, σο ε απόιπηε ηηκή ησλ x, y, z ηηκώλ. 

Orientation: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηνλ πξνζαλαηνιηζκό ηνπ 

αμεζνπάξ (w / e / s / n). 

LocationCharacterization: Θα είλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε ζέζε ηνπ 

αμεζνπάξ ζηνλ ηνίρν θαη έρεη σο πεξηερόκελν ηξεηο ηηκέο από ηηο νπνίεο κηα πξέπεη λα 

επηιέγεηαη: αθκή, θέληξν, γσλία. 

Style: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ παξαπέκπεη ζην ύθνο ηεο ζθάιαο. Σν ζηνηρείν ζηπι 

έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

StyleIndexName: Δίλαη ν δείθηεο ζην όλνκα ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

StyleIndexUrl: Δίλαη ην URL ηνπ ρξεζηκνπνηνύκελνπ ζηπι. 

Σν ζηνηρείν ζηπι έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηε. 

Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ ύιε ηνπ αμεζνπάξ. 

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ην αμεζνπάξ. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 ραξαθηεξηζηηθά: 

 

     ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ νλόκαηνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζηε 

ρξσκαηηθή παιέηα. 

ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ην URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ 

To ζηνηρείν ColorPalette έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο 

ρξσκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη. 

To ζηνηρείν Construction ηνπ δαπέδνπ απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο 

ζηνηρεία: 
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Model3D: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην 3D κνληέιν πνπ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ απεηθόληζε ηεο θαηαζθεπήο δαπέδνπ. 

Dimensions: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο δηαζηάζεηο ηεο θαηαζθεπήο, 

ππνινγίδεηαη σο ε απόιπηε ηηκή ησλ x, y, z ηηκώλ. 

Orientation: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αθνξά ζηνλ πξνζαλαηνιηζκό ηεο 

θαηαζθεπήο (w / e / s / n). 

LocationCharacterization: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε ζέζε ηεο 

θαηαζθεπήο ζην πάησκα θαη έρεη σο πεξηερόκελν ηξεηο ηηκέο από ηηο νπνίεο ε κηα πξέπεη 

λα επηιεγεί: άθξε, ζην θέληξν, γσλία. 

Style: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ παξαπέκπεη ζην ύθνο ηεο ζθάιαο. Σν ζηνηρείν ζηπι 

έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

StyleIndexName: Δίλαη ν δείθηεο ζην όλνκα ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

StyleIndexUrl: Δίλαη ην URL ηνπ ρξεζηκνπνηνύκελνπ ζηπι. 

Σν ζηνηρείν ζηπι έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ ζηπι πνπ ρξεζηκνπνηείηε. 

Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιηθό ηεο θαηαζθεπήο. 

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ θαηαζθεπή. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 ραξαθηεξηζηηθά: 
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ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ νλόκαηνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη 

ζηε ρξσκαηηθή παιέηα. 

ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ην URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ. 

To ζηνηρείν ColorPalette έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο 

ρξσκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη. 

Σν ζηνηρείν model3d ηεο ζθάιαο απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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Coordinates: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηηο ζπληεηαγκέλεο ηνπ 

κνληέινπ ηεο ζθάιαο θαη θαζνξίδεη ην ζύζηεκα ζπληεηαγκέλσλ. 

Path: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ x3d πξνηύπνπ 

γηα ηηο πεξηπηώζεηο όπνπ πξνρσξνύκε ζηελ νπηηθνπνίεζε ηεο ζθάιαο. 

Σν Μaterial ζηνηρείν ηεο ζθάιαο απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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MaterialType: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ θαηαζθεπή ηεο ζθάιαο θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

MaterialIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πιηθνύ. 

MaterialIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πιηθώλ. 

Ο ηύπνο πιηθνύ ζηνηρείνπ έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

Pattern: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πξνηύπνπ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ θαηαζθεπή ηεο ζθάιαο θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά. 

PatternIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πξνηύπνπ. 

PatternIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πξνηύπνπ. 

Σν pattern ζηνηρείν ιακβάλεη σο πεξηερόκελν ηνπ δείθηε αλαγλσξηζηηθό ηνπ 

πξνηύπνπ πνπ εθθξάδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο ησλ ζρεκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη ζην 

κνληέιν. 

Σν ζηνηρείν Railing ηεο ζθάιαο απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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MaterialType: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ θαηαζθεπή ησλ θηγθιηδσκάησλ θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

MaterialIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πιηθνύ. 

MaterialIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πιηθώλ. 

Σν ζηνηρείν Material type έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηα θάγθεια. Σν ζηνηρείν ColorPalette κπνξεί λα πεξηιακβάλεη 

πεξηζζόηεξα από έλα ρξώκαηα, δεδνκέλνπ όηη έλα δσκάηην κπνξεί λα έρεη έλα 

ζπλδπαζκό ρξσκάησλ. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 ραξαθηεξηζηηθά: 

ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ νλόκαηνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη 

ζηε ρξσκαηηθή παιέηα. 

ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ην URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ. 

To ζηνηρείν ColorPalette έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο 

ρξσκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη. 

 

Ιεξαξρία - Δπίπεδν 6 

 

Σν ζηνηρείν Material ηνπ παξαζύξνπ απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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Γηάγξακκα 30 

 

MaterialType: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πιηθνύ ηνπ 

παξαζύξνπ θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

MaterialIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πιηθνύ. 

MaterialIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πιηθώλ. 

Σν ζηνηρείν materialType έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

pattern: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ ηύπνπ ηνπ παξαζύξνπ 

(π.ρ. vitro) θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

PatternIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πξνηύπνπ. 

PatternIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πξνηύπνπ. 

Σν pattern ζηνηρείν ιακβάλεη σο πεξηερόκελν ηνπ δείθηε αλαγλσξηζηηθό ηνπ 

πξνηύπνπ πνπ εθθξάδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο ησλ ζρεκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην 

κνληέιν. 

To ζηνηρείν Frame ηνπ παξαζύξνπ απνηειείηαη από ηηο αθόινπζεο επηκέξνπο 

ζηνηρεία: 
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Γηάγξακκα 31 

Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιηθό πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα 

ην πιαίζην ηνπ παξαζύξνπ. 

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ην πιαίζην ηνπ παξαζύξνπ. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 

ραξαθηεξηζηηθά: 

ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ νλόκαηνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη 

ζηε ρξσκαηηθή παιέηα. 

ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ην URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ. 

To ζηνηρείν ColorPalette έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο 

ρξσκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη. 

To ζηνηρείν Frame ηεο ζύξαο απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 

 

 



Συλλογιςτική βαςιςμένη ςε περιπτώςεισ 
 

 

Βουκατονάςιοσ Αλέξανδροσ Σελίδα 78 
 

 

 

Γηάγξακκα 32 

MaterialType: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πιηθνύ από ηεο 

πόξηαο θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

MaterialIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πιηθνύ. 

MaterialIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πιηθώλ. 

Σν ζηνηρείν materialType έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

pattern: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ ηύπνπ ηεο πόξηαο θαη 

έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

PatternIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πξνηύπνπ. 

PatternIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πξνηύπνπ. 

Σν pattern ζηνηρείν ιακβάλεη σο πεξηερόκελν ηνπ δείθηε αλαγλσξηζηηθό ηνπ 

πξνηύπνπ πνπ εθθξάδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο ησλ ζρεκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην 

κνληέιν. 

To ζηνηρείν Frame ηεο ζύξαο απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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Γηάγξακκα 33 

 

Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιηθό πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα 

ην πιαίζην ηεο πόξηαο 

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ην πιαίζην ηεο πόξηαο. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 

ραξαθηεξηζηηθά: 

ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ νλόκαηνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη 

ζηε ρξσκαηηθή παιέηα. 

ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ην URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ. 

To ζηνηρείν ColorPalette έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο 

ρξσκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη. 

To Material ζηνηρείν ηεο θαηαζθεπήο ηνπ ηείρνπο απνηειείηαη από ηα εμήο 

επηκέξνπο ζηνηρεία: 



Συλλογιςτική βαςιςμένη ςε περιπτώςεισ 
 

 

Βουκατονάςιοσ Αλέξανδροσ Σελίδα 80 
 

 

 

Γηάγξακκα 34 

MaterialType: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πιηθνύ γηα ηελ 

θαηαζθεπή ηνπ ηείρνπο θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

 MaterialIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πιηθνύ 

MaterialIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πιηθώλ 

Σν ζηνηρείν materialType έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

pattern: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ ηύπνπ ηεο θαηαζθεπήο 

ηνπ ηείρνπο θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

PatternIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πξνηύπνπ. 

PatternIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πξνηύπνπ. 

Σν pattern ζηνηρείν ιακβάλεη σο πεξηερόκελν ηνπ δείθηε αλαγλσξηζηηθό ηνπ 

πξνηύπνπ πνπ εθθξάδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο ησλ ζρεκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην 

κνληέιν. 

Σν material ζηνηρείν ηεο επίπισζεο απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο 

ζηνηρεία: 
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Γηάγξακκα 35 

 

MaterialType: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πιηθνύ ησλ 

επίπισλ θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

MaterialIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πιηθνύ. 

MaterialIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πιηθώλ. 

Σν ζηνηρείν materialType έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

pattern: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ ηύπνπ ησλ επίπισλ θαη 

έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

PatternIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πξνηύπνπ. 

PatternIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πξνηύπνπ. 

Σν pattern ζηνηρείν ιακβάλεη σο πεξηερόκελν ηνπ δείθηε αλαγλσξηζηηθό ηνπ 

πξνηύπνπ πνπ εθθξάδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο ησλ ζρεκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην 

κνληέιν. 
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To Frame ζηνηρείν ηεο επίπισζεο απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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Material: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην πιηθό πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα 

ην πιαίζην ησλ επίπισλ. 

ColorPalette: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζηελ παιέηα ρξσκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηνλ ζθειεηό ηνπ επίπινπ. Σν ζηνηρείν απηό έρεη επίζεο 2 

ραξαθηεξηζηηθά: 

ColorPaletteIndexName:: Δίλαη ν δείθηεο ηνπ νλόκαηνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη 

ζηε ρξσκαηηθή παιέηα. 

 ColorPaletteIndexURL: Δίλαη ην URL ηεο παιέηαο ρξσκάησλ. 

To ColorPalette ζηνηρείν έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηεο παιέηαο 

ρξσκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη. 

Σν Material ζηνηρείν ηoy αμεζνπάξ πεξηιακβάλεη ηα αθόινπζα επηκέξνπο 

ζηνηρεία: 
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Γηάγξακκα 37 

 

MaterialType: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πιηθνύ ηνπ 

αμεζνπάξ θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

    MaterialIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πιηθνύ 

    MaterialIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πιηθώλ. 

Σν materialType ζηνηρείν έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

pattern: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ ηύπνπ ησλ αμεζνπάξ 

θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

PatternIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πξνηύπνπ. 

PatternIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πξνηύπνπ. 

Σν pattern ζηνηρείν ιακβάλεη σο πεξηερόκελν ηνπ δείθηε αλαγλσξηζηηθό ηνπ 

πξνηύπνπ πνπ εθθξάδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο ησλ ζρεκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην 

κνληέιν. 

Σν material ζηνηρείν ηεο θαηαζθεπήο ηνπ δαπέδνπ απνηειείηαη από ηα εμήο 

επηκέξνπο ζηνηρεία: 
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Γηάγξακκα 38 

 

MaterialType: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πιηθνύ 

θαηαζθεπήο ηνπ δαπέδνπ θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

MaterialIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πιηθνύ. 

MaterialIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πιηθώλ. 

Σν materialType ζηνηρείν έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

pattern: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ ηύπνπ ηεο θαηαζθεπήο 

ηνπ δαπέδνπ θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

PatternIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πξνηύπνπ. 

PatternIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πξνηύπνπ. 

Σν pattern ζηνηρείν ιακβάλεη σο πεξηερόκελν ηνπ δείθηε αλαγλσξηζηηθό ηνπ 

πξνηύπνπ πνπ εθθξάδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο ησλ ζρεκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην 

κνληέιν. 



Συλλογιςτική βαςιςμένη ςε περιπτώςεισ 
 

 

Βουκατονάςιοσ Αλέξανδροσ Σελίδα 85 
 

 

Σν material ζηνηρείν ηνπ θηγθιίδώκαηνο απνηειείηαη από ηα εμήο επηκέξνπο 

ζηνηρεία: 
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MaterialType: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πιηθνύ ηνπ 

θηγθιηδώκαηνο θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

    MaterialIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πιηθνύ. 

MaterialIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πιηθώλ. 

To materialType ζηνηρείν έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

pattern: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ ηύπνπ ησλ 

θηγθιηδσκάησλ θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

PatternIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πξνηύπνπ. 

PatternIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πξνηύπνπ. 

Σν pattern ζηνηρείν ιακβάλεη σο πεξηερόκελν ηνπ δείθηε αλαγλσξηζηηθό ηνπ 

πξνηύπνπ πνπ εθθξάδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο ησλ ζρεκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην 

κνληέιν. 
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Ιεξαξρία - Δπίπεδν 7 

         Σν material ζηνηρείν ηνπ πιαηζίνπ ηνπ παξαζύξνπ απνηειείηαη από ηα εμήο 

επηκέξνπο ζηνηρεία: 

 

 

 

Γηάγξακκα 40 

 

MaterialType: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πιηθνύ ηνπ 

πιαηζίνπ ηνπ παξαζύξνπ θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

    MaterialIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πιηθνύ. 

MaterialIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πιηθώλ. 

Σν materialType ζηνηρείνπ έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

pattern: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ ηύπνπ ηνπ πιαηζίνπ ηνπ 

παξαζύξνπ θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

PatternIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πξνηύπνπ. 

PatternIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πξνηύπνπ. 
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Σν pattern ζηνηρείν ιακβάλεη σο πεξηερόκελν ηνπ δείθηε αλαγλσξηζηηθό ηνπ 

πξνηύπνπ πνπ εθθξάδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο ησλ ζρεκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην 

κνληέιν. 

Σν material ζηνηρείν ηνπ πιαηζίνπ ηεο πόξηαο απνηειείηαη από ηα εμήο 

επηκέξνπο ζηνηρεία: 

 

 

 

Γηάγξακκα 41 

 

MaterialType: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ πιηθνύ ηνπ 

πιαηζίνπ ηεο πόξηαο θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

 MaterialIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πιηθνύ. 

MaterialIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πιηθώλ. 

Σν materialType ζηνηρείν έρεη σο πεξηερόκελν ηνλ θσδηθό ηνπ πιηθνύ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη. 

patten: Δίλαη ην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηνπ ηύπνπ ηνπ πιαηζίνπ ηεο 

πόξηαο θαη έρεη δύν ραξαθηεξηζηηθά: 

 PatternIndexName: αλαθέξεηαη ην όλνκα δείθηε ηνπ πξνηύπνπ. 

PatternIndexURL: παξαπέκπεη ζηε δηεύζπλζε URL ηνπ δείθηε πξνηύπνπ. 
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Σν pattern ζηνηρείν ιακβάλεη σο πεξηερόκελν ηνπ δείθηε αλαγλσξηζηηθό ηνπ 

πξνηύπνπ πνπ εθθξάδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο ησλ ζρεκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην 

κνληέιν. 
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Κεθάιαην 4 

 

Σερληθή Πεξηγξαθή Σνπ Αιγνξίζκνπ 
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4.1 Αλαιπηηθή παξνπζίαζε θιάζεσλ θαη κεζόδσλ 

αιγνξίζκνπ 
 

 

 

Δηθόλα 4.1.1 ΢ρεκαηηθή αλαπαξάζηαζε ζπζηήκαηνο. 

 

4.1.1 Αλάιπζε ηεο SecondPanel 

 

Tν ζύζηεκα καο μεθηλάεη κε έλα αιγόξηζκν αλαδήηεζεο δέληξσλ, ν νπνίνο έρεη 

αλαιεζεί ζε πξνεγνύκελε πηπρηαθή εξγαζία, νπόηε θαη δε ζα ηνλ αλαιύζνπκε πεξεηαίξσ 

εδώ. Δδώ καο ελδηαθέξεη ε επέθηαζε απηνύ ηνπ αιγνξίζκνπ ζε έλα νινθιεξσκέλν 

ζύζηεκα ηερλεηήο λνεκνζύλεο ην νπνίν απνθαζίδεη βάζε πξνεγνύκελσλ πεξηπηώζεσλ. 

΢ηε ζπλέρεηα ινηπόλ ζην ηέινο ηεο αλαδήηεζεο εθηειείηαη ε θιάζε second 

panel ε νπνία είλαη κηα θόξκα θαη είλαη ππεύζπλε γηα ην εμαληιεηηθό ςάμηκν θόκβσλ ηνπ 
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δέληξνπ, νη νπνίνη δελ βξέζεθαλ δε πξνεγνύκελεο αλαδεηήζεηο. Η θιάζε απηή θαιείηαη 

ηόζεο θνξέο όζνη είλαη θαη νη θόκβνη πνπ δελ βξέζεθαλ. Η δηαθνξά ηεο ζε ζρέζε κε ηελ 

θιάζε matchingApp είλαη όηη πιένλ αλαδεηείηαη ζπγθξηκέλν ππνδέληξν δηαθνξεηηθό 

θάζε θνξά αλάινγα κε ην root κε ην νπνίν «ηαΐδνπκε» ηνλ αιγόξηζκν αλαδήηεζεο. 

 Έλαο ζεκαληηθόο έιεγρνο πνπ γίλεηαη εδώ κε ηε κέζνδν CheckVec είλαη λα 

κελ κπαίλνπλ πξνο αλαδήηεζε δηαδξνκέο νη νπνίεο ήδε έρνπλ αλαδεηεζεί θαη δελ 

βξέζεθαλ. Έηζη απνθεύγεηαη ε πεξίπησζε ηνπ αηέξκνλνπ βξόγρνπ, όπνπ δηαδξνκέο πνπ 

είλαη πξνο αλαδήηεζε αθνύ αλαδεηεζνύλ θαη δε βξεζνύλ λα κπαίλνπλ μαλά πξνο 

αλαδήηεζε κε απνηέιεζκα πνηέ λα κελ βξίζθνληαη θαη πάληα λα ςάρλνληαη. 

Απηό πνπ θάλεη νπζηαζηηθά ε CheckVec είλαη λα θξαηάεη ην δηάλπζκα 

αλαδήηεζεο πνπ ηαΐδεη ηελ Rse θαη λα ην ζπγθξίλεη θάζε θνξά κε απηό ην νπνίν 

παξάγεηαη από απηή. Αλ απηά ηα δύν είλαη ίδηα ηόηε ην δεύηεξν δηαγξάθεηαη κηαο θαη αλ 

αθεζεί δηαηξέρεη ν θίλδπλνο ηνπ αηέξκνλνο βξόγρνπ. 

Καιείηαη ινηπόλ, ζε πξώηε θάζε, ε κέζνδνο Research2 ε νπνία θξαηάεη ηηο 

δηαδξνκέο πνπ είλαη λα αλαδεηεζνύλ θαη «ηαΐδεη» κε απηέο ηελ Rse ε νπνία αλαιακβάλεη 

λα ηηο ςάρλεη. 

Μόιηο θάπνην δηάλπζκα ηεο Rse γεκίζεη κε δηαδξνκέο ηόηε γίλεηε ν έιεγρνο ησλ 

Groups θαιώληαο ηελ θιάζε GroupCheck. O έιεγρνο απηόο νκαδνπνηεί θάπνηεο 

δηαδξνκέο θαη επηβάιιεη απηέο λα είλαη νκνηνγελείο. Απηό ζεκελεη πσο αλ θάπνηα 

δηαδξνκή πεξηγξάθεη γηα παξάδεηγκα κηα ηηκή αιιά ζην tag ηεο πεξηέρεη θάπνηα attributes 

ηόηε πξέπεη απηά ηα attributes λα είλαη ηνπ ηύπνπ απηήο ηεο δηαδξνκήο. Δίλαη έλα είδνο 

θαλόλσλ γηα λα παξέρεηε πνην πνηνηηθό ηειηθό απνηέιεζκα. ΢ηελ θιάζε GroupCheck ζα 

γίλεη εθηελέζηεξε αλαθνξά πην θάησ. 

Όηαλ κηα αλαδεηνύκελε δηαδξνκή βξεζεί ηόηε ν αιγόξηζκνο βξίζθεη θαη ηελ 

ηηκή απηήο ηεο δηαδξνκήο θαη ηελ πξνζθνιιά ζην ηέινο ρσξίδνληαο ηηο δύν πιεξνθνξίεο 

κε «!-!». Δλ ζπλερεία ε δηαδξνκή επηζηξέθεηαη γηα λα κπεη ζην ππνςήθην γηα δεκηνπξγία 

xml εγγξάθνπ δηάλπζκα καδί κε ηηο ππόινηπεο δηαδξνκέο πνπ πξννξίδνληαη λα ην 

απαξηίζνπλ. Οη δηαδξνκέο απηέο ρσξίδνληαη κεηαμύ ηνπο κε «,,,» γηα λα είλαη δπλαηή ε 

επεμεξγαζία ηνπο ζε θάζε θάζε ηνπ αιγνξίζκνπ όπνπ θαη όηαλ απηό θξηζεί αλαγθαίν. 
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΢ην ηέινο ηηο Rse θαη εθόζνλ έρνπλ δεκηνπξγεζεί όια ηα ππνςήθηα δηαλύζκαηα 

ππνινγίδεηαη ην θαιύηεξν από απηά ην νπνίν θαη πξνζηίζεηαη ζε εθείλν ηεο 

πξνεγνύκελεο αλαδήηεζεο. Τπνινγίδεηαη επίζεο θαη ην δηάλπζκα κε ηηο ππνιεηπόκελεο 

δηαδξνκέο πνπ ζα πεξάζεη ζην επόκελν ζηάδην. 

 

4.1.2 Αλάιπζε ηεο GroupCheck 

 

Η GroupCheck είλαη ε κέζνδνο ε νπνία είλαη ππεύζπλε λα πάξεη ην εθάζηνηε 

δηάλπζκα δηαδξνκώλ πνπ έρεη ζρεκαηηζηεί θαη λα επηβάιιεη ηνλ θαλόλα νκαδνπνίεζεο 

ηεο. Παίξλεη ινηπώλ σο είζνδν ην ππνςήθην δηάλπζκα θαη θνξηώλεη ην αξρείν κε ηνπο 

θαλόλεο. δηαβάδεη ην αξρείν απηό θαη ςάρλεη ην δηάλπζκα δηαδξνκώλ γηα λα δεη αλ 

ζπκβαδίδεη κε ηνπο θαλόλεο. Αλ θάπνηεο δηαδξνκέο είλαη δηαθνξεηηθέο από όηη νξίδεηε 

ζηνπο θαλόλεο ηεο ηόηε νη δηαδξνκέο απηέο δηαγξάθνληαη από ην δηάλπζκα δηαδξνκώλ. 

ηειηθά ην δηάλπζκα επηζηξέθεηε γηα πεξεηαίξσ επεμεξγαζία. 

 

4.1.3 Αλάιπζε ηεο GettingTheXml 

 

Η GettingTheXml θιάζε είλαη απηή πνπ είλαη ππεύζπλε λα δηαβάζεη ην αξρείν 

ησλ groups θαη λα ην θνξηώζεη ζσζηά ζε έλα δηάλπζκα. Με ηνλ όξν ζσζηά ελλννύκε όηη 

ηα groups θνξηώλνληαη ζην δηάλπζκα ζε νκάδεο αλά ζέζε. 

 

4.1.4 Αλάιπζε ηεο XmlCreator 

Η θιάζε απηή κε ηε modifyDocument κέζνδν, παίξλεη από ηελ matchingApp 

ζαλ είζνδν ην ηειηθό δηάλπζκα δηαδξνκώλ. Φνξηώλεη από ηελ xml βάζε, ζηε κλήκε, ην 

null xml θαη αξρίδεη λα ην δηαβάδεη θαη λα ην ζπκπιεξώλεη βάζε ησλ ηηκώλ ησλ 

δηαδξνκώλ. Παξάγεη έμνδν έλα xml έγγξαθν θαη ηξνθνδνηεί κε απηό ηελ store θιάζε. 

Σν null xml έγγξαθν είλαη έλα xml έγγξαθν ηνπ νπνίνπ ε δνκή είλαη 

παλνκνηόηππε κε εθείλε ησλ ππνινίπσλ εγγξάθσλ δσκαηίσλ, απιά όπνπ ππάξρεη ηηκή ή 

αθόκα θαη attribute απηή έρεη αιιαρζεί θαη ζηε ζέζε ηεο έρεη κπεη κηα ηηκή ηελ νπνία ν 

αιγόξηζκόο καο αλαγλσξίδεη σο null. 
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4.1.5 Αλάιπζε ηεο Store 

 

Η θιάζε Store θάλεη απηό πνπ ιέεη νπζηαζηηθά θαη ην όλνκα ηεο δειαδή 

παίξλεη σο είζνδν έλα xml έγγξαθν θαη αλαιακβάλεη λα ην απνζεθεύζεη ζηε xml βάζε 

δεδνκέλσλ αθνύ πξώηα ηνπ δώζεη έλα ηπραίν όλνκα ώζηε λα κελ ζπκπέζεη κε ην όλνκα 

θάπνην άιινπ από ηα έγγξαθα πνπ είλαη ήδε απνζεθεπκέλα εθεί. 

 

 

 

Δηθόλα 4.1.2 flowchart δηεξγαζηώλ 

  



Συλλογιςτική βαςιςμένη ςε περιπτώςεισ 
 

 

Βουκατονάςιοσ Αλέξανδροσ Σελίδα 94 
 

 

 

Δηθόλα 4.1 UML αιγνξίζκνπ 
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Κεθάιαην 5 

 

Πεξηγξαθή ηεο δηεπαθήο 

 
 

 

 

 

 

 

 

  



Συλλογιςτική βαςιςμένη ςε περιπτώςεισ 
 

 

Βουκατονάςιοσ Αλέξανδροσ Σελίδα 97 
 

 

 

5.1 Παξάζπξν ξπζκίζεσλ 
 

 

Δηθόλα 5.1.1 settings form 

 

Σν παξάζπξν ξπζκίζεσλ (settings) εκθαλίδεηαη απηόκαηα θαηά ηελ πξώηε 

εθηέιεζε ηεο εθαξκνγήο θαη καο δεηά λα νξίζνπκε ηα απαξαίηεηα ζηνηρεία γηα ηελ 

εγθαζίδξπζε ηεο ζύλδεζεο κε ηε βάζε γλώζεο πνπ ρξεζηκνπνηεί ε εθαξκνγή. Σα 

ζηνηρεία απηά είλαη: 

 Σν όλνκα θαη ε πόξηα ηνπ ειεθηξνληθνύ ππνινγηζηή ζηελ νπνία ηξέρεη 

ν server ηεο βάζεο. 

 Σν όλνκα ηεο βάζεο γλώζεο. 

 Σν όλνκα ηνπ ρξήζηε κέζσ ηνπ νπνίνπ ζα γίλεη ε ζύλδεζε (ν νπνίνο ζα 

πξέπεη λα έρεη δηθαηώκαηα εγγξαθήο θαη αλάγλσζεο πάλσ ζηε βάζε). 
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Καη ηέινο ν θσδηθόο ηνπ ρξήζηε απηνύ. 

 

 

 

Δηθόλα 5.1.2 connection established 

Αλ όια ηα ζηνηρεία ζπκπιεξσζνύλ ζσζηά ηόηε εκθαλίδεηαη ην παξαπάλσ 

κήλπκα ην νπνίν ελεκεξώλεη γηα ηελ νξζόηεηα ησλ δεδνκέλσλ πνπ πιεθηξνινγήζεθαλ 

από ην ρξήζηε θαη γηα λα καο ελεκεξώζεη όηη ε ζύλδεζε κε ηε βάζε καο έρεη 

πξαγκαηνπνηεζεί. 

 

 

Δηθόλα 5.1.3 settings error 

 

Όηαλ παηεζεί ηε θνπκπί connect γίλεηαη έλαο έιεγρνο νξζόηεηαο ησλ ηηκώλ ησλ 

ζηνηρείσλ πνπ πιεθηξνινγήζεθαλ. Αλ θάπνην από ηα ζηνηρεία είλαη ιάζνο ή 

παξαιείςακε λα ην πιεθηξνινγήζνπκε ηόηε εκθαλίδεηαη ην παξαπάλσ κήλπκα. 
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5.2 Παξάζπξν Ρύζκηζεο Βάξνπο Κόκβσλ 
 

 

Δηθόλα 5.2.1 node weight form 

 

Σν παξάζπξν ξύζκηζεο βαξώλ θόκβσλ εκθαλίδεηαη θαη απηό απηόκαηα θαηά 

ηελ πξώηε εθηέιεζε ηεο εθαξκνγήο κεηά ηε ζύλδεζε ηεο εθαξκνγήο κε ηε βάζε γλώζεο 

ε νπνία έρεη πξαγκαηνπνηεζεί κέζσ ηνπ παξαζύξνπ ξπζκίζεσλ (βι. ελόηεηα 5.1). Απηό 

ην παξάζπξν δεηά λα νξηζηνύλ ηα βάξε γηα ηνπο παξαθάησ θόκβνπο: 

 

 

 Room style 

 Room minor functionality 
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 Room color palette 

 Mood characterization of room 

 Door relative position 

 Window relative position 

 Stair relative position 

 Furniture type 

 

Αθνύ ζπκπιεξσζνύλ ηα ζηνηρεία απηά ηόηε ε εθαξκνγή ηα απνζεθεύεη ζε έλα 

xml έγγξαθν θαη έσο όηνπ ρξεηαζηεί λα αιιαρζεί θάπνην από ηα βάξε δε ρξεηάδεηαη λα 

μαλαπεηξάμνπκε απηή ηε ξύζκηζε. Με θάζε εθθίλεζε πιένλ ε εθαξκνγή ζα βξίζθεη θαη 

ζα δηαβάδεη ην xml αξρείν πνπ δεκηνύξγεζε θαη ζα παίξλεη ηηο ίδηεο ξπζκίζεηο. 

 

 

Δηθόλα 5.2.2 weight error 

 

Ωζηόζν αλ θαηά ηελ πξώηε θνξά θάπνην πεδίν βάξνπο κείλεη θελό ηόηε 

εκθαλίδεηαη ην παξαπάλσ πξνεηδνπνηεηηθό κήλπκα θαη καο ιέεη πνην είλαη ην ζηνηρείν 

πνπ ρξεηάδεηαη ζπκπιήξσκα. 
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5.3 Παξάζπξν εθαξκνγήο 
 

 

 

Δηθόλα 5.3.1 application form 

Όηαλ ε εθαξκνγή καο εθηειεζηεί γηα πξώηε θνξά θαη ιόγσ ηνπ όηη δελ έρνπλ 

νξηζηεί αθόκα νη πξσηαξρηθέο ,πνιύ ζεκαληηθέο, πιεξνθνξίεο ιεηηνπξγηθόηεηαο, αλνίγεη 

απηόκαηα ην παξάζπξν settings θαη ην παξάζπξν ξύζκηζεο βαξώλ. Αθνύ νξηζηνύλ ηα 

απαξαίηεηα απηά ζηνηρεία ηόηε ε εθαξκνγή εθθηλεί θαλνληθά. 
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Δηθόλα 5.3.2 file menu 

 

΢ην menu file ηεο εθαξκνγήο ππάξρεη ε δπλαηόηεηα λα θάλνπκε αλαδήηεζε 

(OPEN) θάπνηνπ xml αξρείνπ βάζε ηνπ νπνίνπ ζα ηξέμεη ν αιγόξηζκνο. Δπίζεο έρνπκε 

θαη ηελ επηινγή QUIT ε νπνία ηεξκαηίδεη ηελ εθαξκνγή καο. 
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Δηθόλα 5.3.3 browse menu 

 

Όηαλ παηεζεί ε επηινγή OPEN από ην κελνύ file ηόηε αλνίγεη έλα θαηλνύξην 

παξάζπξν ην νπνίν δίλεη ηελ επηινγή ζην ρξήζηε λα αλαδεηήζεη ην αξρείν πνπ ζέιεη λα 

θνξηώζεη ζηελ εθαξκνγή. 

Η εθαξκνγή δηαζέηεη θίιηξν ώζηε λα βιέπεη ηα αξρεία κε θαηάιεμε .xml . 
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Δηθόλα 5.3.4 tools menu 

 

΢ην κελνύ tools ππάξρεη ε επηινγή node weight, ε νπνία είλαη ππεύζπλε γηα ην 

άλνηγκα ηνπ παξαζύξνπ ξύζκηζεο βαξώλ θόκβσλ θαη ε επηινγή settings ε νπνία είλαη 

ππεύζπλε κε ηε ζεηξά ηεο γηα ην άλνηγκα ηνπ παξαζύξνπ εηζαγσγήο ξπζκίζεσλ ηεο 

εθαξκνγήο. 
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Δηθόλα 5.3.5 application form 

 

Όηαλ έρνπλ νξηζηεί όιεο νη ξπζκίζεηο θαη γίλεη ε ζύλδεζε κε ηε βάζε 

δεδνκέλσλ (βάζε γλώζεο ηεο εθαξκνγήο), ζα δνύκε ζην αξηζηεξό κηζό ηεο εθαξκνγήο 

ηα xml έγγξαθα πνπ πεξηέρνληαη ζηε βάζε γλώζεο θαη ζην δεμί κηζό ηα απνηειέζκαηα 

πνπ παξήγαγε ν αιγόξηζκνο. 
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Δηθόλα 5.3.6 result panel 

 

Μεηά ην πέξαο ησλ εξγαζηώλ ηνπ αιγνξίζκνπ ζα εκθαληζηεί ην παξαπάλσ 

παξάζπξν ην νπνίν καο πιεξνθνξεί ζρεηηθά κε ηηο ζπζρεηίζεηο xml εγγξάθσλ πνπ έθαλε 

ζηελ πνξεία ηεο ιεηηνπξγίαο ηνπ ώζπνπ λα θαηαιήμεη ζην απνηέιεζκα πνπ παξήγαγε. 

  



Συλλογιςτική βαςιςμένη ςε περιπτώςεισ 
 

 

Βουκατονάςιοσ Αλέξανδροσ Σελίδα 107 
 

 

 

 

 

Κεθάιαην 6 
 

 

Πξνεηνηκαζία Δθηέιεζεο ηεο Δθαξκνγήο 
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6.1 Δγθαηάζηαζε Πξναπαηηνύκελσλ Δθαξκνγώλ 
 

 

Βήκα 1:   Java Installation and Setup 

Αξρηθά ηξέρνπκε ην αξρείν jdk-6u16-nb-6_7_1-windows-ml.exe ην νπνίν 

εγθαζηζηά ηηο βαζηθέο ιεηηνπξγίεο ηηο java (jdk θαη jre) . Μαδί κε ηε java εγθαζίζηαηαη 

θαη ην Netbeans IDE 6.7.1 ην νπνίν όκσο (από ην επίζεκν site ηηο Sun) δελ εγθαζηζηά ηε 

ιεηηνπξγία Servises>Servers>Apache Tomcat 6.0.20. Δπνκέλσο αγνύ εγθαηαζηαζεί 

πιήξσο ε Java θαη ην Netbeans, απεγθαζηζηνύκε ην Netbeans θαη ηξέρνπκε ην δεύηεξν 

αξρείν Netbeans-6.7.1-ml-windows.exe ην νπνίν εγθαζηζηά νινθιεξσκέλα Netbeans 

IDE 6.7.1 ζε ζπλδπαζκό κε ηνλ Apache Tomcat (Application Server) 6.0.20 . 

Σν κόλν πνπ ρξεηάδεηαη λα πξνζέμεη θαλείο θαηά ηελ εγθαηάζηαζε ηνπ 

Netbeans είλαη λα ηζεθάξεη ηελ επηινγή customize ζην πεδίν (tick box) Apache Tomcat 

6.0.20 θαη όρη ηηο επηινγέο Glassfish. 

΢ηηο κεηαβιεηέο πεξηβάιινληνο (Enviroment Variables) ησλ Windows 

δεκηνπξγνύκε δύν λέεο κεηαβιεηέο ζπζηήκαηνο: 

Όλνκα (Name) : JAVA_HOME θαη ηηκή (Value) : C:\Program 

Files\Java\jdk1.6.0_16\bin (ή όπνην άιιν path πνπ βξίζθεηαη ε Java αξθεί λα δείρλεη ην 

bin θάθειν ηνπ jdk). 

Όλνκα (Name) : CLASSPATH θαη ηηκή (Value) : C:\Program Files\Java\ 

jdk1.6.0_16\jre\lib\ext (ή όπνην άιιν path βξίζθεηαη ζηε βηβιηνζήθε lib\ext ηεο Java 

αξθεί λα δείρλεη ζηνλ etx θάθειν ηνπ jdk\jre). 

 

Βήκα 2:  Project Setup 
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Γηα λα ηξέμνπκε ηώξα ηελ εθαξκνγή καο θάλνπκε αληηγξαθή ζην θάθειν 

treematching θαη ηνλ επηθνιινύκε ζην θάθειν Netbeans projects όπνπ απηόο  ππάξρεη 

(ζπλήζσο ζην MyDocuments), θαη εθθηλνύκε ην Netbeans IDE. 

Όηαλ ην Netbeans αλνίμεη βιέπνπκε ην project αιιά κε errors (έλα θόθθηλν 

ζαπκαζηηθό δίπια από ην εηθνλίδην ηνπ project).  Σόηε επηιέγνπκε ην project καο, 

θάλνπκε δεμί click θαη επηιέγνπκε properties. ΢ηελ θαξηέια πνπ εκθαλίδεηαη επηιέγνπκε 

από ην δέληξν αξηζηεξά libraries θαη κε ην Add Jar/Folder εηζάγνπκε ζην project ηα Jar 

αξρεία από ην θάθειν Jars, θαη όηαλ ηειεηώζνπκε παηάκε ην ok. 

Αλ απηό ην βήκα έρεη γίλεη ζσζηά ηόηε έρνπκε ηειεηώζεη κε ην setup ηηο 

εθαξκνγήο θαη ην θόθθηλν ζεκάδη ζα έρεη εμαθαληζηεί. 

 

Βήκα 3 :  eXist Setup 

 

 

Δηθόλα 6.1 Exist XML Database 

 

 

Αληηγξάθνπκε ην αξρείν eXist.war από ην θάθειν existdb θαη ην επηθνιινύκε 

ζην θάθειν ηνπ Apache Tomcat Application Server ζην path : 

C:\Users\<UserName>\.netbeans\6.7\apache-tomcat-6.0.20_base\webapps . ΢ηε ζπλέρεηα 

από ηελ πιαηθόξκα Netbeans επηιέγνπκε Tab Services > Servers > Apache Tomcat 
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6.0.18 > (right click) Start. Ξεθηλώληαο ηε ιεηηνπξγία ηνπ ν Server, αξρηθνπνηεί ηε βάζε 

eXist θαη δεκηνπξγεί ην θάθειν ηεο βάζεο (eXist) . 

΢ηε ζπλέρεηα αλνίγνπκε ηνλ browser θαη γξάθνπκε ζαλ uri : 

http://localhost:8080/exist όπνπ θαη βιέπνπκε ην πεξηβάιινλ ηεο βάζεο. 

΢ην πεξηβάιινλ ηεο βάζεο θάλνπκε scroll down θαη θάησ αξηζηεξά θάλνπκε 

θιίθ ζηελ επηινγή Admin θαη βάδνπκε username: Admin θαη password: (θελό αξρηθά). 

http://localhost:8080/exist
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Δηθόλα 6.2 Exist Login Screen 

 

Παηακε ππνβνιή θαη νδεγνύκαζηε ζην πεξηβάιινλ ηνπ δηαρεηξηζηή. Από εθεί 

επηιέγνπκε Browse Collections θαη κπνξύκε πιένλ λα δνύκε ηηο ζπιινγέο καο. 

Γεκηνπξγνύκε δύν collections, ε κηα κε όλνκα Nxml θαη ε δεύηεξε κε όλνκα  rooms. 

΢ε απηή κε όλνκα Nxml ζα απνζεθεύζνπκε ην αξρείν κε όλνκα nulXm1.xml 

πνπ είλαη ην θέλν xml θαη ζηε δεύηεξε δειαδή ηελ rooms ζα είλαη απνζεθεπκέλν ην 

repository καο δειαδή όια ηα ππόινηπα xml δσκαηίσλ. 
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Δηθόλα 6.3 exist Collections 

 

Αλ κέρξη εδώ έρνπλ γίλεη όια ζσζηά ηόηε είκαζηε έηηκνη λα ηξέμνπκε ηελ 

εθαξκνγή θ απηή ζα ζπλεξγάδεηαη άςνγα κε ηελ βάζε καο. 
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Δπίινγνο 
 

Μεηά ην πέξαο ηεο παξνύζαο πηπρηαθήο εξγαζίαο κπνξνύκε λα πνύκε πσο 

δεκηνπξγήζεθε επηηπρώο έλαο αιγόξηζκνο, ηερλεηήο λνεκνζύλεο, ηθαλόο λα δηαθνζκήζεη 

εζσηεξηθνύο ρώξνπο.  

΢θνπόο απηήο ηεο εξγαζίαο είλαη λα ελσζεί ζην κέιινλ, κε έλα ζύλνιν άιισλ 

εθαξκνγώλ, νη νπνίεο έρνπλ πξαγκαηνπνηεζεί ζε άιιεο πηπρηαθέο εξγαζίεο, ώζηε λα 

ζρεκαηίζνπλ έλα νινθιεξσκέλν ζύζηεκα δηαθόζκεζεο εζσηεξηθώλ ρώξσλ. Από απηέο 

ηηο εθαξκνγέο άιιεο δεκηνπξγνύλ xml έγγξαθα πνπ παίξλνληαη σο είζνδνο ζηελ 

παξνύζα εξγαζία, θαη άιιεο νπηηθνπνηνύλ ην απνηέιεζκα ηνπ δηαθνζκεκέλνπ δσκαηίνπ. 

Έηζη ζην κέιινλ ζα κπνξεί νπνηνζδήπνηε αθόκα θαη από ηνλ θαλαπέ ηνπ ζπηηηνύ ηνπ λα 

δηαθνζκήζεη ην ρώξν ηνπ εύθνια, γξήγνξα, δσξεάλ θαη πάλσ απ’ όια έγθπξα. 

Ο αιγόξηζκνο απηόο ζα κπνξνύζε λα αλαπηπρζεί ζην κέιινλ θαη άιιν, αλ 

πξνζζεζνύλ γηα παξάδεηγκα πεξηζζόηεξνη θαλόλεο γηα ηε ιήςε απνθάζεσλ απ’ όηη έρνπλ 

ρξεζηκνπνηεζεί έσο ηώξα, ώζηε ηα απνηειέζκαηα λα είλαη αθόκα πην αθξηβή. 
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ΠΑΡΑΡΣΗΜΑ 
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1. Javadoc Δθαξκνγήο 
 

 

 
Overview  Package   Class  Use  Tree  Deprecated  Index  Help  

 

 

 PREV CLASS   NEXT CLASS FRAMES    NO FRAMES     All Classes  

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD 

 

adaptation  

Class gettingTheXml 
 

java.lang.Object 

  adaptation.gettingTheXml 

 

public class gettingTheXml 

extends java.lang.Object 

 

 

Constructor Summary 

gettingTheXml()  

          gettingTheXml empty constructor. 
 

   

Method Summary 

 int getIt()  

            

../overview-summary.html
package-summary.html
class-use/gettingTheXml.html
package-tree.html
../deprecated-list.html
../index-files/index-1.html
../help-doc.html
../adaptation/deepSearch.html
../adaptation/GroupCheck.html
../index.html?adaptation/gettingTheXml.html
gettingTheXml.html
../allclasses-noframe.html
../adaptation/gettingTheXml.html#gettingTheXml()
../adaptation/gettingTheXml.html#getIt()
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 java.util.List getNodes()  

            

 java.util.List getNodes1()  

            

 java.util.Vector<java.lang.String> load()  

          this method is used to load the group 

xml 

static void main(java.lang.String[] args)  

            

 void setIt(int it)  

            

 void setNodes(java.util.List nodes)  

            

 void setNodes1(java.util.List nodes1)  

            

   

Methods inherited from class java.lang.Object 

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, 

toString, wait, wait, wait 

   

Constructor Detail 

gettingTheXml 
 

public gettingTheXml() 

gettingTheXml empty constructor.  

Method Detail 

../adaptation/gettingTheXml.html#getNodes()
../adaptation/gettingTheXml.html#getNodes1()
../adaptation/gettingTheXml.html#load()
../adaptation/gettingTheXml.html#main(java.lang.String[])
../adaptation/gettingTheXml.html#setIt(int)
../adaptation/gettingTheXml.html#setNodes(java.util.List)
../adaptation/gettingTheXml.html#setNodes1(java.util.List)
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getIt 
 

public int getIt() 

 

setIt 
 

public void setIt(int it) 

 

getNodes 
 

public java.util.List getNodes() 

 

setNodes 
 

public void setNodes(java.util.List nodes) 

 

getNodes1 
 

public java.util.List getNodes1() 

 

setNodes1 
 

public void setNodes1(java.util.List nodes1) 

 

load 
 

public java.util.Vector<java.lang.String> load() 

this method is used to load the group xml  

Returns: 

SumVec Vector String AlexV 

 

main 
 

public static void main(java.lang.String[] args) 

 

Overview  Package   Class  Use  Tree  Deprecated  Index  Help  

 

 

 PREV CLASS   NEXT CLASS FRAMES    NO FRAMES     All Classes  

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD 

../overview-summary.html
package-summary.html
class-use/gettingTheXml.html
package-tree.html
../deprecated-list.html
../index-files/index-1.html
../help-doc.html
../adaptation/deepSearch.html
../adaptation/GroupCheck.html
../index.html?adaptation/gettingTheXml.html
gettingTheXml.html
../allclasses-noframe.html
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Overview  Package   Class  Use  Tree  Deprecated  Index  Help  

 

 

 PREV CLASS   NEXT CLASS FRAMES    NO FRAMES     All Classes  

SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD 

 

adaptation  

Class SecondPanel 
 

java.lang.Object 

  java.awt.Component 

      java.awt.Container 

          java.awt.Window 

              java.awt.Frame 

                  javax.swing.JFrame 

                      adaptation.SecondPanel 

All Implemented Interfaces:  

java.awt.image.ImageObserver, java.awt.MenuContainer, java.io.Serializable, 

javax.accessibility.Accessible, javax.swing.RootPaneContainer, 

javax.swing.WindowConstants 

 

public class SecondPanel 

extends javax.swing.JFrame 

 

See Also: 

Serialized Form 

 

Nested Class Summary 

   

Nested classes/interfaces inherited from class javax.swing.JFrame 

javax.swing.JFrame.AccessibleJFrame 

../overview-summary.html
package-summary.html
class-use/SecondPanel.html
package-tree.html
../deprecated-list.html
../index-files/index-1.html
../help-doc.html
../adaptation/GroupCheck.html
../adaptation/XmlCreator.html
../index.html?adaptation/SecondPanel.html
SecondPanel.html
../allclasses-noframe.html
../serialized-form.html#adaptation.SecondPanel
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Nested classes/interfaces inherited from class java.awt.Frame 

java.awt.Frame.AccessibleAWTFrame 

   

Nested classes/interfaces inherited from class java.awt.Window 

java.awt.Window.AccessibleAWTWindow 

   

Nested classes/interfaces inherited from class java.awt.Container 

java.awt.Container.AccessibleAWTContainer 

   

Nested classes/interfaces inherited from class java.awt.Component 

java.awt.Component.AccessibleAWTComponent, 

java.awt.Component.BaselineResizeBehavior, 

java.awt.Component.BltBufferStrategy, 

java.awt.Component.FlipBufferStrategy 

   

Field Summary 

protected 

static org.xmldb.api.base.Collection 
collection  

            

static NodeWeight nodeWeight  

            

protected static Settings 
settings  

../adaptation/SecondPanel.html#collection
../configuration/NodeWeight.html
../adaptation/SecondPanel.html#nodeWeight
../configuration/Settings.html
../adaptation/SecondPanel.html#settings
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static WeightHashMap weightHashMap  

            

protected static java.lang.String[] xmlFiles  

            

   

Fields inherited from class javax.swing.JFrame 

accessibleContext, EXIT_ON_CLOSE, rootPane, rootPaneCheckingEnabled 

   

Fields inherited from class java.awt.Frame 

CROSSHAIR_CURSOR, DEFAULT_CURSOR, E_RESIZE_CURSOR, HAND_CURSOR, 

ICONIFIED, MAXIMIZED_BOTH, MAXIMIZED_HORIZ, MAXIMIZED_VERT, 

MOVE_CURSOR, N_RESIZE_CURSOR, NE_RESIZE_CURSOR, NORMAL, 

NW_RESIZE_CURSOR, S_RESIZE_CURSOR, SE_RESIZE_CURSOR, 

SW_RESIZE_CURSOR, TEXT_CURSOR, W_RESIZE_CURSOR, WAIT_CURSOR 

   

Fields inherited from class java.awt.Component 

BOTTOM_ALIGNMENT, CENTER_ALIGNMENT, LEFT_ALIGNMENT, RIGHT_ALIGNMENT, 

TOP_ALIGNMENT 

   

Fields inherited from interface javax.swing.WindowConstants 

DISPOSE_ON_CLOSE, DO_NOTHING_ON_CLOSE, HIDE_ON_CLOSE 

   

../dataStructures/WeightHashMap.html
../adaptation/SecondPanel.html#weightHashMap
../adaptation/SecondPanel.html#xmlFiles
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Fields inherited from interface java.awt.image.ImageObserver 

ABORT, ALLBITS, ERROR, FRAMEBITS, HEIGHT, PROPERTIES, SOMEBITS, WIDTH 

   

Constructor Summary 

SecondPanel()  

          Creates new form SecondPanel 
 

   

Method Summary 

 java.lang.String BalanceVectors(java.util.Vector<java.lang.
String> balancer)  

          this method is used to give out the best graph that 

found in the whole search 

 boolean checkVec(java.util.Vector<java.lang.String
> Vec)  

          this method is used to prevent infinite loops by 

checking if the previous "to be searched" vector is the 

same as the present one 

 java.lang.String getFilePath()  

            

static void main(java.lang.String[] args)  

            

 java.util.Vector<java.la

ng.String> 
REsearch2(java.lang.String FileName, 

java.util.Vector<java.lang.String> SearchP

aths, java.lang.String Fpath, 

java.util.Vector<java.lang.String> XmlPath

s)  

          this method feeds the Rse method with paths to be 

searched again 

 java.util.Vector<java.la Rse(TreeModeling patternLoader1, 

../adaptation/SecondPanel.html#SecondPanel()
../adaptation/SecondPanel.html#BalanceVectors(java.util.Vector)
../adaptation/SecondPanel.html#checkVec(java.util.Vector)
../adaptation/SecondPanel.html#getFilePath()
../adaptation/SecondPanel.html#main(java.lang.String[])
../adaptation/SecondPanel.html#REsearch2(java.lang.String, java.util.Vector, java.lang.String, java.util.Vector)
../adaptation/SecondPanel.html#Rse(modeling.TreeModeling, java.lang.String, java.util.Vector)
../modeling/TreeModeling.html
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ng.String> java.lang.String xxpin, 
java.util.Vector<java.lang.String> XmlPath

s1)  

          this method is to re-check the database for the paths 

that didn't matched in previous search this method is 

being fed by the research method 

   

Methods inherited from class javax.swing.JFrame 

addImpl, createRootPane, frameInit, getAccessibleContext, 

getContentPane, getDefaultCloseOperation, getGlassPane, getGraphics, 

getJMenuBar, getLayeredPane, getRootPane, getTransferHandler, 

isDefaultLookAndFeelDecorated, isRootPaneCheckingEnabled, 

paramString, processWindowEvent, remove, repaint, setContentPane, 

setDefaultCloseOperation, setDefaultLookAndFeelDecorated, 

setGlassPane, setIconImage, setJMenuBar, setLayeredPane, setLayout, 

setRootPane, setRootPaneCheckingEnabled, setTransferHandler, update 

   

Methods inherited from class java.awt.Frame 

addNotify, getCursorType, getExtendedState, getFrames, getIconImage, 

getMaximizedBounds, getMenuBar, getState, getTitle, isResizable, 

isUndecorated, remove, removeNotify, setCursor, setExtendedState, 

setMaximizedBounds, setMenuBar, setResizable, setState, setTitle, 

setUndecorated 

   

Methods inherited from class java.awt.Window 

addPropertyChangeListener, addPropertyChangeListener, 

addWindowFocusListener, addWindowListener, addWindowStateListener, 

applyResourceBundle, applyResourceBundle, createBufferStrategy, 

createBufferStrategy, dispose, getBufferStrategy, 

getFocusableWindowState, getFocusCycleRootAncestor, getFocusOwner, 

getFocusTraversalKeys, getGraphicsConfiguration, getIconImages, 

getInputContext, getListeners, getLocale, getModalExclusionType, 

getMostRecentFocusOwner, getOwnedWindows, getOwner, 

getOwnerlessWindows, getToolkit, getWarningString, 
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getWindowFocusListeners, getWindowListeners, getWindows, 

getWindowStateListeners, hide, isActive, isAlwaysOnTop, 

isAlwaysOnTopSupported, isFocusableWindow, isFocusCycleRoot, 

isFocused, isLocationByPlatform, isShowing, pack, postEvent, 

processEvent, processWindowFocusEvent, processWindowStateEvent, 

removeWindowFocusListener, removeWindowListener, 

removeWindowStateListener, reshape, setAlwaysOnTop, setBounds, 

setBounds, setCursor, setFocusableWindowState, setFocusCycleRoot, 

setIconImages, setLocationByPlatform, setLocationRelativeTo, 

setMinimumSize, setModalExclusionType, setSize, setSize, setVisible, 

show, toBack, toFront 

   

Methods inherited from class java.awt.Container 

add, add, add, add, add, addContainerListener, 

applyComponentOrientation, areFocusTraversalKeysSet, countComponents, 

deliverEvent, doLayout, findComponentAt, findComponentAt, 

getAlignmentX, getAlignmentY, getComponent, getComponentAt, 

getComponentAt, getComponentCount, getComponents, getComponentZOrder, 

getContainerListeners, getFocusTraversalPolicy, getInsets, getLayout, 

getMaximumSize, getMinimumSize, getMousePosition, getPreferredSize, 

insets, invalidate, isAncestorOf, isFocusCycleRoot, 

isFocusTraversalPolicyProvider, isFocusTraversalPolicySet, layout, 

list, list, locate, minimumSize, paint, paintComponents, 

preferredSize, print, printComponents, processContainerEvent, remove, 

removeAll, removeContainerListener, setComponentZOrder, 

setFocusTraversalKeys, setFocusTraversalPolicy, 

setFocusTraversalPolicyProvider, setFont, transferFocusBackward, 

transferFocusDownCycle, validate, validateTree 

   

Methods inherited from class java.awt.Component 

action, add, addComponentListener, addFocusListener, 

addHierarchyBoundsListener, addHierarchyListener, 

addInputMethodListener, addKeyListener, addMouseListener, 

addMouseMotionListener, addMouseWheelListener, bounds, checkImage, 

checkImage, coalesceEvents, contains, contains, createImage, 

createImage, createVolatileImage, createVolatileImage, disable, 

disableEvents, dispatchEvent, enable, enable, enableEvents, 

enableInputMethods, firePropertyChange, firePropertyChange, 

firePropertyChange, firePropertyChange, firePropertyChange, 
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firePropertyChange, firePropertyChange, firePropertyChange, 

firePropertyChange, getBackground, getBaseline, 

getBaselineResizeBehavior, getBounds, getBounds, getColorModel, 

getComponentListeners, getComponentOrientation, getCursor, 

getDropTarget, getFocusListeners, getFocusTraversalKeysEnabled, 

getFont, getFontMetrics, getForeground, getHeight, 

getHierarchyBoundsListeners, getHierarchyListeners, getIgnoreRepaint, 

getInputMethodListeners, getInputMethodRequests, getKeyListeners, 

getLocation, getLocation, getLocationOnScreen, getMouseListeners, 

getMouseMotionListeners, getMousePosition, getMouseWheelListeners, 

getName, getParent, getPeer, getPropertyChangeListeners, 

getPropertyChangeListeners, getSize, getSize, getTreeLock, getWidth, 

getX, getY, gotFocus, handleEvent, hasFocus, imageUpdate, inside, 

isBackgroundSet, isCursorSet, isDisplayable, isDoubleBuffered, 

isEnabled, isFocusable, isFocusOwner, isFocusTraversable, isFontSet, 

isForegroundSet, isLightweight, isMaximumSizeSet, isMinimumSizeSet, 

isOpaque, isPreferredSizeSet, isValid, isVisible, keyDown, keyUp, 

list, list, list, location, lostFocus, mouseDown, mouseDrag, 

mouseEnter, mouseExit, mouseMove, mouseUp, move, nextFocus, paintAll, 

prepareImage, prepareImage, printAll, processComponentEvent, 

processFocusEvent, processHierarchyBoundsEvent, 

processHierarchyEvent, processInputMethodEvent, processKeyEvent, 

processMouseEvent, processMouseMotionEvent, processMouseWheelEvent, 

removeComponentListener, removeFocusListener, 

removeHierarchyBoundsListener, removeHierarchyListener, 

removeInputMethodListener, removeKeyListener, removeMouseListener, 

removeMouseMotionListener, removeMouseWheelListener, 

removePropertyChangeListener, removePropertyChangeListener, repaint, 

repaint, repaint, requestFocus, requestFocus, requestFocusInWindow, 

requestFocusInWindow, resize, resize, setBackground, 

setComponentOrientation, setDropTarget, setEnabled, setFocusable, 

setFocusTraversalKeysEnabled, setForeground, setIgnoreRepaint, 

setLocale, setLocation, setLocation, setMaximumSize, setName, 

setPreferredSize, show, size, toString, transferFocus, 

transferFocusUpCycle 

   

Methods inherited from class java.lang.Object 

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, wait, 

wait, wait 
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Methods inherited from interface java.awt.MenuContainer 

getFont, postEvent 

   

Field Detail 

collection 
 

protected static org.xmldb.api.base.Collection collection 

 

xmlFiles 
 

protected static java.lang.String[] xmlFiles 

 

settings 
 

protected static Settings settings 

 

nodeWeight 
 

public static NodeWeight nodeWeight 

 

weightHashMap 
 

public static WeightHashMap weightHashMap 

Constructor Detail 

SecondPanel 
 

public SecondPanel() 

Creates new form SecondPanel  

Method Detail 

REsearch2 
 

../configuration/Settings.html
../configuration/NodeWeight.html
../dataStructures/WeightHashMap.html
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public java.util.Vector<java.lang.String> 

REsearch2(java.lang.String FileName, 

                                                    

java.util.Vector<java.lang.String> SearchPaths, 

                                                    

java.lang.String Fpath, 

                                                    

java.util.Vector<java.lang.String> XmlPaths) 

this method feeds the Rse method with paths to be searched again  

Parameters: 

FileName - String 

Searchpaths - Vector String the Vector who contains the paths to be searched 

Fpath - String The filepath 

XmlPaths - Vector String previous paths that are ready to be placed in the new xml 

AlexV 

 

getFilePath 
 

public java.lang.String getFilePath() 

 

Rse 
 

public java.util.Vector<java.lang.String> 

Rse(TreeModeling patternLoader1, 

                                              java.lang.String xxpin, 

                                              

java.util.Vector<java.lang.String> XmlPaths1) 

this method is to re-check the database for the paths that didn't matched in previous 

search this method is being fed by the research method  

Parameters: 

patternloader1 - treemodeling 

xxpin - String that contains the path to be searched 

XmlPaths1 - Vector string the vector that contains the previous searched paths that 

are ready to be xml AlexV 

 

BalanceVectors 
 

../modeling/TreeModeling.html
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public java.lang.String 

BalanceVectors(java.util.Vector<java.lang.String> balancer) 

this method is used to give out the best graph that found in the whole search  

Parameters: 

balancer - Vector String is the vector containing the paths  

Returns: 

String AlexV 

 

checkVec 
 

public boolean checkVec(java.util.Vector<java.lang.String> Vec) 

this method is used to prevent infinite loops by checking if the previous "to be 

searched" vector is the same as the present one  

Parameters: 

Vec - Vector string the vector containing the paths that come from research method 

AlexV 

 

main 
 

public static void main(java.lang.String[] args) 

Parameters: 

args - the command line arguments 
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adaptation  

Class deepSearch 
 

java.lang.Object 

  adaptation.deepSearch 

 

public class deepSearch 

extends java.lang.Object 

 

 

Field Summary 

protected 

static org.xmldb.api.base.Collection 
collection  

            

static NodeWeight nodeWeight  

            

protected static Settings settings  

            

protected static java.lang.String[] xmlFiles  

            

   

Constructor Summary 

deepSearch()  

            
 

   

Method Summary 

 void REsearch(java.lang.String FileName, 
java.util.Vector<java.lang.String> SearchPaths)  

../adaptation/deepSearch.html#collection
../configuration/NodeWeight.html
../adaptation/deepSearch.html#nodeWeight
../configuration/Settings.html
../adaptation/deepSearch.html#settings
../adaptation/deepSearch.html#xmlFiles
../adaptation/deepSearch.html#deepSearch()
../adaptation/deepSearch.html#REsearch(java.lang.String, java.util.Vector)


Συλλογιςτική βαςιςμένη ςε περιπτώςεισ 
 

 

Βουκατονάςιοσ Αλέξανδροσ Σελίδα 129 
 

 

            

   

Methods inherited from class java.lang.Object 

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, 

toString, wait, wait, wait 

   

Field Detail 

collection 
 

protected static org.xmldb.api.base.Collection collection 

 

xmlFiles 
 

protected static java.lang.String[] xmlFiles 

 

settings 
 

protected static Settings settings 

 

nodeWeight 
 

public static NodeWeight nodeWeight 

Constructor Detail 

deepSearch 
 

public deepSearch() 

Method Detail 

REsearch 
 

public void REsearch(java.lang.String FileName, 

../configuration/Settings.html
../configuration/NodeWeight.html
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                     java.util.Vector<java.lang.String> SearchPaths) 
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adaptation  

Class GroupCheck 
 

java.lang.Object 

  adaptation.GroupCheck 

 

public class GroupCheck 

extends java.lang.Object 

 

 

Constructor Summary 

GroupCheck()  

            
 

   

Method Summary 

 java.util.Vector<java.la

ng.String> 
GroupChecker1(java.util.Vector<java.lang.S

tring> CheckV1)  

          this method is used to check the xml for groups 

../overview-summary.html
package-summary.html
class-use/deepSearch.html
package-tree.html
../deprecated-list.html
../index-files/index-1.html
../help-doc.html
../adaptation/gettingTheXml.html
../index.html?adaptation/deepSearch.html
deepSearch.html
../allclasses-noframe.html
../overview-summary.html
package-summary.html
class-use/GroupCheck.html
package-tree.html
../deprecated-list.html
../index-files/index-1.html
../help-doc.html
../adaptation/gettingTheXml.html
../adaptation/SecondPanel.html
../index.html?adaptation/GroupCheck.html
GroupCheck.html
../allclasses-noframe.html
../adaptation/GroupCheck.html#GroupCheck()
../adaptation/GroupCheck.html#GroupChecker1(java.util.Vector)
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Methods inherited from class java.lang.Object 

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, 

toString, wait, wait, wait 

   

Constructor Detail 

GroupCheck 
 

public GroupCheck() 

Method Detail 

GroupChecker1 
 

public java.util.Vector<java.lang.String> 

GroupChecker1(java.util.Vector<java.lang.String> CheckV1) 

this method is used to check the xml for groups  

Parameters: 

CheckV1 - Vector String is the vector with tha paths  

Returns: 

CheckV Vector String is the vector checked for groups alexV 
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adaptation  

Class XmlCreator 
 

java.lang.Object 

  adaptation.XmlCreator 

 

public class XmlCreator 

extends java.lang.Object 

 

 

Field Summary 

protected 

static org.xmldb.api.base.Collection 
collection  

            

protected static Settings settings  

            

protected static java.lang.String[] xmlFiles  

            

   

Constructor Summary 

XmlCreator()  

            
 

   

Method Summary 

 java.util.Vector<java.lan

g.String> 
checkDuplicate(java.util.Vector<java.lang

.String> Vec)  

../adaptation/SecondPanel.html
../index.html?adaptation/XmlCreator.html
XmlCreator.html
../allclasses-noframe.html
../adaptation/XmlCreator.html#collection
../configuration/Settings.html
../adaptation/XmlCreator.html#settings
../adaptation/XmlCreator.html#xmlFiles
../adaptation/XmlCreator.html#XmlCreator()
../adaptation/XmlCreator.html#checkDuplicate(java.util.Vector)
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 void makeXml(java.util.Vector<java.lang.String
> Vec4)  

          this method is used to create the new final xml 

 void modifyDocument(java.util.Vector<java.lang
.String> Vec)  

            

   

Methods inherited from class java.lang.Object 

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, 

toString, wait, wait, wait 

   

Field Detail 

collection 
 

protected static org.xmldb.api.base.Collection collection 

 

xmlFiles 
 

protected static java.lang.String[] xmlFiles 

 

settings 
 

protected static Settings settings 

Constructor Detail 

XmlCreator 
 

public XmlCreator() 

Method Detail 

../adaptation/XmlCreator.html#makeXml(java.util.Vector)
../adaptation/XmlCreator.html#modifyDocument(java.util.Vector)
../configuration/Settings.html
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makeXml 
 

public void makeXml(java.util.Vector<java.lang.String> Vec4) 

             throws java.io.FileNotFoundException, 

                    java.io.IOException, 

                    org.xmldb.api.base.XMLDBException 

this method is used to create the new final xml  

Parameters: 

Vec4 - Vector String is the vector with the final paths AlexV  

Throws:  

java.io.FileNotFoundException  

java.io.IOException  

org.xmldb.api.base.XMLDBException 

 

modifyDocument 
 

public void modifyDocument(java.util.Vector<java.lang.String> Vec) 

                    throws org.xmldb.api.base.XMLDBException 

Throws:  

org.xmldb.api.base.XMLDBException 

 

checkDuplicate 
 

public java.util.Vector<java.lang.String> 

checkDuplicate(java.util.Vector<java.lang.String> Vec) 
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retain  

Class store 
 

java.lang.Object 

  retain.store 

 

public class store 

extends java.lang.Object 

 

 

Field Summary 

static java.lang.String URI  

            

   

Constructor Summary 

store()  

            
 

   

Method Summary 

 void storeXml(org.dom4j.Document doc)  

          this method is used to store the newly produced xml into the database 

   

Methods inherited from class java.lang.Object 

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, 

toString, wait, wait, wait 

../retain/store.html#URI
../retain/store.html#store()
../retain/store.html#storeXml(org.dom4j.Document)
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Field Detail 

URI 
 

public static final java.lang.String URI 

See Also: 

Constant Field Values 

Constructor Detail 

store 
 

public store() 

Method Detail 

storeXml 
 

public void storeXml(org.dom4j.Document doc) 

              throws org.xmldb.api.base.XMLDBException, 

                     java.lang.ClassNotFoundException, 

                     java.lang.InstantiationException, 

                     java.lang.IllegalAccessException 

this method is used to store the newly produced xml into the database  

Parameters: 

Doc - Document is the document produced by the XmlCreator AlexV  

Throws:  

org.xmldb.api.base.XMLDBException  

java.lang.ClassNotFoundException  

java.lang.InstantiationException  

java.lang.IllegalAccessException 
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../index.html?retain/store.html
store.html
../allclasses-noframe.html
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2. XML pattern έγγξαθν πνπ ρξεζηκνπνηείηαη 

γηα λα πεξηγξαθεί έλα δσκάηην 
 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

<!-- edited with XMLSpy v2008 rel. 2 sp1 (http://www.altova.com) by MCLab (EMBRACE) 

--> 

<xml> 

    <header> 

        <File>filepath</File> 

  <Date/> 

  <Designer>''</Designer> 

  <Company>'bhj'</Company> 

  <Project> 

            <projectID>''</projectID> 

   <projectName>''</projectName> 

   <projectAddress>''</projectAddress> 

   <projectDescription>''</projectDescription> 

  </Project> 

  <config> 

            <units> 

                <distance>'m,ft,cm,mm,inch'</distance> 

    <angle>degree</angle> 

    <area>'m2...'</area> 

    <volume>'m3'</volume> 

   </units> 

  </config> 

 </header> 

 <room MoodCharacterization="Energetic"> 

  <model3D> 

            <coordinates>x,y,z virtual world</coordinates> 

   <path>url of the x3d model3D</path> 

  </model3D> 

  <shape>SVG something</shape> 
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  <dimension>number,number,number-|x|,|y|,|z|  bounding box</dimension> 

  <style styleIndexName="modern" styleIndexURL="URL of XML of style 

Index">3</style> 

  <ColorPalette ColorPaletteIndexName="palette index name" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">code</ColorPalette> 

  <functionality> 

            <MajorFunctionality>Kitchen</MajorFunctionality> 

   <MinorFunctionality rankNo="a number that shows the priority in 

minor functionalities">Dining room</MinorFunctionality> 

  </functionality> 

  <RoomCoveringFactor>percentage of the covered space (by furniture etc) 

bounding box of the room - Sum (bounding boxes of the furniture)/bounding box of the room 

</RoomCoveringFactor> 

  <lighting>in lux the light volume of the room (artificial and daylight as 

well)</lighting> 

  <ceiling> 

            <model3D> 

                <coordinates> x,y,z virtual world</coordinates> 

    <path>url of the x3d model3D</path> 

   </model3D> 

   <shape>square</shape> 

   <dimensions>number,number,number-|x|,|y|,|z|  bounding 

box</dimensions> 

   <style styleIndexName="classic" styleIndexURL="URL of XML of 

style Index">1</style> 

   <material> 

                <materialType materialIndexName="Wood" materialIndexURL="URL of Material 

Index">1</materialType> 

    <pattern patternIndexName="style index name" 

patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses the 

details shapes</pattern> 

   </material> 

   <ColorPalette ColorPaletteIndexName="white" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">#ffffff</ColorPalette> 
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   <lightSource> 

                <model3D> 

                    <coordinates> x,y,z virtual world</coordinates> 

     <path>url of the x3d model3D</path> 

    </model3D> 

    <dimensions>number,number,number - |x|,|y|,|z| bounding 

box dimensions</dimensions> 

    <RelativePosition ReferenceObject="another object">left 

right above below across in front behind center top bottom abut</RelativePosition> 

    <lightSourcePalleteIndex 

lightSourcePalleteIndexName="light Pallete index name" 

lightSourcePalleteIndexURL="URL of XML of style Index">light source index 

number</lightSourcePalleteIndex> 

   </lightSource> 

   <Construction> 

                <model3D> 

                    <coordinates> x,y,z virtual world</coordinates> 

     <path>url of the x3d model3D</path> 

    </model3D> 

    <dimensions>number,number,number - |x|,|y|,|z| bounding 

box dimensions</dimensions> 

    <RelativePosition ReferenceObject="another object">left 

right above below across in front behind center top bottom abut</RelativePosition> 

    <style styleIndexName="style index name" 

styleIndexURL="URL of XML of style Index">style code</style> 

    <material> 

                    <materialType materialIndexName="material index name" 

materialIndexURL="URL of Material Index">code</materialType> 

     <pattern patternIndexName="style index name" 

patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses the 

details shapes</pattern> 

    </material> 

    <ColorPalette ColorPaletteIndexName="palette index name" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">code</ColorPalette> 
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   </Construction> 

  </ceiling> 

  <wall> 

            <model3D> 

                <coordinates> something, something</coordinates> 

    <path>url of the x3d model3D</path> 

   </model3D> 

   <shape>SVG something</shape> 

   <dimensions>number,number,number-|x|,|y|,|z|  bounding 

box</dimensions> 

   <RelativePosition ReferenceObject="another object">left right above 

below across in front behind center top bottom abut</RelativePosition> 

   <material> 

                <materialType materialIndexName="wood" materialIndexURL="URL of Material 

Index">1</materialType> 

    <pattern patternIndexName="wallpaper" 

patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">3</pattern> 

   </material> 

   <ColorPalette ColorPaletteIndexName="white" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">#ffffff</ColorPalette> 

   <window type="window type"> 

    <model3D> 

                    <coordinates> something, something</coordinates> 

     <path>url of the x3d model3D</path> 

    </model3D> 

    <shape>SVG something</shape> 

    <dimensions>number,number,number-|x|,|y|,|z|  bounding 

box</dimensions> 

    <RelativePosition ReferenceObject="another object">left 

right above below across in front behind center top bottom abut</RelativePosition> 

    <style styleIndexName="modern" styleIndexURL="URL of 

XML of style Index">3</style> 

    <material> 

                    <materialType materialIndexName="glass" materialIndexURL="URL of 
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Material Index">4</materialType> 

     <pattern patternIndexName="style index name" 

patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses the 

details shapes</pattern> 

    </material> 

    <frame> 

                    <material> 

                        <materialType materialIndexName="metal" materialIndexURL="URL of 

Material Index">6</materialType> 

      <pattern patternIndexName="style index 

name" patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses 

the details shapes</pattern> 

     </material> 

     <ColorPalette ColorPaletteIndexName="black" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">#000000</ColorPalette> 

    </frame> 

   </window> 

   <door type="door type"> 

    <model3D> 

                    <coordinates> something, something</coordinates> 

     <path>url of the x3d model3D</path> 

    </model3D> 

    <shape>SVG something</shape> 

    <dimensions>number,number,number-|x|,|y|,|z|  bounding 

box</dimensions> 

    <RelativePosition ReferenceObject="another object">left 

right above below across in front behind center top bottom abut</RelativePosition> 

    <style styleIndexName="modern" styleIndexURL="URL of 

XML of style Index">3</style> 

    <material> 

                    <materialType materialIndexName="glass" materialIndexURL="URL of 

Material Index">4</materialType> 

     <pattern patternIndexName="style index name" 

patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses the 
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details shapes</pattern> 

    </material> 

    <frame> 

                    <material> 

                        <materialType materialIndexName="metal" materialIndexURL="URL of 

Material Index">6</materialType> 

      <pattern patternIndexName="style index 

name" patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses 

the details shapes</pattern> 

     </material> 

     <ColorPalette ColorPaletteIndexName="black" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">#000000</ColorPalette> 

    </frame> 

   </door> 

   <Construction> 

                <model3D> 

                    <coordinates> x,y,z virtual world</coordinates> 

     <path>url of the x3d model3D</path> 

    </model3D> 

    <dimensions>number,number,number - |x|,|y|,|z| bounding 

box dimensions</dimensions> 

    <RelativePosition ReferenceObject="another object">left 

right above below across in front behind center top bottom abut</RelativePosition> 

    <style styleIndexName="style index name" 

styleIndexURL="URL of XML of style Index">style code</style> 

    <material> 

                    <materialType materialIndexName="material index name" 

materialIndexURL="URL of Material Index">code</materialType> 

     <pattern patternIndexName="style index name" 

patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses the 

details shapes</pattern> 

    </material> 

    <ColorPalette ColorPaletteIndexName="palette index name" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">code</ColorPalette> 
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   </Construction> 

   <accessories type="lighting"> 

    <model3D> 

                    <coordinates> something, something</coordinates> 

     <path>url of the x3d model3D</path> 

    </model3D> 

    <shape>SVG something</shape> 

    <dimensions>number,number,number-|x|,|y|,|z|  bounding 

box</dimensions> 

    <RelativePosition ReferenceObject="another object">left 

right above below across in front behind center top bottom abut</RelativePosition> 

    <style styleIndexName="modern" styleIndexURL="URL of 

XML of style Index">3</style> 

    <material> 

                    <materialType materialIndexName="glass" materialIndexURL="URL of 

Material Index">6</materialType> 

     <pattern patternIndexName="style index name" 

patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses the 

details shapes</pattern> 

    </material> 

    <ColorPalette ColorPaletteIndexName="white" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">#ffffff</ColorPalette> 

   </accessories> 

  </wall> 

  <floor> 

            <model3D> 

                <coordinates> something, something</coordinates> 

    <path>url of the x3d model3D</path> 

   </model3D> 

   <shape>SVG something</shape> 

   <dimensions>number,number,number-|x|,|y|,|z|  bounding 

box</dimensions> 

   <style styleIndexName="style index name" styleIndexURL="URL of 

XML of style Index">style code</style> 
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   <material> 

                <materialType materialIndexName="marble" materialIndexURL="URL of Material 

Index">7</materialType> 

    <pattern patternIndexName="style index name" 

patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses the 

details shapes</pattern> 

   </material> 

   <ColorPalette ColorPaletteIndexName="black" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">#000000</ColorPalette> 

   <furniture type="chair"> 

    <model3D> 

                    <coordinates> something, something</coordinates> 

     <path>url of the x3d model3D</path> 

    </model3D> 

    <shape>SVG something</shape> 

    <dimensions>number,number,number-|x|,|y|,|z|  bounding 

box</dimensions> 

    <RelativePosition ReferenceObject="another object">left 

right above below across in front behind center top bottom abut</RelativePosition> 

    <style styleIndexName="modern" styleIndexURL="URL of 

XML of style Index">3</style> 

    <style styleIndexName="style index name" 

styleIndexURL="URL of XML of style Index">style code</style> 

    <material> 

                    <materialType materialIndexName="plastic" materialIndexURL="URL of 

Material Index">8</materialType> 

     <pattern patternIndexName="style index name" 

patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses the 

details shapes</pattern> 

    </material> 

    <ColorPalette ColorPaletteIndexName="grey" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">#CCCCCC</ColorPalette> 

    <frame> 

                    <material> 
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                        <materialType materialIndexName="plastic" materialIndexURL="URL of 

Material Index">8</materialType> 

      <pattern patternIndexName="style index 

name" patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses 

the details shapes</pattern> 

     </material> 

     <ColorPalette ColorPaletteIndexName="grey" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">#CCCCCC</ColorPalette> 

    </frame> 

   </furniture> 

   <accessories type="carpet"> 

    <model3D> 

                    <coordinates> something, something</coordinates> 

     <path>url of the x3d model3D</path> 

    </model3D> 

    <shape>SVG something</shape> 

    <dimensions>number,number,number-|x|,|y|,|z|  bounding 

box</dimensions> 

    <RelativePosition ReferenceObject="another object">left 

right above below across in front behind center top bottom abut</RelativePosition> 

    <style styleIndexName="modern" styleIndexURL="URL of 

XML of style Index">3</style> 

    <material> 

                    <materialType materialIndexName="material index name" 

materialIndexURL="URL of Material Index">code</materialType> 

     <pattern patternIndexName="style index name" 

patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses the 

details shapes</pattern> 

    </material> 

    <ColorPalette ColorPaletteIndexName="grey" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">#cccccc</ColorPalette> 

   </accessories> 

   <Construction> 

                <model3D> 
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                    <coordinates> x,y,z virtual world</coordinates> 

     <path>url of the x3d model3D</path> 

    </model3D> 

    <dimensions>number,number,number - |x|,|y|,|z| bounding 

box dimensions</dimensions> 

    <RelativePosition ReferenceObject="another object">left 

right above below across in front behind center top bottom abut</RelativePosition> 

    <style styleIndexName="style index name" 

styleIndexURL="URL of XML of style Index">style code</style> 

    <material> 

                    <materialType materialIndexName="material index name" 

materialIndexURL="URL of Material Index">code</materialType> 

     <pattern patternIndexName="style index name" 

patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses the 

details shapes</pattern> 

    </material> 

    <ColorPalette ColorPaletteIndexName="palette index name" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">code</ColorPalette> 

   </Construction> 

  </floor> 

  <stair type="stair type"> 

   <model3D> 

                <coordinates> something, something</coordinates> 

    <path>url of the x3d model</path> 

   </model3D> 

   <shape>SVG something</shape> 

   <dimensions>number,number,number-|x|,|y|,|z|  bounding 

box</dimensions> 

   <RelativePosition ReferenceObject="another object">left right above 

below across in front behind center top bottom abut</RelativePosition> 

   <style styleIndexName="modern" styleIndexURL="URL of XML of 

style Index">3</style> 

   <material> 

                <materialType materialIndexName="metal" materialIndexURL="URL of Material 
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Index">4</materialType> 

    <pattern patternIndexName="style index name" 

patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses the 

details shapes</pattern> 

   </material> 

   <ColorPalette ColorPaletteIndexName="grey" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">#cccccc</ColorPalette> 

   <Railing> 

                <material> 

                    <materialType materialIndexName="metal" materialIndexURL="URL of 

Material Index">4</materialType> 

     <pattern patternIndexName="style index name" 

patternIndexURL="URL of XML of pattern Index">pattern index ID that expresses the 

details shapes</pattern> 

    </material> 

    <ColorPalette ColorPaletteIndexName="grey" 

ColorPaletteIndexURL="URL of palette Index">#cccccc</ColorPalette> 

   </Railing> 

  </stair> 

 </room> 

</xml> 

 

3. Σειηθόο Πίλαθαο XML Γηαδξνκώλ 
 

Παξαθάησ κπνξνύκε λα δνύκε ηε κνξθή ζηε νπνία έρεη έξζεη ην xml πξηλ 

δεκηνπξγεζεί ην λέν αξρείν από ηνλ αιγόξηζκν. 

 

 

/xml/room!-!n/a 

/xml/room/@MoodCharacterization!-!calm 

/xml/room/ColorPalette!-!#fffccf 

/xml/room/ColorPalette/@ColorPaletteIndexName!-!white 

/xml/room/ColorPalette/@ColorPaletteIndexURL!-!URL of palette Index 

/xml/room/RoomCoveringFactor!-!percentage of the covered space (by furniture 
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etc)bounding box of the room - Sum(bounding boxes of the furniture)/bounding box of the 

room 

/xml/room/ceiling!-!n/a 

/xml/room/ceiling/ColorPalette!-!#ffffcv 

/xml/room/ceiling/ColorPalette/@ColorPaletteIndexName!-!whiter 

/xml/room/ceiling/ColorPalette/@ColorPaletteIndexURL!-!URL of palette Index 

/xml/room/ceiling/Construction!-!n/a 

/xml/room/ceiling/Construction/ColorPalette!-!code 

/xml/room/ceiling/Construction/ColorPalette/@ColorPaletteIndexName!-!palette index name 

/xml/room/ceiling/Construction/ColorPalette/@ColorPaletteIndexURL!-!URL of palette 

Index 

/xml/room/ceiling/Construction/RelativePosition!-!left right above below across in front 

behind center top bottom abut 

/xml/room/ceiling/Construction/RelativePosition/@ReferenceObject!-!another object 

/xml/room/ceiling/Construction/dimensions!-!number,number,number - |x|,|y|,|z| bounding 

box dimensions 

/xml/room/ceiling/Construction/material!-!n/a 

/xml/room/ceiling/Construction/material/materialType!-!Glass 

/xml/room/ceiling/Construction/material/materialType/@materialIndexName!-!3 

/xml/room/ceiling/Construction/material/materialType/@materialIndexURL!-!URL of 

Material Index 

/xml/room/ceiling/Construction/material/pattern!-!pattern index ID that expresses the details 

shapes 

/xml/room/ceiling/Construction/material/pattern/@patternIndexName!-!style index name 

/xml/room/ceiling/Construction/material/pattern/@patternIndexURL!-!URL of XML of 

pattern Index 

/xml/room/ceiling/Construction/style!-!1 

/xml/room/ceiling/Construction/style/@styleIndexName!-!Classic 

/xml/room/ceiling/Construction/style/@styleIndexURL!-!URL of XML of style Index 

/xml/room/ceiling/dimensions!-!2,5,9 

/xml/room/ceiling/lightSource!-!n/a 

/xml/room/ceiling/lightSource/RelativePosition!-!left right above below across in front behind 

center top bottom abut 

/xml/room/ceiling/lightSource/RelativePosition/@ReferenceObject!-!another object 

/xml/room/ceiling/lightSource/dimensions!-!number,number,number - |x|,|y|,|z| bounding box 

dimensions 

/xml/room/ceiling/lightSource/lightSourcePalleteIndex!-!light source index number 

/xml/room/ceiling/lightSource/lightSourcePalleteIndex/@lightSourcePalleteIndexName!-

!light Pallete index name 

/xml/room/ceiling/lightSource/lightSourcePalleteIndex/@lightSourcePalleteIndexURL!-

!URL of XML of style Index 

/xml/room/ceiling/lightSource/model3D!-!n/a 

/xml/room/ceiling/lightSource/model3D/coordinates!-!x,y,z virtual world 

/xml/room/ceiling/lightSource/model3D/path!-!url of the x3d model3D 

/xml/room/ceiling/material!-!n/a 

/xml/room/ceiling/material/materialType!-!Woody 

/xml/room/ceiling/material/materialType/@materialIndexName!-!8 

/xml/room/ceiling/material/materialType/@materialIndexURL!-!URL of Material Index 

/xml/room/ceiling/material/pattern!-!pattern index ID that expresses the details shapes 

/xml/room/ceiling/material/pattern/@patternIndexName!-!style index name 

/xml/room/ceiling/material/pattern/@patternIndexURL!-!URL of XML of pattern Index 
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/xml/room/ceiling/model3D!-!n/a 

/xml/room/ceiling/model3D/coordinates!-!x,y,z virtual world 

/xml/room/ceiling/model3D/path!-!url258 of the x3d model3D 

/xml/room/ceiling/shape!-!Squareijk 

/xml/room/ceiling/style!-!3 

/xml/room/ceiling/style/@styleIndexName!-!Classical 

/xml/room/ceiling/style/@styleIndexURL!-!URL of XML of style Index 

/xml/room/dimension!-!number,number,number-|x|,|y|,|z|  bounding box 

/xml/room/floor!-!n/a 

/xml/room/floor/ColorPalette!-!#3ccccc 

/xml/room/floor/ColorPalette/@ColorPaletteIndexName!-!Beige 

/xml/room/floor/ColorPalette/@ColorPaletteIndexURL!-!URL of palette Index 

/xml/room/floor/Construction!-!n/a 

/xml/room/floor/Construction/ColorPalette!-!code 

/xml/room/floor/Construction/ColorPalette/@ColorPaletteIndexName!-!palette index name 

/xml/room/floor/Construction/ColorPalette/@ColorPaletteIndexURL!-!URL of palette Index 

/xml/room/floor/Construction/RelativePosition!-!left right above below across in front behind 

center top bottom abut 

/xml/room/floor/Construction/RelativePosition/@ReferenceObject!-!another object 

/xml/room/floor/Construction/dimensions!-!number,number,number - |x|,|y|,|z| bounding box 

dimensions 

/xml/room/floor/Construction/material!-!n/a 

/xml/room/floor/Construction/material/materialType!-!code 

/xml/room/floor/Construction/material/materialType/@materialIndexName!-!material index 

name 

/xml/room/floor/Construction/material/materialType/@materialIndexURL!-!URL of Material 

Index 

/xml/room/floor/Construction/material/pattern!-!pattern index ID that expresses the details 

shapes 

/xml/room/floor/Construction/material/pattern/@patternIndexName!-!style index name 

/xml/room/floor/Construction/material/pattern/@patternIndexURL!-!URL of XML of pattern 

Index 

/xml/room/floor/Construction/model3D!-!n/a 

/xml/room/floor/Construction/model3D/coordinates!-!x,y,z virtual world 

/xml/room/floor/Construction/model3D/path!-!url of the x3d model3D 

/xml/room/floor/Construction/style!-!style code 

/xml/room/floor/Construction/style/@styleIndexName!-!style index name 

/xml/room/floor/Construction/style/@styleIndexURL!-!URL of XML of style Index 

/xml/room/floor/accessories!-!n/a 

/xml/room/floor/accessories/@type!-!chair 

/xml/room/floor/accessories/ColorPalette!-!#000000 

/xml/room/floor/accessories/ColorPalette/@ColorPaletteIndexName!-!black 

/xml/room/floor/accessories/ColorPalette/@ColorPaletteIndexURL!-!URL of palette Index 

/xml/room/floor/accessories/RelativePosition!-!left right above below across in front behind 

center top bottom abut 

/xml/room/floor/accessories/RelativePosition/@ReferenceObject!-!another object 

/xml/room/floor/accessories/dimensions!-!number,number,number-|x|,|y|,|z|  bounding box 

/xml/room/floor/accessories/material!-!n/a 

/xml/room/floor/accessories/material/materialType!-!2 

/xml/room/floor/accessories/material/materialType/@materialIndexName!-!Wood 

/xml/room/floor/accessories/material/materialType/@materialIndexURL!-!URL of Material 
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Index 

/xml/room/floor/accessories/material/pattern!-!pattern index ID that expresses the details 

shapes 

/xml/room/floor/accessories/material/pattern/@patternIndexName!-!style index name 

/xml/room/floor/accessories/material/pattern/@patternIndexURL!-!URL of XML of pattern 

Index 

/xml/room/floor/accessories/model3D!-!n/a 

/xml/room/floor/accessories/model3D/coordinates!-!something, something 

/xml/room/floor/accessories/model3D/path!-!url of the x3d model3D 

/xml/room/floor/accessories/shape!-!SVG something 

/xml/room/floor/accessories/style!-!2 

/xml/room/floor/accessories/style/@styleIndexName!-!Modern 

/xml/room/floor/accessories/style/@styleIndexURL!-!URL of XML of style Index 

/xml/room/floor/dimensions!-!rturtfg fgf 

/xml/room/floor/furniture!-!n/a 

/xml/room/floor/furniture/@type!-!furniture type 

/xml/room/floor/furniture/ColorPalette!-!#ffffff 

/xml/room/floor/furniture/ColorPalette/@ColorPaletteIndexName!-!white 

/xml/room/floor/furniture/ColorPalette/@ColorPaletteIndexURL!-!URL of palette Index 

/xml/room/floor/furniture/RelativePosition!-!left right above below across in front behind 

center top bottom abut 

/xml/room/floor/furniture/RelativePosition/@ReferenceObject!-!another object 

/xml/room/floor/furniture/dimensions!-!number,number,number-|x|,|y|,|z|  bounding box 

/xml/room/floor/furniture/material!-!n/a 

/xml/room/floor/furniture/material/materialType!-!1 

/xml/room/floor/furniture/material/materialType/@materialIndexName!-!Wood 

/xml/room/floor/furniture/material/materialType/@materialIndexURL!-!URL of Material 

Index 

/xml/room/floor/furniture/material/pattern!-!pattern index ID that expresses the details shapes 

/xml/room/floor/furniture/material/pattern/@patternIndexName!-!style index name 

/xml/room/floor/furniture/material/pattern/@patternIndexURL!-!URL of XML of pattern 

Index 

/xml/room/floor/furniture/model3D!-!n/a 

/xml/room/floor/furniture/model3D/coordinates!-!something, something 

/xml/room/floor/furniture/model3D/path!-!url of the x3d model3D 

/xml/room/floor/furniture/shape!-!SVG something 

/xml/room/floor/furniture/style!-!2 

/xml/room/floor/furniture/style/@styleIndexName!-!Modern 

/xml/room/floor/furniture/style/@styleIndexURL!-!URL of XML of style Index 

/xml/room/floor/material!-!n/a 

/xml/room/floor/material/materialType!-!11115 

/xml/room/floor/material/materialType/@materialIndexName!-!Tilesresdt 

/xml/room/floor/material/materialType/@materialIndexURL!-!URL of Material Index 

/xml/room/floor/material/pattern!-!pattern index ID that expresses the details shapes 

/xml/room/floor/material/pattern/@patternIndexName!-!style index name 

/xml/room/floor/material/pattern/@patternIndexURL!-!URL of XML of pattern Index 

/xml/room/floor/model3D!-!n/a 

/xml/room/floor/model3D/coordinates!-!something, something 

/xml/room/floor/model3D/path!-!url of the x3d model3D 

/xml/room/floor/shape!-!SVGdfhg something 

/xml/room/floor/style!-!78895 
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/xml/room/floor/style/@styleIndexName!-!Class 

/xml/room/floor/style/@styleIndexURL!-!URLfdghfd of XML of style Index 

/xml/room/functionality!-!n/a 

/xml/room/functionality/MajorFunctionality!-!Bedroom 

/xml/room/functionality/MinorFunctionality/@rankNo!-!a number that shows the priority in 

minor functionalities 

/xml/room/lighting!-!in lux the light volume of the room (artificial and daylight as well) 

/xml/room/model3D!-!n/a 

/xml/room/model3D/coordinates!-!x,y,z virtual world 

/xml/room/model3D/path!-!url of the x3d model3D 

/xml/room/shape!-!Square 

/xml/room/stair!-!n/a 

/xml/room/stair/@type!-!stair type234 

/xml/room/stair/ColorPalette!-!#ffffff 

/xml/room/stair/ColorPalette/@ColorPaletteIndexName!-!white 

/xml/room/stair/ColorPalette/@ColorPaletteIndexURL!-!URL of palette Index 

/xml/room/stair/Railing!-!n/a 

/xml/room/stair/Railing/ColorPalette!-!#ffffff 

/xml/room/stair/Railing/ColorPalette/@ColorPaletteIndexName!-!White 

/xml/room/stair/Railing/ColorPalette/@ColorPaletteIndexURL!-!URL of palette Index 

/xml/room/stair/Railing/material!-!n/a 

/xml/room/stair/Railing/material/materialType!-!7 

/xml/room/stair/Railing/material/materialType/@materialIndexName!-!Wood 

/xml/room/stair/Railing/material/materialType/@materialIndexURL!-!URL of Material Index 

/xml/room/stair/Railing/material/pattern!-!pattern index ID that expresses the details shapes 

/xml/room/stair/Railing/material/pattern/@patternIndexName!-!style index name 

/xml/room/stair/Railing/material/pattern/@patternIndexURL!-!URL of XML of pattern Index 

/xml/room/stair/RelativePosition!-!left right above below across in front behind center top 

bottom abut 

/xml/room/stair/RelativePosition/@ReferenceObject!-!another object 

/xml/room/stair/dimensions!-!2,2,3 

/xml/room/stair/material!-!n/a 

/xml/room/stair/material/materialType!-!7 

/xml/room/stair/material/materialType/@materialIndexName!-!Wood 

/xml/room/stair/material/materialType/@materialIndexURL!-!URL of Material Index 

/xml/room/stair/material/pattern!-!pattern index ID that expresses the details shapes 

/xml/room/stair/material/pattern/@patternIndexName!-!style index name 

/xml/room/stair/material/pattern/@patternIndexURL!-!URL of XML of pattern Index 

/xml/room/stair/model3D!-!n/a 

/xml/room/stair/model3D/coordinates!-!something, something 

/xml/room/stair/model3D/path!-!url of the x3d model 

/xml/room/stair/shape!-!SVG 34something 

/xml/room/stair/style!-!7 

/xml/room/stair/style/@styleIndexName!-!Moderning 

/xml/room/stair/style/@styleIndexURL!-!URL of XML of style Index 

/xml/room/wall!-!n/a 

/xml/room/wall/ColorPalette!-!code 

/xml/room/wall/ColorPalette/@ColorPaletteIndexName!-!palette index name 

/xml/room/wall/ColorPalette/@ColorPaletteIndexURL!-!URL of palette Index 

/xml/room/wall/RelativePosition!-!dfhgfnyh 

/xml/room/wall/RelativePosition/@ReferenceObject!-!another objective 
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/xml/room/wall/accessories!-!n/a 

/xml/room/wall/accessories/@type!-!accessory type 

/xml/room/wall/accessories/ColorPalette!-!#000000 

/xml/room/wall/accessories/ColorPalette/@ColorPaletteIndexName!-!black 

/xml/room/wall/accessories/ColorPalette/@ColorPaletteIndexURL!-!URL of palette Index 

/xml/room/wall/accessories/RelativePosition!-!left right above below across in front behind 

center top bottom abut 

/xml/room/wall/accessories/RelativePosition/@ReferenceObject!-!another object 

/xml/room/wall/accessories/dimensions!-!number,number,number-|x|,|y|,|z|  bounding box 

/xml/room/wall/accessories/material!-!n/a 

/xml/room/wall/accessories/material/materialType!-!6 

/xml/room/wall/accessories/material/materialType/@materialIndexName!-!Plastic 

/xml/room/wall/accessories/material/materialType/@materialIndexURL!-!URL of Material 

Index 

/xml/room/wall/accessories/material/pattern!-!pattern index ID that expresses the details 

shapes 

/xml/room/wall/accessories/material/pattern/@patternIndexName!-!style index name 

/xml/room/wall/accessories/material/pattern/@patternIndexURL!-!URL of XML of pattern 

Index 

/xml/room/wall/accessories/model3D!-!n/a 

/xml/room/wall/accessories/model3D/coordinates!-!something, something 

/xml/room/wall/accessories/model3D/path!-!url of the x3d model3D 

/xml/room/wall/accessories/shape!-!SVG something 

/xml/room/wall/accessories/style!-!1 

/xml/room/wall/accessories/style/@styleIndexName!-!Classic 

/xml/room/wall/accessories/style/@styleIndexURL!-!URL of XML of style Index 

/xml/room/wall/dimensions!-!5,6,7 

/xml/room/wall/door!-!n/a 

/xml/room/wall/door/@type!-!Internal 

/xml/room/wall/door/RelativePosition!-!left right above below across in front behind center 

top bottom abut 

/xml/room/wall/door/RelativePosition/@ReferenceObject!-!another object 

/xml/room/wall/door/frame!-!n/a 

/xml/room/wall/door/frame/ColorPalette!-!#A78233 

/xml/room/wall/door/frame/ColorPalette/@ColorPaletteIndexName!-!Brown 

/xml/room/wall/door/frame/ColorPalette/@ColorPaletteIndexURL!-!URL of palette Index 

/xml/room/wall/door/frame/material!-!n/a 

/xml/room/wall/door/frame/material/materialType!-!2 

/xml/room/wall/door/frame/material/materialType/@materialIndexName!-!Wood 

/xml/room/wall/door/frame/material/materialType/@materialIndexURL!-!URL of Material 

Index 

/xml/room/wall/door/frame/material/pattern!-!pattern index ID that expresses the details 

shapes 

/xml/room/wall/door/frame/material/pattern/@patternIndexName!-!style index name 

/xml/room/wall/door/frame/material/pattern/@patternIndexURL!-!URL of XML of pattern 

Index 

/xml/room/wall/door/material!-!n/a 

/xml/room/wall/door/material/materialType!-!2 

/xml/room/wall/door/material/materialType/@materialIndexName!-!Wood 

/xml/room/wall/door/material/materialType/@materialIndexURL!-!URL of Material Index 

/xml/room/wall/door/material/pattern!-!pattern index ID that expresses the details shapes 
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/xml/room/wall/door/material/pattern/@patternIndexName!-!style index name 

/xml/room/wall/door/material/pattern/@patternIndexURL!-!URL of XML of pattern Index 

/xml/room/wall/door/model3D!-!n/a 

/xml/room/wall/door/model3D/coordinates!-!something, something 

/xml/room/wall/door/model3D/path!-!url of the x3d model3D 

/xml/room/wall/door/shape!-!SVG something 

/xml/room/wall/door/style!-!2 

/xml/room/wall/door/style/@styleIndexName!-!Modern 

/xml/room/wall/door/style/@styleIndexURL!-!URL of XML of style Index 

/xml/room/wall/material!-!n/a 

/xml/room/wall/material/materialType!-!2 

/xml/room/wall/material/materialType/@materialIndexName!-!Wood 

/xml/room/wall/material/materialType/@materialIndexURL!-!URL of Material Index 

/xml/room/wall/material/pattern!-!pattern index ID that expresses the details shapes 

/xml/room/wall/material/pattern/@patternIndexName!-!style index name 

/xml/room/wall/material/pattern/@patternIndexURL!-!URL of XML of pattern Index 

/xml/room/wall/model3D!-!n/a 

/xml/room/wall/model3D/coordinates!-!something, something 

/xml/room/wall/model3D/path!-!url of the x3d model3D 

/xml/room/wall/shape!-!SVG somethingggg 

/xml/room/wall/window!-!n/a 

/xml/room/wall/window/@type!-!windowhjg type 

/xml/room/wall/window/RelativePosition!-!left right above below across in front behind 

center top bottom abut 

/xml/room/wall/window/RelativePosition/@ReferenceObject!-!another object 

/xml/room/wall/window/dimensions!-!ghjgj 

/xml/room/wall/window/frame!-!n/a 

/xml/room/wall/window/frame/ColorPalette!-!#ffffff 

/xml/room/wall/window/frame/ColorPalette/@ColorPaletteIndexName!-!white 

/xml/room/wall/window/frame/ColorPalette/@ColorPaletteIndexURL!-!URL of palette Index 

/xml/room/wall/window/frame/material!-!n/a 

/xml/room/wall/window/frame/material/materialType!-!2 

/xml/room/wall/window/frame/material/materialType/@materialIndexName!-!Wood 

/xml/room/wall/window/frame/material/materialType/@materialIndexURL!-!URL of 

Material Index 

/xml/room/wall/window/frame/material/pattern!-!pattern index ID that expresses the details 

shapes 

/xml/room/wall/window/frame/material/pattern/@patternIndexName!-!style index name 

/xml/room/wall/window/frame/material/pattern/@patternIndexURL!-!URL of XML of 

pattern Index 

/xml/room/wall/window/model3D!-!n/a 

/xml/room/wall/window/model3D/coordinates!-!something, something 

/xml/room/wall/window/model3D/path!-!url of the x3d model3D 

/xml/room/wall/window/shape!-!SVG hhjhjsomething 

/xml/room/wall/window/style!-!3 

/xml/room/wall/window/style/@styleIndexName!-!modern 

/xml/room/wall/window/style/@styleIndexURL!-!URL of XML of style Index 
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