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Δπραξηζηίεο 

Θα ήζεια λα επραξηζηήζσ αξρηθά ηνλ επηβιέπσλ θαζεγεηή κνπ, Γξ. Νίθν Παπαδάθε, ν 

νπνίνο κε βνήζεζε ζηελ επηινγή ηνπ ζέκαηνο ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο πνπ κνπ ηαίξηαδε πεξηζζφηεξν 

θαη πνπ κέζσ απηήο κνπ δφζεθε ε επθαηξία λα αζρνιεζψ κε έλα ηφζν ελδηαθέξσλ θαη ζεκαληηθφ 

δήηεκα, φπσο απηφ ηεο θαηαζθεπήο ησλ δηαδηθηπαθψλ εθπαηδεπηηθψλ εθαξκνγψλ. Θα ήζεια επίζεο 

λα ηνλ επραξηζηήζσ, γηαηί θαζ φιε ηελ δηάξθεηα ηεο εθπφλεζεο ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο κνπ 

πξνζέθεξε βνήζεηα κε ηηο γλψζεηο ηνπ θαη κε θαζνδήγεζε ζσζηά γηα ηελ επηηπρή απνπεξάησζή ηεο .  

Σέινο, ζα ήζεια λα εθθξάζσ ηηο ζεξκέο κνπ επραξηζηίεο πξσηίζησο ζηελ νηθνγέλεηά κνπ 

αιιά θαη ζηνπο θίινπο κνπ, πνπ κνπ έδεημαλ ακέξηζηε ζπκπαξάζηαζε. 
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Abstract 

Technological developments and new training paradigms have a strong influence on society. 

Information technology (IT) is evolving toward an integrated communication and information 

technology (CIT). Training is evolving from a separately planned external activity toward an 

integrated learning-working activity. Education and the teaching profession have to take such 

developments into account. As a consequence the teaching profession is evolving from an emphasis on 

delivering information to an emphasis on creating learning environments. The main purpose of this 

essay is to create a web educational application which can be even used for learners‟ assessment.  
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΢ύλνςε 

Απφ ηελ πιεζψξα ησλ κέζσλ πνπ πξνζθέξεη ζήκεξα ε εθπαηδεπηηθή ηερλνινγία, ζεκαληηθή 

ζέζε θαηέρεη ν ειεθηξνληθφο ππνινγηζηήο, ηνπ νπνίνπ ε εηζαγσγή θαη ρξήζε ζηελ εθπαίδεπζε φζνλ 

αθνξά ηε δηδαθηηθή ππνζηήξημε δηαθφξσλ αληηθεηκέλσλ, βξίζθεηαη αθφκε ζε πξψηκα ζηάδηα. 

Δπνκέλσο ν ρψξνο πξνζθέξεηαη γηα δεκηνπξγηθή ελαζρφιεζε θαη εηδηθφηεξα γηα ηελ δηεξεχλεζε ησλ 

δπλαηνηήησλ ζπκβνιήο ηεο πιεξνθνξηθήο ζηελ επνπηηθνπνίεζε ηεο δηδαθηηθήο πξάμεο, γεγνλφο πνπ 

απνηειεί ζπζηεκαηηθή επηδίσμε ηεο ζχγρξνλεο δηδαθηηθήο. Βαζηθφο ζηφρνο ηεο ζπγθεθξηκέλεο 

πηπρηαθήο εξγαζίαο είλαη ν ζρεδηαζκφο θαη ε πινπνίεζε κηαο δηαδηθηπαθήο εθπαηδεπηηθήο εθαξκνγήο, 

ε νπνία εθηφο κέζν εθπαίδεπζεο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί θαη σο κέζν αμηνιφγεζεο.  
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1 

1.Δηζαγσγή 

Οη  δηαδηθηπαθέο εθαξκνγέο  φπσο γηα παξάδεηγκα ε παξνχζα πνπ αθνξά ηελ πινπνίεζε ηνπ 

γλσζηνχ παηρληδηνχ «Πνηνο ζέιεη λα γίλεη Δθαηνκκπξηνχρνο», κπνξεί λα απνδεηρηεί πνιχηηκν 

εθπαηδεπηηθφ εξγαιείν  θαηά ηε δηάξθεηα ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο. Σε ζπγθεθξηκέλε 

δηαδηθηπαθή εθαξκνγή κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζνπλ: νη εθπαηδεπηηθνί ζην ζρνιείν, νη εθπαηδεπφκελνη 

ζην νηθία ηνπο αιιά θαη νπνηνζδήπνηε άηνκν  επηζπκεί λα εκπινπηίζεη ηηο γλψζεηο ηνπο.  Με ηνλ 

ηξφπν απηφ ε γλψζε κεηαδίδεηαη εχθνια θαη δηαζθεδαζηηθά. Η παξνχζα πηπρηαθή πινπνηήζεθε γηα 

λα παξέρεη θαζνδήγεζε ζηελ πινπνίεζε κηαο ηέηνηαο δηαδηθηπαθήο εθαξκνγήο ε νπνία ζα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα εθπαηδεπηηθνχο ζθνπνχο.  

 

1.1 Πεξίιεςε 

 

΢θνπφο ηεο παξνχζαο κειέηεο ήηαλ ε κειέηε, ε ζρεδίαζε θαη ε αλάπηπμε κηαο δηαδηθηπαθήο 

εθαξκνγήο βαζηζκέλεο ζην γλσζηφ παηρλίδη «Πνηνο ζέιεη λα γίλεη Δθαηνκκπξηνχρνο». Μέζα απφ ηε 

ζπγθεθξηκέλε κειέηε θαζνξίζηεθαλ νη αλάγθεο ζρεδίαζεο λέσλ δηαδηθηπαθψλ εθαξκνγψλ 

εθπαηδεπηηθνχ ραξαθηήξα, νη νπνίεο έδσζαλ ηε δπλαηφηεηα ζηε δηαδηθηπαθή εθαξκνγή λα 

ππνζηεξίμεη ηελ παξνπζίαζε θαη ηε δηάρπζε πιεξνθνξηψλ πνπ αθνξνχλ ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία.  

Πην ζπγθεθξηκέλα γηα ηηο αλάγθεο πινπνίεζεο ηεο εθαξκνγήο ρξεζηκνπνηήζεθε έλαο server 

θαη κηα βάζε δεδνκέλσλ ψζηε λα θαηαγξάθνληαη νη ρξήζηεο θαη νη εξσηήζεηο ηνπ παηρληδηνχ. Απφ 

θαηαζθεπαζηηθήο άπνςεο ρξεζηκνπνηήζεθε server-side scripting. Καζψο ε εθαξκνγή είλαη 

απνκαθξπζκέλε θαη δελ εγθαζίζηαηαη απφ ην ρξήζηε απαηηείηαη πςειή ηαρχηεηα αληαπφθξηζεο. Δίλαη 

κηα εθαξκνγή server-side, ε νπνία δέρεηαη ηα δεδνκέλα ηνπ ρξήζηε, ηα επεμεξγάδεηαη θαη ηνπ 

επηζηξέθεη ηα ηειηθά απνηειέζκαηα. Αλαιπηηθά: ε εθαξκνγή  δέρεηαη ηελ απάληεζε  πνπ επέιεμε ν 

ρξήζηεο, ειέγρεη εάλ είλαη ε ζσζηή απάληεζε γηα ηελ ζπγθεθξηκέλε εξψηεζε θαη επηζηξέθεη ην 

ηειηθφ απνηέιεζκα. Οη γιψζζεο πνπ επηιέρζεθαλ ήηαλ νη:  JSP, Java θαη MySQL. 

Η δηαδηθηπαθή εθαξκνγή πνπ αλαπηχρζεθε, κε θεληξηθφ ζέκα ηελ εθπαίδεπζε, δίλεη ηε 

δπλαηφηεηα ζην ρξήζηε λα εγγξαθεί ζε απηή θαη λα κεηαβεί ζην παηρλίδη. Καηά ηε δηάξθεηα ηνπ 

παηρληδηνχ ν ρξήζηεο θαιείηαη λα απαληήζεη ζε 15 εξσηήζεηο κε θιηκαθνχκελν επίπεδν δπζθνιίαο. 

Κάζε εξψηεζε, αληηζηνηρεί ζε έλα ζπγθεθξηκέλν ρξεκαηηθφ πνζφ. Ο ρξήζηεο θαιείηαη λα επηιέμεη 

αλάκεζα απφ 4 δηαθνξεηηθέο πηζαλέο απαληήζεηο ηελ ζσζηή. Δάλ απαληήζεη ζσζηά, ν παίθηεο 

θεξδίδεη ην αληίζηνηρν πνζφ ρξεκάησλ θαη πξνρσξάεη ζηελ επφκελε εξψηεζε. Με θάζε ζσζηή 

απάληεζε ν παίρηεο κπνξεί λα θεξδίζεη θαη κεγαιχηεξν πνζφ ή λα επηιέμεη λα απνρσξίζεη θαη λα 

θξαηήζεη ην πνζφ πνπ έρεη θεξδίζεη σο ηφηε. Όζν ην πνζφ ησλ ρξεκάησλ απμάλεη, ηφζν ν βαζκφο 

δπζθνιίαο ησλ εξσηήζεσλ γίλεηαη κεγαιχηεξνο.  Δπίζεο ππάξρνπλ 2 εξσηήζεηο ,ε 5ε θαη ε 10ε, πνπ 

φηαλ απαληεζνχλ ζσζηά εμαζθαιίδνπλ ζηνλ παίθηε ην θέξδνο ελφο ειάρηζηνπ πνζνχ. Σν πνζφ ησλ 

ρξεκάησλ έρεη ην ξφιν ηεο αληακνηβήο γηα ηε ζσζηή αληαπφθξηζε ζηηο εξσηήζεηο.  

 

1.2 Κίλεηξν γηα ηελ Γηεμαγσγή ηεο Δξγαζίαο 

Δίλαη ζπρλά δχζθνιν σο θαη αθαηφξζσην λα θαηαζθεπαζζεί κηα δηαδηθηπαθή εθαξκνγή γηα 

εθπαηδεπηηθνχο ιφγνπο κε απιή αλάγλσζε. Με ην ίδην ζθεπηηθφ είλαη δχζθνιν λα ζα εμεγεζνχλ  φινη 

νη ηξφπνη θαηαζθεπήο πξνηχπσλ, θαζψο θαη ε κέζνδνο ζρεδηαζκνχ κηαο πιήξνπο multimedia 

εθαξκνγήο. Η παξνχζα πηπρηαθή ζηνρεχεη ζηελ επίιπζε ησλ παξαπάλσ πξνβιεκάησλ κε ηελ 

θαηαζθεπή κηαο αληίζηνηρεο δηαδηθηπαθήο εθαξκνγήο θαη θαηαγξαθή ησλ βεκάησλ πνπ 

αθνινπζήζεθαλ γηα λα θαηαζθεπαζηεί.  

 

 

1.3 ΢θνπόο θαη ΢ηόρνη Δξγαζίαο 

 

Βαζηθφο ζθνπφο ηεο παξνχζαο εξγαζίαο είλαη ε δεκηνπξγία κηαο δηαδηθηπαθήο εθαξκνγήο, 

εθπαηδεπηηθνχ ραξαθηήξα, ε νπνία κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί αθφκα θαη  γηα αμηνιφγεζε ησλ 

εθπαηδεπνκέλσλ.  

΢ηφρνη εξγαζίαο: 

 Να παξνπζηαζηεί θαη λα αλαιπζεί ην ζηάδην ηεο ζχιιεςεο ηεο δεκηνπξγίαο ηεο δηαδηθηπαθήο 

εθπαηδεπηηθήο εθαξκνγήο «Πνηνο ζέιεη λα γίλεη Δθαηνκκπξηνχρνο» 
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 Να παξνπζηαζηεί θαη λα αλαιπζεί ην ζηάδην ηεο επεμεξγαζίαο ψζηε λα κεηξηαζηνχλ ηα 

πξνβιήκαηα πνπ πξνθχπηνπλ απφ ηελ αλάιπζε ηνπ έξγνπ. 

 Να πινπνηεζεί ε δηαδηθηπαθή εθπαηδεπηηθή εθαξκνγή. 

 

1.4 Γνκή Δξγαζίαο 

 

Σν πξψην θεθάιαην ηεο εξγαζίαο απνηειεί θαη ηελ εηζαγσγή ηεο ζπγθεθξηκέλεο πηπρηαθήο 

εξγαζίαο ε νπνία πεξηιακβάλεη: ηελ πεξίιεςε,  ηελ παξνπζίαζε ηνπ ζθνπνχ θαη ησλ ζηφρσλ ηεο 

πηπρηαθήο θαζψο θαη ηε δηάξζξσζε ησλ θεθαιαίσλ. 

΢ην δεχηεξν θεθάιαην παξνπζηάδνληαη νη Θεσξίεο Μάζεζεο θαζψο θαη ε ζεκαζία πνπ έρεη ε 

ρξεζηκνπνίεζε ησλ Νέσλ Σερλνινγηψλ ζηελ εθπαίδεπζε θαη ζηελ αμηνιφγεζε.   

΢ην ηξίην θεθάιαην παξνπζηάδεηαη ε Μεζνδνινγία Τινπνίεζεο ζηελ νπνία πεξηιακβάλνληαη: 

ηα ΢πζηήκαηα Γηαρείξηζεο Βάζεσλ Γεδνκέλσλ θαη νη Γιψζζεο Πξνγξακκαηηζκνχ. 

΢ην ηέηαξην θεθάιαην  παξνπζηάδεηαη θαη αλαιχεηαη ην ΢ρέδην Γξάζεο γηα ηελ εθπφλεζε ηεο 

εξγαζίαο ζην νπνίν πεξηιακβάλεηαη: ην State of the Art, ηνπο ζεκαληηθνχο ζηφρνπο γηα ηελ 

νινθιήξσζε ηεο πηπρηαθήο θαη ην ρξνλνδηάγξακκα Gantt.  

΢ην πέκπην θεθάιαην αλαιχεηαη ην πξφβιεκα θαη νη απαηηήζεηο ηνπ ζπζηήκαηνο ελψ 

παξέρνληαη φιεο  νη ιεπηνκέξεηεο θαη ηα ζηνηρεία ηνπ ΢ρεδηαζκνχ ελψ ηέινο πεξηιακβάλεη ην πιήξεο 

εγρεηξίδην ρξήζεο ηεο δηαδηθηπαθήο εθπαηδεπηηθήο εθαξκνγήο.  

΢ην έθην θεθάιαην παξνπζηάδνληαη ηα απνηειέζκαηα, ηα νθέιε θαζψο θαη ηνπο ζθνπνχο θαη 

ζηφρνπο πνπ ζα εμππεξεηήζεη.  
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2. Οη Θεσξίεο Μάζεζεο θαη ε ΢εκαζία ηεο ρξήζεο ησλ Νέσλ Σερλνινγηώλ ζηελ Δθπαίδεπζε 

 

2.1 H δηαδηθαζία ηεο κάζεζεο  

 

΢χκθσλα κε ηε ζεσξεηηθή παξαδνρή, ε αηνκηθή πνξεία ηεο κάζεζεο θαη ηεο αλάπηπμεο  ησλ 

παηδηψλ ζπληειείηαη κέζσ ηεο αιιειεπίδξαζεο κε ηνπο άιινπο καζεηέο. Κάησ απφ έλα ηέηνην πιαίζην 

νη εθπαηδεπηηθνί σζνχλ ηνπο καζεηέο ζε δξαζηεξηφηεηεο φπσο: ε ζπλεξγαζία, ε ζπδήηεζε θαη ε 

δηαιεθηηθή αληηπαξάζεζε. Η κε ελεξγή ζπκκεηνρή ησλ καζεηψλ ζην κάζεκα έρεη σο απνηέιεζκα ηελ 

εκθάληζε δηακαξηπξηψλ γηα ηνλ ηξφπν πνπ ηνπο αληηκεησπίδνπλ κέζα ζην κάζεκα.  

Ο δηαιεθηηθφο ηξφπνο δηδαζθαιίαο θαηείρε ζεκαληηθή ζέζε ζην παιηφ ζρνιείν, φκσο ζχληνκα 

ακθηζβεηήζεθε απφ ηε ζχγρξνλε δηδαθηηθή. Μέζσ ηεο δηάιεμεο, ν εθπαηδεπηηθφο πξνζθέξεη, 

πεξηγξάθεη θαη κεηαδίδεη γλψζεηο κφλν κε ηνλ πξνθνξηθφ ιφγν ρσξίο ηελ ελεξγφ ζπκκεηνρή ησλ 

καζεηψλ. ΢χκθσλα κε ηηο ζχγρξνλεο πξνζεγγίζεηο κάζεζεο, ν ξφινο ηνπ καζεηή είλαη πην ελεξγφο. 

΢χκθσλα κε ηνλ Piaget ε ςπρνπλεπκαηηθή αλάπηπμε ηνπ παηδηνχ είλαη εμειηθηηθή δηαδηθαζία, 

ε νπνία δηακνξθψλεηαη κέζα απφ δηαθνξεηηθά ζηάδηα. ΢ε θάζε ζηάδην ην παηδί έρεη ζπγθεθξηκέλεο 

δηαλνεηηθέο δπλαηφηεηεο. Η κάζεζε είλαη κηα δηαδηθαζία ελεξγή. Σν λα θάλεη ιάζε ν καζεηήο θαη λα 

πξνζπαζεί λα επηιχζεη πξνβιήκαηα ζπληεινχλ ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία. Η γλψζε ησλ καζεηψλ 

θαηαζθεπάδεηαη θαζψο εθείλνη αιιειεπηδξνχλ κε ινγηθνχο ηξφπνπο κε ηνλ θφζκν γχξσ ηνπο. 

Ο γλσζηηθφο ςπρνιφγνο ηεο κάζεζεο Bruner ζεσξνχζε φηη ε κάζεζε κπνξεί λα πξνέιζεη 

κέζσ ηεο θαηαλφεζεο ησλ δνκψλ ελφο γλσζηηθνχ αληηθεηκέλνπ αιιά θαη ηεο θαζνδεγνχκελεο 

αλαθάιπςεο ε νπνία νδεγεί ζηελ αλάπηπμε εζσηεξηθψλ θηλήηξσλ κάζεζεο απφ ην καζεηή. Σν 

ζρνιηθφ πεξηβάιινλ παξέρεη πνιηηηζκηθά πξφηππα αιιά ζε θάζε πεξίπησζε ζα πξέπεη λα ιακβάλεηαη 

ππφςε θαη ην δηαθνξεηηθφ πνιηηηζηηθφ θαη θνηλσληθφ πεξηβάιινλ πνπ πξνέξρεηαη θάζε καζεηήο. 

Τπνζηεξίδεη επίζεο φηη ε γλψζε είλαη απνηέιεζκα θπξίσο ηεο δηαδηθαζίαο θαη φρη κφλν ην 

απνηέιεζκα ηεο ελψ δίλεη ηδηαίηεξε έκθαζε ζηελ έλλνηα ηεο αλαθάιπςεο. Σν θπζηθφ πεξηβάιινλ ζα 

πξέπεη λα εμαζθαιίδεη ζηνπο καζεηέο ηελ απαξαίηεηε απηνλνκία ψζηε λα είλαη ζε ζέζε λα κπνπλ ζε 

κηα δηαδηθαζία αλαθάιπςεο. 

Η Θεωξία ηνπ Κνλζηξνπθηηβηζκνύ ζήκεξα απνηειεί κηα απφ ηηο πην δεκνθηιείο ζεσξίεο 

κάζεζεο. Ο θάζε καζεηήο θαηαζθεπάδεη ηε γλψζε ηνπ, γεγνλφο πνπ ζπλεπάγεηαη πσο ε κάζεζε είλαη 

πξνζσπηθή ππφζεζε. Οη καζεηέο νηθνδνκνχλ ηηο γλψζεηο ηνπο πάλσ ζηηο πξνεγνχκελεο εκπεηξίεο ηνπο 

θαη ζηηο πξνυπάξρνπζεο γλσζηηθέο δνκέο θαη ζρήκαηα. Η καζεζηαθή δηαδηθαζία πξαγκαηνπνηείηαη 

κέζα ζε ζπγθεθξηκέλν θνηλσληθφ πιαίζην φπνπ ε ζπλεξγαζία ηνπ εθπαηδεπηηθνχ θαη ησλ καζεηψλ 

είλαη βαζηθφ ζηνηρείν ηεο κάζεζεο. Ο εθπαηδεπηηθφο δελ κεηαθέξεη απεπζείαο ηηο πιεξνθνξίεο θαη ηηο 

γλψζεηο ζηα παηδηά αιιά ηα δηεπθνιχλεη δηακνξθψλνληαο έλα πεξηβάιινλ πινχζην ζε πλεπκαηηθέο 

πξνθιήζεηο θαη εξεζίζκαηα. Γηα ηνλ Κνλζηξνπθηηβηζκφ ζεκαζία έρεη ε δηαδηθαζία ηεο κάζεζεο θαη 

φρη κφλν ην ηειηθφ απνηέιεζκα. Η κάζεζε γίλεηαη  βησκαηηθή, δειαδή ε δηαδηθαζία κέζα απφ ηελ 

νπνία καζαίλνπλ θαη εθπαηδεχνληαη νη καζεηέο  γίλεηαη κέζσ ηεο δξάζεο, ηεο αλαθάιπςεο θαη ηνπ 

πξνβιεκαηηζκνχ. 
΢χκθσλα κε ηε ζπλεξγαηηθή κάζεζε δίλεηαη ηδηαίηεξε έκθαζε ζηηο ζπλεξγαηηθέο θαη ζηηο 

ζπκκεηνρηθέο δηαδηθαζίεο κάζεζεο. Η ηάμε νξγαλψλεηαη ζε κηθξέο νκάδεο κέζσ ησλ νπνίσλ 

επηηπγράλεηαη ε δεκηνπξγηθή ζπλεξγαζία ησλ παηδηψλ. Σα κέιε θάζε νκάδαο επηδηψθνπλ  ην 

δπλαηφηεξν απνηέιεζκα γηα ηελ νκάδα αιιά θαη γηα ηνπο ίδηνπο, ελψ κε ηνλ ηξφπν απηφ επηηπγράλνπλ 

λα μεπεξάζνπλ ηα αηνκηθά φξηα ησλ πξάμεσλ θαη ησλ ζθέςεψλ ηνπο. Σν εθπαηδεπηηθφ πεξηβάιινλ ζα 

πξέπεη λα είλαη δηακνξθσκέλν κε ηέηνην ηξφπν ψζηε λα επηηξέπεη θαη λα δίλεη ηε δπλαηφηεηα γηα  ηε 

δεκηνπξγία νκάδσλ ζπλεξγαζίαο κεηαμχ ησλ παηδηψλ. 

 

2.2 Ο εθπαηδεπηηθόο θαη ε αμηνπνίεζε ησλ ζύγρξνλσλ ζεσξηώλ κάζεζεο 

 

Αμηνπνηψληαο ν εθπαηδεπηηθφο ηηο ζχγρξνλεο ζεσξίεο κάζεζεο ζα κπνξνχζε λα εζηηάδεη πάλσ 

ζε θάζε καζεηή, ιφγσ ηνπ φηη θάζε καζεηήο παξνπζηάδεη δηαθνξεηηθή αλαπηπμηαθή πνξεία ζε ζρέζε 

κε ηνπο άιινπο καζεηέο. Ο εθπαηδεπηηθφο είλαη εθείλνο ν νπνίνο είλαη ππεχζπλνο γηα ην ηη ζα δηδαρηεί 

αιιά θαη ην πψο ζα δηδαρηεί, θαζψο επίζεο θαη γηα ηελ πνηθηιία ησλ δξαζηεξηνηήησλ ηελ νπνία 

πξνζθέξεη ζην καζεηή. Η γλψζε δε ζα πξέπεη λα κεηαθέξεηαη ζηνλ καζεηή κέζσ ηνπ κνλνιφγνπ 

αιιά ζα πξέπεη θαη ν ίδηνο ν καζεηήο λα ηελ αλαθαιχπηεη κέζα απφ ηηο δξαζηεξηφηεηεο πνπ ηνπ ζέηεη 

ν εθπαηδεπηηθφο. Η πξαγκαηηθή γλψζε κπνξεί λα επηηεπρζεί κέζσ ηεο αλαθάιπςεο απφ ηνλ ίδην ην 



 

4 

καζεηή αιιά θαη ηεο ελεξγεηηθήο ζπλεξγαζίαο κε ηνλ ίδην ηνλ εθπαηδεπηηθφ. Έλα κάζεκα πινχζην ζε 

αλάζεζε εξγαζηψλ ηχπνπ project ζα ελίζρπε ηελ αλαθάιπςε ηεο γλψζεο απφ ηε κεξηά ηνπ καζεηή 

αιιά θαη ε ζπκκεηνρή ηνπ εθπαηδεπηηθνχ ζα ήηαλ ζεκαληηθή ζηελ θαζνδήγεζε ηεο ζπγθεθξηκέλεο 

δξαζηεξηφηεηα. 

 

΢χκθσλα κε ηνλ J. Bruner ππνζηεξηθηή ηεο αλαθαιππηηθήο κάζεζεο, θάζε άηνκν ζα πξέπεη 

λα νδεγείηαη ζηελ αλαθάιπςε λέσλ γλψζεσλ θαη ελλνηψλ ψζηε ζηε ζπλέρεηα λα ηηο κεηαζρεκαηίδεη, 

λα ηηο εθηηκά θαη λα ηηο ειέγρεη. Ο ξφινο ηνπ εθπαηδεπηηθνχ εζηηάδεηαη ζην λα βνεζήζεη ηνπο καζεηέο 

λα κάζνπλ λα ζθέθηνληαη, λα κεηέρνπλ δειαδή ζηελ δηαδηθαζία ηεο γλψζεο θαη φρη λα κεηαθέξεη 

κφλν γλψζεηο. Η γλψζε αλαπαξίζηαηαη κε ηξεηο ηξφπνπο: κέζσ ηεο πξαμηαθήο αλαπαξάζηαζεο, ηεο 

εηθνληθήο αλαπαξάζηαζεο θαη ηεο ζπκβνιηθήο αλαπαξάζηαζεο. ΢χκθσλα κε ηνλ Bruner θαη ηα ηξία 

ζηάδηα ρξεζηκνπνηνχληαη ζπλερψο απφ ην άηνκν θαη φρη δηαδνρηθά φπσο ππνζηεξίδεη ν Piaget. Γηα ην 

ιφγν απηφ νη δξαζηεξηφηεηεο πνπ βάδεη ν εθπαηδεπηηθφο ζηνπο καζεηέο ηνπ ζα πξέπεη λα ηθαλνπνηνχλ 

ηα ηξία απηά ζηάδηα, γηα παξάδεηγκα δξαζηεξηφηεηεο φπσο ε επίιπζε πξνβιεκάησλ θαη εξγαζηψλ. 

Ιδηαίηεξε ζεκαζία ζα πξέπεη λα δίλεηαη ζηελ επνπηηθφηεηα θάζε καζήκαηνο θαζψο επίζεο ζηε γεληθή 

δνκή θαη ηηο βαζηθέο δνκέο θαη αξρέο θάζε καζήκαηνο. Ο εθπαηδεπηηθφο ζα πξέπεη λα βνεζάεη ζηε 

ζηαδηαθή αλαθάιπςε ηεο γλψζεο, ελψ θξίλεηαη φηη ε ελίζρπζε ησλ καζεηψλ ηνπ είλαη πεξηηηή. 

 

2.3 Η εθπαηδεπηηθή αμηνιόγεζε  

 

Έλα απφ ηα πην ζεκαληηθά ζηάδηα ηεο δηδαζθαιίαο είλαη  ε εθπαηδεπηηθή αμηνιφγεζε. Υσξίο 

ηα απνηειέζκαηα ηεο εθπαηδεπηηθήο αμηνιφγεζεο δελ κπνξεί λα ζρεδηαζηεί ζσζηά ε επφκελε 

δηδαζθαιία. Οπζηαζηηθά ε εθπαηδεπηηθή αμηνιφγεζε αλαθέξεηαη ζηε ζπζηεκαηηθή ζπιινγή 

πιεξνθνξηψλ θαη ζηελ νξγάλσζε ηνπο ε νπνία νδεγεί ζην ζρεδηαζκφ δηδαζθαιίαο ε νπνία ζα 

πεξηιακβάλεη: επηινγή πεξηερνκέλνπ δηδαζθαιίαο, κεζφδνπ δηδαζθαιίαο θαη θαηάιιεινπ 

εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ, θαη φρη ζηελ πεξηζηαζηαθή θαη ηπραία ζπιινγή πιεξνθνξηψλ ε νπνία δελ 

κπνξεί λα ηεθκεξηψζεη ζηε ζπλέρεηα  ζρεδηαζκφ θαηάιιειεο δηδαζθαιίαο  

Καηά ηε δηαδηθαζία ηεο εθπαηδεπηηθήο αμηνιφγεζεο θάζε εθπαηδεπηηθφο ιεηηνπξγεί σο 

εξεπλεηήο. Η δηαδηθαζία απνηειείηαη απφ ηέζζεξα ζηάδηα: απφ ηελ παξαηήξεζε ηεο καζεζηαθήο 

ζπκπεξηθνξάο, ηε δηαηχπσζε ησλ ππνζέζεσλ γηα ηηο καζεζηαθέο δπλαηφηεηεο αιιά θαη αδπλακίεο ηνπ 

καζεηή, ηελ αμηνιφγεζε ηνπ πεξηερνκέλνπ ηεο δηδαζθαιίαο, ηεο νξγάλσζεο, ησλ πιηθψλ, ησλ 

πξαθηηθψλ πνπ αθνινπζνχληαη, ησλ ζηξαηεγηθψλ αιιά θαη ησλ θηλήηξσλ ησλ καζεηψλ θαη ηέινο απφ 

ηελ επηβεβαίσζε ή ηε κε επηβεβαίσζε ησλ αξρηθψλ ππνζέζεσλ.  

Οη ηξφπνη αμηνιφγεζεο ρσξίδνληαη ζε δπν κεγάιεο θαηεγνξίεο: ηνπο παξαδνζηαθνχο ηξφπνπο 

αμηνιφγεζεο θαη ηνπο ελαιιαθηηθνχο ηξφπνπο αμηνιφγεζεο. Αλάκεζα ζηνπο παξαδνζηαθνχο ηξφπνπο 

αμηνιφγεζεο πεξηιακβάλνληαη: ε πξνθνξηθή εμέηαζε, πνπ αθνξά θπξίσο ην κάζεκα ηεο εκέξαο θαη 

δίλεη ηε δπλαηφηεηα ζηνλ εθπαηδεπηηθφ λα αμηνινγήζεη πέξα απφ ηηο γλσζηηθέο ηθαλφηεηεο ηνπ καζεηή 

θαη ζηνηρεία ηεο πξνζσπηθφηεηαο ηνπ, νη εξγαζίεο γηα ην ζπίηη, νη νπνίεο  απνζθνπνχλ ζηελ αλάπηπμε 

δεμηνηήησλ αλαδήηεζεο πιεξνθνξηψλ, θαιιηέξγεηα ηεο απηνπεηζαξρίαο θαη δηαρείξηζεο ρξφλνπ θαη 

ηέινο ηηο γξαπηέο εμεηάζεηο, κέζσ ησλ νπνίσλ εμεηάδνληαη νη επηδφζεηο ησλ καζεηψλ.  

Οη παξαδνζηαθνί ηξφπνη αμηνιφγεζεο παξνπζηάδνπλ ηφζν πιενλεθηήκαηα φζν θαη 

κεηνλεθηήκαηα. Αλάκεζα ζηα πιενλεθηήκαηα είλαη φηη ηα  εξσηήκαηα πνπ ηίζεληαη πξνζθέξνπλ ηε 

δπλαηφηεηα ζην καζεηή λα εθθξάδεη ηελ πξνζσπηθφηεηά ηνπ. Κάζε απάληεζε απαηηεί απφ ην καζεηή 

νξγάλσζε, ζπλδπαζκφ ελλνηψλ, ζχλζεζε γλψζεσλ θαη παξνπζίαζε ηνπο. Σα ζεκαληηθφηεξα 

κεηνλεθηήκαηα πνπ εκθαλίδνληαη είλαη: φηη ν εθπαηδεπηηθφο δελ έρεη ηελ απφιπηε αληηθεηκεληθφηεηα 

γηα λα βαζκνινγήζεη ηνπο καζεηέο, ζηα ζέκαηα αλάπηπμεο παξνπζηάδεηαη αλαμηνπηζηία ηεο 

βαζκνινγίαο,  ν καζεηήο ππνρξεψλεηαη λα πξνβεί ζε απνκλεκφλεπζε θαη ηέινο φηαλ νη γξαπηέο 

εμεηάζεηο γίλνληαη απφ ην καζεηή απηνζθνπφο ππνβαζκίδεηαη ε εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. 

Αλάκεζα ζηνπο ελαιιαθηηθνχο ηξφπνπο αμηνιφγεζεο ησλ καζεηψλ πεξηιακβάλνληαη: ε 

παξαηήξεζε ηεο θαζεκεξηλήο εξγαζίαο, κέζσ ηεο νπνίαο ν εθπαηδεπηηθφο είλαη ζε ζέζε λα αμηνινγήζεη 

ηα ραξαθηεξηζηηθά ηεο αηνκηθφηεηαο ηνπ καζεηή, ηεο ζπκπεξηθνξάο ηνπ θαη ηεο πξνζπάζεηαο ηνπ, ε 

αμηνιόγεζε πξόηδεθη, κέζσ ηεο νπνίαο αμηνπνηείηαη ε δεκηνπξγία θαη ε δξάζε ηνπ καζεηή,  ε 

αμηνιόγεζε κέζω θαθέινπ (portofolio), ε νπνία πεξηιακβάλεη ζηνηρεία πνπ αθνξνχλ ηε ζθαηξηθφηεξε 

εθπαηδεπηηθή αμηνιφγεζε, ε καζεηηθή απηό αμηνιόγεζε θαη έηεξν- αμηνιόγεζε, θαηά ηελ νπνία ε 

ζπκκεηνρή ησλ καζεηψλ είλαη ελεξγή, ε θιίκαθα ηωλ γξακκάηωλ, φπνπ νη αξηζκνί αληηθαζίζηαληαη 



 

5 

απφ γξάκκαηα, ε πεξηγξαθηθή αμηνιόγεζε, κέζσ ηεο νπνίαο νη επηδφζεηο ησλ καζεηψλ πεξηγξάθνληαη 

κε πεξηζζφηεξε ζαθήλεηα θαη πιεξφηεηα θαη ηέινο ην ζχζηεκα ηεο πνιιαπιήο βαζκνιφγεζεο, θαηά 

ην νπνίν ππάξρεη ε αξηζκεηηθή βαζκνινγία αιιά βαζκνινγνχληαη θαη άιινη παξάγνληεο φπσο: ε 

πξνζπάζεηα θαη ε ζπκκεηνρή ζην κάζεκα. Σα ηειεπηαία δέθα πέληε ρξφληα σο κέζνδνο αμηνιφγεζεο 

ρξεζηκνπνηείηαη θαη ε ρξήζε εηδηθψλ εθαξκνγψλ πιεξνθνξηθήο, νη νπνίεο πξνθαινχλ ην έληνλν 

ελδηαθέξνλ ησλ καζεηψλ. 

Οη ελαιιαθηηθνί ηξφπνη αμηνιφγεζεο παξνπζηάδνπλ επίζεο έλαλ αξηζκφ πιενλεθηεκάησλ θαη 

κεηνλεθηεκάησλ. Γηα παξάδεηγκα θαηά ηελ αμηνιφγεζε κε παξαηήξεζε ν εθπαηδεπηηθφο ζα πξέπεη λα 

είλαη ηθαλφο λα δηαρσξίδεη ηα  δσληαλά πξντφληα ηεο κάζεζεο απφ ηελ απιή αλακεηάδνζε γλψζεσλ. 

Όζνλ αθνξά ηα πιενλεθηήκαηα ε αμηνιφγεζε κέζσ πξφηδεθη αλαδεηθλχεηαη ηε ζπλεξγαζία αλάκεζα 

ζηνπο καζεηέο, ελψ ε αμηνιφγεζε  βάζεη θαθέινπ (portofolio) κπνξεί λα βνεζήζεη ηνλ εθπαηδεπηηθφ 

λα δηακνξθψζεη ηελ πξνθνξηθή βαζκνινγία ηνπ καζεηή κε ζπλεθηίκεζε ηνπ πξνθνξηθνχ βαζκνχ θαη 

ηνπ πεξηερνκέλνπ ηνπ. Με ηε καζεηηθή απηφ-αμηνιφγεζε θαη ηελ έηεξν-αμηνιφγεζε αλαπηχζζνληαη 

ηα εζσηεξηθά θίλεηξα ελψ κε ην ζχζηεκα ηεο πνιιαπιήο βαζκνιφγεζεο ελζαξξχλεη ηδηαίηεξα ηνπο 

πην αδχλακνπο καζεηέο λα απνθηήζνπλ θαιχηεξνπο βαζκνχο. Μέζα απφ ηηο εηδηθέο εθαξκνγέο 

πιεξνθνξηθήο, νη καζεηέο  κπνξνχλ λα απηφ- αμηνινγεζνχλ θαη λα δηαζθεδάζνπλ  ηαπηφρξνλα. 

Γηα λα κπνξέζεη έλαο εθπαηδεπηηθφο λα πξνβεί ζε επνηθνδνκεηηθή θαη ζσζηή αμηνιφγεζε 

ελφο καζεηή  ζα πξέπεη λα πεξηιάβεη θαηά ηε δηάξθεηα ηεο δηαδηθαζίαο ηεο αμηνιφγεζεο ηα εμήο 

ζηνηρεία: ηελ αμηνιφγεζε ησλ γλσζηηθψλ θαη κεηαγλσζηηθψλ ζηξαηεγηθψλ ηνπ καζεηή, ηελ 

αμηνιφγεζε ησλ γλψζεσλ θαη ησλ δεμηνηήησλ ηνπ, πιεξνθνξίεο γηα ηα ελδηαθέξνληά ηνπ, ηα θίλεηξα 

ηνπ αιιά θαη ηα ραξαθηεξηζηηθά απφ ην νηθνγελεηαθφ πεξηβάιινλ ηνπ.  Σν βαζηθφηεξν εξγαιείν γηα 

κηα επηηπρή εθπαηδεπηηθή αμηνιφγεζε είλαη ε επηινγή ηνπ θαηάιιεινπ εξγαιείνπ, ε νπνία ζα 

παξάζρεη  ζηνλ εθπαηδεπηηθφ κεγάιν φγθν πιεξνθνξηψλ ψζηε λα εξκελεχζεη θαη λα βειηηψζεη ην 

πεξηερφκελν θαη ηνλ ηξφπν δηδαζθαιίαο πνπ ζα επηιέμεη. 

Γηα ηελ θαιχηεξε αμηνιφγεζε ησλ καζεηψλ ην ηδαληθφηεξν είλαη ν εθπαηδεπηηθφο λα 

ζπλδπάζεη ηνπο παξαδνζηαθνχο ηξφπνπο αμηνιφγεζεο κε ηνπο ελαιιαθηηθνχο ηξφπνπο αμηνιφγεζεο. 

Ο ζπλδπαζκφο ησλ κεζφδσλ πξνζθέξεη ηα εμήο πιενλεθηήκαηα: έθθξαζε ηεο πξνζωπηθόηεηαο ηνπ, 

απνηέιεζκα ησλ παξαδνζηαθψλ κεζφδσλ αμηνιφγεζεο, αλάπηπμε εζωηεξηθώλ θηλήηξωλ, ζπλεξγαζία 

κεηαμύ καζεηώλ, βειηίωζε επίδνζεο, δεκηνπξγηθόηεηα, θξηηηθή ζθέψε, απνηέιεζκα ησλ ελαιιαθηηθψλ 

κεζφδσλ αμηνιφγεζεο.  Μέζσ κηαο ηέηνηαο ζπλδπαζηηθήο δηαδηθαζίαο ν εθπαηδεπηηθφο ζπιιέγεη 

κεγάιν πιήζνο πιεξνθνξηψλ: γηα ηνπο καζεηέο, γηα ην πεξηερφκελν ηεο δηδαζθαιίαο, ηηο κεζφδνπο 

δηδαζθαιίαο θαη  ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ  ψζηε λα κπνξεί λα πξνβεί ζε βειηίσζε ηεο πνηφηεηαο ηεο  

εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο κέζα ζηελ ηάμε.  

 

2.4 Γηδαθηηθή θαη Νέεο Σερλνινγίεο 

 

Έλα απφ ηα βαζηθά εξσηήκαηα πνπ απαζρνιεί ηηο ηειεπηαίεο δεθαεηίεο ηελ παηδαγσγηθή 

έξεπλα, θαζψο θαη ηελ εθπαηδεπηηθή θνηλφηεηα γεληθφηεξα, αθνξά ζην πψο επλνείηαη ε νηθνδφκεζε 

ησλ γλψζεσλ ζην πιαίζην αηνκηθψλ ή ζπιινγηθψλ θαηαζηάζεσλ δηδαζθαιίαο. Με άιια ιφγηα, 

πξφθεηηαη γηα έλα εξψηεκα ην νπνίν ζρεηίδεηαη άκεζα κε ην πξφβιεκα ηεο ζρνιηθήο κάζεζεο θαη ηεο 

Γηδαθηηθήο. 

΢ε απηφ ην εξεπλεηηθφ πιαίζην αλαπηχρζεθε ε Δηδαθηηθή ηωλ Επηζηεκώλ, ε νπνία εμεηάδεη ηηο 

δηαδηθαζίεο κεηάδνζεο, πξφζθηεζεο θαη νηθνδφκεζεο ησλ γλψζεσλ κε απψηεξν ζηφρν ηε βειηίσζε 

απηψλ ησλ δηαδηθαζηψλ. Μειεηά, κε άιια ιφγηα, ηηο ζπλζήθεο κέζα ζηηο νπνίεο νη καζεηέο καζαίλνπλ 

ή δελ καζαίλνπλ θαη εζηηάδεη ηελ πξνζνρή ηεο ζηα ηδηαίηεξα πξνβιήκαηα πνπ αλαθχπηνπλ απφ ην 

πεξηερφκελν ησλ γλψζεσλ φζν θαη ησλ δεμηνηήησλ πνπ πξέπεη λα πξνζθηεζνχλ. 

Τπφ ην πξίζκα απηφ, ε Δηδαθηηθή ελδηαθέξεηαη γηα ηνπο ηξφπνπο κε ηνπο νπνίνπο επλνείηαη ε 

νηθνδφκεζε ησλ γλψζεσλ ζην πιαίζην αηνκηθψλ ή ζπιινγηθψλ θαηαζηάζεσλ δηδαζθαιίαο. Ωζηφζν, 

κέρξη ζήκεξα δελ ππάξρεη κηα ζεσξία γεληθήο Γηδαθηηθήο θαη, ζπλαθφινπζα, γίλεηαη ρξήζε ησλ 

ελλνηψλ θαη ησλ ζεσξεηηθψλ πιαηζίσλ πνπ αλαπηχζζνληαη ζηηο δηδαθηηθέο ησλ δηαθφξσλ καζεκάησλ 

θαη θπξίσο απηψλ πνπ έρνπλ δηακνξθσζεί ζηε Γηδαθηηθή ησλ Δπηζηεκψλ. 

Η πξφνδνο ζηε Δηδαθηηθή ηωλ Επηζηεκώλ είλαη ξαγδαία θαηά ηελ ηειεπηαία εηθνζαεηία θαη 

ζπληζηάηαη θπξίσο ζηε δεκηνπξγία ελφο ζεσξεηηθνχ πιαηζίνπ πνπ βαζίδεηαη ζηηο επνηθνδνκεηηθέο θαη 

θνηλσληθνπνιηηηζκηθέο ςπρνινγηθέο ζεσξίεο. Οη πξψηεο πξνζπάζεηεο δεκηνπξγίαο ελφο ζεσξεηηθνχ 

πιαηζίνπ πνπ λα μεθεχγεη απφ ηνλ εκπεηξηζκφ μεθίλεζαλ απφ ην ρψξν ηεο δηδαθηηθήο ησλ 
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καζεκαηηθψλ. Σν ζεσξεηηθφ απηφ πιαίζην γλψξηζε αξθεηέο δηαθπκάλζεηο, αιιά ηειηθά θαηάθεξε λα 

παγηψζεη κηα ζεηξά απφ βαζηθέο έλλνηεο θαη κηα κεζνδνινγηθή πξνζέγγηζε πνπ είλαη πιένλ απνδεθηέο 

ζηηο κέξεο καο απφ ην ζχλνιν ζρεδφλ ησλ εξεπλεηψλ ζην ρψξν ηεο Γηδαθηηθήο ησλ Δπηζηεκψλ. 

Μπνξνχκε λα δηαθξίλνπκε δχν κεγάινπο άμνλεο απηνχ ηνπ ζεσξεηηθνχ πιαηζίνπ: 

 Σελ επηζηεκνινγία ησλ γλψζεσλ 

 Σε γέλεζε θαη ηελ πξφζθηεζε ησλ γλψζεσλ απφ ηα ππνθείκελα πνπ βξίζθνληαη ζε 

θαηάζηαζε κάζεζεο θαη ηελ ηνπνζέηεζε απηήο ηεο γέλεζεο κέζα ζε πξαγκαηηθέο ζρνιηθέο 

θαηαζηάζεηο. 

Βαζηθφ πεδίν κειέηεο ηεο δηδαθηηθήο ζπληζηά θαηαξρήλ ν ηνκέαο ηεο αλάπηπμεο ησλ 

πεξηερνκέλσλ. Ο ηνκέαο απηφο κειεηάηαη θάησ απφ πνηθίια πξίζκαηα. Αθελφο θάησ απφ ην πξίζκα 

ηνπ δηδαθηηθνχ κεηαζρεκαηηζκνχ θαη ησλ θνηλσληθψλ πξαθηηθψλ αλαθνξάο θαη αθεηέξνπ θάησ απφ 

ην πξίζκα ησλ δηαδηθαζηψλ ζπγθξφηεζεο ζρεηηθψλ κε ην πιαίζην πξνγξάκκαηνο ζπνπδψλ θαη ην 

αλαιπηηθφ πξφγξακκα, φπσο επίζεο θαη κε ην παξαγφκελν δηδαθηηθφ πιηθφ δειαδή ηα ζρνιηθά βηβιία 

θαη εγρεηξίδηα, ην βηβιίν θαζεγεηή θαζψο θαη ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ θαη ινγηζκηθφ. 

΢ηε ζπλέρεηα, βαζηθφ άμνλα κειέηεο απνηειεί ν ηνκέαο ησλ ζηξαηεγηθψλ ηεο νηθνδφκεζεο 

ησλ γλψζεσλ θαη ηεο θαηαλφεζεο ησλ δηαδηθαζηψλ ηεο κάζεζεο, ν νπνίνο θαηά θαλφλα αθνξά ην 

πιαίζην ζρνιηθψλ ζπλζεθψλ. Σφζν ε θαηαλφεζε ησλ ζηξαηεγηθψλ, φζν θαη ε κειέηε ησλ 

δηαδηθαζηψλ κάζεζεο, απαηηνχλ ηε κειέηε ησλ αλαπαξαζηάζεσλ, ηεο ελλνηνινγηθήο αιιαγήο, θαη ησλ 

δηαδηθαζηψλ επίιπζεο πξνβιεκάησλ. ΢εκαληηθφο ηνκέαο είλαη, επίζεο, απηφο ηεο νηθνδφκεζεο 

δηδαθηηθψλ θαηαζηάζεσλ πνπ αθνξά ζην δηδαθηηθφ ζπκβφιαην, ζηελ επηκφξθσζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ, 

αιιά θαη ζηε ζπγθξφηεζε δηδαθηηθνχ πιηθνχ. 

Ο ηνκέαο ησλ δηδαθηηθψλ αιιειεπηδξάζεσλ, φπσο ε δηδαθηηθή βνήζεηα, ε γλσζηηθή θαη ε 

θνηλσληθνγλσζηηθή ζχγθξνπζε, θαζψο θαη ν ηνκέαο ησλ ρξεζηκνπνηνχκελσλ κέζσλ πνπ 

δηακεζνιαβνχλ απηέο ηηο αιιειεπηδξάζεηο είλαη άιινο έλαο ζεκαληηθφο άμνλαο κειέηεο ηεο 

δηδαθηηθήο. Κάησ απφ ην πξίζκα απηφ, ε χπαξμε ελφο ηερλνινγηθνχ κέζνπ φπσο ν ππνινγηζηήο 

θαίλεηαη λα δξα θαηαιπηηθά θαηά ηε δηδαζθαιία ηεο πιεξνθνξηθήο ή θαηά ηε δηδαζθαιία κε ρξήζε 

ησλ ηερλνινγηψλ ηεο πιεξνθνξίαο θαη ησλ επηθνηλσληψλ. 

Ο ηνκέαο απηφο, κάιηζηα, είλαη ηδηαίηεξα ζεκαληηθφο ζηελ πεξηνρή ηεο δηδαθηηθήο ηεο 

πιεξνθνξηθήο, αθνχ είλαη γλσζηφ φηη θχξην ξφιν ζηε δηδαθηηθή πξάμε δηαδξακαηίδεη ε 

αιιειεπίδξαζε ηνπ καζεηή κε ην ηερληθφ κέζν θαη νη παξεκβάζεηο πνπ παξέρεη ν εθπαηδεπηηθφο. 

Σέινο, δχν ζεκαληηθνί άμνλεο κειέηεο απνηεινχλ αθελφο ηα ζχγρξνλα πξνγξάκκαηα 

ζπνπδψλ θαη αθεηέξνπ νη ζηάζεηο θαη αληηιήςεηο ησλ εθπαηδεπηηθψλ πιεξνθνξηθήο. Ο ηνκέαο 

αλάπηπμεο ζχγρξνλνπ πξνγξάκκαηνο ζπνπδψλ θαη θαηάιιεινπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ απνηειεί 

βαζηθφ πεδίν κειέηεο ηεο δηδαθηηθήο. Σφζν ν ζρεδηαζκφο ησλ πξνγξακκάησλ ζπνπδψλ, φζν θαη ηνπ 

εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ, πξέπεη λα ιακβάλνπλ ππφςε ηνπο θαη λα βαζίδνληαη ζηα απνηειέζκαηα ησλ 

εξεπλψλ πνπ αθνξνχλ φιεο ηηο πξνεγνχκελεο θαηεγνξίεο. 

Ιδηαίηεξα ζεκαληηθφο είλαη επίζεο ν ηνκέαο ησλ ζηάζεσλ θαη ησλ αληηιήςεσλ ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ Πιεξνθνξηθήο, αιιά θαη φισλ ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ ρξεζηκνπνηνχλ ηηο ΣΠΔ ζηελ 

εθπαηδεπηηθή ηνπο πξαθηηθή, αθνχ άπηεηαη άκεζα ηεο νξγάλσζεο ησλ δηδαθηηθψλ παξεκβάζεσλ θαη 

ησλ ζρνιηθψλ πξαθηηθψλ. 
Ωζηφζν, ζηνπο ρψξνπο ηεο δηδαθηηθήο θαη ηεο εθπαηδεπηηθήο ςπρνινγίαο δελ ππάξρεη κηα 

εληαία ζεσξία πνπ λα πεξηγξάθεη ηηο δηαδηθαζίεο κάζεζεο. 

Τπάξρνπλ ηξία κεγάια ςπρνινγηθά ξεχκαηα πνπ έρνπλ δηακνξθψζεη αληίζηνηρα ζεσξεηηθά 

κνληέια ηθαλά λα πεξηγξάςνπλ ή θαη λα εμεγήζνπλ, ζηνλ έλαλ ή ζηνλ άιιν βαζκφ, ηελ ζρνιηθή 

κάζεζε θαη ηηο αληίζηνηρεο δηδαθηηθέο παξεκβάζεηο: 

 Ο ζπκπεξηθνξηζκφο (behaviorism), πνπ ζεσξεί φηη ε γλψζε κεηαδίδεηαη 

 Ο επνηθνδνκεηηζκφο (constructivism), πνπ ζεσξεί φηη ε γλψζε είλαη πξντφλ 

πξνζσπηθήο νηθνδφκεζεο κέζσ ηεο αιιειεπίδξαζεο κε ην πεξηβάιινλ 

 Καη νη θνηλσληθνπνιηηηζκηθέο (sociocultural) ή ηζηνξηθνπνιηηηζκηθέο 

(historicocultural) πξνζεγγίζεηο, πνπ αληηιακβάλνληαη ηελ γλψζε θαη ηελ κάζεζε σο 

παξάγσγα ηεο θνηλσληθήο αιιειεπίδξαζεο θαη ηνπ πνιηηηζκνχ. 

 

΢ηε δηδαθηηθή, ν επνηθνδνκηζκφο αθνξά ηηο εθπαηδεπηηθέο δηαδηθαζίεο νη νπνίεο ηνπνζεηνχλ 

ην καζεηή ζην θέληξν ηεο ζρνιηθήο κάζεζεο. Κάησ απφ ην πξίζκα απηφ, ην επνηθνδνκεηηθφ κνληέιν 

αληηηίζεηαη ζην κνληέιν κεηάδνζεο ηεο γλψζεο. Βαζηθή δηδαθηηθή ζέζε ηνπ επνηθνδνκεηηζκνχ είλαη 
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φηη νη γλψζεηο δελ κεηαδίδνληαη. Οθείινπλ λα νηθνδνκεζνχλ ή λα αλαδνκεζνχλ απφ ην καζεηή, ν 

νπνίνο, είλαη ππεχζπλνο γηα ηε κάζεζε ηνπ. Ο καζεηήο νηθνδνκεί ηηο γλψζεηο ηνπ κε βάζε κηα 

δηεξεχλεζε ηεο πξαγκαηηθφηεηαο, ε νπνία ζπκπεξηιακβάλεη θαη ηε γλψζε κε ηηο δηαθνξέο κνξθέο 

κεηάδνζεο ηεο. 

Σε γλψζε απηή ηελ ηδηνπνηείηαη κε κε γξακκηθφ ηξφπν, κέζσ δηαθνξνπνηήζεσλ, γεληθεχζεσλ 

θαη ξήμεσλ. Η ηδηνπνίεζε απηή ηεο γλψζεο βαζίδεηαη πάλσ ζε εμαηνκηθεπκέλεο νηθνδνκήζεηο αιιά 

θαη ζε ζπιινγηθέο θαηαζηάζεηο ηάμεο, φπνπ εκθαλίδνληαη γλσζηηθέο ζπγθξνχζεηο, ηθαλέο λα 

πξνρσξήζνπλ ηελ νηθνδφκεζε ησλ γλψζεσλ. 
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3. Μεζνδνινγία Τινπνίεζεο 

 
Γηα ην ζρεδηαζκφ ηεο δηαδηθηπαθήο εθπαηδεπηηθήο εθαξκνγήο κειεηήζεθαλ ηα βαζηθά 

ζηνηρεία ηνπ παηρληδηνχ νη θαλφλεο θαη νη εξσηήζεηο. Απφ εδψ θαη πέξα ζα αλαθέξεηαη ην ζχλνιν ησλ 

θαλφλσλ ηνπ παηρληδηνχ θαη νη εξσηήζεηο ζαλ εθαξκνγή ελψ ν  παίθηεο  ζα αλαθέξεηαη ζαλ ρξήζηε. 

Σν πεδίν εθαξκνγήο ηνπ παξφληνο έξγνπ αθνξά ηελ αλάπηπμε ηεο  ζε πεηξακαηηθφ / δνθηκαζηηθφ 

επίπεδν, γεγνλφο πνπ ζα κεηαθξαζηεί ζε: πεξηνξηζκέλν πιήζνο ρξεζηψλ, κηθξφ αξηζκφ ηαπηφρξνλσλ 

ρξήζεσλ θαη κηθξφ αξηζκφ δηαζέζηκσλ εξσηήζεσλ.  

Ο ρξήζηεο ζα πξέπεη λα κπνξεί λα παίμεη ην παηρλίδη, λα δεη ην ζθνξ πνπ έρεη επηηχρεη θάζε 

θνξά θαη λα δεη ζε πνηα ζέζε βξίζθεηαη ζε ζρέζε κε ηνπο άιινπο ρξήζηεο. Η εθαξκνγή απφ ηελ άιιε 

ζα πξέπεη λα είλαη ζε ζέζε λα αλαγλσξίζεη ηνπο ρξήζηεο, λα δηαρεηξηζηεί ηηο εξσηήζεηο θαη λα 

πξνβάιεη εξσηήζεηο δηαθνξεηηθνχ επηπέδνπ δπζθνιίαο αλάινγα κε ην πφζν έρεη πξνρσξήζεη ν 

ρξήζηεο ζην παηρλίδη. 

Η εθαξκνγή ζα αθνινπζήζεη ην γεληθφ κνληέιν server-client κε ηνλ server λα αλαιακβάλεη ην 

κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ θφξηνπ εξγαζίαο ηεο εθαξκνγήο θαη κε ηνλ client λα αλαιακβάλεη ηελ 

απεηθφληζε ησλ ζηνηρείσλ πνπ ζηέιλεη ν server, ζηνλ ρξήζηε. 

 

3.1 Μέζνδνο Αλάιπζεο & Αλάπηπμεο Πηπρηαθήο 
 

Η  κεζνδνινγία πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην κνληέιν ηεο Δλνπνηεηηθήο Γηαδηθαζίαο,( Unified 

Process ) θξίζεθε σο ε θαηαιιειφηεξε γηα ηε ζπγθεθξηκέλε δηαδηθηπαθή εθπαηδεπηηθή εθαξκνγή. Η 

κέζνδνο αλαιχεηαη ζε 4 βαζηθά ζηάδηα: 

 Σηάδην ηεο ζύιιεψεο. Σν ζηάδην ηεο ζχιιεςεο ζεζπίδεη ην επηρεηξεζηαθφ θνκκάηη ηνπ 

ζπζηήκαηνο, δειαδή γηα πνηφλ ιφγν πξέπεη λα αλαιάβνπκε απηφ ην εγρείξεκα, πνην ην πεδίν 

εθαξκνγήο ηνπ, πνηεο είλαη νη βαζηθέο απαηηήζεηο ηνπ θαη κε πνηνπο ηξφπνπο κπνξεί λα 

πινπνηεζεί. 

 Σηάδην ηεο επεμεξγαζίαο. Ο θχξηνο ζηφρνο είλαη λα κεηξηάζεη ηα βαζηθά ζηνηρεία ησλ 

θηλδχλσλ  πνπ πξνζδηνξίδνληαη απφ ηελ αλάιπζε ηνπ έξγνπ έσο ην ηέινο απηνχ ηνπ ζηαδίνπ. 

΢ην ζηάδην επεμεξγαζίαο είλαη εθεί πνπ ην έξγν παίξλεη κνξθή. ΢ε απηφ ην ζηάδην γίλεηε ε 

αλάιπζε ηνπ ηνκέα ησλ πξνβιεκάησλ θαη ε αξρηηεθηνληθή ηνπ έξγνπ παίξλεη ηελ βαζηθή ηεο 

κνξθή. 

 Σηάδην ηεο πινπνίεζεο. Η πινπνίεζε είλαη ην κεγαιχηεξν ζηάδην ηνπ έξγνπ. ΢ε απηφ ην 

ζηάδην ην ππφινηπν ηνπ έξγνπ „ρηίδεηαη‟ πάλσ ζηα ζεκέιηα πνπ έβαιε ην ζηάδην ηεο 

επεμεξγαζίαο. Σα ζηνηρεία ηνπ ζπζηήκαηνο πινπνηνχληαη κε κία ζεηξά απφ ζχληνκεο θαη 

ρξνληθά πεξηνξηζκέλεο επαλαιήςεηο. Απφ θάζε επαλάιεςε πξνθχπηεη κηα ιεηηνπξγηθή 

έθδνζε ηνπ πξνγξάκκαηνο. Δίλαη ζχλεζεο λα γξάθνληαη πιήξε ζελάξηα ρξήζεο θαηά ηελ 

δηάξθεηα ηνπ ζηαδίνπ ηεο πινπνίεζεο ηα νπνία ζηε ζπλέρεηα γίλνληαη ε αξρή κηαο λέαο 

επαλάιεςεο. 

 Σηάδην ηεο κεηάβαζεο. ΢ηελ θάζε ηεο κεηάβαζεο ην έξγν παξαδίδεηαη ζηνπο ρξήζηεο. Σα 

ζρφιηα θαη νη παξαηεξήζεηο ησλ ρξεζηψλ απφ απηή ηελ αξρηθή παξάδνζε έρνπλ ζαλ 

απνηέιεζκα ηελ πεξαηηέξσ βειηίσζε ηνπ έξγνπ ζε βάζνο πνιιαπιψλ επαλαιήςεσλ απηήο ηεο 

θάζεο. Η θάζε κεηάβαζεο επίζεο πεξηιακβάλεη ηπρψλ κεηαηξνπέο ηνπ έξγνπ θαη ηελ 

εθπαίδεπζε ησλ ρξεζηψλ 

 

3.1.1 ΢πζηήκαηα Γηαρείξηζεο Βάζεσλ Γεδνκέλσλ 

 

 Λφγν ηεο θχζεο ηεο εθαξκνγήο ππνρξεσηηθά ζα ππάξρεη έλαο ζπλδπαζκφο αξρηηεθηνληθψλ. 

΢πγθεθξηκέλα ππάξρνπλ ηξεηο θχξηεο θαηεγνξίεο: 

 Η αξρηηεθηνληθή ηεο βάζεο δεδνκέλσλ πνπ ζα δηαρεηξίδεηαη  ηηο εξσηήζεηο κε ηηο απαληήζεηο 

ηνπο, ηα ζηνηρεία ησλ ρξεζηψλ θαη θάπνηα γεληθά ζηαηηζηηθά. 

 Η αξρηηεθηνληθή ηεο γιψζζαο πξνγξακκαηηζκνχ πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ πινπνίεζε 

ηεο ινγηθήο ηνπ παηρληδηνχ θαη ηέινο  

 Η γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ πνπ ζα αλαιάβεη ηελ απεηθφληζε ησλ ζηνηρείσλ ηεο εθαξκνγήο  

ζηνλ ρξήζηε. 
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 Γηα ηελ βάζε δεδνκέλσλ ηεο εθαξκνγήο ππάξρνπλ ηα αθφινπζα ππνςήθηα ζπζηήκαηα 

δηαρείξηζεο βάζεσλ δεδνκέλσλ: 

 Η MySQL, ε νπνία είλαη έλα ζχζηεκα δηαρείξηζεο ζρεζηαθψλ βάζεσλ δεδνκέλσλ πνπ κεηξά 

πεξηζζφηεξεο απφ 11 εθαηνκκχξηα εγθαηαζηάζεηο. Σν πξφγξακκα ηξέρεη έλαλ εμππεξεηεηή 

(server) παξέρνληαο πξφζβαζε πνιιψλ ρξεζηψλ ζε έλα ζχλνιν βάζεσλ δεδνκέλσλ. Ο θσδηθφο 

ηνπ εγρεηξήκαηνο είλαη δηαζέζηκνο κέζσ ηεο GNU General Public License, θαζψο θαη κέζσ 

νξηζκέλσλ ηδηφθηεησλ ζπκθσληψλ. Η MySQL είλαη δεκνθηιήο βάζε δεδνκέλσλ γηα δηαδηθηπαθά 

πξνγξάκκαηα θαη ηζηνζειίδεο. 

 Σν Microsoft SQL Server, ην νπνίν είλαη έλα ζχζηεκα δηαρείξηζεο ζρεζηαθψλ βάζεσλ 

δεδνκέλσλ πνπ αλαπηχρηεθε απφ ηελ Microsoft. ΢αλ βάζε δεδνκέλσλ είλαη έλα ινγηζκηθφ πνπ 

ζαλ θχξηα ιεηηνπξγία ηνπ είλαη ε απνζήθεπζε θαη ε αλάθηεζε δεδνκέλσλ κε βάζε ηηο αηηήζεηο 

άιισλ ινγηζκηθψλ, είηε απηά βξίζθνληαη ζηνλ ίδην ππνινγηζηή είηε ζε άιινπο πνπ επηθνηλσλνχλ 

κέζσ θάπνηνπ δηθηχνπ. Τπάξρνπλ πνιιέο δηαθνξεηηθέο εθδφζεηο ηνπ Microsoft SQL Server πνπ ε 

θάζε κηα ζηνρεχεη ζε δηαθνξεηηθφ θνηλφ θαη ζε δηαθνξεηηθέο απαηηήζεηο θφξηνπ εξγαζίαο. Οη 

θχξηεο γιψζζεο επηθνηλσλίαο ηνπ είλαη ε T-SQL θαη ε ANSI SQL. 

 Η Microsoft Access, γλσζηή θαη σο Microsoft Office Access, ε νπνία είλαη έλα ζχζηεκα 

δηαρείξηζεο βάζεσλ δεδνκέλσλ απφ ηελ Microsoft πνπ ζπλδπάδεη ηελ ζρεζηαθή Microsoft Jet 

Database Engine κε έλα γξαθηθφ πεξηβάιινλ γηα ηνλ ρξήζηε θαη εξγαιεία γηα αλάπηπμε 

ινγηζκηθνχ. Δίλαη κέινο ηεο νηθνγέλεηαο ινγηζκηθνχ ηνπ Microsoft Office, πνπ ζπκπεξηιακβάλεηε 

απφ ηελ έθδνζε Professional θαη πάλσ ή πσιείηαη μερσξηζηά. Η Microsoft Access απνζεθεχεη ηα 

δεδνκέλα κε δηθφ ηεο πξσηφθνιιν πνπ ζηεξίδεηαη πάλσ ζηελ Access Jet Database Engine. 

Μπνξεί αθφκα λα εηζαγάγεη ή λα ζπλδεζεί κε δεδνκέλα απφ άιια ινγηζκηθά θαη απφ άιιεο βάζεηο 

δεδνκέλσλ. Οη ζρεδηαζηέο ινγηζκηθνχ θαη νη ζρεδηαζηέο δεδνκέλσλ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηήζνπλ 

ηελ Microsoft Access γηα λα αλαπηχμνπλ ινγηζκηθά θαη νη έκπεηξνη ρξήζηεο κπνξνχλ λα ηελ 

ρξεζηκνπνηήζνπλ γηα λα θηηάμνπλ εθαξκνγέο. 

 

3.1.2 Γιώζζεο Πξνγξακκαηηζκνύ 

 

Γηα ηνλ πξνγξακκαηηζκφ ηεο ινγηθήο ηεο εθαξκνγήο ππάξρνπλ ηξεηο θχξηεο ππνςήθηεο 

γιψζζεο πξνγξακκαηηζκνχ, ε Java, ε C θαη ε C++.  

 Η C είλαη κηα δηαδηθαζηηθή γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ γεληθήο ρξήζεο ε νπνία 

αλαπηχρζεθε ζηηο αξρέο ηεο δεθαεηίαο 1970-1980 απφ ηνλ Νηέληο Ρίηζη ζηα εξγαζηήξηα Bell Labs 

γηα λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ αλάπηπμε ηνπ ιεηηνπξγηθνχ ζπζηήκαηνο UNIX. Απφ ηφηε 

ρξεζηκνπνηείηαη επξχηαηα, θαη ηδηαίηεξα γηα αλάπηπμε πξνγξακκάησλ ζπζηήκαηνο (system 

software) αιιά θαη γηα απιέο εθαξκνγέο. Οη ιφγνη ηεο ξαγδαίαο αλάπηπμεο ηεο ζπγθεθξηκέλεο 

γιψζζαο πξνγξακκαηηζκνχ είλαη ε ηαρχηεηα ηεο, θαζψο θαη ην γεγνλφο φηη είλαη δηαζέζηκε ζηα 

πεξηζζφηεξα ζεκεξηλά ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα. 

 Η C++ είλαη κηα γεληθνχ ζθνπνχ γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ. Θεσξείηαη κέζνπ επηπέδνπ 

γιψζζα, θαζψο πεξηιακβάλεη έλαλ ζπλδπαζκφ ραξαθηεξηζηηθψλ απφ γιψζζεο πςεινχ θαη 

ρακεινχ επηπέδνπ. Τπνζηεξίδεη δνκεκέλν, αληηθεηκελνζηξαθή θαη γεληθφ πξνγξακκαηηζκφ. Η 

γιψζζα αλαπηχρζεθε απφ ηνλ Μπηάξλε ΢ηξνχζηξνππ ην 1979 ζηα εξγαζηήξηα Bell ηεο AT&T, σο 

βειηίσζε ηεο ήδε ππάξρνπζαο γιψζζαο πξνγξακκαηηζκνχ C, θαη αξρηθά νλνκάζηεθε "C with 

Classes", δειαδή C κε Κιάζεηο. Μεηνλνκάζηεθε ζε C++ ην 1983. Οη βειηηψζεηο μεθίλεζαλ κε 

ηελ πξνζζήθε θιάζεσλ, θαη αθνινχζεζαλ, κεηαμχ άιισλ, εηθνληθέο ζπλαξηήζεηο, ππεξθφξησζε 

ηειεζηψλ, πνιιαπιή θιεξνλνκηθφηεηα, πξφηππα θ.α.. 

 Η Java είλαη κηα γεληθήο ρξήζεο, αληηθεηκελνζηξαθείο γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ πνπ 

έρεη ζρεδηαζηεί εηδηθά γηα λα έρεη φζν ην δπλαηψλ ιηγφηεξεο εμαξηίζεηο γηα ηελ εθηέιεζε ηεο. 

΢θνπφο ηεο είλαη λα επηηξέπεη ζηνπο πξνγξακκαηηζηέο λα γξάθνπλ θψδηθα πνπ κπνξεί λα 

εθηειεζηεί ζε νπνηαδήπνηε πιαηθφξκα ρσξίο θακία ηξνπνπνίεζε. Οη εθαξκνγέο ηεο ζπλήζσο 

ζπληάζζνληαη ζε αξρεία class πνπ κπνξνχλ ζηελ ζπλέρεηα λα εθηειεζηνχλ απφ νπνηαδήπνηε 

εηθνληθή κεραλή Java (JVM), αλεμάξηεηα απφ ηελ αξρηηεθηνληθή ηνπ ππνινγηζηή. Η Java 

αλαπηχρζεθε αξρηθά απφ ηνλ James Gosling ηεο Sun Microsystems (ε νπνία έθηνηε 

ζπγρσλεχνληαη ζε Oracle Corporation) θαη θπθινθφξεζε ην 1995 σο βαζηθφ ζηνηρείν ηεο 

πιαηθφξκαο Java ηεο Sun Microsystems. Μεγάιν κέξνο ηνπ ζπληαθηηθνχ ηεο γιψζζαο 
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πξνέξρεηαη απφ ηελ C θαη ηελ C++, αιιά έρεη ιηγφηεξεο παξνρέο ρακεινχ επηπέδνπ απφ φ,ηη 

νπνηαδήπνηε απφ απηέο. 

Σέινο γηα ηνλ πξνγξακκαηηζκφ ηεο δηεπαθήο ηνπ ρξήζηε, νη ππνςήθηεο γιψζζεο 

πξνγξακκαηηζκνχ είλαη νη: 

 Η ASP (Active Server Pages), ήηαλ ε πξψηε γιψζζα δέζκεο ελεξγεηψλ απφ ηελ πιεπξά ηνπ 

δηαθνκηζηή (server-side script engine) ηεο Microsoft γηα ηελ δεκηνπξγία δπλακηθψλ ηζηνζειίδσλ. 

Η αξρηθή ηεο δηάζεζε ήηαλ ζαλ πξφζζεην ησλ Τπεξεζηψλ Πιεξνθνξηψλ ηνπ Ίληεξλεη (Internet 

Information Services) ζην πξναηξεηηθφ παθέην ησλ Windows NT4.0 θαη ζηελ ζπλέρεηα 

ζπκπεξηιακβαλφηαλ ζαλ κέξνο ησλ Windows Server (απφ ηελ έθδνζε ησλ Windows 2000 Server 

θαη χζηεξα). Ιζηνζειίδεο κε ηελ θαηάιεμε .asp ρξεζηκνπνηνχλε ηελ ASP, παξφια απηά κεξηθέο 

ηζηνζειίδεο απνθξχπηνπλ πνηα γιψζζα ρξεζηκνπνηνχλ γηα ιφγνπο αζθαιείαο ρξεζηκνπνηψληαο 

ηηο πνην θνηλέο θαηαιήμεηο .htm θαη .html. 

 Η ASP.NET είλαη έλα δηθηπαθφ πιαίζην εθαξκνγψλ απφ ηελ πιεπξά ηνπ δηαθνκηζηή πνπ έρεη 

ζρεδηαζηεί γηα ηελ παξαγσγή δπλακηθψλ ηζηνζειίδσλ. Αλαπηχζζεηαη απφ ηελ Microsoft γηα λα 

επηηξέπεη ζηνπο πξνγξακκαηηζηέο λα θαηαζθεπάδνπλ δπλακηθέο ηζηνζειίδεο, δηθηπαθέο 

εθαξκνγέο θαη ππεξεζίεο δηθηχνπ. Κπθινθφξεζε γηα πξψηε θνξά ηνλ Ιαλνπάξην ηνπ 2002 κε ηελ 

έθδνζε 1.0 ηνπ .NET Framework, θαη είλαη ν δηάδνρνο ηεο ηερλνινγίαο ASP ηεο Microsoft. 

 Η JSP (Java Server Pages) είλαη κηα ηερλνινγία πνπ βνεζά ηνπο πξνγξακκαηηζηέο λα 

δεκηνπξγήζνπλ δπλακηθέο ηζηνζειίδεο πνπ βαζίδνληαη πάλσ ζηελ HTML, XML, ή άιινπο ηχπνπο 

εγγξάθσλ. Έρνληαο θπθινθνξήζεη ην 1999 απφ ηελ Sun Microsystems, είλαη παξφκνηα κε ηελ 

PHP αιιά ρξεζηκνπνηεί ηε γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ Java. Αξρηηεθηνληθά, ε JSP κπνξεί λα 

ζεσξεζεί σο έλα πςειφ επίπεδν αθαίξεζεο ησλ Java servlets. Η JSP κεηαθξάδεηαη ζε servlets 

θαηά ηελ εθηέιεζε θαη θάζε servlet απνζεθεχεηαη θαη μαλαρξεζηκνπνηείηαη κέρξη λα ηξνπνπνηεζεί 

ην αξρηθφ JSP αξρείν. Η JSP κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί αλεμάξηεηε ή ζαλ ηε δηεπαθή κηαο 

εθαξκνγήο ζηελ πιεπξά ηνπ δηαθνκηζηή. 
 Η PHP είλαη κηα γιψζζα δέζκεο ελεξγεηψλ απφ ηελ πιεπξά ηνπ δηαθνκηζηή γηα ηελ αλάπηπμε 

δηθηπαθψλ εθαξκνγψλ, αιιά ρξεζηκνπνηείηαη επίζεο θαη σο κηα γεληθήο ρξήζεο γιψζζα 

πξνγξακκαηηζκνχ. Αξρηθά δεκηνπξγήζεθε απφ ηνλ Rasmus Lerdorf ην 1995, ε εθαξκνγή 

αλαθνξάο ηεο PHP παξάγεηαη πιένλ απφ ην «The PHP Group». Δλψ αξρηθά PHP ζήκαηλε 

«Personal Home Page» ( Πξνζσπηθή ΢ειίδα), πιέσλ ζεκαίλεη PHP: Hypertext Preprocessor 

(PHP: Πξν-επεμεξγαζηήο ππεξθεηκέλνπ). Ο θψδηθαο ηεο PHP εξκελεχεηαη απφ ηνλ δηαθνκηζηή 

κέζσ εηδηθνχ ινγηζκηθνχ ην νπνίν παξάγεη ζηελ ζπλέρεηα κηα ηζηνζειίδα. Δληνιέο ηεο PHP 

κπνξνχλ λα ελζσκαησζνχλ απεπζείαο κέζα ζε έλα αξρείν HTML.  
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4. ΢ρέδην Γξάζεο γηα ηελ εθπόλεζε ηεο εξγαζίαο 

 
Ο πξσηαξρηθφο ζθνπφο ηνπ ζηαδίνπ ηεο επεμεξγαζίαο είλαη ν κεηξηαζκφο ησλ θπξίσλ 

παξαγφλησλ θίλδπλνπ πνπ ζα αλαγλσξηζηνχλ απφ ηελ αλάιπζε πνπ εθηειείηε έσο ην ηέινο απηνχ ηνπ 

ζηαδίνπ. Δίλαη ην ζεκείν φπνπ ην έξγν αξρίδεη λα παίξλεη ζρήκα.  

΢θνπφο ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ ζηαδίνπ είλαη λα αλαιπζεί ζε κεγαιχηεξν βάζνο ην πεδίν 

πξνβιήκαηνο θαη λα θαηαζθεπαζζεί κηα πξψηε θαιή αξρηηεθηνληθή, ζηαζεξή θαη νξγαλσκέλε, φζν 

αλαθνξά ζηελ εκθάληζε ηεο ηζηνζειίδαο. Δίλαη ν πξψηνο «ζθειεηφο» ηεο ηζηνζειίδαο, κε ηελ 

νξγαλσηηθή δνκή πνπ ζα πεξηέρεη απηή. Πνηα είλαη ηα ζηνηρεία πνπ ζα εκπεξηέρνληαη ζε απηήλ. Κάζε 

ζηνηρείν απνηειεί κηα επηκέξνπο πεξίπησζε ρξήζεο ηνπ γεληθφηεξνπ πεδίνπ πξνβιήκαηνο. 

Οπνηαδήπνηε αιιαγή πάλσ ζηελ βαζηθή αξρηηεθηνληθή πξνζηίζεηαη αξγφηεξα σο πξφηππν.  

  

4.1 State of the Art 

 

H εθαξκνγή καο ζα απνηειείηε απφ ηξία θπξίσο ηκήκαηα, ηελ Βάζε Γεδνκέλσλ φπνπ ζα 

απνζεθεχνληαη φιεο νη πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηνπο Υξήζηεο, ηεο Δξσηήζεηο θαη ην Ιζηνξηθφ ησλ 

Υξεζηψλ, ηελ ινγηθή ηεο εθαξκνγήο ε νπνία ζα εθηειείηαη ζηνλ εμππεξεηεηή πνπ ζα θηινμελεί ηελ 

εθαξκνγή καο θαη ζα αλαιακβάλεη ην κεγαιχηεξν κέξνο ηεο επεμεξγαζίαο, αλ φρη φιν, ησλ 

δεδνκέλσλ απφ ηνπο ρξήζηεο θαη ηελ δηεπαθή ηεο εθαξκνγήο καο, πνπ ζηελ πξνθεηκέλε πεξίπησζε ζα 

είλαη δηαδξαζηηθέο ηζηνζειίδεο, ε νπνία ζα αλαιακβάλεη ηελ απεηθφληζε ησλ δεδνκέλσλ, πνπ ζα 

ζηέιλεη ν εμππεξεηεηήο, κέζν θάπνηνπ πξνγξάκκαηνο πεξηήγεζεο ηνπ δηαδηθηχνπ ζηνλ ππνινγηζηή 

ηνπ ρξήζηε. 

 Απφ ηα παξαπάλσ είλαη πξνθαλέο φηη νη ιχζεηο πνπ ζα επηιέμνπκε γηα θάζε θνκκάηη ηνπ 

ζπζηήκαηνο ζα πξέπεη λα κπνξνχλ λα ζπλεξγαζηνχλ ηνπιάρηζηνλ κε έλα απφ ηα άιια δχν. Απφ ηηο 

ππνςήθηεο ηερλνινγίεο κπνξνχκε εχθνια λα παξαβιέςνπκε θαη απφ κία ππνςήθηα επηινγή ζε θάζε 

ηκήκα ιφγν παιαηφηεηαο θαη ιφγν εχξνπο ρξήζεο. Θα πξνζπεξάζνπκε ηελ γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ 

C κηαο θαη απνηειεί ππνζχλνιν ηεο C++ φπσο ζα παξαβιέςνπκε θαη ηελ ASP γηαηί έρεη 

αληηθαηαζηαζεί πιέσλ απφ ηελ ASP.NET. Σέινο φζν αθνξά ηηο ππνςεθηφηεηεο γηα ηελ βάζε 

δεδνκέλσλ ζα πξέπεη λα παξαβιέςνπκε ηελ Microsoft Access γηαηί θαη νη δχν άιιεο ππνςήθηεο 

ηερλνινγίεο κπνξνχλ λα δηαρεηξηζηνχλ πνιχ κεγαιχηεξνπο φγθνπο δεδνκέλσλ θαη πνιιέο 

πεξηζζφηεξεο ζπλδέζεηο ρξεζηψλ ηαπηφρξνλα. 

Έρνληαο πεξηνξίζεη πιέσλ ηεο ππνςήθηεο ιχζεηο καο ζε δχν γηα ηελ βάζε δεδνκέλσλ, δχν γηα ηελ 

γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ ηεο ινγηθήο ηνπ ζπζηήκαηνο θαη ηξεηο γηα ηνλ πξνγξακκαηηζκφ ηεο 

δηεπαθήο ηνπ ρξήζηε είλαη πιέσλ επθνιφηεξν λα θαηαιήμνπκε ζηηο ηερλνινγίεο πνπ ζα 

ρξεζηκνπνηήζνπκε γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ ζπζηήκαηνο. Γηα ηελ επηινγή ηνπ ζπζηήκαηνο δηαρείξηζεο 

ηεο βάζεο δεδνκέλσλ ηα πξάγκαηα είλαη ζρεηηθά εχθνια απφ ηελ ζηηγκή πνπ θαη νη δχν ιχζεηο καο 

πξνζθέξνπλ πεξίπνπ ηα ίδηα πξάγκαηα αιιά έρνπλ θαη κεξηθέο ζεκαληηθέο δηαθνξέο. Η MySQL είλαη 

θπξίσο δσξεάλ θαη κπνξεί λα εγθαηαζηαζεί ζε φια ηα βαζηθά ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα (Windows, 

Linux θαη Mac OS). Απφ ηελ άιιε ην Microsoft SQL Server πξέπεη θπξίσο λα αγνξαζηεί θαη κπνξεί 

λα εγθαηαζηαζεί κφλν ζην ιεηηνπξγηθφ πεξηβάιινλ ησλ Microsoft Windows. Ωο εθ ηνχηνπ γηα ην 

ζχζηεκα δηαρείξηζεο ηεο βάζεο δεδνκέλσλ καο ζα επηιέμνπκε ηελ MySQL θαη πνην ζπγθεθξηκέλα 

ηελ MySQL Community Server επεηδή δηαηίζεηαη δσξεάλ θαη κπνξεί λα εγθαηαζηαζεί ζε, πξαθηηθά, 

νπνηνδήπνηε ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα.  

Με ηελ επηινγή ηνπ ζπζηήκαηνο ηεο βάζεο δεδνκέλσλ πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε, καο κέλεη 

λα πξνζδηνξίζνπκε ηηο γιψζζεο πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηνλ πξνγξακκαηηζκφ ηεο ινγηθήο ηεο 

εθαξκνγήο θαη ηεο δηεπαθήο ηνπ ρξήζηε. Απφ ηα πηζαλά δεχγε ιχζεσλ, ην δεχγνο Java θαη JSP 

μερσξίδεη γηαηί ζηελ νπζία πξφθεηηαη γηα ηελ ίδηα γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ θάηη πνπ ζα καο 

δηεπθνιχλεη ζηελ πνξεία γηαηί ζα έρνπκε λα αζρνιεζνχκε κε ηελ ινγηθή θαη ηεο ηδηνηξνπίεο κφλν κίαο 

γιψζζαο έλαληη δχν.  
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4.1.1 Σν κνληέιν Client Server  

 

Σν επξχηεξα δηαδεδνκέλν κνληέιν αλάπηπμεο δηθηπαθψλ εθαξκνγψλ είλαη ην κνληέιν ηνπ 

πειάηε - εμππεξεηεηή ( client - server ). Ο εμππεξεηεηήο είλαη κηα δηεξγαζία, ε νπνία εθηειείηαη ζε 

έλαλ ππνινγηζηή θαη αλακέλεη λα ζπλδεζεί ζε απηήλ θάπνην πξφγξακκα – ν πειάηεο, φπσο 

νλνκάδεηαη, γηα λα ηνπ παξάζρεη ππεξεζίεο. Έλα ηππηθφ ζελάξην πνπ αθνινπζείηαη ζπλήζσο, είλαη ην 

εμήο : 

Η δηεξγαζία - εμππεξεηεηήο αξρίδεη λα εθηειείηαη ζε θάπνηνλ ππνινγηζηή. Μεηά ηελ 

αξρηθνπνίεζε ηεο, πέθηεη ζε “ιήζαξγν”, αλακέλνληαο κία δηεξγαζία - πειάηε λα επηθνηλσλήζεη καδί 

ηεο θαη λα ηεο δεηήζεη θάπνηα ππεξεζία. 

Μία δηεξγαζία - πειάηεο αξρίδεη λα εθηειείηαη, είηε ζην ίδην ζχζηεκα, είηε ζε θάπνην 

απνκαθξπζκέλν, ην νπνίν ζπλδέεηαη κε ηνλ ππνινγηζηή ζηνλ νπνίν “ηξέρεη” ν εμππεξεηεηήο κέζσ 

δηθηχνπ. Η δηεξγαζία πειάηεο ζηέιλεη κηα αίηεζε, κέζσ ηνπ δηθηχνπ, ζηνλ εμππεξεηεηή, δεηψληαο 

ηνπ θάπνηνπ είδνπο ππεξεζία ( π.ρ. κεηαθνξά αξρείνπ, απνκαθξπζκέλε εθηχπσζε, αλάγλσζε θαη 

απνζηνιή mail θαη άιιεο ). 

Σαπηφρξνλα κε ηελ εμππεξέηεζε θάπνηνπ πειάηε, ν server έρεη ηελ δπλαηφηεηα λα δέρεηαη 

θαη αηηήζεηο άιισλ πειαηψλ πξνο εμππεξέηεζε. Όηαλ ν εμππεξεηεηήο ηειεηψζεη κε φινπο ηνπο 

πειάηεο, ηφηε μαλαπέθηεη ζε “ιήζαξγν”, πεξηκέλνληαο γηα κηα θαηλνχξγηα αίηεζε θαη ε δηαδηθαζία 

μαλαξρίδεη απφ ηελ αξρή.  

Οξίδνπκε σο ζχλδεζε, ηνλ επηθνηλσληαθφ δίαπιν κεηαμχ ησλ δχν δηεξγαζηψλ. Σελ ζχλδεζε 

κπνξνχκε λα ηελ πεξηγξάςνπκε σο εμήο: {πξσηφθνιιν, ηνπηθή δηεχζπλζε, ηνπηθή δηεξγαζία, 

απνκαθξπζκέλε δηεχζπλζε, απνκαθξπζκέλε δηεξγαζία}.  

Σν πξσηφθνιιν αλαθέξεηαη ζην ζχλνιν ησλ θαλφλσλ πνπ δηέπνπλ ηελ επηθνηλσλία. Η ηνπηθή 

δηεχζπλζε θαη απνκαθξπζκέλε δηεχζπλζε, πξνζδηνξίδνπλ ηελ ηαπηφηεηα ησλ ππνδηθηχσλ θαη ησλ 

ππνινγηζηψλ, ζηνπο νπνίνπο εθηεινχληαη νη επηθνηλσλνχζεο δηεξγαζίεο. Η ηνπηθή-δηεξγαζία θαη 

απνκαθξπζκέλε-δηεξγαζία, πξνζδηνξίδνπλ ηελ ηαπηφηεηα ησλ δηεξγαζηψλ πνπ ζα επηθνηλσλνχλ, 

θαζψο ζε έλαλ ππνινγηζηή, κπνξνχλ λα εθηεινχληαη πεξηζζφηεξεο ηεο κηαο δηεξγαζίεο. Κάζε κία απφ 

απηέο ηηο δηεξγαζίεο πνπ εθηεινχληαη ζηνλ ίδην host θαη πνπ ρξεηάδνληαη επηθνηλσλία κέζσ δηθηχνπ, 

ιακβάλεη έλαλ αθέξαην αξηζκφ εχξνπο δεθαέμη bit, ν νπνίνο αλαπαξηζηά ηελ ζχξα ( port number ) ηεο 

δηεξγαζίαο θαη θαη‟ επέθηαζε, ηεο ππεξεζίαο. 

Σν ππνινγηζηηθφ κνληέιν πειάηε-εμππεξεηεηή έρεη ηε δνκή κηαο θαηαλεκεκέλεο εθαξκνγήο 

νη νπνία ηκεκαηνπνηεί εξγαζίεο ή ππνινγηζηηθά θνξηία αλάκεζα ζηνπο παξφρνπο ελφο πφξνπ ή κηαο 

ππεξεζίαο, ηνπο νπνίνπο νλνκάδνπκε εμππεξεηεηέο, θαη ζε απηνχο πνπ αηηνχληαη κηα ππεξεζία, ηνπο 

νπνίνπο νλνκάδνπκε πειάηεο. ΢πρλά πειάηεο θαη εμππεξεηεηέο επηθνηλσλνχλ κέζσ ελφο 

ππνινγηζηηθνχ δηθηχνπ φηαλ βξίζθνληαη ζε μερσξηζηά κεραλήκαηα, αλ θαη πειάηεο θαη εμππεξεηεηέο 

κπνξνχλ λα ππάξρνπλ θαη νη δχν ζην ίδην ζχζηεκα. Σν κεράλεκα ελφο εμππεξεηεηή είλαη έλα 

ζχζηεκα ζην νπνίν ηξέρνπλ έλα θαη παξαπάλσ πξνγξάκκαηα εμππεξεηεηέο ηα νπνία κνηξάδνληαη ηνπο 

πφξνπο ηνπο κε ηα πξνγξάκκαηα πειάηε. Έλαο πειάηεο δελ κνηξάδεηαη θαλέλαλ απφ ηνπο πφξνπο ηνπ, 

αιιά δεηά πεξηερφκελν ή ιεηηνπξγίεο απφ ηνλ εμππεξεηεηή. Γηα απηφ νη πειάηεο είλαη απηνί πνπ 

αξρίδνπλ ηελ επηθνηλσλία κε ηνπο εμππεξεηεηέο νη νπνίνη πεξηκέλνπλ γηα εηζεξρφκελα αηηήκαηα. 

Σν ραξαθηεξηζηηθφ client-server ραξαθηεξίδεη ηε ζρέζε κεηαμχ ησλ ζπλεξγαδφκελσλ 

πξνγξακκάησλ ζε κηα εθαξκνγή. Σν ζηνηρείν ηνπ εμππεξεηεηή πξνζθέξεη κηα ιεηηνπξγία ή κηα 

ππεξεζία ζε έλαλ ή παξαπάλσ πειάηεο, νη νπνίνη ζηέιλνπλ αηηήκαηα γηα απηέο ηηο ππεξεζίεο. 

Λεηηνπξγίεο φπσο ε πξφζβαζε ζε βάζεηο δεδνκέλσλ, είλαη θηηαγκέλεο πάλσ ζην κνληέιν 

client-server. Γηα παξάδεηγκα, έλαο πεξηεγεηήο (browser) είλαη έλα πξφγξακκα πειάηεο ην νπνίν 

ηξέρεη ζηνλ ππνινγηζηή ελφο ρξήζηε ην νπνίν κπνξεί λα πξνζπειάζεη πιεξνθνξίεο απνζεθεπκέλεο ζε 

έλαλ εμππεξεηεηή ζην δηαδίθηπν. Υξήζηεο νη νπνίνη έρνπλ πξφζβαζε ζε ηξαπεδηθέο ππεξεζίεο απφ 

ηνλ ππνινγηζηή ηνπο ρξεζηκνπνηνχλ έλαλ πεξηεγεηή σο πειάηε γηα λα ζηείινπλ αηηήκαηα ζε έλαλ 

εμππεξεηεηή θάπνηαο ηξάπεδαο. Απηφ ην πξφγξακκα κπνξεί κε ηε ζεηξά ηνπ λα πξνσζήζεη ην αίηεκα 

ζην δηθφ ηνπ πξφγξακκα πειάηε γηα ηε βάζε δεδνκέλσλ ην νπνίν ζηέιλεη αηηήκαηα ζε έλαλ 

εμππεξεηεηή βάζεο δεδνκέλσλ ζε θάπνηνλ άιιν ππνινγηζηή ηεο ηξάπεδαο ψζηε λα πάξεη ηηο 

πιεξνθνξίεο ελφο ινγαξηαζκνχ. Σν ππφινηπν ηνπ ινγαξηαζκνχ επηζηξέθεηαη ζηνλ πειάηε βάζεο 

δεδνκέλσλ, ν νπνίνο κε ηε ζεηξά ηνπ εμππεξεηεί ηνλ πειάηε πεξηεγεηή ν νπνίνο πξνβάιεη ηα 

απνηειέζκαηα ζηνλ ρξήζηε. Σν κνληέιν client-server έρεη γίλεη κηα απφ ηηο θεληξηθέο ηδέεο ζηα 

ππνινγηζηηθά δίθηπα. Κάζε ζηηγκηφηππν ηνπ ινγηζκηθνχ πειάηε κπνξεί λα ζηείιεη αηηήκαηα γηα 
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δεδνκέλα ζε έλαλ ή πνιινχο ζπλδεδεκέλνπο εμππεξεηεηέο. Με ηε ζεηξά ηνπο, νη εμππεξεηεηέο 

κπνξνχλ λα δερηνχλ ηα αηηήκαηα, λα ηα επεμεξγαζηνχλ, θαη λα επηζηξέςνπλ ηελ αηηεζείζα 

πιεξνθνξία ζηνλ πειάηε. Αλ θαη απηή ε δηαδηθαζία κπνξεί λα εθαξκνζηεί γηα πνιινχο ιφγνπο ζε 

πνιιά δηαθνξεηηθά είδε εθαξκνγψλ, ε ζεκειηψδεο αξρηηεθηνληθή παξακέλεη ε ίδηα. 

Ο πην βαζηθφο ηχπνο αξρηηεθηνληθήο client-server ρξεζηκνπνηεί κφλν δχν ηχπνπο 

ζπζηεκάησλ: πειάηεο θαη εμππεξεηεηέο. Απηφ ην είδνο αξρηηεθηνληθήο αλαθέξεηε κεξηθέο θφξεο σο 

αξρηηεθηνληθή δχν επηπέδσλ. Δπηηξέπεη ζε ζπζθεπέο λα κνηξάδνληαη αξρεία θαη πφξνπο. 

Αξρηηεθηνληθή δχν επηπέδσλ ζεκαίλεη φηη ν πειάηεο δξα σο ην πξψην επίπεδν θαη ε εθαξκνγή ζε 

ζπλδπαζκφ κε ηνλ εμππεξεηεηή σο ην δεχηεξν επίπεδν. ΢ην δηαδίθηπν ρξεζηκνπνηείηε φιν θαη 

πεξηζζφηεξν ε αξρηηεθηνληθή ηξηψλ επηπέδσλ. ΢ε απηήλ, ε πιεπξά ηνπ εμππεξεηεηή απνηειείηαη απφ 

έλαλ εμππεξεηεηή εθαξκνγήο, φπσο έλαο εμππεξεηεηήο ηζηνζειίδσλ, θαη έλαλ εμππεξεηεηή βάζεο 

δεδνκέλσλ. Έηζη ηα ηξία επίπεδα είλαη ηα εμήο: Πειάηεο, Δμππεξεηεηήο Δθαξκνγήο θαη Βάζε 

Γεδνκέλσλ. Καη ηα ηξία επίπεδα είλαη ζρεηηθά αλεμάξηεηα, γηα παξάδεηγκα κπνξεί λα γίλεη αιιαγή ζε 

δηαθνξεηηθφ εμππεξεηεηή ηζηνζειίδσλ ελψ δηαηεξείηε ε αθεξαηφηεηα ηνπ κνληέινπ.  

΢ίγνπξα ζηελ εθαξκνγή ππάξρνπλ νη απινί ρξήζηεο θαη ν δηαρεηξηζηήο. Καη νη δχν κπνξνχλ 

λα παίμνπλ ην παηρλίδη, επνκέλσο είλαη θαη νη δχν παίθηεο. Η κφλε δηαθνξά ηνπο είλαη ζηα δηθαηψκαηα 

πνπ έρνπλ επάλσ ζηα ζηνηρεία ηεο Βάζεο Γεδνκέλσλ. Γηα παξάδεηγκα, ν δηαρεηξηζηήο κπνξεί λα 

εηζάγεη, ηξνπνπνηήζεη, δηαγξάςεη κία εξψηεζε θαη ηα ζηνηρεία ηνπ, ελψ ν απιφο ρξήζηεο κπνξεί λα 

εηζάγεη, ηξνπνπνηήζεη, δηαγξάςεη κφλν ηα δηθά ηνπ ζηνηρεία θαη θαλελφο άιινπ. 

Απφ ηα παξαπάλσ πξνθχπηεη φηη ππάξρεη κηα νληφηεηα ΠΑΙΚΣΗ΢, ηεο νπνίαο ηα 

ραξαθηεξηζηηθά θιεξνλνκνχλ ν απιφο ρξήζηεο θαη ν δηαρεηξηζηήο. Έλαο παίθηεο έρεη έλα φλνκα θαη 

έλαλ θσδηθφ.  

Αθφκε, θάζε παίθηεο έρεη θαη έλα Ιζηνξηθφ, ζην νπνίν ζεκεηψλνληαη νη λίθεο, ε ηειεπηαία 

εκεξνκελία πνπ έπαημε ην παηρλίδη θαη ηα ρξήκαηα πνπ θέξδηζε ηηο ζπγθεθξηκέλεο εκεξνκελίεο. Κάζε 

θνξά πνπ ηεξκαηίδεηαη ην παηρλίδη, απηά ηα ζηνηρεία ζα θαηαρσξνχληαη ζηελ Βάζε Γεδνκέλσλ ηνπ 

Ιζηνξηθνχ. ΢ε νπνηαδήπνηε ζηηγκή, ν παίθηεο κπνξεί λα δεη ην Ιζηνξηθφ ηνπ παηρληδηνχ, ελψ δελ 

κπνξεί λα θάλεη θακία ηξνπνπνίεζε πάλσ ζ' απηφ. 

Ο δηαρεηξηζηήο κπνξεί λα δεη θαη λα δηαγξάςεη ηνπο ινγαξηαζκνχο φισλ ησλ απιψλ ρξεζηψλ, 

αιιά δελ κπνξεί λα ηνπο ηξνπνπνηήζεη (γηα ιφγνπο πξνζηαζίαο δεδνκέλσλ ρξεζηψλ). Αθφκε, θάζε 

απιφο ρξήζηεο κπνξεί λα ηξνπνπνηήζεη κφλν ηα δηθά ηνπ ζηνηρεία, ελψ δελ κπνξεί λα ηξνπνπνηήζεη 

νχηε λα δηαγξάςεη ινγαξηαζκνχο άιισλ ρξεζηψλ. 

Σέινο, έρνπκε ηελ νληφηεηα ΔΡΩΣΗ΢Η, ε νπνία απνηειείηαη απφ έλα αχμσλ αξηζκφ-θιεηδί, 

ηελ εξψηεζε, ηελ ζσζηή απάληεζε, ηηο ππφινηπεο ηξεηο ελαιιαθηηθέο απαληήζεηο θαη ην επίπεδν 

δπζθνιίαο θάζε εξψηεζεο. Δίλαη επλφεην πσο φζν ν παίθηεο αλεβαίλεη βαζκίδα ζηα ρξεκαηηθά πνζά, 

ηφζν νη εξσηήζεηο ζα δπζθνιεχνπλ. 

Ο δηαρεηξηζηήο κπνξεί λα ηξνπνπνηήζεη κε νπνηαδήπνηε ηξφπν ηηο εξσηήζεηο, ελψ ν απιφο 

ρξήζηεο κπνξεί κφλν λα ηηο δηαβάζεη. 

Σν πνιχ γεληθφ πιαίζην ηεο εθαξκνγήο, είλαη έλαο ρξήζηεο πνπ ζηέιλεη αηηήζεηο ζηνλ 

εμππεξεηεηή. Ο εμππεξεηεηήο έρεη πξφζβαζε ζηε βάζε δεδνκέλσλ, επεμεξγάδεηαη ηα ζηνηρεία θαη ηα 

δεδνκέλα ηνπ ρξήζηε θαη ηνπ απνζηέιιεη ηηο θαηάιιειεο απαληήζεηο. 

 

4.2 Πεξηπηώζεηο Υξήζεο 

 

Οη πεξηπηψζεηο ρξήζεο είλαη κία αθνινπζία βεκάησλ πνπ πεξηγξάθνπλ κία αιιειεπίδξαζε 

αλάκεζα ζην ρξήζηε θαη ζην ΢χζηεκα. Η πεξίπησζε ρξήζεο καο βνεζάεη λα εληνπίζνπκε ηηο 

απαηηήζεηο ηνπ ζπζηήκαηνο. 

Υσξίδνπκε έλαλ πίλαθα ζε ηξεηο ζηήιεο. Η πξψηε ζηήιε πξαγκαηεχεηαη ηηο ελέξγεηεο ηνπ 

ρξήζηε, ε δεχηεξε δηεπθξηλίδεη ηηο ππνπεξηπηψζεηο θαη ε ηξίηε ζηήιε ηηο απνθξίζεηο ηνπ ΢πζηήκαηνο. 

Έηζη ζα έρνπκε πην ζαθή εηθφλα ησλ ιεηηνπξγηψλ ηεο εθαξκνγήο. 
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4.2.1 Πεξίπησζε Υξήζεο 1: Δίζνδνο Υξήζηε 

 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα εηζέιζεη ζην 

ζχζηεκα. 

ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

    1. Δκθάληζε πεδίνπ 

εηζαγσγήο username 

    2. Δκθάληζε πεδίνπ 

εηζαγσγήο password 

3. Δηζάγεη username     

4. Δηζάγεη password     

5. Δπηιέγεη Log In     

    6. Έιεγρνο ζηνηρείσλ 

  Πεξίπησζε ιάζνπο ζηνηρείσλ   

    6.1 Καηαρψξεζε ιάζνπο 

αλεπηηπρνχο πξφζβαζεο 

    6.2 Δπηζηξνθή ζην βήκα 1 θαη 

εκθάληζε κελχκαηνο ιάζνπο 

  Πεξίπησζε ζσζηψλ ζηνηρείσλ   

    6.3 Πξνψζεζε ησλ ζηνηρείσλ 

ηνπ ρξήζηε ζηελ θεληξηθή 

ζειίδα ηνπ παηρληδηνχ 

    6.4 Πξνψζεζε ρξήζηε ζηελ 

θεληξηθή ζειίδα ηνπ 

παηρληδηνχ 

Πίλαθαο 1: Πεξίπησζε Υξήζεο 1: Δίζνδνο Υξήζηε 

4.2.2 Πεξίπησζε Υξήζεο 2: Δγγξαθή Υξήζηε 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα θάλεη εγγξαθή ζην 

ζχζηεκα. 

ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

1. Δπηιέγεη Sign Up     

    2. Δκθάληζε θφξκαο 

εγγξαθήο 

    3. Δκθάληζε πεδίνπ 

εηζαγσγήο username 

    4. Δκθάληζε πεδίνπ 

εηζαγσγήο password 

5. Δηζάγεη username     

6. Δηζάγεη password     

    7. Έιεγρνο ζηνηρείσλ 

  Πεξίπησζε πνπ ην φλνκα 

ππάξρεη 

  

    7.1 Δκθάληζε κελχκαηνο 

επαλεηζαγσγήο username 

7.2. Δπαλεηζάγεη username     

    7.3 Έιεγρνο ζηνηρείσλ 

    (Δπαλάιεςε βεκάησλ 7.1-7.3 

έσο φηνπ εηζαρζεί ειεχζεξν  

username) 

  Πεξίπησζε πνπ ην φλνκα δελ 

ππάξρεη 
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    8. Δκθάληζε θεληξηθήο 

νζφλεο ηνπ παηρληδηνχ  

Πίλαθαο 2: Πεξίπησζε Υξήζεο 2: Δγγξαθή Υξήζηε 

4.2.3 Πεξίπησζε Υξήζεο 3: Απεηθόληζε Ιζηνξηθνύ Υξήζηε 

 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα δεη ην ηζηνξηθφ ησλ 

βαζκνινγηψλ ηνπ ζην παηρλίδη. 

Πξναπαηηήζεηο : 

 Να είλαη εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο ( 03.02.03 Πεξίπησζε Υξήζεο 02: Δγγξαθή Υξήζηε) 

 Να έρεη θάλεη είζνδν ζηελ εθαξκνγή ( 03.02.02 Πεξίπησζε Υξήζεο 01: Δίζνδνο Υξήζηε ) 

 

ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

1. Δπηιέγεη "View your 

History" 

  

  2. Διέγρεη ην Όλνκα Υξήζηε 

  3. Γηαβάδεη απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ηνπ Ιζηνξηθνχ 

φιεο ηεο θαηαρσξίζεηο κε 

απηφ ην  Όλνκα Υξήζηε 

  4. Δκθάληζε ζηνλ Υξήζηε 

ησλ θαηαρσξίζεσλ 

Πίλαθαο 3: Πεξίπησζε Υξήζεο 3: Απεηθφληζε Ιζηνξηθνχ Υξήζηε 

4.2.4 Πεξίπησζε Υξήζεο 4:  Απεηθόληζε ησλ Καιύηεξσλ Απνηειεζκάησλ 

 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα δεη ην ηζηνξηθφ ησλ 

θαιχηεξσλ βαζκνινγηψλ ζην παηρλίδη. 

Πξναπαηηήζεηο : 

 Να είλαη εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο ( 4.2.2 Πεξίπησζε Υξήζεο 2: Δγγξαθή Υξήζηε) 

 Να έρεη θάλεη είζνδν ζηελ εθαξκνγή (4.2.1 Πεξίπησζε Υξήζεο 1: Δίζνδνο Υξήζηε ) 

 

ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

1. Δπηιέγεη "View High 

Scores" 

    

    2. Σαμηλνκεί ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ηνπ Ιζηνξηθνχ 

θαηά ην πςειφηεξν Score 

    3. Γηαβάδεη απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ηηο πξψηεο 100 

θαηαρσξίζεηο 

    4. Δκθάληζε ζηνλ Υξήζηε 

ησλ θαηαρσξίζεσλ 

Πίλαθαο 4: Πεξίπησζε Υξήζεο 4:  Απεηθφληζε ησλ Καιχηεξσλ Απνηειεζκάησλ 

4.2.5 Πεξίπησζε Υξήζεο 5: Απεηθόληζε Πξόζθαησλ Απνηειεζκάησλ 

 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα δεη ηηο πνην 

πξφζθαηεο βαζκνινγίεο ζην παηρλίδη. 

Πξναπαηηήζεηο : 

 Να είλαη εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο ( 4.2.2 Πεξίπησζε Υξήζεο 2: Δγγξαθή Υξήζηε) 

 Να έρεη θάλεη είζνδν ζηελ εθαξκνγή ( 4.2.1 Πεξίπησζε Υξήζεο 1: Δίζνδνο Υξήζηε ) 
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ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

1. Δπηιέγεη "View All Recent 

History" 

    

    2. Σαμηλνκεί ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ηνπ Ιζηνξηθνχ κε 

βάζε ηελ εκεξνκελία 

    3. Γηαβάδεη απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ηνπ Ιζηνξηθνχ ηηο 

πξψηεο 200 θαηαρσξίζεηο 

    4. Δκθάληζε ζηνλ Υξήζηε 

ησλ θαηαρσξίζεσλ 

Πίλαθαο 5: Πεξίπησζε Υξήζεο 5: Απεηθφληζε Πξφζθαησλ Απνηειεζκάησλ 

4.2.6 Πεξίπησζε Υξήζεο 6: Αιιαγή Κσδηθνύ Αζθαιείαο 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα αιιάμεη ηνλ θσδηθφ 

πξφζβαζήο ηνπ ζηελ εθαξκνγή. 

Πξναπαηηήζεηο : 

 Να είλαη εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο ( 4.2.2 Πεξίπησζε Υξήζεο 2: Δγγξαθή Υξήζηε) 

 Να έρεη θάλεη είζνδν ζηελ εθαξκνγή ( 4.2.1 Πεξίπησζε Υξήζεο 1: Δίζνδνο Υξήζηε ) 

 

ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

1. Δπηιέγεη "Change your 

Password" 

    

    2. Δκθάληζε ζειίδαο αιιαγήο 

Κσδηθνχ Αζθαιείαο 

3. Δηζάγεη ηνλ παιηφ Κσδηθφ 

Αζθαιείαο 

    

4. Δηζάγεη ηνλ θαηλνχξγην 

Κσδηθφ Αζθαιείαο 

    

5. Δπαιεζεχεη ηνλ θαηλνχξγην 

Κσδηθφ Αζθαιείαο 

    

    6. Διέγρεη αλ ν θαηλνχξγηνο 

Κσδηθφο Αζθαιείαο ηαηξηάδεη 

κε ηελ επαιήζεπζε απφ ηνλ 

ρξήζηε 

  Πεξίπησζε ιάζνπο ζηνλ 

θαηλνχξην θσδηθφ 

  

    7. Δπηζηξνθή ζην βήκα 2 θαη 

εκθάληζε κελχκαηνο ιάζνπο 

  Πεξίπησζε επαιήζεπζεο 

θαηλνχξησλ Κσδηθψλ 

  

    8. Διέγρεη αλ ν παιηφο 

Κσδηθφο Αζθαιείαο ηαηξηάδεη 

κε απηφλ πνπ είλαη 

θαηαρσξεκέλνο 

  Πεξίπησζε ιάζνπο ζηνλ 

παιηφ θσδηθφ 

  

    9. Απηφκαηε έμνδνο ηνπ 

ρξήζηε απφ ην ζχζηεκα θαη 

επηζηξνθή ζηελ ζειίδα 

εηζφδνπ ρξήζηε 

  Πεξίπησζε επαιήζεπζεο 

παιηνχ Κσδηθνχ 
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    10. Αιιαγή ηνπ παιηνχ 

θσδηθνχ κε ηνλ θαηλνχξην 

    11. Δπηζηξνθή ηνπ ρξήζηε 

ζηελ θεληξηθή ζειίδα ηνπ 

παηρληδηνχ 

Πίλαθαο 6: Πεξίπησζε Υξήζεο 6: Αιιαγή Κσδηθνχ Αζθαιείαο 

4.2.7 Πεξίπησζε Υξήζεο 7: Γηαγξαθή ηνπ Λνγαξηαζκνύ ηνπ Υξήζηε 

 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα δηαγξάςεη ηνλ 

ινγαξηαζκφ ηνπ απφ ηελ εθαξκνγή. 

Πξναπαηηήζεηο : 

 Να είλαη εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο ( 4.2.2 Πεξίπησζε Υξήζεο 2: Δγγξαθή Υξήζηε) 

 Να έρεη θάλεη είζνδν ζηελ εθαξκνγή ( 4.2.1 Πεξίπησζε Υξήζεο 1: Δίζνδνο Υξήζηε ) 

 

ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

1. Δπηιέγεη "Delete your 

Account" 

    

    2. Δκθάληζε ζειίδαο 

δηαγξαθήο Υξήζηε 

3. Δηζάγεη ην φλνκα Υξήζηε 

ηνπ 

    

4. Δηζάγεη ηνλ Κσδηθφ 

Αζθαιείαο ηνπ 

    

    5. Διέγρεη αλ ην φλνκα θαη ν 

θσδηθφο αζθαιείαο 

ηαηξηάδνπλ κε ηνλ ηξέρσλ 

ρξήζηε 

  Πεξίπησζε αζπκθσλίαο 

νλφκαηνο ρξήζηε ή θσδηθνχ 

αζθαιείαο 

  

    6. Απηφκαηε έμνδνο ηνπ 

ρξήζηε απφ ην ζχζηεκα θαη 

επηζηξνθή ζηελ ζειίδα 

εηζφδνπ ρξήζηε 

  Πεξίπησζε επαιήζεπζεο 

Ολφκαηνο Υξήζηε θαη 

Κσδηθνχ Αζθαιείαο 

  

    7. Καζαξηζκφο ηζηνξηθνχ 

ρξήζηε 

    8. Γηαγξαθή ρξήζηε 

    9. Δκθάληζε ελεκεξσηηθήο 

ζειίδαο γηα ηελ επηηπρία ηεο 

δηαγξαθήο 

    10. Δπηζηξνθή ζηελ ζειίδα 

εηζφδνπ ρξήζηε 

Πίλαθαο 7: Πεξίπησζε Υξήζεο 7: Γηαγξαθή ηνπ Λνγαξηαζκνχ ηνπ Υξήζηε 

4.2.8 Πεξίπησζε Υξήζεο 8: Έμνδνο από ην ΢ύζηεκα 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα εμέιζεη απφ ηελ 

εθαξκνγή. 

Πξναπαηηήζεηο : 

 Να είλαη εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο ( 4.2.2 Πεξίπησζε Υξήζεο 2: Δγγξαθή Υξήζηε) 
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 Να έρεη θάλεη είζνδν ζηελ εθαξκνγή ( 4.2.1 Πεξίπησζε Υξήζεο 1: Δίζνδνο Υξήζηε ) 

 

ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

1. Δπηιέγεη "Log Off"     

    2. Καζαξηζκφο ησλ ζηνηρείσλ 

Υξήζηε απφ ηελ κλήκε ηνπ 

ζπζηήκαηνο 

    3. Δκθάληζε ζειίδαο Δηζφδνπ 

Υξήζηε 

Πίλαθαο 8: Πεξίπησζε Υξήζεο 8: Έμνδνο απφ ην ΢χζηεκα 

4.2.9 Πεξίπησζε Υξήζεο 9: Δηζαγσγή Δξώηεζεο 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα δεκηνπξγήζεη 

θαηλνχξηα εξψηεζε ζηελ Βάζε Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ ζηελ εθαξκνγή. 

Πξναπαηηήζεηο : 

 Να είλαη εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο ( 4.2.2 Πεξίπησζε Υξήζεο 2: Δγγξαθή Υξήζηε) 

 Να έρεη θάλεη είζνδν ζηελ εθαξκνγή ( 4.2.1 Πεξίπησζε Υξήζεο 1: Δίζνδνο Υξήζηε ) 

 Ο ρξήζηεο λα είλαη Γηαρεηξηζηήο ηεο εθαξκνγήο 

 

ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

1. Δπηιέγεη "Add Question"     

    2. Δκθάληζε ζειίδαο 

πξνζζήθεο εξψηεζεο 

3. Δηζαγσγή Βαζκνχ 

δπζθνιίαο 

    

4. Δηζαγσγή Δξψηεζεο     

5. Δηζαγσγή Οξζήο 

Απάληεζεο 

    

6. Δηζαγσγή Πξψηεο Λάζνπο 

Απάληεζεο 

    

7. Δηζαγσγή Γεχηεξεο 

Λάζνπο Απάληεζεο 

    

8. Δηζαγσγή Σξίηεο Λάζνπο 

Απάληεζεο 

    

  Πεξίπησζε πνπ ν ρξήζηεο 

παηήζεη "Cancel" 

  

    9. Αξρηθνπνίεζε φισλ ησλ 

πεδίσλ ηεο ζειίδαο 

  Πεξίπησζε πνπ ν ρξήζηεο 

παηήζεη "Confirm" 

  

    10. Γηάβαζκα ηνπ πεδίνπ ηεο 

εξψηεζεο 

    11. Γηάβαζκα ηνπ πεδίνπ ηεο 

΢σζηήο Απάληεζεο 

    12. Γηάβαζκα ηνπ πεδίνπ ηεο 

Πξψηεο Λάζνπο Απάληεζεο 

    13. Γηάβαζκα ηνπ πεδίνπ ηεο 

Γεχηεξεο Λάζνπο Απάληεζεο 

    14. Γηάβαζκα ηνπ πεδίνπ ηεο 

Σξίηεο Λάζνπο Απάληεζεο 

    15. Γηάβαζκα ηνπ πεδίνπ ηνπ 

Βαζκνχ δπζθνιίαο  
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    16. Καηαρψξηζε ζηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηα ζηνηρεία πνπ έρνπλ 

δηαβαζηεί 

    17. Αξρηθνπνίεζε φισλ ησλ 

πεδίσλ ηεο ζειίδαο θαη 

αλακνλή γηα ηελ επφκελε 

θαηαρψξηζε 

Πίλαθαο 9: Πεξίπησζε Υξήζεο 9: Δηζαγσγή Δξψηεζεο 

4.2.10 Πεξίπησζε Υξήζεο 10: Σξνπνπνίεζε Δξώηεζεο 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα ηξνπνπνηήζεη θάπνηα 

εξψηεζε ζηελ Βάζε Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ ηεο εθαξκνγήο. 

Πξναπαηηήζεηο : 

 Να είλαη εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο ( 4.2.2 Πεξίπησζε Υξήζεο 2: Δγγξαθή Υξήζηε) 

 Να έρεη θάλεη είζνδν ζηελ εθαξκνγή ( 4.2.1 Πεξίπησζε Υξήζεο 1: Δίζνδνο Υξήζηε ) 

 Ο ρξήζηεο λα είλαη Γηαρεηξηζηήο ηεο εθαξκνγήο 

 

ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

1. Δπηιέγεη "Edit Question"     

    2. Δκθάληζε ζειίδαο  

    3. Γηάβαζκα απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηεο Πξψηεο Δξψηεζεο 

    4. Δκθάληζε ηνπ Αχμνληα 

Αξηζκνχ ηεο Δξψηεζεο 

    5. Δκθάληζε ηνπ βαζκνχ 

Γπζθνιίαο ηεο Δξψηεζεο 

    6. Δκθάληζε ηεο Δξψηεζεο 

    7. Δκθάληζε ηεο ΢σζηήο 

Απάληεζεο 

    8. Δκθάληζε ηεο Πξψηεο 

Λάζνπο Απάληεζεο 

    9. Δκθάληζε ηεο Γεχηεξεο 

Λάζνπο Απάληεζεο 

    10. Δκθάληζε ηεο Σξίηεο 

Λάζνπο Απάληεζεο 

  Πεξίπησζε "Next/Previous"   

11. Υξεζηκνπνηψληαο ηα 

δηαζέζηκα Κνπκπηά 

(Next/Previous) Πινεγείηαη 

ζηελ εξψηεζε πνπ ζέιεη λα 

επεμεξγαζηεί 

    

    12. Γηάβαζκα απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηεο Δπφκελεο/Πξνεγνχκελεο 

Δξψηεζεο 

    13. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 

4 έσο 10 

  Πεξίπησζε πνπ δελ ππάξρεη 

Δπφκελε/Πξνεγνχκελε 

Δξψηεζε 

  

    14. Δπαλεκθάληζε ηεο 
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ηειεπηαίαο Δξψηεζεο 

  Πεξίπησζε επηινγήο 

Δξψηεζεο κε ηνλ Αχμνληα 

Αξηζκφ 

  

15. Πιεθηξνινγεί ζην πεδίν 

"QID" ηνλ επηζπκεηφ 

Αχμνληα Αξηζκφ ηεο 

εξψηεζεο πνπ ζέιεη λα 

επεμεξγαζηεί 

    

16. Παηάεη ην πιήθηξν 

"Enter" ή ην θνπκπί "Go To 

Question" 

    

    17. Γηάβαζκα απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηεο Δξψηεζεο κε ηνλ 

ζπγθεθξηκέλν Αχμνληα 

Αξηζκφ 

    18. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 

4 έσο 10 

  Πεξίπησζε πνπ ν Δπηιεγκέλνο 

Αξηζκφο είλαη κεγαιχηεξνο 

απφ ηνλ ηειεπηαίν έγθπξν 

Αχμνληα Αξηζκφ 

  

    19. Γηάβαζκα απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηεο Δξψηεζεο κε ηνλ 

κεγαιχηεξν Αχμνληα Αξηζκφ 

    20. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 

4 έσο 10 

  Πεξίπησζε πνπ ν Δπηιεγκέλνο 

Αξηζκφο είλαη κηθξφηεξνο απφ 

ηνλ Πξψην έγθπξν Αχμνληα 

Αξηζκφ 

  

    21. Γηάβαζκα απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηεο Δξψηεζεο κε ηνλ 

κηθξφηεξν Αχμνληα Αξηζκφ 

    22. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 

4 έσο 10 

  Πεξίπησζε Δπηινγήο 

Δλδηάκεζνπ Με Τπαξθηνχ 

Αχμνληνο Αξηζκνχ 

  

    23. Γηάβαζκα απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηεο Δξψηεζεο κε ηνλ ακέζσο 

κεγαιχηεξν Αχμνληα Αξηζκφ 

    24. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 

4 έσο 10 

25. Σξνπνπνηεί ην ή ηα πεδία 

πνπ επηζπκεί απφ ηελ 

Δξψηεζε 

    

  Πεξίπησζε Δπηινγήο 

"Cancel" 

  



 

21 

    26. Γηάβαζκα απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηεο Δξψηεζεο κε ηνλ Σξέρσλ 

Αχμνληα Αξηζκφ 

    27. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 

4 έσο 10 

  Πεξίπησζε Δπηινγήο 

"Confirm" 

  

    28. Γηάβαζκα απφ ηελ ΢ειίδα 

ηνπ Σξέρσλ Αχμνληνο 

Αξηζκνχ 

    29. Γηάβαζκα απφ ηελ ΢ειίδα 

ηεο Δξψηεζεο 

    30. Γηάβαζκα απφ ηελ ΢ειίδα 

ηεο ΢σζηήο Απάληεζεο 

    31. Γηάβαζκα απφ ηελ ΢ειίδα 

ηεο Πξψηεο Λάζνο 

Απάληεζεο 

    32. Γηάβαζκα απφ ηελ ΢ειίδα 

ηεο Γεχηεξεο Λάζνο 

Απάληεζεο 

    33. Γηάβαζκα απφ ηελ ΢ειίδα 

ηεο Σξίηεο Λάζνο Απάληεζεο 

    34. Γηάβαζκα απφ ηελ ΢ειίδα 

ηνπ βαζκνχ δπζθνιίαο ηεο 

Δξψηεζεο 

    35. Απνζήθεπζε ζηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

Σσλ θαηλνχξησλ ΢ηνηρείσλ γηα 

ηελ Δξψηεζε 

Πίλαθαο 10: Πεξίπησζε Υξήζεο 10: Σξνπνπνίεζε Δξψηεζεο 

4.2.11 Πεξίπησζε Υξήζεο 11: Γηαγξαθή Δξώηεζεο 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα δηαγξάςεη θάπνηα 

εξψηεζε απφ ηελ Βάζε Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ ηεο εθαξκνγήο. 

Πξναπαηηήζεηο : 

 Να είλαη εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο ( 4.2.2 Πεξίπησζε Υξήζεο 2: Δγγξαθή Υξήζηε) 

 Να έρεη θάλεη είζνδν ζηελ εθαξκνγή ( 4.2.1 Πεξίπησζε Υξήζεο 1: Δίζνδνο Υξήζηε ) 

 Ο ρξήζηεο λα είλαη Γηαρεηξηζηήο ηεο εθαξκνγήο 

 

 

ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

1. Δπηιέγεη "Delete Question"     

    2. Δκθάληζε ζειίδαο  

    3. Γηάβαζκα απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηεο Πξψηεο Δξψηεζεο 

    4. Δκθάληζε ηνπ Αχμνληα 

Αξηζκνχ ηεο Δξψηεζεο 

    5. Δκθάληζε ηνπ βαζκνχ 

Γπζθνιίαο ηεο Δξψηεζεο 

    6. Δκθάληζε ηεο Δξψηεζεο 
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    7. Δκθάληζε ηεο ΢σζηήο 

Απάληεζεο 

    8. Δκθάληζε ηεο Πξψηεο 

Λάζνπο Απάληεζεο 

    9. Δκθάληζε ηεο Γεχηεξεο 

Λάζνπο Απάληεζεο 

    10. Δκθάληζε ηεο Σξίηεο 

Λάζνπο Απάληεζεο 

  Πεξίπησζε "Next/Previous"   

11. Υξεζηκνπνηψληαο ηα 

δηαζέζηκα Κνπκπηά 

(Next/Previous) Πινεγείηαη 

ζηελ εξψηεζε πνπ ζέιεη λα 

δηαγξάςεη 

    

    12. Γηάβαζκα απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηεο Δπφκελεο/Πξνεγνχκελεο 

Δξψηεζεο 

    13. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 

4 έσο 10 

  Πεξίπησζε πνπ δελ ππάξρεη 

Δπφκελε/Πξνεγνχκελε 

Δξψηεζε 

  

    14. Δπαλεκθάληζε ηεο 

ηειεπηαίαο Δξψηεζεο 

  Πεξίπησζε επηινγήο 

Δξψηεζεο κε ηνλ Αχμνληα 

Αξηζκφ 

  

15. Πιεθηξνινγεί ζην πεδίν 

"QID" ηνλ επηζπκεηφ 

Αχμνληα Αξηζκφ ηεο 

Δξψηεζεο πνπ ζέιεη λα 

δηαγξάςεη 

    

16. Παηάεη ην πιήθηξν 

"Enter" ή ην θνπκπί "Go To 

Question" 

    

    17. Γηάβαζκα απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηεο Δξψηεζεο κε ηνλ 

ζπγθεθξηκέλν Αχμνληα 

Αξηζκφ 

    18. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 

4 έσο 10 

  Πεξίπησζε πνπ ν Δπηιεγκέλνο 

Αξηζκφο είλαη κεγαιχηεξνο 

απφ ηνλ ηειεπηαίν έγθπξν 

Αχμνληα Αξηζκφ 

  

    19. Γηάβαζκα απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηεο Δξψηεζεο κε ηνλ 

κεγαιχηεξν Αχμνληα Αξηζκφ 

    20. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 

4 έσο 10 
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  Πεξίπησζε πνπ ν Δπηιεγκέλνο 

Αξηζκφο είλαη κηθξφηεξνο απφ 

ηνλ Πξψην έγθπξν Αχμνληα 

Αξηζκφ 

  

    21. Γηάβαζκα απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηεο Δξψηεζεο κε ηνλ 

κηθξφηεξν Αχμνληα Αξηζκφ 

    22. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 

4 έσο 10 

  Πεξίπησζε Δπηινγήο 

Δλδηάκεζνπ Με Τπαξθηνχ 

Αχμνληνο Αξηζκνχ 

  

    23. Γηάβαζκα απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηεο Δξψηεζεο κε ηνλ ακέζσο 

κεγαιχηεξν Αχμνληα Αξηζκφ 

    24. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 

4 έσο 10 

  Πεξίπησζε Δπηινγήο 

"Cancel" 

  

    25. Δπηζηξνθή ηνπ Υξήζηε 

ζηελ Κεληξηθή ΢ειίδα ηεο 

Δθαξκνγήο 

  Πεξίπησζε Δπηινγήο 

"Confirm" 

  

    26. Γηάβαζκα απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

ηεο Πξψηεο Δξψηεζεο 

    27. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 

4 έσο 10 

Πίλαθαο 11: Πεξίπησζε Υξήζεο 11: Γηαγξαθή Δξψηεζεο 

4.2.12 Πεξίπησζε Υξήζεο 12: Πξνζζήθε Γηαρεηξηζηή 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα θάλεη θάπνην ρξήζηε 

δηαρεηξηζηή ηεο εθαξκνγήο. 

Πξναπαηηήζεηο : 

 Να είλαη εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο ( 4.2.2 Πεξίπησζε Υξήζεο 2: Δγγξαθή Υξήζηε) 

 Να έρεη θάλεη είζνδν ζηελ εθαξκνγή ( 4.2.1 Πεξίπησζε Υξήζεο 1: Δίζνδνο Υξήζηε ) 

 Ο ρξήζηεο λα είλαη Γηαρεηξηζηήο ηεο εθαξκνγήο 

 

ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

1. Δπηιέγεη "Make Admin"     

    2. Γηαβάδεη απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Υξεζηψλ φια 

ηα νλφκαηα ησλ ρξεζηψλ πνπ 

δελ είλαη δηαρεηξηζηέο 

    3. Δκθάληζε ζειίδαο γηα ηελ 

πξνζζήθε δηαρεηξηζηή 

    4. Δκθάληζε ησλ νλνκάησλ ζε 

κνξθή "drop down menu" 
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5. Δπηιέγεη απφ ηελ ιίζηα ην 

επηζπκεηφ φλνκα ρξήζηε γηα 

λα γίλεη δηαρεηξηζηήο 

    

  Ο ρξήζηεο παηάεη ην θνπκπί 

"Make Administrator" 

  

    6. Γηαβάδεη ην επηιεγκέλν 

φλνκα απφ ηελ ιίζηα θαη ην 

νξίδεη ζαλ δηαρεηξηζηή 

    7. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 2 

έσο 4 

  Ο ρξήζηεο παηάεη ην θνπκπί 

"Cancel" 

  

    8. Δπηζηξνθή ηνπ Υξήζηε 

ζηελ Κεληξηθή ΢ειίδα ηεο 

Δθαξκνγήο 

Πίλαθαο 12: Πεξίπησζε Υξήζεο 12: Πξνζζήθε Γηαρεηξηζηή 

4.2.13 Πεξίπησζε Υξήζεο 13: Αθαίξεζε Γηαρεηξηζηή 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα δηαγξάςεη θάπνην 

ρξήζηε απφ δηαρεηξηζηή ηεο εθαξκνγήο. 

Πξναπαηηήζεηο : 

 Να είλαη εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο ( 4.2.2 Πεξίπησζε Υξήζεο 2: Δγγξαθή Υξήζηε) 

 Να έρεη θάλεη είζνδν ζηελ εθαξκνγή ( 4.2.1 Πεξίπησζε Υξήζεο 1: Δίζνδνο Υξήζηε ) 

 Ο ρξήζηεο λα είλαη Γηαρεηξηζηήο ηεο εθαξκνγήο 

 

ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

1. Δπηιέγεη "Delete Admin"     

    2. Γηαβάδεη απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Υξεζηψλ φια 

ηα νλφκαηα ησλ ρξεζηψλ πνπ 

είλαη δηαρεηξηζηέο 

    3. Δκθάληζε ζειίδαο γηα ηελ 

πξνζζήθε δηαρεηξηζηή 

    4. Δκθάληζε ησλ νλνκάησλ ζε 

κνξθή "drop down menu" κε 

εμαίξεζε ην φλνκα ηνπ 

ηξέρνληνο ρξήζηε 

5. Δπηιέγεη απφ ηελ ιίζηα ην 

επηζπκεηφ φλνκα ρξήζηε γηα 

λα δηαγξαθζεί απφ 

δηαρεηξηζηήο 

    

  Ο ρξήζηεο παηάεη ην θνπκπί 

"Delete Administrator!!" 

  

    6. Γηαβάδεη ην επηιεγκέλν 

φλνκα απφ ηελ ιίζηα θαη ην 

δηαγξάθεη απφ ηνπο 

δηαρεηξηζηέο 

    7. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 2 

έσο 4 

  Ο ρξήζηεο παηάεη ην θνπκπί 

"Cancel" 

  

    8. Δπηζηξνθή ηνπ Υξήζηε 

ζηελ Κεληξηθή ΢ειίδα ηεο 
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Δθαξκνγήο 

Πίλαθαο 13: Πεξίπησζε Υξήζεο 13: Αθαίξεζε Γηαρεηξηζηή 

4.2.14 Πεξίπησζε Υξήζεο 14: Γηαγξαθή Υξήζηε 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα δηαγξάςεη θάπνην 

άιιν ρξήζηε (εθηφο ηνπ εαπηνχ ηνπ) απφ ηελ εθαξκνγή. 

Πξναπαηηήζεηο : 

 Να είλαη εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο ( 4.2.2 Πεξίπησζε Υξήζεο 2: Δγγξαθή Υξήζηε) 

 Να έρεη θάλεη είζνδν ζηελ εθαξκνγή ( 4.2.1 Πεξίπησζε Υξήζεο 1: Δίζνδνο Υξήζηε ) 

 Ο ρξήζηεο λα είλαη Γηαρεηξηζηήο ηεο εθαξκνγήο 

 

ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

1. Δπηιέγεη "Delete User"     

    2. Γηαβάδεη απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Υξεζηψλ φια 

ηα νλφκαηα ησλ ρξεζηψλ 

    3. Δκθάληζε ζειίδαο γηα ηελ 

πξνζζήθε δηαρεηξηζηή 

    4. Δκθάληζε ησλ νλνκάησλ ζε 

κνξθή "drop down menu" κε 

εμαίξεζε ην φλνκα ηνπ 

ηξέρνληνο ρξήζηε 

5. Δπηιέγεη απφ ηελ ιίζηα ην 

επηζπκεηφ φλνκα ρξήζηε γηα 

λα δηαγξαθζεί 

    

  Ο ρξήζηεο παηάεη ην θνπκπί 

"Delete User!!" 

  

    6. Γηαβάδεη ην επηιεγκέλν 

φλνκα απφ ηελ ιίζηα 

    7. Γηαγξάθεη φια ζηα 

ζηαηηζηηθά ζηνηρεία ηνπ 

επηιεγκέλνπ ρξήζηε απφ ηελ 

Βάζε Γεδνκέλσλ ησλ 

Ιζηνξηθψλ ΢ηνηρείσλ 

    8. Γηαγξάθεη ηνλ επηιεγκέλν 

ρξήζηε απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Υξεζηψλ 

    9. Δπαλάιεςε ησλ βεκάησλ 2 

έσο 4 

  Ο ρξήζηεο παηάεη ην θνπκπί 

"Cancel" 

  

    10. Δπηζηξνθή ηνπ Υξήζηε 

ζηελ Κεληξηθή ΢ειίδα ηεο 

Δθαξκνγήο 

Πίλαθαο 14: Πεξίπησζε Υξήζεο 14: Γηαγξαθή Υξήζηε 

4.2.15 Πεξίπησζε Υξήζεο 15: Δθθίλεζε ηνπ Παηρληδηνύ 

Η δηάδξαζε ρξήζηε/ζπζηήκαηνο ζηελ πεξίπησζε πνπ ν πξψηνο ζέιεη λα παίμεη ην παηρλίδη. 

Πξναπαηηήζεηο : 

 Να είλαη εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο ( 4.2.2 Πεξίπησζε Υξήζεο 2: Δγγξαθή Υξήζηε) 

 Να έρεη θάλεη είζνδν ζηελ εθαξκνγή ( 4.2.1 Πεξίπησζε Υξήζεο 1: Δίζνδνο Υξήζηε ) 
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ΥΡΗ΢ΣΗ΢ Πεξηπηψζεηο ΢Τ΢ΣΗΜΑ 

1. Δπηιέγεη "Play -=The 

Game=-" 

    

    2. Γηαβάδεη 5 ηπραίεο 

εξσηήζεηο κε ηεο απαληήζεηο 

ηνπο απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

κε κηθξφ βαζκφ δπζθνιίαο 

    3. Γηαβάδεη 5 ηπραίεο 

εξσηήζεηο κε ηεο απαληήζεηο 

ηνπο απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

κε κεζαίν βαζκφ δπζθνιίαο 

    4. Γηαβάδεη 5 ηπραίεο 

εξσηήζεηο κε ηεο απαληήζεηο 

ηνπο απφ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ ησλ Δξσηήζεσλ 

κε κεγάιν βαζκφ δπζθνιίαο 

    5. Γεκηνπξγεί έλα πίλαθα 

νδεγφ γηα ηελ ζεηξά πνπ ζα 

εκθαλίδνληαη νη απαληήζεηο 

    6. Θέηεη ηνλ δείθηε ηξέρνπζαο 

εξψηεζεο ζηελ πξψηε 

εξψηεζε 

    7. Δκθάληζε ηεο ζειίδαο ηνπ 

παηρληδηνχ 

    8. Φφξησζε ζην θεληξηθφ 

πεδίν ηεο ηξέρνπζαο 

εξψηεζεο 

    9. Φφξησζε ζην πξψην 

ππνπεδίν ηεο απάληεζεο πνπ 

ππνδεηθλχεη ν πίλαθαο νδεγφο 

γη' απηφ ην ππνπεδίν 

    10. επαλάιεςε ηνπ βήκαηνο 9 

θαη γηα ηα ππφινηπα 3 

ππνπεδία 

  Πεξίπησζε πνπ ν Υξήζηεο 

επηιέμεη "Cancel" 

  

    11. Αθχξσζε ηνπ ηξέρνληνο 

παηρληδηνχ 

    12. Καζαξηζκφο ηεο κλήκεο 

ηνπ ζπζηήκαηνο 

    13. Δπηζηξνθή ζηελ θεληξηθή 

ζειίδα ηεο εθαξκνγήο 

14. Δπηιέγεη κηα απάληεζε     

    15. Δλεξγνπνηεί ην θνπκπί 

"Confirm Answer" 

16. Παηάεη ην θνπκπί 

"Confirm Answer" 

    

    17. Διέγρεη ηελ νξζφηεηα ηεο 

απάληεζεο 

  Πεξίπησζε πνπ έρεη επηιερηεί 

ιάζνο απάληεζε 

  



 

27 

    18. Δκθάληζε ελδηάκεζεο 

ελεκεξσηηθήο ζειίδαο πνπ 

πιεξνθνξεί ηνλ ρξήζηε γηα 

ηελ πξφνδν ηνπ ζην παηρλίδη, 

ην ηειηθφ ηνπ ζθνξ θαη πνηα 

ήηαλ ε ζσζηή απάληεζε 

    19. Δκθάληζε επηινγψλ γηα λα 

μαλαπαίμεη ή λα επηζηξέςεη 

ζηελ θεληξηθή ζειίδα 

  Πεξίπησζε πνπ έρεη επηιερηεί 

ζσζηή απάληεζε 

  

    20. Πξνσζεί ηνλ δείθηε ηεο 

ηξέρνπζαο εξψηεζεο ζηελ 

επφκελε εξψηεζε 

    21. Δπαλαιακβάλεη ηα βήκαηα 

7 έσο 10 

  Πεξίπησζε πνπ έρεη επηιερηεί 

ζσζηή απάληεζε ζηελ 

ηειεπηαία εξψηεζε 

  

    22. Δκθάληζε ζπγραξεηήξηαο 

ζειίδαο πνπ ελεκεξψλεη ηνλ 

ρξήζηε φηη έρεη νινθιεξψζεη 

επηηπρψο ην παηρλίδη, ηνπ ιέεη 

ην ζθνξ ηνπ θαη ηνπ δίλεη ηελ 

δπλαηφηεηα λα μαλαπαίμεη ή 

λα επηζηξέςεη ζηελ θεληξηθή 

ζειίδα 

Πίλαθαο 15: Πεξίπησζε Υξήζεο 15: Δθθίλεζε ηνπ Παηρληδηνχ 

 

4.3  Σν Γηάγξακκα Κιάζεσλ ηνπ ΢πζηήκαηνο 

΢ηελ ηξέρνπζα ελφηεηα ζα παξαζέζνπκε έλαλ αξηζκφ απφ ζρεδηαγξάκκαηα πνπ ζα 

απεηθνλίδνπλ ηα δνκηθά ζηνηρεία ηεο ινγηθήο ηνπ ζπζηήκαηνο θαη ηηο ππεξεζίεο πνπ ζα πξνζθέξεη ην 

θάζε έλα απφ απηά. Απηά ζα απνηειέζνπλ ην θέιπθνο – νδεγφ πάλσ ζην νπνίν ζα αλαπηπρηεί ν 

θψδηθάο γηα φιν ην ζχζηεκα. Σα δνκηθά απηά ζηνηρεία ζα πεξηέρνπλ ξνπηίλεο δηαρσξηζκέλεο κε βάζε 

ηελ ιεηηνπξγηθφηεηα ηνπο νχηνο ψζηε λα απινπνηνχλ ην έξγν ηεο ζπγγξαθήο ηνπο θαη ηνπ ειέγρνπ 

ζσζηήο ιεηηνπξγίαο ηνπο. Δπίζεο δηεπθνιχλνπλ θάπνηνλ κειινληηθφ πξνγξακκαηηζηή πνπ ζα 

αζρνιεζεί κε ην ζχζηεκα λα θαηαιάβεη επθνιφηεξα ηνλ ηξφπν ιεηηνπξγίαο ηνπ θαη ηελ ηξνπνπνίεζή 

ηνπ. Ο δηαρσξηζκφο ηεο ιεηηνπξγηθφηεηαο ελφο ζπζηήκαηνο ζε θιάζεηο είλαη βαζηθή αξρή ζηνλ 

πξνγξακκαηηζκφ ζηελ γιψζζα Java. 

 

4.3.1 Η θιάζε ServerAccess 

 Η ζπγθεθξηκέλε θιάζε ζα απνηειέζεη ηνλ ππξήλα ηεο επηθνηλσλίαο ηνπ ζπζηήκαηνο καο κε 

ηελ Βάζε Γεδνκέλσλ. Η δεκηνπξγία ηεο είλαη απαξαίηεηε γηαηί ζα καο παξέρεη φηη ρξεηαδφκαζηε γηα 

λα «κηιήζνπκε» κε ηελ βάζε δεδνκέλσλ θάηη πνπ ελαιιαθηηθά ζα έπξεπε λα γίλεηε μερσξηζηά απφ 

θάζε κηα απφ ηηο ππφινηπεο θιάζεηο θαη ζα θαζηζηνχζε ηελ ζπληήξεζε θαη ηξνπνπνίεζε ηνπ ζρεηηθνχ 

θψδηθα δχζθνιε θαη επίπνλε.   
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ServerAccess 

-JDBC_DRIVER: String 

-SERVER_ADDRESS: String 

-MYSQL_USER: String 

-MYSQL_PASS: String 

+connectMySQL(): Connection 

+makeQuery(command: String, con: Connection): ResultSet 

+makeChange(command: String, con: Connection): Void 

+closeMySQLConnection(con: Connection): Void 

Πίλαθαο 16: Γηάγξακκα ηεο θιάζεο ServerAccess 

Μεηαβιεηέο θαη αληηθείκελα ηεο θιάζεο ServerAccess: 

 JDBC_DRIVER : αληηθείκελν ηχπνπ «String» φπνπ θαηαρσξείηαη ην φλνκα ηνπ νδεγνχ 

γηα ηελ ζχλδεζε κε ηε Βάζε Γεδνκέλσλ.  

 SERVER_ADDRESS : αληηθείκελν ηχπνπ «String» φπνπ θαηαρσξείηαη ε δηεχζπλζε θαη 

ην φλνκα ηεο Βάζεο Γεδνκέλσλ πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε.‟. 

 MYSQL_USER : αληηθείκελν ηχπνπ «String» φπνπ θαηαρσξείηαη ην φλνκα ρξήζηε ηεο 

Βάζεο Γεδνκέλσλ πνπ έρεη δηθαηψκαηα γηα ηελ ηξνπνπνίεζε ησλ ζηνηρείσλ ζηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ καο.  

 MYSQL_PASS : αληηθείκελν ηχπνπ «String» φπνπ θαηαρσξείηαη ν θσδηθφο αζθαιείαο 

ηνπ πξναλαθεξζέληνο ρξήζηε. 

Ρνπηίλεο ηεο θιάζεο ServerAccess: 

 connectMySQL : Η ξνπηίλα απηή παίξλεη ηα ζηνηρεία πνπ ρξεηάδεηαη απφ ηηο κεηαβιεηέο 

ηεο θιάζεο θαη αλνίγεη έλαλ δίαπιν επηθνηλσλίαο κε ηελ Βάζε Γεδνκέλσλ ηνλ νπνίν θαη 

επηζηξέθεη ζηελ ξνπηίλα πνπ ηελ θάιεζε κε ηελ κνξθή ελφο αληηθεηκέλνπ ηχπνπ 

«connection». 

 makeQuery : Η ξνπηίλα απηή δέρεηαη ζαλ φξηζκα απφ ηελ ξνπηίλα πνπ ηελ θάιεζε κία 

κεηαβιεηή ηχπνπ «String» φπνπ πεξηέρεηε ε εληνιή πξνο ηε Βάζε Γεδνκέλσλ θαη ην 

αληηθείκελν πνπ πεξηέρεη ηνλ δίαπιν επηθνηλσλίαο κε απηή. ΢θνπφο ηεο ξνπηίλαο είλαη ε 

απνζηνιή εληνιψλ ζηελ Βάζε Γεδνκέλσλ γηα ην δηάβαζκα δηαθφξσλ ζηνηρείσλ ηεο. 

Δπηζηξέθεη ζηελ ξνπηίλα πνπ ηελ θάιεζε ην αληηθείκελν πνπ πεξηέρεη ηα απνηειέζκαηα 

ηνπ δηαβάζκαηνο. 

 makeChange : Η ξνπηίλα απηή δέρεηαη ζαλ φξηζκα απφ ηελ ξνπηίλα πνπ ηελ θάιεζε κία 

κεηαβιεηή ηχπνπ «String» φπνπ πεξηέρεηε ε εληνιή πξνο ηε Βάζε Γεδνκέλσλ θαη ην 

αληηθείκελν πνπ πεξηέρεη ηνλ δίαπιν επηθνηλσλίαο κε απηή. ΢θνπφο ηεο ξνπηίλαο είλαη ε 

απνζηνιή εληνιψλ ζηελ Βάζε Γεδνκέλσλ γηα ηελ πξνζζήθε ή ηξνπνπνίεζε ή δηαγξαθή 

δηαθφξσλ ζηνηρείσλ ηεο. 

 closeMySQLConnection : Η ξνπηίλα απηή δέρεηαη ζαλ φξηζκα απφ ηελ ξνπηίλα πνπ ηελ 

θάιεζε ην αληηθείκελν πνπ πεξηέρεη ηνλ δίαπιν επηθνηλσλίαο κε ηε Βάζε Γεδνκέλσλ. 

΢θνπφο ηεο ξνπηίλαο είλαη ην θιείζηκν ηνπ δηαχινπ επηθνηλσλίαο κε ηε Βάζε Γεδνκέλσλ. 

 

4.3.2 Η θιάζε UserManagement 

 

 Η θιάζε «UserManagement» ζπγθεληξψλεη φιεο ηηο ξνπηίλεο πνπ έρνπλ ζαλ ζηφρν ηελ 

δηαρείξηζε ησλ ινγαξηαζκφ ησλ ρξεζηψλ. Μέζσ απηήο ηεο θιάζεο πινπνηνχληαη θαη νη ξνπηίλεο πνπ 

είλαη ππεχζπλεο γηα ηελ είζνδν θαη έμνδν θάπνηνπ ρξήζηε απφ ην ζχζηεκα. 

UserManagement 

-dbtable: String 

-serverAcc: ServerAccess 

+createUser(username: String, password: String): Boolean 
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+loginUser(username: String, password: String): Boolean[] 

+logoffUser(username: String): Void 

+changeUser(username: String, oldPwd: String, newPwd1: String, newPwd2: String): String 

+makeAdmin(username: String): Void 

+delAdmin(username: String): Void 

+listUsers(selectAdmins: int): String[] 

+delAccount(username: String, password: String):Boolean 

+delUser(username: String): Void 

+genHash(password: String): String 

Πίλαθαο 17: Γηάγξακκα ηεο θιάζεο UserManagement 

 

Μεηαβιεηέο θαη αληηθείκελα ηεο θιάζεο UserManagement: 

 dbtable : αληηθείκελν ηχπνπ «String» ην νπνίν πεξηέρεη ην φλνκα ηεο Βάζεο Γεδνκέλσλ θαη ην 

φλνκα ηνπ πίλαθα πνπ απεπζχλεηαη ε θιάζε UserManagement. 

 serverAcc : αληηθείκελν ηχπνπ «ServerAccess» πνπ ελζσκαηψλεη ηελ θιάζε ServerAccess θαη 

είλαη ππεχζπλν γηα ηελ επηθνηλσλία ηεο θιάζεο κε ηελ Βάζε Γεδνκέλσλ. 

Ρνπηίλεο ηεο θιάζεο UserManagement: 

 createUser : Ρνπηίλα πνπ είλαη ππεχζπλε γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ ινγαξηαζκνχ ελφο 

θαηλνχξηνπ ρξήζηε. Απφ ηελ ξνπηίλα πνπ ηελ θάιεζε παίξλεη ζαλ νξίζκαηα ην «φλνκα 

ρξήζηε» (username) θαη ηνλ «θσδηθφ ρξήζηε» (password) θαη επηζηξέθεη αιεζήο εάλ ε 

δεκηνπξγία ηνπ ρξήζηε εθηειέζηεθε κε επηηπρία ή ςεπδήο εάλ απέηπρε.  

 loginUser : ξνπηίλα πνπ είλαη ππεχζπλε γηα ηελ είζνδν ησλ ρξεζηψλ ζην ζχζηεκα. Απφ ηελ 

ξνπηίλα πνπ ηελ θάιεζε παίξλεη ζαλ νξίζκαηα ην «φλνκα ρξήζηε» (username) θαη ηνλ 

«θσδηθφ ρξήζηε» (password) θαη επηζηξέθεη έλα δπαδηθφ πίλαθα ηξηψλ ζηνηρείσλ κε ην 

πξψην λα δειψλεη εάλ ε είζνδνο ηνπ ρξήζηε ήηαλ επηηπρεκέλε, ην δεχηεξν λα δειψλεη εάλ 

πξφθεηηαη γηα δηαρεηξηζηή ή απιφ ρξήζηε θαη ην ηξίην εάλ έγηλε θάπνην ιάζνο ζηελ 

πξνζπάζεηα πξνζπέιαζεο ηεο Βάζεο Γεδνκέλσλ. 

 logoffUser : ξνπηίλα πνπ εθηειεί ηελ ιεηηνπξγία ηεο εμφδνπ ηνπ ρξήζηε απφ ην ζχζηεκα θαη 

δέρεηαη ζαλ φξηζκα ην φλνκα ηνπ ρξήζηε πνπ είλαη λα εμέιζεη απφ ην ζχζηεκα. 

 changeUser : ε ξνπηίλα απηή είλαη ππεχζπλε γηα ηελ αιιαγή ηνπ θσδηθνχ αζθαιείαο ηνπ 

ρξήζηε. Γέρεηαη ζαλ νξίζκαηα ην «φλνκα ρξήζηε» (username), ηνλ παιηφ «θσδηθφ ρξήζηε» 

(oldPwd), ηνλ θαηλνχξην «θσδηθφ ρξήζηε» (newPwd1), θαη ηελ επαιήζεπζε ηνπ θαηλνχξηνπ 

«θσδηθνχ ρξήζηε» (newPwd2). Η ξνπηίλα επηζηξέθεη κηα ζπκβνινζεηξά φπνπ αλαθέξεη ην 

απνηέιεζκά ηεο. 

 makeAdmin : ζθνπφο ηεο ξνπηίλαο είλαη ν νξηζκφο ελφο ρξήζηε ζε δηαρεηξηζηή ηεο 

εθαξκνγήο. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα ην φλνκα ηνπ ρξήζηε (username) πνπ είλαη λα γίλεη 

δηαρεηξηζηήο. 

 delAdmin : ζθνπφο ηεο ξνπηίλαο είλαη ε θαηάξγεζε ελφο ρξήζηε απφ δηαρεηξηζηή ηεο 

εθαξκνγήο. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα ην φλνκα ηνπ ρξήζηε (username) πνπ ζα δηαγξαθεί απφ 

δηαρεηξηζηήο. 

 listUsers : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη ηα νλφκαηα ησλ ρξεζηψλ πνπ είλαη εγγεγξακκέλνη ζην 

ζχζηεκα. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα κηα κεηαβιεηή ηχπνπ «int» (selectAdmins) φπνπ αλάινγα ηελ 

ηηκή ηεο επηιέγεη ηελ θαηεγνξία ρξεζηψλ πνπ ζα επηζηξέςεη. Αλ ε ηηκή ηεο κεηαβιεηήο είλαη 

„0‟ ζα επηζηξέςεη κφλν ηα νλφκαηα ησλ ρξεζηψλ πνπ δελ είλαη δηαρεηξηζηέο, αλ είλαη „1‟ ζα 

επηζηξέςεη κφλν ηα νλφκαηα ησλ ρξεζηψλ πνπ είλαη δηαρεηξηζηέο ελψ αλ είλαη νπνηνδήπνηε 

άιιν λνχκεξν ζα επηζηξέςεη κηα ιίζηα κε ηα νλφκαηα φισλ ησλ ρξεζηψλ. Η ξνπηίλα 

επηζηξέθεη έλαλ πίλαθα ζπκβνινζεηξψλ (ηχπνπ «String») κε κήθνο φζν θαη ην πιίζνο ησλ 

νλνκάησλ πνπ πεξηέρεη. 

 delAccount : ξνπηίλα πνπ ρξεζηκνπνηεί ν ρξήζηεο γηα λα δηαγξάςεη ηνλ ινγαξηαζκφ ηνπ ζην 

ζχζηεκα. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα ην φλνκα ρξήζηε (username) θαη ηνλ θσδηθφ ρξήζηε 

(password) θαη ειέγρεη αλ επαιεζεχνληαη απφ ην ζχζηεκα. Αλ επαιεζεχνληαη βγάδεη ηνλ 
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ρξήζηε απφ ην ζχζηεκα θαη δηαγξάθεη ηα ζηνηρεία ηνπ ινγαξηαζκνχ ηνπ ελψ αλ δελ 

επαιεζεπηνχλ βγάδεη ηνλ ρξήζηε απφ ην ζχζηεκα θαη ηνλ εηδνπνηεί γηα ηελ απνηπρία ηεο 

δηαγξαθήο ηνπ. 

 delUser : ξνπηίλα πνπ ρξεζηκνπνηεί ν δηαρεηξηζηήο ηεο εθαξκνγήο γηα λα δηαγξάςεη άιινπο 

ρξήζηεο. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα ην φλνκα ρξήζηε (username) πνπ είλαη λα δηαγξαθεί θαη ζηελ 

ζπλέρεηα δηαγξάθεη ηα ζηνηρεία ηνπ ινγαξηαζκνχ ηνπ. 

 genHash : ξνπηίλα πνπ ρξεζηκνπνηείηε κφλν απφ ην ζχζηεκα γηα ηελ «θσδηθνπνίεζε» ησλ 

θσδηθψλ ησλ ρξεζηψλ πξνηνχ απνζεθεπηνχλ ζηνλ πίλαθα ηεο βάζεο δεδνκέλσλ κε ηα 

ζηνηρεία ηνπ ινγαξηαζκνχ ηνπο. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα ηνλ θσδηθφ ηνπ ρξήζηε απφ ζηνλ νπνίν 

εθαξκφδεη ηνλ “CRC32” αιγφξηζκν θαη επηζηξέθεη ην απνηέιεζκα ζαλ ζπκβνινζεηξά γηα λα 

απνζεθεπηεί ζηελ βάζε δεδνκέλσλ. ΢θνπφο ηεο ξνπηίλαο είλαη ε απφθξπςε απφ ηνλ 

δηαρεηξηζηή ηνπ ζπζηήκαηνο ησλ θσδηθψλ ησλ ρξεζηψλ. 

 

 

4.3.3 Η θιάζε QuestionManagement 

 

Η θιάζε «QuestionManagement» ζπγθεληξψλεη φιεο ηηο ξνπηίλεο πνπ έρνπλ ζαλ ζηφρν ηελ 

δηαρείξηζε ησλ εξσηήζεσλ ηνπ παηρληδηνχ πνπ πινπνηεί ην ζχζηεκα. Μέζσ απηήο ηεο θιάζεο 

πινπνηνχληαη νη ξνπηίλεο πνπ είλαη ππεχζπλεο γηα ηελ δεκηνπξγία, ηξνπνπνίεζε, δηαγξαθή θαη 

αλάγλσζε ησλ εξσηήζεσλ ηνπ παηρληδηνχ. 

 

QuestionManagement 

-dbtable: String 

-serverAcc: ServerAccess 

+createQuestion(question: String, correct_answer: String, alternative1: String, 

alternative2: String, alternative3: String, level: Int): Void 

+editQuestion(x: Int, question: String, correct_answer: String, alternative1: String, 

alternative2: String, alternative3: String, level: Int): Void 

+readQuestion(x: Int): String[] 

+readQuestionByLevel(level: String): String[][] 

+delQuestion(x: Int): Void 

Πίλαθαο 18: Γηάγξακκα ηεο θιάζεο QuestionManagement 

Μεηαβιεηέο θαη αληηθείκελα ηεο θιάζεο QuestionManagement: 

 dbtable : αληηθείκελν ηχπνπ «String» ην νπνίν πεξηέρεη ην φλνκα ηεο Βάζεο Γεδνκέλσλ θαη ην 

φλνκα ηνπ πίλαθα πνπ απεπζχλεηαη ε θιάζε QuestionManagement. 

 serverAcc : αληηθείκελν ηχπνπ «ServerAccess» πνπ ελζσκαηψλεη ηελ θιάζε ServerAccess θαη 

είλαη ππεχζπλν γηα ηελ επηθνηλσλία ηεο θιάζεο κε ηελ Βάζε Γεδνκέλσλ. 

Ρνπηίλεο ηεο θιάζεο QuestionManagement: 

 createQuestion : ε ξνπηίλα απηή είλαη ππεχζπλε γηα ηελ δεκηνπξγία θαη ηελ απνζήθεπζε ησλ 

εξσηήζεσλ ζηελ βάζε δεδνκέλσλ. Γέρεηαη ζαλ νξίζκαηα ηελ εξψηεζε, ηελ ζσζηή απάληεζε, 

ηηο ηξεηο ιάζνο απαληήζεηο θαη ην επίπεδν δπζθνιίαο ηεο εξψηεζεο. ΢ηελ ζπλέρεηα ηα 

εηζαγάγεη ζηνλ πίλαθα ησλ εξσηήζεσλ ηεο βάζεο δεδνκέλσλ κε αχμσλ αξηζκφ, θιεηδί, πνπ 

νξίδεη απηφκαηα ην ζχζηεκα δηαρείξηζεο ηεο βάζεο δεδνκέλσλ πνπ έρνπκε επηιέμεη. 

 editQuestion : ε ξνπηίλα απηή είλαη ππεχζπλε γηα ηελ ηξνπνπνίεζε ησλ εξσηήζεσλ ζηελ 

βάζε δεδνκέλσλ. Γέρεηαη ζαλ νξίζκαηα ηνλ αχμσλ αξηζκφ ηεο εξψηεζεο, ηελ εξψηεζε, ηελ 

ζσζηή απάληεζε, ηηο ηξεηο ιάζνο απαληήζεηο θαη ην επίπεδν δπζθνιίαο ηεο εξψηεζεο. ΢ηελ 

ζπλέρεηα αληηθαζηζηά ηελ ήδε ππάξρνπζα εξψηεζε ζηελ βάζε δεδνκέλσλ κε ηελ „θαηλνχξηα‟ 

εξψηεζε πνπ έρεη δερηεί απφ ηα νξίζκαηά ηεο. 

 readQuestion : ξνπηίλα πνπ δηαβάδεη κηα εξψηεζε απφ ηνλ πίλαθα εξσηήζεσλ ηεο βάζεο 

δεδνκέλσλ. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα ηνλ αχμσλ αξηζκφ ηεο εξψηεζεο πνπ είλαη λα δηαβαζηεί. 

Δπηζηξέθεη έλαλ πίλαθα ζπκβνινζεηξψλ κε ηα ζηνηρεία ηεο εξψηεζεο.  
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 readQuestionByLevel : ξνπηίλα πνπ δηαβάδεη φιεο ηηο εξσηήζεηο ελφο ζπγθεθξηκέλνπ 

επηπέδνπ δπζθνιίαο απφ ηνλ πίλαθα εξσηήζεσλ ηεο βάζεο δεδνκέλσλ. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα ην 

επίπεδν δπζθνιίαο ησλ εξσηήζεσλ πνπ ζέινπκε λα πάξνπκε. Δπηζηξέθεη έλαλ πίλαθα 

πηλάθσλ ζπκβνινζεηξψλ κε ηα ζηνηρεία φισλ ησλ εξσηήζεσλ κε ην ζπγθεθξηκέλν επίπεδν 

δπζθνιίαο. 

 delQuestion : ξνπηίλα πνπ δηαγξάθεη κηα ζπγθεθξηκέλε εξψηεζε απφ ηνλ πίλαθα εξσηήζεσλ 

ηεο βάζεο δεδνκέλσλ βάζεη ηνπ αχμσλ αξηζκνχ ηεο θαη ζηελ ζπλέρεηα ηξνπνπνηεί φινπο ηνπο 

αχμνληεο αξηζκνχο, θιεηδηά, νχηνο ψζηε λα είλαη ζπλερφκελα. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα ηνλ αχμσλ 

αξηζκφ ηεο εξψηεζεο πξνο δηαγξαθή. 

 

4.3.4 Η θιάζε HistoryManagement 

 

Η θιάζε «HistoryManagement» ζπγθεληξψλεη φιεο ηηο ξνπηίλεο πνπ έρνπλ ζαλ ζηφρν ηελ 

δηαρείξηζε ηνπ ηζηνξηθνχ ησλ ρξεζηψλ ζην παηρλίδη πνπ πινπνηεί ην ζχζηεκα. Μέζσ απηήο ηεο 

θιάζεο πινπνηνχληαη νη ξνπηίλεο πνπ είλαη ππεχζπλεο γηα ηελ ελεκέξσζε, απεηθφληζε θαη δηαγξαθή 

ηνπ ηζηνξηθνχ ησλ ρξεζηψλ ηνπ παηρληδηνχ. 

 

HistoryManagement 

-dbtable: String 

-serverAcc: ServerAccess 

+updateHistory(username: String, DateTime: String, questions_answered: 

Int, money_gained: String): Void 

+showPlayerHistory(username: String): Object[][] 

+showAllHistory(): Object[][] 

+showHighScores(): Object[][] 

+delPlayerHistory(username: String): Void 

Πίλαθαο 19: Γηάγξακκα ηεο θιάζεο HistoryManagement 

Μεηαβιεηέο θαη αληηθείκελα ηεο θιάζεο HistoryManagement: 

 dbtable : αληηθείκελν ηχπνπ «String» ην νπνίν πεξηέρεη ην φλνκα ηεο Βάζεο Γεδνκέλσλ θαη ην 

φλνκα ηνπ πίλαθα πνπ απεπζχλεηαη ε θιάζε HistoryManagement. 

 serverAcc : αληηθείκελν ηχπνπ «ServerAccess» πνπ ελζσκαηψλεη ηελ θιάζε ServerAccess θαη 

είλαη ππεχζπλν γηα ηελ επηθνηλσλία ηεο θιάζεο κε ηελ Βάζε Γεδνκέλσλ. 

Ρνπηίλεο ηεο θιάζεο HistoryManagement: 

 updateHistory : ξνπηίλα πνπ ζθνπφ έρεη ηελ πξνζζήθε θαηλνχξηαο θαηαρψξηζεο ζηνλ πίλαθα 

ηζηνξηθνχ ηεο βάζεο δεδνκέλσλ  κε ην απνηέιεζκα ηνπ παηρληδηνχ πνπ κφιηο νινθιήξσζε ν 

ρξήζηεο. Γέρεηαη ζαλ νξίζκαηα ην φλνκα ηνπ ρξήζηε, ηελ ψξα θαη εκεξνκελία ηεο 

θαηαρψξηζεο, ην πφζεο εξσηήζεηο απαληήζεθαλ κε επηηπρία θαη ην πνζφ πνπ θέξδηζε ν 

ρξήζηεο. Όηαλ ε ξνπηίλα θαιείηαη πξψηα ειέγρεη γηα θελά ζηνπο αχμνληεο αξηζκνχο, θιεηδηά, 

ηνπ ηζηνξηθνχ θαη εάλ εληνπίζεη θάπνην απνζεθεχεη εθεί ηελ θαηλνχξηα θαηαρψξεζε αιιηψο 

αθήλεη ην ζχζηεκα δηαρείξηζεο ηεο βάζεο δεδνκέλσλ λα ηελ ηνπνζεηήζεη ζην ηέινο ηνπ 

πίλαθα ηνπ ηζηνξηθνχ ηεο βάζεο δεδνκέλσλ. ΢θνπφο ηνπ αξρηθνχ ειέγρνπ είλαη ε απνθπγή 

ηεο αδηθαηνιφγεηεο αχμεζεο ηνπ αχμνληνο αξηζκνχ, θιεηδηνχ, ησλ θαηαρσξίζεσλ.  

 showPlayerHistory : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη φιν ην ηζηνξηθφ ηνπ ρξήζηε. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα 

ην φλνκα ρξήζηε θαη επηζηξέθεη έλα πίλαθα απφ πίλαθεο πνπ πεξηέρνπλ φιεο ηηο θαηαρσξίζεηο 

ηνπ ρξήζηε ζηνλ πίλαθα ηνπ ηζηνξηθνχ ηεο βάζεο δεδνκέλσλ ηεο εθαξκνγήο. Η πξψηε 

θαηαρψξηζε είλαη ε πην πξφζθαηε θαη νη ππφινηπεο είλαη ηαμηλνκεκέλεο κε θζίλνπζα ζεηξά. 

 showAllHistory : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη ην ηζηνξηθφ ηνπ παηρληδηνχ. Γηαβάδεη απφ ηνλ 

πίλαθα ηνπ ηζηνξηθνχ ηεο βάζεο δεδνκέλσλ ηεο εθαξκνγήο ηηο 200 πην πξφζθαηεο 

θαηαρσξίζεηο θαη ηηο επηζηξέθεη ζαλ έλαλ πίλαθα δχν δηαζηάζεσλ θζίλνπζα ηαμηλνκεκέλεο. 

 showHighScores : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη ηηο κεγαιχηεξεο βαζκνινγίεο ηνπ παηρληδηνχ. 

Γηαβάδεη απφ ηνλ πίλαθα ηνπ ηζηνξηθνχ ηεο βάζεο δεδνκέλσλ ηεο εθαξκνγήο ηηο 100 
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κεγαιχηεξεο βαζκνινγίεο θαη ηηο επηζηξέθεη ζαλ έλαλ πίλαθα δχν δηαζηάζεσλ θζίλνπζα 

ηαμηλνκεκέλεο. 

 delPlayerHistory : ξνπηίλα πνπ δηαγξάθεη ηηο βαζκνινγίεο πνπ έρεη επηηχρεη θάπνηνο ρξήζηεο 

ζην παηρλίδη. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα ην φλνκα ηνπ ρξήζηε ηνπ νπνίνπ ζέινπκε λα θαζαξίζνπκε 

ην ηζηνξηθφ. Υξεζηκνπνηείηε θαηά ηελ αθαίξεζε θάπνηνπ ρξήζηε απφ ην ζχζηεκα. 

 

4.3.5 Η θιάζε UserBean 

 

Η θιάζε «UserBean» ρξεζηκνπνηείηε γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο αληηθεηκέλνπ πνπ πεξηέρεη 

ζπγθεληξσκέλα ηα ζηνηρεία ηνπ ρξήζηε θαηά ηελ δηάξθεηα πνπ απηφο ζα είλαη ζπλδεδεκέλνο ζην 

ζχζηεκα. ΢θνπφο ηεο είλαη ε εχθνιε πξφζβαζε ηνπ ζπζηήκαηνο ζηα ζηνηρεία ηνπ ρξήζηε ρσξίο λα 

ρξεηάδεηαη λα δηαβάδεη ζπλέρεηα ηελ βάζε δεδνκέλσλ. Σν αληηθείκελν δεκηνπξγείηε φηαλ ν ρξήζηεο 

«αλνίμεη» ηελ ζειίδα εηζφδνπ ζην ζχζηεκα θαη θαηαξγείηαη κε ηελ έμνδφ ηνπ απφ απηφ. 

 

UserBean 

-username: String 

-password: String 

-errorOutput: String 

-valid: Boolean 

-admin: Boolean 

+setPassword(newPassword: String): Void 

+getPassword(): String 

+setUserName(newUserName: String): Void 

+getUserName(): String 

+setErrorOutput(errorOut: String):Void 

+getErrorOutput(): String 

+isValid(): Boolean 

+setValid(newValid: Boolean):Void 

+isAdmin(): Boolean 

+setAdmin(newValid: Boolean):Void 

Πίλαθαο 20: Γηάγξακκα ηεο θιάζεο UserBean 

Μεηαβιεηέο θαη αληηθείκελα ηεο θιάζεο UserBean: 

 username : αληηθείκελν ηχπνπ «String», γηα ηελ απνζήθεπζε ηνπ νλφκαηνο ηνπ ρξήζηε. 

 password : αληηθείκελν ηχπνπ «String», γηα ηελ απνζήθεπζε ηνπ θσδηθνχ αζθαιείαο ηνπ 

ρξήζηε. 

 errorOutput : αληηθείκελν ηχπνπ «String», φπνπ απνζεθεχνληαη ηα κελχκαηα ιάζνπο ηεο 

εθαξκνγήο γηα ηελ κεηέπεηηα απεηθφληζή ηνπο. 

 valid : κεηαβιεηή ηχπνπ «Boolean», πνπ ρξεζηκνπνηείηε γηα ηελ έλδεημε εγθπξφηεηαο ηνπ 

ρξήζηε. 

 admin : κεηαβιεηή ηχπνπ «Boolean», πνπ ρξεζηκνπνηείηε γηα ηελ έλδεημε φηη ν ρξήζηεο είλαη 

δηαρεηξηζηήο. 

Ρνπηίλεο ηεο θιάζεο UserBean: 

 setPassword : ξνπηίλα πνπ απνζεθεχεη ηνλ θσδηθφ αζθαιείαο ηνπ ρξήζηε. Γέρεηαη ζαλ 

φξηζκα ηνλ θσδηθφ αζθαιείαο. 

 getPassword : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη ηνλ θσδηθφ αζθαιείαο ηνπ ρξήζηε. 

 setUserName : ξνπηίλα πνπ απνζεθεχεη ην φλνκα ηνπ ρξήζηε. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα ην φλνκα 

ηνπ ρξήζηε. 

 getUserName : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη ην φλνκα ηνπ ρξήζηε. 
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 setErrorOutput : ξνπηίλα πνπ απνζεθεχεη ηπρψλ κήλπκα ιάζνπο πνπ δεκηνπξγήζεθε θαηά ηελ 

εθηέιεζε ησλ δηαθφξσλ ξνπηηλψλ ηνπ ζπζηήκαηνο. 

 getErrorOutput : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη ην κήλπκα ιάζνπο πνπ έρεη απνζεθεπηεί.  

 isValid : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη ην απνηέιεζκα ηνπ ειέγρνπ εγθπξφηεηαο ηνπ ρξήζηε.  

 setValid : ξνπηίλα πνπ νξίδεη ηελ εγθπξφηεηα ηνπ ρξήζηε.  

 isAdmin : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη ηελ έλδεημε αλ ν ρξήζηεο είλαη δηαρεηξηζηήο.  

 setAdmin : ξνπηίλα πνπ νξίδεη ηελ έλδεημε αλ ν ρξήζηεο είλαη δηαρεηξηζηήο.  

 

4.3.6 Η θιάζε GameBean 

 

Η θιάζε «GameBean» ρξεζηκνπνηείηε γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο αληηθεηκέλνπ πνπ πεξηέρεη 

ζπγθεληξσκέλα ηα ζηνηρεία πνπ αθνξνχλ ην παηρλίδη πνπ παίδεη ν ρξήζηεο. Σν αληηθείκελν απηφ 

δεκηνπξγείηαη φηαλ ν ρξήζηεο αξρίδεη λα παίδεη ην παηρλίδη θαη θαηαξγείηαη φηαλ ν ρξήζηεο ράζεη ή 

ηεξκαηίζεη ζην παηρλίδη. 

GameBean 

-gameQuestions: Object[][] 

-answersOrder: Object[][] 

-currentQuestion: Integer 

-moneyTable: Integer[] 

+setGameQuestions(x: Object[][]): Void 

+getGameQuestions(): Object[][] 

+getGameQuestion(x: Integer): Object[] 

+setAnswersOrder(x: Object[][]): Void 

+getAnswersOrder(): Object[][] 

+getAnswerOrder(x: Integer): Object[] 

+setCurrentQuestion(x: String): Void 

+setCurrentQuestion(x: Integer): Void 

+getCurrentQuestion(): String 

+getCurrentLevel(): String 

Πίλαθαο 21: Γηάγξακκα ηεο θιάζεο GameBean 

Μεηαβιεηέο θαη αληηθείκελα ηεο θιάζεο GameBean: 

 gameQuestions  : δπζδηάζηαηνο πίλαθαο αληηθεηκέλσλ ηχπνπ «Object» φπνπ απνζεθεχνληαη νη 

δεθαπέληε εξσηήζεηο πνπ ζα θιεζεί λα απαληήζεη ν ρξήζηεο ζην παηρλίδη. 

 answersOrder : δπζδηάζηαηνο πίλαθαο αληηθεηκέλσλ ηχπνπ «Object» φπνπ απνζεθεχεηαη ε 

ζεηξά κε ηελ νπνία ζα εκθαληζηνχλ νη απαληήζεηο ζε θάζε κία απφ ηηο εξσηήζεηο πνπ ζα 

θιεζεί λα απαληήζεη ν ρξήζηεο.  

 currentQuestion : αληηθείκελν ηχπνπ «Integer» φπνπ απνζεθεχεηαη ην λνχκεξν ηεο ηξέρνπζαο 

εξψηεζεο πνπ βξίζθεηαη ν ρξήζηεο. 

 moneyTable : πίλαθαο αληηθεηκέλσλ ηχπνπ «Integer» φπνπ έρεη θαηαρσξεζεί ε βαζκνινγία 

πνπ αληηζηνηρεί ζε θάζε κία απφ ηεο εξσηήζεηο. 

Ρνπηίλεο ηεο θιάζεο GameBean: 

 setGameQuestions : ξνπηίλα πνπ νξίδεη ηηο εξσηήζεηο πνπ ζα θιεζεί ν ρξήζηεο λα απαληήζεη 

ζην παηρλίδη. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα ηνλ πίλαθα κε ηεο εξσηήζεηο 

 getGameQuestions : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη ηεο εξσηήζεηο πνπ ζα θιεζεί ν ρξήζηεο λα 

απαληήζεη ζην παηρλίδη. 

 getGameQuestion : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη κηα ζπγθεθξηκέλε εξψηεζε απφ απηέο πνπ έρνπλ 

νξηζηεί. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα έλαλ αξηζκφ απφ ην 0 έσο θαη ην 14 θαη επηζηξέθεη ηελ 

αληίζηνηρε εξψηεζε. 
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 setAnswersOrder : ξνπηίλα πνπ νξίδεη ηνλ πίλαθα πνπ ππνδεηθλχεη ηελ ζεηξά κε ηελ νπνία ζα 

εκθαλίδνληαη νη απαληήζεηο ησλ εξσηήζεσλ ζηνλ ρξήζηε. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα ηνλ πίλαθα κε 

ηελ ζεηξά ησλ απαληήζεσλ. 

 getAnswersOrder : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη ηνλ πίλαθα πνπ ππνδεηθλχεη ηελ ζεηξά κε ηελ 

νπνία ζα εκθαλίδνληαη νη απαληήζεηο ησλ εξσηήζεσλ ζηνλ ρξήζηε. 

 getAnswerOrder : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη κηα ζπγθεθξηκέλε ζεηξά απαληήζεσλ απφ απηέο 

πνπ έρνπλ νξηζηεί. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα έλαλ αξηζκφ απφ ην 0 έσο θαη ην 14 θαη επηζηξέθεη 

ηελ αληίζηνηρε ζεηξά. 

 setCurrentQuestion : ξνπηίλα πνπ νξίδεη ηελ ηξέρνπζα εξψηεζε. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα έλαλ 

αξηζκφ απφ ην 0 έσο θαη ην 14 ζε κνξθή ζπκβνινζεηξάο. 

 setCurrentQuestion : ξνπηίλα πνπ νξίδεη ηελ ηξέρνπζα εξψηεζε. Γέρεηαη ζαλ φξηζκα έλαλ 

αξηζκφ απφ ην 0 έσο θαη ην 14. 

 getCurrentQuestion : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη ηνλ αξηζκφ ηεο ηξέρνπζαο εξψηεζεο πνπ 

βξίζθεηαη ν ρξήζηεο. 

 getCurrentLevel : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη ηελ ηξέρνπζα βαζκνινγία ηνπ ρξήζηε. 

 

4.3.7 Η θιάζε GameLogic 

 

Η θιάζε «GameLogic» ζπγθεληξψλεη φιεο ηηο ξνπηίλεο πνπ έρνπλ ζαλ ζηφρν ηελ πινπνίεζε 

ηεο ινγηθή ηνπ παηρληδηνχ πνπ πινπνηεί ην ζχζηεκα. Μέζσ απηήο ηεο θιάζεο πινπνηνχληαη νη 

ξνπηίλεο πνπ είλαη ππεχζπλεο γηα ηελ αλάγλσζε ησλ εξσηήζεσλ, ην αλαθάηεκα ηεο ζεηξάο ησλ 

απαληήζεσλ θαη ηνλ έιεγρν νξζφηεηαο ηεο θάζε απάληεζεο ηνπ ρξήζηε. 

 

GameLogic 

  

#getQuestions(): String[][] 

#shuffleAnswers(): Integer[][] 

#checkQuestion(question_progress: int, 

answer_number: int, answer_layout: Integer[][]): 

Boolean 

Πίλαθαο 22: Γηάγξακκα ηεο θιάζεο GameLogic 

Ρνπηίλεο ηεο θιάζεο GameLogic: 

 getQuestions : ξνπηίλα πνπ επηζηξέθεη ηεο απαξαίηεηεο εξσηήζεηο απφ ηνλ πίλαθα ησλ 

εξσηήζεσλ ζηελ Βάζε Γεδνκέλσλ. Η ξνπηίλα ζηελ αξρή δηαβάδεη φιεο ηηο εξσηήζεηο ηνπ 

ρακειφηεξνπ επηπέδνπ δπζθνιίαο απφ ηνλ πίλαθα ησλ εξσηήζεσλ ζηελ Βάζε Γεδνκέλσλ. 

Απφ απηέο επηιέγεη πέληε δηαθνξεηηθέο ηπραίεο εξσηήζεηο θαη ηηο απνζεθεχεη ζηνλ πίλαθα 

εξσηήζεσλ πνπ ζα επηζηξέςεη κεηά ηελ εθηέιεζή ηεο. ΢ηελ ζπλέρεηα δηαβάδεη φιεο ηηο 

εξσηήζεηο γηα ην κεζαίν επίπεδν δπζθνιίαο, επηιέγεη άιιεο πέληε ηπραίεο εξσηήζεηο θαη ηηο 

απνζεθεχεη ζηνλ πίλαθα. Οκνίσο θαη γηα ην πςειφ επίπεδν δπζθνιίαο. Αθνχ έρεη 

ζπκπιεξψζεη ηνλ πίλαθα κε ηεο εξσηήζεηο πνπ πξέπεη λα επηζηξέςεη, ηνλ επηζηξέθεη ζηελ 

ξνπηίλα πνπ ηελ θάιεζε θαη ηεξκαηίδεη ηελ ιεηηνπξγία ηεο. Δπηζηξέθεη έλαλ πίλαθα 

ζπκβνινζεηξψλ κε 15 ζεηξέο θαη 7 ζηήιεο. 

 shuffleAnswers : ξνπηίλα πνπ αλαθαηεχεη ηελ ζεηξά πνπ ζα εκθαληζηνχλ νη απαληήζεηο ζηνλ 

ρξήζηε. Η ξνπηίλα δεκηνπξγεί έλαλ πίλαθα αξηζκψλ 15 ζεηξψλ θαη 4 ζηειψλ θαη 

ζπκπιεξψλεη ηελ θάζε ζεηξά κε ηνπο αξηζκνχο 1 έσο 4 κε ηπραία ζεηξά. Με ηελ ζπκπιήξσζε 

ηνπ πίλαθα ηνλ επηζηξέθεη ζηελ ξνπηίλα πνπ ηελ θάιεζε θαη ηεξκαηίδεη ηελ ιεηηνπξγία ηεο. 

 checkQuestion : ξνπηίλα πνπ ειέγρεη ηελ νξζφηεηαο ηεο απάληεζεο ηνπ ρξήζηε.  Η ξνπηίλα 

δέρεηαη ζαλ νξίζκαηα ηνλ πίλαθα πνπ νξίδεη ηελ ζεηξά ησλ απαληήζεσλ, ην λνχκεξν ηεο 

ηξέρνπζαο εξψηεζεο θαη ην λνχκεξν ηεο απάληεζεο ηνπ ρξήζηε. ΢ηελ ζπλέρεηα ειέγρεη αλ γηα 

ηελ ζπγθεθξηκέλε εξψηεζε ε απάληεζε ηνπ ρξήζηε αληηζηνηρεί ζηελ νξζή απάληεζε θαη 

επηζηξέθεη αιεζείο ή ςεπδήο αλαιφγσο ην απνηέιεζκα. 
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4.4  Ο ΢ρεδηαζκόο ηεο Βάζεο Γεδνκέλσλ 

 

 Η Βάζε Γεδνκέλσλ καο δεκηνπξγείηε κε ηελ εληνιή ζην ζχζηεκα δηαρείξηζεο ηεο βάζεο 

δεδνκέλσλ «CREATE DATABASE WhoWantsToBeAMillionaire;». Η νπνία δεκηνπξγεί κηα θελή 

βάζε δεδνκέλσλ κε φλνκα „WhoWantsToBeAMillionaire‟. 

 ΢ηηο παξαπάλσ ελφηεηεο έρνπκε ήδε αλαθέξεη ηνπο πίλαθεο πνπ απαξηίδνπλ ηελ Βάζε 

Γεδνκέλσλ καο θαη ζε θάπνηα απφ ηα ζηνηρεία ηνπο  αιιά ζηελ παξνχζα ελφηεηα ζα ηνπο νξίζνπκε κε 

φιεο ηνπο ηηο ιεπηνκέξεηεο. 

 Πξηλ φκσο πξνρσξήζνπκε ζηνλ νξηζκφ ησλ πηλάθσλ ηεο Βάζεο Γεδνκέλσλ καο ζα πξέπεη λα 

αλαθεξζνχκε ζε θάπνηνπο απφ ηνπο ηχπνπο δεδνκέλσλ πνπ κπνξεί λα πεξηέρεη ην θάζε πεδίν ησλ 

πηλάθσλ κηαο βάζεο δεδνκέλσλ ζηελ MySQL. 

 Πεδίν ηχπνπ BIT. Σν κέγεζνο ηνπ πεδίνπ κπνξεί λα είλαη απφ 1 έσο 64 bit. 

 Πεδίν ηχπνπ TINYINT. Δίλαη έλαο πνιχ κηθξφο αθέξαηνο αξηζκφο. Σν εχξνο ηηκψλ πνπ 

κπνξεί λα πάξεη είλαη απφ ην -128 έσο ην 127 ή απφ ην 0 έσο ην 255. 

 Πεδίν ηχπνπ SMALLINT. Δίλαη έλαο κηθξφο αθέξαηνο αξηζκφο. Σν εχξνο ηηκψλ πνπ κπνξεί 

λα ιάβεη είλαη απφ ην -32,768 έσο ην 32,767 ή απφ ην 0 έσο ην 65,535. 

 Πεδίν ηχπνπ MEDIUMINT. Δίλαη έλαο κεζαίνο αθέξαηνο αξηζκφο. Σν εχξνο ηηκψλ πνπ 

κπνξεί λα ιάβεη είλαη απφ ην -8,388,608 έσο ην 8,388,607 ή απφ ην 0 έσο ην 16,777,215. 

 Πεδίν ηχπνπ INT. Δίλαη έλαο αθέξαηνο αξηζκφο. Σν εχξνο ηηκψλ πνπ κπνξεί λα ιάβεη είλαη 

απφ ην -2,147,483,648 έσο ην 2,147,483,647ή απφ ην 0 έσο ην 4,294,967,295. 

 Πεδίν ηχπνπ BIGINT. Δίλαη έλαο κεγάινο αθέξαηνο αξηζκφο.  Σν εχξνο ηηκψλ πνπ κπνξεί λα 

ιάβεη είλαη απφ ην -9,223,372,036,854,775,808 έσο ην 9,223,372,036,854,775,807 ή απφ ην 0 

έσο ην 18,446,744,073,709,551,615. 

 Πεδίν ηχπνπ DATE. Δίλαη κηα εκεξνκελία. Σν εχξνο ησλ εκεξνκεληψλ πνπ ππνζηεξίδεη είλαη 

απφ ην „1000-01-01‟ έσο ην „9999-12-31‟. Η MySQL απεηθνλίδεη ηηο εκεξνκελίεο ζηελ 

κνξθνπνίεζε „Έηνο – Μήλαο – Μέξα‟ (YYYY-MM-DD). 

 Πεδίν ηχπνπ DATETIME. Δίλαη ζπλδπαζκφο εκεξνκελίαο θαη ψξαο. Σν εχξνο ηηκψλ πνπ 

ππνζηεξίδεη είλαη απφ ην „1000-01-01 00:00:00‟ έσο ην „9999-12-31 23:59:59‟. Η MySQL 

απεηθνλίδεη απηφ ηνλ ηχπν κε ηελ κνξθνπνίεζε „Έηνο – Μήλαο – Μέξα Ώξα : Λεπηά : 

Γεπηεξφιεπηα‟ (YYYY-MM-DD HH:MM:SS). 

 Πεδίν ηχπνπ CHAR. Δίλαη κηα ζπκβνινζεηξά ζηαζεξνχ κήθνπο απφ 0 έσο 255 ραξαθηήξεο. 

Καηά ηελ απνζήθεπζε ζπκπιεξψλεηε απφ αξηζηεξά κε ηνλ ραξαθηήξα ηνπ θελνχ κέρξη ην 

κήθνο πνπ έρεη νξηζζεί. 

 Πεδίν ηχπνπ VARCHAR. Δίλαη κηα ζπκβνινζεηξά κεηαβιεηνχ κήθνπο, κε κέγηζην κήθνο έσο 

65,535 ραξαθηήξεο. Σα πεδία απηνχ ηνπ ηχπνπ δηαθέξνπλ απφ ηα πεδία ηχπνπ „CHAR‟ ζην 

γεγνλφο φηη ελψ έλα πεδίν ηχπνπ CHAR[20] ζα είλαη πάληα είθνζη ραξαθηήξεο ζε κήθνο, έλα 

πεδίν VARCHAR[20] ζα είλαη έσο είθνζη ραξαθηήξεο ζε κήθνο κε απνηέιεζκα λα ρξεηάδεηαη 

ιηγφηεξν ρψξν γηα λα απνζεθεπηεί. 

 

4.4.1 Ο πίλαθαο ησλ Υξεζηώλ 

 

 ΢ηνλ πίλαθα ησλ ρξεζηψλ απνζεθεχνληαη νη πιεξνθνξίεο πνπ απαηηεί ην ζχζηεκα γηα λα 

αλαγλσξίζεη θάπνην ρξήζηε θαη ηεο ηδηφηεηεο ηνπ. Ο πίλαθαο απνηειείηε απφ ηξία πεδία: 

 Σν πεδίν ηνπ νλφκαηνο ηνπ ρξήζηε, πνπ έρεη κέγεζνο 50 ζηνηρείσλ, είλαη ηχπνπ „VarChar‟ θαη 

έρεη φλνκα „Pusername‟. Δπίζεο απηφ είλαη ην πεδίν θιεηδί ηνπ πίλαθα αλαγθάδνληαο έηζη ην 

θάζε φλνκα ρξήζηε λα είλαη δηαθνξεηηθφ. 

 Σν πεδίν ηνπ θσδηθνχ ηνπ ρξήζηε, κε κέγεζνο 50 ζηνηρείσλ, ηχπνπ „VarChar‟ θαη νλφκαηνο 

„Ppwd‟. 

 Σν πεδίν αλαγλψξηζεο δηαρεηξηζηή, κε κέγεζνο 1 ζηνηρείνπ, ηχπνπ „bit‟ θαη νλφκαηνο 

„PisAdmin‟. 

Καλέλα απφ ηα πεδία ηνπ πίλαθα δελ κπνξεί λα αθεζεί θελφ. 

player 

Όλνκα Πεδίνπ Σχπνο Πεδίνπ Μέγεζνο Πεδίνπ 
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PuserName VARCHAR 50 

Ppwd VARCHAR 50 

PisAdmin BIT 1 

Πίλαθαο 23: Ο πίλαθαο ησλ Υξεζηψλ 

 

Η εληνιή πνπ ρξεζηκνπνηήζακε γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ πίλαθα ζηελ βάζε δεδνκέλσλ είλαη: 
 

CREATE TABLE player ( 

Pusername VARCHAR(50) NOT NULL, 

Ppwd VARCHAR(50) NOT NULL, 

PisAdmin BIT(1) NOT NULL, 

PRIMARY KEY (Pusername) 

); 
 

4.4.2 Ο πίλαθαο ηνπ Ιζηνξηθνύ 

 

 ΢ηνλ πίλαθα ηνπ Ιζηνξηθνχ απνζεθεχνληαη νη πιεξνθνξίεο πνπ είλαη ζρεηηθέο κε ηελ πνξεία 

ησλ ρξεζηψλ ζην παηρλίδη. Γειαδή πνηνο έπαημε, πφηε έπαημε, πφζεο εξσηήζεηο απάληεζε θαη πφζε 

ήηαλ ε βαζκνινγία ηνπ.  Ο πίλαθαο απνηειείηε απφ ηα αθφινπζα πέληε πεδία: 

 Σν πεδίν αχμνληνο αξηζκνχ ησλ θαηαρσξίζεσλ ηνπ πίλαθα, κε κέγεζνο 20 ζηνηρείσλ, ηχπνπ 

„BIGINT‟ θαη κε φλνκα „id‟. Απηφ ην πεδίν είλαη ην πεδίν θιεηδί ηνπ πίλαθα. 

 Σν πεδίν ηνπ νλφκαηνο ηνπ ρξήζηε, πνπ έρεη κέγεζνο 50 ζηνηρείσλ, είλαη ηχπνπ „VarChar‟ θαη 

έρεη φλνκα „Pusername‟. 

 Σν πεδίν πνπ θαηαρσξεί ηελ εκεξνκελία θαη ψξα πνπ ν ρξήζηεο ηειείσζε ην παηρλίδη. Σν 

πεδίν έρεη κέγεζνο 19 ζηνηρεία ηχπνπ „char‟ θαη έρεη φλνκα „PlayedAt‟. Η ψξα θαη ε 

εκεξνκελία παίξλνληαη απφ ηνλ δηαθνκηζηή ηελ εθαξκνγήο θαη φρη απφ ην ζχζηεκα ηνπ 

ρξήζηε. 

 Σν πεδίν πνπ θαηαρσξεί ην πιήζνο ησλ εξσηήζεσλ πνπ απάληεζε ν ρξήζηεο. Σν πεδίν έρεη 

κέγεζνο 5 ζηνηρείσλ ηχπνπ „Int‟ θαη έρεη φλνκα „qstAnswd‟. 

 Σν πεδίν πνπ θαηαρσξεί ηελ βαζκνινγία ηνπ ρξήζηε. Έρεη κέγεζνο 9 ζηνηρείσλ ηχπνπ 

„MediumInt‟ θαη φλνκα „moneyGained‟. 

Καλέλα απφ ηα πεδία ηνπ πίλαθα δελ κπνξεί λα αθεζεί θελφ. 

 

history 

Όλνκα Πεδίνπ Σχπνο Πεδίνπ Μέγεζνο Πεδίνπ 

id BIGINT 20 

PuserName VARCHAR 50 

PlayedAt CHAR 19 

qstAnswd INT 5 

moneyGained MEDIUMINT 9 

Πίλαθαο 24: Ο πίλαθαο ηνπ Ιζηνξηθνχ 

Η εληνιή πνπ ρξεζηκνπνηήζακε γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ πίλαθα ζηελ βάζε δεδνκέλσλ είλαη: 
CREATE TABLE history ( 

id BIGINT(20) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 

Pusername VARCHAR(50) NOT NULL, 

PlayedAt CHAR(19) NOT NULL, 

qstAnswd INT(5) NOT NULL, 

moneyGained MEDIUMINT(9) NOT NULL, 

PRIMARY KEY (id) 

) 

AUTO_INCREMENT=1; 
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4.4.3 Ο πίλαθαο ησλ Δξσηήζεσλ 

 

 ΢ηνλ πίλαθα ησλ Δξσηήζεσλ απνζεθεχνληαη νη εξσηήζεηο καδί κε ηηο απαληήζεηο ηνπο, ηνλ 

βαζκφ δπζθνιίαο ηνπ θαη ηνλ αχμσλ αξηζκφ ηεο εθάζηνηε εξψηεζεο. Ο πίλαθαο απνηειείηε απφ ηα 

αθφινπζα επηά πεδία: 

 Σν πεδίν αχμνληνο αξηζκνχ ησλ θαηαρσξίζεσλ ηνπ πίλαθα, κε κέγεζνο 6 ζηνηρείσλ, ηχπνπ 

„SmallInt‟ θαη κε φλνκα „qid‟. Απηφ ην πεδίν είλαη ην πεδίν θιεηδί ηνπ πίλαθα. 

 Σν πεδίν πνπ θαηαρσξεί ηελ εξψηεζε. Σν πεδίν έρεη κέγεζνο 1000 ζηνηρείσλ ηχπνπ „VarChar‟ 

θαη έρεη φλνκα „qst‟. 

 Σν πεδίν πνπ θαηαρσξεί ηελ ζσζηή απάληεζε ηεο εξψηεζεο. Σν πεδίν έρεη κέγεζνο 500 

ζηνηρείσλ ηχπνπ „VarChar‟ θαη έρεη φλνκα „CorAns‟. 

 Σν πεδίν πνπ θαηαρσξεί ηελ πξψηε ελαιιαθηηθή απάληεζε ηεο εξψηεζεο. Σν πεδίν έρεη 

κέγεζνο 500 ζηνηρείσλ ηχπνπ „VarChar‟ θαη έρεη φλνκα „Ans1‟. 

 Σν πεδίν πνπ θαηαρσξεί ηελ δεχηεξε ελαιιαθηηθή απάληεζε ηεο εξψηεζεο. Σν πεδίν έρεη 

κέγεζνο 500 ζηνηρείσλ ηχπνπ „VarChar‟ θαη έρεη φλνκα „Ans2‟. 

 Σν πεδίν πνπ θαηαρσξεί ηελ ηξίηε ελαιιαθηηθή απάληεζε ηεο εξψηεζεο. Σν πεδίν έρεη 

κέγεζνο 500 ζηνηρείσλ ηχπνπ „VarChar‟ θαη έρεη φλνκα „Ans3‟. 

 Σν πεδίν πνπ θαηαρσξεί ην επίπεδν δπζθνιίαο ηεο εξψηεζεο. Σν πεδίν έρεη κέγεζνο 6 

ζηνηρείσλ ηχπνπ „VarChar‟ θαη έρεη φλνκα „dlevel‟. 

Καλέλα απφ ηα πεδία ηνπ πίλαθα δελ κπνξεί λα αθεζεί θελφ. 

 

questions 

Όλνκα Πεδίνπ Σχπνο Πεδίνπ Μέγεζνο Πεδίνπ 

qid SMALLINT 6 

qst VARCHAR 1000 

CorAns VARCHAR 500 

Ans1 VARCHAR 500 

Ans2 VARCHAR 500 

Ans3 VARCHAR 500 

dlevel VARCHAR 6 

Πίλαθαο 25: Ο πίλαθαο ησλ Δξσηήζεσλ 

Η εληνιή πνπ ρξεζηκνπνηήζακε γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ πίλαθα ζηελ βάζε δεδνκέλσλ είλαη: 
CREATE TABLE question ( 

qid SMALLINT(6) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 

qst VARCHAR(1000) NOT NULL, 

CorAns VARCHAR(500) NOT NULL, 

ans1 VARCHAR(500) NOT NULL, 

ans2 VARCHAR(500) NOT NULL, 

ans3 VARCHAR(500) NOT NULL, 

dlevel VARCHAR(6) NOT NULL, 

PRIMARY KEY (qid) 

) 

AUTO_INCREMENT=1; 

 

4.5 ΢εκαληηθνί ΢ηόρνη γηα ηελ Οινθιήξσζε ηεο Πηπρηαθήο 

 

A/A ΢ηόρνη Ηκέξεο 

1 Οινθιήξσζε ηεο έξεπλαο State of the Art 30 

2 Οινθιήξσζε ηεο αλάιπζεο ηνπ πξνβιήκαηνο 30 

3 Οινθιήξσζε ηνπ ζρεδηαζκνχ αλάπηπμεο ηεο πηπρηαθήο 30 

4 Τινπνίεζε ηνπ 1νπ πηιφηνπ ηνπ ηερληθνχ κέξνπο ηεο πηπρηαθήο 30 

5 Τινπνίεζε ηνπ 2νπ πηιφηνπ ηνπ ηερληθνχ κέξνπο ηεο πηπρηαθήο 30 
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6 Οινθιήξσζε ηεο πινπνίεζεο ηνπ ηερληθνχ κέξνπο ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο 30 

7 Έιεγρνο Λεηηνπξγίαο ηερληθνχ κέξνπο 10 

8 ΢πγγξαθή Αλαθνξάο Δξγαζίαο 30 

9 Τπνβνιή Αίηεζεο Αμηνιφγεζεο Δξγαζίαο 1 

10 Πξνεηνηκαζία Παξνπζίαζεο Αλαθνξάο 10 

11 Παξνπζίαζε Αλαθνξάο 1 

Πίλαθαο 26: ΢ηφρνη γηα ηελ Οινθιήξσζε ηεο Πηπρηαθήο 

 

4.6 Υξνλνδηάγξακκα Gantt 

Δξγαζίεο Γηάξθεηα Οθηψβξηνο Ννέκβξηνο Γεθέκβξηνο Ιαλνπάξηνο Φεβξνπάξηνο Μάξηηνο Απξίιηνο 

  10 20 30 10 20 30 10 20 30 10 20 30 10 20 30 10 20 30 10 11 20 21 

1 30                       

2 30                       

3 30                       

4 30                       

5 30                       

6 30                       

7 10                       

8 30                       

9 1                       

10 10                       

11 1                       

Πίλαθαο 27: Υξνλνδηάγξακκα Gantt 
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5. Κύξην Μέξνο Πηπρηαθήο 

 

5.1 Αλάιπζε Πξνβιήκαηνο 

 
΢ην ζηάδην ηεο πινπνίεζεο ζπλερίδνπκε ηελ αλάπηπμε ηνπ ζπζηήκαηνο φπνπ θαη ζα ην 

ηξνπνπνηήζνπκε γηα λα ιεηηνπξγεί αξκνληθά κε ην ππφινηπν ζχζηεκα πνπ ζα πινπνηεζεί ζε απηφ ην 

ζηάδην. ΢πγθεθξηκέλα ζε απηφ ην ζηάδην ζα πινπνηεζεί ε δηεπαθή ηνπ ζπζηήκαηφο καο κε ηνλ ρξήζηε 

θαη ζα γίλνπλ νη απαξαίηεηεο ηξνπνπνηήζεηο θαη ζηελ δηεπαθή θαη ζηελ ήδε ππάξρνπζα ππνδνκή ηνπ 

ζπζηήκαηνο ψζηε λα κπνξνχλ λα ζπλεξγαζηνχλ αξκνληθά κεηαμχ ηνπο απηά ηα δχν θνκκάηηα. 

Ο ιφγνο πνπ δηαιέμακε απηή ηελ ηαθηηθή είλαη νχησο ψζηε λα κπνξνχκε λα αζρνιεζνχκε κε 

κφλν έλα αληηθείκελν θάζε θνξά θαη λα κελ έρνπκε λα επηιχζνπκε πεξηζζφηεξα απφ έλαλ ηχπν 

πξνβιήκαηνο ζε θάζε βήκα ηεο αλάπηπμεο ηνπ ζπζηήκαηνο. 

 

5.1.1 Απαηηήζεηο ΢πζηήκαηνο 

 

Πην ζπγθεθξηκέλα γηα ηηο αλάγθεο πινπνίεζεο ηεο εθαξκνγήο ρξεζηκνπνηήζεθε έλαο server 

θαη κηα βάζε δεδνκέλσλ ψζηε λα θαηαγξάθνληαη νη ρξήζηεο θαη νη εξσηήζεηο ηνπ παηρληδηνχ. Απφ 

θαηαζθεπαζηηθήο άπνςεο ρξεζηκνπνηήζεθε server-side scripting. Καζψο ε εθαξκνγή είλαη 

απνκαθξπζκέλε θαη δελ εγθαζίζηαηαη απφ ην ρξήζηε απαηηείηαη πςειή ηαρχηεηα αληαπφθξηζεο. Δίλαη 

κηα εθαξκνγή server-side, ε νπνία δέρεηαη ηα δεδνκέλα ηνπ ρξήζηε, ηα επεμεξγάδεηαη θαη ηνπ 

επηζηξέθεη ηα ηειηθά απνηειέζκαηα. Αλαιπηηθά: ε εθαξκνγή  δέρεηαη ηελ απάληεζε  πνπ επέιεμε ν 

ρξήζηεο, ειέγρεη εάλ είλαη ε ζσζηή απάληεζε γηα ηελ ζπγθεθξηκέλε εξψηεζε θαη επηζηξέθεη ην 

ηειηθφ απνηέιεζκα. Οη γιψζζεο πνπ επηιέρζεθαλ ήηαλ νη:  JSP, Java θαη MySQL. 

 

5.2 ΢ρεδηαζκόο Τινπνίεζεο 

 
5.2.1 Η θόξκα εηζαγσγήο ηνπ ρξήζηε 

 

 Όηαλ ν ρξήζηεο ζειήζεη λα κπεη ζηελ εθαξκνγή ζα ρξεηαζηεί λα εηζαγάγεη ζηελ γξακκή 

δηεπζχλζεσλ ηνπ πεξηεγεηή δηαδηθηχνπ ηεο πξνηίκεζεο ηνπ ηελ δηεχζπλζε ηεο εθαξκνγήο (ζην 

παξάδεηγκα παξαθάησ ρξεζηκνπνηήζεθε ε δηεχζπλζε http://lamprax426.dyndns.org/Ptixiaki/ ) θαη ην 

ζχζηεκα ζα ηνπ εκθαλίζεη ηελ αθφινπζε θφξκα. 
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Δηθόλα 1: Η θφξκα εηζαγσγήο ηνπ ρξήζηε 

 

 ΢ηελ παξαπάλσ θφξκα ν ρξήζηεο ζα ρξεηαζηεί λα εηζαγάγεη ζηα αληίζηνηρα πεδία ην φλνκα 

ρξήζηε ηνπ, ηνλ θσδηθφ ηνπ θαη ζηελ ζπλέρεηα λα παηήζεη ην πιήθηξν „Enter‟ ή λα παηήζεη κε ην 

πνληίθη ηνπ ην θνπκπί „Login‟ πνπ βξίζθεηε ζηελ θάησ δεμηά πιεπξά ηεο θφξκαο εηζαγσγήο ρξήζηε. 

΢ηελ πεξίπησζε πνπ ν ρξήζηεο εηζαγάγεη ιάζνο φλνκα ρξήζηε ή ιάζνο θσδηθφ ην ζχζηεκα ζα ηνπ 

εκθαλίζεη ηελ αθφινπζε νζφλε. 
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Δηθόλα 2: Δηζαγσγή ιάζνο νλφκαηνο ρξήζηε ή ιάζνο θσδηθνχ 

 Ο ζθνπφο ηνπ θνηλνχ κελχκαηνο θαη γηα ηηο δχν πεξηπηψζεηο είλαη λα κελ κπνξεί θάπνηνο κε 

θαθφβνπιεο πξνζέζεηο λα εληνπίζεη ην φλνκα ρξήζηε θάπνηνπ άιινπ θαη λα εηζέιζεη ζηελ εθαξκνγή 

κε ςεπδή ζηνηρεία. 

 

5.2.2 Η θόξκα εγγξαθήο ρξήζηε ζην ζύζηεκα 

 

 Όηαλ ν ρξήζηεο ζειήζεη λα εγγξαθεί ζηελ εθαξκνγή ζα ρξεηαζηεί λα εηζαγάγεη ζηελ γξακκή 

δηεπζχλζεσλ ηνπ πεξηεγεηή δηαδηθηχνπ ηεο πξνηίκεζεο ηνπ ηελ δηεχζπλζε ηεο εθαξκνγήο (ζην 

παξάδεηγκα παξαθάησ ρξεζηκνπνηήζεθε ε δηεχζπλζε http://lamprax426.dyndns.org/Ptixiaki/ ) θαη 

απφ ηελ θφξκα εηζφδνπ ζην ζχζηεκα (5.2.1 Η θφξκα εηζαγσγήο ρξήζηε ζην ζχζηεκα) λα επηιέμεη κε 

ην πνληίθη ηνπ ηελ επηινγή „Register‟, πνπ βξίζθεηαη ζην θάησ αξηζηεξφ άθξν ηεο θφξκαο, ψζηε λα 

ηνπ εκθαληζηεί ε θφξκα εγγξαθήο θαηλνχξγηνπ ρξήζηε. 
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Δηθόλα 3: Η θφξκα εγγξαθήο ρξήζηε 

 ΢ηελ θφξκα εγγξαθήο ζα ρξεηαζηεί λα ζπκπιεξψζεη ην φλνκα ρξήζηε θαη θσδηθφ ηεο 

επηινγήο ηνπ θαη ζηελ ζπλέρεηα λα παηήζεη ην πιήθηξν „Enter‟ ή λα παηήζεη κε ην πνληίθη ηνπ ην 

θνπκπί „Register‟ πνπ βξίζθεηε ζηελ θάησ αξηζηεξή πιεπξά ηεο θφξκαο εγγξαθήο ρξήζηε. Δλ 

ζπλερεία ην ζχζηεκα ζα ειέγμεη ηα ζηνηρεία πνπ ζπκπιήξσζε ν ρξήζηεο γηα ηελ νξζφηεηά ηνπο, ηα 

πεδία γηα ην φλνκα θαη ηνλ θσδηθφ ηνπ ρξήζηε δελ γίλεηαη λα είλαη θελά θαη δελ κπνξνχλ λα 

πεξηέρνπλ θάπνηεο ιέμεηο θιεηδηά πνπ ζα κπνξνχζαλ λα πξνθαιέζνπλ βιάβεο ζην ζχζηεκα (φπσο 

ρηνπκνξηζηηθά παξνπζηάδεηαη ζην δηθηπαθφ θφκηθο „xkcd‟ ζηελ ζειίδα: „http://xkcd.com/327/‟). ΢ηελ 

πεξίπησζε πνπ ηα ζηνηρεία δελ πεξάζνπλ απφ απηφ ηνλ έιεγρν εκθαλίδεηαη κήλπκα ιάζνπο ζηνλ 

ρξήζηε πνπ ηνλ πιεξνθνξεί γηα ην είδνο ηνπ ζθάικαηνο.  
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Δηθόλα 4: Δηζαγσγή απαγνξεπκέλνπ νλφκαηνο ρξήζηε ή θσδηθνχ 

 

Μεηά απφ ηνλ έιεγρν λνκηκφηεηαο ησλ ζηνηρείσλ πνπ έρεη ζπκπιεξψζεη ν ρξήζηεο, ην 

ζχζηεκα ειέγρεη ζηελ βάζε δεδνκέλσλ ησλ ρξεζηψλ γηα λα επηβεβαηψζεη φηη ην φλνκα ρξήζηε πνπ 

έρεη επηιεγεί είλαη δηαζέζηκν. Δθ‟ φζσλ ε δηαζεζηκφηεηα ηνπ νλφκαηνο επαιεζεπηεί ην ζχζηεκα 

πξνρσξεί ζηελ εγγξαθή ηνπ θαηλνχξγηνπ ρξήζηε θαη ηνλ παξαπέκπεη ζηελ θεληξηθή νζφλε ηεο 

εθαξκνγήο. ΢ε αληίζεηε πεξίπησζε ην ζχζηεκα ζα εκθαλίζεη ζηνλ ππνςήθην ρξήζηε φηη ην φλνκα 

πνπ έρεη επηιέμεη είλαη ήδε θαηαρσξεκέλν ζε άιινλ θαη ζα ηνλ πξνηξέςεη λα εηζαγάγεη έλα 

δηαθνξεηηθφ φλνκα ρξήζηε. 
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Δηθόλα 5: Δηζαγσγή θελνχ νλφκαηνο ρξήζηε θαη θσδηθνχ 

5.2.3 Η θεληξηθή νζόλε ηνπ ρξήζηε 

 

 Μεηά ηελ επηηπρή εηζαγσγή ή ηελ εγγξαθή θαηλνχξηνπ ρξήζηε (ππνθεθάιαηα 5.2.1 θαη 5.2.2 

αληίζηνηρα) ην ζχζηεκα ζα πξνσζήζεη ηνλ ρξήζηε ζηελ θεληξηθή νζφλε ηεο εθαξκνγήο φπνπ ην 

ζχζηεκα ηνλ ππνδέρεηαη θαη ηνπ παξνπζηάδνληαη νη δπλαηφηεηεο πνπ έρεη ζηελ επηινγή ηνπ. 
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Δηθόλα 6: Η θεληξηθή νζφλε ηνπ ρξήζηε 

 

 

5.2.4 Έμνδνο ρξήζηε από ην ζύζηεκα 

 

 ΢ηελ πεξίπησζε πνπ ν ρξήζηεο επηζπκήζεη ηελ έμνδφ ηνπ απφ ην ζχζηεκα ζα ρξεηαζηεί λα 

επηιέμεη ηελ επηινγή „Log Off‟ απφ ηελ θεληξηθή νζφλε ηεο εθαξκνγήο θαη ην ζχζηεκα ζα εθηειέζεη 

ηηο απαηηνχκελεο ελέξγεηεο. Όηαλ νινθιεξσζεί ε δηαδηθαζία ην ζχζηεκα ζα επηζηξέςεη ηνλ ρξήζηε 

ζηελ θφξκα εηζαγσγήο ρξήζηε (5.2.1). ΢αλ δηθιείδα αζθαιείαο ην ζχζηεκα ζα απνβάιεη απηφκαηα 

θάπνηνλ ρξήζηε πνπ έρεη παξακείλεη ζε αδξάλεηα γηα πεξηζζφηεξν απφ έλα πξνθαζνξηζκέλν ρξνληθφ 

δηάζηεκα θαη ζα ηνλ επηζηξέςεη ζηελ θφξκα εηζαγσγήο ρξήζηε.  

 
5.2.5 Φόξκα αιιαγήο θσδηθνύ αζθαιείαο 

 

 Σν ζχζηεκα παξέρεη ηελ δπλαηφηεηα ζηνπο ρξήζηεο ηνπ ηεο αιιαγήο ηνπ θσδηθνχ αζθαιείαο 

ηνπο. Δθφζνλ ν ρξήζηεο επηζπκεί λα αιιάμεη ηνλ θσδηθφ αζθαιείαο ηνπ ζα ρξεηαζηεί λα επηιέμεη ην 

θνπκπί „Change your Password‟ απφ ηελ θεληξηθή νζφλε ηεο εθαξκνγήο θαη ζα κεηαθεξζεί ζηελ 

θφξκα αιιαγήο ηνπ θσδηθνχ αζθαιείαο. 
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Δηθόλα 7: Φφξκα αιιαγήο θσδηθνχ αζθαιείαο 

 Δθεί ζα ηνπ δεηεζεί λα επαιεζεχζεη ηνλ ηξέρσλ θσδηθφ αζθαιείαο ηνπ, λα εηζαγάγεη ηνλ 

θαηλνχξην θσδηθφ αζθαιείαο θαη λα ηνλ επαιεζεχζεη. ΢ηελ ζπλέρεηα ην ζχζηεκα ζα ειέγμεη αλ ν 

ηξέρσλ θσδηθφο αζθαιείαο είλαη ίδηνο κε απηφλ πνπ είλαη απνζεθεπκέλνο ζηελ βάζε δεδνκέλσλ ησλ 

ρξεζηψλ. Αλ ππάξμεη αζπκθσλία ησλ θσδηθψλ ηφηε ζα ππνζέζεη φηη ν ρεηξηζηήο ηεο εθαξκνγήο δελ 

είλαη εγγεγξακκέλνο ρξήζηεο θαη ζα πξνρσξήζεη ζηελ έμνδν ηνπ ρξήζηε απφ ην ζχζηεκα θαη ηελ 

κεηαθνξά ηνπ ζηελ θφξκα εηζφδνπ ρξήζηε ζηελ εθαξκνγή. ΢ηελ πεξίπησζε πνπ επαιεζεπηεί ν 

ηξέρσλ θσδηθφο ρξήζηε ην ζχζηεκα ζα πξνρσξήζεη ζηνλ έιεγρν ηαπηνπνίεζεο κεηαμχ ηνπ 

θαηλνχξηνπ θσδηθνχ θαη ζηελ επαιήζεπζε ηνπ  απφ ηνλ ρξήζηε. ΢ηελ πεξίπησζε αζπκθσλίαο ησλ δχν 

θαηλνχξησλ θσδηθψλ ην ζχζηεκα ζα εκθαλίζεη κήλπκα ζθάικαηνο ζηνλ ρξήζηε θαη ζα ηνλ 

παξνηξχλεη λα επαλαιάβεη ηελ δηαδηθαζία πξνζέρνληαο νη δχν θαηλνχξηνη θσδηθνί λα ηαηξηάδνπλ 

κεηαμχ ηνπο.  
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Δηθόλα 8: Αζπκθσλία θσδηθψλ 

΢ηελ πεξίπησζε πνπ νη δχν θαηλνχξηνη θσδηθνί ζπκθσλνχλ κεηαμχ ηνπο ην ζχζηεκα ζα 

πξνρσξήζεη ζηελ θαηαρψξηζε ηνπ θαηλνχξηνπ θσδηθνχ ζηελ βάζε δεδνκέλσλ ησλ ρξεζηψλ θαη ζα 

κεηαβηβάζεη ηνλ ρξήζηε ζηελ θεληξηθή ζειίδα ηεο εθαξκνγήο. 

 

5.2.6 Φόξκα δηαγξαθήο ρξήζηε από ην ζύζηεκα 

 

 ΢ηελ πεξίπησζε πνπ ν ρξήζηεο ζειήζεη λα δηαγξαθεί απφ ην ζχζηεκα ζα ρξεηαζηεί λα 

επηιέμεη ην θνπκπί „Delete your Account‟ πνπ βξίζθεηε ηνπνζεηεκέλν ζηελ κέζε ηεο δεμηάο ζηήιεο 

θνπκπηψλ ζηελ θεληξηθή ηνπ νζφλε. Απηφ ζα ηνλ κεηαθέξεη ζηελ παξαθάησ εηθνληδφκελε θφξκα. 
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Δηθόλα 9: Φφξκα δηαγξαθήο ρξήζηε απφ ην ζχζηεκα 

 ΢ε απηή ηελ θφξκα δεηείηαη απφ ηνλ ρξήζηε λα μαλά εηζαγάγεη ηα ζηνηρεία ηνπ γηα ηελ 

επαιήζεπζε ηεο ηαπηφηεηάο ηνπ. ΢ηελ ζπλέρεηα ην ζχζηεκα ειέγρεη αλ ηα ζηνηρεία πνπ έρνπλ 

εηζαρζεί ηαηξηάδνπλ κε ηα ζηνηρεία ηνπ ρξήζηε πνπ είλαη εηζαγκέλνο ζην ζχζηεκα. Αλ δηαπηζησζεί 

αζπκθσλία ησλ ζηνηρείσλ ην ζχζηεκα απνβάιεη απηφκαηα ηνλ ρξήζηε θαη ηνλ επηζηξέθεη ζηελ θφξκα 

εηζφδνπ ρξήζηε (5.2.1). Αλ ηα ζηνηρεία ζπκβαδίδνπλ κε απηά ηνπ ζπζηήκαηνο ηφηε μεθηλάεη ε 

δηαδηθαζία δηαγξαθήο ρξήζηε φπσο απηή πεξηγξάθεηε ζηελ πεξίπησζε ρξήζεο «Γηαγξαθή ηνπ 

ινγαξηαζκνχ ηνπ ρξήζηε». 

 

5.2.7 Απεηθόληζε ησλ βαζκνινγηώλ ηνπ ρξήζηε 

 

 Όηαλ ν ρξήζηεο επηζπκήζεη λα δεη ην ηζηνξηθφ ηεο βαζκνινγίαο ηνπ ζα ρξεηαζηεί λα επηιέμεη 

απφ ηελ θεληξηθή νζφλε ην θνπκπί κε ηνλ ηίηιν „View your History‟ πνπ βξίζθεηε ζηελ πάλσ γσλία 

ηεο αξηζηεξήο ζηήιεο θνπκπηψλ. Απηή ε ελέξγεηα ζα ηνλ κεηαβηβάζεη ζηελ ζειίδα πνπ απεηθνλίδεηαη 

παξαθάησ θαη ε νπνία ηνπ απεηθνλίδεη φιν ην ηζηνξηθφ ησλ βαζκνινγηψλ πνπ έρεη επηηχρεη ζηελ 

εθαξκνγή κε θζίλνπζα ρξνλνινγηθή ζεηξά. 
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Δηθόλα 10: Απεηθφληζε ησλ βαζκνινγηψλ ηνπ ρξήζηε 

 

 

5.2.8 Απεηθόληζε ησλ πην πξόζθαησλ βαζκνινγηώλ 

 

 Όηαλ ν ρξήζηεο επηζπκήζεη λα δεη ην ηζηνξηθφ ησλ βαζκνινγηψλ πνπ έρνπλ επηηχρεη φινη νη 

ρξήζηεο ηεο εθαξκνγήο ζα ρξεηαζηεί λα επηιέμεη απφ ηελ θεληξηθή νζφλε ην θνπκπί κε ηνλ ηίηιν 

„View all Recent History‟ πνπ βξίζθεηε ζην θέληξν ηεο αξηζηεξήο ζηήιεο θνπκπηψλ. Απηή ε ελέξγεηα 

ζα ηνλ κεηαβηβάζεη ζηελ ζειίδα πνπ απεηθνλίδεηαη παξαθάησ θαη ε νπνία ηνπ απεηθνλίδεη φιν ην 

ηζηνξηθφ ησλ βαζκνινγηψλ ζηελ εθαξκνγή κε θζίλνπζα ρξνλνινγηθή ζεηξά. 
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Δηθόλα 11: Απεηθφληζε ησλ πην πξφζθαησλ βαζκνινγηψλ 

 

 

5.2.9 Απεηθόληζε ησλ θαιύηεξσλ βαζκνινγηώλ 

 
 Όηαλ ν ρξήζηεο επηζπκήζεη λα δεη ην ηζηνξηθφ ησλ βαζκνινγηψλ πνπ έρνπλ επηηχρεη φινη νη 

ρξήζηεο ηεο εθαξκνγήο ζα ρξεηαζηεί λα επηιέμεη απφ ηελ θεληξηθή νζφλε ην θνπκπί κε ηνλ ηίηιν 

„View High Scores‟ πνπ βξίζθεηε ζηελ θάησ γσλία ηεο αξηζηεξήο ζηήιεο θνπκπηψλ. Απηή ε ελέξγεηα 

ζα ηνλ κεηαβηβάζεη ζηελ ζειίδα πνπ απεηθνλίδεηαη παξαθάησ θαη ε νπνία ηνπ απεηθνλίδεη ηηο 

θαιχηεξεο βαζκνινγίεο ζηελ εθαξκνγή κε θζίλνπζα ζεηξά. 
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Δηθόλα 12: Απεηθφληζε ησλ θαιχηεξσλ βαζκνινγηψλ 

5.2.10 Η θεληξηθή νζόλε ηνπ δηαρεηξηζηή 

 

 Μεηά ηελ επηηπρή εηζαγσγή δηαρεηξηζηή ην ζχζηεκα ζα ηνλ πξνσζήζεη ζηελ θεληξηθή νζφλε 

ηεο εθαξκνγήο φπνπ ηνλ ππνδέρεηαη θαη ηνπ παξνπζηάδνληαη νη δπλαηφηεηεο πνπ έρεη ζηελ επηινγή 

ηνπ. Όπσο είλαη εκθαλέο ε θεληξηθή νζφλε ηνπ δηαρεηξηζηή είλαη επέθηαζε ηεο θεληξηθήο νζφλεο ηνπ 

απινχ ρξήζηε θαη απηφ βαζίδεηαη ζην γεγνλφο φηη θαη νη δχν έρνπλ ηηο ίδηεο βαζηθέο ηδηφηεηεο απιψο ν 

δηαρεηξηζηήο έρεη θαη θάπνηεο επηπιέσλ δπλαηφηεηεο. Να ζεκεησζεί εδψ πσο φ,ηη είπακε παξαπάλσ 

ηζρχνπλ θαη ζηελ πεξίπησζε πνπ ν ρξήζηεο είλαη δηαρεηξηζηήο. 
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Δηθόλα 13: Η θεληξηθή νζφλε ηνπ δηαρεηξηζηή 

 

 Δλ ζπλερεία ζα δνχκε πην αλαιπηηθά ηηο παξαπάλσ επηινγέο πνπ έρεη ζηελ δηάζεζή ηνπ έλαο 

δηαρεηξηζηήο ηεο εθαξκνγήο. 

 
5.2.11 Η θόξκα πξνζζήθεο εξώηεζεο 

 

 Όηαλ θάπνηνο δηαρεηξηζηήο ζειήζεη λα πξνζζέζεη θάπνηα εξψηεζε ζηελ βάζε δεδνκέλσλ ησλ 

εξσηήζεσλ ζα πξέπεη απφ ηελ θεληξηθή νζφλε ηεο εθαξκνγήο λα παηήζεη ην θνπκπί “Add Question” 

πνπ βξίζθεηαη ζηελ θνξπθή ηεο θάησ αξηζηεξήο ζηήιεο θνπκπηψλ. Απηή ε ελέξγεηα ζα ηνλ 

κεηαβηβάζεη ζηελ θφξκα πνπ απεηθνλίδεηαη παξαθάησ. 
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Δηθόλα 14: θφξκα πξνζζήθεο εξψηεζεο 

Δδψ ζα ηνπ δεηεζεί λα ζπκπιεξψζεη ηελ εξψηεζε, ηελ ζσζηή απάληεζε θαη ηξεηο ιάζνο 

απαληήζεηο γηα ηελ εξψηεζε. Δπίζεο ηνπ δεηείηαη λα επηιέμεη ηνλ βαζκφ δπζθνιίαο ηεο εξψηεζεο. 

Όηαλ νινθιεξψζεη ηελ ζπκπιήξσζε ησλ πεδίσλ κπνξεί λα παηήζεη ην θνπκπί “Confirm” γηα ηελ 

θαηαρψξηζε ηεο εξψηεζεο. ΢ηελ ζπλέρεηα, ην ζχζηεκα δηαβάδεη ηα πεδία ηεο θφξκαο θαη ηα 

θαηαρσξεί ζηελ βάζε δεδνκέλσλ ησλ εξσηήζεσλ. Όηαλ νινθιεξσζεί απηή ε δηαδηθαζία ην ζχζηεκα 

επηζηξέθεη ηνλ δηαρεηξηζηή ζηελ θφξκα πξνζζήθεο εξσηήζεσλ. Αλ ν δηαρεηξηζηήο επηιέμεη ην θνπκπί 

“Cancel” ε εθαξκνγή αξρηθνπνηεί ηα πεδία ηεο θφξκαο. Αλ ν δηαρεηξηζηήο επηιέμεη ην θνπκπί “Back” 

ζα επηζηξέςεη ζηελ θεληξηθή ηνπ νζφλε. 

 

5.2.12 Η θόξκα επεμεξγαζίαο εξώηεζεο 

 

 Όηαλ θάπνηνο δηαρεηξηζηήο ζειήζεη λα επεμεξγαζηεί ή λα δηνξζψζεη θάπνηα εξψηεζε ζηελ 

βάζε δεδνκέλσλ ησλ εξσηήζεσλ ζα πξέπεη απφ ηελ θεληξηθή νζφλε ηεο εθαξκνγήο λα παηήζεη ην 

θνπκπί “Edit Question” πνπ βξίζθεηαη ζηελ κέζε ηεο θάησ αξηζηεξήο ζηήιεο θνπκπηψλ. Απηή ε 

ελέξγεηα ζα ηνλ κεηαβηβάζεη ζηελ θφξκα πνπ απεηθνλίδεηαη παξαθάησ. 
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Δηθόλα 15: Η θφξκα επεμεξγαζίαο εξψηεζεο 

΢ηελ θφξκα πνπ ζα ηνπ εκθαληζηεί έρνπλ ήδε δηαβαζηεί θαη ηνπ απεηθνλίδνληαη ηα 

πεξηερφκελα ηεο πξψηεο εξψηεζεο πνπ είλαη απνζεθεπκέλε ζηε βάζε δεδνκέλσλ ησλ εξσηήζεσλ. Ο 

δηαρεηξηζηήο κπνξεί εάλ ην επηζπκεί λα πινεγεζεί ζηηο εξσηήζεηο κε ηελ ρξήζε ησλ θνπκπηψλ 

“Previous” θαη “Next” γηα λα πξνρσξήζεη ζηελ πξνεγνχκελε ή ζηελ επφκελε εξψηεζε αληηζηνίρσο 

κέρξη λα ηνπ απεηθνληζηεί ε εξψηεζε πνπ ζέιεη λα ηξνπνπνηήζεη. Δλαιιαθηηθά εάλ μέξεη ηνλ αχμσλ 

αξηζκφ ηεο εξψηεζεο κπνξεί λα ηνλ ζπκπιεξψζεη απ‟ επζείαο ζην πεδίν “QID” θαη λα παηήζεη ην 

θνπκπί “Go to Question”. Όηαλ εληνπίζεη ηελ εξψηεζε πνπ ζέιεη λα ηξνπνπνηήζεη ζα κπνξέζεη λα 

αιιάμεη νπνηνδήπνηε πεδίν ηεο εξψηεζεο κε εμαίξεζε ηνλ αχμσλ αξηζκφ. Γηα λα θαηαρσξίζεη ηηο 

αιιαγέο ηνπ ζα ρξεηαζηεί λα  παηήζεη ην θνπκπί “Confirm”. ΢ε αληίζεηε πεξίπησζε ζα ρξεηαζηεί λα 

παηήζεη ην θνπκπί “Cancel” ην νπνίν ζα αξρηθνπνηήζεη ηα πεξηερφκελα ηεο θφξκαο απνξξίπηνληαο 

νπνηεζδήπνηε αιιαγέο θαη ζα επαλεκθαλίζεη ηα πεδία ηεο ηξέρνπζαο εξψηεζεο. Αλ ν δηαρεηξηζηήο 

επηιέμεη ην θνπκπί “Back” ζα επηζηξέςεη ζηελ θεληξηθή ηνπ νζφλε. 

 

5.2.13 Η θόξκα δηαγξαθήο εξώηεζεο 

 

 Όηαλ θάπνηνο δηαρεηξηζηήο ζειήζεη λα δηαγξάςεη θάπνηα εξψηεζε απφ βάζε δεδνκέλσλ ησλ 

εξσηήζεσλ ζα πξέπεη απφ ηελ θεληξηθή νζφλε ηεο εθαξκνγήο λα παηήζεη ην θνπκπί “Delete 

Question” πνπ βξίζθεηαη ζηελ βάζε ηεο θάησ αξηζηεξήο ζηήιεο θνπκπηψλ. Απηή ε ελέξγεηα ζα ηνλ 

κεηαβηβάζεη ζηελ θφξκα πνπ απεηθνλίδεηαη παξαθάησ. 
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Δηθόλα 16: Η θφξκα δηαγξαθήο εξψηεζεο 

 

΢ηελ θφξκα πνπ ζα ηνπ εκθαληζηεί έρνπλ ήδε δηαβαζηεί θαη ηνπ απεηθνλίδνληαη ηα 

πεξηερφκελα ηεο πξψηεο εξψηεζεο πνπ είλαη απνζεθεπκέλε ζηε βάζε δεδνκέλσλ ησλ εξσηήζεσλ. Ο 

δηαρεηξηζηήο κπνξεί εάλ ην επηζπκεί λα πινεγεζεί ζηηο εξσηήζεηο κε ηελ ρξήζε ησλ θνπκπηψλ 

“Previous” θαη “Next” γηα λα πξνρσξήζεη ζηελ πξνεγνχκελε ή ζηελ επφκελε εξψηεζε αληηζηνίρσο 

κέρξη λα ηνπ απεηθνληζηεί ε εξψηεζε πνπ ζέιεη λα δηαγξάςεη. Δλαιιαθηηθά εάλ μέξεη ηνλ αχμσλ 

αξηζκφ ηεο εξψηεζεο κπνξεί λα ηνλ ζπκπιεξψζεη απ‟ επζείαο ζην πεδίν “QID” θαη λα παηήζεη ην 

θνπκπί “Go to Question”. Όηαλ εληνπίζεη ηελ εξψηεζε πνπ ζέιεη λα δηαγξάςεη ζα ρξεηαζηεί λα 

παηήζεη ην θνπκπί “Delete”. ΢ε αληίζεηε πεξίπησζε ζα ρξεηαζηεί λα παηήζεη ην θνπκπί “Cancel” ην 

νπνίν ζα ηνλ επαλαθέξεη ζηελ θεληξηθή νζφλε ηεο εθαξκνγήο. Αλ ν δηαρεηξηζηήο επηιέμεη ην θνπκπί 

“Back” ζα επηζηξέςεη ζηελ θεληξηθή ηνπ νζφλε. 

 

5.2.14 Η θόξκα πξνζζήθεο δηαρεηξηζηή 

 

 Όηαλ θάπνηνο δηαρεηξηζηήο ζειήζεη λα πξνάγεη έλαλ ρξήζηε ζε δηαρεηξηζηή ηεο εθαξκνγήο ζα 

ρξεηαζηεί λα παηήζεη ην θνπκπί “Make Admin” πνπ βξίζθεηαη ζηελ θνξπθή ηεο θάησ δεμηάο ζηήιεο 

θνπκπηψλ ηεο θεληξηθήο νζφλεο ηεο εθαξκνγήο. Απηή ε ελέξγεηα ζα ηνλ κεηαβηβάζεη ζηελ θφξκα πνπ 

απεηθνλίδεηαη παξαθάησ. 
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Δηθόλα 17: Η θφξκα πξνζζήθεο δηαρεηξηζηή 

 Δδψ ζα ηνπ δεηεζεί λα επηιέμεη απφ ηελ αλαπηπζζφκελε ιίζηα ην φλνκα ηνπ ρξήζηε πνπ 

ζέιεη λα πξνάγεη ζε δηαρεηξηζηή ηεο εθαξκνγήο. Η ιίζηα ζπκπιεξψλεηαη απφ ην ζχζηεκα κε ηα 

νλφκαηα ησλ δηαζέζηκσλ ρξεζηψλ πνπ δελ είλαη δηαρεηξηζηέο ηεο εθαξκνγήο. Αθνχ επηιέμεη ην φλνκα 

ζα ρξεηαζηεί λα παηήζεη ην θνπκπί “Make Administrator” γηα λα επηβεβαηψζεη ηελ επηινγή ηνπ φπνπ 

θαη ην ζχζηεκα ζα κεηαηξέςεη ηνλ επηιεγκέλν ρξήζηε ζε δηαρεηξηζηή. Μεηά ην πέξαο ηεο κεηαηξνπήο 

ην ζχζηεκα ζα επηζηξέςεη ηνλ δηαρεηξηζηή ζηε ίδηα θφξκα ψζηε λα νξίζεη θαη άιινπο δηαρεηξηζηέο αλ 

ην επηζπκεί. ΢ηελ πεξίπησζε πνπ ν δηαρεηξηζηήο παηήζεη ην θνπκπί “Back” ε εθαξκνγή ζα ηνλ 

επηζηξέςεη ζηελ θεληξηθή νζφλε ηεο εθαξκνγήο. 

 

5.2.15 Η θόξκα αθαίξεζεο δηθαησκάησλ δηαρεηξηζηή 

 

 Όηαλ θάπνηνο δηαρεηξηζηήο ζειήζεη λα αθαηξέζεη ηα δηαρεηξηζηηθά δηθαηψκαηα θάπνηνπ άιινπ 

δηαρεηξηζηή ηεο εθαξκνγήο ζα ρξεηαζηεί λα παηήζεη ην θνπκπί “Delete Admin” πνπ βξίζθεηαη ζηελ 

κέζε ηεο θάησ δεμηάο ζηήιεο θνπκπηψλ ηεο θεληξηθήο νζφλεο ηεο εθαξκνγήο. Απηή ε ελέξγεηα ζα ηνλ 

κεηαβηβάζεη ζηελ θφξκα πνπ απεηθνλίδεηαη παξαθάησ. 
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Δηθόλα 18: Η θφξκα αθαίξεζεο δηθαησκάησλ δηαρεηξηζηή 

Δδψ ζα ηνπ δεηεζεί λα επηιέμεη απφ ηελ αλαπηπζζφκελε ιίζηα ην φλνκα ηνπ ρξήζηε πνπ 

ζέιεη λα δηαγξάςεη απφ δηαρεηξηζηή ηεο εθαξκνγήο. Η ιίζηα ζπκπιεξψλεηαη απφ ην ζχζηεκα κε ηα 

νλφκαηα ησλ δηαζέζηκσλ ρξεζηψλ πνπ είλαη δηαρεηξηζηέο ηεο εθαξκνγήο κε εμαίξεζε ηνλ ηξέρσλ. 

Αθνχ επηιέμεη ην φλνκα ζα ρξεηαζηεί λα παηήζεη ην θνπκπί “Delete Administrator!!” γηα λα 

επηβεβαηψζεη ηελ επηινγή ηνπ φπνπ θαη ην ζχζηεκα ζα κεηαηξέςεη ηνλ επηιεγκέλν δηαρεηξηζηή ζε 

ρξήζηε. Μεηά ην πέξαο ηεο κεηαηξνπήο ην ζχζηεκα ζα επηζηξέςεη ηνλ δηαρεηξηζηή ζηε ίδηα θφξκα 

ψζηε λα δηαγξάςεη θαη άιινπο δηαρεηξηζηέο αλ ην επηζπκεί. ΢ηελ πεξίπησζε πνπ ν δηαρεηξηζηήο 

παηήζεη ην θνπκπί “Back” ε εθαξκνγή ζα ηνλ επηζηξέςεη ζηελ θεληξηθή νζφλε ηεο εθαξκνγήο. 

 

5.2.16 Η θόξκα γηα ηελ δηαγξαθή ρξήζηε από ηνλ δηαρεηξηζηή 

 

 Όηαλ θάπνηνο δηαρεηξηζηήο ζειήζεη λα δηαγξάςεη θάπνηνλ ρξήζηε ηεο εθαξκνγήο ζα ρξεηαζηεί 

λα παηήζεη ην θνπκπί “Delete User” πνπ βξίζθεηαη ζηελ βάζε ηεο θάησ δεμηάο ζηήιεο θνπκπηψλ ηεο 

θεληξηθήο νζφλεο ηεο εθαξκνγήο. Απηή ε ελέξγεηα ζα ηνλ κεηαβηβάζεη ζηελ θφξκα πνπ απεηθνλίδεηαη 

παξαθάησ. 
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Δηθόλα 19: Η θφξκα γηα ηελ δηαγξαθή ρξήζηε απφ ηνλ δηαρεηξηζηή 

Δδψ ζα ηνπ δεηεζεί λα επηιέμεη απφ ηελ αλαπηπζζφκελε ιίζηα ην φλνκα ηνπ ρξήζηε πνπ 

ζέιεη λα δηαγξάςεη απφ ηελ εθαξκνγή. Η ιίζηα ζπκπιεξψλεηαη απφ ην ζχζηεκα κε ηα νλφκαηα ησλ 

δηαζέζηκσλ ρξεζηψλ θαη δηαρεηξηζηψλ ηεο εθαξκνγήο κε εμαίξεζε ηνλ ηξέρσλ. Αθνχ επηιέμεη ην 

φλνκα ζα ρξεηαζηεί λα παηήζεη ην θνπκπί “Delete User!!” γηα λα επηβεβαηψζεη ηελ επηινγή ηνπ φπνπ 

θαη ην ζχζηεκα ζα δηαγξάςεη ην ηζηνξηθφ ηνπ επηιεγκέλνπ ρξήζηε απφ ηελ βάζε δεδνκέλσλ ηνπ 

ηζηνξηθνχ θαη ζηελ ζπλέρεηα ζα δηαγξάςεη ηνλ ρξήζηε απφ ηελ βάζε δεδνκέλσλ ησλ ρξεζηψλ. Μεηά 

ην πέξαο ηεο κεηαηξνπήο ην ζχζηεκα ζα επηζηξέςεη ηνλ δηαρεηξηζηή ζηε ίδηα θφξκα ψζηε λα 

δηαγξάςεη θαη άιινπο ρξήζηεο ή δηαρεηξηζηέο αλ ην επηζπκεί. ΢ηελ πεξίπησζε πνπ ν δηαρεηξηζηήο 

παηήζεη ην θνπκπί “Back” ε εθαξκνγή ζα ηνλ επηζηξέςεη ζηελ θεληξηθή νζφλε ηεο εθαξκνγήο. 

 
5.2.17 Η ζειίδα ηνπ παηρληδηνύ 

 

 Όηαλ θάπνηνο ρξήζηεο ηεο εθαξκνγήο ζειήζεη λα παίμεη ην παηρλίδη ζα ρξεηαζηεί λα παηήζεη 

ην θνπκπί “Play -=The Game=-” πνπ βξίζθεηαη ζηελ κέζε ηεο θεληξηθήο ζειίδαο ηεο εθαξκνγήο. 

Απηή ε ελέξγεηα ζα ηνλ κεηαβηβάζεη ζηελ θφξκα ηνπ παηρληδηνχ πνπ απεηθνλίδεηαη παξαθάησ. 
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Δηθόλα 20: Η ζειίδα ηνπ παηρληδηνχ 

 ΢ε απηή ηε θφξκα ηνπ εκθαλίδνληαη ζηα αληίζηνηρα πεδία ν αξηζκφο ηεο ηξέρνπζαο εξψηεζεο 

ζην παηρλίδη, ε βαζκνινγία ηελ νπνία δηεθδηθεί, ε εξψηεζε πνπ θαιείηε λα απαληήζεη θαη νη πηζαλέο 

απαληήζεηο ηεο εξψηεζεο. Δπίζεο ζηελ θφξκα ππάξρνπλ δχν θνπκπηά ειέγρνπ, ην “Confirm Answer” 

πνπ ζα δψζεη ηελ εληνιή ζην ζχζηεκα λα ειέγμεη ηελ απάληεζε ηνπ ρξήζηε θαη ην “Cancel” πνπ ζα 

παξαηηήζεη ηνλ ρξήζηε απφ ην παηρλίδη θαη ζα ηνλ πξνσζήζεη ζηελ ζειίδα παξαίηεζεο ηνπ παηρληδηνχ. 

 

5.2.18 Ο ρξήζηεο θεξδίδεη ην παηρλίδη 

 

 Όηαλ ν ρξήζηεο απαληήζεη ζσζηά ζε δεθαπέληε εξσηήζεηο ηφηε θεξδίδεη ην παηρλίδη θαη 

πξνσζείηε ζηελ παξαθάησ θφξκα πνπ ηνλ ελεκεξψλεη θαη ζπγραίξεη γηα ηελ λίθε ηνπ. 
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Δηθόλα 21: Ο ρξήζηεο θεξδίδεη ην παηρλίδη 

 ΢ε απηή ηελ θφξκα δίλεηε ζηνλ ρξήζηε ε δπλαηφηεηα λα μαλαπαίμεη ην παηρλίδη ή λα 

επηζηξέςεη ζηελ θεληξηθή ζειίδα ηεο εθαξκνγήο παηψληαο ηα θνπκπηά “Play Again” θαη “Back” 

αληηζηνίρσο. 

 

5.2.19 Ο ρξήζηεο ράλεη ζην παηρλίδη 

 

 ΢ηελ πεξίπησζε πνπ ν ρξήζηεο απαληήζεη ιάζνο ζε θάπνηα απφ ηηο εξσηήζεηο, ράλεη ην 

παηρλίδη θαη ζα πξνσζεζεί απηφκαηα ζηε παξαθάησ θφξκα ε νπνία ζα ηνλ ελεκεξψζεη γηα ηελ ήηηα 

ηνπ, ηελ ζσζηή απάληεζε ζηελ εξψηεζε πνπ έθαλε ιάζνο θαη ηελ βαζκνινγία πνπ θέξδηζε απφ ην 

παηρλίδη πνπ έπαημε. ΢ε απηή ηελ θφξκα δίλεηε ζηνλ ρξήζηε ε δπλαηφηεηα λα μαλαπαίμεη ην παηρλίδη ή 

λα επηζηξέςεη ζηελ θεληξηθή ζειίδα ηεο εθαξκνγήο παηψληαο ηα θνπκπηά “Play Again” θαη “Back” 

αληηζηνίρσο. 
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Δηθόλα 22: Ο ρξήζηεο ράλεη ζην παηρλίδη 

 

 

5.2.20 Ο ρξήζηεο επηιέγεη ηελ έμνδό ηνπ από ην παηρλίδη 

 

 Αλ θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ ν ρξήζηεο παηήζεη ην θνπκπί “Cancel” ζα κεηαβεί ζηελ 

θφξκα πνπ απεηθνλίδεηαη παξαθάησ θφξκα ε νπνία ζα ηνλ ελεκεξψζεη γηα ηελ παξαίηεζή ηνπ, ηελ 

ζσζηή απάληεζε ζηελ εξψηεζε πνπ παξαηηήζεθε θαη ηελ βαζκνινγία πνπ θέξδηζε απφ ην παηρλίδη 

πνπ έπαημε. ΢ε απηή ηελ θφξκα δίλεηε ζηνλ ρξήζηε ε δπλαηφηεηα λα μαλαπαίμεη ην παηρλίδη ή λα 

επηζηξέςεη ζηελ θεληξηθή ζειίδα ηεο εθαξκνγήο παηψληαο ηα θνπκπηά “Play Again” θαη “Back” 

αληηζηνίρσο. 
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Δηθόλα 23: Ο ρξήζηεο επηιέγεη ηελ έμνδφ ηνπ απφ ην παηρλίδη 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

63 

6. Απνηειέζκαηα  

 

Η εθπαίδεπζε σο δηαδηθαζία δελ είλαη ζηαηηθή, φπσο δελ είλαη ζηαηηθφ θαη ην θνηλσληθφ 

πεξηβάιινλ. ΢ηελ ηζηνξηθή ηεο δηαδξνκή σο ζεζκνχ επεξεάδεη αιιά θαη επεξεάδεηαη απφ αιιαγέο 

πνπ πξνθχπηνπλ ζηα επηζηεκνληθά, θνηλσληθά, πνιηηηθά θαη νηθνλνκηθά δεδνκέλα, κε πην πξφζθαην 

παξάδεηγκα ηηο αιιαγέο πνπ νθείινληαη ζηελ εηζαγσγή θαη ρξήζε ησλ λέσλ κέζσλ ή ΣΠΔ, φπσο 

νλνκάδνληαη: ησλ ειεθηξνληθψλ ππνινγηζηψλ θαη ηνπ δηαδηθηχνπ.  ΢χκθσλα κε ηνλ Anthony Giddens 

 ηα κέζα επηθνηλσλίαο αζθνχλ ζεκαληηθέο επηδξάζεηο «γηαηί είλαη ηα κέζα πξόζβαζεο ζηελ γλψζε απφ 

ηελ νπνία εμαξηψληαη πνιιέο θνηλσληθέο καο δξαζηεξηφηεηεο». Η πξφζβαζε ζηε γλψζε γίλεηαη 

επηηαθηηθή αλάγθε ιφγσ ησλ έληνλσλ αιιαγψλ πνπ ζπληεινχληαη ζηελ θνηλσληθή θαη επαγγεικαηηθή 

δσή ησλ πνιηηψλ. Η δηά βίνπ κάζεζε (ΓΒΜ) εμππεξεηεί ηε δηαξθή επηθαηξνπνίεζε ησλ δεμηνηήησλ, 

ηελ αλαβάζκηζε ησλ γλψζεσλ, ηελ επηκφξθσζε, θαηάξηηζε ή εμεηδίθεπζε ησλ επαγγεικαηηψλ. Αιιά 

δε ζα κπνξνχζε λα γίλεη εθηθηή ζην εχξνο πνπ ζπλαληάηαη ζήκεξα αλ δελ ππήξρε ε θαηάιιειε 

επηθνηλσληαθή ηερλνινγία λα ηελ ζηεξίμεη. Η έιεπζε θαη δηάδνζε ησλ ΣΠΔ, ινηπφλ, ζηήξημε ην 

βαζηθφ ζθέινο ηεο ΓΒΜ, ηελ εθπαίδεπζε απφ απφζηαζε, πνπ δεκηνπξγεί λέα δεδνκέλα ζηελ 

εθπαίδεπζε θαη επηθέξεη ηεξάζηηεο αιιαγέο ζην ξφιν, ηε δνκή, ηε ιεηηνπξγία, ηελ απήρεζε θαη 

ζπκβνιή ηεο ζηελ θνηλσλία.  

Η θαζνξηζηηθή επίδξαζε ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ ζηελ εθπαίδεπζε γίλεηαη εκθαλήο αλ 

αλαινγηζηνχκε φηη ην δηαδίθηπν, εθηφο απφ ην ακεξηθαληθφ Πεληάγσλν, ήηαλ αξρηθά δηαδεδνκέλν θαη 

ζε παλεπηζηήκηα ησλ ζεηηθψλ επηζηεκψλ, θπξίσο, γηα κεγάιν ρξνληθφ δηάζηεκα. Όζν ην δηαδίθηπν 

γηλφηαλ θηήκα νινέλα θαη πεξηζζφηεξσλ πνιηηψλ αλά ηνλ θφζκν, ηφζν δηαπηζησλφηαλ θαη ε αλάγθε 

λα αλαζεσξεζεί ν ξφινο ηεο ηερλνινγίαο, ψζηε ε γλψζε λα δηαρέεηαη επθνιφηεξα, ηαρχηεξα θαη 

απνηειεζκαηηθφηεξα. Οη δπλαηφηεηεο πνπ παξείραλ ηα λέα κέζα ήηαλ πιένλ απεξηφξηζηεο, 

θαζηζηψληαο ηε κάζεζε δπλαηή ζε ζπληνκφηεξν ρξνληθφ δηάζηεκα, κε κηθξφηεξν θφζηνο, κε 

δπλαηφηεηα επηινγήο κεηαμχ πνιιψλ καζεζηαθψλ εξγαιείσλ, δηδαθηηθψλ κνληέισλ θαη 

πξνγξακκάησλ ζπνπδψλ, θαη κάιηζηα απφ έγθπξνπο θνξείο θαη εθπαηδεπηηθά ηδξχκαηα φισλ ησλ 

βαζκίδσλ.  

΢ήκεξα, ε εθπαίδεπζε κε Νέεο Σερλνινγίεο έρεη εληαρζεί ζηε δσή καο, θαζηζηψληαο ηε 

κάζεζε εθηθηή έμσ απφ ην ρψξν, ην ρξφλν, ηελ ειηθία, ηελ νηθνγελεηαθή ή επαγγεικαηηθή 

θαηάζηαζε, ην επίπεδν ζπνπδψλ, ηελ πλεπκαηηθή ή ζσκαηηθή αξηηκέιεηα ή ηδηαηηεξφηεηα, ην θχιν ή 

ηε θπιή, ηα ελδηαθέξνληα. Παξέρεη επθαηξίεο γηα εθπαίδεπζε θαη κφξθσζε ζε φινπο, αλεμάξηεηα απφ 

πεξηνξηζκνχο θαη δηαθξίζεηο. Απνδεζκεχεη ηελ εθπαηδεπηηθή θνηλφηεηα απφ ηα αζθπθηηθά 

ρσξνρξνληθά πιαίζηα δηδαζθαιίαο, δίλνληαο ηελ επθαηξία ζηνλ θαζέλα λα θαζνξίζεη ν ίδηνο ην ξπζκφ, 

ην ρξφλν, ην ρψξν, ηνλ ηξφπν κάζεζεο πνπ ηνλ εμππεξεηεί. ΢πκβάιιεη ζηελ εμνηθνλφκεζε πφξσλ θαη 

γηα ηνπο θνξείο αιιά θαη γηα ηνπο πνιίηεο, θαζψο ηα κέζα θαη ηα πιηθά πνπ απαηηνχληαη είλαη 

ειάρηζηα, εχρξεζηα θαη ζπρλά αξθεηά πην νηθνλνκηθά. Πξνσζεί ηελ αλάπηπμε ησλ ηδηαίηεξσλ 

ελδηαθεξφλησλ θαη θιίζεσλ κέζα απφ ηε δπλαηφηεηα επηινγήο κηαο πνιχ κεγάιεο γθάκαο 

εθπαηδεπηηθψλ πξνγξακκάησλ. ΢έβεηαη ηελ αηνκηθφηεηα ελψ παξάιιεια πξνσζεί ηελ ελίζρπζε ηεο 

ζπλεξγαζίαο θαη ηεο αιιειεπίδξαζεο ησλ ζπκκεηερφλησλ. ΢πκπιεξψλεη θαη εκπινπηίδεη ηηο 

παξαδνζηαθέο κεζφδνπο εθπαίδεπζεο, πξνζδίδνληαο επειημία θαη δπλακηθφηεηα ζην καζεζηαθφ 

πεξηβάιινλ.   

Η εθπαίδεπζε κε Νέεο Σερλνινγίεο ήδε ραξαθηεξίδεηαη απφ αξθεηνχο ζεσξεηηθνχο σο ε 

εθπαίδεπζε ηνπ κέιινληνο, πνπ ζα βνεζήζεη ηνπο πνιίηεο φρη κφλν λα επηηπγράλνπλ βαζηθνχο 

γλσζηηθνχο ζηφρνπο αιιά θαη λα εληάζζνληαη αξκνληθά ζηελ θνηλσλία θαη λα αληαπνθξίλνληαη κε 

επηηπρία ζηηο κεηαβαιιφκελεο ζπλζήθεο δσήο θαη εξγαζίαο. Τπάξρεη, βέβαηα, κεξίδα ζεσξεηηθψλ πνπ 

ακθηζβεηνχλ ηα παξαπάλσ πιενλεθηήκαηα θαη ππνζηεξίδνπλ φηη είλαη νξαηφο ν θίλδπλνο κηαο 

ηαμηθήο δηαίξεζεο λένπ ηχπνπ ζηελ θνηλσλία. Όηη, δειαδή, ε ειεθηξνληθή κάζεζε πξνυπνζέηεη 

πξψηα απ‟ φια ηελ δπλαηφηεηα πξφζβαζεο ζηα ηερλνινγηθά κέζα, θάηη πνπ αθφκα δελ απνηειεί 

πξαγκαηηθφηεηα γηα φιν ηνλ θφζκν. Τπάξρεη, ιέλε, ν θίλδπλνο λα πεξηζσξηνπνηεζνχλ φζνη 

παξακέλνπλ γηα δηάθνξνπο ιφγνπο ηερλνινγηθά αλαιθάβεηνη θαη λα θαηαιήμνπκε ζηνλ ςεθηαθφ 

δπτζκφ ηεο θνηλσλίαο. Γηα λα απνηξαπεί απηφο ν θίλδπλνο, σζηφζν, πξνέθπςαλ ζεκαληηθέο αιιαγέο 

ζηα εθπαηδεπηηθά πξνγξάκκαηα πνιιψλ ρσξψλ, ψζηε νη ΣΠΔ λα εληαρζνχλ ζηελ πξσηνβάζκηα 

εθπαίδεπζε θαη νη πνιίηεο ηνπ αχξην λα είλαη απφ κηθξή ειηθία εμνηθεησκέλνη κε ηηο ηερλνινγηθέο 

αιιαγέο.  
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΢πκπεξαζκαηηθά, δηαπηζηψλεηαη ε επηβεβαίσζε ηεο ζεσξίαο ηεο ηερλνινγηθήο λνκνηέιεηαο 

ζηελ πεξίπησζε ηεο εθπαίδεπζεο κε Νέεο Σερλνινγίεο. Κάζε ηερλνινγηθή κεηαβνιή πνπ νδεγνχζε 

ζηελ εκθάληζε ελφο λένπ επηθνηλσληαθνχ κέζνπ πξνθαινχζε δηαθνξνπνηήζεηο ζηε δνκή θαη ηε 

ιεηηνπξγία ηνπ επηθνηλσληαθνχ κνληέινπ θαη απηέο κε ηε ζεηξά ηνπο ζεκαληηθέο κεηαβνιέο ζηελ 

εθπαίδεπζε κε Νέεο Σερλνινγίεο. Η ηαρχηαηε εμάπισζε ηεο ηερλνινγίαο ησλ ππνινγηζηψλ θαη ηνπ 

δηαδηθηχνπ, πνπ ζηελ παξνχζα ππφζεζε εξγαζίαο επηιέρζεθε σο αλεμάξηεηε κεηαβιεηή, ζαθέζηαηα 

δηαθνξνπνίεζε ηελ εθπαηδεπηηθή πξαθηηθή θαη πνιηηηθή ζην ρψξν ηεο εθπαίδεπζεο κε Νέεο 

Σερλνινγίεο (ελδηάκεζε κεηαβιεηή), πνπ κε ηε ζεηξά ηεο επέθεξε ζεκαληηθέο αλαθαηαηάμεηο ζηελ 

θνηλσλία (εμαξηεκέλε κεηαβιεηή), αλαθνξηθά κε ηε δηάρπζε θαη ηελ πξνζβαζηκφηεηα ηεο γλψζεο, ηε 

δηάλνημε νξηδφλησλ ζε επαγγεικαηηθφ επίπεδν θαη θαηά ζπλέπεηα ηελ εηνηκφηεηα θαη ηε δπλαηφηεηα 

άκεζεο πξνζαξκνγήο θαη αληαπφθξηζεο ησλ πνιηηψλ ζηηο απμεκέλεο απαηηήζεηο ηεο 

παγθνζκηνπνίεζεο. Σέινο, αμίδεη λα επηζεκαλζεί φηη αλ θαη ππάξρεη ζαθήο αιιειεπίδξαζε 

ηερλνινγίαο – θνηλσλίαο θαη ε ζρέζε είλαη ακθίδξνκε, ζηελ παξνχζα ππφζεζε εξγαζίαο 

θαηαδεηθλχεηαη φηη νη ηερλνινγηθέο κεηαβνιέο είλαη εθείλεο πνπ πξνεγνχληαη θαη ππεξέρνπλ ζηελ 

ηαρχηεηα θαη ηελ έληαζε επίδξαζήο ηνπο έλαληη ησλ θνηλσληθψλ αιιαγψλ θαη επηδξάζεσλ.  

Η παξνχζα εξγαζία επηδέρεηαη βειηηψζεηο θαη αιιαγέο, φκσο είλαη ε βάζε γηα κηα κειινληηθή 

αμηνπνίεζε κειινληηθψλ δηαδηθηπαθψλ εθαξκνγψλ πνπ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ηφζν γηα 

εθπαίδεπζε φζν θαη γηα αμηνιφγεζε ησλ ζπνπδαζηψλ.  
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20) http://docs.oracle.com/javaee/5/api/index.html : Σν εγρεηξίδην ηεο JavaEE 

21) http://docs.oracle.com/javase/1.5.0/docs/api/index.html : Σν εγρεηξίδην ηεο JavaSE
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Η δηαδηθηπαθή εθαξκνγή «Πνηνο ζέιεη λα γίλεη εθαηνκκπξηνύρνο;» σο κέζν 

εθπαίδεπζεο θαη αμηνιόγεζεο ησλ καζεηώλ 

Λακπξάθεο Κσλζηαληίλνο 

Πεξίιεςε 

Απφ ηελ πιεζψξα ησλ κέζσλ πνπ πξνζθέξεη ζήκεξα ε εθπαηδεπηηθή ηερλνινγία, ζεκαληηθή 

ζέζε θαηέρεη ν ειεθηξνληθφο ππνινγηζηήο, ηνπ νπνίνπ ε εηζαγσγή θαη ρξήζε ζηελ εθπαίδεπζε φζνλ 

αθνξά ηε δηδαθηηθή ππνζηήξημε δηαθφξσλ αληηθεηκέλσλ, βξίζθεηαη αθφκε ζε πξψηκα ζηάδηα. 

Δπνκέλσο ν ρψξνο πξνζθέξεηαη γηα δεκηνπξγηθή ελαζρφιεζε θαη εηδηθφηεξα γηα ηελ δηεξεχλεζε ησλ 

δπλαηνηήησλ ζπκβνιήο ηεο πιεξνθνξηθήο ζηελ επνπηηθνπνίεζε ηεο δηδαθηηθήο πξάμεο, γεγνλφο πνπ 

απνηειεί ζπζηεκαηηθή επηδίσμε ηεο ζχγρξνλεο δηδαθηηθήο. Βαζηθφο ζηφρνο ηεο ζπγθεθξηκέλεο 

πηπρηαθήο εξγαζίαο είλαη ν ζρεδηαζκφο θαη ε πινπνίεζε κηαο δηαδηθηπαθήο εθπαηδεπηηθήο εθαξκνγήο, 

ε νπνία εθηφο κέζν εθπαίδεπζεο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί θαη σο κέζν αμηνιφγεζεο.  

 

Λέμεηο Κιεηδηά: «Πνηνο ζέιεη λα γίλεη εθαηνκκπξηνχρνο», δηαδηθηπαθή εθαξκνγή, επνπηηθνπνίεζε 

δηδαθηηθήο πξάμεο 

Δηζαγσγή 

΢θνπφο ηεο παξνχζαο κειέηεο ήηαλ ε κειέηε, ε ζρεδίαζε θαη ε αλάπηπμε κηαο δηαδηθηπαθήο 

εθαξκνγήο βαζηζκέλεο ζην γλσζηφ παηρλίδη «Πνηνο ζέιεη λα γίλεη Δθαηνκκπξηνχρνο». Μέζα απφ ηε 

ζπγθεθξηκέλε κειέηε θαζνξίζηεθαλ νη αλάγθεο ζρεδίαζεο λέσλ δηαδηθηπαθψλ εθαξκνγψλ 

εθπαηδεπηηθνχ ραξαθηήξα, νη νπνίεο έδσζαλ ηε δπλαηφηεηα ζηε δηαδηθηπαθή εθαξκνγή λα 

ππνζηεξίμεη ηελ παξνπζίαζε θαη ηε δηάρπζε πιεξνθνξηψλ πνπ αθνξνχλ ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία.  

Πην ζπγθεθξηκέλα γηα ηηο αλάγθεο πινπνίεζεο ηεο εθαξκνγήο ρξεζηκνπνηήζεθε έλαο server 

θαη κηα βάζε δεδνκέλσλ ψζηε λα θαηαγξάθνληαη νη ρξήζηεο θαη νη εξσηήζεηο ηνπ παηρληδηνχ. Απφ 

θαηαζθεπαζηηθήο άπνςεο ρξεζηκνπνηήζεθε server-side scripting. Καζψο ε εθαξκνγή είλαη 

απνκαθξπζκέλε θαη δελ εγθαζίζηαηαη απφ ην ρξήζηε απαηηείηαη πςειή ηαρχηεηα αληαπφθξηζεο. Δίλαη 

κηα εθαξκνγή server-side, ε νπνία δέρεηαη ηα δεδνκέλα ηνπ ρξήζηε, ηα επεμεξγάδεηαη θαη ηνπ 

επηζηξέθεη ηα ηειηθά απνηειέζκαηα. Αλαιπηηθά: ε εθαξκνγή  δέρεηαη ηελ απάληεζε  πνπ επέιεμε ν 

ρξήζηεο, ειέγρεη εάλ είλαη ε ζσζηή απάληεζε γηα ηελ ζπγθεθξηκέλε εξψηεζε θαη επηζηξέθεη ην 

ηειηθφ απνηέιεζκα. Οη γιψζζεο πνπ επηιέρζεθαλ ήηαλ νη:  ASP, Java, MySQL. 

Η δηαδηθηπαθή εθαξκνγή πνπ αλαπηχρζεθε, κε θεληξηθφ ζέκα ηελ εθπαίδεπζε, δίλεη ηε 

δπλαηφηεηα ζην ρξήζηε λα εγγξαθεί ζε απηή θαη λα κεηαβεί ζην παηρλίδη. Καηά ηε δηάξθεηα ηνπ 

παηρληδηνχ ν ρξήζηεο θαιείηαη λα απαληήζεη ζε 15 εξσηήζεηο κε θιηκαθνχκελν επίπεδν δπζθνιίαο. 

Κάζε εξψηεζε, αληηζηνηρεί ζε έλα ζπγθεθξηκέλν ρξεκαηηθφ πνζφ. Ο ρξήζηεο θαιείηαη λα επηιέμεη 

αλάκεζα απφ 4 δηαθνξεηηθέο πηζαλέο απαληήζεηο ηελ ζσζηή. Δάλ απαληήζεη ζσζηά, ν παίθηεο 

θεξδίδεη ην αληίζηνηρν πνζφ ρξεκάησλ θαη πξνρσξάεη ζηελ επφκελε εξψηεζε. Με θάζε ζσζηή 

απάληεζε ν παίρηεο κπνξεί λα θεξδίζεη θαη κεγαιχηεξν πνζφ ή λα επηιέμεη λα απνρσξίζεη θαη λα 

θξαηήζεη ην πνζφ πνπ έρεη θεξδίζεη σο ηφηε. Όζν ην πνζφ ησλ ρξεκάησλ απμάλεη, ηφζν ν βαζκφο 

δπζθνιίαο ησλ εξσηήζεσλ γίλεηαη κεγαιχηεξνο.  Δπίζεο ππάξρνπλ 2 εξσηήζεηο ,ε 5ε θαη ε 10ε, πνπ 

φηαλ απαληεζνχλ ζσζηά εμαζθαιίδνπλ ζηνλ παίθηε ηελ εμαζθάιηζε ελφο ζπγθεθξηκέλνπ πνζνχ. Σν 

πνζφ ησλ ρξεκάησλ έρεη ην ξφιν ηεο αληακνηβήο γηα ηε ζσζηή αληαπφθξηζε ζηηο εξσηήζεηο.  
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Γηδαθηηθή θαη Νέεο Σερλνινγίεο 

Η πξφνδνο ζηε Δηδαθηηθή ηωλ Επηζηεκώλ είλαη ξαγδαία θαηά ηελ ηειεπηαία εηθνζαεηία θαη 

ζπληζηάηαη θπξίσο ζηε δεκηνπξγία ελφο ζεσξεηηθνχ πιαηζίνπ πνπ βαζίδεηαη ζηηο επνηθνδνκεηηθέο θαη 

θνηλσληθνπνιηηηζκηθέο ςπρνινγηθέο ζεσξίεο. Οη πξψηεο πξνζπάζεηεο δεκηνπξγίαο ελφο ζεσξεηηθνχ 

πιαηζίνπ πνπ λα μεθεχγεη απφ ηνλ εκπεηξηζκφ μεθίλεζαλ απφ ην ρψξν ηεο δηδαθηηθήο ησλ 

καζεκαηηθψλ. Σν ζεσξεηηθφ απηφ πιαίζην γλψξηζε αξθεηέο δηαθπκάλζεηο, αιιά ηειηθά θαηάθεξε λα 

παγηψζεη κηα ζεηξά απφ βαζηθέο έλλνηεο θαη κηα κεζνδνινγηθή πξνζέγγηζε πνπ είλαη πιένλ απνδεθηέο 

ζηηο κέξεο καο απφ ην ζχλνιν ζρεδφλ ησλ εξεπλεηψλ ζην ρψξν ηεο Γηδαθηηθήο ησλ Δπηζηεκψλ. 

Μπνξνχκε λα δηαθξίλνπκε δχν κεγάινπο άμνλεο απηνχ ηνπ ζεσξεηηθνχ πιαηζίνπ: 

 

 Σελ επηζηεκνινγία ησλ γλψζεσλ 

 Σε γέλεζε θαη ηελ πξφζθηεζε ησλ γλψζεσλ απφ ηα ππνθείκελα πνπ βξίζθνληαη ζε 

θαηάζηαζε κάζεζεο θαη ηελ ηνπνζέηεζε απηήο ηεο γέλεζεο κέζα ζε πξαγκαηηθέο ζρνιηθέο 

θαηαζηάζεηο. 
 

Βαζηθφ πεδίν κειέηεο ηεο δηδαθηηθήο ζπληζηά θαηαξρήλ ν ηνκέαο ηεο αλάπηπμεο ησλ 

πεξηερνκέλσλ. Ο ηνκέαο απηφο κειεηάηαη θάησ απφ πνηθίια πξίζκαηα. Αθελφο θάησ απφ ην πξίζκα 

ηνπ δηδαθηηθνχ κεηαζρεκαηηζκνχ θαη ησλ θνηλσληθψλ πξαθηηθψλ αλαθνξάο θαη αθεηέξνπ θάησ απφ 

ην πξίζκα ησλ δηαδηθαζηψλ ζπγθξφηεζεο ζρεηηθψλ κε ην πιαίζην πξνγξάκκαηνο ζπνπδψλ θαη ην 

αλαιπηηθφ πξφγξακκα, φπσο επίζεο θαη κε ην παξαγφκελν δηδαθηηθφ πιηθφ δειαδή ηα ζρνιηθά βηβιία 

θαη εγρεηξίδηα, ην βηβιίν θαζεγεηή θαζψο θαη ην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ θαη ινγηζκηθφ. 

΢ηε ζπλέρεηα, βαζηθφ άμνλα κειέηεο απνηειεί ν ηνκέαο ησλ ζηξαηεγηθψλ ηεο νηθνδφκεζεο 

ησλ γλψζεσλ θαη ηεο θαηαλφεζεο ησλ δηαδηθαζηψλ ηεο κάζεζεο, ν νπνίνο θαηά θαλφλα αθνξά ην 

πιαίζην ζρνιηθψλ ζπλζεθψλ. Σφζν ε θαηαλφεζε ησλ ζηξαηεγηθψλ, φζν θαη ε κειέηε ησλ 

δηαδηθαζηψλ κάζεζεο, απαηηνχλ ηε κειέηε ησλ αλαπαξαζηάζεσλ, ηεο ελλνηνινγηθήο αιιαγήο, θαη ησλ 

δηαδηθαζηψλ επίιπζεο πξνβιεκάησλ. ΢εκαληηθφο ηνκέαο είλαη, επίζεο, απηφο ηεο νηθνδφκεζεο 

δηδαθηηθψλ θαηαζηάζεσλ πνπ αθνξά ζην δηδαθηηθφ ζπκβφιαην ζηελ επηκφξθσζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ 

αιιά θαη ζηε ζπγθξφηεζε ηνπ δηδαθηηθνχ πιηθνχ.  

Ο ηνκέαο ησλ δηδαθηηθψλ αιιειεπηδξάζεσλ, φπσο ε δηδαθηηθή βνήζεηα, ε γλσζηηθή θαη ε 

θνηλσληθνγλσζηηθή ζχγθξνπζε, θαζψο θαη ν ηνκέαο ησλ ρξεζηκνπνηνχκελσλ κέζσλ πνπ 

δηακεζνιαβνχλ απηέο ηηο αιιειεπηδξάζεηο είλαη άιινο έλαο ζεκαληηθφο άμνλαο κειέηεο ηεο 

δηδαθηηθήο. Κάησ απφ ην πξίζκα απηφ, ε χπαξμε ελφο ηερλνινγηθνχ κέζνπ φπσο ν ππνινγηζηήο 

θαίλεηαη λα δξα θαηαιπηηθά θαηά ηε δηδαζθαιία ηεο πιεξνθνξηθήο ή θαηά ηε δηδαζθαιία κε ρξήζε 

ησλ ηερλνινγηψλ ηεο πιεξνθνξίαο θαη ησλ επηθνηλσληψλ. 

Ο ηνκέαο απηφο, κάιηζηα, είλαη ηδηαίηεξα ζεκαληηθφο ζηελ πεξηνρή ηεο δηδαθηηθήο ηεο 

πιεξνθνξηθήο, αθνχ είλαη γλσζηφ φηη θχξην ξφιν ζηε δηδαθηηθή πξάμε δηαδξακαηίδεη ε 

αιιειεπίδξαζε ηνπ καζεηή κε ην ηερληθφ κέζν θαη νη παξεκβάζεηο πνπ παξέρεη ν εθπαηδεπηηθφο. 

Σέινο, δχν ζεκαληηθνί άμνλεο κειέηεο απνηεινχλ αθελφο ηα ζχγρξνλα πξνγξάκκαηα 

ζπνπδψλ θαη αθεηέξνπ νη ζηάζεηο θαη αληηιήςεηο ησλ εθπαηδεπηηθψλ πιεξνθνξηθήο. Ο 

ηνκέαο αλάπηπμεο ζχγρξνλνπ πξνγξάκκαηνο ζπνπδψλ θαη θαηάιιεινπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ 

απνηειεί βαζηθφ πεδίν κειέηεο ηεο δηδαθηηθήο. Σφζν ν ζρεδηαζκφο ησλ πξνγξακκάησλ 

ζπνπδψλ, φζν θαη ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ, πξέπεη λα ιακβάλνπλ ππφςε ηνπο θαη λα 

βαζίδνληαη ζηα απνηειέζκαηα ησλ εξεπλψλ πνπ αθνξνχλ φιεο ηηο πξνεγνχκελεο θαηεγνξίεο. 
Ιδηαίηεξα ζεκαληηθφο είλαη επίζεο ν ηνκέαο ησλ ζηάζεσλ θαη ησλ αληηιήςεσλ ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ Πιεξνθνξηθήο, αιιά θαη φισλ ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ ρξεζηκνπνηνχλ ηηο ΣΠΔ ζηελ 

εθπαηδεπηηθή ηνπο πξαθηηθή, αθνχ άπηεηαη άκεζα ηεο νξγάλσζεο ησλ δηδαθηηθψλ παξεκβάζεσλ θαη 

ησλ ζρνιηθψλ πξαθηηθψλ. 
Ωζηφζν, ζηνπο ρψξνπο ηεο δηδαθηηθήο θαη ηεο εθπαηδεπηηθήο ςπρνινγίαο δελ ππάξρεη κηα 

εληαία ζεσξία πνπ λα πεξηγξάθεη ηηο δηαδηθαζίεο κάζεζεο. 

Τπάξρνπλ ηξία κεγάια ςπρνινγηθά ξεχκαηα πνπ έρνπλ δηακνξθψζεη αληίζηνηρα ζεσξεηηθά 

κνληέια ηθαλά λα πεξηγξάςνπλ ή θαη λα εμεγήζνπλ, ζηνλ έλαλ ή ζηνλ άιιν βαζκφ, ηελ ζρνιηθή 

κάζεζε θαη ηηο αληίζηνηρεο δηδαθηηθέο παξεκβάζεηο: 

 Ο ζπκπεξηθνξηζκφο (behaviorism), πνπ ζεσξεί φηη ε γλψζε κεηαδίδεηαη 
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 Ο επνηθνδνκεηηζκφο (constructivism), πνπ ζεσξεί φηη ε γλψζε είλαη πξντφλ 

πξνζσπηθήο νηθνδφκεζεο κέζσ ηεο αιιειεπίδξαζεο κε ην πεξηβάιινλ 

 Καη νη θνηλσληθνπνιηηηζκηθέο (sociocultural) ή ηζηνξηθνπνιηηηζκηθέο 

(historicocultural) πξνζεγγίζεηο, πνπ αληηιακβάλνληαη ηελ γλψζε θαη ηελ κάζεζε σο 

παξάγσγα ηεο θνηλσληθήο αιιειεπίδξαζεο θαη ηνπ πνιηηηζκνχ. 

΢ηε δηδαθηηθή, ν επνηθνδνκηζκφο αθνξά ηηο εθπαηδεπηηθέο δηαδηθαζίεο νη νπνίεο ηνπνζεηνχλ 

ην καζεηή ζην θέληξν ηεο ζρνιηθήο κάζεζεο. Κάησ απφ ην πξίζκα απηφ, ην επνηθνδνκεηηθφ κνληέιν 

αληηηίζεηαη ζην κνληέιν κεηάδνζεο ηεο γλψζεο. Βαζηθή δηδαθηηθή ζέζε ηνπ επνηθνδνκεηηζκνχ είλαη 

φηη νη γλψζεηο δελ κεηαδίδνληαη. Οθείινπλ λα νηθνδνκεζνχλ ή λα αλαδνκεζνχλ απφ ην καζεηή, ν 

νπνίνο, είλαη ππεχζπλνο γηα ηε κάζεζε ηνπ. Ο καζεηήο νηθνδνκεί ηηο γλψζεηο ηνπ κε βάζε κηα 

δηεξεχλεζε ηεο πξαγκαηηθφηεηαο, ε νπνία ζπκπεξηιακβάλεη θαη ηε γλψζε κε ηηο δηαθνξέο κνξθέο 

κεηάδνζεο ηεο. 

Σε γλψζε απηή ηελ ηδηνπνηείηαη κε κε γξακκηθφ ηξφπν, κέζσ δηαθνξνπνηήζεσλ, γεληθεχζεσλ 

θαη ξήμεσλ. Η ηδηνπνίεζε απηή ηεο γλψζεο βαζίδεηαη πάλσ ζε εμαηνκηθεπκέλεο νηθνδνκήζεηο αιιά 

θαη ζε ζπιινγηθέο θαηαζηάζεηο ηάμεο, φπνπ εκθαλίδνληαη γλσζηηθέο ζπγθξνχζεηο, ηθαλέο λα 

πξνρσξήζνπλ ηελ νηθνδφκεζε ησλ γλψζεσλ. 

 

Μεζνδνινγία Τινπνίεζεο ηεο εθαξκνγήο 

Γηα ην ζρεδηαζκφ ηεο δηαδηθηπαθήο εθπαηδεπηηθήο εθαξκνγήο κειεηήζεθαλ ηα βαζηθά 

ζηνηρεία ηνπ παηρληδηνχ νη θαλφλεο θαη νη εξσηήζεηο. Απφ εδψ θαη πέξα ζα αλαθέξεηαη ην ζχλνιν ησλ 

θαλφλσλ ηνπ παηρληδηνχ θαη νη εξσηήζεηο ζαλ εθαξκνγή ελψ ν  παίθηεο  ζα αλαθέξεηαη ζαλ ρξήζηε. 

Σν πεδίν εθαξκνγήο ηνπ παξφληνο έξγνπ αθνξά ηελ αλάπηπμε ηεο  ζε πεηξακαηηθφ / δνθηκαζηηθφ 

επίπεδν, γεγνλφο πνπ ζα κεηαθξαζηεί ζε: πεξηνξηζκέλν πιήζνο ρξεζηψλ, κηθξφ αξηζκφ ηαπηφρξνλσλ 

ρξήζεσλ θαη κηθξφ αξηζκφ δηαζέζηκσλ εξσηήζεσλ.  

Ο ρξήζηεο ζα πξέπεη λα κπνξεί λα παίμεη ην παηρλίδη, λα δεη ην ζθνξ πνπ έρεη επηηχρεη θάζε 

θνξά θαη λα δεη ζε πνηα ζέζε βξίζθεηαη ζε ζρέζε κε ηνπο άιινπο ρξήζηεο. Η εθαξκνγή απφ ηελ άιιε 

ζα πξέπεη λα είλαη ζε ζέζε λα αλαγλσξίζεη ηνπο ρξήζηεο, λα δηαρεηξηζηεί ηηο εξσηήζεηο θαη λα 

πξνβάιεη εξσηήζεηο δηαθνξεηηθνχ επηπέδνπ δπζθνιίαο αλάινγα κε ην πφζν έρεη πξνρσξήζεη ν 

ρξήζηεο ζην παηρλίδη. 

Η εθαξκνγή ζα αθνινπζήζεη ην γεληθφ κνληέιν server-client κε ηνλ server λα αλαιακβάλεη ην 

κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ θφξηνπ εξγαζίαο ηεο εθαξκνγήο θαη κε ηνλ client λα αλαιακβάλεη ηελ 

απεηθφληζε ησλ ζηνηρείσλ πνπ ζηέιλεη ν server, ζηνλ ρξήζηε. 

Η  κεζνδνινγία πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην κνληέιν ηεο Δλνπνηεηηθήο Γηαδηθαζίαο,( Unified 

Process ) θξίζεθε σο ε θαηαιιειφηεξε γηα ηε ζπγθεθξηκέλε δηαδηθηπαθή εθπαηδεπηηθή εθαξκνγή. Η 

κέζνδνο αλαιχεηαη ζε 4 βαζηθά ζηάδηα: 

 Σηάδην ηεο ζύιιεψεο. Σν ζηάδην ηεο ζχιιεςεο ζεζπίδεη ην επηρεηξεζηαθφ θνκκάηη ηνπ 

ζπζηήκαηνο, δειαδή γηα πνηφλ ιφγν πξέπεη λα αλαιάβνπκε απηφ ην εγρείξεκα, πνην ην πεδίν 

εθαξκνγήο ηνπ, πνηεο είλαη νη βαζηθέο απαηηήζεηο ηνπ θαη κε πνηνπο ηξφπνπο κπνξεί λα 

πινπνηεζεί. 

 Σηάδην ηεο επεμεξγαζίαο. Ο θχξηνο ζηφρνο είλαη λα κεηξηάζεη ηα βαζηθά ζηνηρεία ησλ 

θηλδχλσλ  πνπ πξνζδηνξίδνληαη απφ ηελ αλάιπζε ηνπ έξγνπ έσο ην ηέινο απηνχ ηνπ ζηαδίνπ. 

΢ην ζηάδην επεμεξγαζίαο είλαη εθεί πνπ ην έξγν παίξλεη κνξθή. ΢ε απηφ ην ζηάδην γίλεηε ε 

αλάιπζε ηνπ ηνκέα ησλ πξνβιεκάησλ θαη ε αξρηηεθηνληθή ηνπ έξγνπ παίξλεη ηελ βαζηθή ηεο 

κνξθή. 

 Σηάδην ηεο πινπνίεζεο. Η πινπνίεζε είλαη ην κεγαιχηεξν ζηάδην ηνπ έξγνπ. ΢ε απηφ ην 

ζηάδην ην ππφινηπν ηνπ έξγνπ „ρηίδεηαη‟ πάλσ ζηα ζεκέιηα πνπ έβαιε ην ζηάδην ηεο 

επεμεξγαζίαο. Σα ζηνηρεία ηνπ ζπζηήκαηνο πινπνηνχληαη κε κία ζεηξά απφ ζχληνκεο θαη 

ρξνληθά πεξηνξηζκέλεο επαλαιήςεηο. Απφ θάζε επαλάιεςε πξνθχπηεη κηα ιεηηνπξγηθή 

έθδνζε ηνπ πξνγξάκκαηνο. Δίλαη ζχλεζεο λα γξάθνληαη πιήξε ζελάξηα ρξήζεο θαηά ηελ 
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δηάξθεηα ηνπ ζηαδίνπ ηεο πινπνίεζεο ηα νπνία ζηε ζπλέρεηα γίλνληαη ε αξρή κηαο λέαο 

επαλάιεςεο. 

 Σηάδην ηεο κεηάβαζεο. ΢ηελ θάζε ηεο κεηάβαζεο ην έξγν παξαδίδεηαη ζηνπο ρξήζηεο. Σα 

ζρφιηα θαη νη παξαηεξήζεηο ησλ ρξεζηψλ απφ απηή ηελ αξρηθή παξάδνζε έρνπλ ζαλ 

απνηέιεζκα ηελ πεξαηηέξσ βειηίσζε ηνπ έξγνπ ζε βάζνο πνιιαπιψλ επαλαιήςεσλ απηήο ηεο 

θάζεο. Η θάζε κεηάβαζεο επίζεο πεξηιακβάλεη ηπρψλ κεηαηξνπέο ηνπ έξγνπ θαη ηελ 

εθπαίδεπζε ησλ ρξεζηψλ 

 Λφγν ηεο θχζεο ηεο εθαξκνγήο ππνρξεσηηθά ζα ππάξρεη έλαο ζπλδπαζκφο αξρηηεθηνληθψλ. 

΢πγθεθξηκέλα ππάξρνπλ ηξεηο θχξηεο θαηεγνξίεο: 

 Η αξρηηεθηνληθή ηεο βάζεο δεδνκέλσλ πνπ ζα δηαρεηξίδεηαη  ηηο εξσηήζεηο κε ηηο απαληήζεηο 

ηνπο, ηα ζηνηρεία ησλ ρξεζηψλ θαη θάπνηα γεληθά ζηαηηζηηθά. 

 Η αξρηηεθηνληθή ηεο γιψζζαο πξνγξακκαηηζκνχ πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ πινπνίεζε 

ηεο ινγηθήο ηνπ παηρληδηνχ θαη ηέινο  

 Η γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ πνπ ζα αλαιάβεη ηελ απεηθφληζε ησλ ζηνηρείσλ ηεο εθαξκνγήο  

ζηνλ ρξήζηε. 

  

΢ρέδην Γξάζεο 

H εθαξκνγή καο  απνηειείηε απφ ηξία θπξίσο ηκήκαηα, ηελ Βάζε Γεδνκέλσλ φπνπ  

απνζεθεχνληαη φιεο νη πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηνπο Υξήζηεο, ηεο Δξσηήζεηο θαη ην Ιζηνξηθφ ησλ 

Υξεζηψλ, ηελ ινγηθή ηεο εθαξκνγήο ε νπνία  εθηειείηαη ζηνλ εμππεξεηεηή πνπ  θηινμελεί ηελ 

εθαξκνγή καο θαη  αλαιακβάλεη ην κεγαιχηεξν κέξνο ηεο επεμεξγαζίαο, αλ φρη φιν, ησλ δεδνκέλσλ 

απφ ηνπο ρξήζηεο θαη ηελ δηεπαθή ηεο εθαξκνγήο καο, πνπ ζηελ πξνθεηκέλε πεξίπησζε  είλαη 

δηαδξαζηηθέο ηζηνζειίδεο, ε νπνία  αλαιακβάλεη ηελ απεηθφληζε ησλ δεδνκέλσλ, πνπ  ζηέιλεη ν 

εμππεξεηεηήο, κέζν θάπνηνπ πξνγξάκκαηνο πεξηήγεζεο ηνπ δηαδηθηχνπ ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ ρξήζηε. 

 Απφ ηα παξαπάλσ είλαη πξνθαλέο φηη νη ιχζεηο πνπ  επηιέγνπκε γηα θάζε θνκκάηη ηνπ 

ζπζηήκαηνο  πξέπεη λα κπνξεί λα ζπλεξγαζηεί ηνπιάρηζηνλ κε έλα απφ ηα άιια δχν. Απφ ηηο 

ππνςήθηεο ηερλνινγίεο κπνξνχκε εχθνια λα παξαβιέςνπκε θαη απφ κία ππνςήθηα επηινγή ζε θάζε 

ηκήκα ιφγν παιαηφηεηαο θαη ιφγν εχξνπο ρξήζεο. Πξνζπεξλάκε ηελ γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ C 

κηαο θαη απνηειεί ππνζχλνιν ηεο C++ φπσο παξαβιέπνπκε θαη ηελ ASP γηαηί έρεη αληηθαηαζηαζεί 

πιέσλ απφ ηελ ASP.NET. Σέινο φζν αθνξά ηηο ππνςεθηφηεηεο γηα ηελ βάζε δεδνκέλσλ  πξέπεη λα 

παξαβιέςνπκε ηελ Microsoft Access γηαηί θαη νη δχν άιιεο ππνςήθηεο ηερλνινγίεο κπνξνχλ λα 

δηαρεηξηζηνχλ πνιχ κεγαιχηεξνπο φγθνπο δεδνκέλσλ θαη πνιιέο πεξηζζφηεξεο ζπλδέζεηο ρξεζηψλ 

ηαπηφρξνλα.  

 Έρνληαο πεξηνξίζεη πιέσλ ηεο ππνςήθηεο ιχζεηο καο ζε δχν γηα ηελ βάζε δεδνκέλσλ, δχν γηα 

ηελ γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ ηεο ινγηθήο ηνπ ζπζηήκαηνο θαη ηξεηο γηα ηνλ πξνγξακκαηηζκφ ηεο 

δηεπαθήο ηνπ ρξήζηε είλαη πιέσλ επθνιφηεξν λα θαηαιήμνπκε ζηηο ηερλνινγίεο πνπ ζα 

ρξεζηκνπνηήζνπκε γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ ζπζηήκαηνο. Γηα ηελ επηινγή ηνπ ζπζηήκαηνο δηαρείξηζεο 

ηεο βάζεο δεδνκέλσλ ηα πξάγκαηα είλαη ζρεηηθά εχθνια απφ ηελ ζηηγκή πνπ θαη νη δχν ιχζεηο καο 

πξνζθέξνπλ πεξίπνπ ηα ίδηα πξάγκαηα αιιά έρνπλ θαη κεξηθέο ζεκαληηθέο δηαθνξέο. Η MySQL είλαη 

θπξίσο δσξεάλ θαη κπνξεί λα εγθαηαζηαζεί ζε φια ηα βαζηθά ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα (Windows, 

Linux θαη Mac OS). Απφ ηελ άιιε ην Microsoft SQL Server πξέπεη θπξίσο λα αγνξαζηεί θαη κπνξεί 

λα εγθαηαζηαζεί κφλν ζην ιεηηνπξγηθφ πεξηβάιινλ ησλ Microsoft Windows. Ωο εθ ηνχηνπ γηα ην 

ζχζηεκα δηαρείξηζεο ηεο βάζεο δεδνκέλσλ καο επηιέγνπκε ηελ MySQL θαη πνην ζπγθεθξηκέλα ηελ 

MySQL Community Server επεηδή δηαηίζεηαη δσξεάλ θαη κπνξεί λα εγθαηαζηαζεί ζε, πξαθηηθά, 

νπνηνδήπνηε ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα. 

 Με ηελ επηινγή ηνπ ζπζηήκαηνο ηεο βάζεο δεδνκέλσλ πνπ  ρξεζηκνπνηνχκε, καο κέλεη λα 

πξνζδηνξίζνπκε ηηο γιψζζεο πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηνλ πξνγξακκαηηζκφ ηεο ινγηθήο ηεο 

εθαξκνγήο θαη ηεο δηεπαθήο ηνπ ρξήζηε. Απφ ηα πηζαλά δεχγε ιχζεσλ, ην δεχγνο Java θαη JSP 

μερσξίδεη γηαηί ζηελ νπζία πξφθεηηαη γηα ηελ ίδηα γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ θάηη πνπ  καο 
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δηεπθνιχλεη ζηελ πνξεία γηαηί  έρνπκε λα αζρνιεζνχκε κε ηελ ινγηθή θαη ηεο ηδηνηξνπίεο κφλν κίαο 

γιψζζαο έλαληη δχν.  

Απνηειέζκαηα 

΢ήκεξα, ε εθπαίδεπζε κε Νέεο Σερλνινγίεο έρεη εληαρζεί ζηε δσή καο, θαζηζηψληαο 

ηε κάζεζε εθηθηή έμσ απφ ην ρψξν, ην ρξφλν, ηελ ειηθία, ηελ νηθνγελεηαθή ή επαγγεικαηηθή 

θαηάζηαζε, ην επίπεδν ζπνπδψλ, ηελ πλεπκαηηθή ή ζσκαηηθή αξηηκέιεηα ή ηδηαηηεξφηεηα, ην 

θχιν ή ηε θπιή, ηα ελδηαθέξνληα. Παξέρεη επθαηξίεο γηα εθπαίδεπζε θαη κφξθσζε ζε φινπο, 

αλεμάξηεηα απφ πεξηνξηζκνχο θαη δηαθξίζεηο. Απνδεζκεχεη ηελ εθπαηδεπηηθή θνηλφηεηα απφ 

ηα αζθπθηηθά ρσξνρξνληθά πιαίζηα δηδαζθαιίαο, δίλνληαο ηελ επθαηξία ζηνλ θαζέλα λα 

θαζνξίζεη ν ίδηνο ην ξπζκφ, ην ρξφλν, ην ρψξν, ηνλ ηξφπν κάζεζεο πνπ ηνλ εμππεξεηεί. 

΢πκβάιιεη ζηελ εμνηθνλφκεζε πφξσλ θαη γηα ηνπο θνξείο αιιά θαη γηα ηνπο πνιίηεο, θαζψο 

ηα κέζα θαη ηα πιηθά πνπ απαηηνχληαη είλαη ειάρηζηα, εχρξεζηα θαη ζπρλά αξθεηά πην 

νηθνλνκηθά. Πξνσζεί ηελ αλάπηπμε ησλ ηδηαίηεξσλ ελδηαθεξφλησλ θαη θιίζεσλ κέζα απφ ηε 

δπλαηφηεηα επηινγήο κηαο πνιχ κεγάιεο γθάκαο εθπαηδεπηηθψλ πξνγξακκάησλ. ΢έβεηαη ηελ 

αηνκηθφηεηα ελψ παξάιιεια παξσζεί ζηελ ελίζρπζε ηεο ζπλεξγαζίαο θαη ηεο 

αιιειεπίδξαζεο ησλ ζπκκεηερφλησλ. ΢πκπιεξψλεη θαη εκπινπηίδεη ηηο παξαδνζηαθέο 

κεζφδνπο εθπαίδεπζεο, πξνζδίδνληαο επειημία θαη δπλακηθφηεηα ζην καζεζηαθφ 

πεξηβάιινλ.   

Η εθπαίδεπζε κε Νέεο Σερλνινγίεο ήδε ραξαθηεξίδεηαη απφ αξθεηνχο ζεσξεηηθνχο 

σο ε εθπαίδεπζε ηνπ κέιινληνο, πνπ ζα βνεζήζεη ηνπο πνιίηεο φρη κφλν λα επηηπγράλνπλ 

βαζηθνχο γλσζηηθνχο ζηφρνπο αιιά θαη λα εληάζζνληαη αξκνληθά ζηελ θνηλσλία θαη λα 

αληαπνθξίλνληαη κε επηηπρία ζηηο κεηαβαιιφκελεο ζπλζήθεο δσήο θαη εξγαζίαο. Τπάξρεη, 

βέβαηα, κεξίδα ζεσξεηηθψλ πνπ ακθηζβεηνχλ ηα παξαπάλσ πιενλεθηήκαηα θαη 

ππνζηεξίδνπλ φηη είλαη νξαηφο ν θίλδπλνο κηαο ηαμηθήο δηαίξεζεο λένπ ηχπνπ ζηελ θνηλσλία. 

Όηη, δειαδή, ε ειεθηξνληθή κάζεζε πξνυπνζέηεη πξψηα απ‟ φια ηελ δπλαηφηεηα πξφζβαζεο 

ζηα ηερλνινγηθά κέζα, θάηη πνπ αθφκα δελ απνηειεί πξαγκαηηθφηεηα γηα φιν ηνλ θφζκν. 

Τπάξρεη, ιέλε, ν θίλδπλνο λα πεξηζσξηνπνηεζνχλ φζνη παξακέλνπλ γηα δηάθνξνπο ιφγνπο 

ηερλνινγηθά αλαιθάβεηνη θαη λα θαηαιήμνπκε ζηνλ ςεθηαθφ δπτζκφ ηεο θνηλσλίαο. Γηα λα 

απνηξαπεί απηφο ν θίλδπλνο, σζηφζν, πξνέθπςαλ ζεκαληηθέο αιιαγέο ζηα εθπαηδεπηηθά 

πξνγξάκκαηα πνιιψλ ρσξψλ, ψζηε νη ΣΠΔ λα εληαρζνχλ ζηελ πξσηνβάζκηα εθπαίδεπζε θαη 

νη πνιίηεο ηνπ αχξην λα είλαη απφ κηθξή ειηθία εμνηθεησκέλνη κε ηηο ηερλνινγηθέο αιιαγέο.  

΢πκπεξαζκαηηθά, δηαπηζηψλεηαη ε επηβεβαίσζε ηεο ζεσξίαο ηεο ηερλνινγηθήο 

λνκνηέιεηαο ζηελ πεξίπησζε ηεο εθπαίδεπζεο κε Νέεο Σερλνινγίεο. Κάζε ηερλνινγηθή 

κεηαβνιή πνπ νδεγνχζε ζηελ εκθάληζε ελφο λένπ επηθνηλσληαθνχ κέζνπ πξνθαινχζε 

δηαθνξνπνηήζεηο ζηε δνκή θαη ηε ιεηηνπξγία ηνπ επηθνηλσληαθνχ κνληέινπ θαη απηέο κε ηε 

ζεηξά ηνπο ζεκαληηθέο κεηαβνιέο ζηελ εθπαίδεπζε κε Νέεο Σερλνινγίεο. Η ηαρχηαηε 

εμάπισζε ηεο ηερλνινγίαο ησλ ππνινγηζηψλ θαη ηνπ δηαδηθηχνπ, πνπ ζηελ παξνχζα ππφζεζε 

εξγαζίαο επηιέρζεθε σο αλεμάξηεηε κεηαβιεηή, ζαθέζηαηα δηαθνξνπνίεζε ηελ εθπαηδεπηηθή 

πξαθηηθή θαη πνιηηηθή ζην ρψξν ηεο εθπαίδεπζεο κε Νέεο Σερλνινγίεο (ελδηάκεζε 

κεηαβιεηή), πνπ κε ηε ζεηξά ηεο επέθεξε ζεκαληηθέο αλαθαηαηάμεηο ζηελ θνηλσλία 

(εμαξηεκέλε κεηαβιεηή), αλαθνξηθά κε ηε δηάρπζε θαη ηελ πξνζβαζηκφηεηα ηεο γλψζεο, ηε 

δηάλνημε νξηδφλησλ ζε επαγγεικαηηθφ επίπεδν θαη θαηά ζπλέπεηα ηελ εηνηκφηεηα θαη ηε 

δπλαηφηεηα άκεζεο πξνζαξκνγήο θαη αληαπφθξηζεο ησλ πνιηηψλ ζηηο απμεκέλεο απαηηήζεηο 

ηεο παγθνζκηνπνίεζεο. Σέινο, αμίδεη λα επηζεκαλζεί φηη αλ θαη ππάξρεη ζαθήο 

αιιειεπίδξαζε ηερλνινγίαο – θνηλσλίαο θαη ε ζρέζε είλαη ακθίδξνκε, ζηελ παξνχζα 

ππφζεζε εξγαζίαο θαηαδεηθλχεηαη φηη νη ηερλνινγηθέο κεηαβνιέο είλαη εθείλεο πνπ 

πξνεγνχληαη θαη ππεξέρνπλ ζηελ ηαρχηεηα θαη ηελ έληαζε επίδξαζήο ηνπο έλαληη ησλ 

θνηλσληθψλ αιιαγψλ θαη επηδξάζεσλ.  
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Η παξνχζα εξγαζία επηδέρεηαη βειηηψζεηο θαη αιιαγέο, φκσο είλαη ε βάζε γηα κηα 

κειινληηθή αμηνπνίεζε κειινληηθψλ δηαδηθηπαθψλ εθαξκνγψλ πνπ κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ ηφζν γηα εθπαίδεπζε φζν θαη γηα αμηνιφγεζε ησλ ζπνπδαζηψλ.  
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Υλοποίηςη του παιχνιδιού «Ποιοσ θέλει 
να γίνει εκατομμυριούχοσ;» ωσ 

διαδικτυακή εφαρμογή

Το θζμα επιμελήθηκε ο ςπουδαςτήσ:

Λαμπράκησ Κωνςταντίνοσ

 

Σκοπόσ

Σιμερα, θ εκπαίδευςθ με Νζεσ Τεχνολογίεσ ζχει
ενταχκεί ςτθ ηωι μασ, κακιςτϊντασ τθ μάκθςθ εφικτι ζξω από
το χϊρο και το χρόνο του παραδοςιακοφ εκπαιδευτθρίου.

Οι νζεσ τεχνολογίεσ ςυμπλθρϊνουν και εμπλουτίηουν τισ
παραδοςιακζσ μεκόδουσ εκπαίδευςθσ, προςδίδοντασ ευελιξία
και δυναμικότθτα ςτο μακθςιακό περιβάλλον.

Βαςικόσ ςτόχοσ τθσ ςυγκεκριμζνθσ πτυχιακισ εργαςίασ
είναι ο ςχεδιαςμόσ και θ υλοποίθςθ μιασ διαδικτυακισ
εκπαιδευτικισ εφαρμογισ, θ οποία μζςω του παιχνιδιοφ
μπορεί εκτόσ από μζςο εκπαίδευςθσ να χρθςιμοποιθκεί και ωσ
μζςο αξιολόγθςθσ.
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Τι χρηςιμοποιήθηκε ςτην εφαρμογή

Για τισ ανάγκεσ υλοποίθςθσ τθσ εφαρμογισ
χρθςιμοποιικθκε μια βάςθ δεδομζνων ϊςτε να
καταγράφονται:

•οι χριςτεσ,

•οι ερωτιςεισ του παιχνιδιοφ

•το ιςτορικό των χρθςτϊν

•ζνασ server

Από καταςκευαςτικισ άποψθσ χρθςιμοποιικθκε server
side scripting.

Η εφαρμογι δζχεται τθν ενζργια που επζλεξε ο χριςτθσ,
τθν επεξεργάηεται και του επιςτρζφει το τελικό αποτζλεςμα.

Οι τεχνολογίεσ που επιλζχκθκαν ιταν οι: MySQL, Java
και JSP.

 

Περιεχόμενο διαδικτυακήσ εφαρμογήσ
Η διαδικτυακι εφαρμογι αναπτφχκθκε με κεντρικό

ςκοπό να δϊςει τθν δυνατότθτα ςτον χριςτθ να παίξει μια
ζκδοςθ του παιχνιδιοφ «Ποιος θέλει να γίνει
εκατομμυριοφχος».

Κατά τθ διάρκεια του παιχνιδιοφ ο χριςτθσ καλείται να
απαντιςει ςε 15 ερωτιςεισ με κλιμακοφμενο επίπεδο
δυςκολίασ.

Κάκε ερϊτθςθ, αντιςτοιχεί ςε ζνα ςυγκεκριμζνο
χρθματικό ποςό. Ο χριςτθσ καλείται να επιλζξει ανάμεςα από 4
διαφορετικζσ πικανζσ απαντιςεισ τθν ςωςτι. Εάν απαντιςει
ςωςτά, ο παίκτθσ κερδίηει το αντίςτοιχο ποςό και προχωράει
ςτθν επόμενθ ερϊτθςθ. Με κάκε ςωςτι απάντθςθ ο παίχτθσ
μπορεί να κερδίςει και μεγαλφτερο ποςό ι να αποχωρίςει και
να κρατιςει το ποςό που ζχει κερδίςει ωσ τότε.

Όςο το ποςό των χρθμάτων αυξάνει, τόςο ο βακμόσ
δυςκολίασ των ερωτιςεων γίνεται μεγαλφτεροσ. Επίςθσ
υπάρχουν 2 ερωτιςεισ ,θ 5θ και θ 10θ, που όταν απαντθκοφν
ςωςτά εξαςφαλίηουν ςτον παίκτθ τθν εξαςφάλιςθ ενόσ
ελάχιςτου ποςοφ.
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Μεθοδολογία Εργαςίασ
Η μεκοδολογία που περιγράφεται ςτο μοντζλο τθσ

Ενοποιθτικισ Διαδικαςίασ (Unified Process) κρίκθκε ωσ θ
καταλλθλότερθ για τθ ςυγκεκριμζνθ διαδικτυακι εφαρμογι
•Στάδιο τησ ςφλληψησ. Το οποίο κεςπίηει το επιχειρθςιακό
κομμάτι του ςυςτιματοσ,.
•Στάδιο τησ επεξεργαςίασ. Ο κφριοσ ςτόχοσ είναι να μετριάςει
τα βαςικά ςτοιχεία των κινδφνων που προςδιορίηονται από τθν
ανάλυςθ του ζργου ζωσ το τζλοσ αυτοφ του ςταδίου. Σε αυτό
το ςτάδιο γίνετε θ ανάλυςθ του τομζα των προβλθμάτων και θ
αρχιτεκτονικι του ζργου παίρνει τθν βαςικι τθσ μορφι.
•Στάδιο τησ υλοποίηςησ. Σε αυτό το ςτάδιο το υπόλοιπο του
ζργου ‘χτίηεται’ πάνω ςτα κεμζλια που ζβαλε το ςτάδιο τθσ
επεξεργαςίασ.
•Στάδιο τησ μετάβαςησ. Στο ςτάδιο αυτό το ζργο παραδίδεται
ςτουσ χριςτεσ. Τα ςχόλια και οι παρατθριςεισ των χρθςτϊν
από αυτι τθν αρχικι παράδοςθ ζχουν ςαν αποτζλεςμα τθν
περαιτζρω βελτίωςθ του ζργου ςε βάκοσ πολλαπλϊν
επαναλιψεων αυτοφ του ςταδίου.

 

Τα τμήματα τησ εφαρμογήσ

H εφαρμογι μασ αποτελείτε από τρία κυρίωσ τμιματα:

• Την Βάςη Δεδομζνων όπου αποκθκεφονται όλεσ οι
πλθροφορίεσ ςχετικά με τουσ Χριςτεσ, τισ Ερωτιςεισ και το
Ιςτορικό των Χρθςτϊν,

• Την λογική τησ εφαρμογήσ θ οποία εκτελείται ςτον
εξυπθρετθτι που φιλοξενεί τθν εφαρμογι μασ και αναλαμβάνει
το μεγαλφτερο μζροσ τθσ επεξεργαςίασ των δεδομζνων από
τουσ χριςτεσ και τθν βάςθ δεδομζνων και

• Την διεπαφή τησ εφαρμογήσ μασ, που ςτθν προκειμζνθ
περίπτωςθ είναι διαδραςτικζσ ιςτοςελίδεσ, θ οποία
αναλαμβάνει τθν απεικόνιςθ των δεδομζνων από τθν λογικι
τθσ εφαρμογισ και τθν ςτζλνει μζςω του εξυπθρετθτι ςε όποιο
πρόγραμμα περιιγθςθσ του διαδικτφου χρθςιμοποιεί ο
χριςτθσ.
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Είςοδοσ του χρήςτη

 

Κεντρική οθόνη χρήςτη
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Απεικόνιςη καλύτερων βαθμολογιών 

 

Κεντρική οθόνη διαχειριστή
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Φόρμα προςθήκησ Ερώτηςησ

 

Φόρμα Επεξεργαςίασ Ερώτηςησ
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Σελίδα του παιχνιδιού

 

Έξοδοσ από το παιχνίδι
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Ο παίχτησ κερδίζει το παιχνίδι

 

Συμπεράςματα

• Με λίγεσ αλλαγζσ γίνετε να εκτελεςκοφν άλλεσ λειτουργίεσ

• Δεν περιοριηόμαςτε μόνο ςτο κείμενο

• Μποροφμε να ζχουμε εικόνεσ

• Ήχουσ

• Ή ακόμα και βίντεο

• Παράδειγμα είναι θ κεωρθτικι εξζταςθ των υποψθφίων για 
δίπλωμα οδιγθςθσ
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Σας ευχαριστώ 
για τον χρόνο σας
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Πεγαίνο Κώδηθαο Java 

 

GameBean.java 

 

package ptixiaki; 

 

public class GameBean { 

 private Object[][] gameQuestions; 

 private Object[][] answersOrder; 

 private Integer currentQuestion=null; 

 private Integer[] answersFromHelp=null; 

 private Boolean[] helpStatus={true, true}; 

 private Boolean[] fromHelp={false, false}; 

 private final static Integer[] moneyTable={0, 100, 200, 300, 500, 1000, 2000, 4000, 8000, 16000, 32000, 64000, 

125000, 250000, 500000, 1000000}; 

  

 public void setGameQuestions(Object[][] x){ 

  gameQuestions=x; 

 } 

  

 public Object[][] getGameQuestions(){ 

  return gameQuestions; 

 } 

  

 public Object[] getGameQuestion(int x){ 

  return gameQuestions[x]; 

 } 

  

 public void setAnswersOrder(Object[][] x){ 

  answersOrder=x; 

 } 

  

 public Object[][] getAnswersOrder(){ 
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  return answersOrder; 

 } 

  

 public Object[] getAnswerOrder(int x){ 

  return answersOrder[x]; 

 } 

  

 public void setCurrentQuestion(String x){ 

  currentQuestion=Integer.parseInt(x); 

 } 

  

 public void setCurrentQuestion(int x){ 

  currentQuestion=x; 

 } 

  

 public String getCurrentQuestion(){ 

  return Integer.toString(currentQuestion); 

 } 

  

 public String getCurrentLevel(){ 

  return Integer.toString(moneyTable[currentQuestion]); 

 } 

  

 public void setHelpStatus(Boolean[] x){ 

  helpStatus=x; 

 } 

  

 public Boolean[] getHelpStatus(){ 

  return helpStatus; 

 } 

  

 public void setFromHelp(Boolean[] x){ 

  fromHelp=x; 

 } 
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 public Boolean[] getFromHelp(){ 

  return fromHelp; 

 } 

  

 public void setAnswersFromHelp(Integer[] x){ 

  answersFromHelp=x; 

 } 

  

 public Integer[] getAnswersFromHelp(){ 

  return answersFromHelp; 

 } 

} 



 

86 

GameLogic.java 

 
package ptixiaki; 

 

import javax.servlet.ServletConfig; 

import javax.servlet.ServletException; 

import javax.servlet.http.HttpServlet; 

import javax.servlet.http.HttpServletRequest; 

import javax.servlet.http.HttpServletResponse; 

import java.sql.ResultSet; 

import java.sql.Connection; 

import java.sql.SQLException; 

import java.security.SecureRandom; 

import java.util.ArrayList; 

import java.util.Arrays; 

import java.util.Collections; 

import java.util.List; 

import java.util.Random; 

import java.util.Date; 

import java.text.DateFormat; 

import java.text.SimpleDateFormat; 

 

public class GameLogic extends HttpServlet { 

 String dbtable="emotherearth.Question"; 

 

 @Override 

 public void init(ServletConfig config) throws ServletException{ 

  super.init(config); 

 } 

  

 public void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws ServletException, 

java.io.IOException { 

   

  String redirectPage="userLogged.jsp"; // Default redirect page 

  String originID=request.getParameter("originID"); // Metavliti gia na 3exorizo tis formes meta3i 

tous 

  String buttonID=request.getParameter("buttonID"); // Metavliti gia na 3exorizo ta koumpia meta3i tous 

  request.getSession().setAttribute("originID",originID); 
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  if (originID.equals("Play Again")){ 

   originID="startGamePlay"; 

  } 

   

  if (originID.equals("startGamePlay")){ 

   GameBean gameB=new GameBean(); 

   gameB.setGameQuestions(getQuestions()); 

   gameB.setAnswersOrder(shuffleAnswers()); 

   gameB.setCurrentQuestion(1); 

   request.getSession().removeAttribute("currentGame"); 

   request.getSession().setAttribute("currentGame",gameB); 

    

   gameB=null; 

   redirectPage="gamePlay.jsp"; 

  } 

   

  if (originID.equals("gamePlay")){ 

   String abc=request.getParameter("currentQuestion"); 

   Integer currentQuestion=Integer.parseInt(abc); 

   if (buttonID.equals("Confirm Answer")){  

    Integer playerChoise=Integer.parseInt(request.getParameter("playerChoise")); 

    Integer[][] 

answer_layout=(Integer[][])((GameBean)request.getSession().getAttribute("currentGame")).getAnswersOrder(); 

     

    int qid_temp=0; 

    Object[][] 

gameQuestions=((GameBean)request.getSession().getAttribute("currentGame")).getGameQuestions(); 

    qid_temp=Integer.parseInt((String)gameQuestions[currentQuestion-1][0]); //New 

     

    if (checkQuestion(currentQuestion-1, playerChoise-1,answer_layout,qid_temp)){ 

     if (currentQuestion<15){ 

     

 ((GameBean)request.getSession().getAttribute("currentGame")).setCurrentQuestion(currentQuestion+1); 

      redirectPage="gamePlay.jsp"; 

     }else{ 

      DateFormat dateFormat = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd HH:mm:ss"); 

      Date datetime = new Date(); 

      HistoryManagement historyM=new HistoryManagement(); 



 

88 

     

 historyM.updateHistory(((UserBean)request.getSession().getAttribute("currentSessionUser")).getUsername(),dateF

ormat.format(datetime),15,"1000000"); 

      historyM=null; 

      dateFormat=null; 

      datetime=null; 

       

      redirectPage="winPage.jsp"; 

     } 

    } else { 

     currentQuestion=currentQuestion-1; 

    

 ((GameBean)request.getSession().getAttribute("currentGame")).setCurrentQuestion(currentQuestion); 

      

     if(currentQuestion>=10){ 

     

 ((GameBean)request.getSession().getAttribute("currentGame")).setCurrentQuestion(10); 

      DateFormat dateFormat = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd HH:mm:ss"); 

      Date datetime = new Date(); 

      HistoryManagement historyM=new HistoryManagement(); 

     

 historyM.updateHistory(((UserBean)request.getSession().getAttribute("currentSessionUser")).getUsername(),dateF

ormat.format(datetime),currentQuestion,((GameBean)request.getSession().getAttribute("currentGame")).getCurrentLevel(

)); 

      historyM=null; 

      dateFormat=null; 

      datetime=null; 

     }else if(currentQuestion>=5){ 

     

 ((GameBean)request.getSession().getAttribute("currentGame")).setCurrentQuestion(5); 

      DateFormat dateFormat = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd HH:mm:ss"); 

      Date datetime = new Date(); 

      HistoryManagement historyM=new HistoryManagement(); 

     

 historyM.updateHistory(((UserBean)request.getSession().getAttribute("currentSessionUser")).getUsername(),dateF

ormat.format(datetime),currentQuestion,((GameBean)request.getSession().getAttribute("currentGame")).getCurrentLevel(

)); 

      historyM=null; 

      dateFormat=null; 

      datetime=null; 
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     } 

     redirectPage="losePage.jsp"; 

    } 

    answer_layout=null; 

    playerChoise=null; 

    currentQuestion=null; 

    gameQuestions=null; 

   }else if(buttonID.equals("50-50")){ 

    GameBean currentGame = (GameBean)request.getSession().getAttribute("currentGame"); //ola ta 

stoixeia tou paixnidiou 

    Boolean[] check=currentGame.getHelpStatus(); //mevliti gia ton elegxo isxios tis voi8eias 

    Boolean[] fromHelp={true,false}; 

    Integer[] answersOrder=(Integer[])currentGame.getAnswerOrder(currentQuestion-1); //o pinakas 

pou exei tin seira apeikonisis ton erotiseon stin selida 

    Integer[] targetAnswers={0,0}; 

     

    Random ran = new Random(); 

    int secondRandom = ran.nextInt(3) + 2; // enas tixaios ari8mos meta3i tou 2 kai tou 4 

     

    targetAnswers[0]=1; 

    targetAnswers[1]=secondRandom; 

     

    check[0]=false; 

    currentGame.setAnswersFromHelp(targetAnswers); 

    currentGame.setFromHelp(fromHelp); 

    currentGame.setHelpStatus(check); 

    request.getSession().removeAttribute("currentGame"); 

    request.getSession().setAttribute("currentGame",currentGame); 

     

    currentGame=null; 

    check=null; 

    ran=null; 

    fromHelp=null; 

    answersOrder=null; 

    targetAnswers=null; 

    redirectPage="gamePlay.jsp"; 

   }else if(buttonID.equals("Ask Me")){ 

    GameBean currentGame = (GameBean)request.getSession().getAttribute("currentGame"); 

    Boolean[] check=currentGame.getHelpStatus(); 

    Boolean[] fromHelp={false,true}; 
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    String qid=(String)currentGame.getGameQuestion(currentQuestion-1)[0]; 

     

    Integer[] targetAnswers=audienceHelp(Integer.parseInt(qid)); 

     

    currentGame.setAnswersFromHelp(targetAnswers); 

    check[1]=false; 

     

    currentGame.setFromHelp(fromHelp); 

    currentGame.setHelpStatus(check); 

    request.getSession().removeAttribute("currentGame"); 

    request.getSession().setAttribute("currentGame",currentGame); 

     

    currentGame=null; 

    check=null; 

    fromHelp=null; 

    qid=null; 

    targetAnswers=null; 

    redirectPage="gamePlay.jsp"; 

   }else{ 

    //The "Cancel" Button was pushed 

    if (currentQuestion>1){ 

     currentQuestion=currentQuestion-1; 

    

 ((GameBean)request.getSession().getAttribute("currentGame")).setCurrentQuestion(currentQuestion); 

     DateFormat dateFormat = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd HH:mm:ss"); 

     Date datetime = new Date(); 

     HistoryManagement historyM=new HistoryManagement(); 

    

 historyM.updateHistory(((UserBean)request.getSession().getAttribute("currentSessionUser")).getUsername(),dateF

ormat.format(datetime),currentQuestion,((GameBean)request.getSession().getAttribute("currentGame")).getCurrentLevel(

)); 

     historyM=null; 

     dateFormat=null; 

     datetime=null; 

    } 

    redirectPage="withdrawPage.jsp"; 

   } 

   currentQuestion=null; 

  } 
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  if (originID.equalsIgnoreCase("back")){ 

   request.getSession().removeAttribute("currentGame"); 

   ((UserBean)request.getSession().getAttribute("currentSessionUser")).setErrorOutput(""); 

   redirectPage="userLogged.jsp"; 

  } 

   

  originID=null; 

  response.sendRedirect(redirectPage); 

 } 

  

 protected String[][] getQuestions(){ 

  QuestionManagement mpla=new QuestionManagement(); 

  SecureRandom randomGen = new SecureRandom(); 

  String[][] Questions= new String[15][11]; 

  String[][] q_tmp=null; 

  int q_t_size=0; 

  Integer[] seed=new Integer[5]; 

  boolean flag=true; 

  int ii=0; 

    for(int jj=1;jj<=3;jj++){ 

     if(jj==1){ 

      q_tmp=mpla.readQuestionByLevel("low"); 

     }else if (jj==2){ 

      q_tmp=mpla.readQuestionByLevel("medium"); 

     }else if (jj==3){ 

      q_tmp=mpla.readQuestionByLevel("high"); 

     } 

     q_t_size=q_tmp.length; 

     seed[0]=randomGen.nextInt(q_t_size); 

     for (int i = 1; i<5; i++){ 

    flag=true; 

    while(flag){ 

     flag=false; 

     ii = randomGen.nextInt(q_t_size); 

     for (int j=0;j<i;j++){ 

         if (seed[j]==ii){ 

          flag=true; 

         } 

        } 

       } 
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       seed[i]=ii; 

     } 

     for (int i=(5*(jj-1)); i<(5*jj); i++){ 

      Questions[i]=q_tmp[seed[i-(5*(jj-1))]]; 

     } 

    } 

     

  q_tmp=null; 

  seed=null; 

  randomGen=null; 

  mpla=null; 

   

  return Questions; 

 } 

  

 protected Integer[][] shuffleAnswers(){ 

   

  Integer[][] Answers=new Integer[15][4]; 

  SecureRandom randomGen = new SecureRandom(); 

   

  List<Integer> intList = new ArrayList<Integer>(Arrays.asList(1, 2, 3, 4)); 

  List<Integer> intList2= new ArrayList<Integer>(); 

   

  for(int j=0;j<15;j++){ 

   intList2=intList; 

   Collections.shuffle(intList2, randomGen); 

   for(int i=0;i<4;i++){ 

    Answers[j][i]=intList2.get(i); 

   } 

  } 

  intList=null; 

  intList2=null; 

  randomGen=null; 

   

  return Answers; 

 } 

  

 protected Boolean checkQuestion(int question_progress, int answer_number, Integer[][] answer_layout,int 

qID_temp){ 

  int number_selected =answer_layout[question_progress][answer_number]; 
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  String scoreSelect=new String(); 

   

  if (number_selected==1){ 

   scoreSelect="CorAnsScore"; 

  }else if (number_selected==2){ 

   scoreSelect="ans1Score"; 

  }else if (number_selected==3){ 

   scoreSelect="ans2Score"; 

  }else if (number_selected==4){ 

   scoreSelect="ans3Score"; 

  } 

   

  ServerAccess serverAcc=new ServerAccess(); 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

   

  String command="UPDATE "+dbtable+" SET "+scoreSelect+"="+scoreSelect+"+1 WHERE qid='"+qID_temp+"';"; 

  serverAcc.makeChange(command,con); 

   

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

  scoreSelect=null; 

  con=null; 

  serverAcc=null; 

  command=null; 

  answer_layout=null; 

   

  if (number_selected==1){ 

   return true; 

  }else{ 

   return false; 

  } 

 } 

  

 protected Integer[] audienceHelp(int qID){ 

   

  ResultSet result=null; 

  Integer[] res=new Integer[4]; 

  Integer sumTotal=0; 

  ServerAccess serverAcc=new ServerAccess(); 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

  String command="select * from "+dbtable+" where qid='"+qID+"';"; 
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  result=serverAcc.makeQuery(command,con); 

  try{ 

   if(result.first()){ 

    res[0]=Integer.parseInt(result.getString("CorAnsScore")); 

    res[1]=Integer.parseInt(result.getString("ans1Score")); 

    res[2]=Integer.parseInt(result.getString("ans2Score")); 

    res[3]=Integer.parseInt(result.getString("ans3Score")); 

   } 

    

   result.close(); 

  } catch(SQLException e){ 

   System.out.println("SQLException\n"+e); 

  } 

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

  result=null; 

  con=null; 

  serverAcc=null; 

  command=null; 

   

  sumTotal=res[0]+res[1]+res[2]+res[3]; //get te total answers given 

    

  res[0]=(res[0]*100)/sumTotal; //calc the persentage that the correct answer was given 

  res[1]=(res[1]*100)/sumTotal; //calc the persentage that the first wrong answer was given 

  res[2]=(res[2]*100)/sumTotal; //calc the persentage that the second wrong answer was given 

  res[3]=(res[3]*100)/sumTotal; //calc the persentage that the third wrong answer was given 

   

  sumTotal=null; 

   

  return res; 

 } 

  

} 
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HistoryManagement.java 
 

package ptixiaki; 

 

import javax.servlet.ServletConfig; 

import javax.servlet.ServletException; 

import javax.servlet.http.HttpServlet; 

import javax.servlet.http.HttpServletRequest; 

import javax.servlet.http.HttpServletResponse; 

import java.sql.ResultSet; 

import java.sql.Connection; 

import java.sql.SQLException; 

 

public class HistoryManagement extends HttpServlet { 

 String dbtable="emotherearth.History2"; 

 ServerAccess serverAcc=new ServerAccess(); 

  

 @Override 

 public void init(ServletConfig config) throws ServletException{ 

  super.init(config); 

 } 

  

 public void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws ServletException, 

java.io.IOException { 

 // Metavliti gia na 3exorizo ta koumpia meta3i tous 

  String originID=request.getParameter("originID"); 

  String redirectPage="userLogged.jsp"; 

   

  if (originID.equals("View your History")){ 

   Object 

historyObject=showPlayerHistory(((UserBean)request.getSession().getAttribute("currentSessionUser")).getUsername()); 

   request.getSession().setAttribute("historyObject",historyObject); 

   request.getSession().setAttribute("originID",originID); 

   historyObject=null; 
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   redirectPage="displayHistory.jsp"; 

  } 

   

  if (originID.equals("View High Scores")){ 

   request.getSession().setAttribute("historyObject",showHighScores()); 

   request.getSession().setAttribute("originID",originID); 

   redirectPage="displayHistory.jsp"; 

  } 

   

  if (originID.equals("View All Recent History")){ 

   request.getSession().setAttribute("historyObject",showAllHistory()); 

   request.getSession().setAttribute("originID",originID); 

   redirectPage="displayHistory.jsp"; 

  } 

   

  if (originID.equals("Back")){ 

   request.getSession().removeAttribute("historyObject"); 

   request.getSession().removeAttribute("buttonID"); 

    

   ((UserBean)request.getSession().getAttribute("currentSessionUser")).setErrorOutput(""); 

    

   redirectPage="userLogged.jsp"; 

  } 

   

  originID=null; 

  response.sendRedirect(redirectPage); 

 } 

  

  

 public void updateHistory(String Pusername, String DateTime, int questions_answered, String money_gained){ 

   

  Integer result=null; 

  ResultSet res=null; 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 
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  String command="select id from "+dbtable+";"; 

  res=serverAcc.makeQuery(command,con); 

  int tempest=0; 

  int tempest1=0; 

  boolean flag=true; 

  try{ 

   res.last(); 

   int j=res.getRow(); 

   for (int i=1;i<=j&&flag;i++){ 

    res.absolute(i); 

    tempest1=Integer.parseInt(res.getString("id")); 

    if (tempest+1!=tempest1){ 

     tempest=tempest+1; 

     flag=false; 

    }else{ 

     tempest=tempest1; 

    } 

   } 

   res.close(); 

  }catch(SQLException e){ 

   System.out.println("SQLException\n"+e); 

  } 

  if (flag==false){ 

   command="insert into "+dbtable+" values 

("+tempest+",'"+Pusername+"','"+DateTime+"','"+questions_answered+"','"+money_gained+"');"; 

  }else{ 

   command="insert into "+dbtable+" values 

(0,'"+Pusername+"','"+DateTime+"','"+questions_answered+"','"+money_gained+"');"; 

  } 

  result=serverAcc.makeChange(command,con); 

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

   

  Pusername=null; 

  DateTime=null; 
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  money_gained=null; 

  result=null; 

  res=null; 

  con=null; 

  command=null; 

   

 } 

  

 public Object[][] showPlayerHistory(String username){ 

  ResultSet result=null; 

  Object[][] res=null; 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

  String command="select * from "+dbtable+" where Pusername='"+username+"' order by PlayedAt desc;"; 

  result=serverAcc.makeQuery(command,con); 

  try{ 

   result.last(); 

   int j=result.getRow(); 

   res=new Object[j][5]; 

   for (int i=0;i<j;i++){ 

    result.absolute(i+1); 

    res[i][0]=Integer.parseInt(result.getString("id")); 

    res[i][1]=result.getString("Pusername"); 

    res[i][2]=result.getString("PlayedAt"); 

    res[i][3]=Integer.parseInt(result.getString("qstAnswd")); 

    res[i][4]=Integer.parseInt(result.getString("moneyGained")); 

   } 

   result.close(); 

  } catch(SQLException e){ 

   System.out.println("SQLException\n"+e); 

  } 

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

   

  username=null; 

  result=null; 
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  con=null; 

  command=null; 

   

  return res; 

 } 

  

 public Object[][] showAllHistory(){ 

  ResultSet result=null; 

  Object[][] res=null; 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

  String command="select * from "+dbtable+" order by PlayedAt desc limit 200;"; 

  result=serverAcc.makeQuery(command,con); 

  try{ 

   result.last(); 

   int j=result.getRow(); 

   res=new Object[j][5]; 

   for (int i=0;i<j;i++){ 

    result.absolute(i+1); 

    res[i][0]=Integer.parseInt(result.getString("id")); 

    res[i][1]=result.getString("Pusername"); 

    res[i][2]=result.getString("PlayedAt"); 

    res[i][3]=Integer.parseInt(result.getString("qstAnswd")); 

    res[i][4]=Integer.parseInt(result.getString("moneyGained")); 

   } 

   result.close(); 

  } catch(SQLException e){ 

   System.out.println("SQLException\n"+e); 

  } 

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

   

  result=null; 

  con=null; 

  command=null; 
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  return res; 

 } 

  

 public Object[][] showHighScores(){ 

  ResultSet result=null; 

  Object[][] res=null; 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

  String command="select * from "+dbtable+" order by moneyGained desc limit 100;"; 

  result=serverAcc.makeQuery(command,con); 

  try{ 

   result.last(); 

   int j=result.getRow(); 

   res=new Object[j][5]; 

   for (int i=0;i<j;i++){ 

    result.absolute(i+1); 

    res[i][0]=Integer.parseInt(result.getString("id")); 

    res[i][1]=result.getString("Pusername"); 

    res[i][2]=result.getString("PlayedAt"); 

    res[i][3]=Integer.parseInt(result.getString("qstAnswd")); 

    res[i][4]=Integer.parseInt(result.getString("moneyGained")); 

   } 

   result.close(); 

  } catch(SQLException e){ 

   System.out.println("SQLException\n"+e); 

  } 

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

   

  result=null; 

  con=null; 

  command=null; 

   

  return res; 

 } 

  



 

101 

 public void delPlayerHistory(String username){ 

  Integer result=null; 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

  String command="delete from "+dbtable+" where Pusername='"+username+"';"; 

  result=serverAcc.makeChange(command,con); 

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

   

  username=null; 

  result=null; 

  con=null; 

  command=null; 

   

 } 

  

} 
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QuestionManagement.java 

 

package ptixiaki; 

 

import javax.servlet.ServletConfig; 

import javax.servlet.ServletException; 

import javax.servlet.http.HttpServlet; 

import javax.servlet.http.HttpServletRequest; 

import javax.servlet.http.HttpServletResponse; 

import java.sql.ResultSet; 

import java.sql.Connection; 

import java.sql.SQLException; 

 

public class QuestionManagement extends HttpServlet { 

  

 String dbtable="emotherearth.Question"; 

 ServerAccess serverAcc=new ServerAccess(); 

  

 @Override 

 public void init(ServletConfig config) throws ServletException{ 

  super.init(config); 

 } 

  

 public void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws ServletException, 

java.io.IOException { 

  String originID=request.getParameter("originID"); 

  String redirectPage="userLogged.jsp"; 

  String buttonID=request.getParameter("buttonID"); 

   

  request.getSession().setAttribute("buttonID",buttonID); 

   

  if (originID.equals("Add Question")){ 

   request.getSession().setAttribute("originID",originID); 

   redirectPage="editQuestions.jsp"; 
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  } 

   

  if (originID.equals("addQuestion")){ 

   if(buttonID.equals("Confirm")){ 

    String questionBox=request.getParameter("questionBox"); 

    String answer1=request.getParameter("answer1"); 

    String answer2=request.getParameter("answer2"); 

    String answer3=request.getParameter("answer3"); 

    String answer4=request.getParameter("answer4"); 

    String difficultyLevel=request.getParameter("difficultyLevel"); 

    String CorAnsScore=null; 

    String ans1Score=null; 

    String ans2Score=null; 

    String ans3Score=null; 

     

    if (difficultyLevel.equals("Low")){ 

     CorAnsScore="50"; 

     ans1Score="20"; 

     ans2Score="20"; 

     ans3Score="10"; 

    }else if (difficultyLevel.equals("Medium")){ 

     CorAnsScore="28"; 

     ans1Score="24"; 

     ans2Score="24"; 

     ans3Score="24"; 

    }else if (difficultyLevel.equals("High")){ 

     CorAnsScore="20"; 

     ans1Score="30"; 

     ans2Score="30"; 

     ans3Score="20"; 

    } 

   

 createQuestion(questionBox,answer1,answer2,answer3,answer4,difficultyLevel,CorAnsScore,ans1Score,ans2Score,ans

3Score); 
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    questionBox=null; 

    answer1=null; 

    answer2=null; 

    answer3=null; 

    answer4=null; 

    difficultyLevel=null; 

    CorAnsScore=null; 

    ans1Score=null; 

    ans2Score=null; 

    ans3Score=null; 

     

   } 

   request.getSession().setAttribute("originID",originID); 

   redirectPage="editQuestions.jsp"; 

  } 

   

  if (originID.equals("Edit Question")){ 

   request.getSession().setAttribute("questionsObject",readQuestion(1)); 

   request.getSession().setAttribute("originID",originID); 

   redirectPage="editQuestions.jsp"; 

  } 

   

  if (originID.equals("editQuestion")){ 

   Integer qID=new Integer(request.getParameter("qIDText")); 

    

   if (buttonID.equals("Next")){ 

    request.getSession().setAttribute("questionsObject", readQuestion(qID+1)); 

     

    qID=null; 

    redirectPage="editQuestions.jsp"; 

   }else if(buttonID.equals("Previous")){ 

    if (qID>1){ 

     request.getSession().setAttribute("questionsObject", readQuestion(qID-1)); 
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    } 

    qID=null; 

    redirectPage="editQuestions.jsp"; 

   }else if(buttonID.equals("Go to Question")){ 

    if (qID<1){ 

     qID=1; 

    } 

    request.getSession().setAttribute("questionsObject", readQuestion(qID)); 

    qID=null; 

    redirectPage="editQuestions.jsp"; 

   }else if(buttonID.equals("Cancel")){ 

    request.getSession().setAttribute("questionsObject", readQuestion(qID)); 

    request.getSession().setAttribute("originID",originID); 

    qID=null; 

    redirectPage="editQuestions.jsp"; 

   }else if(buttonID.equals("Confirm")){ 

    String questionBox=request.getParameter("questionBox"); 

    String answer1=request.getParameter("answer1"); 

    String answer2=request.getParameter("answer2"); 

    String answer3=request.getParameter("answer3"); 

    String answer4=request.getParameter("answer4"); 

    String difficultyLevel=request.getParameter("difficultyLevel"); 

     

    editQuestion(qID,questionBox,answer1,answer2,answer3,answer4,difficultyLevel); 

    request.getSession().setAttribute("questionsObject", readQuestion(qID)); 

     

    qID=null; 

    questionBox=null; 

    answer1=null; 

    answer2=null; 

    answer3=null; 

    answer4=null; 

    difficultyLevel=null; 

    redirectPage="editQuestions.jsp"; 
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   } 

    

   qID=null; 

   request.getSession().setAttribute("originID",originID); 

  } 

   

  if (originID.equals("Delete Question")){ 

   request.getSession().setAttribute("questionsObject", readQuestion(1)); 

   request.getSession().setAttribute("originID",originID); 

   redirectPage="editQuestions.jsp"; 

  } 

   

  if (originID.equals("deleteQuestion")){ 

   Integer qID=new Integer(request.getParameter("qIDText")); 

    

   if (buttonID.equals("Next")){ 

    request.getSession().setAttribute("questionsObject", readQuestion(qID+1)); 

    qID=null; 

    redirectPage="editQuestions.jsp"; 

   }else if(buttonID.equals("Previous")){ 

    if (qID>1){ 

     request.getSession().setAttribute("questionsObject", readQuestion(qID-1)); 

    } 

    qID=null; 

    redirectPage="editQuestions.jsp"; 

   }else if(buttonID.equals("Go to Question")){ 

    if (qID<1){ 

     qID=1; 

    } 

    request.getSession().setAttribute("questionsObject", readQuestion(qID)); 

     

    qID=null; 

    redirectPage="editQuestions.jsp"; 

   }else if(buttonID.equals("Cancel")){ 
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    originID="Back"; 

   }else if(buttonID.equals("Delete")){ 

    delQuestion(qID); 

    request.getSession().setAttribute("questionsObject", readQuestion(1)); 

    qID=null; 

    redirectPage="editQuestions.jsp"; 

   } 

    

   qID=null; 

   request.getSession().setAttribute("originID",originID); 

   redirectPage="editQuestions.jsp"; 

  } 

   

  if (originID.equals("Back")){ 

   request.getSession().removeAttribute("userList"); 

   request.getSession().removeAttribute("historyObject"); 

   request.getSession().removeAttribute("buttonID"); 

   request.getSession().removeAttribute("questionsObject"); 

    

   ((UserBean)request.getSession().getAttribute("currentSessionUser")).setErrorOutput(""); 

    

   redirectPage="userLogged.jsp"; 

  } 

   

  buttonID=null; 

  originID=null; 

  response.sendRedirect(redirectPage); 

 } 

  

 public void createQuestion(String question, String correct_answer, String alternative1, String alternative2, 

String alternative3, String level, String CorAnsScore, String ans1Score, String ans2Score, String ans3Score){ 

  Integer result=null; 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 
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  String command="insert into "+dbtable+" values 

(0,'"+question+"','"+correct_answer+"','"+alternative1+"','"+alternative2+"','"+alternative3+"','"+level.toLowerCase

()+"','"+CorAnsScore+"','"+ans1Score+"','"+ans2Score+"','"+ans3Score+"');"; 

  result=serverAcc.makeChange(command,con); 

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

   

  question=null; 

  correct_answer=null; 

  alternative1=null; 

  alternative2=null; 

  alternative3=null; 

  level=null; 

  CorAnsScore=null; 

  ans1Score=null; 

  ans2Score=null; 

  ans3Score=null; 

   

  result=null; 

  con=null; 

  command=null; 

   

 } 

  

 public void editQuestion(int x,String question, String correct_answer, String alternative1, String 

alternative2, String alternative3, String level){ 

  Integer res=null; 

  ResultSet result=null; 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

   

  Integer[] answerScores=new Integer[4]; 

  String command="select * from "+dbtable+" where qid='"+x+"';"; 

  result=serverAcc.makeQuery(command,con); 

  try{ 

   if(result.first()){ 
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    answerScores[0]=Integer.parseInt(result.getString("CorAnsScore")); 

    answerScores[1]=Integer.parseInt(result.getString("ans1Score")); 

    answerScores[2]=Integer.parseInt(result.getString("ans2Score")); 

    answerScores[3]=Integer.parseInt(result.getString("ans3Score")); 

   } 

    

   result.close(); 

  } catch(SQLException e){ 

   System.out.println("SQLException\n"+e); 

  } 

  result=null; 

   

  command="delete from "+dbtable+" where qid='"+x+"';"; 

  res=serverAcc.makeChange(command,con); 

  command="insert into "+dbtable+" values 

("+x+",'"+question+"','"+correct_answer+"','"+alternative1+"','"+alternative2+"','"+alternative3+"','"+level.toLower

Case()+"','"+answerScores[0]+"','"+answerScores[1]+"','"+answerScores[2]+"','"+answerScores[3]+"');"; 

  res=serverAcc.makeChange(command,con); 

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

   

  question=null; 

  correct_answer=null; 

  alternative1=null; 

  alternative2=null; 

  alternative3=null; 

  answerScores=null; 

   

  level=null; 

  res=null; 

  con=null; 

  command=null; 

 } 

  

 public String[] readQuestion(int x){ 
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  String[] question=null; 

  ResultSet result=null; 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

  String command="select * from "+dbtable+";"; 

  result=serverAcc.makeQuery(command,con); 

  try{ 

   result.last(); 

   int j=result.getRow(); 

    

   if (x>j){ 

    x=j; 

   } 

   question=new String[7]; 

   result.absolute(x); 

   question[0]=result.getString("qid"); 

   question[1]=result.getString("qst"); 

   question[2]=result.getString("CorAns"); 

   question[3]=result.getString("ans1"); 

   question[4]=result.getString("ans2"); 

   question[5]=result.getString("ans3"); 

   question[6]=result.getString("dlevel"); 

    

   result.close(); 

  }catch(SQLException e){ 

   System.out.println("SQLException\n"+e); 

  } 

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

  result=null; 

  con=null; 

  command=null; 

   

  return question; 

 } 
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 public String[][] readQuestionByLevel(String level){ 

  ResultSet result=null; 

  String[][] question_table=null; 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

  String command="select * from "+dbtable+" where dlevel='"+level.toLowerCase()+"';"; 

  result=serverAcc.makeQuery(command,con); 

  try{ 

   result.last(); 

   int j=result.getRow(); 

   question_table=new String[j][11]; 

   for (int i=0;i<j;i++){ 

    result.absolute(i+1); 

    question_table[i][0]=result.getString("qid"); 

    question_table[i][1]=result.getString("qst"); 

    question_table[i][2]=result.getString("CorAns"); 

    question_table[i][3]=result.getString("ans1"); 

    question_table[i][4]=result.getString("ans2"); 

    question_table[i][5]=result.getString("ans3"); 

    question_table[i][6]=result.getString("dlevel"); 

    question_table[i][7]=result.getString("CorAnsScore"); 

    question_table[i][8]=result.getString("ans1Score"); 

    question_table[i][9]=result.getString("ans2Score"); 

    question_table[i][10]=result.getString("ans3Score"); 

   } 

   result.close(); 

  }catch(SQLException e){ 

   System.out.println("SQLException\n"+e); 

  } 

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

   

  level=null; 

  result=null; 

  con=null; 

  command=null; 



 

112 

   

  return question_table; 

 } 

  

 public void delQuestion(int x){ 

  Integer result=null; 

  ResultSet result2=null; 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

  String command="delete from "+dbtable+" where qid='"+x+"';"; 

   

  result=serverAcc.makeChange(command,con); 

   

  try{ 

   command="select qid from "+dbtable+" order by qid asc;"; 

   result2=serverAcc.makeQuery(command,con); 

   result2.last(); 

   int j=result2.getRow(); 

   String[] oldKeys=new String[j]; 

   for (int i=0;i<j;i++){ 

    result2.absolute(i+1); 

    oldKeys[i]=(String)result2.getString("qid"); 

   } 

   result2.close(); 

   for(int i=1;i<=j;i++){ 

    command="update "+dbtable+" set qid='"+i+"' where qid='"+oldKeys[i-1]+"';"; 

    result=serverAcc.makeChange(command,con); 

   } 

   oldKeys=null; 

  }catch(SQLException e){ 

   System.out.println("SQLException\n"+e); 

  } 

   

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

  result=null; 



 

113 

  result2=null; 

  con=null; 

  command=null; 

   

 } 

  

} 
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ServerAccess.java 

 

package ptixiaki; 

 

import java.sql.*; 

import com.mysql.jdbc.Driver; 

 

public class ServerAccess{ 

 //orismos tou onomatos tou driver pou 8a xrisimopoii8ei gia tin epikinonia me tin basi dedomenon 

 static final String JDBC_DRIVER = "com.mysql.jdbc.Driver"; 

 //orismos tou url kai tou onomatos tis vasis dedomenon pou 8a xrisimopoiisoume 

 static final String SERVER_ADDRESS = "jdbc:mysql://127.0.0.1:3306/emotherearth"; 

 //orismos tou username tou xristi pou exei dikaiomata stin basi dedomenon 

 static final String MYSQL_USER = "lamprax"; 

 //orismos tou password tou xristi 

 static final String MYSQL_PASS = "6942682888"; 

  

 //routina pou dimiourgei to "object" me tin sindesi stin vasi dedomenon 

 public Connection connectMySQL(){ 

  //orismos tou "object" pou 8a xrisimopoii8ei gia tin epikinonia me tin vasi dedomenon 

  Connection con=null; 

  try{ 

   //arxikopoiisi tou odigou tis vasis dedomenon 

   Class.forName(JDBC_DRIVER).newInstance(); 

   //dimiouria tis sindesis me tin vasi dedomenon 

   con = DriverManager.getConnection(SERVER_ADDRESS, MYSQL_USER, MYSQL_PASS); 

  }catch(ClassNotFoundException e){  // Diaxirisi sfalmaton 

   System.out.println("Couldn't load database driver: \n" + e); 

  }catch(Exception e){ 

   System.out.println( e ); 

  } 

   

  return con; 

 } 
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 //routina pou stelnei erotimata stin vasi dedomenon 

 public ResultSet makeQuery(String command,Connection con){ 

  ResultSet result=null; 

  try{ 

   Statement st = con.createStatement(ResultSet.TYPE_SCROLL_INSENSITIVE, ResultSet.CONCUR_UPDATABLE); 

   result = st.executeQuery(command); 

   //st=null; 

  }catch(SQLException e){ 

   System.out.println("SQLException\n"+e); 

  } 

  command=null; 

  con=null; 

  return result; 

 } 

  

 public Integer makeChange(String command,Connection con){ 

  Integer res=null; 

  try{ 

   Statement st = con.createStatement(ResultSet.TYPE_SCROLL_INSENSITIVE, ResultSet.CONCUR_UPDATABLE); 

   res = st.executeUpdate(command); 

   //st=null; 

  }catch(SQLException e){ 

   System.out.println("SQLException\n"+e); 

  } 

  command=null; 

  con=null; 

  return res; 

 } 

  

 public void closeMySQLConnection(Connection con){ 

  try { 

   if (con!= null){ 

    con.close(); 
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   } 

  }catch (SQLException ignored){ 

   System.out.println( ignored ); 

  } 

  con=null; 

 } 

  

} 
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UserBean.java 

 

package ptixiaki; 

 

public class UserBean { 

 private String username; 

 private String password; 

 private String errorOutput=""; 

 private String originID; 

 private String buttonPushed; 

 private boolean valid; 

 private boolean admin; 

  

 public void setPassword(String newPassword) { 

  password = newPassword; 

 } 

  

 public String getPassword() { 

  return password; 

 } 

  

 public void setUserName(String newUsername) { 

  username = newUsername; 

 } 

  

 public String getUsername() { 

  return username; 

 } 

  

 public void setErrorOutput(String errorOut){ 

  errorOutput=errorOut; 

 } 

  

 public String getErrorOutput(){ 
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  return errorOutput; 

 } 

  

 public boolean isValid() { 

  return valid; 

 } 

  

 public void setValid(boolean newValid) { 

  valid = newValid; 

 } 

  

 public boolean isAdmin() { 

  return admin; 

 } 

  

 public void setAdmin(boolean newValid) { 

  admin = newValid; 

 } 

  

 public void setOriginID(String orID){ 

  originID=orID; 

 } 

  

 public String getOriginID(){ 

  return originID; 

 } 

  

 public void setButtonPushed(String bP){ 

  buttonPushed=bP; 

 } 

 public String getButtonPushed(){ 

  return buttonPushed; 

 } 

} 
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UserManagement.java 

 

package ptixiaki; 

 

import javax.servlet.ServletConfig; 

import javax.servlet.ServletException; 

import javax.servlet.http.HttpServlet; 

import javax.servlet.http.HttpServletRequest; 

import javax.servlet.http.HttpServletResponse; 

import javax.servlet.http.HttpSession; 

import java.sql.ResultSet; 

import java.sql.Connection; 

import java.sql.SQLException; 

import java.util.regex.Pattern; 

import java.util.ArrayList; 

import java.util.zip.CRC32; 

 

public class UserManagement extends HttpServlet { 

 String dbtable="emotherearth.Player"; 

 ServerAccess serverAcc=new ServerAccess(); 

  

 @Override 

 public void init(ServletConfig config) throws ServletException{ 

  super.init(config); 

 } 

  

 public void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws ServletException, 

java.io.IOException { 

  // Default redirect page 

  String redirectPage="LoginPage.jsp"; 

  // Metavliti pou mou leei pio koumpi pati8ike 

  String buttonPushed=request.getParameter("submit"); 

  // Object pou apo8ikeuei ta dedomena tou trexontos xristi 

  UserBean user=new UserBean(); 
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  if(buttonPushed.equals("Login")||buttonPushed.equals("Register")){ 

   if (request.getParameter("userName")==null ){ 

    user.setUserName(""); 

    buttonPushed="Login"; 

    redirectPage="LoginPage.jsp"; 

   }else{ 

    user.setUserName(request.getParameter("userName")); 

   } 

    

   if (request.getParameter("passWord")==null ){ 

    user.setPassword(""); 

    buttonPushed="Login"; 

    redirectPage="LoginPage.jsp"; 

   }else{ 

    user.setPassword(request.getParameter("passWord")); 

   } 

  } 

   

  if (buttonPushed.equals("Register")){ 

   redirectPage="registerPage.jsp"; 

   Boolean[] getUserStatus=new Boolean[3]; 

    

   user.setAdmin(false); 

   Boolean usernameCheck=createUser(user.getUsername(),user.getPassword(),request); 

   // if new user registration was succesfull GOTO login routine 

   if(usernameCheck){ 

    buttonPushed="Login"; 

   }else { 

    // Name taken 

    //redirectPage="LoginPage.jsp"; 

   } 

   usernameCheck=null; 

  } 
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  if (buttonPushed.equals("Login")){ 

   redirectPage="LoginPage.jsp"; 

   Boolean[] getUserStatus=new Boolean[3]; 

   try{ 

    getUserStatus=loginUser(request); // try to login the user 

    //getUserStatus[0] user login succes flag 

    //getUserStatus[1] admin flag 

    //getUserStatus[2] sql exception flag 

    if (!getUserStatus[2]){     // if there was no SQL error 

     if(getUserStatus[0]){     // if the user login was succesfull 

      redirectPage="userLogged.jsp"; 

     } 

    } 

    getUserStatus=null; 

   }catch(Throwable e){ 

    response.sendError(500, "Something went wrong.....    "+e); 

   } 

    

  } 

   

  if (buttonPushed.equals("Delete your Account")){ 

   redirectPage="deleteAccount.jsp"; 

  } 

   

  if (buttonPushed.equals("Delete My Account")){ 

   Boolean verify=delAccount(request); 

   if (verify){ 

    user=null; 

    redirectPage="deleteNotice.jsp"; 

   } else { 

    buttonPushed="Log Off"; 

   } 

   verify=null; 
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  } 

   

  if (buttonPushed.equals("Change your Password")){ 

   redirectPage="pwdChange.jsp"; 

  } 

   

  if (buttonPushed.equals("Verify")){ 

   String verify=changeUser(request); 

   if(verify.equals("ok")){ 

    redirectPage="userLogged.jsp"; 

   }else if(verify.equals("Please make sure you have typed the correct passwords")){ 

    redirectPage="pwdChange.jsp"; 

   }else if(verify.equals("Wrong password!!")){ 

    buttonPushed="Log Off"; 

   }else if(verify.equals("SQLException")){ 

    redirectPage="pwdChange.jsp"; 

   }else if(verify.equals("false")){ 

    redirectPage="pwdChange.jsp"; 

   }else{ 

    redirectPage="pwdChange.jsp"; 

   } 

   verify=null; 

  } 

   

  if (buttonPushed.equals("Log Off")){ 

   logoffUser(request); 

   user=null; 

   redirectPage="LoginPage.jsp"; 

  } 

   

  if (buttonPushed.equals("Delete User")){ 

   listUsers(request,0); 

   request.getSession().setAttribute("submit",buttonPushed); 

   redirectPage="changeUserStatus.jsp"; 
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  } 

   

  if (buttonPushed.equals("Delete User!!")){ 

   delUser(request); 

   listUsers(request,0); 

   request.getSession().setAttribute("submit",buttonPushed); 

   redirectPage="changeUserStatus.jsp"; 

  } 

   

  if (buttonPushed.equals("Make Admin")){ 

   listUsers(request,1); 

   request.getSession().setAttribute("submit",buttonPushed); 

   redirectPage="changeUserStatus.jsp"; 

  } 

   

  if (buttonPushed.equals("Make Administrator")){ 

   makeAdmin((String)request.getParameter("userSelected")); 

   listUsers(request,1); 

   request.getSession().setAttribute("submit",buttonPushed); 

   redirectPage="changeUserStatus.jsp"; 

  } 

   

  if (buttonPushed.equals("Delete Admin")){ 

   listUsers(request,2); 

   request.getSession().setAttribute("submit",buttonPushed); 

   redirectPage="changeUserStatus.jsp"; 

  } 

   

  if (buttonPushed.equals("Delete Administrator!!")){ 

   delAdmin((String)request.getParameter("userSelected")); 

   listUsers(request,2); 

   request.getSession().setAttribute("submit",buttonPushed); 

   redirectPage="changeUserStatus.jsp"; 

  } 
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  if (buttonPushed.equals("Back")){ 

   request.getSession().removeAttribute("userList"); 

   request.getSession().removeAttribute("historyObject"); 

   request.getSession().removeAttribute("buttonID"); 

   request.getSession().removeAttribute("questionsObject"); 

    

   ((UserBean)request.getSession().getAttribute("currentSessionUser")).setErrorOutput(""); 

    

   redirectPage="userLogged.jsp"; 

  } 

   

  buttonPushed=null; 

  response.sendRedirect(redirectPage); 

 } 

  

 public Boolean createUser(String username, String password, HttpServletRequest request){ 

  UserBean user=new UserBean(); // Object pou apo8ikeuei ta dedomena tou trexontos xristi 

  user.setErrorOutput("Something WEIRD happend!!!"); 

  Boolean errorFlag=false; 

  Boolean ret=false; 

  String errorMessage=new String(); 

   

  if((!(username==null))&&username.length()==0){ 

   errorFlag=true; 

   errorMessage="You must enter a username\n"; 

  } 

   

  if((!(password==null))&&password.length()==0){ 

   errorFlag=true; 

   errorMessage=errorMessage+("You must enter a password\n"); 

  } 

   

  Pattern illegalChars = Pattern.compile("[^a-zA-Z0-9]"); 
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  if(illegalChars.matcher(username).find()||illegalChars.matcher(password).find()){ 

   errorFlag=true; 

   errorMessage=errorMessage+("Only english alphanumeric characters are accepted\n"); 

  } 

   

  //catch the crackers!! credits go to the comic page xkcd.com/327 from XKCD!!!!! 

  if(username.toLowerCase().contains("drop")){ 

   errorFlag=true; 

   errorMessage=errorMessage+("You have entered an illegal username\n"); 

  } 

  if(password.toLowerCase().contains("drop")){ 

   errorFlag=true; 

   errorMessage=errorMessage+("You have entered an illegal password \n"); 

  } 

  if(username.toLowerCase().contains("username")){ 

   errorFlag=true; 

   errorMessage=errorMessage+("You have entered an illegal username \n"); 

  } 

  if(password.toLowerCase().contains("password")){ 

   errorFlag=true; 

   errorMessage=errorMessage+("You have entered an illegal password \n"); 

  } 

   

  user.setErrorOutput(errorMessage); 

   

  if(!errorFlag){ 

   ResultSet result=null; 

   Integer res=null; 

   password=genHash(password); 

   Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

   String command="select Pusername from "+dbtable+" where Pusername='"+username+"';"; 

   result=serverAcc.makeQuery(command,con); 

   try{ 
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    if(result.first()==false){ 

     result.close(); 

     command="insert into "+dbtable+" values ('"+username+"','"+password+"',0);"; 

     res=serverAcc.makeChange(command,con); 

     ret=true; 

     user.setErrorOutput("Registration Successfull"); 

    } else { 

     ret=false; 

     user.setErrorOutput("The username is already taken"); 

    } 

   }catch(SQLException e){ 

    user.setErrorOutput("There was an error in the database.\n Please try again later"); 

   } 

   serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

   con=null; 

   result=null; 

   res=null; 

   command=null; 

  } 

   

  HttpSession session=request.getSession(); 

  session.setAttribute("currentSessionUser",user); 

  errorFlag=null; 

  errorMessage=null; 

  password=null; 

  username=null; 

  session=null; 

  user=null; 

   

  return ret; 

 } 

  

 public Boolean[] loginUser(HttpServletRequest request){ 

  Boolean[] ret=new Boolean[3]; 
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  /* 

  ret[0] = Succesfull login 

  ret[1] = User / Admin 

  ret[2] = SQLException 

  */ 

  ResultSet result=null; 

  UserBean user=new UserBean(); // Object pou apo8ikeuei ta dedomena tou trexontos xristi 

  user.setUserName(request.getParameter("userName")); 

  user.setPassword(request.getParameter("passWord")); 

  user.setAdmin(false); 

  user.setValid(false); 

  user.setOriginID(request.getParameter("originID")); 

  user.setButtonPushed(request.getParameter("submit")); 

  user.setErrorOutput("Invalid Username or password.\n Please try Again."); 

   

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

   

  String command="select PisAdmin from "+dbtable+" where Pusername='"+user.getUsername()+"' and 

Ppwd='"+genHash(user.getPassword())+"';"; 

   

  result=serverAcc.makeQuery(command,con); 

  //if result is not NULL then the login was succesfull 

  //if result is '0' then the user is a simple player 

  //if it is '1' then the user is an administrator 

  try{ 

   ret[0]=false; 

   ret[1]=false; 

   ret[2]=false; 

   if(result.first()){ 

    if(result.getString("PisAdmin").compareTo("1")==0){ 

     ret[1]=true; 

     user.setErrorOutput("Welcome Home Admin"); 

    }else{ 

     ret[1]=false; 
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     user.setErrorOutput("Welcome Home User"); 

    } 

    ret[0]=true; 

    ret[2]=false; 

   } 

   result.close(); 

  }catch(SQLException e){ 

   ret[0]=false; 

   ret[1]=false; 

   ret[2]=true; 

   user.setErrorOutput("There was an error in the database.\n Please try again later"); 

  } 

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

   

  user.setValid(ret[0]); 

  user.setAdmin(ret[1]); 

  HttpSession session=request.getSession(); 

  session.setAttribute("currentSessionUser",user); 

  session.setMaxInactiveInterval(600); 

   

  con=null; 

  result=null; 

  command=null; 

  user=null; 

  session=null; 

   

  return ret; 

 } 

  

 public void logoffUser(HttpServletRequest request){ 

  request.getSession().invalidate(); 

 } 

  

 public String changeUser(HttpServletRequest request){ 
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  UserBean user=(UserBean)request.getSession().getAttribute("currentSessionUser"); 

   

  Integer res=null; 

  String ret="false"; 

  //If both new passwords match the try to change the password 

  if (request.getParameter("newPassword1").equals(request.getParameter("newPassword2"))){ 

   Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

   String command="select Pusername from "+dbtable+" where Pusername='"+user.getUsername()+"' and 

Ppwd='"+genHash(request.getParameter("oldPassword"))+"';"; 

   ResultSet result=serverAcc.makeQuery(command,con); 

   try{ 

    if(result.first()){ 

     result.close(); 

     command="update "+dbtable+" set 

Ppwd='"+genHash(request.getParameter("newPassword1"))+"' where Pusername='"+user.getUsername()+"';"; 

     res=serverAcc.makeChange(command,con); 

     ret="ok"; 

    } else { 

     ret="Wrong password!!"; 

    } 

   }catch(SQLException e){ 

    ret="SQLException"; 

   } 

   serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

    

   con=null; 

   command=null; 

   res=null; 

   result=null; 

  }else { 

   ret="Please make sure you have typed the correct passwords"; 

  } 

   

  UserBean newU=(UserBean) request.getSession().getAttribute("currentSessionUser"); 
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  newU.setErrorOutput(ret); 

  HttpSession session=request.getSession(); 

  session.removeAttribute("currentSessionUser"); 

  session.setAttribute("currentSessionUser",newU); 

  res=null; 

   

  return ret; 

 } 

  

 public void makeAdmin(String username){ 

  Integer result=null; 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

  String command="update "+dbtable+" set PisAdmin=1 where Pusername='"+username+"';"; 

  result=serverAcc.makeChange(command,con); 

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

  username=null; 

  result=null; 

  con=null; 

  command=null; 

 } 

  

 public void delAdmin(String username){ 

  Integer result=null; 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

  String command="update "+dbtable+" set PisAdmin=0 where Pusername='"+username+"';"; 

  result=serverAcc.makeChange(command,con); 

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

  username=null; 

  result=null; 

  con=null; 

  command=null; 

 } 

  

 @SuppressWarnings("unchecked") 
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 public void listUsers(HttpServletRequest request,int selectAdmins){ 

  ResultSet result=null; 

  ArrayList results_string=null; 

  Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

  String command=new String(); 

  if(selectAdmins==0){ 

   command="select Pusername from "+dbtable+" ;"; 

  }else if (selectAdmins==1){ 

   command="select Pusername from "+dbtable+" where PisAdmin=0;"; 

  }else if (selectAdmins==2){ 

   command="select Pusername from "+dbtable+" where PisAdmin=1;"; 

  } 

   

  result=serverAcc.makeQuery(command,con); 

   

  try{ 

   result.last(); 

   int j=result.getRow(); 

   results_string=new ArrayList(j); 

   for (int i=0;i<j;i++){ 

    result.absolute(i+1); 

    results_string.add((String)result.getString("Pusername")); 

   } 

   result.close(); 

  } catch(SQLException e){ 

   System.out.println("SQLException\n"+e); 

  } 

  serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

   

  result=null; 

  con=null; 

  command=null; 

   

  HttpSession session=request.getSession(); 
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  session.removeAttribute("userList"); 

  session.setAttribute("userList",results_string); 

 } 

  

 public Boolean delAccount(HttpServletRequest request){ 

  Boolean ret=false; 

  UserBean user=(UserBean)request.getSession().getAttribute("currentSessionUser"); 

   

  if( user.getUsername().equals(request.getParameter("userName")) && 

user.getPassword().equals(request.getParameter("passWord")) ){ 

   HistoryManagement tmp=new HistoryManagement(); 

   tmp.delPlayerHistory(user.getUsername()); 

   tmp=null; 

    

   Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

    

   String command="delete from "+dbtable+" where Pusername='"+user.getUsername()+"' and 

Ppwd='"+genHash(user.getPassword())+"';"; 

   Integer result=serverAcc.makeChange(command,con); 

   serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

    

   result=null; 

   con=null; 

   command=null; 

    

   request.getSession().invalidate(); 

    

   ret=true; 

  }else{ 

   request.getSession().invalidate(); 

   ret=false; 

  } 

   

  user=null; 



 

133 

   

  return ret; 

 } 

  

 public void delUser(HttpServletRequest request){ 

  String username=(String)request.getParameter("userSelected"); 

  if (!username.equals("")){ 

   HistoryManagement tmp=new HistoryManagement(); 

   tmp.delPlayerHistory(username); 

   tmp=null; 

   Integer result=null; 

   Connection con=serverAcc.connectMySQL(); 

   String command="delete from "+dbtable+" where Pusername='"+username+"';"; 

   result=serverAcc.makeChange(command,con); 

   serverAcc.closeMySQLConnection(con); 

    

   result=null; 

   con=null; 

   command=null; 

  } 

   

  username=null; 

 } 

  

 public String genHash(String password){ 

  CRC32 temp=new CRC32(); 

  temp.update(password.getBytes(),0,password.length()); 

  Long pass=temp.getValue(); //CRC32 generation 

  temp=null; 

  password=null; 

  return pass.toString(); 

 } 

  

} 
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Πεγαίνο Κώδηθαο JSP 

 

LoginPage.jsp 
 

<%@ page language="java" 

 contentType="text/html; charset=UTF-8" 

 pageEncoding="UTF-8" 

 import="ptixiaki.UserBean" 

%> 

 

 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

transitional.dtd"> 

<html> 

 <head> 

   

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 

  <title>Login Form</title> 

   

  <link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

   

  <script type="text/javascript" 

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.2.6/jquery.min.js"></script> 

  <script type="text/javascript"> 

  $(document).ready(function() { 

   $(".username").focus(function() { 

    $(".user-icon").css("left","-48px"); 

   }); 

   $(".username").blur(function() { 

    $(".user-icon").css("left","0px"); 

   }); 

    

   $(".password").focus(function() { 

    $(".pass-icon").css("left","-48px"); 

   }); 

   $(".password").blur(function() { 

    $(".pass-icon").css("left","0px"); 

   }); 

  }); 
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  function redirect() { 

   window.location = "./registerPage.jsp" 

  } 

  </script> 

   

  <!--<% 

   UserBean currentUser=new UserBean(); 

   currentUser=(UserBean)session.getAttribute("currentSessionUser"); 

   String errorMessage=new String(); 

   if (session.getAttribute("currentSessionUser")!=null){ 

    errorMessage= 

     "<div class=\"content\">"+ 

      "<span>"+ 

       "<font color=red>"+ 

        currentUser.getErrorOutput()+ 

       "</font>"+ 

      "</span>"+ 

     "</div>"; 

   } 

  %>--> 

   

 </head> 

 <body> 

  <div id="wrapper1"> 

   <div class="user-icon"></div> 

   <div class="pass-icon"></div> 

   <form name="game-form" class="game-form" action="UserManagement" method="post"> 

    <div class="header"> 

     <h1>Login Form</h1> 

     <span>Fill out the form below to login to -=The GAME=-.</span> 

    </div> 

    <%=errorMessage%> 

    <div class="content"> 

     <input name="userName" type="text" class="input username" value="Username" 

onfocus="this.value=''" /> 

     <input name="passWord" type="password" class="input password" value="Password" 

onfocus="this.value=''" /> 

     <input type="hidden" name="originID" value="login" /> 

    </div> 
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    <div class="footer"> 

     <input type="submit" name="submit" value="Login" class="button"  

style="width:110px;"/> 

     <input type="button" name="submit" value="Register" class="register" 

onclick="redirect()" style="width:110px;"/> 

    </div> 

   </form> 

  </div> 

  <div class="gradient"></div> 

  <!--<% 

   if (session.getAttribute("currentSessionUser")!=null){ 

    currentUser.setErrorOutput(""); 

    session.setAttribute("currentSessionUser",currentUser); 

   } 

  %>--> 

 </body> 

</html> 
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registerPage.jsp 
 

<%@ page language="java" 

 contentType="text/html; charset=UTF-8" 

 pageEncoding="UTF-8" 

 import="ptixiaki.UserBean" 

%> 

 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

transitional.dtd"> 

<html> 

 <head> 

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 

  <title>Login Form</title> 

  <link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

  <script type="text/javascript" 

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.2.6/jquery.min.js"></script> 

  <script type="text/javascript"> 

  $(document).ready(function() { 

   $(".username").focus(function() { 

    $(".user-icon").css("left","-48px"); 

   }); 

   $(".username").blur(function() { 

    $(".user-icon").css("left","0px"); 

   }); 

    

   $(".password").focus(function() { 

    $(".pass-icon").css("left","-48px"); 

   }); 

   $(".password").blur(function() { 

    $(".pass-icon").css("left","0px"); 

   }); 

  }); 

   

  function redirect() { 

   window.location = "./LoginPage.jsp" 

  } 

  </script> 
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  <!--<% 

   UserBean currentUser=new UserBean(); 

   currentUser=(UserBean)session.getAttribute("currentSessionUser"); 

   String errorMessage=new String(); 

   if (session.getAttribute("currentSessionUser")!=null){ 

    errorMessage= 

     "<div class=\"content\">"+ 

      "<span>"+ 

       "<font color=red>"+ 

        currentUser.getErrorOutput()+ 

       "</font>"+ 

      "</span>"+ 

     "</div>"; 

   } 

  %>--> 

   

   

 </head> 

 <body> 

  <div id="wrapper1"> 

   <div class="user-icon"></div> 

   <div class="pass-icon"></div> 

   <form name="game-form" class="game-form" action="UserManagement" method="post"> 

    <div class="header"> 

     <h1>Register Form</h1> 

     <span>Fill out the form below to register to -=The GAME=-.</span> 

    </div> 

    <%=errorMessage%> 

    <div class="content"> 

     <input name="userName" type="text" class="input username" value="Username" 

onfocus="this.value=''" /> 

     <input name="passWord" type="password" class="input password" value="Password" 

onfocus="this.value=''" /> 

     <input type="hidden" name="originID" value="login" /> 

    </div> 

    <div class="footer"> 

     <input type="button" name="submit" value="Login" class="register" onclick="redirect()" 

style="width:110px;"/> 

     <input type="submit" name="submit" value="Register" class="button" 

style="width:110px;"/> 
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    </div> 

   </form> 

  </div> 

  <div class="gradient"></div> 

  <% 

   if (session.getAttribute("currentSessionUser")!=null){ 

    currentUser.setErrorOutput(""); 

    session.setAttribute("currentSessionUser",currentUser); 

   } 

  %> 

 </body> 

</html> 
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userLogged.jsp 
 

<%@ page language="java"  

 contentType="text/html; charset=UTF-8"  

 pageEncoding="UTF-8"  

 import="ptixiaki.UserBean"  

%> 

  

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

transitional.dtd"> 

 

<html> 

 <head> 

   

  <!--META--> 

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 

  <title>User Logged Successfully</title> 

  <!--STYLESHEETS--> 

  <link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

  <!--SCRIPTS--> 

  <script type="text/javascript" 

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.2.6/jquery.min.js"></script> 

  <% 

   int timeout=session.getMaxInactiveInterval(); 

   response.setHeader("Refresh", timeout + ";URL = LoginPage.jsp"); 

  %> 

   

   

 </head> 

 <body> 

  <!--<%  

   UserBean currentUser=(UserBean)session.getAttribute("currentSessionUser"); 

   String adminPanel=new String(); 

    

   if(currentUser.isAdmin()){ 

    adminPanel= 

     "<form action=\"QuestionManagement\" method=\"POST\">"+ 

      "<input type=\"submit\" name=\"originID\" value=\"Add Question\" 

class=\"button\" style=\"text-align: center; height: 50px; width: 247px;\">"+ 
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      "<input type=\"submit\" name=\"originID\" value=\"Edit Question\" 

class=\"button\" style=\"text-align: center; height: 50px; width: 247px;\">"+ 

      "<input type=\"submit\" name=\"originID\" value=\"Delete Question\" 

class=\"button\" style=\"text-align: center; height: 50px; width: 247px;\">"+ 

     "</form>"+ 

    "</td>"+ 

    "<td style=\"width:33%\">"+ 

    "</td>"+ 

    "<td class=\"content\" style=\"width:33%\">"+ 

     "<form action=\"UserManagement\" method=\"POST\">"+ 

      "<input type=\"submit\" name=\"submit\" value=\"Make Admin\" class=\"button\" 

style=\"text-align: center; height: 50px; width: 247px;\">"+ 

      "<input type=\"submit\" name=\"submit\" value=\"Delete Admin\" class=\"button\" 

style=\"text-align: center; height: 50px; width: 247px;\">"+ 

      "<input type=\"submit\" name=\"submit\" value=\"Delete User\" class=\"button\" 

style=\"text-align: center; height: 50px; width: 247px;\">"+ 

     "</form>"; 

   } 

  %>--> 

  <table name="game-form" class="game-form" id="wrapper"  style="margin-bottom: 5%;"> 

   <tr> 

    <td> 

     <div class="header" style="text-align: center;"> 

      <h1> 

       Welcome to THE GAME  

       <%= currentUser.getUsername() %> 

      </h1> 

      <span2> 

       From here you can : 

      </span2> 

     </div> 

    </td> 

   </tr> 

   <tr> 

     

   </tr> 

   <tr> 

    <td> 

     <table border="0" class="content"> 

      <tr> 
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       <td class="content"> 

        <form action="HistoryManagement" method="POST"> 

         <input type="submit" name="originID" value="View your History" 

class="button" style="text-align: center; height: 50px; width: 247px;"> 

         <input type="submit" name="originID" value="View High Scores" 

class="button" style="text-align: center; height: 50px; width: 247px;"> 

         <input type="submit" name="originID" value="View All Recent 

History" class="button" style="text-align: center; height: 50px; width: 247px;"> 

        </form> 

       </td> 

       <td class="content"> 

        <form action="GameLogic" method="POST"> 

         <input type="hidden" name="originID" value="startGamePlay" /> 

         <input type="submit" name="originID" value="Play -=The Game=-" 

class="button" style="text-align: center; height: 50px; width: 247px;"> 

        </form> 

       </td> 

       <td class="content"> 

        <form action="UserManagement" method="POST"> 

         <input type="submit" name="submit" value="Change your 

Password" class="button" style="text-align: center; height: 50px; width: 247px;"> 

         <input type="submit" name="submit" value="Delete your Account" 

class="button" style="text-align: center; height: 50px; width: 247px;"> 

         <input type="submit" name="submit" value="Log Off" 

class="button" style="text-align: center; height: 50px; width: 247px;"> 

        </form> 

       </td> 

      </tr> 

     </table> 

    </td>  

   </tr> 

   <tr> 

    <td> 

     <table border="0" class="content"> 

      <tr> 

       <td class="content" style=\"width:33%\"> 

        <%= adminPanel %> 

       </td> 

      </tr> 

     </table> 
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    </td> 

   </tr> 

   <tr> 

    <td class="footer" style="text-align: center;"> 

    </td> 

   </tr> 

  </table> 

  <div class="gradient"></div> 

 </body> 

</html> 
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changeUserStatus.jsp 
 

<!--<%@ page language="java"  

 contentType="text/html; charset=UTF-8"  

 pageEncoding="UTF-8"  

 import="ptixiaki.UserBean"  

 import="java.util.ArrayList" 

%>--> 

  

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 

 "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

 

<html> 

 <head> 

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"> 

  <title> Change User Status -=ADMINISTRATOR=- </title> 

   

  <!--STYLESHEETS--> 

  <link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

 

  <!--SCRIPTS--> 

  <script type="text/javascript" 

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.2.6/jquery.min.js"></script> 

  <!--<% 

   int timeout=session.getMaxInactiveInterval(); 

   response.setHeader("Refresh", timeout + ";URL = LoginPage.jsp"); 

  %>--> 

   

 </head> 

 <body> 

  <!--<% 

   UserBean currentUser=(UserBean)session.getAttribute("currentSessionUser"); 

   String buttonPushed=(String)session.getAttribute("submit"); 

   String pageList=new String(); 

    

   ArrayList userList=(ArrayList)session.getAttribute("userList"); 

   int numberOfUsers= userList.size(); 

   for (int i=0;i<numberOfUsers;i++){ 

    if (!currentUser.getUsername().equals((String)userList.get(i))){ 
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     pageList=pageList+"<option value=\""+(String)userList.get(i)+"\" 

>"+(String)userList.get(i)+"</option>\n"; 

    } 

   } 

    

   String pageButton=new String(); 

   String useCase=new String(); 

    

   if (buttonPushed.equals("Delete User")||buttonPushed.equals("Delete User!!")){ 

    pageButton="Delete User!!"; 

    useCase="delete a User!!"; 

   } 

    

   if (buttonPushed.equals("Make Admin")||buttonPushed.equals("Make Administrator")){ 

    pageButton="Make Administrator"; 

    useCase="add an Administrator"; 

   } 

    

   if (buttonPushed.equals("Delete Admin")||buttonPushed.equals("Delete Administrator!!")){ 

    pageButton="Delete Administrator!!"; 

    useCase="remove an Administrator!!"; 

   } 

    

  %>--> 

  <br> 

  <br> 

  <table border="0" name="game-form" class="game-form" id="wrapper1" style="width: 380px; height:400px; 

margin-left: -190px;"> 

   <form class="content" action="UserManagement" method="POST"> 

    <tr style="height:150px;"> 

     <th class="header" style="text-align: center;"> 

      <h1>From here you can </h1> 

      <h1><%=useCase %></h1> 

     </th> 

    </tr> 

    <tr style="text-align: center;"> 

     <td> 

      <table border="0" style="width: 370px;"> 

       <tr> 
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        <td class="content" style="text-align: right; height:50px; padding: 

0 0px 0px 0px;"> 

         <span> 

          <select class="input" name="userSelected" style="text-

align: left; width:166px; height:50px; padding: 0px 0px 0px 25px;"> 

           <option value="" selected></option> 

           <%=pageList %> 

          </select> 

         </span> 

        </td> 

        <td style="text-align: right; width:150px; height:50px;"> 

         <div class="content" style="padding: 0 0px 0px 0px;"> 

          <input type="submit" class="button" name="submit" 

style="text-align: center; width: 200px;" value="<%=pageButton %>"> 

         </div> 

        </td> 

       </tr> 

      </table> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td class="footer" style="padding: 0 0px 0px 0px;"> 

      <input type="submit" class="button" name="submit" value="Back"> 

     </td> 

    </tr> 

   </form> 

  </table> 

  <div class="gradient"></div> 

 </body> 

</html> 
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deleteAccount.jsp 
 

<!--<%@ page language="java" 

 contentType="text/html; charset=UTF-8" 

 pageEncoding="UTF-8" 

 import="ptixiaki.UserBean"  

%>--> 

 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 

 "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

 

<html> 

 <head> 

  <meta http-equiv="Content-Type" content="test/html; charset=UTF-8"> 

  <title>Account Delete</title> 

   

  <!--STYLESHEETS--> 

  <link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

 

  <!--SCRIPTS--> 

  <script type="text/javascript" 

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.2.6/jquery.min.js"></script> 

  <!--<% 

   int timeout=session.getMaxInactiveInterval(); 

   response.setHeader("Refresh", timeout + ";URL = LoginPage.jsp"); 

  %>--> 

 </head> 

  

 <body> 

   

  <table border="0" name="game-form" class="game-form" id="wrapper" style="width:320px; max-width:320; 

margin-top: 7%; margin-bottom: 7%"> 

   <form action="UserManagement" method="POST"> 

    <tr> 

     <th class="header" style="text-align: center;"> 

       

      <h1> 

       <font color=red>WARNING!!!</font> 

      </h1> 
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      <span2><font color=red> 

       You are about to delete your account <br> 

       witch will also delete all of your data (High Scores etc...) 

      </font></span2> 

       

     </th> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td class="content"> 

      <span> 

       You need to confirm your identity by retyping your username and password 

      </span> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td class="content"> 

      <span> 

       Enter your username 

      </span> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td class="content"> 

       <input type="text" class="input" name="userName" style="padding: 0px 10px 

0px 10px; text-align: left; width:300px; height:50px;"/> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td class="content"> 

      <span> 

       Enter your password 

      </span> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td class="content"> 

      <input type="password" class="input" name="passWord" style="padding: 0px 10px 

0px 10px; text-align: left; width:300px; height:50px;"/> 

     </td> 

    </tr> 
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    <tr> 

     <td class="footer" style=" padding: 0px 0px 0px 0px;"> 

      <table border="0" style="width: 344px; padding: 10px 10px 10px 10px;" > 

       <tr> 

        <td> 

         <input type="submit" class="button" name="submit" style="text-

align: center; width: 180px;"value="Delete My Account"/> 

        </td> 

        <td> 

         <input type="submit" class="button" name="submit" style="text-

align: center; width: 180px;"value="Back"> 

        </td> 

       </tr> 

      </table> 

     </td> 

    </tr> 

   </form> 

  </table> 

  <div class="gradient"></div> 

 </body> 

</html> 
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deleteNotice.jsp 
 

<!--<%@ page language="java" 

 contentType="text/html; charset=UTF-8" 

 pageEncoding="UTF-8" 

%>--> 

 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 

 "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

 

<html> 

 <head> 

  <meta http-equiv="Content-Type" content="test/html; charset=UTF-8"> 

  <title>Account Delete</title> 

  <link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

  <script type="text/javascript" 

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.2.6/jquery.min.js"></script> 

   

  <script type="text/javascript"> 

   function redirect1() { 

    window.location = "./LoginPage.jsp" 

   } 

    

   function redirect2() { 

    window.location = "./registerPage.jsp" 

   } 

    

  </script> 

 </head> 

  

 <body> 

  <div id="wrapper1"> 

   <form name="game-form" class="game-form" action="GameLogic" method="post"> 

    <div class="header"> 

     <center><h1>Your account is no more!!!</h1></center> 

    </div> 

    <div class="content"> 

     <span>From here on you can either return to the real world</span2> 

     <span> or choose one of the options below. </span2> 
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    </div> 

    <div class="footer"> 

     <table border="0"> 

      <tr> 

       <td> 

        <input type="submit" value="Register" class="button" 

onclick="redirect2()" style="width:117px;"/> 

       </td> 

       <td> 

        <input type="submit" value="Log In" class="button" 

onclick="redirect1()" style="width:117px;"/> 

       </td> 

      </tr> 

     </table> 

    </div> 

   </form> 

  </div> 

  <div class="gradient"></div> 

 </body> 

</html> 
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displayHistory.jsp 
 

<!--<%@ page language="java"  

 contentType="text/html; charset=UTF-8"  

 pageEncoding="UTF-8"  

 import="ptixiaki.UserBean"  

 import="java.util.ArrayList" 

%>--> 

  

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 

 "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

 

<html> 

 <head> 

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1256"> 

  <title> History View </title> 

   

  <!--STYLESHEETS--> 

  <link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

 

  <!--SCRIPTS--> 

  <script type="text/javascript" 

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.2.6/jquery.min.js"></script> 

  <!--<% 

   int timeout=session.getMaxInactiveInterval(); 

   response.setHeader("Refresh", timeout + ";URL = LoginPage.jsp"); 

  %>--> 

 </head> 

 <body> 

  <!--<% 

   String useCase=new String(); 

   Object[][] historyObject=(Object[][])session.getAttribute("historyObject"); 

    

   String historyDecoded=new String(); 

    

   if (session.getAttribute("originID").equals("View your History")){ 

    // Player History View 

    useCase="This is your history"; 

   } 
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   if (session.getAttribute("originID").equals("View High Scores")){ 

    // High Scores View 

    useCase="High Scores View"; 

   } 

   if (session.getAttribute("originID").equals("View All Recent History")){ 

    // Game History View 

    useCase="Game History View"; 

   } 

    

   for(int i=0;i<historyObject.length;i++){ 

    //               

         Pusername         

     PlayedAt             

   qstAnswd               

 moneyGained 

    historyDecoded=historyDecoded+"Username: "+historyObject[i][1]+" , Played at: 

"+historyObject[i][2]+" , Qst answered: "+historyObject[i][3]+" , Money Gained: "+historyObject[i][4]+" \n"; 

   } 

    

   session.removeAttribute("historyObject"); 

    

  %>--> 

   

  <table border="0" name="game-form" class="game-form" id="wrapper" style="width:740px; max-width:760; 

margin-top: 30px; margin-bottom: 30px% padding: 10px 10px 10px 10px;"> 

   <tr> 

    <td> 

     <table class="header" style="width:720px; max-width:720; padding: 10px 0px 10px 

10px;"> 

      <tr> 

       <td style="width:10%;"> 

        <form action="HistoryManagement" method="POST"> 

         <input type="submit" class="button" name="originID" 

value="Back"> 

        </form> 

       </td> 

       <th style="width:80%; text-align: center;"> 

        <h1> 

         <%=useCase %> 

        </h1> 
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       </th> 

       <td style="width:10%;"> 

        <form action="HistoryManagement" method="POST"> 

         <input type="submit" class="button" name="originID" 

value="Back"> 

        </form> 

       </td> 

      </tr> 

     </table> 

    </td> 

   </tr> 

   <tr> 

    <td style="text-align: left; height: 150px; max-height: 151px; width: 100%;" 

class="content"> 

     <textarea readonly class="input_game" name="questionBox" style="text-align: justify; 

resize: none; width: 670px; height:500px" ><%=historyDecoded %></textarea> 

    </td> 

   </tr> 

   <tr> 

    <td> 

     <table border="0" class="footer" style="text-align:center; width:100%; max-width:100%; 

padding: 10px 10px 10px 10px;"> 

      <tr> 

       <td style="width:10%;"> 

        <form action="HistoryManagement" method="POST"> 

         <input type="submit" class="button" name="originID" 

value="Back"> 

        </form> 

       </td> 

       <td style="width:80%;"> 

        <!-- EMPTY --> 

       </td> 

       <td style="width:10%;"> 

        <form action="HistoryManagement" method="POST"> 

         <input type="submit" class="button" name="originID" 

value="Back"> 

        </form> 

       </td> 

      </tr> 

     </table> 
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    </td> 

   </tr> 

  </table> 

  <div class="gradient"></div> 

 </body> 

</html> 
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editQuestions.jsp 
 

<!--<%@ page language="java"  

 contentType="text/html; charset=UTF-8"  

 pageEncoding="UTF-8"  

 import="ptixiaki.UserBean" 

 import="ptixiaki.GameBean" 

 import="java.util.ArrayList" 

 import="java.lang.Integer" 

%>--> 

  

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 

 "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

 

<html> 

 <head> 

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1256"> 

  <title>Manage Questions</title> 

   

  <!--STYLESHEETS--> 

  <link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

  <!--SCRIPTS--> 

  <script type="text/javascript" 

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.2.6/jquery.min.js"></script> 

  <!--<% 

   int timeout=session.getMaxInactiveInterval(); 

   response.setHeader("Refresh", timeout + ";URL = LoginPage.jsp"); 

  %>--> 

 </head> 

  

 <body> 

  <!--<% 

 

 

   String useCase=new String(); 

   String originID=(String)session.getAttribute("originID"); 

   String readOnlySwitch=new String(); 

   String actionButton=new String(); 

   String previousButton=new String(); 
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   String nextButton=new String(); 

   String valueFill=new String(); 

   Integer qID=null; 

   String question=new String(); 

   String ans1=new String(); 

   String ans2=new String(); 

   String ans3=new String(); 

   String ans4=new String(); 

   String difficultyLevel=new String(); 

   Object[] questionsObject=(Object[])session.getAttribute("questionsObject"); 

    

   readOnlySwitch=""; 

 

  %>--> 

   

    

  <!--<% 

   if (!(originID.equals("Add Question"))&&!(originID.equals("addQuestion"))){ 

    previousButton="<input type=\"submit\" class=\"button\" name=\"buttonID\" value=\"Previous\" 

style=\"text-align: center; height: 50px; width: 130px;\" >"; 

    nextButton="<input type=\"submit\" class=\"button\" name=\"buttonID\" value=\"Next\" 

style=\"text-align: center; height: 50px; width: 130px;\">"; 

     

    if (((String)questionsObject[6]).equalsIgnoreCase("Low")){ 

     valueFill="<option value=\"Low\" selected>Low</option>\n"; 

    }else{ 

     valueFill="<option value=\"Low\">Low</option>\n"; 

    } 

     

    if (((String)questionsObject[6]).equalsIgnoreCase("Medium")){ 

     valueFill=valueFill+"<option value=\"Medium\" selected>Medium</option>\n"; 

    }else{ 

     valueFill=valueFill+"<option value=\"Medium\">Medium</option>\n"; 

    } 

    

    if (((String)questionsObject[6]).equalsIgnoreCase("High")){ 

     valueFill=valueFill+"<option value=\"High\" selected>High</option>\n"; 

    }else{ 

     valueFill=valueFill+"<option value=\"High\">High</option>\n"; 

    } 
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   } 

  %>--> 

   

  <!--<% 

   if ( originID.equals("Add Question") || originID.equals("addQuestion") ){ 

    useCase="ADD A QUESTION"; 

    actionButton="Confirm"; 

    originID="addQuestion"; 

     

    question="Type the Question IN HERE"; 

    ans1="THIS IS THE CORRECT ANSWER"; 

    ans2="This is the 1st wrong answer"; 

    ans3="This is the 2nd wrong answer"; 

    ans4="This is the 3rd wrong answer"; 

    valueFill="<option value=\"Low\" selected>Low</option>\n"; 

    valueFill=valueFill+"<option value=\"Medium\">Medium</option>\n"; 

    valueFill=valueFill+"<option value=\"High\">High</option>\n"; 

   } 

  %>--> 

   

  <!--<% 

   if ( originID.equals("Edit Question") || originID.equals("editQuestion") ){ 

    useCase="EDIT A QUESTION"; 

    actionButton="Confirm"; 

    originID="editQuestion"; 

     

    qID=Integer.parseInt((String)questionsObject[0]); 

    question=(String)questionsObject[1]; 

    ans1=(String)questionsObject[2]; 

    ans2=(String)questionsObject[3]; 

    ans3=(String)questionsObject[4]; 

    ans4=(String)questionsObject[5]; 

    difficultyLevel=(String)questionsObject[6]; 

   } 

  %>--> 

   

  <!--<% 

   if ( originID.equals("Delete Question") ||originID.equals("deleteQuestion") ) { 

    useCase="DELETE A QUESTION"; 

    actionButton="Delete"; 
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    originID="deleteQuestion"; 

    readOnlySwitch="readonly"; 

     

    qID=Integer.parseInt((String)questionsObject[0]); 

    question=(String)questionsObject[1]; 

    ans1=(String)questionsObject[2]; 

    ans2=(String)questionsObject[3]; 

    ans3=(String)questionsObject[4]; 

    ans4=(String)questionsObject[5]; 

    difficultyLevel=(String)questionsObject[6]; 

   } 

  %>--> 

  <form action="QuestionManagement" method="POST"> 

   <table border="1" name="game-form" class="game-form" id="wrapper" style="text-align: center; 

height: 602px; width: 580px;"> 

    <tr> 

     <th class="header"> 

      <h1><%=useCase %></h1> 

     </th> 

    </tr> 

    <tr style="text-align: center;"> 

     <td> 

      <table border="1" > 

       <tr> 

        <td style="text-align: left; width:282px;" class="content"> 

         <span>QID: <input class="input_game" type="text" 

name="qIDText" style="text-align: right; width: 50px;height:20px;" value="<%=qID%>"/></span> 

         <input type="submit" class="button" name="buttonID" value="Go 

to Question"style="text-align: center; height: 50px; width: 130px;"> 

        </td> 

        <td style="text-align: right; width:270px;"class="content"> 

         <span>Difficulty Level : 

         <select name="difficultyLevel" class="input_game" style="text-

align: right; width:60px; height:20px;"> 

          <%=valueFill %> 

         </select></span> 

        </td> 

       </tr> 

      </table> 

     </td> 
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    </tr> 

    <tr> 

     <td style="text-align: left; height: 150px; max-height: 151px; width: 100%;" 

class="content"> 

      <textarea class="input_game" rows="8" cols="64" name="questionBox" style="text-

align: left; resize: none; width: 512px;" <%=readOnlySwitch %> > <%=question %></textarea> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr style="text-align: center; height: 100px; max-height: 105px; width: 100%;"> 

     <td> 

      <table border="0" style="text-align: center; height: 104px; max-height: 105px; 

width: 574px;" class="content"> 

       <tr> 

        <td> 

         <textarea class="input_game" rows="3" cols="29" name="answer1" 

style="text-align: center; resize: none; width: 252px;" <%=readOnlySwitch %> ><%=ans1 %></textarea> 

        </td> 

        <td> 

         <textarea class="input_game" rows="3" cols="29" name="answer2" 

style="text-align: center; resize: none; width: 252px;" <%=readOnlySwitch %> ><%=ans2 %></textarea> 

        </td> 

       </tr> 

       <tr> 

        <td> 

         <textarea class="input_game" rows="3" cols="29" name="answer3" 

style="text-align: center; resize: none; width: 252px;" <%=readOnlySwitch %> ><%=ans3 %></textarea> 

        </td> 

        <td> 

         <textarea class="input_game" rows="3" cols="29" name="answer4" 

style="text-align: center; resize: none; width: 252px;" <%=readOnlySwitch %> ><%=ans4 %></textarea> 

        </td> 

       </tr> 

      </table> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr style="text-align: center; height: 74px; width: 100%;"> 

     <td style="height: 60px; width: 100%;"> 

      <table border="0" style="text-align: center; height: 70px; width: 100%;" 

class="footer"> 

       <tr> 
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        <td> 

         <%=previousButton %> 

        </td> 

        <td> 

         <input type="submit" class="button" name="buttonID" 

value="Cancel" style="text-align: center; height: 50px; width: 130px;">  

        </td> 

        <td> 

         <%=nextButton %> 

        </td> 

       </tr> 

       <tr> 

        <td> 

        </td> 

        <td> 

         <input type="submit" class="button" name="buttonID" 

value="<%=actionButton %>" style="text-align: center; height: 50px; width: 130px;"> 

        </td> 

        <td> 

        </td> 

       </tr> 

      </table> 

     </td> 

    </tr> 

   </table> 

   <input type="hidden" name="originID" value="<%=originID %>" /> 

  </form> 

  <br> 

  <br> 

  <form action="QuestionManagement" method="POST" > 

   &nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp&nbsp 

   <input type="submit" class="button" name="originID" value="Back" style="text-align: center; 

height: 50px; width: 130px;"> 

  </form> 

  <br> 

  <br> 

  <br> 

 </body> 

</html> 
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gamePlay.jsp 
 

<!--<%@ page language="java"  

 contentType="text/html; charset=UTF-8"  

 pageEncoding="UTF-8"  

 import="ptixiaki.UserBean" 

 import="ptixiaki.GameBean" 

 import="java.util.ArrayList" 

 import="java.lang.Integer" 

%>--> 

  

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 

 "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

 

<html> 

 <head> 

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 

  <title> Who Wants To Be A Millionaire </title> 

   

  <link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

   

  <script type="text/javascript" 

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.2.6/jquery.min.js"></script> 

  <!--<% 

   int timeout=session.getMaxInactiveInterval(); 

   response.setHeader("Refresh", timeout + ";URL = LoginPage.jsp"); 

  %>--> 

   

 </head> 

  

 <body> 

   

  <!--<% 

 

   String currentQuestion=null; 

   String currentLevel=null; 

   String question=new String(); 

   String ans1=new String(); 

   String ans2=new String(); 



 

163 

   String ans3=new String(); 

   String ans4=new String(); 

    

   GameBean gameQuestion=(GameBean) session.getAttribute("currentGame"); 

   currentQuestion=gameQuestion.getCurrentQuestion(); 

   currentLevel=gameQuestion.getCurrentLevel(); 

    

   question=(String)gameQuestion.getGameQuestion(Integer.parseInt(currentQuestion)-1)[1]; 

   ans1=(String)gameQuestion.getGameQuestion(Integer.parseInt(currentQuestion)-

1)[((Integer)gameQuestion.getAnswerOrder(Integer.parseInt(currentQuestion)-1)[0])+1]; 

   ans2=(String)gameQuestion.getGameQuestion(Integer.parseInt(currentQuestion)-

1)[((Integer)gameQuestion.getAnswerOrder(Integer.parseInt(currentQuestion)-1)[1])+1]; 

   ans3=(String)gameQuestion.getGameQuestion(Integer.parseInt(currentQuestion)-

1)[((Integer)gameQuestion.getAnswerOrder(Integer.parseInt(currentQuestion)-1)[2])+1]; 

   ans4=(String)gameQuestion.getGameQuestion(Integer.parseInt(currentQuestion)-

1)[((Integer)gameQuestion.getAnswerOrder(Integer.parseInt(currentQuestion)-1)[3])+1]; 

    

  %>--> 

  <!--<% 

   Boolean[] helpStatus=gameQuestion.getHelpStatus(); 

   Boolean[] fromHelp=gameQuestion.getFromHelp(); 

    

   String disable50=""; 

   String disableStats=""; 

   String disableChoise1=""; 

   String disableChoise2=""; 

   String disableChoise3=""; 

   String disableChoise4=""; 

    

   if(helpStatus[0]==true){ 

    disable50=""; 

   }else{ 

    disable50="DISABLED"; 

   } 

    

   if(helpStatus[1]==true){ 

    disableStats=""; 

   }else{ 

    disableStats="DISABLED"; 

   } 
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   if (fromHelp[0]==true){ 

    Integer[] 

answerOrder=(Integer[])gameQuestion.getAnswerOrder(Integer.parseInt(currentQuestion)-1); 

    Integer[] answersFromHelp=gameQuestion.getAnswersFromHelp(); 

 

    if((answerOrder[0]!=answersFromHelp[0])&&(answerOrder[0]!=answersFromHelp[1])){ 

     ans1=""; 

     disableChoise1="DISABLED"; 

    }; 

    if((answerOrder[1]!=answersFromHelp[0])&&(answerOrder[1]!=answersFromHelp[1])){ 

     ans2=""; 

     disableChoise2="DISABLED"; 

    }; 

    if((answerOrder[2]!=answersFromHelp[0])&&(answerOrder[2]!=answersFromHelp[1])){ 

     ans3=""; 

     disableChoise3="DISABLED"; 

    }; 

    if((answerOrder[3]!=answersFromHelp[0])&&(answerOrder[3]!=answersFromHelp[1])){ 

     ans4=""; 

     disableChoise4="DISABLED"; 

    }; 

     

    fromHelp[0]=false; 

    gameQuestion.setFromHelp(fromHelp); 

    request.getSession().removeAttribute("currentGame"); 

    request.getSession().setAttribute("currentGame",gameQuestion); 

   } 

    

  %>--> 

  <!--<% 

   if (fromHelp[1]==true){ 

    Integer[] 

answerOrder=(Integer[])gameQuestion.getAnswerOrder(Integer.parseInt(currentQuestion)-1); 

    String[] tmp=(String[])gameQuestion.getGameQuestion(Integer.parseInt(currentQuestion)-1); 

     

     

    int ans1Stats=Integer.parseInt(tmp[answerOrder[0]+6]); 

    int ans2Stats=Integer.parseInt(tmp[answerOrder[1]+6]); 

    int ans3Stats=Integer.parseInt(tmp[answerOrder[2]+6]); 
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    int ans4Stats=Integer.parseInt(tmp[answerOrder[3]+6]); 

     

     

    ans1=ans1+"\n\n"+ans1Stats; 

    ans2=ans2+"\n\n"+ans2Stats; 

    ans3=ans3+"\n\n"+ans3Stats; 

    ans4=ans4+"\n\n"+ans4Stats; 

     

     

    fromHelp[1]=false; 

    gameQuestion.setFromHelp(fromHelp); 

    request.getSession().removeAttribute("currentGame"); 

    request.getSession().setAttribute("currentGame",gameQuestion); 

   } 

  %>--> 

   

  <center> 

   Debug Info:<br> 

   Button Pressed: <%=session.getAttribute("buttonID") %><br> 

  </center> 

   

  <script type="text/javascript"> 

   function disable(id){ 

    document.getElementById(id).disabled = 'disabled'; 

   } 

   function enable(id){ 

    document.getElementById(id).disabled = ''; 

   } 

  </script> 

   

  <form action="GameLogic" method="POST"> 

   <table border="1" name="game-form" class="game-form" id="wrapper" style="text-align: center; 

height: 396px; max-height: 480px; width: 580px;"> 

    <tr> 

     <td class="header"> 

      <h1> 

       This is .... -=THE GAME=- 

      </h1> 

     </td> 

    </tr> 



 

166 

    <tr style="text-align: center;"> 

     <td> 

      <table border="1" > 

       <tr> 

        <td style="text-align: left; width: 270px;" class="content"> 

         <span>Current Question : </span> 

         <input class="input_game" type="text" name="currentQuestion" 

readonly style="text-align: right; width: 30px; height: 20px;" value="<%=currentQuestion %>"/> 

        </td> 

        <td style="text-align: right; width:380px;" class="content"> 

         <span>You are playing for: </span> 

         <input class="input_game" type="text" name="currentLevel" 

readonly style="text-align: right; width: 95px; height: 20px;" value=" <%=currentLevel %> "/> 

        </td> 

       </tr> 

      </table> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td style="text-align: left; height: 150px; max-height: 151px; width: 100%;" 

class="content"> 

      <textarea class="input_game" rows="8" cols="64" name="questionBox" 

style="padding: 10px 15px; text-align: justify; resize: none;  width: 512px; " readonly ><%=question %></textarea> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr style="text-align: center; height: 100px; max-height: 105px; width: 100%;"> 

     <td> 

      <table border="0" class="content" style="text-align: center; height: 104px; max-

height: 105px; width: 574px;"> 

       <tr> 

        <td style="height: 100%; width: 10px;"> 

         <input type="radio" name="playerChoise" <%=disableChoise1 %> 

value="1" onclick='enable("Confirm")' > 

        </td> 

        <td> 

         <textarea class="input_game" rows="3" cols="35" name="answer1" 

style="padding: 10px 15px; text-align: justify; resize: none; width: 220px" readonly ><%=ans1 %></textarea> 

        </td> 

        <td> 
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         <textarea class="input_game" rows="3" cols="35" name="answer2" 

style="padding: 10px 15px; text-align: justify; resize: none; width: 220px" readonly ><%=ans2 %></textarea> 

        </td> 

        <td style="height: 100%; width: 10px;"> 

         <input type="radio" name="playerChoise" <%=disableChoise2 %> 

value="2" onclick='enable("Confirm")' > 

        </td> 

       </tr> 

       <tr> 

        <td style="height: 100%; width: 10px;"> 

         <input type="radio" name="playerChoise" <%=disableChoise3 %> 

value="3" onclick='enable("Confirm")' > 

        </td> 

        <td> 

         <textarea class="input_game" rows="3" cols="35" name="answer3" 

style="padding: 10px 15px; text-align: justify; resize: none; width: 220px" readonly ><%=ans3 %></textarea> 

        </td> 

        <td> 

         <textarea class="input_game" rows="3" cols="35" name="answer4" 

style="padding: 10px 15px; text-align: justify; resize: none; width: 220px" readonly ><%=ans4 %></textarea> 

        </td> 

        <td style="height: 100%; width: 10px;"> 

         <input type="radio" name="playerChoise" <%=disableChoise4 %> 

value="4" onclick='enable("Confirm")' > 

        </td> 

       </tr> 

      </table> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr style="text-align: center; height: 74px; width: 100%;"> 

     <td style="height: 60px; width: 100%;"> 

      <table border="0" style="text-align: center; height: 70px; width: 100%;" 

class="content"> 

       <tr> 

        <td> 

         <input type="submit" class="button" <%=disable50 %> 

name="buttonID" value="50-50" style="text-align: center; height: 50px; width: 200px;">  

        </td> 

        <td> 
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         <input type="submit" class="button" <%=disableStats %> 

name="buttonID" value="Ask Me" style="text-align: center; height: 50px; width: 200px;">  

        </td> 

       </tr> 

       <tr> 

        <td> 

         <input type="submit" class="button" name="buttonID" 

value="Cancel" style="text-align: center; height: 50px; width: 200px;">  

        </td> 

        <td> 

         <input type="submit" class="button" DISABLED id="Confirm" 

name="buttonID" value="Confirm Answer" style="text-align: center; height: 50px; width: 200px;"> 

        </td> 

       </tr> 

      </table> 

     </td> 

    </tr> 

   </table> 

   <input type="hidden" name="originID" value="gamePlay" /> 

  </form> 

  <div class="gradient"></div> 

 </body> 

</html> 
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losePage.jsp 
 

<!--<%@ page language="java" 

 contentType="text/html; charset=UTF-8" 

 pageEncoding="UTF-8" 

 import="ptixiaki.UserBean" 

 import="ptixiaki.GameBean" 

 import="java.util.ArrayList" 

 import="java.lang.Integer" 

%>--> 

 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

transitional.dtd"> 

<html> 

 <head> 

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 

  <title>I'm Sorry</title> 

  <link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

  <script type="text/javascript" 

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.2.6/jquery.min.js"></script> 

   

  <!--<% 

   GameBean gameQuestion=(GameBean) session.getAttribute("currentGame"); 

   String currentUser=((UserBean) session.getAttribute("currentSessionUser")).getUsername(); 

   Integer currentScore=Integer.parseInt((String)gameQuestion.getCurrentLevel()); 

   String currentQuestion=gameQuestion.getCurrentQuestion(); 

   String question=new String(); 

   String ans=new String(); 

   question=(String)gameQuestion.getGameQuestion(Integer.parseInt(currentQuestion))[1]; 

   ans=(String)gameQuestion.getGameQuestion(Integer.parseInt(currentQuestion))[2]; 

    

   if (currentScore<1000){ 

    currentScore=0; 

   }else if (currentScore<32000){ 

    currentScore=1000; 

   }else{ 

    currentScore=32000; 

   } 
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   int timeout=session.getMaxInactiveInterval(); 

   response.setHeader("Refresh", timeout + ";URL = LoginPage.jsp"); 

  %>--> 

 </head> 

 <body> 

  <div id="wrapper1"> 

   <form name="game-form" class="game-form" action="GameLogic" method="post"> 

    <div class="header"> 

     <center><h1>I'm sorry you LOSE!!</h1></center> 

     <center><h1> <%=currentUser%> </h1></center> 

     <span2 style="text-align:justify;">it appears as though you lost</span2> 

    </div> 

    <div class="content"> 

     <span2>The correct answer to the question:</span2> 

     <span2><%=question%></span2> 

     <span2>was</span2> 

     <span2><%=ans%></span2> 

     <span2><br></span2> 

     <span2>Your score was : <%=currentScore%></span2> 

     <span2>Better luck next time</span2> 

    </div> 

    <div class="footer"> 

     <input type="submit" name="originID" value="Back" class="button"  

style="width:110px;"/> 

     <input type="submit" name="originID" value="Play Again" class="button" 

style="width:110px;"/> 

    </div> 

   </form> 

  </div> 

  <div class="gradient"></div> 

 </body> 

</html> 
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pwdChange.jsp 
 

<%@ page language="java" 

 contentType="text/html; charset=UTF-8" 

 pageEncoding="UTF-8" 

 import="ptixiaki.UserBean" 

%> 

<jsp:useBean id="UserBean" class="ptixiaki.UserBean" scope="request"/> 

 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 

 "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

 

<html> 

 <head> 

  <meta http-equiv="Content-Type" content="test/html; charset=UTF-8"> 

  <title>Password Change Utility!!</title> 

   

  <!--STYLESHEETS--> 

  <link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

 

  <!--SCRIPTS--> 

  <script type="text/javascript" 

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.2.6/jquery.min.js"></script> 

   

  <!--<% 

   UserBean currentUser=(UserBean)session.getAttribute("currentSessionUser"); 

   

   int timeout=session.getMaxInactiveInterval(); 

   response.setHeader("Refresh", timeout + ";URL = LoginPage.jsp"); 

  %>--> 

   

 </head> 

  

 <body> 

   

  <table border="0" name="game-form" class="game-form" id="wrapper1" style="width: 350px; height:200px; 

margin-left: -175px; margin-top: -340px;"> 

   <form action="UserManagement" method="POST" id=pwdChange name=pwdChange > 

    <tr> 
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     <th class="header"> 

      <h1>From here you can change your password.</h1> 

     </th> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td class="content" style="padding: 0px 0px 0px 10px;"> 

      <span>Please enter your current password:</span> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td class="content" style=" padding: 10px 0px 10px 0px;"> 

      <center> 

       <input type="password" style="text-align: left; width:320px; height:50px;" 

class="input_game" name="oldPassword" value="" /> 

      </center> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td class="content" style="padding: 0px 0px 0px 10px;"> 

      <span>Please enter your new password:</span> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td class="content" style=" padding: 10px 0px 10px 0px;"> 

      <center> 

       <input type="password" style="text-align: left; width:320px; height:50px;" 

class="input_game" name="newPassword1" value="" /> 

      </center> 

      <span> 

       <font color=red><%= currentUser.getErrorOutput() %></font> 

      </span> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td class="content" style=" padding: 0px 0px 0px 10px;"> 

      <span>Please verify your new password:</span> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td class="content" style=" padding: 10px 0px 10px 0px;"> 
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      <center> 

       <input type="password" style="text-align: left; width:320px; height:50px;" 

class="input_game" name="newPassword2" value="" /> 

      </center> 

     </td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td class="footer" style=" padding: 0px 0px 0px 0px;"> 

      <table border="0" style="width: 344px; padding: 10px 10px 10px 10px;" > 

       <tr> 

        <td> 

         <input type="submit" class="button" name="submit" 

value="Verify" style="text-align: center; width: 150px;"> 

        </td> 

        <td> 

         <input type="submit" class="button" name="submit" 

value="Back"style="text-align: center; width: 150px;"> 

        </td> 

       </tr> 

      </table> 

     </td> 

    </tr> 

    </form> 

  </table> 

  <div class="gradient"></div> 

 </body> 

</html> 
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winPage.jsp 
 

<!--<%@ page language="java" 

 contentType="text/html; charset=UTF-8" 

 pageEncoding="UTF-8" 

 import="ptixiaki.UserBean" 

%>--> 

 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

transitional.dtd"> 

<html> 

 <head> 

   

  <!--META--> 

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 

  <title>Congratsulations!!!</title> 

   

  <!--STYLESHEETS--> 

  <link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

   

  <!--SCRIPTS--> 

  <script type="text/javascript" 

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.2.6/jquery.min.js"></script> 

   

  <!--<% 

   int timeout=session.getMaxInactiveInterval(); 

   response.setHeader("Refresh", timeout + ";URL = LoginPage.jsp"); 

    

   String currentUser=((UserBean) session.getAttribute("currentSessionUser")).getUsername(); 

  %>--> 

   

 </head> 

 <body> 

  <div id="wrapper1"> 

   <div class="user-icon"></div> 

   <div class="pass-icon"></div> 

   <form name="game-form" class="game-form" action="GameLogic" method="post"> 

    <div class="header"> 

     <center><h1>Congratulations for winning</h1></center> 
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     <center><h1> <%=currentUser%> </h1></center> 

     <span2 style="text-align:justify;">Your Victory record will from now on be available 

for all to envy and admire</span2> 

    </div> 

    <div class="footer"> 

     <input type="submit" name="originID" value="Back" class="button"  

style="width:110px;"/> 

     <input type="submit" name="originID" value="Play Again" class="button" 

style="width:110px;"/> 

    </div> 

   </form> 

  </div> 

  <div class="gradient"></div> 

 </body> 

</html> 
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withdrawPage.jsp 
 

<!--<%@ page language="java" 

 contentType="text/html; charset=UTF-8" 

 pageEncoding="UTF-8" 

 import="ptixiaki.UserBean" 

 import="ptixiaki.GameBean" 

 import="java.util.ArrayList" 

 import="java.lang.Integer" 

%>--> 

 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

transitional.dtd"> 

<html> 

 <head> 

   

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 

  <title>I'm Sorry</title> 

   

  <!--STYLESHEETS--> 

  <link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

   

  <!--SCRIPTS--> 

  <script type="text/javascript" 

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.2.6/jquery.min.js"></script> 

   

  <!--<% 

   GameBean gameQuestion=(GameBean) session.getAttribute("currentGame"); 

   String currentUser=((UserBean) session.getAttribute("currentSessionUser")).getUsername(); 

   Integer currentScore=Integer.parseInt((String)gameQuestion.getCurrentLevel()); 

   String currentQuestion=gameQuestion.getCurrentQuestion(); 

   String question=new String(); 

   String ans=new String(); 

   question=(String)gameQuestion.getGameQuestion(Integer.parseInt(currentQuestion))[1]; 

   ans=(String)gameQuestion.getGameQuestion(Integer.parseInt(currentQuestion))[2]; 

    

   int timeout=session.getMaxInactiveInterval(); 

   response.setHeader("Refresh", timeout + ";URL = LoginPage.jsp"); 

  %>--> 
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 </head> 

 <body> 

  currentQuestion=<%=currentQuestion%> 

   

  <div id="wrapper1"> 

   <div class="user-icon"></div> 

   <div class="pass-icon"></div> 

   <form name="game-form" class="game-form" action="GameLogic" method="post"> 

    <div class="header"> 

     <center><h1>Too bad you had to withdraw</h1></center> 

     <center><h1> <%=currentUser%> </h1></center> 

    </div> 

    <div class="content"> 

     <span2>The correct answer to the question:</span2> 

     <span2><%=question%></span2> 

     <span2>was</span2> 

     <span2><%=ans%></span2> 

     <span2><br></span2> 

     <span2>Your score was : <%=currentScore%></span2> 

     <span2>Better luck next time</span2> 

    </div> 

    <div class="footer"> 

     <input type="submit" name="originID" value="Back" class="button"  

style="width:110px;"/> 

     <input type="submit" name="originID" value="Play Again" class="button" 

style="width:110px;"/> 

    </div> 

   </form> 

  </div> 

  <div class="gradient"></div> 

 </body> 

</html> 
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