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Abstract 
 
 
 
 The purpose of this project is to create a reliable application that effectively, easily and 
quickly attaches to the important processes for the Manage Theses for Education Foundation. 
 The main technologies used are HTML and PHP to develop dynamic websites. Was studying 
and using XML for storage, processing and data management. For the implementation of the 
application used the free software XAMPP. 
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Σύνοψη 
 
 
 
 Σκοπός της παρούσας πτυχιακής είναι η δηµιουργία µιας αξιόπιστης εφαρµογής η οποία µε 
αποτελεσµατικότητα , ευκολία και ταχύτητα να αποδίδει τις σηµαντικές διεργασίες για την ∆ιαχείριση 
των Πτυχιακών Εργασιών ενός Εκπαιδευτικού Ιδρύµατος. 
 Οι βασικές τεχνολογίες που χρησιµοποίησα είναι η HTML και η  PHP  για την ανάπτυξη της 
δυναµικής ιστοσελίδας. Έγινε µελέτη και χρήση της XML για την αποθήκευση, επεξεργασία και 
διαχείριση των δεδοµένων. Για την υλοποίηση της εφαρµογής χρησιµοποιήθηκε και το ελεύθερο 
λογισµικό XAMPP.  
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Κεφάλαιο 1 
 
Εισαγωγή 
 

Η πτυχιακή εργασία, όσον αφορά τον εκπαιδευτικό της χαρακτήρα, είναι ένα σηµαντικό κοµµάτι 
των σπουδών. Προσοµοιάζει το πραγµατικό εργασιακό περιβάλλον στο οποίο θα δραστηριοποιηθούν 
οι απόφοιτοι και περιλαµβάνει την µεγαλύτερη συµµετοχή του καθηγητή από οποιοδήποτε άλλο 
µάθηµα της σχολής. Ο σπουδαστής από την διαδικασία αυτήν γίνεται γνώστης διαφόρων 
αντικειµένων τα όποια θα είναι χρήσιµα για την περαιτέρω επαγγελµατική του πορεία.  

 
1.1 Περίληψη 

Σκοπός της πτυχιακής αυτής ήταν η µελέτη, σχεδίαση και ανάπτυξη ενός συστήµατος για τις 
ανάγκες της διαχείρισης των πτυχιακών εργασιών ενός ιδρύµατος . Η εφαρµογή αυτή είναι µια 
δυναµική ιστοσελίδα η όποια συνδέεται µε µια βάση δεδοµένων στην όποια αποθηκεύονται δεδοµένα 
και εξάγονται πληροφορίες µε εύκολο και κατανοητό τρόπο ως προς τις επιλογές του χρηστή. 

Oι διαδικασίες και η εκτέλεση της εφαρµογής γίνονται σε έναν web server για τον όποιο 
χρησιµοποιήθηκε το λογισµικό ανοικτού κώδικα Apache web server .Για την ανάπτυξη της 
εφαρµογής χρησιµοποιήθηκε η HTML αλλά κυρίως η PHP και XML και µε την συνεργασία τους 
έφερε το αποτέλεσµα. 
 
1.2 Κίνητρο για την ∆ιεξαγωγή της Εργασίας  

Η παρούσα πτυχιακή εργασία µε την κατασκευή του συστήµατος της ∆ιαχείρισης των πτυχιακών 
εργασιών στοχεύει να κάνει κάποιες βασικές διαδικασίες αποτελεσµατικότερα και πιο γρήγορα ως 
προς την καταχώρηση ,διαχείριση και οργάνωση των πτυχιακών εργασιών. 

 
1.3 Σκοπός της Εργασίας  

 Σκοπός της παρούσας πτυχιακής είναι η δηµιουργία µιας αξιόπιστης εφαρµογής η όποια µε 
αποτελεσµατικότητα , ευκολία και ταχύτητα να αποδίδει τις σηµαντικές διεργασίες, που είναι οι εξής : 

• Εµφάνιση όλων των Πτυχιακών 
• Καταχώρηση Πτυχιακών 
• Εµφάνιση Ελεύθερων Πτυχιακών 
• Εµφάνιση Φοιτητών που έχουν κατοχυρώσει Θέµα Πτυχιακής 
• Ανάθεση Πτυχιακής σε Φοιτητή 
• Ενηµέρωση Βαθµού Πτυχιακής 
• Αποδέσµευση Πτυχιακής από Φοιτητή 
• Εµφάνιση Στοιχείων Φοιτητών 
• Καταχώρηση Στοιχείων Φοιτητών 
• Ενηµέρωση Μέσου Όρου Φοιτητών 
• Εµφάνιση Στοιχείων Καθηγητών 
• Καταχώρηση Στοιχείων Καθηγητών 
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1.4 ∆οµή Εργασίας 

Η δοµή της εργασίας περιλαµβάνει τα παρακάτω κεφάλαια: 
Στο πρώτο Κεφάλαιο , γίνεται µια εισαγωγική περιγραφή για το σκοπό και το κίνητρο της πτυχιακής 
εργασίας. 
Στο δεύτερο Κεφάλαιο ,περιγράφονται η µέθοδος ανάλυσης και ανάπτυξης πτυχιακής καθώς και οι 
θεωρίες που χρειάζονται. 
Στο τρίτο Κεφάλαιο , γίνεται αναφορά στις τεχνολογίες και εργαλεία ανάπτυξης που 
χρησιµοποιήθηκαν στην εργασία και πιο αναλυτική περιγραφή στην γλώσσα XML το οποίο είναι το 
σηµαντικότερο κοµµάτι 
Στο τέταρτο Κεφάλαιο , διαδραµατίζεται το κύριο µέρος της εργασίας µας όπου αναλύουµε τις 
κινήσεις που έγιναν για να δηµιουργηθεί το σύστηµα διεξοδικά µαζί µε φωτογραφίες από το interface 
του συστήµατος και επεξήγηση κώδικα όπου χρειάζεται. 
Στο πέµπτο Κεφάλαιο , εξάγονται τα αποτελέσµατα και τα συµπεράσµατα από την υλοποίηση της 
πτυχιακής αυτής καθώς και οι επεκτάσεις της. 
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Κεφάλαιο 2 

2.1 Μέθοδος Ανάλυσης και Ανάπτυξης Πτυχιακής 
 
Η ανάπτυξη Πληροφοριακού Συστήµατος για γραµµατεία ενός εκπαιδευτικού ιδρύµατος είναι µια 
web εφαρµογή η οποία αντλεί, αποθηκεύει και επεξεργάζεται πληροφορίες σε µία βάση δεδοµένων. Η 
εκτέλεση της εφαρµογής γίνεται σε ένα web server. Έτσι χρειαζόµαστε ανάπτυξη βάσης δεδοµένων 
και παράλληλα ανάπτυξη λογισµικού για την άντληση πληροφοριών από τη βάση µας καθώς και την 
αποθήκευση τους σε αυτή. 

2.2 Θεωρίες 

2.2.1 Παγκόσµιος Ιστός  

 Παγκόσµιος ιστός και Internet συχνά θεωρούνται το ίδιο πράγµα. Η αντίληψη αυτή είναι 
λανθασµένη καθώς ο ιστός αποτελεί µία µόνο εφαρµογή του Internet. Για την ακρίβεια, την 
δηµοφιλέστερη. Σε αντίθεση µε το Internet, που έχει και υλική υπόσταση, ο ιστός δεν έχει, µιας και 
αποτελείται από πακέτα πληροφορίας. Η τεχνολογία του ιστού καθιστά δυνατή την δηµιουργία 
"υπερκειµένων", µία διασύνδεση δηλαδή πάρα πολλών µη ιεραρχηµένων στοιχείων που παλαιότερα 
ήταν αποµονωµένα. Τα στοιχεία αυτά µπορούν να πάρουν και άλλες µορφές πέραν της µορφής του 
γραπτού κειµένου, όπως εικόνας και ήχου.  
 Η τεχνολογία του ιστού δηµιουργήθηκε το 1989 από τον Βρετανό Τιµ Μπέρνερς Λι, που 
εκείνη την εποχή εργαζόταν στον Ευρωπαϊκό Οργανισµό Πυρηνικών Ερευνών (CERN) στην Γενεύη 
της Ελβετίας. Το όνοµα που έδωσε στην εφεύρεσή του ο ίδιος ο Lee είναι World Wide Web, όρος 
γνωστός στους περισσότερους από το "www". Αυτό που οδήγησε τον Lee στην εφεύρεση του 
Παγκόσµιου ιστού ήταν το όραµά του για ένα κόσµο όπου ο καθένας θα µπορούσε να ανταλλάσσει 
πληροφορίες και ιδέες άµεσα προσβάσιµες από τους υπολοίπους. Το σηµείο στο οποίο έδωσε 
ιδιαίτερο βάρος ήταν η µη ιεράρχηση των διασυνδεδεµένων στοιχείων. Οραµατίστηκε κάθε στοιχείο, 
κάθε κόµβο του ιστού ίσο ως προς την προσβασιµότητα µε τα υπόλοιπα. Αν σκεφτεί, όµως, κανείς τον 
βαθµό ιεράρχησης µε τον οποίο λειτουργούν οι µηχανές αναζήτησης του ιστού, όπως για παράδειγµα 
το google, γίνεται εύκολα κατανοητό ότι στην πράξη κάτι τέτοιο δεν συµβαίνει, τουλάχιστον στον 
βαθµό που το είχε οραµατιστεί ο Lee. 
 
Μοντέλο Παγκοσµίου Ιστού  

 Ως πληροφοριακό σύστηµα παρέχει συγκεκριµένο µοντέλο δεδοµένων το οποίο βασίζεται σε 
κόµβους και υπερσυνδέσµους. Το µοντέλο δεδοµένων του παγκόσµιου ιστού παρέχει κόµβους (αγγλ. 
nodes), άγκυρες (αγγλ. anchors) και συνδέσµους (ή υπερσυνδέσµους) (αγγλ. links ή hyperlinks). Οι 
κόµβοι είναι φορείς του περιεχοµένου ενώ οι άγκυρες είναι περιοχές του περιεχοµένου των κόµβων 
από όπου ξεκινούν ή καταλήγουν σύνδεσµοι. Οι σύνδεσµοι συνδέουν δύο κόµβους. 

2.2.2 ∆ιαδίκτυο 

 Το ∆ιαδίκτυο (Internet), είναι το µέρος του παγκόσµιου ιστού στο οποίο εφαρµόζονται τα 
πρωτόκολλα TCP/IP. Επιπλέον, είναι ένα µέσο µαζικής επικοινωνίας. Ως µέσο έχει διπλή υπόσταση: 
η υλική (που αποτελείται από τον συνδυασµό δικτύων βασισµένων σε λογισµικό και υλικό), και η 
άυλη (αυτό, δηλαδή, που προσφέρει στην κοινωνία το ∆ιαδίκτυο ως µέσο). 

Οι πληροφορίες στο ∆ιαδίκτυο  
 
 Το Ίντερνετ, σε συνδυασµό µε την ολοένα αναπτυσσόµενη ψηφιακή τεχνολογία, έχει 
δηµιουργήσει µία τεράστια αγορά γνώσεων/πληροφοριών. Παραδοσιακές µορφές τέχνης (όπως για 
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παράδειγµα ο κινηµατογράφος και η µουσική) µέσω της ψηφιακής τεχνολογίας παίρνουν την ίδια 
µορφή (αρχείων δεδοµένων) µε αντικείµενα που εκ πρώτης όψεως είναι εντελώς διαφορετικά (όπως 
για παράδειγµα η ιατρική επιστήµη ή κάποιο πρόγραµµα λογισµικού). Παρατηρείται λοιπόν µία 
συγκέντρωση γνώσης ή, αν είναι δυνατό να λεχτεί, πολιτιστικής κληρονοµιάς, που σχετίζεται άµεσα 
µε το Ίντερνετ. Το µεγάλο ερώτηµα που προκύπτει πλέον είναι το "ποιος θα διοικήσει, ποιος θα 
ελέγξει την γνώση αυτή". 
 Από τη στιγµή που το ∆ιαδίκτυο είναι ένα δίκτυο συνδεδεµένων υπολογιστών, κάθε χρήστης 
έχει την δυνατότητα να µοιραστεί πληροφορίες µε άλλους χρήστες γενόµενος, πολλές φορές, ο ίδιος 
δηµιουργός και πάροχος των πληροφοριών αυτών. ∆εν υπάρχει άµεσος έλεγχος των πληροφοριών 
που "ανεβαίνουν" στο ∆ιαδίκτυο από κάποιον ιεραρχικά ανώτερο χρήστη ή οργανισµό. Το θέµα της 
µη ιεραρχηµένης πληροφορίας, όµως, τίθεται υπό αµφισβήτηση. Ο όγκος της πληροφορίας στο 
∆ιαδίκτυο είναι πράγµατι µεγάλος. Παρ' όλα αυτά, υπάρχουν πληροφορίες ευκολότερα και 
δυσκολότερα προσβάσιµες από τον χρήστη. 
 Το Ίντερνετ έκανε δυνατή την συγκέντρωση µεγάλου όγκου πληροφοριών και επηρέασε 
σηµαντικά τον τρόπο διάθεσής τους. ∆εν συµβαίνει, όµως, στον ίδιο βαθµό το ίδιο και στον τρόπο 
παραγωγής αυτών. Για παράδειγµα, ο τρόπος παραγωγής µιας κινηµατογραφικής ταινίας δεν έχει 
επηρεαστεί σηµαντικά από την ύπαρξη του Ίντερνετ, ανεξάρτητα από το αν έχει επηρεαστεί ή όχι από 
την ψηφιακή τεχνολογία. Παρ' όλα αυτά, και σύµφωνα µε την ιντερνετοφιλική προσέγγιση, το 
∆ιαδίκτυο ασκεί µεγάλη επίδραση στην διαδικασία παραγωγής δηµοσιογραφικών προϊόντων. Η 
δηµιουργία της είδησης παύει να είναι πλέον µονοπώλιο λίγων, αφού ο κάθε χρήστης µπορεί εάν το 
επιθυµεί να δηµιουργήσει πληροφορία ανά πάσα στιγµή. Το πιο τρανταχτό παράδειγµα της επίδρασης 
αυτής είναι τα ιστολόγια (blogs), όπου µπορεί κανείς να εκφέρει απόψεις και να σχολιάσει γεγονότα 
πάσης φύσεως (βλ. δηµοσιογραφία στον ιστό και δηµοσιογραφία των πολιτών). Ως αποτέλεσµα της 
επιρροής αυτής του Ίντερνετ στη παραγωγή ειδήσεων τα όρια µεταξύ ενός απλού χρήστη του 
διαδικτύου και ενός επαγγελµατία δηµοσιογράφου γίνονται περισσότερο δυσδιάκριτα. Αυτό µε τη 
σειρά του οδηγεί στην ανάγκη για επαναπροσδιορισµό της έννοιας της δηµοσιογραφίας καθώς και της 
απαραίτητης εκπαίδευσης των δηµοσιογράφων. Η ανάγκη για τον επαναπροσδιορισµό της 
δηµοσιογραφίας, όµως, δεν είναι τόσο µεγάλη σύµφωνα µε τους υποστηριχτές της "αντι-
πλουραλιστικής" προσέγγισης, καθώς θεωρούν πως το Ίντερνετ δεν µπορεί να ασκήσει ουσιαστική 
επίδραση στην επικοινωνία γενικότερα και στην δηµοσιογραφία ειδικότερα. 
 Επίσης, λόγω της µεγάλης συγκέντρωσης γνώσης στο ∆ιαδίκτυο, η έννοια της κοινωνικής 
ισότητας παίρνει και πάλι µεγάλη σηµασία. Το χάσµα ανάµεσα σε πληροφοριακά πλούσιους και 
πληροφοριακά φτωχούς θα διευρύνεται όσο αυξάνεται η συγκέντρωση της γνώσης αυτής. Το 
παραπάνω αποτελεί ακόµα έναν λόγο που κάνει πιο επιτακτική την ανάγκη για διερεύνηση του 
αρχικού ερωτήµατος "ποιος θα ελέγξει τη γνώση αυτή". 
 Η γλώσσα που χρησιµοποιείται περισσότερο στη διακίνηση της πληροφορίας στο ∆ιαδίκτυο 
είναι η Αγγλική. Έχοντας αναπτυχθεί τα τελευταία χρόνια, το ∆ιαδίκτυο περιλαµβάνει πλέον ποιοτικά 
και ποσοτικά ευρύ περιεχόµενο και στις υπόλοιπες γλώσσες των περισσότερο αναπτυγµένων χωρών. 
  
Πρόσβαση στο ∆ιαδίκτυο 
  
 Κοινές µέθοδοι πρόσβασης στο ∆ιαδίκτυο είναι η επιλογική και η ευρυζωνική. ∆ηµόσιοι 
χώροι για χρήση του ∆ιαδικτύου περιλαµβάνουν τις βιβλιοθήκες και τα Internet cafes, όπου υπάρχουν 
διαθέσιµοι Η/Υ µε σύνδεση στο ∆ιαδίκτυο. Υπάρχουν, επίσης, σηµεία πρόσβασης στο ∆ιαδίκτυο σε 
δηµόσιους χώρους όπως αίθουσες αναµονής αεροδροµίων, µερικές φορές µόνο για σύντοµη χρήση 
ενόσω βρισκόµαστε σε αναµονή. Τέτοια σηµεία είναι γνωστά και µε διάφορους άλλους όρους, όπως 
«δηµόσια περίπτερα ∆ιαδικτύου», «δηµόσια τερµατικά ∆ιαδικτύου» και «ιστο - τηλέφωνα». 
 Η δικτύωση µέσω Wi-Fi παρέχει ασύρµατη πρόσβαση στο ∆ιαδίκτυο. Ασύρµατα σηµεία 
πρόσβασης (hotspot) που παρέχουν τέτοια πρόσβαση περιλαµβάνουν τα Wifi-cafes, όπου κάποιος 
αρκεί να φέρει τις δικές του/της ασύρµατες συσκευές όπως φορητό Η/Υ ή PDA. Οι υπηρεσίες αυτές 
µπορεί να είναι δωρεάν σε όλους, είτε δωρεάν µόνο σε πελάτες, είτε επί πληρωµή. Ένα hotspot δεν 
χρειάζεται να περιορίζεται σε ένα συγκεκριµένο περιβάλλον. Ολόκληρες πανεπιστηµιουπόλεις και 
πάρκα έχουν αυτή τη δυνατότητα, ακόµα και ολόκληρες περιοχές. Προσπάθειες να συνδεθεί και ο 
αγροτικός πληθυσµός έχουν οδηγήσει στα ασύρµατα κοινοτικά δίκτυα. 
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 Τα πλεονεκτήµατα της πρόσβασης ενός χρήστη µέσω του δικού του υπολογιστή (αντί µέσω 
δηµόσιου τερµατικού) περιλαµβάνουν τη δυνατότητα για κατέβασµα και ανέβασµα αρχείων χωρίς 
περιορισµούς, τη χρήση του αγαπηµένου του φυλλοµετρητή (web browser) και των ρυθµίσεων αυτού 
(το µενού των ρυθµίσεων µπορεί να απενεργοποιηθεί σε έναν δηµόσιο υπολογιστή) και την εκτέλεση 
δραστηριοτήτων στο Ίντερνετ µε τη χρήση δικών του προγραµµάτων και δεδοµένων. 
 
2.2.3 Web 2.0  

 Ο όρος Web 2.0 (Ιστός 2.0), χρησιµοποιείται για να περιγράψει τη νέα γενιά του Παγκόσµιου 
Ιστού η οποία βασίζεται στην όλο και µεγαλύτερη δυνατότητα των χρηστών του ∆ιαδικτύου να 
µοιράζονται πληροφορίες και να συνεργάζονται online. Αυτή η νέα γενιά είναι µια δυναµική 
διαδικτυακή πλατφόρµα στην οποία µπορούν να αλληλεπιδρούν χρήστες χωρίς εξειδικευµένες 
γνώσεις σε θέµατα υπολογιστών και δικτύων. 

Ιστορία  
 
 Η φράση Web 2.0 ειπώθηκε για πρώτη φορά το 2004 κατά τη διάρκεια ενός συνεδρίου 
µεταξύ της O'Reilly Media και της MediaLive International όπου προτείνονταν ιδέες για την 
αναβάθµιση του παγκόσµιου ιστού. Ο Dale Dougherty και O'Reilly VP, παρατήρησε ότι το διαδίκτυο 
είχε αρχίσει να γίνεται πολύ δηµοφιλές και σηµαντικό µέρος της καθηµερινότητας όλο και 
µεγαλύτερου ποσοστού ανθρώπων. Συνεχώς έβγαιναν νέες εφαρµογές και ιστοσελίδες οι οποίες 
αναγνωρίζονταν από το ευρύ κοινό σε σύντοµο χρονικό διάστηµα. Επιπλέον οι περισσότερες 
εταιρείες άρχισαν να στρέφουν την επιχειρηµατική τους δράση στο διαδίκτυο και να προσπαθούν να 
φέρουν τους καταναλωτές τους προς αυτό το κανάλι. 
 Έχοντας όλα αυτά ως δεδοµένα εξέτασαν το Web 2.0 ως µια δεύτερη γενιά υπηρεσιών 
βασισµένων στο ∆ιαδίκτυο. Χρησιµοποίησαν αυτή την φράση σαν τίτλο για µια σειρά από συνέδρια 
µε τον τίτλο Web 2.0 . Τα συνέδρια αυτά συνεχίζονται και µέχρι σήµερα για να αποσαφηνιστεί ο όρος 
και να προωθηθεί η ιδέα σε όλα τα ενδιαφερόµενα µέρη. 
 
Χαρακτηριστικά  

 Όπως έχει αναφερθεί το Web 2.0 ξεπερνά τα όρια της περιορισµένης πλατφόρµας ενός 
υπολογιστή. Ο χρήστης θα µπορεί να δρα στον Παγκόσµιο Ιστό όπως δρούσε µέχρι τώρα στον 
υπολογιστή του. Οι πιο ειδικοί µιλούν για έναν νέο τρόπο σχεδίασης των ιστοσελίδων ο οποίος θα 
βασίζεται στην διάδραση του χρήστη. Θα επιτρέπει στον χρήστη να αλλάξει τόσο το περιβάλλον της 
σελίδας όσο και να παρέµβει στο περιεχόµενό της. Χαρακτηριστικές εφαρµογές του Web 2.0 είναι τα 
κοινωνικά µέσα (social media), τα wiki και τα blog. Πολλές από τις εντολές διάδρασης που 
χαρακτηρίζουν την λειτουργία του Web 2.0 µας είναι ήδη γνωστές από διάφορες ιστοσελίδες social 
media όπως το facebook ή το youtube για παράδειγµα. Τέτοιες εκφράσεις είναι η αναζήτηση (search), 
το tag, η παράθεση links ή το authoring όπως λειτουργεί σε πολλά wiki όπου οι χρήστες µπορούν να 
δηµιουργήσουν άρθρα αλλά και να ανανεώσουν ή να διαγράψουν ήδη υπάρχοντα. 

Κριτική 

  
 Το ακριβές νόηµά του όρου παραµένει ανοιχτό προς αντιπαράθεση, και µερικοί ειδικοί, 
συµπεριλαµβανοµένου και του Τιµ Μπέρνερς Λι, έχουν αµφισβητήσει εάν ο όρος έχει κάποιο 
πραγµατικό νόηµα. 
Μεταξύ άλλων έχει κατηγορηθεί ότι αποτελεί εφεύρεση του µάρκετινγκ. Αναφέρεται σαν επιχείρηµα 
πως οι τεχνολογίες που είναι σε χρήση στο Ίντερνετ αναβαθµίζονται συνεχώς και η προηγούµενη 
µέρα πριν το Web 2.0 δεν απείχε πολύ. Επίσης µε την ίδια λογική, µερικούς µήνες µετά την χρήση 
ενός υποτιθέµενου Web 2.0, το Web 2.1 θα εµφανιζόταν. Είναι όµως αδύνατο να εκφραστεί η 
τεχνολογική ιδιότητα του ίντερνετ ακριβώς µε έναν αριθµό µιας και το αµάλγαµα τεχνολογιών που 
είναι αυτή τη στιγµή σε χρήση στο ίντερνετ είναι αχανώς πολυσύνθετο. Επιπροσθέτως, λειτουργίες 
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όπως επικοινωνία µε τον χρήστη υπήρχαν πριν πολλά χρόνια, όπως η χρήση σελίδων χρήστη (home 
pages), τα chat (IRC) και πολλά άλλα. Αυτό που µπορεί να ειπωθεί ότι άλλαξε είναι η ευκολία 
χρήσης. 
 
2.2.4  Web 3.0 Σηµασιολογικός Ιστός 
 
 Με το Web 2.0 το οποίο µπαίνουµε στη φάση διάβασµα-γράψιµο, σύµφωνα πάλι µε τον 
ορισµό που δίνει ο Tim Berners-Lee (read-write web).  Ο όρος Web 2.0, χρησιµοποιήθηκε το 2004 για 
επαγγελµατικούς λόγους αλλά στη συνέχεια επικράτησε σαν αναφορά στη γενιά 2 του Web. Η 
επικοινωνία είναι πλέον αµφίδροµη, αφού υπάρχει η δυνατότητα ανάρτησης σχολίων και 
συνδιαλλαγής δηµόσια. Το περιεχόµενο της πληροφορίας ανεβαίνει στα κοινωνικά µέσα (social 
media) και στη συνέχεια γίνεται κτήµα όλων και προωθείται µέσα από φίλους, γνωστούς, 
συναδέλφους ή παντελώς άγνωστους ανθρώπους µε κοινά ενδιαφέροντα.  
 Τα blogs, τα wikis, η κοινωνική σελιδοσήµανση (social bookmarking), ο διαµοιρασµός 
φωτογραφιών (fickr.com)και βίντεο (youtube.com)και τα περιβάλλοντα εικονικής πραγµατικότητα 
όπως το Second Life (SL) , έχουν διασυνδέσει τεράστιο αριθµό ανθρώπων σε δίκτυα. 
 Ενώ το Web 2.0 δεν έχει ακόµη ωριµάσει και γίνει κτήµα πολλών ανθρώπων , κάποιοι –ο Tim 
Berners Lee και οι συνεργάτες του συγκεκριµένα- οραµατίζονται ήδη το Web 3.0. Με το Web 3.0, 
που βρίσκεται ακόµη σε πειραµατικό στάδιο παρόλο που υπάρχουν µεµονωµένες εφαρµογές, οι 
µηχανές θα γίνουν εξυπνότερες. Η εξειδικευµένη αναζήτηση θα µπορεί να φέρει αποτελέσµατα στην 
ερώτηση ‘φέρε µου οτιδήποτε πάνω στο Χ θέµα , λαµβάνοντας υπόψη το Ψ στοιχείο’. Η µηχανή θα 
µπορεί να καταλάβει ποια είµαι, τι κάνω και ποιο θέλω να είναι το επόµενο βήµα.  
 Η κοινωνική αναζήτηση (social search) θα φέρνει αποτελέσµατα διαφορετικά από τις 
σηµερινές σελίδες µε χαρακτηριστικό στοιχείο την εξατοµίκευση της πληροφορίας. Θα µπορούµε να 
έχουµε µια ψηφιακή προσωπική συλλογή µε ότι έχουµε συγκεντρώσει (φωτογραφίες, βίντεο, 
ιστοσελίδες, blogs κλπ.) και κάθε συναλλαγή µας µε το σύστηµα θα έχει τη θέση της στον δικό µας 
ψηφιακό χώρο. Οι φίλοι µας από το Facebook θα µπορούν να συναντήσουν τους άλλους µας φίλους 
στο Twitter, αφού η διαλειτουργικότητα θα κάνει τα συστήµατα και τις εφαρµογές να επικοινωνούν. 
 Η δεύτερη γενιά του Web δεν διαφοροποιείται ουσιαστικά από την πρώτη. Το νέο στοιχείο 
είναι η αλλαγή στον τρόπο µε τον οποίο οι άνθρωποι αντιµετωπίζουν το µέσο, αφού σιγά- σιγά 
µεγαλώνει και γενιά που είναι εξοικειωµένη τεχνολογικά µε το διαδίκτυο. Το συµµετοχικό Web είναι 
πραγµατικότητα και έχει φέρει µεγάλες αλλαγές στη ζωή µας σε πολλούς τοµείς. Το Web 3.0, όταν 
µπορέσει να εφαρµοστεί µε τη µορφή που το οραµατίζονται οι εµπνευστές του θα είναι άλλη µια 
τεχνολογική επανάσταση του ανθρώπου γιατί θα αλλάξει ριζικά τον τρόπο που θα επικοινωνούµε, θα 
εργαζόµαστε και θα αλληλεπιδρούµε γενικότερα. Μέχρι τότε ας µοιραστούµε αρχεία µε φίλους, 
συνεργάτες και άλλους ανθρώπους και ας απολαύσουµε αυτόν τον νέο τρόπο επικοινωνίας. 
 

 

Σηµασιολογικός Ιστός (Semantic Web) 

 Τα τελευταία χρόνια γίνεται πολύς λόγος και για το Semantic Web, ενός διαδικτύου δηλαδή 
στο οποίο η πληροφορία είναι καλύτερα ορισµένη επιτρέποντας µε αυτόν τον τρόπο την ολοκλήρωση, 
αυτοµατοποίηση και επαναχρησιµοποίηση των δεδοµένων. 
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Εικόνα 1. Ιστορική αναδροµή web recourses 

 
 Ο Ιστός (Web) του µέλλοντος προβλέπεται να αποτελεί µια παγκόσµια βάση δεδοµένων και 
γνώσης µε πληροφορίες οι οποίες θα είναι "κατανοητές" από µηχανές (machine-understandable 
information). Οι κύριες τεχνολογίες για την υλοποίηση του Σηµασιολογικού Ιστού είναι η 
σηµασιολογικό εµπλουτισµός και η χρήση των οντολογιών. 
 H λέξη "Σηµασιολογία" έχει ρίζα τις Ελληνικές λέξεις "σηµάδι", "σηµαίνω" και "σηµαντικός" 
και σήµερα αναφέρεται στο νόηµα συχνά σε επίπεδο γλώσσας. Μπορούµε να πούµε ότι ο 
Σηµασιολογικός Ιστός αποτελεί το µεγαλύτερο σε παγκόσµιο επίπεδο έργο ευφυής ενσωµάτωσης 
συστηµάτων ώστε να συνεργάζονται δια-λειτουργικά. 
Ο Tim Berners-Lee, που επινόησε τον Παγκόσµιο Ιστό το 1989, είχε το όραµα, που τώρα 
συµµερίζονται πολλοί - ενός ιστού δεδοµένων που µπορούν να επεξεργαστούν από µηχανές. "Ο 
Σηµασιολογικός Ιστός είναι µια επέκταση του σηµερινού ιστού όπου η πληροφορία έχει καλά 
καθορισµένο νόηµα, καθιστώντας τη συνεργασία µεταξύ ανθρώπων και υπολογιστών πιο 
αποτελεσµατική", Tim Berners-Lee, James Hendler, Ora Lassila, The Semantic Web, Scientific 
American, Μάιος 2001. 
 To κέντρο βάρους του περιεχοµένου του Ιστού µετατοπίζεται συνεχώς από τον άνθρωπο προς 
τα δεδοµένα. Για να φτάσει ο Ιστός το µέγιστο των δυνατοτήτων του, πρέπει να εξελιχθεί σε ένα 
Σηµασιολογικό Ιστό, ο οποίος παρέχει µια διεθνώς προσβάσιµη πλατφόρµα που επιτρέπει σε 
αυτοµατοποιηµένα εργαλεία αλλά και σε ανθρώπους να µοιράζονται και να επεξεργάζονται δεδοµένα. 
 Ο Σηµασιολογικός Ιστός αποτελεί πρωτοβουλία της Κοινοπραξίας του Παγκοσµίου Ιστού 
(W3C) και η σχετική ∆ραστηριότητα (W3C Semantic Web Activity) έχει δηµιουργηθεί για να 
εξυπηρετήσει έναν ηγετικό ρόλο, τόσο στο σχεδιασµό προδιαγραφών, όσο και στην ανοικτή ανάπτυξη 
της τεχνολογίας µέσω της συνεργασίας. 

Μεταδεδοµένα και Σηµασιολογικός Χαρακτηρισµός 

 Εκτός από τα µετα- δεδοµένα τα οποία προκύπτουν από τις προτιµήσεις των χρηστών ή την 
δοµή ενός περιβάλλοντος hypertext, υπάρχουν και άλλα τα οποία σχετίζονται µε αντικείµενα, ιδέες, 
διαδικασίες καθώς και των σχέσεων που τις διέπουν. Αυτά τα δεδοµένα έχουν σηµασιολογικό νόηµα 
το οποίο µε την σειρά του είναι δυνατόν να περιγραφεί από φορµαλισµούς ή λεξιλόγια που καλούνται 
οντολογίες. Ο σηµασιολογικός χαρακτηρισµός της πληροφορίας και η χρήση οντολογιών για την 
αναπαράσταση της είναι σχετικά ένας καινούργιος τοµέας στην περιοχή της διαχείρισης γνώσης. 
 Η διαδικασία της µετατροπής της πληροφορίας σε σηµασιολογική είναι δυνατή µέσω ενός 
πλαισίου περιγραφής, του RDF (Resource Description Framework) και των RDF schemas. το World 
Wide Web Consortium (W3C) έχει δηµιουργήσει µία οµάδα για την δηµιουργία της γλώσσας OWL η 
οποία θα περιγράφει τις οντολογίες που υπάρχουν στο διαδύκτιο, µία φιλόδοξη και πολύ δύσκολη 
προσπάθεια. 
 Για την περιγραφή, διαχείριση και εισαγωγή µεταδεδοµένων σε κοινά έγγραφα του 
διαδικτύου έχουν κάνει την εµφάνισή τους τα τελευταία χρόνια αρκετά πρότυπα όπως περιγραφές 
τύπων κειµένου (Document Type Definitions, XML-DTD), το νέο πρότυπο περιγραφής πολυµέσων 
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MPEG-7 και γενικά η χρήση της γλώσσας περιγραφής XML (Extensible Markup Language), Topic 
Maps (σε µορφή ΧΤΜ) και Semantic nets. 
 Αρκετά δηµοφιλής είναι η τεχνολογία των γλωσσών XML/XSL που είναι κατάλληλες για 
δοµηµένες περιγραφές. Με βάση την τεχνολογία αυτή είναι δυνατόν να δηµιουργηθούν µεταδεδοµένα 
που περιγραφεί ικανοποιητικά ψηφιακό υλικό (εικόνες, videos, 3∆ γραφικά κτλ). Από την άλλη 
πλευρά οι πληροφορίες που αφορούν εµπορικές συναλλαγές µπορούν να περιγραφούν µέσω του 
προτύπου XML/EDI (ebXML). 
 
Τα συστατικά του Σηµασιολογικού Ιστού 
 
Ο Σηµασιολογικός Ιστός στηρίζεται από τις ακόλουθες γλώσσες και πρότυπα: 
 
• XML (Extensible Markup Language): Είναι µια γλώσσα περιγραφής 
δεδοµένων τα οποία είναι εύκολο να διαβαστούν και να επεξεργαστούν από 
ανθρώπους και προγράµµατα. ∆εν επιβάλλει κανέναν σηµασιολογικό περιορισµό 
στα δεδοµένα που περιγράφει. 
• XML Schema: Είναι µια γλώσσα η οποία περιορίζει τη δοµή των XML 
εγγράφων. 
• RDF: Είναι ένα µοντέλο περιγραφής και επεξεργασίας µεταδεδοµένων. 
• RDF Schema: Είναι ένας µηχανισµός περιγραφής πόρων και των σχέσεων 
ανάµεσα τους και αποτελεί σηµασιολογική επέκταση του RDF. 
• OWL: Παρέχει έναν τρόπο περιγραφής όρων και σχέσεων γύρω από ένα πεδίο 
ενδιαφέροντος, προσφέροντας πιο ισχυρό συνακτικό από τις RDF και RDF 
Schema καθώς και πιο ισχυρή σηµασιολογία που βασίζεται στη λογική (logic– 
based semantics). 
• SPARQL: Είναι ένα πρωτόκολλο και γλώσσα ερωτηµάτων για τις πηγές δεδοµένων του 
σηµασιολογικού ιστού 

 
Εικόνα 2 . Στοίβα Σηµασιολογικού Ιστού 
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Οντολογίες 

 Από την άλλη πλευρά, η έρευνα στην περιοχή των οντολογιών βρίσκεται στα πρώτα στάδιά 
της, να και έχουν ήδη εµφανιστεί αρκετές γλώσσες που επιτρέπουν την αναπαράστασή του. Γλώσσες 
όπως η SHOE, η DAML, η OIL και η υβριδική DAML+OIL[32] αποτελούν επεκτάσεις της RDF 
δανειζόµενες χαρακτηριστικά από αντίστοιχες γλώσσες αναπαράστασης του πεδίου της τεχνητής 
νοηµοσύνης. Όλες αυτές οι γλώσσες βρίσκονται σε προκαταρκτικό στάδιο. 
 Από την άλλη πλευρά, η έρευνα στην περιοχή των οντολογιών βρίσκεται στα πρώτα στάδιά 
της, να και έχουν ήδη εµφανιστεί αρκετές γλώσσες που επιτρέπουν την αναπαράστασή του. Γλώσσες 
όπως η SHOE, η DAML, η OIL και η υβριδική DAML+OIL[32] αποτελούν επεκτάσεις της RDF 
δανειζόµενες χαρακτηριστικά από αντίστοιχες γλώσσες αναπαράστασης του πεδίου της τεχνητής 
νοηµοσύνης. Όλες αυτές οι γλώσσες βρίσκονται σε προκαταρκτικό στάδιο. 
 Ένας αριθµός οντολογιών έχει επίσης εµφανιστεί για την διευκόλυνση της ανταλλαγής 
δεδοµένων µεταξύ εµπορικών εφαρµογών τύπου e-Commerce µέσω της αποδοχής κοινής 
σηµασιολογίας για την περιγραφή της πληροφορίας. Αυτές περιλαµβάνουν την CBL (Common 
Business Library), την cXML (commerce XML), την OCF (Open Catalog Format), την OFX (Open 
Financial Exchange), το UN/SPSC, τo RosetaNet και άλλες. Σηµαντικές πρωτοβουλίες έχουν παρθεί 
για την δηµιουργία οντολογιών για επιστηµονικά πεδία όπως η Γενετική καθώς και της εφαρµογής 
τους σε δίκτυα GRID. 
 Όσον αφορά την αυτόµατη παραγωγή µετα-δεδοµένων και του αυτόµατου σηµασιολογικού 
χαρακτηρισµού της πληροφορίας, έχουν παρουσιαστεί κάποιες πρώτες προσπάθειες όπως τα εργαλεία 
MnM και S-Cream τα οποία όµως είναι σε πρώιµο στάδιο. 
 Ο σηµασιολογικός χαρακτηρισµός της πολυµεσικής πληροφορίας καθώς και η διαχείριση των 
µετα-δεδοµένων που προκύπτουν από αυτή αποτελεί ένα ανοικτό ερευνητικό πεδίο καθώς υπάρχουν 
πολλά ανοικτά θέµατα τα οποία πρέπει να αντιµετωπιστούν. Μεταξύ αυτών η έλλειψη των 
κατάλληλων εργαλείων για την εξαγωγή των µεταδεδοµένων και η έλλειψη των κατάλληλων 
οντολογιών για την αναπαράστασή τους. 
 
Συµπεράσµατα 
 
 Ήδη κυκλοφορούν κάποια συστηµατα υπό τη µορφή πρωτοτύπων, που λειτουργούν 
κατανεµηµένοι χώροι αποθήκευσης (repository) για τον Παγκόσµιο Ιστό (WWW). Τα προϊόντα αυτά, 
υποστηρίζουν την οµοσπονδιακή (federated) ανάπτυξη και αποθήκευση των µοντέλων αναφοράς και 
των οντολογιών (ontologies), καθώς και την αντιστοίχιση και προβολή ανάµεσα σε διαφορετικά 
συστήµατα µοντέλα/σχήµατα, ενώ υποστηρίζουν τα πρότυπα του W3C (όπως XML και RDF). 
 Ο σηµασιολογικός Ιστός (Semantic Web) αποτελεί µια καινοτοµία "εν τη γενέσει" της, η 
οποία υπόσχεται την ενσωµάτωση όψεων (views) βάσεων δεδοµένων, "συναλλαγών" µεταξύ βάσεων 
δεδοµένων (database transactions), λογικών αναπαραστάσεων, συνδέσµων Ιστού (Web links) και 
αντικειµενοστρεφών αναπαραστάσεων, σε µια σηµασιολογική βάση. 
Τα παραπάνω χαρακτηριστικά οδηγούν σε ένα νέο τρόπο στην επεξεργασία ερωτήσεων (query 
processing). Η τεχνολογία που παρουσιάζεται θα είναι υποχρεωτική, κατά τους δηµιουργούς της, στις 
περισσότερες κατανεµηµένες εφαρµογές-πελάτη, ενώ δεν υπάρχει περιορισµός ως προς τα πεδία 
(αγορές) εφαρµογής της. 
 Το όραµα της δηµιουργίας του Semantic Web στηρίζεται στην επέκταση των υπαρχόντων 
πλαισίων περιγραφής µετα- δεδοµένων και ειδικότερα στην ύπαρξη σηµασιολογικού περιεχοµένου 
που είναι δυνατόν να υπόκειται σε αυτόµατη επεξεργασία από τον υπολογιστή χωρίς την επέµβαση 
του ανθρώπινου παράγοντα. Η ερευνητική προσπάθεια έγκειται στην δηµιουργία γενικών πλαισίων 
όπως το UN/SPSC και γλωσσών όπως η OWL τα οποία θα υποστηρίζουν οντολογικά όσο το δυνατόν 
περισσότερα πεδία εφαρµογών γίνεται. Πρόσφατα, η οµάδα εργασίας οντολογίας του Παγκοσµίου 
Ιστού εξέδωσε ένα υπό διαµόρφωση προσχέδιο τελικού σχολιασµού των παραδειγµάτων της OWL το 
οποίο συνοδεύει τον ορισµό της γλώσσας. 
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2.2.5 Τι είναι µια Ιστοσελίδα 
 
 Ιστοσελίδα (αγγλικά: web page) είναι ένα είδος εγγράφου του παγκόσµιου ιστού (WWW) που 
περιλαµβάνει πληροφορίες µε την µορφή κειµένου, υπερκειµένου, εικόνας, βίντεο και ήχου. 
 Πολλές ιστοσελίδες µαζί συνθέτουν έναν ιστότοπο (εναλλακτικές ονοµασίες: ιστοχώρος ή 
δικτυακός τόπος, αγγλ. web site ή Internet site). Οι σελίδες ενός ιστοτόπου εµφανίζονται κάτω από το 
ίδιο όνοµα χώρου (domain) π.χ. microsoft.com. Οι ιστοσελίδες αλληλοσυνδέονται και µπορεί ο 
χρήστης να µεταβεί από τη µία στην άλλη κάνοντας «κλικ», επιλέγοντας δηλαδή συνδέσµους που 
υπάρχουν στο κείµενο ή στις φωτογραφίες της ιστοσελίδας. Οι σύνδεσµοι προς άλλες σελίδες 
εµφανίζονται συνήθως υπογραµµισµένοι και µε µπλε χρώµα για να είναι γρήγορα ξεκάθαρο στον 
επισκέπτη ότι πρόκειται για σύνδεσµο προς άλλη ιστοσελίδα, χωρίς όµως πάντα να είναι αυτό 
απαραίτητο. 
 Η κατασκευή ιστοσελίδων είναι κάτι που µπορεί να γίνει πολύ εύκολα µε προγράµµατα που 
κυκλοφορούν ελεύθερα, αλλά υπάρχουν και αυτοµατοποιηµένοι µηχανισµοί κατασκευής ιστοσελίδων 
που επιτρέπουν σε απλούς χρήστες να δηµιουργήσουν εύκολα και γρήγορα προσωπικές ή και 
εµπορικές ιστοσελίδες. Από την άλλη µεριά υπάρχουν και πολλές εταιρίες, που εξειδικεύονται στη 
δηµιουργία ελκυστικών και λειτουργικών ιστοσελίδων που έχουν σαν στόχο να οδηγήσουν τους 
επισκέπτες στην αγορά κάποιου προϊόντος, στην επικοινωνία µε τον ιδιοκτήτη του ιστοτόπου ή απλά 
στο ανέβασµα του εταιρικού προφίλ µιας επιχείρησης. 
 
2.2.6 Φυλλοµετρητής ιστοσελίδων  
 
 Ένας Web browser (φυλλοµετρητής ιστοσελίδων, πλοηγός Web, πρόγραµµα περιήγησης Web ή 
περιηγητής Ιστού) είναι ένα λογισµικό που επιτρέπει στον χρήστη του να προβάλλει, και να 
αλληλεπιδρά µε, κείµενα, εικόνες, βίντεο, µουσική, παιχνίδια και άλλες πληροφορίες συνήθως 
αναρτηµένες σε µια ιστοσελίδα ενός ιστότοπου στον Παγκόσµιο Ιστό ή σε ένα τοπικό δίκτυο. Το 
κείµενο και οι εικόνες σε µια ιστοσελίδα µπορεί να περιέχουν υπερσυνδέσµους προς άλλες 
ιστοσελίδες του ίδιου ή διαφορετικού ιστότοπου. Ο Web browser επιτρέπει στον χρήστη την γρήγορη 
και εύκολη πρόσβαση σε πληροφορίες που βρίσκονται σε διάφορες ιστοσελίδες και ιστότοπους 
εναλλάσσοντας τις ιστοσελίδες µέσω των υπερσυνδέσµων. Οι φυλλοµετρητές χρησιµοποιούν τη 
γλώσσα µορφοποίησης HTML για την προβολή των ιστοσελίδων, για αυτό η εµφάνιση µιας 
ιστοσελίδας µπορεί να διαφέρει ανάλογα µε τον browser. 
 Οι πλοηγοί Web ουσιαστικά αποτελούν λογισµικό πελάτη του δικτυακού πρωτοκόλλου 
επιπέδου εφαρµογών HTTP. Για κάθε browser διατίθενται, επίσης, και αρκετά πρόσθετα στοιχεία 
(«add-ons» ή «plug-in»), µε στόχο την επαύξηση των δυνατοτήτων τους, τη βελτίωση της 
χρηστικότητάς τους και την προστασία του χρήστη σε θέµατα ασφάλειας. 
Οι περισσότερο χρησιµοποιούµενοι browsers είναι οι: 

• Windows Internet Explorer 
• Mozilla Firefox 
• Apple Safari 
• Netscape Navigator 
• Opera 
• Pandora 
• Google Chrome 
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2.2.7 Κατασκευή ιστοσελίδων 

 Κατασκευή ιστοσελίδων (αγγλικά: Web development) είναι η διαδικασία δηµιουργίας 
παρουσιάσεων περιεχοµένου (συνήθως υπερκειµένου, ή πολυµέσων), οι οποίες προβάλλονται στον 
τελικό χρήστη του ∆ιαδικτύου, µέσω ενός προγράµµατος περιήγησης (browser) ή άλλων υπηρεσιών 
όπως διαδικτυακή τηλεόραση, ιστολόγια (blogs) και RSS Feeds. 

Περιεχόµενο  

 Μπορούν να χρησιµοποιηθούν διάφορες τεχνικές προβολής του περιεχοµένου µιας σελίδας, 
µεταξύ αυτών: κινούµενα σχέδια, γραφιστική, αλληλεπίδραση ανθρώπου-υπολογιστή, µάρκετινγκ, 
φωτογραφία, βελτιστοποίηση µηχανών αναζήτησης και τυπογραφία. 

Τεχνολογίες  

Τεχνολογίες που χρησιµοποιούνται στην ανάπτυξη ιστοσελίδων: 

• γλώσσες σελίδας: HTML και XHTML 
• φύλλα στυλ CSS 
• γλώσσες περιγραφής δεδοµένων: XML, JSON 
• γλώσσες προγραµµατισµού σεναρίων: Perl, PHP, Python, Ruby 
• πλατφόρµες: ASP και ASP.NET της Microsoft, Java Enterprise της Sun, agile frameworks 

όπως το Django και το Ruby on Rails 
• συγγραφή κώδικα στην πλευρά του πελάτη: Javascript 

Σχεδιασµός Σελίδων Ιστού (Web Design)  

 Ο σχεδιασµός στο ∆ιαδίκτυο αφορά την ικανότητα δηµιουργίας παρουσιάσεων περιεχοµένου 
(συνήθως κειµένου ή πολυµέσων) οι οποίες φτάνουν στον τελικό-χρήστη µέσω του Παγκόσµιου 
Ιστού, µε τη χρήση λογισµικού όπως ένας φυλλοµετρητής (web browser) ή άλλου λογισµικού 
σχεδιασµένου για το διαδίκτυο όπως η τηλεόραση µέσω διαδικτύου, κινητών τηλεφώνων κλπ. 
 Η ιστοσελίδα είναι ένα ηλεκτρονικό αρχείο ή ένα σύνολο από ηλεκτρονικά αρχεία που 
υπάρχουν σε έναν ή και περισσότερους εξυπηρετητές (server/servers) και παρουσιάζει κείµενα και 
εφαρµογές πολυµέσων στον τελικό-χρήστη. Τέτοια στοιχεία όπως κείµενο, εικόνες (σύµφωνα µε τα 
πρότυπα SVG, BMP, GIF, JPEG ή PNG) και φόρµες µπορούν να τοποθετηθούν στη σελίδα µε τη 
χρήση γλωσσών σήµανσης υπερκειµένου όπως HTML/XHTML/XML. Η αναπαραγωγή πιο σύνθετων 
πολυµέσων (ανυσµατικών γραφικών, βίντεο, ήχων, γραφικών µε ενσωµατωµένο ήχο και εικόνα) 
µπορεί να γίνει µε πρόσθετα (plug-in) όπως το Flash, το QuickTime, το περιβάλλον χρόνου εκτέλεσης 
Java, κ.α ή µε τεχνολογίες όπως οι γλώσσες σήµανσης (X) HTML5, XML και MathML, και το 
πρότυπο φύλλων στυλ CSS 3. 
 Οι καινούριες εκδόσεις των προγραµµάτων περιήγησης (Internet Explorer 7, 8, Firefox 3.6, 
safari, chromium κλπ) που ακολουθούν τα W3C πρότυπα οδήγησαν σε µια ευρεία αποδοχή και χρήση 
των XHTML/XML σε συνδυασµό µε τα CSS (Cascading Style Sheets) για την τοποθέτηση και 
διαχείριση των στοιχείων και αντικειµένων της ιστοσελίδας. Τα τελευταία πρότυπα στοχεύουν στο να 
αποκτήσουν τα προγράµµατα περιήγησης την δυνατότητα να προσφέρουν µια ευρεία γκάµα επιλογής 
πολυµέσων και πρόσβασης στους πελάτες χωρίς τη χρήση των πρoσθέτων (plug-in). 
 
Γενικότερα οι ιστοσελίδες διαχωρίζονται σε στατικές και δυναµικές: 
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• Οι στατικές δεν αλλάζουν περιεχόµενο και διάταξη (layout) µε οποιοδήποτε αίτηµα εκτός και 
αν ο προγραµµατιστής αναβαθµίσει (update) τη σελίδα. Μια απλή HTML σελίδα είναι 
παράδειγµα στατικού περιεχοµένου. 

• Οι δυναµικές προσαρµόζουν το περιεχόµενο και/ή την εµφάνισή τους σύµφωνα µε την 
καταχώρηση/αλληλεπίδραση ή τις αλλαγές του τελικού χρήστη στο περιβάλλον 
προγραµµατισµού (χρήστης, ώρα, τροποποιήσεις στη βάση δεδοµένων, κτλ) Το περιεχόµενο 
µπορεί να αλλάζει στον υπολογιστή του τελικού-χρήστη µε τη χρήση των γλωσσών 
προγραµµατισµού που εκτελούνται στον υπολογιστή του χρήστη (JavaScript, VBScript, 
Actionscript, etc.). Το περιεχόµενο στις δυναµικές σελίδες συχνά µεταφράζεται στον 
εξυπηρετητή (server) µέσω γλωσσών προγραµµατισµού που εκτελούνται στον εξυπηρετητή 
(Perl, PHP, ASP, JSP, ColdFusion, .NET κτλ). 

Με την συνεχόµενη ειδίκευση στην τεχνολογίας της Πληροφορικής δηµιουργείται η ανάγκη 
διαχωρισµού του Σχεδιασµού Ιστοσελίδων από τον Προγραµµατιστή Ιστοσελίδων. 
 Για τη διαδικασία σχεδιασµού µιας ιστοσελίδας, µιας εφαρµογής ή ενός πολυµέσου για το 
διαδίκτυο µπορεί να συνδυάζονται πολλοί κλάδοι όπως animation, συγγραφή, επικοινωνιακός 
σχεδιασµός, εταιρική ταυτότητα, σχεδιασµός γραφικών, αλληλεπίδραση ανθρώπου-υπολογιστή, 
αρχιτεκτονική υπολογιστών, σχεδιασµός αλληλεπίδρασης, marketing, φωτογραφία, βελτιστοποίηση 
µηχανών αναζήτησης και τυπογραφία. 
 
Τα εργαλεία και οι τεχνολογίες που χρησιµοποιούνται περιλαµβάνουν µεταξύ άλλων: 

• Γλώσσες σήµανσης: HTML, XHTML, XML 
• Γλώσσες φύλλων στυλ: CSS, XML 
• Σενάρια στον πελάτη (Client-side scripting): JavaScript 
• Σενάρια στον εξυπηρετητή (Server-side scripting): PHP, ASP, Perl, Ruby/Ruby on Rails 
• Τεχνολογίες βάσεων δεδοµένων: MySQL, PostgreSQL, Microsoft SQL Server 
• Τεχνολογίες πολυµέσων: Flash, Silverlight 

 Οι ιστοσελίδες µπορούν να είναι στατικές ή δυναµικές. που αναπροσαρµόζουν αυτόµατα το 
περιεχόµενό τους ή την εµφάνισή τους βασιζόµενες σε µια ποικιλία παραγόντων, όπως µια 
καταχώρηση από τον τελικό-χρήστη, µια καταχώρηση ή αλλαγή στο περιβάλλον προγραµµατισµού 
από τον χειριστή της ιστοσελίδας ( όπως εν παραδείγµατι µια µορφοποίηση της βάσης δεδοµένων). 
 Εξαιτίας της συνεχούς εξειδίκευσης στους τοµείς της επικοινωνιακής Πληροφορικής, 
δηµιουργείται µια σαφής τάση διαχωρισµού του σχεδιασµού στο ∆ιαδίκτυο από την ανάπτυξη του 
διαδικτύου ως µέσου ροής της πληροφορίας και των αγαθών προς όλες τις διαδικτυακές υπηρεσίες. 
 
Προσβασιµότητα Ιστοσελίδων  

Για να είναι προσβάσιµη µια ιστοσελίδα θα πρέπει να ακολουθεί κάποιες αρχές προσβασιµότητας. 
Αυτές οι αρχές είναι γνωστές ως WCAG όταν µιλάµε για το περιεχόµενο και µπορούν να 
οµαδοποιηθούν στις ακόλουθες κατηγορίες. 

• Χρήση σηµασιολογικής σήµανσης (semantic markup), η οποία προσφέρει µια ενιαία δοµή 
στο αρχείο. 

• Το semantic markup επίσης αναφέρεται στην οργάνωση της δοµής της ιστοσελίδας αλλά και 
στην ανακοίνωση/έκδοση/δηµιουργία ορισµών των διαδικτυακών υπηρεσιών µε τρόπο ώστε 
να είναι αναγνωρίσιµες από άλλες διαδικτυακές υπηρεσίες σε διαφορετικές ιστοσελίδες. Τα 
πρότυπα για το semantic web θέτονται βάσει IEEE. 

• Χρήση έγκυρων γλωσσών σήµανσης που να ανταποκρίνονται σε ένα δηµοσιευµένο DTD ή 
Schema. 

• Να παρέχει το ισοδύναµο της πληροφορίας σε κείµενο για κάθε πληροφορία που παρέχεται µε 
γραφικά ή πολυµέσα. 
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• Να χρησιµοποιεί συνδέσµους ενσωµατωµένους στο κείµενο. 
• Να µην χρησιµοποιεί πλαίσια. 
• Χρήση CSS αντί για HTML για την κατασκευή πινάκων. 
• Συγγραφή της σελίδας µε τρόπο τέτοιο ώστε όταν ο κώδικας διαβαστεί γραµµή προς γραµµή 

από user agents (όπως είναι τα screen readers) να παραµένει ευανάγνωστος. 

 Παρόλα αυτά η W3C επιτρέπει ως εξαίρεση στους πινάκες που προορίζονται για εµφάνιση 
στην ιστοσελίδα να παραµένουν κατανοητοί όταν γραµµικοποιούνται ή σε περίπτωση που κάτι 
αντίστοιχο µπορεί να εφαρµοστεί. 
 Η προσβασιµότητα των ιστοσελίδων αλλάζει επίσης εξαιτίας των Συστηµάτων ∆ιαχείρισης 
Περιεχοµένου (Content Management Systems), τα οποία επιτρέπουν να γίνονται αλλαγές στις 
ιστοσελίδες χωρίς να απαιτείται ιδιαίτερη γνώση από προγραµµατισµό. 
 Η Ανάπτυξή ιστοσελίδων απαιτεί τη συνεργασία πολλών διαφορετικών στοιχείων ώστε το 
διαδίκτυο να είναι προσβάσιµο σε ανθρώπους µε αναπηρίες.  
  
Αυτά τα στοιχεία περιλαµβάνουν: 

• Περιεχόµενο – η πληροφορία που υπάρχει σε µια ιστοσελίδα ή σε κάποια εφαρµογή του 
διαδικτύου περιλαµβάνει:  

o Τη φυσική πληροφορία όπως κείµενο, εικόνες και ήχους 
o Κώδικα ή επισήµανση που διευκρινίζει τη δοµή, παρουσίαση κλπ. 

• Προγράµµατα πλοήγησης, προγράµµατα αναπαραγωγής πολυµέσων κλπ. 
• Υποβοηθητική τεχνολογία, για ορισµένες περιπτώσεις – screen readers, εναλλακτικό 

πληκτρολόγιο, διακόπτες, προγράµµατα σάρωσης κλπ. 
• Γνώση του επιπέδου των χρηστών, των εµπειριών τους και σε ορισµένες περιπτώσεις 

προσαρµοσµένες στρατηγικές µε χρήση του διαδικτύου 
• Προγραµµατιστές-Σχεδιαστές, συγγραφείς κτλ, συµπεριλαµβανοµένου Προγραµµατιστών µε 

αναπηρίες και χρηστών που συνεισφέρουν στη διαµόρφωση του περιεχοµένου 
• Συντακτικών εργαλείων – προγραµµάτων που κατασκευάζουν ιστοσελίδες 
• Εργαλεία Αξιολόγησης – Εργαλείων αξιολόγησης της ∆ιαδικτυακή Προσβασιµότητας, 

HTML εγγυητών (HTML validators), CSS εγγυητών (CSS validators), κλπ. 

Ιστορικά Στοιχεία  

 Ο Τιµ Μπέρνερς-Λι δηµοσίευσε αυτό που σήµερα θεωρούµε ότι ήταν η πρώτη ιστοσελίδα 
των Αύγουστο του 1991. Ο Τιµ Μπέρνερς-Λι ήταν ο πρώτος που συνδύασε τη ∆ιαδικτυακή 
επικοινωνία (µέσω της οποίας µετέφερε την ηλεκτρονική αλληλογραφία και το Usenet επί δεκαετίες) 
µε υπερκείµενο (Hypertext) (το οποίο επίσης υπήρχε για δεκαετίες µε περιορισµένες δυνατότητες 
στην αναζήτηση πληροφοριών οι οποίες ήταν αποθηκευµένες σε έναν µόνο υπολογιστή). Οι 
ιστοσελίδες γράφονται σε γλώσσες σήµανσης κειµένου (markup languages) που ονοµάζονται HTML. 
Οι προγενέστερες εκδόσεις της HTML ήταν περιορισµένων δυνατοτήτων, µόνο για να δίνουν στην 
ιστοσελίδα τη βασική της δοµή (Επικεφαλίδες και παραγράφους), και τη δυνατότητα να 
χρησιµοποιούν υπερκείµενο. Αυτή ήταν µια νέα µορφή επικοινωνίας διαφορετική από τις ήδη 
υπάρχουσες-οι χρήστες µπορούν να οδηγηθούν σε άλλες σελίδες µε συνεχόµενα συνδέσµων 
(hyperlinks). 

Σχεδιασµός Ιστοσελίδων  

 Ο σκοπός του σχεδιασµού στο ∆ιαδίκτυο είναι πολυσύνθετος αλλά βασικός κατά την 
εφαρµογή του. Πριν τη δηµιουργία και το «ανέβασµα» µιας ιστοσελίδας είναι σηµαντικό να 
σχεδιαστεί ακριβώς ότι είναι αναγκαίο για την ιστοσελίδα. Είναι πολύ σηµαντικό να αποφασιστούν, 
το κοινό στο οποίο θα απευθύνεται, ο σκοπός της δηµιουργίας της και το περιεχόµενο της. 
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Περιεχόµενο  

 Ο σχεδιασµός που αφορά
τυπογραφία. Κάθε ιστοσελίδα είναι
κάθε σελίδα της ιστοσελίδας είναι
χρησιµοποιείται ένα πλαίσιο εργα
τεχνολογία απεικονίσεων για να δηµιουργήσει
πληροφορία σε πολλαπλές µορφές
web design το καθιστούν αδιαµφισβήτητα
επικοινωνίας στο σηµερινό κόσµο

2.2.8 Στατική ιστοσελίδα 

 
Εικόνα 3.  Στατική ιστοσελίδα:
αποθηκευµένη.  
 
 Στατική ιστοσελίδα (Αγγλικά

της οποίας το περιεχόµενο µεταφέρεται
στον εξυπηρετητή ιστοσελίδων (web server), 
περιεχόµενο δηµιουργείται από µια
 Τα περιεχόµενα µιας στατικής
χρήστες µε την µορφή που είναι αποθηκευµένα
Οι στατικές ιστοσελίδες είναι 
χρησιµοποιώντας το πρωτόκολλο
 
 
Πλεονεκτήµατα και Μειονεκτήµατα

Πλεονεκτήµατα  

• ∆εν χρειάζονται προγραµµατιστικές
σελίδα. 

• Η σελίδα µπορεί να βρίσκεται
εξυπηρετητές. 

• ∆εν χρειάζεται ειδικό λογισµικό
σελίδων. 

• Η σελίδα µπορεί να είναι
µέσο όπως ένα CD-ROM
εξυπηρετητής ιστοσελίδων
δυναµικές σελίδες σε γλώσσα
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αφορά το διαδίκτυο είναι κατά µία έννοια παρόµοιος
ιστοσελίδα είναι ένα σύνολο αναπαραγόµενων πληροφοριών, όπως

ιστοσελίδας είναι το αντίστοιχο της σελίδας ενός βιβλίου. Ωστόσο

πλαίσιο εργασίας (framework) βασισµένο σε ένα ψηφιακό
για να δηµιουργήσει και να διατηρήσει ένα περιβάλλον που

µορφές αρχείων (formats) όπως pdf, html, doc, κλπ. Οι

αδιαµφισβήτητα ως τον πλέον κοµψό και σύνθετα αναπτυσσόµενο
κόσµο. 

ιστοσελίδα: Μεταφέρεται από τον διακοµιστή στην µορφή

Αγγλικά: static web-page ή flat web-page) ονοµάζεται
µεταφέρεται στον χρήστη ακριβώς στην µορφή που είν

ιστοσελίδων (web server), σε αντίθεση µε τις δυναµική ιστοσελίδα
από µια εφαρµογή η οποία εκτελείται στον εξυπηρετητή

µιας στατικής ιστοσελίδας εµφανίζονται µε την ίδια µορφή
είναι αποθηκευµένα στο σύστηµα αρχείων του εξυπηρετητή
είναι αποθηκευµένες συνήθως σε µορφή HTML

πρωτόκολλο HTTP. 

Μειονεκτήµατα  

προγραµµατιστικές δεξιότητες για να δηµιουργήσει κάποιος

βρίσκεται µε εύκολο τρόπο κλωνοποιηµένη σε περισσότερους

ειδικό λογισµικό στον εξυπηρετητή ιστοσελίδων για την δηµοσίευση

είναι διαθέσιµη στον φυλλοµετρητή κατευθείαν από
ROM ή USB µνήµης χωρίς να χρειάζεται να διαµεσολαβήσει

ιστοσελίδων µε κατάλληλο λογισµικό χειρισµό ιστοσελίδων
σε γλώσσα PHP θέλουν έναν διερµηνέα PHP ο οποίος
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παρόµοιος µε την κλασσική 
πληροφοριών, όπως ένα βιβλίο και 

Ωστόσο στο web design 
ψηφιακό κώδικα και σε µια 
ριβάλλον που θα διανέµει την 

κλπ. Οι δυνατότητες του 
σύνθετα αναπτυσσόµενο τρόπο 

 

µορφή που είναι 

ονοµάζεται µια ιστοσελίδα 
που είναι αποθηκευµένο 

δυναµική ιστοσελίδα όπου το 
εξυπηρετητή ιστοσελίδων. [1] 

ίδια µορφή σε όλους του 
εξυπηρετητή ιστοσελίδων. 

HTML και µεταφέρονται 

δηµιουργήσει κάποιος µια στατική 

περισσότερους από έναν 

την δηµοσίευση στατικών 

κατευθείαν από ένα αποθηκευτικό 
να διαµεσολαβήσει ένα 

ιστοσελίδων (για παράδειγµα οι 
ο οποίος τρέχει στον 
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εξυπηρετητή ιστοσελίδων
φυλλοµετρητή του χρήστη

Μειονεκτήµατα  

• ∆εν είναι εύκολη η διαδραστικότητα
• Η διαχείριση µεγάλου αριθµού

εργαλεία. Θα πρέπει να αλλαχτούν

2.2.9 ∆υναµική ιστοσελίδα 

 
Εικόνα 4 . ∆υναµική ιστοσελίδα
εξυπηρετητή. Η σελίδα login.php 
διερµηνέα PHP στον εξυπηρετητή
αποστέλνεται πίσω η δυναµική σελίδα
 
 ∆υναµική ιστοσελίδα 
δηµιουργείται δυναµικά την στιγµή
µε τον εξυπηρετητή ιστοσελίδων
γενιάς του παγκόσµιου ιστού (Web 2.0
 Η δυναµική ιστοσελίδα µπορεί
εκτελείται τοπικά στο πελάτη ή στον
 
Ιστορία  
 
 Είναι δύσκολο να πει κάποιος
γενικότερη ιδέα ξεκίνησε µετά την
άρχισε να χρησιµοποιείται από το
σχεδιασµό ιστοσελίδων από το 1996. 
τον φυλλοµετρητή Mosaic. Η ιδέα
ανάπτυξη των ιστοσελίδων. Για
Board Systems) στα οποία οι χρήστες
δηµιουργούνταν δυναµικά. 
 
∆υναµική ιστοσελίδα τοπικά στο
  
 Η σελίδα συνήθως περιέχει
µε τον χρήστη (η διαδραστικότητα
ιστοσελίδας δηµιουργείται δυναµικά
εντολών το οποίο λαµβάνεται από

Τµήµα Εφαρµοσµένης Πληροφορικής & Πολυµέσων 

  

ιστοσελίδων και δηµιουργεί δυναµικά την σελίδα πριν αυτή
χρήστη). 

διαδραστικότητα µε τον χρήστη. 
µεγάλου αριθµού στατικών ιστοσελίδων δεν είναι εύκολη
πρέπει να αλλαχτούν όλες οι στατικά αποθηκευµένες ιστοσελίδες

ιστοσελίδα: παράδειγµα δηµιουργίας δυναµικής ιστοσελίδας
 login.php περιέχει σενάριο εντολών PHP το οποίο εκτελείται

εξυπηρετητή και χρησιµοποιώντας στοιχεία από την βάση
δυναµική σελίδα HTML. 

 (Αγγλικά: dynamic web page) είναι µια ιστοσελίδα

στιγµή της πρόσβασης σε αυτή ή την στιγµή που ο χρήστης
ιστοσελίδων. Οι δυναµικές ιστοσελίδες θεωρούνται δοµικό

Web 2.0) όπου η πληροφορία διαµοιράζεται σε πολλαπλές
ιστοσελίδα µπορεί να δηµιουργείται δυναµικά από ένα σενάριο
πελάτη ή στον εξυπηρετητή ή και στον πελάτη και στον εξυπηρετητή

πει κάποιος µε ακρίβεια πότε οι "δυναµικές ιστοσελίδες
µετά την εξάπλωση και ανάπτυξη των ιστοσελίδων. Το
από το 1990 και η γλώσσα HTML ξεκίνησε να χρησιµοποιείται
το 1996. Η εξάπλωση χρήσης των φυλλοµετρητών ξεκίνησε
Η ιδέα της δηµιουργίας δυναµικών ιστοσελίδων υπήρχε
Για παράδειγµα πριν το 1990 υπήρχαν "Βάσεις ∆εδοµένων
οι χρήστες συνδέονταν µέσω µόντεµ και το περιεχόµενο

τοπικά στο πελάτη 

περιέχει ένα σενάριο εντολών το οποίο ενσωµατώνει µια
διαδραστικότητα γίνεται µε χρήση πληκτρολογίου - ποντικιού). 

δυναµικά στον τοπικό υπολογιστή µετά την εκτέλεση
λαµβάνεται από τον αποµακρυσµένο εξυπηρετητή. 
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πριν αυτή αποσταλεί στον 

εύκολη χωρίς αυτόµατα 
ιστοσελίδες. 

 

ιστοσελίδας στον 
οποίο εκτελείται από τον 
την βάση MySQL 

µια ιστοσελίδα η οποία 
που ο χρήστης αλληλεπιδρά 
δοµικό στοιχείο της νέας 
σε πολλαπλές ιστοσελίδες. 
σενάριο εντολών, το οποίο 

στον εξυπηρετητή. 

ιστοσελίδες" ξεκίνησαν αλλά η 
ιστοσελίδων. Το πρωτόκολλο HTTP 

χρησιµοποιείται για τον 
φυλλοµετρητών ξεκίνησε το 1993 µε 

ιστοσελίδων υπήρχε και πριν την 
Βάσεις ∆εδοµένων" (Bulletin 

περιεχόµενο που έβλεπαν 

ενσωµατώνει µια διαδραστικότητα 
ποντικιού). Το περιεχόµενο της 

εκτέλεση του σεναρίου 
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 Για παράδειγµα η γλώσσα σεναρίου εντολών JavaScript ή ActionScript (γλώσσα σεναρίων 
της Macromedia - σήµερα είναι η εταιρία Adobe Systems) χρησιµοποιείται για την τοπική δηµιουργία 
δυναµικών ιστοσελίδων τεχνολογίας DHTML ή Flash οι οποίες συχνά χρησιµοποιούνται για την 
ενσωµάτωση ήχων, κινούµενων εικόνων ή αλλαγές και διαµόρφωση του κείµενου της σελίδας. Η 
γλώσσα σεναρίου η οποία εκτελείται τοπικά µπορεί να καλεί αποµακρυσµένα σενάρια εντολών στον 
εξυπηρετητή ιστοσελίδων χρησιµοποιώντας τεχνολογίες όπως hidden Frame, XMLHttpRequest ή 
άλλες υπηρεσίες ιστού (web services). 
 Η πρώτη "ευρέως διαδεδοµένη" έκδοση της γλώσσας σεναρίου εντολών JavaScript 
ενσωµατώθηκε το 1996 στο φυλλοµετρητή Netscape 3. 
 
∆υναµική ιστοσελίδα στον εξυπηρετητή 
  
 Μια δυναµική ιστοσελίδα συνήθως δηµιουργείται από ένα λογισµικό το οποίο τρέχει στον 
αποµακρυσµένο εξυπηρετητή ιστοσελίδων. Ο χρήστης-πελάτης επισκέπτεται τον εξυπηρετητή 
ιστοσελίδων ο οποίος δηµιουργεί δυναµικά την ιστοσελίδα την οποία επιστρέφει σε µορφή HTML 
στον πελάτη. Τέτοιες τεχνολογίες για την δηµιουργία δυναµικών ιστοσελίδων στον εξυπηρετητή είναι 
η τεχνολογίες ASP, ColdFusion, Perl, PHP, WebDNA και άλλες. Οι γλώσσες αυτές συνήθως (µε 
εξαίρεση την ASP.NET και την JSP) χρησιµοποιούν ένα σενάριο εντολών CGI κατά την δυναµική 
δηµιουργία των σελίδων. 
 Πολλές φορές οι σελίδες είναι αποθηκευµένες στατικά σε κρυφή-προσωρινή µνήµη και 
αποστέλλονται κατευθείαν στο πελάτη. Με αυτό το τρόπο αποφεύγεται η υπερφόρτωση του 
εξυπηρετητή ιστοσελίδων και καλείται η µηχανή δηµιουργία δυναµικών ιστοσελίδων µόνο όταν το 
αποθηκευµένο περιεχόµενο έχει αλλάξει. 
 
 
 
 
Συνδυασµός δηµιουργίας δυναµικής σελίδας στον πελάτη και στον εξυπηρετητή  

 Η τεχνολογία AJAX χρησιµοποιεί σενάρια εντολών και στον πελάτη και στον 
αποµακρυσµένο εξυπηρετητή για την δηµιουργία της δυναµικής ιστοσελίδας. Στην τεχνολογία AJAX 
γίνεται ανταλλαγή περιεχοµένου και δεδοµένων από τον υπολογιστή του πελάτη και του 
αποµακρυσµένου εξυπηρετητή και η σελίδα διαµορφώνεται από το σενάριο εντολών το οποίο τρέχει 
τοπικά στο πελάτη. Το πλεονέκτηµα της τεχνολογίας αυτής είναι ότι περιορίζεται η χρήση του 
εξυπηρετητή ιστοσελίδων και αποστέλλεται µόνο το περιεχόµενο. Για παράδειγµα οι χάρτες της 
Google είναι ένα παράδειγµα δικτυακής εφαρµογής η οποία χρησιµοποιεί την τεχνολογίας AJAX. 
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Κεφάλαιο 3 
 
Τεχνολογίες και Εργαλεία Ανάπτυξης 
 
3.1 Τι είναι HTML 
  
 Η HTML (ακρωνύµιο του αγγλικού HyperText Markup Language, ελλ. Γλώσσα Σήµανσης 
Υπερκειµένου) είναι η κύρια γλώσσα σήµανσης για τις ιστοσελίδες, και τα στοιχεία της είναι τα 
βασικά δοµικά στοιχεία των ιστοσελίδων. 
 Η HTML γράφεται υπό µορφή στοιχείων HTML τα οποία αποτελούνται από ετικέτες, οι 
οποίες περικλείονται µέσα σε σύµβολα «µεγαλύτερο από» και «µικρότερο από» (για παράδειγµα 
<html>), µέσα στο περιεχόµενο της ιστοσελίδας. Οι ετικέτες HTML συνήθως λειτουργούν ανά ζεύγη 
(για παράδειγµα <h1> και </h1>), µε την πρώτη να ονοµάζεται ετικέτα έναρξης και τη δεύτερη ετικέτα 
λήξης (ή σε άλλες περιπτώσεις ετικέτα ανοίγµατος και ετικέτα κλεισίµατος αντίστοιχα). Ανάµεσα στις 
ετικέτες, οι σχεδιαστές ιστοσελίδων µπορούν να τοποθετήσουν κείµενο, πίνακες, εικόνες κλπ. 
 Ο σκοπός ενός web browser είναι να διαβάζει τα έγγραφα HTML και τα συνθέτει σε σελίδες 
που µπορεί κανείς να διαβάσει ή να ακούσει. Ο browser δεν εµφανίζει τις ετικέτες HTML, αλλά τις 
χρησιµοποιεί για να ερµηνεύσει το περιεχόµενο της σελίδας. 
 Τα στοιχεία της HTML χρησιµοποιούνται για να κτίσουν όλους του ιστότοπους. Η HTML 
επιτρέπει την ενσωµάτωση εικόνων και άλλων αντικειµένων µέσα στη σελίδα, και µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί για να εµφανίσει διαδραστικές φόρµες. Παρέχει τις µεθόδους δηµιουργίας δοµηµένων 
εγγράφων (δηλαδή εγγράφων που αποτελούνται από το περιεχόµενο που µεταφέρουν και από τον 
κώδικα µορφοποίησης του περιεχοµένου) καθορίζοντας δοµικά σηµαντικά στοιχεία για το κείµενο, 
όπως κεφαλίδες, παραγράφους, λίστες, συνδέσµους, παραθέσεις και άλλα. Μπορούν επίσης να 
ενσωµατώνονται σενάρια εντολών σε γλώσσες όπως η JavaScript, τα οποία επηρεάζουν τη 
συµπεριφορά των ιστοσελίδων HTML. 
 Οι Web browsers µπορούν επίσης να αναφέρονται σε στυλ µορφοποίησης CSS για να ορίζουν 
την εµφάνιση και τη διάταξη του κειµένου και του υπόλοιπου υλικού. Ο οργανισµός W3C, ο οποίος 
δηµιουργεί και συντηρεί τα πρότυπα για την HTML και τα CSS, ενθαρρύνει τη χρήση των CSS αντί 
διαφόρων στοιχείων της HTML για σκοπούς παρουσίασης του περιεχοµένου. 

Προέλευση 

 Το 1980, ο φυσικός Τιµ Μπέρνερς Λι, ο οποίος εργαζόταν στο CERN, επινόησε το 
ENQUIRE, ένα σύστηµα χρήσης και διαµοιρασµού εγγράφων για τους ερευνητές του CERN, και 
κατασκεύασε ένα πρωτότυπό του. Αργότερα, το 1989, πρότεινε ένα σύστηµα βασισµένο στο 
διαδίκτυο, το οποίο θα χρησιµοποιούσε υπερκείµενο. Έτσι, έφτιαξε την προδιαγραφή της HTML και 
έγραψε τον browser και το λογισµικό εξυπηρετητή στα τέλη του 1990. Τον ίδιο χρόνο, ο Μπέρνερς Λι 
και ο µηχανικός συστηµάτων πληροφορικής του CERN Robert Cailliau συνεργάστηκαν σε µια κοινή 
προσπάθεια εύρεσης χρηµατοδότησης, αλλά το έργο δεν υιοθετήθηκε ποτέ επίσηµα από το CERN. 
Στις προσωπικές του σηµειώσεις από το 1990[3], ο Μπέρνερς Λι αριθµεί «µερικές από τις πολλές 
χρήσεις του υπερκειµένου», και αναφέρει πρώτα από όλες µια εγκυκλοπαίδεια. 
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Πρώτες προδιαγραφές 

  Η πρώτη δημόσια διαθέσιμη περιγραφή της HTML ήταν ένα έγγραφο με το όνομα 
Ετικέτες HTML, το οποίο πρωτοαναφέρθηκε στο Διαδίκτυο από τον Μπέρνερς Λι στα τέλη του 
1991. Περιέγραφε τα 20 στοιχεία τα οποίο αποτελούσαν τον αρχικό και σχετικά απλό 
σχεδιασμό της HTML. Εκτός από την ετικέτα υπερσυνδέσμου, οι υπόλοιπες ήταν έντονα 
επηρεασμένες από την SGMLguid, μια μορφή δημιουργίας τεκμηρίωσης, φτιαγμένη στο CERN 
και βασισμένη στην SGML. Δεκατρία από εκείνα τα αρχικά στοιχεία υπάρχουν ακόμα σήμερα 
στην HTML 4. 
 Το ίδιο το πρότυπο SGML αναπαράγει µερικές από τις τεχνικές των τυπογράφων, αλλά εκτός 
από απλή µίµηση της τυπογραφίας προσθέτει γενικευµένη σήµανση βασισµένη σε στοιχεία, τα οποία 
µπορούν να εµφωλεύονται το ένα µέσα στο άλλο και να φέρουν ιδιότητες. Ακόµα, το SGML 
διαχωρίζει τη δοµή από το περιεχόµενο, κατεύθυνση προς την οποία αργότερα κινήθηκε και η HTML, 
µε τα CSS. Πολλά από τα στοιχεία κειµένου προέρχονται από την τεχνική αναφορά ISO TR 9537, 
Techniques for using SGML (τεχνικές χρήσης της SGML), η οποία µε τη σειρά της καλύπτει τα 
χαρακτηριστικά των πρώιµων γλωσσών µορφοποίησης κειµένου που χρησιµοποιούνταν από τα 
TYPSET και RUNOFF, και είχαν αναπτυχθεί στις αρχές της δεκαετίας του 1960 για το λειτουργικό 
σύστηµα CTSS. 
 Ο Μπέρνερς Λι θεώρησε την HTML ως µια υλοποίηση του SGML. Αυτό ορίστηκε και 
επίσηµα από το Internet Engineering Task Force (IETF) µε τη δηµοσίευση της πρώτης πρότασης για 
µια προδιαγραφή της HTML, στα µέσα του 1993, η οποία περιλάµβανε και έναν Ορισµό τύπου 
εγγράφου (DTD, Document Type Definition) της SGML, ο οποίος όριζε την γραµµατική. Αυτό το 
πρόχειρο έληξε µετά την πάροδο έξι µηνών, αλλά περιέχει κάτι αξιοσηµείωτο: την αναγνώριση της 
ετικέτας του NCSA Mosaic για την ενσωµάτωση εικόνων µέσα στο κείµενο, η οποία αντικατοπτρίζει 
την φιλοσοφία του IETF για ενσωµάτωση επιτυχηµένων πρωτότυπων µέσα στα πρότυπα. Κάτι 
παρόµοιο περιείχε και το ανταγωνιστικό πρόχειρο του Dave Raggett, «HTML+ (Hypertext Markup 
Format)», από τα τέλη του, το οποίο πρότεινε την προτυποποίηση µερικών ήδη υλοποιηµένων 
δυνατοτήτων, όπως οι πίνακες και οι φόρµες. 
 Μετά που τα πρόχειρα HTML και HTML+ έληξαν, στις αρχές του 1994, το IETF 
δηµιούργησε την Οµάδα Εργασίας για την HTML, η οποία το 1995 ολοκλήρωσε την «HTML 2.0», µε 
την πρόθεση να αποτελέσει την πρώτη προδιαγραφή πάνω στην οποία θα βασίζονταν οι µελλοντικές 
υλοποιήσεις. Η HTML 2.0 δηµοσιεύτηκε ως RFC 1866, και περιείχε ιδέες από τα πρόχειρα HTML 
και HTML+. Η αρίθµηση 2.0 σκόπευε απλά να ξεχωρίσει την νέα έκδοση από τα πρόχειρα που 
προηγήθηκαν. designation was intended to distinguish the new edition from previous drafts. 
 Η περαιτέρω ανάπτυξη κάτω από την επίβλεψη του IETF καθυστέρησε λόγω σύγκρουσης 
ενδιαφερόντων. Από το 1996 και µετά, οι προδιαγραφές της HTML τηρούνται, µαζί µε ανάδραση από 
τους δηµιουργούς λογισµικού, από το World Wide Web Consortium (W3C). Ωστόσο, το 2000 η 
HTML έγινε επίσης παγκόσµιο πρότυπο (ISO/IEC 15445:2000). Η τελευταία προδιαγραφή της 
HTML, η HTML 4.01 δηµοσιεύτηκε από το W3C το 1999, και το 2001 δηµοσιεύτηκαν επίσης και τα 
λάθη και οι παραλείψεις της (errata). 
 
∆ηµιουργία µε προγράµµατα WYSIWYG 
 
 Ένα θέµα αντιπαράθεσης στις κοινότητες των δηµιουργών περιεχοµένου για τον Ιστό είναι η 
χρήση προγραµµάτων WYSIWIG (What You See Is What You Get), δηλαδή προγραµµάτων στα 
οποία ο χρήστης σχεδιάζει οπτικά τη σελίδα όπως θα φαίνεται µετά στον browser του επισκέπτη. 
Αυτό κάνει τη γνώση της HTML προαιρετική για την κατασκευή µιας ιστοσελίδας. Αυτό το µοντέλο 
δηµιουργίας µε προγράµµατα WYSIWIG έχει γνωρίσει έντονες κριτικές,  κυρίως λόγω της κακής 
ποιότητας του κώδικα που δηµιουργείται αυτόµατα. Παρόλα αυτά, οι επεξεργαστές ιστοσελίδων 
WYSIWYG είναι δηµοφιλείς λόγω της ευκολίας που παρέχουν. 
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HTML 5  Η νεότερη έκδοση 
 
 Η HTML5 είναι µια υπό ανάπτυξη γλώσσα σήµανσης για τον Παγκόσµιο Ιστό που όταν 
ετοιµαστεί θα είναι η επόµενη µεγάλη έκδοση της HTML (Γλώσσα Υπερκειµένου, HyperText 
Markup Language). Η οµάδα Web Hypertext Application Technology Working Group (WHATWG) 
άρχισε δουλειά σε αυτή την έκδοση τον Ιούνιο του 2004 µε το όνοµα Web Applications 1.0. Το 
Φεβρουάριο του 2010 το πρότυπο ήταν ακόµη σε κατάσταση "Last Call" στο WHATWG. 
 Η HTML5 προορίζεται για αντικατάσταση της HTML 4.01, της XHTML 1.0, και της DOM 
Level 2 HTML. Ο σκοπός είναι η µείωση της ανάγκης για ιδιόκτητα plug-in και πλούσιες 
διαδικτυακές εφαρµογές (RIA) όπως το Adobe Flash, το Microsoft Silverlight, το Apache Pivot, και η 
Sun JavaFX. 
 Οι ιδέες πίσω από την HTML5 εµφανίστηκαν αρχικά το 2004 από την οµάδα WHATWG. Η 
HTML5 εµπεριέχει το πρότυπο Web Forms 2.0 που είναι επίσης της WHATWG. 
 Το πρότυπο HTML5 υιοθετήθηκε ως αρχικό βήµα για τις εργασίες της νέας οµάδας εργασίας 
HTML του W3C το 2007. Αυτή η οµάδα εργασίας δηµοσίευσε το Πρώτο ∆ηµόσιο Working Draft του 
προτύπου στις 22 Ιανουαρίου 2008. Το πρότυπο είναι ακόµη υπό ανάπτυξη, και αναµένεται να 
παραµείνει έτσι για πολλά χρόνια, παρόλο που µέρη της HTML5 θα τελειώσουν και θα 
υποστηριχτούν από περιηγητές πριν το όλο πρότυπο φτάσει στη τελική κατάσταση Recommendation. 
Οι συντάκτες της HTML5 είναι ο Ίαν Χίκσον της εταιρίας Google και ο Ντέιβ Χίατ της εταιρίας 
Apple. 

Σήµανση   
 
 Η σήµανση HTML αποτελείται από µερικά βασικά συστατικά, συµπεριλαµβανοµένων των 
στοιχείων (και των ιδιοτήτων τους), τους βασισµένους σε χαρακτήρες τύπους δεδοµένων, τις αναφορές 
χαρακτήρων και τις αναφορές οντοτήτων. Ένα ξεχωριστό σηµαντικό συστατικό είναι η δήλωση τύπου 
εγγράφου (document type declaration), η οποία ορίζει στον browser τον τρόπο εµφάνισης της σελίδας. 
 Στην HTML, το πρόγραµµα Hello world, ένα συνηθισµένο πρόγραµµα υπολογιστή που 
χρησιµεύει για τη σύγκριση γλωσσών προγραµµατισµού, γλωσσών σεναρίων και γλωσσών σήµανσης, 
φτιάχνεται µε 9 γραµµές κώδικα, παρότι οι νέες γραµµές είναι προαιρετικές στης HTML: 
 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
  <head> 
    <title>Hello HTML</title> 
  </head> 
  <body> 
    <p>Hello world</p> 
  </body> 
</html> 
 
(Το κείµενο ανάµεσα στο <html> και το </html> περιγράφει την ιστοσελίδα, και το κείµενο µεταξύ του 
<body> και του </body> είναι το ορατό µέρος της. Το σηµασµένο κείµενο '<title>Hello 
HTML</title>' καθορίζει τον τίτλο που θα εµφανίζεται στην µπάρα τίτλου του browser.) 
 
 Το Document Type Declaration στον πιο πάνω κώδικα είναι για την HTML5. Αν δεν 
συµπεριλαµβάνεται η δήλωση <!doctype html> , τότε µερικοί browser θα καταφύγουν στην 
λειτουργία quirks για την εµφάνιση της σελίδας. 
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Στοιχεία 

  Τα έγγραφα HTML αποτελούνται από στοιχεία HTML τα οποία στην πιο γενική µορφή τους 
έχουν τρία συστατικά: ένα ζεύγος από ετικέτες, την «ετικέτα εκκίνησης» και την «ετικέτα 
τερµατισµού», µερικές ιδιότητες µέσα στην ετικέτα εκκίνησης, και τέλος το κείµενο ή το γραφικό 
περιεχόµενο µεταξύ των ετικετών, το οποίο µπορεί να περιλαµβάνει και άλλα στοιχεία εµφωλευµένα 
µέσα του. Το στοιχείο HTML µπορεί να είναι οτιδήποτε ανάµεσα στις ετικέτες εκκίνησης και 
τερµατισµού. Τέλος, κάθε ετικέτα περικλείεται σε σύµβολα «µεγαλύτερο από» και «µικρότερο από», 
δηλαδή < και >. 
 Εποµένως, η γενική µορφή ενός στοιχείου HTML είναι: <tag attribute1="value1" 
attribute2="value2">content</tag>. Μερικά στοιχεία HTML περιγράφονται ως άδεια στοιχεία, έχουν 
τη µορφή <tag attribute1="value1" attribute2="value2" >, και δεν έχουν καθόλου περιεχόµενο. Το 
όνοµα κάθε στοιχείου HTML είναι το ίδιο όνοµα που χρησιµοποιείται στις αντίστοιχες ετικέτες. Το 
όνοµα της ετικέτας τερµατισµού ξεκινά µε µια κάθετο «/», η οποία παραλείπεται στα άδεια στοιχεία. 
Τέλος, αν δεν αναφέρονται ρητά οι ιδιότητες ενός στοιχείου, τότε χρησιµοποιούνται οι προεπιλογές σε 
κάθε περίπτωση. 
 
 
Παραδείγµατα στοιχείων  
 
Κεφαλίδα του εγγράφου HTML:<head>...</head>. Συνήθως περιέχει τον τίτλο, π.χ: 

<head> 
  <title>The title</title> 
</head> 
 
Επικεφαλίδες: οι επικεφαλίδες στην HTML ορίζονται µε τις ετικέτες <h1> έως <h6>: 

<h1>Επικεφαλίδα1</h1> 
<h2>Επικεφαλίδα2</h2> 
<h3>Επικεφαλίδα3</h3> 
<h4>Επικεφαλίδα4</h4> 
<h5>Επικεφαλίδα5</h5> 
<h6>Επικεφαλίδα6</h6> 
 
Παράγραφοι: 

<p>Paragraph 1</p>  <p>Paragraph 2</p> 
 
Αλλαγή γραµµής: <br>. Η διαφορά ανάµεσα στο <br> και το <p> είναι ότι το «br» αλλάζει γραµµή 
χωρίς να αλλάζει την σηµαντική δοµή της σελίδας, ενώ το «p» τεµαχίζει τη σελίδα σε παραγράφους. 
Το «br» είναι ένα άδειο στοιχείο, δηλαδή δεν έχει περιεχόµενο, ούτε και χρειάζεται ετικέτα 
τερµατισµού. 

<p>This <br> is a paragraph <br> with <br> line breaks</p> 
 

Σχόλια: 

<!-- This is a comment --> 
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Τα σχόλια µπορούν να βοηθήσουν στην κατανόηση της σήµανσης. ∆εν εµφανίζονται στην 
ιστοσελίδα. 

Υπάρχουν διάφοροι τύπου στοιχείων στην HTML. 

• Η δοµική σήµανση περιγράφει τον σκοπό του κειµένου. Για παράδειγµα, το <h2>Golf</h2> 
σηµαίνει ότι η λέξη «Golf» θα είναι µια επικεφαλίδα δεύτερου επιπέδου. Η δοµική σήµανση 
δεν εµπεριέχει συγκεκριµένο τρόπο εµφάνισης, αλλά οι περισσότεροι browser έχουν δικό 
τους προκαθορισµένο τρόπο για τη µορφοποίηση όλων των στοιχείων. Το περιεχόµενο µπορεί 
να µορφοποιηθεί οπτικά µε τη χρήση των CSS. 

• Η σήµανση οπτικής µορφοποίησης περιγράφει την εµφάνιση του κειµένου, άσχετα από τον 
σκοπό του. Για παράδειγµα το <b>έντονο κείµενο</b> υποδεικνύει ότι οι συσκευές που θα 
εµφανίσουν το κείµενο θα το κάνουν έντονο, αλλά δεν λέει τι θα κάνουν µε το κείµενο οι 
συσκευές που δεν µπορούν να το εµφανίσουν, όπως για παράδειγµα οι συσκευές φωνητικής 
ανάγνωσης σελίδων. Τόσο στην περίπτωση του <b>έντονο</b> όσο και του <i>πλάγιο</i>, 
υπάρχουν άλλα στοιχεία τα οποία µπορεί να οπτικά να εµφανίζονται ίδια, αλλά είναι πιο 
σηµαντικά, όπως τα <strong>σηµαντικό κείµενο</strong> και <em>κείµενο µε έµφαση</em> 
αντίστοιχα. Είναι ευκολότερα να ερµηνεύσει ένας φωνητικός browser τα τελευταία δύο 
στοιχεία. Ωστόσο, δεν είναι ισότιµα µε τα αντίστοιχα στοιχεία οπτικής µορφοποίησης. Για 
παράδειγµα ένα πρόγραµµα φωνητικής ανάγνωσης της σελίδας δεν θα πρέπει να προφέρει µε 
έµφαση τον τίτλο ενός βιβλίου, αλλά όταν το ίδιο περιεχόµενο εµφανίζεται σε µια οθόνη τότε 
ο τίτλος θα είναι µε πλάγια γράµµατα. Τα περισσότερα στοιχεία οπτικής µορφοποίησης έχουν 
θεωρούνται ξεπερασµένα µετά την προδιαγραφή HTML 4.0, και έχουν αντικατασταθεί από τα 
CSS. 

• Η σήµανση υπερκειµένου κάνει µερικά τµήµατα ενός εγγράφου να συνδέουν µε άλλα 
έγγραφα. Τα στοιχεία anchor δηµιουργεί έναν υπερσύνδεσµο στο έγγραφο, και η ιδιότητα href 
ορίζει τον στόχο του συνδέσµου. Για παράδειγµα, η σήµανση HTML 
<a href="http://el.wikipedia.org/">Βικιπαίδεια</a> εµφανίσει το κείµενο «Wikipedia» ως 
υπερσύνδεσµο. Για την εµφάνιση µιας εικόνας ως συνδέσµου, µπορεί να εισαχθεί ένα 
στοιχείο «img» ως περιεχόµενο του στοιχείου «a». Όπως και το «br», το «img» είναι άδειο 
στοιχείο. Έχει ιδιότητες αλλά δεν έχει περιεχόµενο, ούτε ετικέτα τερµατισµού: <a 
href="http://example.org"><img src="image.gif" alt="descriptive text" width="50" height="50" 
border="0"></a>. 

 
3.2 Η Γλώσσα PHP 

 H PHP είναι µια γλώσσα προγραµµατισµού για τη δηµιουργία σελίδων web µε δυναµικό 
περιεχόµενο. Μια σελίδα PHP περνά από επεξεργασία από ένα συµβατό διακοµιστή του Παγκόσµιου 
Ιστού (π.χ. Apache), ώστε να παραχθεί σε πραγµατικό χρόνο το τελικό περιεχόµενο, που θα σταλεί 
στο πρόγραµµα περιήγησης των επισκεπτών σε µορφή κώδικα HTML. 

Επεκτάσεις αρχείων και διακοµιστές  

 Ένα αρχείο µε κώδικα PHP θα πρέπει να έχει την κατάλληλη επέκταση (π.χ. *.php, *.php4, 
*.phtml κ.ά.). Η ενσωµάτωση κώδικα σε ένα αρχείο επέκτασης .html δεν θα λειτουργήσει και θα 
εµφανίσει στον browser τον κώδικα χωρίς καµία επεξεργασία, εκτός αν έχει γίνει η κατάλληλη 
ρύθµιση στα MIME types του server. Επίσης ακόµη κι όταν ένα αρχείο έχει την επέκταση .php, θα 
πρέπει ο server να είναι ρυθµισµένος για να επεξεργάζεται και να µεταγλωτίζει τον κώδικα PHP σε 
HTML που καταλαβαίνει το πρόγραµµα πελάτη. Ο διακοµιστής Apache, που χρησιµοποιείται σήµερα 
ευρέως σε συστήµατα µε τα λειτουργικά συστήµατα GNU/Linux , Microsoft Windows, Mac OS X 
υποστηρίζει εξ ορισµού την εκτέλεση κώδικα PHP, είτε µε την χρήση ενός πρόσθετου (mod_php) ή 
µε την αποστολή του κώδικα προς εκτέλεση σε εξωτερική διεργασία CGI ή FCGI ή µε την έλευση της 
php5.4 υποστηρίζονται η εκτέλεση σε πολυάσχολους ιστοχώρους, FastCGI Process Manager (FPM). 
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Εναλλακτικός τρόπος εκτέλεσης ιστοσελίδων χωρίς χρονοβόρες διαδικασίες 
  
 Ο συνδυασµός Linux/Apache/PHP/MySQL, που είναι η πιο δηµοφιλής πλατφόρµα εκτέλεσης 
ιστοσελίδων είναι γνωστός και µε το ακρωνύµιο LAMP. Παρόµοια, ο συνδυασµός 
*/Apache/PHP/MySQL ονοµάζεται *AMP, όπου το πρώτο αρχικό αντιστοιχεί στην πλατφόρµα, στην 
οποία εγκαθίστανται ο Apache, η PHP και η MySQL (π.χ. Windows, Mac OS X). 
 Ο LAMP συνήθως εγκαθίσταται και ρυθµίζεται στο Linux µε τη βοήθεια του διαχειριστή 
πακέτων της εκάστοτε διανοµής. Στην περίπτωση άλλων λειτουργικών συστηµάτων, επειδή το 
κατέβασµα και η ρύθµιση των ξεχωριστών προγραµµάτων µπορεί να είναι πολύπλοκη, υπάρχουν 
έτοιµα πακέτα προς εγκατάσταση, όπως το XAMPP και το WAMP για τα Windows και το MAMP για 
το Mac OS X. 
 
Ιστορία της PHP 
  
 Η ιστορία της PHP ξεκινά από το 1994, όταν ένας φοιτητής, ο Rasmus Lerdorf δηµιούργησε 
χρησιµοποιώντας τη γλώσσα προγραµµατισµού Perl ένα απλό script µε όνοµα php.cgi, για προσωπική 
χρήση. Το script αυτό είχε σαν σκοπό να διατηρεί µια λίστα στατιστικών για τα άτοµα που έβλεπαν το 
online βιογραφικό του σηµείωµα. Αργότερα αυτό το script το διέθεσε και σε φίλους του, οι οποίοι 
άρχισαν να του ζητούν να προσθέσει περισσότερες δυνατότητες. Η γλώσσα τότε ονοµαζόταν PHP/FI 
από τα αρχικά Personal Home Page/Form Interpreter. Το 1997 η PHP/FI έφθασε στην έκδοση 2.0, 
βασιζόµενη αυτή τη φορά στη γλώσσα C και αριθµώντας περισσότερους από 50.000 ιστότοπους που 
τη χρησιµοποιούσαν, ενώ αργότερα την ίδια χρονιά οι Andi Gutmans και Zeev Suraski ξαναέγραψαν 
τη γλώσσα από την αρχή, βασιζόµενοι όµως αρκετά στην PHP/FI 2.0. Έτσι η PHP έφθασε στην 
έκδοση 3.0 η οποία θύµιζε περισσότερο τη σηµερινή µορφή της. Στη συνέχεια, οι Zeev και Andi 
δηµιούργησαν την εταιρεία Zend (από τα αρχικά των ονοµάτων τους), η οποία συνεχίζει µέχρι και 
σήµερα την ανάπτυξη και εξέλιξη της γλώσσας PHP. Ακολούθησε το 1998 η έκδοση 4 της PHP, τον 
Ιούλιο του 2004 διατέθηκε η έκδοση 5, ενώ αυτή τη στιγµή έχουν ήδη διατεθεί και οι πρώτες 
δοκιµαστικές εκδόσεις της επερχόµενης PHP 6, για οποιονδήποτε προγραµµατιστή θέλει να τη 
χρησιµοποιήσει. Οι περισσότεροι ιστότοποι επί του παρόντος χρησιµοποιούν κυρίως τις εκδόσεις 4 
και 5 της PHP. 

Πλεονεκτήµατα χρήσης 
 
 Η PHP είναι ιδιαίτερα δηµοφιλής για την ανάπτυξη web εφαρµογών µε κυριότερα πλεονεκτήµατα τα 
εξής:  

• είναι γρήγορη στην εκτέλεση,  

• έχει δυνατότητα επικοινωνίας µε τις περισσότερες εµπορικές βάσεις δεδοµένων,  

• διαθέτει πολλές βιβλιοθήκες,  

• διανέµεται και χρησιµοποιείται δωρεάν,  

• είναι εύκολη στην εκµάθησή της καθώς µοιάζει µε τις C/C++, Java και perl,  

• υποστηρίζει τα τυπικά γνωρίσµατα µιας αντικειµενοστρεφούς γλώσσας, (κλάσεις, 
κληρονοµικότητα, πολυµορφισµός),  

• είναι µεταφέρσιµη,  

• η υλοποίησή της µηχανής εκτέλεσής της είναι ανοικτού κώδικα,  

• υποστηρίζεται αποτελεσµατικά από την εταιρεία Zend Technologies  
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Στάδια επεξεργασίας µιας PHP σελίδας 
 

 
Εικόνα 5. Στάδια επεξεργασίας µιας PHP σελίδας 
 

 Θεωρούµε ότι o web browser εκτελείται σε ένα υπολογιστή ο οποίος είναι συνδεµένος στο 
διαδίκτυο. Ο χρήστης ζητάει τη σελίδα page.php που βρίσκεται στο δικτυακό τόπο www.mysite.com. 
Ο παραπάνω δικτυακός τόπος φιλοξενείται σε εξυπηρετητή ο οποίος είναι συνδεδεµένος στο 
διαδίκτυο και εκτελεί ένα web server π.χ. τον Apache web server (http://www.apache.org). Η µηχανή 
εκτέλεσης της PHP (PHP Preprocessor) εκτελείται a) ως υποσύστηµα του web server (το οποίο 
φορτώνεται κατά την έναρξη της εκτέλεσής του) ή b) ως πρόγραµµα το οποίο καλείται από τον web 
server όταν του ζητηθεί η εξυπηρέτηση µιας σελίδας *.php. Στην πρώτη περίπτωση ο εκτελέσιµος 
κώδικας του PHP Preprocessor αποτελεί µια βιβλιοθήκη η οποία φορτώνεται δυναµικά από τον web 
server, ενώ στη δεύτερη έχει τη µορφή προγράµµατος που βρίσκεται στον κατάλογο /cgi-bin της 
εγκατάστασης του web server. Η «Βάση ∆εδοµένων» µπορεί να βρίσκεται στο ίδιο µηχάνηµα µε τον 
web server ή σε διαφορετικό (το οποίο είναι προσβάσιµο µέσω δικτύου). 
Ας δούµε πιο αναλυτικά τα στάδια επεξεργασίας µιας PHP σελίδας:  
1. Ο χρήστης ζητάει την εµφάνιση της σελίδας page.php βάζοντας τη διεύθυνση 

www.mysite.com/page.php.  

2. Η αίτηση του χρήστη στέλνεται µέσω του web browser στην διεύθυνση www.mysite.com όπου 
παραλαµβάνεται από τον web server.  

3. O web server εξετάζει την κατάληξη (*.php) της ζητούµενης σελίδας και διαπιστώνει ότι είναι 
PHP σελίδα. Έτσι αναθέτει την επεξεργασία της σε πρώτο στάδιο στον PHP Preprocessor. Η 
ανάθεση γίνεται γιατί ο web server δεν µπορεί να εκτελέσει τα PHP scripts που ενσωµατώνει η 
σελίδα. Οι καταλήξεις των σελίδων που προωθούνται στον PHP Preprocessor για την επεξεργασία 
τους ορίζονται στο αρχείο παραµέτρων του web server. Στην περίπτωση του Apache το αρχείο 
αυτό είναι το httpd.conf το οποίο βρίσκεται στο φάκελο conf της εγκατάστασης της Windows 
εγκατάστασης του Apache.  
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4. O PHP Preprocessor παραλαµβάνει την σελίδα page.php από το τοπικό σύστηµα αρχείων κάνει 
συντακτικό έλεγχο και προχωρά στην εκτέλεση των scripts που ενσωµατώνει. Η εκτέλεση ενός 
PHP script µπορεί να παράγει HTML κώδικα. Ο κώδικας αυτός παρεµβάλλεται στη θέση του 
script, το οποίο αφαιρείται από την HTML σελίδα µετά την εκτέλεσή του. Έτσι το αποτέλεσµα 
της εκτέλεσης µιας PHP σελίδας (η οποία αποτελείται από HTML και PHP κώδικα) είναι µια 
καθαρά HTML σελίδα.  

5. Κατά την εκτέλεσή του, ένα PHP script µπορεί να ανοίγει σύνδεση µε κάποια βάση δεδοµένων 
και να λαµβάνει από αυτή δεδοµένα, πιθανώς για την ενσωµάτωσή τους στην HTML σελίδα.  

6. Όταν ολοκληρωθεί η εκτέλεση των PHP scripts µιας PHP σελίδας, η παραγόµενη HTML σελίδα 
επιστρέφεται στον web server.  

7. O web server αναλαµβάνει την αποστολή της σελίδας στο µηχάνηµα από το οποίο παρέλαβε την 
αντίστοιχη αίτηση.  

8. Η σελίδα παραλαµβάνεται και απεικονίζεται από το browser του χρήστη.  
 
Παράδειγµα κώδικα PHP 
 
Ο κώδικας PHP µιας ιστοσελίδας περικλείεται από τα tags <?php και ?>  
 
Την απεικόνιση κειµένου αναλαµβάνουν οι εντολές print ή echo.  
 
Για παράδειγµα, ο ακόλουθος κώδικας PHP: 
<?php  
echo "Hello world!";  
?> 
Θα εµφανίσει στο πρόγραµµα περιήγησης των επισκεπτών τη φράση:  

Hello world! 
 
Μεταβλητές  
 
Όπως οι περισσότερες γλώσσες προγραµµατισµού, έτσι και η PHP υποστηρίζει µεταβλητές. Στην 
PHP οι µεταβλητές φέρουν ως πρόθεµα τον χαρακτήρα του δολαρίου ($).  
 
Ένα πολύ απλό παράδειγµα όπου ορίζεται η τιµή µιας µεταβλητής και στη συνέχεια απεικονίζεται 
στον browser των επισκεπτών, είναι το εξής: 
  
<?php  
 
$text = "Καληµέρα!";  
print $text;  
 
?> 
 
Η εκτέλεση του παραπάνω κώδικα θα εµφανίσει το περιεχόµενο της µεταβλητής $text, δηλαδή τη 
φράση:  

Καληµέρα! 
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Operators 
 
Οι operators θέτουν προϋποθέσεις για την εκτέλεση ενός τµήµατος κώδικα. Οι operators 
διατυπώνονται µε τις εντολές if, elseif, else ή switch/case σε συνδυασµό µε τα σύµβολα !=, ==, >, <, 
<=, >=. 
 
Ολοκληρωµένο παράδειγµα µε τα if, elseif και else: 
 
<?php  
// Αν το $mynumber είναι ίσο µε έξι  
if ($mynumber == 6) {  
print "text 6";  
print "hello";  
}  
 
// ή αν το $mynumber είναι ίσο µε 8  
elseif ($mynumber == 8) {  
print "text 8";  
}  
 
// αλλιώς, για οποιαδήποτε άλλη τιµή του $mynumber...  
else {  
print "text other";  
}  
?> 
 
GET και POST data 
 
 Αν µέχρι τώρα έχετε επισκεφθεί πολλά sites µε σελίδες php, σίγουρα θα έχετε παρατηρήσει 
ότι συχνά στο URL τους υπάρχει ο χαρακτήρας του αγγλικού ερωτηµατικού ? ακολουθούµενο από 
άλλες παραµέτρους. Π.χ. κάτι σαν article.php?id=256&page=news&t=25432&something=other  
 
 Οι παράµετροι αυτές λαµβάνονται από τον web server και αφού ενσωµατωθούν ως 
µεταβλητές στο αρχείο PHP, υφίστανται επεξεργασία ώστε η σελίδα να εµφανίσει συγκεκριµένες 
πληροφορίες. Ακολουθεί ένα παράδειγµα κώδικα όπου τα GET data χρησιµοποιούνται για να 
εµφανίσουν διαφορετικό κείµενο: 
 
<?php  
$id = $_GET['id'];  
 
if ($id == 1) {  
print " Κείµενο 1";  
}  
elseif ($id == 2) {  
print " ∆εύτερο κείµενο";  
}  
else {  
print " Άλλο κείµενο";  
}  
?> 
 
Υποθέτουµε ότι το αρχείο µε τον παραπάνω κώδικα ονοµάζεται page.php  
 
Ο επισκέπτης που θα ανοίξει τη σελίδα µε τη µορφή page.php?id=1 θα δει το κείµενο "Κείµενο 1". Αν 
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ανοίξει τη σελίδα σαν page.php?id=2 θα δει στην οθόνη του τη φράση "∆εύτερο κείµενο", ενώ για 
οποιοδήποτε άλλο id, θα δει τη φράση "Άλλο κείµενο".  
 
Αν ο αριθµός του id πρόκειται να σταλεί µέσω µια φόρµας που χρησιµοποιεί τη µέθοδο POST, αρκεί 
να αντικατασταθεί η γραµµή: 
 
$id = $_GET['id']; 
 
µε την ακόλουθη:  
 
$id = $_POST['id'];  
 
Προειδοποίηση ασφαλείας  
 
Σε περίπτωση που το $id πρόκειται να χρησιµοποιηθεί σε επερωτήµατα βάσεων δεδοµένων, έχοντας 
πάντα αριθµητική τιµή, προτείνεται η χρήση του function intval() για την αποφυγή απώλειας 
δεδοµένων από τον server µέσω SQL injections. Με τη χρήση του intval, αποκόπτονται οι µη 
αριθµητικοί χαρακτήρες από µια µεταβλητή.  
 
Η λειτουργία του εξηγείται στο ακόλουθο παράδειγµα: 
 
<?php   
$text = "something223344";  
$text = intval($text);  
print "$text";  
?> 
 
που θα έχει σαν αποτέλεσµα την εµφάνιση του αριθµού 223344 
 

3.3 Εισαγωγή στις Βάσεις ∆εδοµένων  

Τι Είναι οι Βάσεις ∆εδοµένων (DataBases) 

 Μια Βάση ∆εδοµένων (DataBase) είναι ένας οργανωµένος τρόπος αποθήκευσης 
πληροφοριών και πρόσβασής τους µε πολλούς τρόπους µε διάφορα προγράµµατα. Μια βάση 
δεδοµένων είναι κάτι παραπάνω από µια απλή συλλογή αποθηκευµένων στοιχείων. 
 Ένας άλλος ορισµός είναι ότι µια βάση δεδοµένων είναι ένα ολοκληρωµένο σύστηµα που 
αποτελείται από δεδοµένα (data) και από το κατάλληλο λογισµικό (software), τα οποία 
χρησιµοποιώντας το υλικό (hardware) βοηθούν στην ενηµέρωση και πληροφόρηση των χρηστών 
(users). 
 Ένα πρόγραµµα που διαχειρίζεται βάσεις δεδοµένων αποκαλείται Σύστηµα ∆ιαχείρισης 
Βάσεων ∆εδοµένων (DBMS, DataBase Management System) και µε την βοήθειά του µπορούµε να 
αποθηκεύσουµε, προσθέσουµε, τροποποιήσουµε, εµφανίσουµε ή και διαγράψουµε τα αποθηκευµένα 
δεδοµένα. 
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Τα δεδοµένα που υπάρχουν στις βάσεις δεδοµένων πρέπει να είναι :  

• Ολοκληρωµένα (Integrated), δηλ. τα δεδοµένα πρέπει να είναι αποθηκευµένα σε οµοιόµορφα 
οργανωµένα σύνολα αρχείων όπου δεν πρέπει να υπάρχει επανάληψη ή πλεονασµός 
(redundancy) των ίδιων στοιχείων. 

• Καταµεριζόµενα (Shared), δηλ. να µπορούν περισσότεροι του ενός χρήστες να βλέπουν και 
να µοιράζονται τα ίδια δεδοµένα την ίδια χρονική στιγµή. 

Τι Είναι το DBMS 

 Το Σύστηµα ∆ιαχείρισης Βάσεων ∆εδοµένων (DBMS, DataBase Management System) είναι 
ένα σύνολο από προγράµµατα που επιτρέπουν τον χειρισµό των δεδοµένων µιας ή περισσοτέρων 
βάσεων δεδοµένων που ανήκουν στο ίδιο σύστηµα. Το DBMS περιέχει κάποια εργαλεία γενικής 
χρήσης για να µπορούµε να δηµιουργούµε και να χειριζόµαστε τα δεδοµένα. 
 Στα νεώτερα DBMS, όπως είναι η Oracle και η Informix, µπορούµε να έχουµε άµεση 
πληροφόρηση χωρίς να απαιτείται η παρουσία ενός προγραµµατιστή. Τα δεδοµένα ενός DBMS 
µπορούν να χρησιµοποιηθούν σε κάθε µορφής ερώτηµα (query) για να πάρουµε ότι πληροφορίες 
θέλουµε. 

 

Εικόνα 6. Σύστηµα DBMS 
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 Τυπικές Λειτουργίες σε µια DBMS 

• Α) Ορισµός βάσης: τύποι δεδοµένων (data types), δοµές (structures), και περιορισµοί 
(constraints)  

• Β) ∆ηµιουργία ή Φόρτωση του αρχικού περιεχοµένου της βάσης δεδοµένων στη δευτερεύουσα 
µνήµη (secondary storage medium)  

• Γ) Επεξεργασία της Βάσης: 
– Ανάκτηση: Επερωτήσεις (Querying), ∆ηµιουργία Αναφορών (Generating reports),… 
– Τροποποίηση: Εισαγωγές, ∆ιαγραφές και Ενηµερώσεις  
– Ταυτόχρονη πρόσβαση της βάσης από εφαρµογές, web, κτλ από πολλούς χρήστες  

• … διασφαλίζοντας ότι τα δεδοµένα είναι ορθά (valid) και συνεπή 
(consistent)  

– π.χ., δυο διαφορετικοί φοιτητές δεν µπορούν να έχουν τον ίδιο 
αριθµό ταυτότητας. Αυτός ο κανόνας πρέπει να ισχύει συνέχεια. 

– Μέτρα Προστασίας ή Ασφάλειας για περιορισµό µη-εξουδιοτηµένων (unauthorized) 
προσβάσεων στα δεδοµένα. 

– Αναπαράσταση (Representation) και Γραφική Απεικόνιση (Visualization) των 
δεδοµένων  

– Βελτιστοποίηση Εκτέλεσης Ερωτηµάτων, Χώρου Αποθήκευσης 

 

Βασικά Πλεονεκτήµατα της Προσέγγισης των Βάσεων  

• Αυτό-Περιγραφική Φύση µιας Βάσης: 
– Μια DBMS περιέχει ένα Κατάλογο(Catalog) ο οποίος αποθηκεύει την περιγραφή 

µιας βάσης (π.χ. , δοµή πινάκων, τύποι δεδοµένων, περιορισµοί, κτλ ) 
– Η πληροφορία ονοµάζεται meta-data. 
– Αυτό επιτρέπει την πρόσβαση στις πληροφορίες χωρίς να γνωρίζουµε τη δοµή της 

αποθηκευµένης πληροφορίας. 
• Ανεξαρτησία Προγράµµατος – ∆εδοµένων (Program-data independence) 

– Επιτρέπει να αλλάξουµε την δοµή και φυσική οργάνωση των δεδοµένων χωρίς να 
χρειαστεί να αλλάξουµε τα Προγράµµατα DBMS Application Programs / Queries) 

• Παροχή Πολλαπλών Όψεων (Views) της ίδιας πληροφορίας. 
– Π.χ. η γραµµατεία της πληροφορικής βλέπει µόνο όσες εγγραφές φοιτητών 

συσχετίζονται µε τις εγγραφές των φοιτητών του Τµήµατος Πληροφορικής. 
• ∆ιαµοιρασµός ∆εδοµένων (Μεταξύ Χρηστών) και Επεξεργασία ∆οσοληψιών Πολλαπλών 

Χρηστών :  
– Επιτρέπει σε ταυτόχρονους χρήστες να ανακτούν και να ενηµερώνουν την βάση. 
– Το υποσύστηµα Ταυτοχρονίας της DBMS διασφαλίζει ότι τα δεδοµένα θα 

παραµείνουν σε ορθή και συνεπή κατάσταση. 
– Το Υποσύστηµα Ανάκαµψης διασφαλίζει ότι κάθε ολοκληρωµένη δοσοληψία 

(πρόγραµµα βάσης) θα καταγράψει µόνιµα τα αποτελέσµατα στη βάση δεδοµένων.   

 

 

Οι Στόχοι µιας Βάσης ∆εδοµένων 

Οι στόχοι µιας βάσης δεδοµένων είναι οι εξής :  
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• Ο περιορισµός της πολλαπλής αποθήκευσης των ίδιων στοιχείων (redundancy). 
• Ο καταµερισµός (sharing) των ίδιων στοιχείων σ' όλους τους χρήστες. 
• Η οµοιοµορφία (uniformity) στον χειρισµό και την αναπαράσταση των δεδοµένων. 
• Η επιβολή κανόνων ασφαλείας (security). 
• Η διατήρηση της ακεραιότητας (integrity) και της αξιοπιστίας (reliability) των δεδοµένων. 
• Η ανεξαρτησία των δεδοµένων (data independence) και των προγραµµάτων από τον φυσικό 

τρόπο αποθήκευσης των δεδοµένων. 

  

Τα Στοιχεία µιας Βάσης ∆εδοµένων 

Τα δεδοµένα µιας βάσης δεδοµένων αποθηκεύονται (οργανώνονται) στις εξής στοιχειώδεις µορφές :  

• Πεδίο (Field), είναι το µικρότερο κοµµάτι δεδοµένων στο οποίο µπορούµε να αναφερθούµε 
και περιέχει ένα µόνο χαρακτηριστικό ή ιδιότητα ενός στοιχείου της βάσης δεδοµένων. 

• Εγγραφή (Record), είναι ένα σύνολο από διαφορετικά πεδία που περιέχει όλες τις 
πληροφορίες για ένα στοιχείο της βάσης δεδοµένων. 

• Αρχείο (File), είναι ένα σύνολο από πολλά παρόµοια στοιχεία (εγγραφές) της βάσης 
δεδοµένων. 

• Πρωτεύον Κλειδί (Primary Key), είναι ένα πεδίο ή συνδυασµός πεδίων που χαρακτηρίζει 
µοναδικά µια εγγραφή. 

• Κλειδί (Key), είναι ένα πεδίο που δεν έχει κατ' ανάγκη µοναδική τιµή και που µπορούµε να το 
χρησιµοποιήσουµε για να κάνουµε αναζήτηση σ' ένα αρχείο. 

• Ξένο Κλειδί (Foreign Key), είναι ένα πεδίο που έχει το ίδιο σύνολο τιµών µε το πρωτεύον 
κλειδί ενός άλλου αρχείου. 

 
Εικόνα 7. Βάση δεδοµένων και Connectors 
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Τα Εργαλεία Χειρισµού Πληροφοριών 

 Τα εργαλεία χειρισµού πληροφοριών µιας βάσης δεδοµένων είναι γνωστά και σαν "Γλώσσες 
Εντολών" και µε τη βοήθειά τους µπορούµε να δώσουµε εντολές χειρισµού των δεδοµένων. Η πιο 
γνωστή και ευρέως διαδεδοµένη γλώσσα εντολών για τις σύγχρονες βάσεις δεδοµένων είναι η 
∆οµηµένη Γλώσσα Ερωτήσεων SQL (Structured Query Language), η οποία αποτελείται από τα εξής 
µέρη :  

• DDL (Data Definition Language, Γλώσσα Ορισµού ∆εδοµένων), µε την οποία καθορίζουµε τις 
δοµές και τα τµήµατα µιας βάσης δεδοµένων. 

• DML (Data Manipulation Language, Γλώσσα Χειρισµού ∆εδοµένων), µε την οποία 
επεξεργαζόµαστε τα δεδοµένα µιας βάσης δεδοµένων. 

• DCL (Data Control Language, Γλώσσα Ελέγχου ∆εδοµένων), µε την οποία εξασφαλίζουµε 
την ασφάλεια και την ακεραιότητα των δεδοµένων µιας βάσης δεδοµένων. 

 Οι Γλώσσες 4ης Γενιάς (4GL) 

Οι Γλώσσες 4ης Γενιάς 4GL (4th Generation Languages) είναι γλώσσες προγραµµατισµού υψηλού 
επιπέδου, δηλ. έχουµε την δυνατότητα να κάνουµε πολλές και σύνθετες λειτουργίες µε την βοήθειά 
τους και µε λίγες µόνο εντολές. 
Οι γλώσσες αυτές στηρίζουν την αποθήκευση των δεδοµένων στην θεωρία των βάσεων δεδοµένων 
και έτσι εξασφαλίζεται η ακεραιότητα των πληροφοριών ενώ παρέχουν τα βασικά εργαλεία 
αναζήτησης και χειρισµού των δεδοµένων. Για την Oracle υπάρχει το Accell και για την Informix το 
Informix-4GL.  
 
Οι Ιεραρχικές Βάσεις ∆εδοµένων 

 Στις Ιεραρχικές (Hierarchical) βάσεις δεδοµένων τα δεδοµένα αναπαρίστανται µε δενδρικής 
µορφής δοµές δεδοµένων και συνδέονται µεταξύ τους µε συνδέσµους (links). Η κάθε εγγραφή µπορεί 
να συνδέεται προς τα πάνω µόνο µε µία άλλη εγγραφή (γονέας), ενώ µπορεί να έχει έως δύο εγγραφές 
που να εξαρτώνται απ' αυτήν (παιδιά). Υπάρχει µία µόνο εγγραφή ρίζα (root), απ' την οποία 
εξαρτώνται όλες οι άλλες εγγραφές της βάσης δεδοµένων. Εχουν το µειονέκτηµα ότι είναι 
πολύπλοκες στην επεξεργασία των εγγραφών τους (προσθήκη, διαγραφή, τροποποίηση). 

 Οι ∆ικτυωτές Βάσεις ∆εδοµένων 

 Στις ∆ικτυωτές (Network) βάσεις δεδοµένων τα δεδοµένα αναπαρίστανται µε δενδρικής 
µορφής δοµές δεδοµένων και συνδέονται µεταξύ τους µε συνδέσµους (links), όπως ακριβώς και στις 
ιεραρχικές βάσεις δεδοµένων, µε την διαφορά ότι µια εγγραφή µπορεί να συνδέεται προς τα πάνω µε 
περισσότερες από µία πατρικές εγγραφές (parent records). Είναι λογικά πιο δύσχρηστες αλλά και πιο 
γρήγορες από τις ιεραρχικές βάσεις δεδοµένων. 

 Οι Σχεσιακές Βάσεις ∆εδοµένων 

 Στις Σχεσιακές (Relational) βάσεις δεδοµένων, τα δεδοµένα συνδέονται µεταξύ τους µε 
σχέσεις (relations), οι οποίες προκύπτουν από τα κοινά πεδία που υπάρχουν σε διαφορετικά αρχεία. 
Τα αρχεία αποκαλούνται πίνακες (tables), οι εγγραφές γραµµές (rows) και τα πεδία στήλες (columns). 
Η ύπαρξη µιας κοινής τιµής στα πεδία δύο αρχείων καθορίζει και µια σχέση µεταξύ των γραµµών 
διαφορετικών πινάκων. 
 Οι σχεσιακές βάσεις δεδοµένων έχουν το πλεονέκτηµα ότι είναι λογικά κατανοητές και πολύ 
ευέλικτες και δεκτικές σε αλλαγές. 
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Τι Είναι ο DBA 
 Ο ∆ιαχειριστής µιας Βάσης ∆εδοµένων (DBA, DataBase Administrator) είναι αυτός που έχει 
την ευθύνη για τον σωστό, αποδοτικό και αξιόπιστο τρόπο δηµιουργίας και λειτουργίας µια βάσης 
δεδοµένων. Οι αρµοδιότητές του είναι οι εξής :  

• Η απόφαση για το είδος των πληροφοριών που πρέπει να αποθηκευθούν. 
• Η απόφαση για τον τρόπο αποθήκευσης και πρόσβασης στις πληροφορίες αυτές. 
• Η συνεργασία µε τους τελικούς χρήστες. 
• Η απόφαση για τον τρόπο εξασφάλισης των πληροφοριών. 
• Η απόφαση για το κάθε πότε θα γίνονται αντίγραφα ασφαλείας (backup) των αρχείων. 
• Η παρακολούθηση της σωστής λειτουργίας της βάσης δεδοµένων και η απαιτούµενη 

προσαρµογή της. 

Εφαρµογές Βάσεων ∆εδοµένων 

• Αεροπορικές κρατήσεις (expedia.com)  
• Νοσοκοµεία, Χηµεία  
• Τραπεζικές Εφαρµογές (Bank of Cyprus, Laiki, κτλ.)  
• Λογιστήρια  
• Σύστηµα εγγραφής φοιτητών (banner)  
• Κοινωνικές Ασφαλίσεις, Φόροι (taxisnet)  
• Πωλήσεις – Αποθήκες (Amazon.com, eBay)  
• Πιστωτικές κάρτες (JCC)  
• Χρηµατιστήριο 
• Τηλεπικοινωνίες 

Τύποι Βάσεων ∆εδοµένων 

• Παραδοσιακές Εφαρµογές: 
– Αριθµητικές Βάσεις (Numerical) and Βάσεις Κειµένου (Text)  
– Παράδειγµα Sprint Telecom (Αµερική): ΤOP-5 Database.  

• Καταγραφή στοιχειών συνδιάλεξης (π.χ., ο X τηλεφώνησε του Υ για 10 λεπτά 
και 20 δευτερόλεπτα) 

• 2,85  τρισεκατοµµύρια (x1012) εγγραφές! 
• 385 εκατοµµύρια (x106) νέες εγγραφές την ηµέρα! 
• Σε εξαιρετικές περιπτώσεις µέχρι και 70,000 νέες εγγραφές το ∆ευτερόλεπτο.  

• Πρόσφατες Εφαρµογές: 
– Βάσεις Πολυµέσων και Γεωγραφικών Πληροφ. Συστηµάτων (GIS) 
– Αποθήκες ∆εδοµένων (Data Warehouses)  
– Βάσεις Ροών (Stream Databases), Βάσεις Νέφους (Cloud Databases), Βάσεις XML, 

κτλ  

 

 
3.4  XML 
 
3.4.1 Εισαγωγή στην XML  

Η Επεκτάσιµη Γλώσσα Σήµανσης (Extensible Markup Language , XML)αποτελεί σήµερα την 
πιο πολλά υποσχόµενη γλώσσα αποθήκευσης και µετάδοσης πληροφοριών στον Παγκόσµιο Ιστό. 

Αν και η Γλώσσα Σήµανσης Υπέρ-κειµένου(Hypertext Markup Language,HTML) είναι προς 
το παρόν η πιο διαδεδοµένη γλώσσα στο χώρο της δηµιουργίας ιστοσελίδων διαθέτει περιορισµένες 
δυνατότητες αποθήκευσης πληροφοριών. Αντίθετα, η XML διαθέτει εξαιρετικά ευέλικτο συντακτικό 
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µε το οποίο µπορείτε ουσιαστικά να περιγράψετε οποιαδήποτε πληροφορία, από απλά δεδοµένα µέχρι 
µια σύνθετη βάση δεδοµένων (απ’ όπου και ο όρος επεκτάσιµη ).Εκτός αυτού ένα έγγραφο XML  σε 
συνδυασµό µε ένα φύλλο στυλ ή µια συµβατική σελίδα HTML µπορεί να απεικονιστεί εύκολα σε ένα 
φυλλοµετρητή ιστού (Web Browser). Χάρη στην ικανότητα που έχει ένα έγγραφο XML να δοµεί και 
να περιγράφει τόσο αποτελεσµατικά τις πληροφορίες που περιέχει (µέσω ετικετών), ο φυλλοµετρητής 
µπορεί να εντοπίζει, να εξάγει, να ταξινοµεί, να φιλτράρει, να ταχτοποιεί, και να χειρίζεται µε 
εξαιρετικά ευέλικτους τρόπους τις πληροφορίες αυτές.  

Η XML προσφέρει την ιδανική λύση στο πρόβληµα χειρισµού της ταχύτατα αυξανόµενης 
ποσότητας και πολυπλοκότητας των πληροφοριών που χρειάζεται να δηµοσιεύθουν στον Ιστό. 
 
 
 
 
 
Η ανάγκη για την XML 
 

Η HTML παρέχει ένα σταθερό σύνολο προκαθορισµένων στοιχείων µε τα όποια µπορείτε να 
συµβολίζετε τα περιεχόµενα µιας τυπικής ιστοσελίδας γενικού περιεχοµένου. Παραδείγµατα τέτοιων 
στοιχείων είναι οι επικεφαλίδες, οι ενότητες, οι λίστες , οι πινάκες , οι εικόνες και οι σύνδεσµοι. Αν 
και το σύνολο των προκαθορισµένων στοιχείων HTML έχει εµπλουτιστεί σηµαντικά από την πρώτη 
έκδοση της HTML, η γλωσσά αυτή εξακολουθεί να είναι ακατάλληλη γα τον προσδιορισµό πολλών 
ειδών έγγραφων. Ακολουθούν ορισµένα παραδείγµατα έγγραφων που δεν µπορούν να 
προσδιοριστούν επαρκώς µε την HTML: 

 
• Έγγραφα που δεν αποτελούνται από τυπικά στοιχειά (επικεφαλίδες, ενότητες, λίστες, πινάκες, 

κτλ.). Για παράδειγµα, η HTML δεν έχει τα απαραίτητα στοιχειά που χρειάζονται για τη 
σήµανση µιας µουσικής παρτιτούρας ή ενός συνόλου µαθηµατικών εξισώσεων.  

 
• Βάσεις δεδοµένων, όπως για παράδειγµα ένας κατάλογος βιβλίων. Μπορείτε να 

χρησιµοποιήσετε µια σελίδα HTML για να αποθηκεύσετε και να εµφανίσετε στατικές 
πληροφορίες (όπως µια λίστα µε περιγραφές βιβλίων). Όµως, αν θέλετε να ταξινοµήσετε, να 
επιλέξετε, να εντοπίσετε, και να δουλέψετε µε τις πληροφορίες σας µε κάποιο διαφορετικό 
τρόπο, για να κάθε πληροφορία (πεδίο) θα πρέπει να οριστεί και από µια ετικέτα (αυτό 
κάνουν και τα προγράµµατα βάσεων δεδοµένων όπως η Microsoft Access) . Η HTML δε 
διαθέτει τα απαραίτητα στοιχειά για κάτι τέτοιο. 

 
• Έγγραφα που θέλετε να οργανώσετε ιεραρχικά σε µορφή δένδρου. Ας υποθέσουµε , για 

παράδειγµα ότι γράφετε ένα βιβλίο και θέλετε να το χωρίσετε σε µέρη, κεφάλαια, ενότητες Α, 
ενότητες Β, ενότητες Γ, και ούτω καθεξής. Σε αυτή την περίπτωση, ένα πρόγραµµα θα 
µπορούσε να χρησιµοποιήσει αυτό το δοµηµένο έγγραφο για να δηµιουργήσει έναν πινάκα 
περιεχόµενων, να εµφανίσει τη διάθρωση του µε διάφορα επίπεδα λεπτοµερειών, να εξαγάγει 
κάποιες συγκεκριµένες ενότητες, και να διαχειριστεί µε άλλους τρόπους τις πληροφορίες. Το 
στοιχείο επικεφαλίδας της HTML όµως επισηµαίνει µόνο το κείµενο της επικεφαλίδας. Για 
παράδειγµα:  
<H2>Web Site Contents</H2> 
Το πραγµατικό κείµενο και τα στοιχειά που ανήκουν σε µια ενότητα του εγγράφου δεν 
περιέχονται µέσα στο στοιχείο της αντίστοιχης επικεφαλίδας, γι’ αυτό και τα στοιχεία αυτά 
δεν µπορούν να χρησιµοποιηθούν για να αποδώσουν µε σαφήνεια την ιεραρχική δοµή του 
εγγράφου.  
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Εικόνα 8. Ιεραρχική δόµηση εγγράφου XML 

 
 
XML & HTML 
 Η XML δεν έχει σκοπό να αντικαταστήσει την HTML αλλά να την συµπληρώσει. Η HTML 
σχεδιάστηκε για να παρουσιάζει δεδοµένα δίνοντας έµφαση στο πως αυτά φαίνονται. Η XML 
σχεδιάστηκε για να περιγράφει δεδοµένα δίνοντας έµφαση στο τι είδος δεδοµένα είναι. 
 
Ένα απλό XML αρχείο   example.xml 
 
<?xml version=”1.0”> 
 
<messages> 
 <message>Hello World! </message> 
</messages> 
 
Περιγραφή λίστας βιβλίων 
 
<INVENTORY> 

<BOOK> 
     <TITLE>The Adventures of Huckleberry Finn</TITLE> 
     <AUTHOR>Mark Twain</AUTHOR> 
     <BINDING>mass market paperback</BINDING> 
     <PAGES>298</PAGES> 
     <PRICE>$5.49</PRICE> 

</BOOK> 
 </INVENTORY> 
 
 
Η λύση της XML  
 

Ο ορισµός της XML αποτελείται από ένα στοιχειώδες µόνο συντακτικό. Όταν δηµιουργείτε 
ένα έγγραφο XML, αντί να χρησιµοποιήσετε ένα περιορισµένο σύνολο προκαθορισµένων στοιχείων, 
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δηµιουργείτε τα δικά σας στοιχεία και τους δίνετε όποιες ονοµασίες θέλετε αυτή την έννοια έχει και ο 
όρος επεκτάσιµη (extensible)στην ονοµασία της γλώσσας. Εποµένως, µπορείτε να χρησιµοποιήσετε 
την XML για να περιγράψετε οποιαδήποτε είδος έγγραφου, από µουσικές παρτιτούρες µέχρι βάσεις 
δεδοµένων . 
 
∆ηµιουργία εγγράφων XML 
  

Επειδή η XML δεν περιέχει προκαθορισµένα στοιχεία, ίσως να δίνει την εντύπωση ενός 
σχετικά ανεπίσηµου πρότυπου. ∆ιαθέτει, όµως αυστηρά καθορισµένο συντακτικό. Για παράδειγµα σε 
αντίθεση µε την HTML κάθε στοιχείο της XML πρέπει να έχει µια ετικέτα αρχής και µια ετικέτα 
τέλους. Επίσης, οποιαδήποτε ένθετο στοιχείο πρέπει να περιέχεται ολόκληρο στο στοιχείο που το 
περικλείει. 

Για την ακρίβεια η ίδια η ευκολία να δηµιουργείς τα δικά σου στοιχεία προϋποθέτει την 
τήρηση ενός αυστηρού συντακτικού. Γι αυτό και η προσαρµόσιµη φύση των εγγράφων XML απαιτεί 
προσαρµόσιµα προγράµµατα για να χειρίζονται και να εµφανίζουν τις πληροφορίες που περιέχουν 
αυτά τα έγγραφα. Το αυστηρό συντακτικό της XML δίνει στα έγγραφα µια προβλέψιµη µορφή, 
κάνοντας έτσι πιο εύκολη τη γραφή αυτών των προγραµµάτων. Η εύκολη εφαρµογή είναι ένας από 
τους πρωταρχικούς στόχους αυτής της γλώσσας. 
 
Εµφάνιση εγγράφων XML 
  

Σύνδεση φύλλων στυλ. Σύνδεση ενός φύλλου στυλ µε το έγγραφο XML. Το φύλλο στυλ είναι 
ξεχωριστό αρχείο που περιέχει οδηγίες για τη µορφοποίηση στοιχείων της XML: 

• Φύλλο επαλλήλων στυλ (cascading style sheet - CSS) που χρησιµοποιείται και για σελίδες 
HTML 

• Φύλλο στυλ επεκτάσιµης γλώσσας (Extensible Style sheet Language, XSL) πιο ισχυρό από 
CSS, έχει σχεδιαστεί ειδικά για έγγραφα XML 

∆έσµευση δεδοµένων (Data binding) – ∆ηµιουργία σελίδας HTML, σύνδεση µε αυτή του 
έγγραφου XML και δέσµευση στη σελίδα προτύπων στοιχείων HTML, όπως το TABLE, µε στοιχεία 
XML. Έτσι τα στοιχεία HTML θα εµφανίσουν αυτόµατα τις πληροφορίες των στοιχείων XML µε τα 
οποία είναι συνδεδεµένα. 

Γραφή σεναρίων. (Scripting) – ∆ηµιουργία σελίδας HTML, σύνδεση µε αυτή του εγγράφου 
ΧΜL, προσπέλαση και εµφάνιση  κάθε στοιχείου  XML γράφοντας κώδικα σεναρίων (είτε σε 
JavaScript είτε σε Microsoft Visual Basic Scripting Edition Edition — VBScript). Ο φυλλοµετρητής 
παρουσιάζει το έγγραφο XML ως µοντέλο αντικειµένου εγγράφου (Document Object Model, DOM), 
το οποίο παρέχει µεγάλο αριθµό αντικειµένων, ιδιοτήτων, και µεθόδων που ο κώδικας σεναρίων 
µπορεί να χρησιµοποιήσει για να προσπελάσει, να χειριστεί, και να εµφανίσει τα στοιχεία XML. 

 

 
 
 
 
 
SGML, HTML και XML   
 

Η γλώσσα SGML, της οποίας τα αρχικά σηµαίνουν Structured Generalized Markup 
Language, είναι η µητέρα όλων των γλωσσών σήµανσης. Η HTML και η XML έχουν προέλθει και οι 
2 από την SGML. Η SGML ορίζει ένα βασικό συντακτικό, σας επιτρέπει όµως να δηµιουργήσετε τα 
δικά σας στοιχεία (γι αυτό και ο όρος Generalized - γενικευµένη). Αν θέλετε να χρησιµοποιήσετε την 
SGML για να περιγράψετε κάποιο συγκεκριµένο έγγραφο, πρέπει να επινοήσετε ένα κατάλληλο 
σύνολο στοιχείων και µια δοµή εγγράφου. Η HTML είναι µια εφαρµογή της SGML που 
δηµιουργήθηκε το 1991 µε σκοπό την περιγραφή ιστοσελίδων. 
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Η SGML µπορεί να φαίνεται η ιδανική επεκτάσιµη γλώσσα για την περιγραφή εγγράφων 
στον Ιστό. Ωστόσο τα µέλη του W3C που ασχολούνται µε αυτά τα θέµατα θεώρησαν την SGML πολύ 
σύνθετη και δύσχρηστη για την αποδοτική µεταφορά πληροφοριών στον Ιστό. Η ευελιξία και η 
πληθώρα των χαρακτηριστικών της SGML θα έκαναν δύσκολη τη συγγραφή του λογισµικού που 
χρειάζεται για την επεξεργασία και την εµφάνιση των πληροφοριών SGML στους φυλλοµετρητές 
Ιστού. Χρειαζόταν ένα πιο αποδοτικό υποσύνολο της SGML σχεδιασµένο ειδικά για την µεταφορά 
πληροφοριών στον Ιστό. Το 1996 η αντίστοιχη ερευνητική οµάδα του W3C ανέπτυξε αυτό το 
υποσύνολο και το ονόµασε Extensible Markup Language (Επεκτάσιµη Γλώσσα Σήµανσης). Η XML 
σχεδιάστηκε µε στόχο την ευκολία της υλοποίησης. 

Η XML είναι µια απλοποιηµένη έκδοση της SGML βελτιστοποιηµένη για τον Ιστό. Όπως 
συµβαίνει και µε την SGML, η XML σας επιτρέπει να ορίζετε τα δικά σας σύνολα στοιχείων όταν 
περιγράφετε κάποιο συγκεκριµένο έγγραφο. Επίσης όπως και µε την SGML, µια εφαρµογή XML 
µπορεί να οριστεί από έναν ιδιώτη ή από έναν οργανισµό προτυποποίησης. Εφαρµογή XML είναι ένα 
σύνολο στοιχείων γενικής χρήσης και µια δοµή εγγράφου που να µπορεί να χρησιµοποιηθεί για την 
περιγραφή εγγράφων συγκεκριµένου τύπου. 

Το συντακτικό της XML προσφέρει λιγότερες επιλογές από εκείνο της SGML και έτσι είναι 
πιο εύκολο για τους χρήστες να διαβάζουν τα έγγραφα XML  και για τους προγραµµατιστές να 
γράφουν φυλλοµετρητές, σενάρια, και ιστοσελίδες που να µπορούν να προσπελάζουν και να 
εµφανίζουν τις πληροφορίες του εγγράφου. 
 
 
Οι επίσηµοι στόχοι της XML 
 

1. Η XML θα είναι χρησιµοποιήσιµη στο Internet. 
Η XML σχεδιάστηκε αρχικά για να αποθηκεύει και να µεταφέρει πληροφορίες στον 

Ιστό. 
 

2. Η XML θα υποστηρίζει µεγάλη ποικιλία εφαρµογών. 
Αν και ο αρχικός  της σκοπός είναι η µεταφορά πληροφοριών στον Ιστό µέσω 

προγραµµάτων διακοµιστών και φυλλοµετρητών, η XML σχεδιάστηκε για να χρησιµοποιηθεί 
και από άλλα είδη προγραµµάτων. Για παράδειγµα χρησιµοποιείται ήδη για ανταλλαγή 
πληροφοριών ανάµεσα σε προγράµµατα χρηµατοπιστωτικού χαρακτήρα, για διανοµή και 
αναβάθµιση λογισµικού και για συγγραφή φωνητικών σεναρίων (voice scripts) που 
µεταφέρονται µέσω τηλεφώνου. 

 
3. Η XML θα είναι συµβατή µε την SGML 

Η XML είναι ένα υποσύνολο της SGML ειδικής χρήσης. Το θετικό που προκύπτει 
από αυτό το γεγονός είναι ότι τα εργαλεία λογιστικού της SGML µπορούν να προσαρµοστούν 
εύκολα για την XML. 

 
4. Θα είναι εύκολη η συγγραφή προγραµµάτων που επεξεργάζονται έγγραφα XML . 

Αν θέλουµε η XML να είναι µια πρακτική γλώσσα, τότε θα πρέπει να είναι εύκολη η 
δηµιουργία φυλλοµετρητών και άλλων προγραµµάτων που θα επεξεργάζονται έγγραφα XML. 
Στην πραγµατικότητα, ο βασικός λόγος που δηµιουργήθηκε το υποσύνολο της XML από την 
SGML ήταν η δυσκολία συγγραφής προγραµµάτων για την επεξεργασία εγγράφων της 
SGML. 

 
5. Ο αριθµός των προαιρετικών χαρακτηριστικών στην XML θα διατηρηθεί στο κατώτατο 

(ιδανικά µηδενικό) επίπεδο. 
Λόγω του ελάχιστου αριθµού προαιρετικών δυνατοτήτων της XML, γίνεται πιο 

εύκολη η συγγραφή προγραµµάτων που επεξεργάζονται έγγραφα XML. Η πληθώρα 
προαιρετικών δυνατοτήτων της SGML ήταν ο βασικός στόχος που θεωρήθηκε µη πρακτική 
για τον ορισµό εγγράφων του Ιστού. Τα προαιρετικά χαρακτηριστικά της περιλαµβάνουν 
επαναπροσδιορισµό των χαρακτήρων οριοθέτησης στις ετικέτες (κανονικά αυτοί είναι οι 
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χαρακτήρες <και>) και απαλοιφή της ετικέτας τέλους στην περίπτωση που ο επεξεργαστής 
µπορεί να καταλάβει σε ποιο σηµείο τελειώνει ένα στοιχείο. Ένα στιβαρό πρόγραµµα 
επεξεργασίας εγγράφων SGML θα έπρεπε να µπορεί να χειριστεί όλα τα προαιρετικά 
χαρακτηριστικά, ακόµα και εκείνα που χρησιµοποιούνται σπάνια. 

 
6. Τα έγγραφα της XML πρέπει να είναι αναγνώσιµα από τον άνθρωπο και σαφή. 

Η XML σχεδιάστηκε για να αποτελεί µια κοινή γλώσσα µε σκοπό την ανταλλαγή 
πληροφοριών ανάµεσα σε χρήστες και προγράµµατα σε όλο τον κόσµο. Η δυνατότητα 
ανάγνωσης της XML διευκολύνει αυτόν τον στόχο δίνοντας την δυνατότητα στους 
ανθρώπους αλλά και σε εξειδικευµένα προγράµµατα λογισµικού να γράφουν και να 
διαβάζουν έγγραφα XML. Αυτό είναι το χαρακτηριστικό που διαχωρίζει την XML από τις 
περισσότερες αποκλειστικές µορφές που χρησιµοποιούνται για τις βάσεις δεδοµένων και τα 
έγγραφα επεξεργασίας κειµένου. 
 Τα έγγραφα XML µπορούν να διαβαστούν εύκολα από άνθρωπο επειδή είναι 
γραµµένα σε απλή µορφή και έχουν λογική δοµή δένδρου. Μπορείτε να βελτιώσετε την 
αναγνωσιµότητα της XML επιλέγοντας λογικά ονόµατα για τα στοιχεία, τις ιδιότητες και τις 
ενότητες των εγγράφων σας και προσθέτοντας χρήσιµα σχόλια. 
 

7. Ο σχεδιασµός της XML θα πρέπει να ολοκληρωθεί σύντοµα. 
Η XML θα αποτελεί βιώσιµο πρότυπο µόνο αν η κοινότητα των προγραµµατιστών 

και των χρηστών το υιοθετήσει. Για το λόγο αυτό έπρεπε να ολοκληρωθεί πριν η κοινότητα 
άρχιζε να υιοθετεί άλλα εναλλακτικά πρότυπα, τα όποια οι εταιρείες παραγωγής λογισµικού 
τείνουν να παράγουν µε πολύ γρήγορους ρυθµούς. 

 
8. Ο σχεδιασµός της XML θα πρέπει να είναι τυπικός και περιεκτικός. 

Η προδιαγραφή της XML είναι γραµµένη σε µια τυπική γλώσσα που χρησιµοποιείται 
για τον ορισµό των γλωσσών προγραµµατισµού και είναι γνωστή ως επεκτεταµένη 
σηµειογραφία Backus-Naur (Extended Backus-Naur Form, EBNF). Η τυπική αυτή γλώσσα, 
αν και είναι δύσκολο να διαβαστεί από οποιονδήποτε αποκαθιστά της ασάφειες και τελικά 
διευκολύνει τη συγγραφή εγγράφων XML και ειδικά τη δηµιουργία λογισµικού για την 
επεξεργασία εγγράφων XML, ενθαρρύνοντας έτσι τη χρήση της XML. 

 
9. Τα έγγραφα XML θα δηµιουργούνται εύκολα. 

Αν θέλουµε η XML να είναι µια πρακτική γλώσσα σήµανσης για τα έγγραφα του 
Ιστού, τότε πρέπει όχι µόνο να είναι εύκολη η γραφή προγραµµάτων επεξεργασίας XML, 
αλλά πρέπει επίσης να είναι εύκολη και η δηµιουργία των ίδιων των εγγράφων. 

 
10. Στη γλώσσα XML έχει ελάχιστη σηµασία η λακωνικότητα. 

Όπως αναφέρεται και στο στόχο 6 (Τα έγγραφα της XML πρέπει να είναι αναγνώσιµα 
από τον άνθρωπο και σαφή), η XML δεν πρέπει να είναι υπερβολικά λακωνική ώστε να 
γίνεται δυσνόητη. 

 
 
 
Τυπικές εφαρµογές XML  
 

Μια εφαρµογή XML κανονικά ορίζεται µε τη δηµιουργία ενός ορισµού τύπου εγγράφου 
(document type definition ,DTD), το οποίο αποτελεί προαιρετικό στοιχείο ενός εγγράφου XML. To 
DTD µοιάζει µε σχήµα βάσης δεδοµένων (database schema): ορίζει και δίνει ονόµατα στα στοιχεία 
που µπορούν να χρησιµοποιηθούν στο έγγραφο, τη σειρά εµφάνισής τους, τις ιδιότητές τους που 
µπορούν να χρησιµοποιηθούν, καθώς και άλλα χαρακτηριστικά του εγγράφου. Τα πλεονεκτήµατα που 
προκύπτουν από τη χρήση µιας τυπικής εφαρµογής XML για την ανάπτυξη των εγγράφων είναι το 
γεγονός ότι µπορούµε να µοιράζεστε τα έγγραφα σας µε όλους τους υπόλοιπους χρήστες της ίδιας 
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εφαρµογής, καθώς και ότι µπορείτε να επεξεργάζεστε και να εµφανίζετε τα έγγραφα σας 
χρησιµοποιώντας λογισµικό που έχει ήδη δηµιουργηθεί για αυτήν την συγκεκριµένη εφαρµογή.  
Εφαρµογές XML για τη βελτίωση εγγράφων XML 
 

Εκτός από τις εφαρµογές XML που χρησιµοποιούνται για την περιγραφή ειδικών τάξεων 
εγγράφων, έχουν οριστεί και αρκετές άλλες εφαρµογές τις οποίες µπορείτε να χρησιµοποιήσετε σε 
οποιαδήποτε είδος εγγράφου. Οι εφαρµογές αυτές διευκολύνουν τη δηµιουργία των εγγράφων και σας 
επιτρέπουν να επιφέρετε βελτιώσεις σε αυτά. Ακολουθούν ορισµένα παραδείγµατα : 

• Επεκτάσιµη Γλώσσα Φύλλων Στυλ (Extensible Stylesheet Language — XSL). 
∆ηµιουργία ισχυρών φύλλων στυλ χρησιµοποιώντας το συντακτικό της ΧΜL 
 

• Μέθοδος XML (XML Schema) . Λεπτοµερή σχήµατα (schemas) για τα έγγραφα 
χρησιµοποιώντας το καθιερωµένο συντακτικό της XML.  

 
• Γλώσσα Σύνδεσης XML (XML Linking Language - Xlink).  Σύνδεση εγγράφων και 

χρήση πολλαπλών προορισµών συνδέσµων 
 

• Γλώσσα ∆εικτών  XML (XML Pointer Language - Xpointer). Ορισµός ευέλικτων 
προορισµών σύνδεσης. 

Η XML δεν αποτελεί  απλώς ένα εξαιρετικό χρήσιµο εργαλείο για τον ορισµό εγγράφων, αλλά 
λειτουργεί και ως πλαίσιο για την δηµιουργία των εφαρµογών και των βελτιώσεων της XML που 
γίνονται απαραίτητες καθώς το Internet εξελίσσεται συνεχώς. 
 
Πρακτικές χρήσεις XML 
 

• Αποθήκευση βάσεων δεδοµένων. Όπως συµβαίνει και µε τις αποκλειστικές µορφές βάσεων 
δεδοµένων, η XMLµπορεί να χρησιµοποιηθεί για να τοποθετήσει ετικέτες σήµανσης σε 
οποιαδήποτε πεδίο πληροφοριών µέσα σε οποιαδήποτε βάση δεδοµένων. (Για παράδειγµα θα 
µπορούσε να ορίσει ετικέτες για κάθε όνοµα, διεύθυνση, και αριθµό τηλεφώνου στις 
εγγραφές µιας βάσης δεδοµένων µε διευθύνσεις. ) Με τον τρόπο αυτόν σας δίνει την ευκαιρία 
να εµφανίζετε τα δεδοµένα καθώς επίσης και να αναζητάτε συγκεκριµένα δεδοµένα, να 
ταξινοµείτε, να τα φιλτράρετε και να τα επεξεργάζεστε µε πολλούς και ποικίλους τρόπους. 
 

• ∆όµηση εγγράφων. Η δενδροειδής δοµή των εγγράφων XML κάνει τη γλώσσα αυτή ιδανική 
για την περιγραφή της δοµής εγγράφων όπως µυθιστορήµατα, βιβλία γενικού ενδιαφέροντος 
και θεατρικά έργα. Κάτι τέτοιο επιτρέπει στο λογισµικό να εµφανίζει ή να τυπώνει το 
έγγραφο µε την κατάλληλη µορφοποίηση, να εντοπίζει, να εξάγει, ή  να χειρίζεται τις 
πληροφορίες του έγγραφου, να δηµιουργεί αυτόµατα πίνακες περιεχόµενων, διαρθρώσεις, και 
περιλήψεις και γενικά να χειρίζεται τις πληροφορίες σας µε διάφορους τρόπους. 
 

• Αποθήκευση διανυσµατικών γραφικών. (VML ή Vector Markup Language — Γλώσσα 
Σήµανσης ∆ιανυσµάτων.) 
 

• Περιγραφή παρουσιάσεων µε πολυµέσα.  (SMIL ή Synchronized Multimedia Integration 
Language και HTML+ΤΙΜΕ, ή HTML Timed Interactive Multimedia Extensions). 
 

• Ορισµός καναλιών. Τα κανάλια είναι ιστοσελίδες που προωθούνται  (στέλνονται αυτόµατα) 
σε συνδροµητές. (CDF ή Channel Definition Format) 
 

• Περιγραφή πακέτων λογισµικού και των αλληλεξαρτήσεων τους. Αυτές οι περιγραφές 
επιτρέπουν τη διανοµή και την αναβάθµιση λογισµικού µέσω δικτύων. (OSD  ή Open 
Software Description) 
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• Επικοινωνία µεταξύ εφαρµογών στον Ιστό µε ανοιχτό και επεκτάσιµο τρόπο, 
χρησιµοποιώντας τρόπο µηνύµατα που βασίζονται στην XML. Τα µηνύµατα είναι 
ανεξάρτητα από τα λειτουργικά συστήµατα, τα µοντέλα αντικειµένων, και τις γλώσσες 
προγραµµατισµού που χρησιµοποιούνται. (SOAP ή Simple Object Access Protocol) 
 

• Αποστολή ηλεκτρονικών επαγγελµατικών καρτών µέσω ηλεκτρονικού ταχυδροµείου. 
 

• Ανταλλαγή χρηµατοπιστωτικών πληροφοριών . Οι πληροφορίες αυτές ανταλλάσσονται µε 
έναν ανοιχτό αναγνωρίσιµο τρόπο ανάµεσα σε χρηµατοπιστωτικά προγράµµατα (όπως το 
Quicken και το Microsoft Money ) και οργανισµούς (όπως τράπεζες και αµοιβαία κεφάλαια). 
(OFX ή Open Financial Exchange)  
 

• ∆ηµιουργία,  διαχείριση και χρήση πολύπλοκων ψηφιακών φορµών για τις εµπορικές 
συναλλαγές µέσω Internet.  Οι φόρµες µπορεί να περιλαµβάνουν ψηφιακές υπογραφές που 
τις κάνουν νοµικά δεσµευτικές. (XFDL ή Extensible Forms Description Language) 
 

• Ανταλλαγή περιγραφών θέσεων εργασίας και βιογραφικών σηµειωµάτων.  (HRMML ή 
Human Resource Management Markup Language) 
 

• Μορφοποίηση µαθηµατικών τύπων και επιστηµονικών πληροφοριών στον Ιστό. 
(MathML ή Mathematical Markup Language) 
 

• Περιγραφή µοριακών δοµών. (CML ή Chemical Markup Language) 
 

• Κωδικοποίηση και εµφάνιση πληροφοριών σχετικά µε ακολουθίες DNA, RNA, και 
πρωτεϊνών. (BSML ή Bioinformatic Sequence Markup Language) 
 

• Κωδικοποίηση γενεαλογικών στοιχείων. (GedML ή Genealogical Data Mark-up Language) 
 
 

• Ανταλλαγή πληροφοριών σχετικά µε την αστρονοµία. (AML ή Astronomical Markup 
Language) 
 

• Συγγραφή µουσικής παρτιτούρας . (MusicML ή Music Markup Language) 
 

• Αποθήκευση φωνητικών σεναρίων για µεταφορά τους µέσω τηλεφώνου. Φωνητικά 
σενάρια µπορούν για παράδειγµα να χρησιµοποιηθούν για την εκφώνηση οδηγιών φωνητικού 
ταχυδροµείου, αξιών µετοχών, και δελτίων καιρού. 
 

• Αποθήκευση πληροφοριών εντοπισµού για υπηρεσίες courier. Η Federal Express για 
παράδειγµα χρησιµοποιεί την XML για αυτόν τον σκοπό.  
 

• Υποβολή αγγελιών σε εφηµερίδες σε ψηφιακή µορφή. (Ad Markup) 
 

• Αρχειοθέτηση νοµικών εγγράφων και ανταλλαγή νοµικών πληροφοριών ηλεκτρονικά. 
(XCL ή XML Court Interface) 
 

• Κωδικοποίηση δελτίων καιρού. (OMF ή Weather Observation Markup Format) 
 

• Ανταλλαγή πληροφοριών σχετικά µε συναλλαγές ακίνητης περιουσίας. (RETS ή Real 
Estate Transaction Standard) 
 

• Ανταλλαγή πληροφοριών σχετικά µε ασφάλειες. 
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• Ανταλλαγή ειδήσεων και πληροφοριών µε τη χρήση ανοικτών προτύπων Ιστού. 

(XMLNews) 
 

• Αναπαράσταση πληροφοριών θεολογικού περιεχοµένου και σήµανση εκκλησιαστικών 
κειµένων. (ThML Theological Markup Language LitML Liturgigal Markup Language) 
 

3.4.2 Well-formed και XML DOM 
 
Σωστά διατυπωµένο έγγραφο Well-formed xml 
 
Ένα σωστά διατυπωµένο έγγραφο Well-formed XML πρέπει να πληρεί τις απαραίτητες 
προϋποθέσεις. Πρέπει: 

• Όλα τα µη κενά elements πρέπει να περιλαµβάνουν ένα tag ανοίγµατος (opening tag) και ένα 
tag κλεισίµατος (closing tag) 

<surname>Webber</surname> 
• Τα elements που δεν έχουν τιµή (empty elements ή self-closing elements) έχουν δύο 

εναλλακτικές γραφές 

π.χ. <surname/> ή <surname></surname> 
• Οι τιµές των attributes µπαίνουν σε µονά (‘) ή συνηθέστερα διπλά εισαγωγικά (“) 

π.χ. <surname order=“first”> 
• Η XML πρέπει να περιλαµβάνει τουλάχιστον ένα element που ονοµάζεται root element ή 

document element . Όλα τα elements είναι φωλιασµένα (nested) εκτός από το root element. 
Απαγορεύεται η επικάλυψη των elements 

 

 

• Γίνεται διάκριση ανάµεσα στα κεφαλαία και τα µικρά των ονοµάτων, π.χ  

 
<surname> 
 είναι διαφορετικό tag από το 
<Surname> 

• Το xml declaration είναι προαιρετικό, όταν όµως υπάρχει θα πρέπει να τηρείται σε όλη την 
xml η κωδικοποίηση χαρακτήρων που δηλώνεται σε αυτό. 

 
XML DOM (Document Object Model) 
 
Η XML ως δενδρική δοµή 

• Κάθε xml έγγραφο (document) ενέχει την ιεραρχική σχέση πατέρα (parent node) παιδιών 
(child nodes), ξεκινώντας από το root element που είναι ο πατέρας όλων. 

• Κάθε xml έγγραφο µπορεί να παρουσιαστεί ως µία δενδρική δοµή 

 
 
XML DOM (Document Object Model) 

• Το DOM µοντέλο ορίζει έναν W3C (World Wide Web Consortium) στάνταρντ τρόπο 
προσπέλασης και δυναµικής διαχείρισης ενός xml εγγράφου (document).  
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• Το DOM µοντέλο παρουσιάζει ένα έγγραφο ως δενδρική δοµή αποτελούµενη από κόµβους 
(nodes) όπου κάθε κόµβος µπορεί να είναι ένα element, ένα attribute, ένα σχόλιο ή απλό 
κείµενο. 

• Ολόκληρο το xml έγγραφο αποτελεί έναν document κόµβο (node). 

• Κάθε document έχει ένα root element από το οποίο αρχίζει και το οποίο είναι ουσιαστικά η 
κορυφή της δενδρικής (ιεραρχικής) δοµής. 

• Όλα τα nodes, εκτός από το root element, έχουν έναν πατέρα (parent node). 

• Ένα node, εκτός από τα φύλλα του δένδρου, µπορεί να έχει έναν οποιονδήποτε αριθµό 
παιδιών (child nodes) 

• Τα text nodes δεν έχουν παιδιά. 

• Τα nodes που βρίσκονται στο ίδιο επίπεδο ονοµάζονται siblings.  

 
3.4.3 Προσπέλαση αρχείων XML 
 
 
3.4.3.1 XML Parser 
 
 
 Για να µπορέσουµε να προσπελάσουµε και να διαχειριστούµε κόµβους (nodes) ενός xml 
document θα πρέπει να χρησιµοποιήσουµε έναν parser. Οι οποίοι διαβάζουν ένα XML αρχείο, 
ψάχνουν για συντακτικούς περιορισµούς, και κάνουν τα δεδοµένα διαθέσιµα σε µια εφαρµογή.   
 Υπάρχουν δύο γενικές κατηγορίες xml parser: 

• SAX (Simple API for XML parser). Είναι ένας µονής κατεύθυνσης (one pass) 
σειριακός parser ο οποίος εκτελεί ενέργειες ανάλογα µε τα γεγονότα (events) που 
συναντάει. Τέτοια events µπορεί να είναι ένα element node ή ένα text node. Έχει 
σειριακή πρόσβαση στο αρχείο και είναι ιδανικό για λίστες, πίνακες στοιχείων 
και απλά µοντέλα δεδοµένων. 

• DOM parser. Είναι ένα προγραµµατιστικό εργαλείο για την επεξεργασία XML 
εγγράφων. Καθορίζει τους τρόπους πρόσβασης και επεξεργασίας ενός εγγράφου. 
Χτίζει στην µνήµη την αντίστοιχη δενδρική δοµή όλου του xml document τους 
κόµβους του οποίου µπορεί να προσπελάσει προς κάθε δυνατή κατεύθυνση.  

∆ιαφορές : 
• Οι SAX parsers είναι γρήγοροι και µε πολύ λιγότερες απαιτήσεις σε µνήµη 

επιτρέποντας την επεξεργασία πολύ µεγάλων xml documents. Αλλά όµως πρέπει 
να κάνεις πολλά µόνος σου και δεν είναι πολύ χρήσιµο αν χρειάζεται να 
µεταβάλεις δυναµικά το κείµενο οπότε χρειάζεται να είναι φορτωµένο όλο στην 
µνήµη.  

• Οι DOM parsers είναι απλούστεροι απαιτώντας λιγότερες κλήσεις µεθόδων για 
την προσπέλαση και την διαχείριση των κόµβων του DOM tree και ιδανικοί όταν 
η δενδρική δοµή πρέπει να διαπεραστεί πολλές φορές και σε διαφορετικές 
κατευθύνσεις. Όµως µπορεί να γίνει αργό (χρειάζεται να παράγει το δέντρο), και 
µπορεί να χρειάζεται πολύ µνήµη και το DOM interface στο προγραµµατισµό 
είναι δύσχρηστο. 
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3.4.3.2 Τι είναι SimpleXML 
 
 Με την έκδοση PHP4 ήταν πιο δύσκολο και χρειαζόταν εξωτερικές βιβλιοθήκες για να 
µπορέσουµε να προσπελάσουµε, να αναλύσουµε, και να κάνουµε αλλαγές σε αρχεία XML. Όµως µε 
την PHP5 ήρθε µια σειρά από βιβλιοθήκες που βρίσκονται στον πυρήνα και µια είναι η  SimpleXML 
η οποία µας βοηθάει µε εύκολο τρόπο και µε λίγες γραµµές κώδικα να διαβάζει δεδοµένα από το 
κείµενο ενός στοιχείου. Μπορεί να πάρει τα χαρακτηριστικά και το κείµενο ενός στοιχείου εάν 
γνωρίζουµε την διάταξη του εγγράφου XML.  
 
Η SimpleXML µετατρέπει το έγγραφο XML σε ένα αντικείµενο, µε τον τρόπο αυτό: 

• Στοιχεία(Elements) - µετατρέπονται σε απλές ιδιότητες του αντικειµένου 
SimpleXMLElement. Όταν υπάρχουν περισσότερα από ένα στοιχείο σε ένα επίπεδο, όπου   
τοποθετούνται µέσα σε ένα πίνακα(array). 

• Χαρακτηριστικά(Attributes) - έχετε πρόσβαση χρησιµοποιώντας συνειρµικούς 
πίνακες(associative arrays), όπου ο δείκτης αντιστοιχεί στο όνοµα του χαρακτηριστικού. 

• ∆εδοµένα (Element Data)- τα δεδοµένα στοιχεία από το κείµενο µετατρέπονται σε strings. Αν 
ένα στοιχείο έχει περισσότερους από έναν κόµβο κειµένου, θα πρέπει να τοποθετούνται µε τη 
σειρά που βρίσκονται 

 
Η SimpleXML είναι γρήγορη και εύκολη στη χρήση κατά την εκτέλεση βασικών εργασιών, όπως: 

• Ανάγνωση αρχείων XML 
• Εξαγωγή δεδοµένων από XML strings 
• Επεξεργασία κειµένου κόµβους ή ιδιότητες 

Παράδειγµα χρήσης SimpleXML 
 
Παρακάτω είναι ένα αρχείο XML:  
 
 test.xml 
 
<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"?> 
<note> 
 <to>Tove</to> 
 <from>Jani</from> 
 <heading>Reminder</heading> 
 <body>Don't forget me this weekend!</body> 
</note> 
 
Εδώ πρέπει να κάνουµε τα εξής: 

• Να φορτώσουµε το αρχείο XML. 
• Να πάρουµε το όνοµα του πρώτου στοιχείου. 
• Να δηµιουργήσουµε ένα βρόγχο(loop) ο οποίος θα περνάει από κάθε κόµβο παιδιού, 

χρησιµοποιώντας την συνάρτηση children().  
• Στην έξοδο θα έχουµε το όνοµα του στοιχείου και τα δεδοµένα για κάθε κόµβο παιδί. 

 
 
Κώδικας PHP 
 
<?php 
$xml = simplexml_load_file("test.xml"); 
 
echo $xml->getName() . "<br />"; 
 
foreach($xml->children() as $child) 
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  { 
  echo $child->getName() . ": " . $child . "<br />"; 
  } 
?>  
 
Η έξοδος του κώδικα θα είναι: 
 
note 
to: Tove 
from: Jani 
heading: Reminder 
body: Don't forget me this weekend! 
 
 
 
 
 
 
 

3.5 Τι είναι ο Apache Web Server 
 
 Ο Apache Web Server είναι αυτό ακριβώς που δηλώνει το όνοµά του. Πρόκειται δηλαδή για 
έναν εξυπηρετητή (server) του παγκόσµιου Ιστού (Web). Με τον όρο server το µυαλό µας πηγαίνει 
ίσως σε ηλεκτρονικούς υπολογιστές που φιλοξενούν ιστοσελίδες και όχι άδικα. Ο όρος αυτός 
χρησιµοποιείται και για το µηχάνηµα εξυπηρετητή (hardware) αλλά και για το πρόγραµµα (software). 
Στο άρθρο αυτό θα ασχοληθούµε µόνο µε το software και συγκεκριµένα µε τον Apache. 
 Ο Apache εγκαθίσταται σε έναν υπολογιστή ο οποίος µπορεί να χρησιµοποιεί διάφορα 
λειτουργικά συστήµατα όπως Linux, Unix, Microsoft Windows, GNU, FreeBSD, Solaris, Novell 
NetWare, Mac OS X, OS/2, TPF. Ο ρόλος του Apache είναι να αναµένει αιτήσεις από διάφορα 
προγράµµατα – χρήστες (clients) όπως είναι ένας ο φυλλοµετρητής (browser) ενός χρήστη και στη 
συνέχεια να εξυπηρετεί αυτές τις αιτήσεις “σερβίροντας” τις σελίδες που ζητούν είτε απευθείας µέσω 
µιας ηλεκτρονικής διεύθυνσης (URL), είτε µέσω ενός συνδέσµου (link). Ο τρόπος µε τον οποίο ο 
Apache εξυπηρετεί αυτές τις αιτήσεις, είναι σύµφωνος µε τα πρότυπα που ορίζει το πρωτόκολλο 
HTTP (Hypertext Transfer Protocol). 

Το ξεκίνηµα και η εξέλιξη του Apache 

 Η περίοδος έναρξης της δηµιουργίας του προγράµµατος χρονολογείται στις αρχές του 1990, 
όταν άρχισε να αναπτύσσεται από τον Robert McCool, ως ένα project του National Center for 
Supercomputing Applications (NCSA) µε το όνοµα HTTPd (HTTP daemon). Το 1994 ο Robert 
McCool αποχώρησε από το NCSA µε αποτέλεσµα το NCSA HTTPd να µείνει σχεδόν 
εγκαταλειµµένο, πέρα από κάποιες διορθώσεις (patches) που ανέπτυσσαν και διένειµαν εκτός από τον 
McCool και άλλοι προγραµµατιστές,. Το 1995 ανέλαβε το πρόγραµµα το Ίδρυµα Λογισµικού Apache 
(Apache Software Foundation), το οποίο διατηρεί την εποπτεία του έως και σήµερα. 

Ο Apache σήμερα 

 Ο Apache HTTP αναπτύσσεται από την “Κοινότητα Ανοιχτού Λογισµικού” και η εποπτεία, 
υποστήριξη, και διάθεση του προγράµµατος γίνεται από το Apache Software Foundation. Το 
πρόγραµµα είναι ανοιχτού κώδικα (open source), κάτι που σηµαίνει ότι σύµφωνα µε την άδεια χρήσης 
του (license), διατίθεται δωρεάν και µπορούν να γίνουν ελεύθερα από το χρήστη προσθήκες και 
τροποποιήσεις στον κώδικα του. 
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Η προέλευση του ονόματος του 

 Υπάρχουν δύο εκδοχές σχετικά µε την προέλευση του ονόµατος του. Η πρώτη εντοπίζεται 
στα πρώτα χρόνια της δηµιουργίας του, τότε που ως NCSA HTTPd έπρεπε να αναπτύσσονται 
συνεχώς διορθώσεις (patches) για να ενσωµατωθούν στον αρχικό του κώδικα µε αποτέλεσµα να του 
δοθεί το όνοµα a patchy server. Η δεύτερη εκδοχή σύµφωνα µε το ίδρυµα Apache, αναφέρει ότι το 
όνοµα αυτό δόθηκε προς τιµήν των ιθαγενών Ινδιάνων της Αµερικής και συµβολίζει το µαχητικό 
πνεύµα και την αντοχή. 

 

Χαρακτηριστικά και λειτουργίες του Apache HTTP 
 
 Ο Apache διαθέτει ποικιλία χαρακτηριστικών και µπορεί να υποστηρίξει µια µεγάλη γκάµα 
εφαρµογών µε τις οποίες και συνεργάζεται. Οι δυνατότητες του προγράµµατος αυτού καθαυτού και τα 
χαρακτηριστικά του δεν είναι και τόσο πολλά. Ένα από τα βασικότερα χαρακτηριστικά του όµως, το 
οποίο και του δίνει µεγάλες δυνατότητες, είναι ότι µπορεί να προσαρµόσει επάνω του πολλές 
προσθήκες προγραµµάτων (modules), τα οποία µε τη σειρά τους παρέχουν διαφορετικές λειτουργίες. 
Μερικά από τα πιο γνωστά modules του Apache HTTP είναι τα modules πιστοποίησης, όπως για 
παράδειγµα τα mod_access, mod_auth, mod_digest κ.λπ. Παρέχει επίσης SSL σε TLS µέσω των 
(mod_ssl), και proxy module (mod_proxy), πραγµατοποιεί ανακατευθύνσεις διευθύνσεων (URL 
rewrites) µέσω του mod_rewrite, καταγραφές συνδέσεων µέσω του mod_log_config, συµπίεση 
αρχείων µέσω του mod_gzip και πολλά άλλα modules τα οποία διατίθενται είτε απ’ο το Apache 
Software Foundation, είτε από τρίτες εταιρίες λογισµικού. 
 Ένα άλλο χαρακτηριστικό – δυνατότητα του Apache HTTP, όπως έχω αναφέρω πιο πάνω, 
είναι ότι µπορεί να εγκατασταθεί σε διάφορα λειτουργικά συστήµατα. Ο Apache HTTP υποστηρίζει 
επίσης αρκετές διάσηµες εφαρµογές και γλώσσες προγραµµατισµού όπως MySQL, PHP, Perl, Python 
κ.λπ. 
 Αυτά είναι µερικά από τα χαρακτηριστικά και τις λειτουργίες του που κάνουν τον Apache τον 
πιο δηµοφιλή Web Server από το 1996 έως τις µέρες µας. Περισσότερο από το 50% των ιστοχώρων 
του παγκόσµιου ιστού, χρησιµοποιεί τον Apache ως εξυπηρετητή. Το υπόλοιπο ποσοστό καλύπτουν 
αντίστοιχα προγράµµατα, όπως το Microsoft Internet Information Services (IIS), ο Sun Java System 
Web Server, ο Zeus Web Server κα. 
 

3.6 Τι είναι XAMPP 

 Το XAMPP είναι ένα πακέτο προγραµµάτων ελεύθερου λογισµικού, λογισµικού ανοικτού 
κώδικα και ανεξάρτητου πλατφόρµας το οποίο περιέχει το εξυπηρετητή ιστοσελίδων http Apache, την 
βάση ιστοσελίδων MySQL και ένα διερµηνέα για σενάρια γραµµένα σε γλώσσες προγραµµατισµού 
PHP και Perl. 

Το XAMPP είναι ακρωνύµιο και αναφέρεται στα παρακάτω αρχικά: 

• X (αναφέρεται στο "cross-platform" που σηµαίνει λογισµικό ανεξάρτητο πλατφόρµας) 
• Apache HTTP εξυπηρετητής 
• MySQL  
• PHP 
• Perl 

 Το XAMPP είναι ένα ελεύθερο λογισµικό το οποίο περιέχει ένα εξυπηρετητή ιστοσελίδων το 
οποίο µπορεί να εξυπηρετεί και δυναµικές ιστοσελίδες τεχνολογίας PHP/MySQL. Είναι ανεξάρτητο 
πλατφόρµας και τρέχει σε Microsoft Windows, Linux, Solaris, and Mac OS X και χρησιµοποιείται ως 
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πλατφόρµα για την σχεδίαση και ανάπτυξη ιστοσελίδων µε την τεχνολογίες όπως PHP, JSP και 
Servlets. 

∆υνατότητες και απαιτήσεις  

 Το XAMPP προϋποθέτει µόνο τα λογισµικά συµπίεσης αρχείων zip, tar, 7z ή exe κατά την 
διάρκεια της εγκατάστασης. Το XAMPP έχει δυνατότητα αναβάθµισης σε νέες εκδόσεις του 
εξυπηρετητή ιστοσελίδων http Apache, της βάσης δεδοµένων MySQL, της γλώσσας PHP και Perl. Το 
XAMPP συµπεριλαµβάνει επίσης τα πακέτα OpenSSL και το phpMyAdmin. 

 

Χρήση  
 
 Επίσηµα οι σχεδιαστές του XAMPP προόριζαν το λογισµικό ως εργαλείο ανάπτυξης και 
δοκιµής ιστοσελίδων τοπικά στον υπολογιστή χωρίς να είναι απαραίτητη η σύνδεση στο διαδίκτυο. 
Για να είναι δυνατή η χρήση του, πολλές σηµαντικές λειτουργίες ασφάλειας έχουν απενεργοποιηθεί . 
Στην πράξη το XAMPP ορισµένες φορές χρησιµοποιείται και για την φιλοξενία ιστοσελίδων. Υπάρχει 
ειδικό εργαλείο το οποίο περιέχεται στο XAMPP για την προστασία µε κωδικό των σηµαντικών 
µερών. Το XAMPP υποστηρίζει την δηµιουργία και διαχείριση βάσεων δεδοµένων τύπου MySQL και 
SQLite. 
 Όταν το XAMPP εγκατασταθεί στον τοπικό υπολογιστή διαχειρίζεται τον localhost ως ένα 
αποµακρυσµένο κόµβο, ο οποίος συνδέεται µε το πρωτόκολλο µεταφοράς αρχείων FTP. Η σύνδεση 
στον localhost µέσω του FTP µπορεί να γίνει µε το όνοµα χρήστη "newuser" και το κωδικό "wampp". 
Για την βάση δεδοµένων MySQL ο υπάρχει ο χρήστης "root" χωρίς κωδικό πρόσβασης. 
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Κεφάλαιο 4    
 
Ανάλυση Προβλήµατος   
 
4.1 Γενική περιγραφή 
 

Για την διαχείριση των πτυχιακών εργασιών ενός Εκπαιδευτικού Ιδρύµατος αναπτύχτηκε µια 
δυναµική ιστοσελίδα η οποία αποθηκεύει και  επεξεργάζεται δεδοµένα µέσω µιας βάσης δεδοµένων, η 
οποία θα υλοποιήθηκε µε XML .Η διασύνδεση της βάσης δεδοµένων µε την εφαρµογή και οι 
λειτουργίες οι οποίες υποστηρίζονται υλοποιήθηκαν µε την γλώσσα PHP . Την εφαρµογή θα την 
χειρίζεται ένας χρήστης-υπάλληλος µιας γραµµατείας ενός Εκπαιδευτικού Ιδρύµατος ο οποίος θα 
είναι υπεύθυνος για την διαχείριση των πτυχιακών εργασιών. Βασικό κριτήριο είναι η εφαρµογή µας 
να είναι εύκολη και κατανοητή προς τον χρήστη. 

 
Μέσω της εφαρµογής θα πρέπει να υποστηρίζονται οι λειτουργίες: 

• Καταχώριση Στοιχείων Φοιτητών  
Για κάθε φοιτητή θα αποθηκεύουµε:  

1. Ονοµατεπώνυµο 
2. Όνοµα Πατρός 
3. Όνοµα Μητρός 
4. Αριθµός Ταυτότητας 
5. Τοπική ∆ιεύθυνση 
6. Μόνιµη ∆ιεύθυνση 
7. Τηλέφωνο 
8. Σειρά Επιτυχίας 
9. Email 
10. Μέσος Όρος ο οποίος θα ενηµερώνεται κάθε φορά που θα περνάει ή 

αναβαθµολογεί κάποιο µάθηµα 
11. Αριθµός Μητρώου ο οποίος είναι µοναδικός και γίνεται αυτόµατη 

ανάθεση 
 
 

• Καταχώριση Στοιχείων Καθηγητών 
Για κάθε καθηγητή θα αποθηκεύουµε: 

1. Ονοµατεπώνυµο 
2. Αριθµός Ταυτότητας 
3. ∆ιεύθυνση Γραφείου 
4. Τηλέφωνο 
5. Τηλέφωνο Πανεπιστηµίου 
6. Βαθµίδα  
7. Τµήµα στο οποίο ανήκει 
8. Κωδικός Καθηγητή ο οποίος είναι µοναδικός και γίνεται αυτόµατη 

ανάθεση 
 

• Καταχώριση Στοιχείων Πτυχιακών 
Για κάθε πτυχιακή θα αποθηκεύουµε: 

1. Ονοµασία πτυχιακής 
2. Τµήµα στο οποίο δίνεται 
3. Επιβλέπων Καθηγητής 
4. Κωδικός Πτυχιακής ο οποίος είναι µοναδικός και γίνεται αυτόµατη 

ανάθεση 
 

• Εµφάνιση Στοιχείων Καθηγητών 
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• Εµφάνιση Στοιχείων Φοιτητών 
• Εµφάνιση Στοιχείων όλων των Πτυχιακών 
• Εµφάνιση Ελεύθερων Πτυχιακών 
• Εµφάνιση Φοιτητών που έχουν κατοχυρώσει θέµα Πτυχιακής και Βαθµό αν την 

έχουν ολοκληρώσει 
• Ανάθεση Πτυχιακής σε Φοιτητή 
• Ενηµέρωση Βαθµού Πτυχιακής  
• Αποδέσµευση Πτυχιακής από Φοιτητή 
• Ενηµέρωση µέσου όρου Φοιτητών 

 
4.2 ∆ιαδικασία ανάπτυξης 
       
 Για την διαδικασία υλοποίησης της εφαρµογής πρέπει να εγκαταστήσουµε έναν web server ο 
οποίος θα φιλοξενεί τις ιστοσελίδες, µε προτιµότερη λύση τον Apache ο οποίος διατίθεται δωρεάν. 
Στην προκειµένη περίπτωση εγκαταστήσαµε το πακέτο προγραµµάτων ελεύθερου λογισµικού 
XAMPP. Έπειτα γράψαµε τον κώδικα της εφαρµογής µε την βοήθεια ενός απλού text editor ,εδώ για 
διευκόλυνση χρησιµοποιήσαµε το ελεύθερο λογισµικό notepad++ . Τα αρχεία που δηµιουργήσαµε τα 
αποθηκεύσαµε στο site root του Apache στο htdocs και στη συνέχεια µε τη χρήση του φυλλοµετρητή 
θα τρέχει η εφαρµογή . Η εφαρµογή αποτελείται από αρχεία HTML, PHP, και XML. 
 Η PHP είναι η γλώσσα προγραµµατισµού για τις δυναµικές ιστοσελίδες και τις φόρµες που 
αναπτύχθηκαν. Η βάση δεδοµένων για την αποθήκευση των δεδοµένων και την επεξεργασία 
υλοποιήθηκε µε XML. Οι στατικές ιστοσελίδες αναπτύχθηκαν µε την χρήση της HTML. 
 
Βασικές υποδείξεις στον κώδικα της γλώσσας PHP για την υλοποίηση της εφαρµογής 
 
 Για να µπορέσουµε να προσπελάσουµε, να καταχωρίσουµε και να κάνουµε αλλαγές στα 
αρχεία XML που αποτελούν στην βάση δεδοµένων , χρησιµοποιήσαµε την µέθοδο SimpleXML την 
οποία αναλύσαµε στο Κεφάλαιο 3. 
 Στον κώδικα των σελίδων που έχουν γραφτεί µε PHP και γίνεται καταχώριση στοιχείων, µε 
την  SimpleXML φορτώνουµε το αρχείο XML, παράδειγµα: $xml=simplexml_load_file($xml_file). 
Έπειτα τα στοιχεία από τις φόρµες τα παίρνουµε µε την µέθοδο POST και αποθηκεύουµε τα δεδοµένα 
για κάθε ετικέτα στο αρχείο XML καλώντας την συνάρτηση asXML() , παράδειγµα: $xml-
>asXML($xmlfile) 
 Στον κώδικα των σελίδων που έχουν γραφτεί µε PHP και γίνεται εµφάνιση στοιχείων, µε την  
SimpleXML φορτώνουµε το αρχείο XML, παράδειγµα: $xml=simplexml_load_file($xml_file). 
Έπειτα µε την συνάρτηση foreach δηµιουργήσαµε ένα βρόγχο ο οποίος περνάει από κάθε ετικέτα του 
αρχείου και στην έξοδο έχουµε όνοµα του στοιχείου και τα δεδοµένα για κάθε ετικέτα. 
 Στον κώδικα των σελίδων που έχουν γραφτεί µε PHP και γίνονται λειτουργίες όπως ανάθεση 
πτυχιακής σε φοιτητή και άλλες, δηλαδή καταχώριση και αλλαγές στα στοιχεία, µε την SimpleXML 
φορτώνουµε το αρχείο XML ή και παραπάνω αρχεία XML, παράδειγµα: 
$xml=simplexml_load_file($xml_file). Έπειτα µε τις αλλαγές στις εγγραφές των ετικετών που 
γίνονται για να αποθηκεύσουµε το νέο Document σε αρχείο ως XML µετατρέπουµε το Document σε 
XMLDocument και καλούµε την µέθοδο fwrite.     
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4.3 Εγκατάσταση Λογισµικού XAMPP 
  
Για να κατεβάσουµε και να εγκαταστήσουµε το XAMPP στον υπολογιστή µας κατευθυνόµαστε στην 
επίσηµη ιστοσελίδα  
http://www.apachefriends.org/en/index.html 

 
Εικόνα 9 .Αρχική σελίδα www.apachefriends.org   

 
Επιλέγουµε Το XAMPP 

 
Εικόνα 10 .Σελίδα επιλογής λειτουργικών συστηµάτων για XAMPP 

Στην συνέχεια επιλέγουµε την έκδοση «XAMPP for Windows» 
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Εικόνα 11 .Εκδόσεις προγραµµάτων XAMPP 

 
 

Σε αυτήν τη σελίδα βλέπουµε τις εκδόσεις των προγραµµάτων που περιέχονται στο λογισµικό 
XAMPP for Windows και επιλέγουµε από κάτω το XAMPP για να δούµε τις επιλογές στο αρχείο που 
θα κατεβάσουµε. 
Οι νεότερες εκδόσεις που περιέχονται στο XAMPP είναι: 

• Apache 2.2.21 
• MySql 5.5.16 
• PHP 5.3.8 
• phpMyAdmin 3.4.5 
• FileZilla FTP Server 0.9.39 
• Tomcat 7.0.21 
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Εικόνα 12 .Επιλογή Installer δηλαδή το αρχείο .exe 

 
 

 
Εικόνα 13 .Παράθυρο λήψης αρχείου εγκατάστασης XAMPP 

 
Επιλέγουµε  «Αποθήκευση αρχείου»   
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Εικόνα 14 .Λήψη αρχείου εγκατάστασης XAMPP 

 
 
Ολοκληρώθηκε το κατέβασµα του αρχείου στον υπολογιστή µας και ξεκινάµε την εγκατάσταση   
 

 
Εικόνα 15 .Εκκίνηση εγκατάστασης XAMPP 

 
 
Μόλις ανοίξει το παράθυρο της εγκατάστασης επιλέγουµε «Next» για συνέχεια  
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Εικόνα 16 . Επιλογή φακέλου εγκατάστασης στο δίσκο 

 
Επιλέγουµε σε πιο µέρος του δίσκου θα το εγκαταστήσουµε και συνεχίζουµε την εγκατάσταση 
επιλέγοντας «Next»  
 

 
Εικόνα 17 .Επιλογές XAMPP 

 
Τσεκάρουµε τις επιλογές και επιλέγουµε «Install» 
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] 
Εικόνα 18 .Εκκίνηση εγκατάστασης 

 
Η εγκατάσταση ξεκίνησε και παρατηρούµε την µπάρα προόδου 
 

 
Εικόνα 19.Ολοκλήρωση εγκατάστασης 

 
Η εγκατάσταση έχει ολοκληρωθεί επιλέγουµε το «Finish» και ξεκινάµε το λογισµικό 
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Εικόνα 20 . XAMPP Control Panel Application 

Από το «XAMPP Control Panel Application» επιλέγουµε ποιες διεργασίες θα ξεκινήσουν.  
Στην συνέχεια πηγαίνουµε στα αρχεία του XAMPP και ανοίγουµε τον φάκελο htdocs όπου  θα 
αποθηκεύουµε τα αρχεία της εφαρµογής που θα δηµιουργήσουµε και από αυτόν τον φάκελο του 
server µας θα εµφανίζονται στον φυλλοµετρητή µας  

 
Εικόνα 21 .Αρχεία και φάκελοι XAMPP 

Βλέπουµε τα αρχεία και τους φακέλους του XAMPP επιλέγουµε και ανοίγουµε τον φάκελο htdocs 
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Εικόνα 22. Αρχεία και φάκελοι στο htdocs και  δηµιουργία νέου φακέλου  

 
Βλέπουµε τα αρχεία και τους φακέλους του htdocs και δηµιουργούµε ένα νέο φάκελο  
 
 

 
Εικόνα 23. ∆ηµιουργία και ονοµασία νέου φακέλου στο htdocs 

 
Τον νέο φάκελο τον ονοµάζουµε ptixiaki στην προκειµένη περίπτωση και σε αυτόν αποθηκεύουµε τα 
αρχεία της εφαρµογής µας , τα οποία θα εµφανίζονται στο φυλλοµετρητή µε τη διεύθυνση :   
http://localhost/ptixiaki 
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4.4 Σχεδίαση Βάσης δεδοµένων 
  
Η βάση δεδοµένων υλοποιήθηκε σε µορφή XML η οποία διευκολύνει τον υπολογιστή να παράγει 
δεδοµένα, να διαβάζει δεδοµένα και να εξασφαλίζει τη σαφήνεια της δοµής των δεδοµένων. Η βάση 
δεδοµένων αποτελείται από τρία αρχεία XML όπου αποτελούν τους πίνακες της βάσης και 
συνδέονται µε την εφαρµογή µέσω της PHP ώστε να γίνεται η αποθήκευση και επεξεργασία των 
δεδοµένων.  
 
 
Περιγραφή πινάκων της βάσης δεδοµένων 
 
1)Ο πίνακας foitites  χρησιµοποιείται για την καταγραφή των στοιχείων των φοιτητών. Τα στοιχεία 
των φοιτητών που αποθηκεύουµε σε αντιστοιχία µε τις ετικέτες του αρχείου XML είναι : 
Αριθµός Μητρώου�am 
Ονοµατεπώνυµο� onomateponymof 
Όνοµα Πατρός� onomapatros 
Όνοµα Μητρός� taytotitaf 
Αριθµός Ταυτότητας� taytotitaf 
Τοπική ∆ιεύθυνση� tdiefthinsi 
Μόνιµη ∆ιεύθυνση� mdiefthinsi 
Τηλέφωνο� tilefwno 
Σειρά Επιτυχίας� seiraepityxias 
Email� email 
Μέσος Όρος� mesosoros 
 
Το αρχείο foitites.xml µε τις ετικέτες είναι:  
<foitites> 
 <foititis> 
   <am></am> 
  <onomateponymof></onomateponymof> 
  <onomapatros></onomapatros> 
  <onomamhtros></onomamhtros> 
  <taytotitaf></taytotitaf> 
  <tdiefthinsi></tdiefthinsi> 
  <mdiefthinsi></mdiefthinsi>         
  <tilefwno></tilefwno>         
  <seiraepityxias></seiraepityxias>        
  <email></email>         
  <mesosoros></mesosoros>            
 </foititis> 
</foitites> 
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2)Ο πίνακας kathigites  χρησιµοποιείται για την καταγραφή των στοιχείων των καθηγητών. Τα 
στοιχεία των καθηγητών που αποθηκεύουµε σε αντιστοιχία µε τις ετικέτες του αρχείου XML είναι : 
Κωδικός Καθηγητή� kodikosk 
Ονοµατεπώνυµο� onomateponymok 
Αριθµός Ταυτότητας�taytotitak 
∆ιεύθυνση Γραφείου� diefthinsigrafeio 
Τηλέφωνο� tilefonok 
Τηλέφωνο Πανεπιστηµίου� tilefonopane 
Βαθµίδα � vathmida 
Τµήµα στο οποίο ανήκει� tmimaanikei 
 
Το αρχείο kathigites.xml µε τις ετικέτες είναι:  
 
<kathigites> 
 <kathigitis> 
  <kodikosk></kodikosk> 
  <onomateponymok></onomateponymok> 
  <taytotitak></taytotitak> 
  <diefthinsigrafeio></diefthinsigrafeio> 
  <tilefonok></tilefonok> 
  <tilefonopane></tilefonopane> 
  <vathmida></vathmida> 
  <tmimaanikei></tmimaanikei> 
 </kathigitis> 
</kathigites> 
 
3)Ο πίνακας ptixiakes  χρησιµοποιείται για την καταγραφή των στοιχείων των πτυχιακών. Τα στοιχεία 
των πτυχιακών που αποθηκεύουµε σε αντιστοιχία µε τις ετικέτες του αρχείου XML είναι : 
Κωδικός Πτυχιακής� kodikospt 
Ονοµασία πτυχιακής� onomasia 
Τµήµα στο οποίο δίνεται� tmima 
Επιβλέπων Καθηγητής� onomateponymoptk 
Ονοµατεπώνυµο φοιτητή που έχει κατοχυρώσει πτυχιακή� onomateponymoptf 
Βαθµός πτυχιακής� vathmospt 
 
Το αρχείο ptixiakes.xml µε τις ετικέτες είναι:  
 
<ptixiakes> 
 <ptixiaki> 
  <kodikospt></kodikospt> 
  <onomasia> </onomasia> 
  <tmima> </tmima> 
  <onomateponymoptk> </onomateponymoptk> 
  <onomateponymoptf> </onomateponymoptf> 
  <vathmospt></vathmospt>         
 </ptixiaki> 
</ptixiakes> 
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4.5  Υλοποίηση της Εφαρµογής  
 
Στην ενότητα αυτήν παραθέτουµε στιγµιότυπα από την εφαρµογή µε σενάρια χρήσης και επεξήγηση 
κώδικα. 
Τρέχουµε το λογισµικό XAMPP για να ξεκινήσει ο web server Apache και έπειτα γράφουµε στον 
φυλλοµετρητή στην διεύθυνση  http://localhost/ και δεξιά από το / το όνοµα του αρχείου που θέλουµε 
να τρέξουµε ,στην προκείµενη περίπτωση βάζουµε το όνοµα του αρχείου της Αρχικής Σελίδας 
index.html .Τα αρχεία html και php τα όποια τρέχουµε στην συγκεκριµένη εφαρµογή βρίσκονται στον 
φάκελο htdocs που βρίσκεται στον φάκελο που εγκαταστάθηκε το XAMPP. 
 
4.5.1 Αρχική σελίδα  
 

 
Εικόνα 24. Αρχική Σελίδα 

 

Εδώ βλέπουµε την «Αρχική σελίδα» όπου ο χρήστης βρίσκεται στο κεντρικό µενού της εφαρµογής 
απ’ όπου µπορεί να επιλέξει µια λειτουργία.    

 
Ο κώδικας της σελίδας Αρχική σελίδα  
index.html 
<html> 
<head> 
<title>Αρχική σελίδα</title> 
<h1>∆ιαχείριση Πτυχιακών Εργασιών</h1> 
</head> 
<body> 
<a href="index.html">Αρχική σελίδα</a><br /> 
<br> 
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<a href="readingptixiakes.php">Εµφάνιση όλων των Πτυχιακών</a><br /> 
<a href="writingptixiakes.php">Καταχώρηση Πτυχιακών</a><br /> 
<a href="freeptixiakes.php">Εµφάνιση Ελεύθερων Πτυχιακών</a><br /> 
<a href="readregptixiakes.php">Εµφάνιση Φοιτητών που έχουν κατοχυρώσει Θέµα 
Πτυχιακής</a><br /> 
<br> 
<a href="anathesi.php">Ανάθεση Πτυχιακής σε Φοιτητή</a><br /> 
<br> 
<a href="vathmosptixiakis.php">Ενηµέρωση Βαθµού Πτυχιακής</a><br /> 
<br> 
<a href="apodesmeusi.php">Αποδέσµευση Πτυχιακής από Φοιτητή</a><br /> 
<br> 
<a href="readingfoitites.php">Εµφάνιση Στοιχείων Φοιτητών</a><br /> 
<a href="writingfoitites.php">Καταχώρηση Στοιχείων Φοιτητών</a><br /> 
<a href="mesosorosfoitites.php">Ενηµέρωση Μέσου Ορου Φοιτητών</a> 
<br> 
<a href="readingkathigites.php">Εµφάνιση Στοιχείων Καθηγητών</a><br /> 
<a href="writingkathigites.php">Καταχώρηση Στοιχείων Καθηγητών</a> 
<br> 
</body> 
</html> 
 
4.5.2  Καταχώρηση Στοιχείων Φοιτητή 
 

 
Εικόνα 25. Καταχώρηση Στοιχείων Φοιτητή 

 
 

Στην παραπάνω σελίδα ο χρήστης βλέπει µια φόρµα ώστε να µπορεί να εισάγει τα απαραίτητα 
στοιχεία για κάθε φοιτητή .Μόλις ολοκληρώσει την καταγραφή των στοιχείων στην φόρµα πατάει το 
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κουµπί  «Εγγραφή» και αφού γίνει ένας έλεγχος ότι συµπληρωθήκαν  όλα τα πεδία τότε τα στοιχεία 
αποθηκεύονται στην βάση δεδοµένων και βγάζει το µήνυµα ελέγχου «Έγινε η καταχώρηση». Αν δεν 
συµπληρώσει ο χρήστης όλα τα πεδία και πατήσει το κουµπί «Εγγραφή» τότε θα εµφανίσει το 
µήνυµα ελέγχου «Όλα να πεδία πρέπει να συµπληρωθούν». Στο πάνω µέρος της σελίδας υπάρχει ο 
σύνδεσµος «Αρχική Σελίδα» όπου ο χρήστης µπορεί να επιστρέψει στην Αρχική Σελίδα 
 
 
Ο κώδικας της σελίδας Καταχώρηση Στοιχείων Φοιτητή  

writingfoitites.php 
 
<html> 
<head> 
<title>Καταχώρηση Στοιχείων Φοιτητών</title> 
<h1>∆ιαχείριση Πτυχιακών Εργασιών</h1> 
</head> 
<body> 
<a href="index.html">Αρχική σελίδα</a><br /> 
<?php 
//Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων foitites.xml  
 $xml_file = "foitites.xml";   
   
  if(!$xml=simplexml_load_file($xml_file)){ 
      trigger_error('Error reading XML file',E_USER_ERROR); 
  } 
 
 if(isset($_POST["u_onomateponymof"]) &&isset($_POST["u_onomapatros"]) 
 &&isset($_POST["u_onomamhtros"])&&isset($_POST["u_taytotitaf"])&&isset($_POST["u_
tdiefthinsi"]) 
 &&isset($_POST["u_mdiefthinsi"])&&isset($_POST["u_tilefwno"])&&isset($_POST["u_sei
raepityxias"]) 
 &&isset($_POST["u_email"])&&isset($_POST["u_mesosoros"])){ 
//Αποθήκευση δεδοµένων τα όποια πήραµε µε την µέθοδο POST από την φόρµα σε τοπικές 
µεταβλητές     
   $u_onomateponymof = stripslashes($_POST['u_onomateponymof']); 
   $u_onomapatros = stripslashes($_POST['u_onomapatros']); 
   $u_onomamhtros = stripslashes($_POST['u_onomamhtros']); 
   $u_taytotitaf = stripslashes($_POST['u_taytotitaf']); 
   $u_tdiefthinsi = stripslashes($_POST['u_tdiefthinsi']); 
   $u_mdiefthinsi = stripslashes($_POST['u_mdiefthinsi']); 
   $u_tilefwno = stripslashes($_POST['u_tilefwno']); 
   $u_seiraepityxias = stripslashes($_POST['u_seiraepityxias']); 
   $u_email = stripslashes($_POST['u_email']); 
   $u_mesosoros = stripslashes($_POST['u_mesosoros']); 
 
//Έλεγχος αν συµπληρώθηκαν όλα τα πεδία στην φόρµα    
 
 if(!empty($u_onomateponymof)&& !empty($u_onomapatros) 
 && !empty($u_onomamhtros)&& !empty($u_taytotitaf)&& !empty($u_tdiefthinsi) 
 && !empty($u_mdiefthinsi)&& !empty($u_tilefwno)&& !empty($u_seiraepityxias) 
 && !empty($u_email)&& !empty($u_mesosoros)){ 
//Έλεγχος του προηγούµενου αριθµού µητρώου και αυτόµατη ανάθεση στον αµέσως επόµενο αριθµό 
µητρώου µε την νέα καταχώρηση στοιχείων φοιτητή 
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    foreach($xml as $foititis){ 
       $last_id = $foititis->am; 
    } 
    
    $id = $last_id+1; 
//Αποθήκευση των στοιχείων των τοπικών µεταβλητών στις ετικέτες της βάσης δεδοµένων 
   
   $x = $xml->addChild("foititis"); 
   $x->addChild("am",$id); 
   $x->addChild("onomateponymof",$u_onomateponymof); 
   $x->addChild("onomapatros",$u_onomapatros); 
   $x->addChild("onomamhtros",$u_onomamhtros); 
   $x->addChild("taytotitaf",$u_taytotitaf); 
   $x->addChild("tdiefthinsi",$u_tdiefthinsi); 
   $x->addChild("mdiefthinsi",$u_mdiefthinsi); 
   $x->addChild("tilefwno",$u_tilefwno); 
   $x->addChild("seiraepityxias",$u_seiraepityxias); 
   $x->addChild("email",$u_email);  
   $x->addChild("mesosoros",$u_mesosoros); 
    
    
   $xml->asXML($xml_file); 
    
   echo ("<font color='blue'>Έγινε η Καταχώρηση</font>"); 
   }else { 
    echo ("<font color='red'>Όλα τα πεδία πρέπει να 
συµπληρωθούν.</font>"); 
   } 
  
  } 
 
?>  
 
//∆ηµιουργία της φόρµας της σελίδας    
  <h2>Καταχώρηση Στοιχείων Φοιτητή</h2> 
   
  <form action="writingfoitites.php"  method="post" name="xml_writing" > 
   
  Ονοµατεπώνυµο:<br /> 
  <input type="text" name="u_onomateponymof" size="30" /> 
  <br /> 
  Ονοµα Πατρός:<br /> 
  <input type="text" name="u_onomapatros" size="30" /> 
  <br /> 
  Ονοµα Μητρός:<br /> 
  <input type="text" name="u_onomamhtros" size="30" /> 
  <br /> 
  Αριθµός Ταυτότητας:<br /> 
  <input type="text" name="u_taytotitaf" size="30" /> 
  <br /> 
  Τοπική ∆ιεύθυνση:<br /> 
  <input type="text" name="u_tdiefthinsi"size="30" /> 
  <br /> 
  Μόνιµη ∆ιεύθυνση:<br /> 
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  <input type="text" name="u_mdiefthinsi"size="30" /> 
  <br /> 
  Τηλέφωνο:<br /> 
  <input type="text" name="u_tilefwno" size="30" /> 
  <br /> 
  Σειρά Επιτυχίας:<br /> 
  <input type="text" name="u_seiraepityxias" size="30" /> 
  <br /> 
  Email:<br /> 
  <input type="text" name="u_email"size="30" /> 
  <br /> 
  Μέσος Ορος:<br /> 
  <input type="text" name="u_mesosoros" size="30"/> 
  <br /> 
  <br> 
   
  <input type="submit" value="Εγγραφή" /> 
 
  </form> 
  
  <br /> 
  <br /> 
 
</body> 
</html> 
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4.5.3  Καταχώρηση Στοιχείων Καθηγητών 
 

 
Εικόνα 26. Καταχώρηση Στοιχείων Καθηγητών 

 
Στην παραπάνω σελίδα ο χρήστης βλέπει µια φόρµα ώστε να µπορεί να εισάγει τα απαραίτητα 
στοιχεία για κάθε καθηγητή .Μόλις ολοκληρώσει την καταγραφή των στοιχείων στην φόρµα πατάει 
το κουµπί  «Εγγραφή» και αφού γίνει ένας έλεγχος ότι συµπληρωθήκαν  όλα τα πεδία τότε τα 
στοιχεία αποθηκεύονται στην βάση δεδοµένων και βγάζει το µήνυµα ελέγχου «Έγινε η 
καταχώρηση». Αν δεν συµπληρώσει ο χρήστης όλα τα πεδία και πατήσει το κουµπί «Εγγραφή» τότε 
θα εµφανίσει το µήνυµα ελέγχου «Όλα να πεδία πρέπει να συµπληρωθούν».  
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Ο κώδικας της σελίδας Καταχώρηση Στοιχείων Καθηγητών 
 
writingkathigites.php 
 
<html> 
<head> 
<title>Καταχώρηση Στοιχείων Καθηγητών</title> 
<h1>∆ιαχείριση Πτυχιακών Εργασιών</h1> 
</head> 
<body> 
<a href="index.html">Αρχική σελίδα</a><br /> 
<?php 
 
//Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων kathigites.xml   
 $xml_file = "kathigites.xml";   
   
  if(!$xml=simplexml_load_file($xml_file)){ 
      trigger_error('Error reading XML file',E_USER_ERROR); 
  } 
 
 if(isset($_POST["u_onomateponymok"]) && isset($_POST["u_taytotitak"]) 
 && isset($_POST["u_diefthinsigrafeio"])&& isset($_POST["u_tilefonok"])&& 
isset($_POST["u_tilefonopane"]) 
 && isset($_POST["u_vathmida"])&& isset($_POST["u_tmimaanikei"])){ 
 
//Αποθήκευση δεδοµένων τα όποια πήραµε µε την µέθοδο POST από την φόρµα σε τοπικές 
µεταβλητές    
   $u_onomateponymok = stripslashes($_POST['u_onomateponymok']); 
   $u_taytotitak = stripslashes($_POST['u_taytotitak']); 
   $u_diefthinsigrafeio = stripslashes($_POST['u_diefthinsigrafeio']); 
   $u_tilefonok = stripslashes($_POST['u_tilefonok']); 
   $u_tilefonopane = stripslashes($_POST['u_tilefonopane']); 
   $u_vathmida = stripslashes($_POST['u_vathmida']); 
   $u_tmimaanikei = stripslashes($_POST['u_tmimaanikei']); 
 
//Έλεγχος αν συµπληρώθηκαν όλα τα πεδία στην φόρµα 
   
 if(!empty($u_onomateponymok)&& !empty($u_taytotitak)&& !empty($u_diefthinsigrafeio) 
 && !empty($u_tilefonok)&& !empty($u_tilefonopane)&& !empty($u_vathmida)&& 
!empty($u_tmimaanikei)){ 
 
//Έλεγχος του προηγούµενου κωδικού καθηγητή και αυτόµατη ανάθεση στον αµέσως επόµενο κωδικό 
καθηγητή µε την νέα καταχώρηση στοιχείων καθηγητή    
    foreach($xml as $kathigitis){ 
       $last_id = $kathigitis->kodikosk; 
    } 
    
    $id = $last_id+1; 
 
//Αποθήκευση των στοιχείων των τοπικών µεταβλητών στις ετικέτες της βάσης δεδοµένων 
   
   $x = $xml->addChild("kathigitis"); 
   $x->addChild("kodikosk",$id); 
   $x->addChild("onomateponymok",$u_onomateponymok); 
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   $x->addChild("taytotitak",$u_taytotitak); 
   $x->addChild("diefthinsigrafeio",$u_diefthinsigrafeio); 
   $x->addChild("tilefonok",$u_tilefonok); 
   $x->addChild("tilefonopane",$u_tilefonopane); 
   $x->addChild("vathmida",$u_vathmida); 
   $x->addChild("tmimaanikei",$u_tmimaanikei);    
    
   $xml->asXML($xml_file); 
    
   echo ("<font color='blue'>Έγινε η Καταχώρηση</font>"); 
   }else { 
    echo ("<font color='red'>Όλα τα πεδία πρέπει να 
συµπληρωθούν.</font>"); 
   } 
  
  } 
 
?>  
  <br /> 
 
//∆ηµιουργία της φόρµας της σελίδας 
   
  <h2>Καταχώρηση Στοιχείων Καθηγητών</h2> 
   
  <form action="writingkathigites.php"  method="post" name="xml_writing" > 
   
  Ονοµατεπώνυµο:<br /> 
  <input type="text" name="u_onomateponymok" size="40"/> 
  <br /> 
  Αριθµός Ταυτότητας:<br /> 
  <input type="text" name="u_taytotitak" size="40"/> 
  <br /> 
  ∆ιεύθυνση γραφείου:<br /> 
  <input type="text" name="u_diefthinsigrafeio"  size="40"/> 
  <br /> 
  Τηλέφωνο:<br /> 
  <input type="text" name="u_tilefonok" size="40"/> 
  <br /> 
  Τηλέφωνο Πανεπιστηµίου:<br /> 
  <input type="text" name="u_tilefonopane"  size="40"/> 
  <br /> 
  Βαθµίδα:<br /> 
  <input type="text" name="u_vathmida" size="40"/> 
  <br /> 
  Τµήµα στο οποίο ανήκει:<br /> 
  <input type="text" name="u_tmimaanikei"  size="40"/> 
  <br /> 
  <br> 
  
  <input type="submit" value="Εγγραφή" /> 
 
  </form> 
  
  <br /> 



Τµήµα Εφαρµοσµένης Πληροφορικής & Πολυµέσων 

  
 

72 
 

  <br /> 
 
</body> 
</html> 
 
 
4.5.4 Καταχώρηση Στοιχείων Πτυχιακών Εργασιών 
 

 
Εικόνα 27. Καταχώρηση Στοιχείων Πτυχιακών Εργασιών 

 
 
Στην παραπάνω σελίδα ο χρήστης βλέπει µια φόρµα ώστε να µπορεί να εισάγει τα απαραίτητα 
στοιχεία για κάθε πτυχιακή. Στο πεδίο της φόρµας «Επιβλέπων Καθηγητής» υπάρχει µια λίστα από 
την όποια µπορεί να επιλέξει ο χρήστης κάποιον καθηγητή που υπάρχει την βάση δεδοµένων για να 
επιβλέπει την συγκεκριµένη πτυχιακή. Μόλις ολοκληρώσει την καταγραφή των στοιχείων στην 
φόρµα και επιλέξει καθηγητή από την λίστα πατάει το κουµπί  «Εγγραφή» και αφού γίνει ένας 
έλεγχος ότι συµπληρωθήκαν  όλα τα πεδία τότε τα στοιχεία αποθηκεύονται στην βάση δεδοµένων και 
βγάζει το µήνυµα ελέγχου «Έγινε η καταχώρηση». Αν δεν συµπληρώσει ο χρήστης όλα τα πεδία και 
πατήσει το κουµπί «Εγγραφή» τότε θα εµφανίσει το µήνυµα ελέγχου «Όλα να πεδία πρέπει να 
συµπληρωθούν».  
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Ο κώδικας της σελίδας Καταχώρηση Στοιχείων Πτυχιακών Εργασιών 
 
writingptixiakes.php 
 
<html> 
<head> 
<title>Καταχώρηση Πτυχιακών</title> 
<h1>∆ιαχείριση Πτυχιακών Εργασιών</h1> 
</head> 
<body> 
<a href="index.html">Αρχική σελίδα</a><br /> 
<?php 
//Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων ptixiakes.xml   
 $xml_file = "ptixiakes.xml";   
   
  if(!$xml=simplexml_load_file($xml_file)){ 
      trigger_error('Error reading XML file',E_USER_ERROR); 
  } 
//Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων kathigites.xml , γίνεται επειδή θέλουµε να έχουµε πρόσβαση στα 
στοιχεία των καθηγητών και να πάρουµε το ονοµατεπώνυµο του καθηγητή που θα επιλέξει ο χρήστης 
για να επιβλέπει την συγκεκριµένη πτυχιακή που καταχωρεί και να το αποθηκεύσει στην βάση 
ptixiakes.xml 
 $xml_file2 = "kathigites.xml";   
  if(!$xml2=simplexml_load_file($xml_file2)){ 
      trigger_error('Error reading XML file',E_USER_ERROR); 
  } 
 
 if(isset($_POST["u_onomasia"]) && 
isset($_POST["u_tmima"])&&isset($_POST["u_record2"])){ 
 
//Αποθήκευση δεδοµένων τα όποια πήραµε µε την µέθοδο POST από την φόρµα σε τοπικές 
µεταβλητές    
   $u_onomasia = stripslashes($_POST['u_onomasia']); 
   $u_tmima = stripslashes($_POST['u_tmima']); 
//Η µεταβλητή $u_record2 θα παίρνει  το ονοµατεπώνυµο του καθηγητή που έχει επιλέξει ο χρήστης 
από την λίστα για να το αποθηκεύσει στην βάση για τις πτυχιακές στα στοιχειά της συγκεκριµένης 
πτυχιακής που έχει καταχωρήσει  
   $u_record2 = stripslashes($_POST['u_record2']); 
 
//Εδώ η µεταβλητή παίρνει την τιµή 0 ώστε όταν γίνει ανάθεση Πτυχιακής σε Φοιτητή να ενηµερωθεί 
µε το όνοµα του φοιτητή 
   $u_onomateponymoptf = 0; 
 
//Εδώ η µεταβλητή παίρνει την τιµή "∆εν έχει ολοκληρωθεί" ώστε όταν ολοκληρωθεί να µπει ο 
βαθµός της πτυχιακής στην θέση αυτήν  
   $u_vathmospt = "∆εν έχει ολοκληρωθεί"; 
   
 if(!empty($u_onomasia)&& !empty($u_tmima)){ 
 
//Έλεγχος του προηγούµενου κωδικού πτυχιακής και αυτόµατη ανάθεση στον αµέσως επόµενο 
κωδικό πτυχιακής µε την νέα καταχώρηση στοιχείων πτυχιακής     
    foreach($xml as $ptixiaki){ 
       $last_id = $ptixiaki->kodikospt; 
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    } 
    
    $id = $last_id+1; 
 
//Αποθήκευση των στοιχείων των τοπικών µεταβλητών στις ετικέτες της βάσης δεδοµένων 
   
   $x = $xml->addChild("ptixiaki"); 
   $x->addChild("kodikospt",$id); 
   $x->addChild("onomasia",$u_onomasia); 
   $x->addChild("tmima",$u_tmima); 
   $x->addChild("onomateponymoptk",$u_record2);    
   $x->addChild("onomateponymoptf",$u_onomateponymoptf); 
   $x->addChild("vathmospt",$u_vathmospt); 
    
   $xml->asXML($xml_file); 
    
   echo ("<font color='blue'>Έγινε η Καταχώρηση</font>"); 
   }else { 
    echo ("<font color='red'>Όλα τα πεδία πρέπει να 
συµπληρωθούν.</font>"); 
   } 
  
  } 
 
?>  
  <br /> 
 
//∆ηµιουργία της φόρµας της σελίδας 
   
  <h2>Καταχώρηση Στοιχείων Πτυχιακών Εργασιών</h2> 
   
  <form action="writingptixiakes.php"  method="post" name="xml_writing" > 
   
  Ονοµασία πτυχιακής:<br /> 
  <input type="text" name="u_onomasia" size="70"/> 
  <br /> 
  Τµήµα στο οποίο δίνεται:<br /> 
  <input type="text" name="u_tmima" size="45" /> 
  <br /> 
  <br> 
  Επιβλέπων Καθηγητής:<br /> 
  <select name="u_record2" > 
   <?php 
    
   foreach($xml2 as $kathigitis){ 
    echo('<option value="' . $kathigitis->onomateponymok . '">' . 
$kathigitis->onomateponymok . '</option>'); 
   } 
    
   ?> 
  </select> 
  <br /> 
  <br> 
  <br> 
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  <br>  
  <input type="submit" value="Εγγραφή" /> 
 
  </form>  
  <br /> 
 
   <p>Οδηγίες:<br /> 
   Στην λίστα θα εµφανίζονται οι καθηγητές των οποίων<br /> 
   έχουν καταχωρηθεί τα στοιχεία στο σύστηµα στην σελίδα:<a 
href="readingkathigites.php">Εµφάνιση Στοιχείων Καθηγητών</a><br /> 
   <p> 
 
</body> 
</html> 
 
 
4.5.5 Εµφάνιση στοιχείων Φοιτητών 
 

 
Εικόνα 28. Εµφάνιση στοιχείων Φοιτητών 

 
Στην παραπάνω σελίδα ο χρήστης βλέπει όλα τα στοιχεία των φοιτητών που έχουν καταχωρηθεί.  
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Ο κώδικας της σελίδας Εµφάνιση στοιχείων Φοιτητών 
 
readingfoitites.php 
 
<html> 
<head> 
<title>Εµφάνιση Στοιχείων Φοιτητών</title> 
<h1>∆ιαχείριση Πτυχιακών Εργασιών</h1> 
</head> 
<body> 
<a href="index.html">Αρχική σελίδα</a><br /> 
<?php 
 
//Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων foitites.xml 
   
$xml_file = "foitites.xml";   
   
 if(!$xml=simplexml_load_file($xml_file)){ 
      trigger_error('Error reading XML file',E_USER_ERROR); 
  } 
 echo("<h2>Εµφάνιση Στοιχείων Φοιτητών</h2>"); 
 
//Με την βοήθεια της συνάρτησης foreach εµφανίζονται οι εγγραφές των στοιχείων των φοιτητών 
στην οθόνη µας 
   
 foreach($xml as $foititis){ 
 echo 'Αριθµός Μητρώου: <strong>'.$foititis->am.'</strong>,<br> 
  Ονοµατεπώνυµο: <strong>'.$foititis->onomateponymof.'</strong>, <br>  
  Ονοµα Πατρός: <strong>'.$foititis->onomapatros.'</strong>,<br> 
  Ονοµα Μητρός: <strong>'.$foititis->onomamhtros.'</strong>,<br> 
  Αριθµός Ταυτότητας: <strong>'.$foititis->taytotitaf.'</strong>,<br> 
  Τοπική ∆ιεύθυνση: <strong>'.$foititis->tdiefthinsi.'</strong>,<br> 
  Μόνιµη ∆ιεύθυνση: <strong>'.$foititis->mdiefthinsi.'</strong>,<br> 
  Τηλέφωνο: <strong>'.$foititis->tilefwno.'</strong>,<br> 
  Σειρά Επιτυχίας: <strong>'.$foititis->seiraepityxias.'</strong>,<br> 
  Email: <strong>'.$foititis->email.'</strong>,<br> 
  Μέσος Ορος: <strong>'.$foititis->mesosoros.'</strong> <br /><hr />'; 
  } 
   
?> 
</body> 
</html> 
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4.5.6  Εµφάνιση στοιχείων Καθηγητών  
 

 
Εικόνα 29. Εµφάνιση στοιχείων Καθηγητών 

 
Στην παραπάνω σελίδα ο χρήστης βλέπει όλα τα στοιχεία των καθηγητών που έχουν καταχωρηθεί.  
 
 
Ο κώδικας της σελίδας Εµφάνιση στοιχείων Καθηγητών 
 
readingkathigites.php 
 
<html> 
<head> 
<title>Εµφάνιση Στοιχείων Καθηγητών</title> 
<h1>∆ιαχείριση Πτυχιακών Εργασιών</h1> 
</head> 
<body> 
<a href="index.html">Αρχική σελίδα</a><br /> 
<?php 
 
//Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων kathigites.xml 
   
   
$xml_file = "kathigites.xml";   
   
 if(!$xml=simplexml_load_file($xml_file)){ 
      trigger_error('Error reading XML file',E_USER_ERROR); 
  } 
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 echo("<h2>Εµφάνιση Στοιχείων Καθηγητών</h2>"); 
 
//Με την βοήθεια της συνάρτησης foreach εµφανίζονται οι εγγραφές των στοιχείων των καθηγητών 
στην οθόνη µας 
 
 foreach($xml as $kathigitis){ 
 
  echo 'Κωδικός Καθηγητή: <strong>'.$kathigitis->kodikosk.'</strong>,<br> 
  Ονοµατεπώνυµο: <strong>'.$kathigitis->onomateponymok.'</strong>, <br> 
  Αριθµός Ταυτότητας: <strong>'.$kathigitis->taytotitak.'</strong>, <br> 
  ∆ιεύθυνση γραφείου: <strong>'.$kathigitis->diefthinsigrafeio.'</strong>, <br> 
  Τηλέφωνο: <strong>'.$kathigitis->tilefonok.'</strong>, <br> 
  Τηλέφωνο Πανεπιστηµίου: <strong>'.$kathigitis->tilefonopane.'</strong>, <br> 
  Βαθµίδα: <strong>'.$kathigitis->vathmida.'</strong>, <br>   
  
  Τµήµα στο οποίο ανήκει: <strong>'.$kathigitis->tmimaanikei.'</strong> <br /><hr />'; 
  } 
   
?> 
</body> 
</html> 
 
4.5.7 Εµφάνιση όλων των Πτυχιακών 
 

 
Εικόνα 30.Εµφάνιση όλων των Πτυχιακών 

 
Στην παραπάνω σελίδα ο χρήστης βλέπει όλα τα στοιχεία όλων των πτυχιακών που έχουν 
καταχωρηθεί.  
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Ο κώδικας της σελίδας Εµφάνιση όλων των Πτυχιακών 
 
readingptixiakes.php 
 
<html> 
<head> 
<title>Εµφάνιση όλων των Πτυχιακών</title> 
<h1>∆ιαχείριση Πτυχιακών Εργασιών</h1> 
</head> 
<body> 
<a href="index.html">Αρχική σελίδα</a><br /> 
<?php 
 
//Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων ptixiakes.xml 
   
 $xml_file = "ptixiakes.xml"; 
   
   
 if(!$xml=simplexml_load_file($xml_file)){ 
      trigger_error('Error reading XML file',E_USER_ERROR); 
  } 
 echo("<h2>Εµφάνιση όλων των Πτυχιακών</h2>"); 
 
//Με την βοήθεια της συνάρτησης foreach εµφανίζονται οι εγγραφές των στοιχείων όλων των 
πτυχιακών στην οθόνη µας 
 
 foreach($xml as $ptixiaki){ 
 echo 'Κωδικός πτυχιακής: <strong>'.$ptixiaki->kodikospt.'</strong>,<br> 
  Ονοµασία: <strong>'.$ptixiaki->onomasia.'</strong>, <br>    
  Τµήµα: <strong>'.$ptixiaki->tmima.'</strong>,<br> 
  Επιβλέπων Καθηγητής: <strong>'.$ptixiaki->onomateponymoptk.'</strong>,<br 
/><hr />'; 
} 
   
?> 
</body> 
</html> 
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4.5.8 Εµφάνιση Ελεύθερων Πτυχιακών 
 

 
Εικόνα 31. Εµφάνιση Ελεύθερων Πτυχιακών 

 
Στην παραπάνω σελίδα ο χρήστης βλέπει όλα τα στοιχεία των πτυχιακών που δεν έχουν ανατεθεί σε 
φοιτητές.  
 
 
Ο κώδικας της σελίδας Εµφάνιση Ελεύθερων Πτυχιακών 
 
freeptixiakes.php 
 
<html> 
<head> 
<title>Εµφάνιση Ελεύθερων Πτυχιακών</title> 
<h1>∆ιαχείριση Πτυχιακών Εργασιών</h1> 
</head> 
<body> 
<a href="index.html">Αρχική σελίδα</a><br /> 
<?php 
 
//Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων ptixiakes.xml 
   
$xml_file = "ptixiakes.xml";   
   
 if(!$xml=simplexml_load_file($xml_file)){ 
      trigger_error('Error reading XML file',E_USER_ERROR); 
  } 
 echo("<h2>Εµφάνιση Ελεύθερων Πτυχιακών</h2>"); 
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//Με την βοήθεια της συνάρτησης foreach εµφανίζονται οι εγγραφές των στοιχείων των πτυχιακών 
στην οθόνη µας 
 
 foreach($xml->ptixiaki as $ptixiaki){ 
 
// Στο πεδίο onomateponymoptf καταχωρείται το όνοµα φοιτητή εφόσον έχει ανατεθεί σε αυτόν το 
αντίστοιχο θέµα της πτυχιακής εργασίας . Έτσι µε αυτόν τον έλεγχο εµφανίζονται τα στοιχεία µόνο 
των πτυχιακών που έχουν την τιµή 0 δηλαδή αυτές που δεν έχουν ανατεθεί σε φοιτητές  
  if ($ptixiaki->onomateponymoptf=='0') 
  echo 'Κωδικός πτυχιακής: <strong>'.$ptixiaki->kodikospt.'</strong>,<br> 
   Ονοµασία: <strong>'.$ptixiaki->onomasia.'</strong>, <br>  
  
   Τµήµα: <strong>'.$ptixiaki->tmima.'</strong>,<br> 
   Επιβλέπων Καθηγητής: <strong>'.$ptixiaki-
>onomateponymoptk.'</strong>,<br /><hr />'; 
}   
?> 
</body> 
</html> 
 
4.5.9 Εµφάνιση Φοιτητών που έχουν κατοχυρώσει πτυχιακή 
 

 
Εικόνα 32. Εµφάνιση Φοιτητών που έχουν κατοχυρώσει πτυχιακή 

 
 
Στην παραπάνω σελίδα ο χρήστης βλέπει όλα τα στοιχεία των πτυχιακών που έχουν ανατεθεί σε 
φοιτητές και αν την έχουν ολοκληρώσει και τι βαθµό έχουν πάρει.  
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Ο κώδικας της σελίδας Εµφάνιση Φοιτητών που έχουν κατοχυρώσει πτυχιακή 
 
readregptixiakes.php 
 
<html> 
<head> 
<title>Εµφάνιση Πτυχιακών-Φοιτητών</title> 
<h1>∆ιαχείριση Πτυχιακών Εργασιών</h1> 
</head> 
<body> 
<a href="index.html">Αρχική σελίδα</a><br /> 
<?php 
//Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων ptixiakes.xml 
     
$xml_file = "ptixiakes.xml";   
   
 if(!$xml=simplexml_load_file($xml_file)){ 
      trigger_error('Error reading XML file',E_USER_ERROR); 
  } 
 echo("<h2>Εµφάνιση Φοιτητών που έχουν κατοχυρώσει πτυχιακή</h2>"); 
//Με την βοήθεια της συνάρτησης foreach εµφανίζονται οι εγγραφές των στοιχείων των πτυχιακών 
στην οθόνη µας 
   
 foreach($xml as $ptixiaki){ 
// Στο πεδίο onomateponymoptf καταχωρείται το όνοµα φοιτητή εφόσον έχει ανατεθεί σε αυτόν το 
αντίστοιχο θέµα της πτυχιακής εργασίας . Έτσι µε αυτόν τον έλεγχο εµφανίζονται τα στοιχεία µόνο 
των πτυχιακών που δεν έχουν την τιµή 0 δηλαδή αυτές που έχουν ανατεθεί σε φοιτητές  
 
  if ($ptixiaki->onomateponymoptf!='0') 
   echo 'Κωδικός πτυχιακής: <strong>'.$ptixiaki->kodikospt.'</strong>,<br> 
 
 Ονοµασία: <strong>'.$ptixiaki->onomasia.'</strong>, <br>     
 Τµήµα: <strong>'.$ptixiaki->tmima.'</strong>, <br> 
 Επιβλέπων Καθηγητής: <strong>'.$ptixiaki->onomateponymoptk.'</strong>,<br> 
    <br> 
     
-->Ονοµατεπώνυµο Φοιτητή: <strong>'.$ptixiaki->onomateponymoptf.'</strong>,<br> 
-->Βαθµός Πτυχιακής: <strong>'.$ptixiaki->vathmospt.'</strong><br /><hr />'; 
  } 
   
?> 
</body> 
</html> 
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4.5.10  Ανάθεση Πτυχιακής σε Φοιτητή 
 

 
Εικόνα 33. Ανάθεση Πτυχιακής σε Φοιτητή 

 
Στην παραπάνω σελίδα ο χρήστης πρέπει να αναθέσει ένα θέµα πτυχιακής σε έναν φοιτητή. Επιλέγει 
από την λίστα «Επιλέξτε Πτυχιακή» θέµα πτυχιακής, η λίστα αυτή εµφανίζει µόνο τις πτυχιακές οι 
οποίες δεν έχουν κατοχυρωθεί από φοιτητή. Από την εποµένη λίστα «Επιλέξτε Φοιτητή» ο χρήστης 
επιλέγει τον φοιτητή που θα ανατεθεί το θέµα της πτυχιακής που έχει επιλέξει από την προηγούµενη 
λίστα . Έπειτα πατάει το κουµπί «Ανάθεση» για να ενηµερωθεί η βάση δεδοµένων και θα δείξει ο 
µήνυµα «Έγινε η Ανάθεση»..  
 
 
 
Ο κώδικας της σελίδας Ανάθεση Πτυχιακής σε Φοιτητή  
 
anathesi.php 
 
<html> 
<head> 
<title>Ανάθεση Πτυχιακής σε Φοιτητή</title> 
<h1>∆ιαχείριση Πτυχιακών Εργασιών</h1> 
</head> 
<body> 
<a href="index.html">Αρχική σελίδα</a><br />  
<?php 
//Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων ptixiakes.xml   
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 $xml_file = "ptixiakes.xml";   
  if(!$xml=simplexml_load_file($xml_file)){ 
      trigger_error('Error reading XML file',E_USER_ERROR); 
  } 
//Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων foitites.xml , γίνεται επειδή θέλουµε να έχουµε πρόσβαση στα 
στοιχεία των φοιτητών και να πάρουµε το ονοµατεπώνυµο του φοιτητή που θα επιλέξει ο χρήστης για 
να του ανατεθεί η συγκεκριµένη πτυχιακή και τα στοιχεία του αποθηκεύονται στην βάση 
ptixiakes.xml 
 
 $xml_file1 = "foitites.xml";   
  if(!$xml1=simplexml_load_file($xml_file1)){ 
      trigger_error('Error reading XML file',E_USER_ERROR); 
  }   
 if(isset($_POST["u_record"]) &&isset($_POST["u_record1"])){ 
  
//Αποθήκευση δεδοµένων τα όποια πήραµε µε την µέθοδο POST από την φόρµα σε τοπικές 
µεταβλητές 
    
//Η µεταβλητή $u_record θα παίρνει  την ονοµασία της πτυχιακής που έχει επιλέξει ο χρήστης από την 
λίστα  
   
   $u_record = stripslashes($_POST['u_record']); 
 
//Η µεταβλητή $u_record1 θα παίρνει το ονοµατεπώνυµο του φοιτητή που έχει επιλέξει ο χρήστης από 
την λίστα για να το αποθηκεύσει στην βάση για τις πτυχιακές στα στοιχειά της συγκεκριµένης 
πτυχιακής που θέλει να αναθέσει 
 
   $u_record1 = stripslashes($_POST['u_record1']); 
  
 $xml_rebuild = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"utf-8\"?>\n<ptixiakes>\n"; 
 
//Με την συνάρτηση foreach και µε την µεταβλητή $u_record αφού έχει επιλεγεί η πτυχιακή και 
πατώντας το κουµπί «Ανάθεση» κάνει τις αλλαγές στα στοιχειά της πτυχιακής δηλαδή αλλάζει την 
τιµή στην ετικέτα onomateponymoptf από 0 που ήταν στην αρχική κατάσταση µε το ονοµατεπώνυµο 
του φοιτητή που έχει επιλεγεί  
 
  foreach($xml as $ptixiaki){ 
    if($ptixiaki->kodikospt!=$u_record){ 
    $xml_rebuild .=  
       "<ptixiaki>\n 
 <kodikospt>" . $ptixiaki->kodikospt . "</kodikospt> 
  <onomasia>" . $ptixiaki->onomasia . "</onomasia> 
 <tmima>" . $ptixiaki->tmima . "</tmima> 
  <onomateponymoptk>" . $ptixiaki->onomateponymoptk . "</onomateponymoptk> 
  <onomateponymoptf>" . $ptixiaki->onomateponymoptf . "</onomateponymoptf> 
 <vathmospt>" . $ptixiaki->vathmospt . "</vathmospt>         
       </ptixiaki>\n"; 
       }  
    else{ 
        $xml_rebuild .=  
        "<ptixiaki>\n 
 <kodikospt>" . $ptixiaki->kodikospt . "</kodikospt> 
  <onomasia>" . $ptixiaki->onomasia . "</onomasia> 
  <tmima>" . $ptixiaki->tmima . "</tmima> 
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  <onomateponymoptk>" . $ptixiaki->onomateponymoptk . "</onomateponymoptk> 
 
 
//Σε αυτό το σηµείο γίνεται η αποθήκευση του ονοµατεπώνυµου του φοιτητή που έχει επιλεγεί από 
την λίστα των φοιτητών για να γίνει η ανάθεση µε την µεταβλητή $u_record1  
 
  <onomateponymoptf>" . $u_record1 . "</onomateponymoptf> 
  <vathmospt>" . $ptixiaki->vathmospt . "</vathmospt>         
        </ptixiaki>\n"; 
       } 
   } 
    
   $xml_rebuild .= "</ptixiakes>"; 
 
   $fh = fopen($xml_file, 'w') or die("can't open file"); 
   fwrite($fh, $xml_rebuild); 
   fclose($fh); 
 echo ("<font color='blue'>Έγινε η Ανάθεση</font>");     
 }  
   
?>  
  
  <h2>Ανάθεση Πτυχιακής σε Φοιτητή</h2> 
   
  <form action="anathesi.php"  method="post" name="xml_modifying"> 
   
  Επιλέξτε Πτυχιακή:<br /> 
  <select name="u_record" > 
   <?php 
    
   foreach($xml as $ptixiaki){ 
   if ($ptixiaki->onomateponymoptf=='0') 
echo('<option value="' . $ptixiaki->kodikospt . '">' . $ptixiaki->onomasia . '</option>'); 
   } 
    
   ?> 
  </select> 
  <br /> 
  <br> 
  Επιλέξτε Φοιτητή:<br /> 
  <select name="u_record1" > 
   <?php 
   foreach($xml1 as $foititis){ 
echo('<option value="' . $foititis->onomateponymof . '">' . $foititis->onomateponymof .'</option>'); 
   } 
   
   ?> 
  </select> 
  <br /> 
  <br> 
  <input type="submit" value="Aνάθεση" /> 
   
  </form> 
  <p>Οδηγίες:<br /> 
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   Στην λίστα θα εµφανίζονται µόνο οι ελεύθερες πτυχιακές<br />  
   οι οποίες δεν έχουν κατοχυρωθεί από φοιτητές<p> 
 </body> 
</html> 
4.5.11  Ενηµέρωση Βαθµού Πτυχιακής 
 

 
Εικόνα 34. Ενηµέρωση Βαθµού Πτυχιακής 

 
 
Στην παραπάνω σελίδα ο χρήστης θέλει κάνει ενηµέρωση βαθµού σε µια πτυχιακή εργασία που έχει 
ολοκληρωθεί από έναν φοιτητή . Επιλέγει από την λίστα «Επιλέξτε Θέµα Πτυχιακής» θέµα 
πτυχιακής, η λίστα αυτή εµφανίζει µόνο τις πτυχιακές οι οποίες έχουν κατοχυρωθεί σε κάποιον 
φοιτητή αλλά δεν έχουν ολοκληρωθεί. Στο πεδίο «Βαθµός Πτυχιακής» ο χρήστης καταχωρεί τον 
βαθµό για την πτυχιακή που έχει επιλέξει από την λίστα , έπειτα πατάει το κουµπί «Ενηµέρωση» και 
αποθηκεύονται οι αλλαγές βγάζοντας το µήνυµα ελέγχου «Ενηµερώθηκε ο βαθµός πτυχιακής» . Αν 
ο χρήστης κάνει λάθος και δεν συµπληρώσει το πεδίο «Βαθµός Πτυχιακής» τότε θα βγει το µήνυµα 
ελέγχου «Όλα τα πεδία πρέπει να συµπληρωθούν». 
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Ο κώδικας της σελίδας Ενηµέρωση Βαθµού Πτυχιακής 
 
vathmosptixiakis.php 
 
<html> 
<head> 
<title>Ενηµέρωση Βαθµού Πτυχιακής</title> 
<h1>∆ιαχείριση Πτυχιακών Εργασιών</h1> 
</head> 
<body> 
<a href="index.html">Αρχική σελίδα</a><br />  
<?php 
 
//Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων ptixiakes.xml 
   
 $xml_file = "ptixiakes.xml";   
  if(!$xml=simplexml_load_file($xml_file)){ 
      trigger_error('Error reading XML file',E_USER_ERROR); 
  }  
 if(isset($_POST["u_record"]) &&isset($_POST["u_vathmos"])){ 
//Αποθήκευση δεδοµένων τα όποια πήραµε µε την µέθοδο POST από την φόρµα σε τοπικές 
µεταβλητές 
    
//Η µεταβλητή $u_record θα παίρνει  την ονοµασία της πτυχιακής που έχει επιλέξει ο χρήστης από την 
λίστα  
    
   $u_record = stripslashes($_POST['u_record']); 
   $u_vathmos = stripslashes($_POST['u_vathmos']); 
 
 if(!empty($u_vathmos)){ 
   
 $xml_rebuild = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"utf-8\"?>\n<ptixiakes>\n"; 
//Με την συνάρτηση foreach και µε την µεταβλητή $u_record αφού έχει επιλεγεί η πτυχιακή και 
καταχωρηθεί η τιµή στο πεδιο «Βαθµός Πτυχιακής» πατώντας το κουµπί «Ενηµέρωση» κάνει τις 
αλλαγές στα στοιχειά της πτυχιακής, δηλαδή αλλάζει την τιµή στην ετικέτα vathmospt από το «∆εν 
έχει ολοκληρωθεί» που ήταν στην αρχική κατάσταση µε την τιµή του βαθµού που έχει καταχωρηθεί 
στην φόρµα  
 
   foreach($xml as $ptixiaki){ 
 
       if($ptixiaki->kodikospt!=$u_record){ 
        $xml_rebuild .=  
   "<ptixiaki>\n 
 
 <kodikospt>" . $ptixiaki->kodikospt . "</kodikospt> 
 <onomasia>" . $ptixiaki->onomasia . "</onomasia> 
 <tmima>" . $ptixiaki->tmima . "</tmima> 
  <onomateponymoptk>" . $ptixiaki->onomateponymoptk . "</onomateponymoptk> 
  <onomateponymoptf>" . $ptixiaki->onomateponymoptf . "</onomateponymoptf> 
 <vathmospt>" . $ptixiaki->vathmospt . "</vathmospt>         
        </ptixiaki>\n"; 
       }  
    else{ 
        $xml_rebuild .=  
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      "<ptixiaki>\n 
 <kodikospt>" . $ptixiaki->kodikospt . "</kodikospt> 
 <onomasia>" . $ptixiaki->onomasia . "</onomasia> 
 <tmima>" . $ptixiaki->tmima . "</tmima> 
  <onomateponymoptk>" . $ptixiaki->onomateponymoptk . "</onomateponymoptk> 
  <onomateponymoptf>" . $ptixiaki->onomateponymoptf . "</onomateponymoptf> 
 <vathmospt>" . $u_vathmos . "</vathmospt> 
        </ptixiaki>\n"; 
       } 
   } 
    
   $xml_rebuild .= "</ptixiakes>"; 
 
   $fh = fopen($xml_file, 'w') or die("can't open file"); 
   fwrite($fh, $xml_rebuild); 
   fclose($fh); 
   
  echo ("<font color='blue'>Ενηµερώθηκε ο Βαθµός Πτυχιακής</font>"); 
  }else { 
    echo ("<font color='red'>Όλα τα πεδία πρέπει να 
συµπληρωθούν.</font>"); 
   } 
 }  
?> 
 
  <br />   
  <h2>Ενηµέρωση Βαθµού Πτυχιακής</h2> 
   
  <form action="vathmosptixiakis.php"  method="post" name="xml_modifying"> 
   
  Επιλέξτε Θέµα Πτυχιακής:<br /> 
  <select name="u_record" > 
   <?php 
    
   foreach($xml as $ptixiaki){ 
if($ptixiaki->onomateponymoptf!='0' && $ptixiaki->vathmospt=="∆εν έχει ολοκληρωθεί") 
    
echo('<option value="' . $ptixiaki->kodikospt . '">' . $ptixiaki->onomasia . '</option>'); 
   } 
    
   ?> 
  </select> 
  <br /> 
  <br> 
  Βαθµός Πτυχιακής:<br /> 
  <input type="text" name="u_vathmos" /> 
  <br /> 
  <br> 
  <input type="submit" value="Ενηµέρωση" />  
  </form> 
   <p>Οδηγίες:<br /> 
   Στην λίστα θα εµφανίζονται µόνο οι πτυχιακές οι οποίες έχουν κατοχυρωθεί 
από φοιτητές<br />  
   και δεν έχουν ολοκληρωθεί ακόµα, ώστε να µπει ο βαθµός πτυχιακής<p> 
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 </body> 
</html> 
 
4.5.12 Αποδέσµευση Πτυχιακής από Φοιτητή 
 

 
Εικόνα 35 . Αποδέσµευση Πτυχιακής από Φοιτητή 

 
 
Στην παραπάνω σελίδα ο χρήστης θέλει κάνει αποδέσµευση σε µια πτυχιακή εργασία που δεν έχει 
ολοκληρωθεί από έναν φοιτητή ώστε έπειτα να µπορεί να ανατεθεί σε άλλον φοιτητή. Επιλέγει από 
την λίστα «Επιλέξτε Πτυχιακή» θέµα πτυχιακής, η λίστα αυτή εµφανίζει µόνο τις πτυχιακές οι 
οποίες έχουν κατοχυρωθεί σε κάποιον φοιτητή αλλά δεν έχουν ολοκληρωθεί. Έπειτα πατάει το κουµπί 
«Αποδέσµευση» και αφού ολοκληρωθεί η ενέργεια µε επιτυχία τότε εµφανίζεται το µήνυµα «Έγινε η 
Αποδέσµευση». 
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Ο κώδικας της σελίδας Αποδέσµευση Πτυχιακής από Φοιτητή 
 
apodesmeusi.php 
 
 
 
<html> 
<head> 
<title>Αποδέσµευση Πτυχιακής από Φοιτητή</title> 
<h1>∆ιαχείριση Πτυχιακών Εργασιών</h1> 
</head> 
<body> 
<a href="index.html">Αρχική σελίδα</a><br />  
<?php 
 
 $k = 0; 
//Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων ptixiakes.xml 
  
 $xml_file = "ptixiakes.xml";   
  if(!$xml=simplexml_load_file($xml_file)){ 
      trigger_error('Error reading XML file',E_USER_ERROR); 
  }   
 if(isset($_POST["u_record"]) ){ 
//Αποθήκευση δεδοµένων τα όποια πήραµε µε την µέθοδο POST από την φόρµα σε τοπικές 
µεταβλητές 
    
//Η µεταβλητή $u_record θα παίρνει  την ονοµασία της πτυχιακής που έχει επιλέξει ο χρήστης από την 
λίστα  
 
    
   $u_record = stripslashes($_POST['u_record']); 
    
 $xml_rebuild = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"utf-8\"?>\n<ptixiakes>\n"; 
//Με την συνάρτηση foreach και µε την µεταβλητή $u_record αφού έχει επιλεγεί η πτυχιακή,  
πατώντας το κουµπί «Αποδέσµευση» κάνει τις αλλαγές στα στοιχειά της πτυχιακής, δηλαδή αλλάζει 
την τιµή στην ετικέτα onomateponymoptf από το ονοµατεπώνυµο του φοιτητή που περιείχε  πριν ,µε 
την τιµή 0 η όποια βρίσκεται στην µεταβλητή $k   
 
   foreach($xml as $ptixiaki){ 
       if($ptixiaki->kodikospt!=$u_record){ 
        $xml_rebuild .=  
      "<ptixiaki>\n 
  <kodikospt>" . $ptixiaki->kodikospt . "</kodikospt> 
  <onomasia>" . $ptixiaki->onomasia . "</onomasia> 
 <tmima>" . $ptixiaki->tmima . "</tmima> 
  <onomateponymoptk>" . $ptixiaki->onomateponymoptk . "</onomateponymoptk> 
  <onomateponymoptf>" . $ptixiaki->onomateponymoptf . "</onomateponymoptf> 
 <vathmospt>" . $ptixiaki->vathmospt . "</vathmospt>         
        </ptixiaki>\n"; 
       }  
    else{ 
        $xml_rebuild .=  
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       "<ptixiaki>\n 
 <kodikospt>" . $ptixiaki->kodikospt . "</kodikospt> 
 <onomasia>" . $ptixiaki->onomasia . "</onomasia> 
  <tmima>" . $ptixiaki->tmima . "</tmima> 
 <onomateponymoptk>" . $ptixiaki->onomateponymoptk . "</onomateponymoptk> 
  <onomateponymoptf>" . $k . "</onomateponymoptf> 
 <vathmospt>" . $ptixiaki->vathmospt . "</vathmospt>         
        </ptixiaki>\n"; 
       } 
   } 
    
   $xml_rebuild .= "</ptixiakes>"; 
       
   $fh = fopen($xml_file, 'w') or die("can't open file"); 
   fwrite($fh, $xml_rebuild); 
   fclose($fh); 
 echo ("<font color='blue'>Έγινε η Αποδέσµευση</font>");     
 }  
?>  
 
   
   
  <h2>Αποδέσµευση Πτυχιακής από Φοιτητή</h2> 
   
  <form action="apodesmeusi.php"  method="post" name="xml_modifying"> 
   
  Επιλέξτε Πτυχιακή:<br /> 
  <select name="u_record" > 
   <?php 
    
   foreach($xml as $ptixiaki){ 
   if ($ptixiaki->onomateponymoptf!='0' && $ptixiaki->vathmospt=="∆εν έχει 
ολοκληρωθεί") 
    echo('<option value="' . $ptixiaki->kodikospt . '">' . $ptixiaki-
>onomasia . '</option>'); 
   } 
    
   ?> 
  </select> 
  <br /> 
  <br> 
 
  <br /> 
  <br> 
  <input type="submit" value="Αποδέσµευση" /> 
   
  </form> 
   
   <p>Οδηγίες:<br /> 
   Στην λίστα θα εµφανίζονται µόνο οι πτυχιακές που έχουν κατοχυρωθεί απο 
φοιτητές <br /> 
   και δεν έχουν ολοκληρωθεί<p> 
   
 </body> 
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</html> 
 
 
 
4.5.13 Ενηµέρωση µέσου όρου Φοιτητών 
 

 
Εικόνα 36 . Ενηµέρωση µέσου όρου Φοιτητών 

 
 
Στην παραπάνω σελίδα ο χρήστης θέλει κάνει ενηµέρωση µέσου όρου σε έναν φοιτητή . Επιλέγει από 
την λίστα «Επιλέξτε τον Φοιτητή µέσω του Ονοµατεπώνυµου» τον φοιτητή που θέλει και στο 
πεδίο «Νέος Μέσος Όρος» καταχωρεί τον νέο βαθµό έπειτα πατάει το κουµπί «Αλλαγή» και 
αποθηκεύονται οι αλλαγές βγάζοντας το µήνυµα ελέγχου «Ενηµερώθηκε ο νέος Μέσος Όρος». Αν ο 
χρήστης κάνει λάθος και δεν συµπληρώσει το πεδίο «Νέος Μέσος Όρος» τότε θα βγει το µήνυµα 
ελέγχου «Όλα τα πεδία πρέπει να συµπληρωθούν» . 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Τµήµα Εφαρµοσµένης Πληροφορικής & Πολυµέσων 

  
 

93 
 

Ο κώδικας της σελίδας Ενηµέρωση µέσου όρου Φοιτητών 
 
mesosorosfoitites.php 
 
<html> 
<head> 
<title>Ενηµέρωση Μέσου Ορου Φοιτητών</title> 
<h1>∆ιαχείριση Πτυχιακών Εργασιών</h1> 
</head> 
<body> 
<a href="index.html">Αρχική σελίδα</a><br />  
<?php 
//Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων foitites.xml 
   
 $xml_file = "foitites.xml";   
  if(!$xml=simplexml_load_file($xml_file)){ 
      trigger_error('Error reading XML file',E_USER_ERROR); 
  }  
 if(isset($_POST["u_record"]) &&isset($_POST["u_mesosoros"])){ 
//Αποθήκευση δεδοµένων τα όποια πήραµε µε την µέθοδο POST από την φόρµα σε τοπικές 
µεταβλητές 
    
//Η µεταβλητή $u_record θα παίρνει  το ονοµατεπώνυµο του φοιτητή που έχει επιλέξει ο χρήστης από 
την λίστα  
    
   $u_record = stripslashes($_POST['u_record']); 
   $u_mesosoros = stripslashes($_POST['u_mesosoros']); 
 
 if(!empty($u_mesosoros)){ 
  
 $xml_rebuild = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"utf-8\"?>\n<foitites>\n"; 
    
//Με την συνάρτηση foreach και µε την µεταβλητή $u_record αφού έχει επιλεγεί το ονοµατεπώνυµο 
του φοιτητή και καταχωρηθεί η τιµή στο πεδιο «Νέος Μέσος Όρος» πατώντας το κουµπί «Αλλαγή» 
κάνει τις αλλαγές στα στοιχειά του φοιτητή, δηλαδή καταχωρεί την τιµή του νέου βαθµού  στην 
ετικέτα mesosoros  
 
   foreach($xml as $foititis){ 
  if($foititis->am!=$u_record){ 
   $xml_rebuild .=  
        "<foititis>\n 
  <am>" . $foititis->am . "</am> 
  <onomateponymof>" . $foititis->onomateponymof . "</onomateponymof> 
  <onomapatros>" . $foititis->onomapatros . "</onomapatros> 
  <onomamhtros>" . $foititis->onomamhtros . "</onomamhtros> 
  <taytotitaf>" . $foititis->taytotitaf . "</taytotitaf> 
   <tdiefthinsi>" . $foititis->tdiefthinsi . "</tdiefthinsi>    
     
  <mdiefthinsi>" . $foititis->mdiefthinsi . "</mdiefthinsi>    
     
  <tilefwno>" . $foititis->tilefwno . "</tilefwno>         
   <seiraepityxias>" . $foititis->seiraepityxias . "</seiraepityxias>   
     
  <email>" . $foititis->email . "</email>         
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  <mesosoros>" . $foititis->mesosoros . "</mesosoros>    
        
        </foititis>\n"; 
       }  
    else{ 
        $xml_rebuild .=  
        "<foititis>\n 
  <am>" . $foititis->am . "</am> 
  <onomateponymof>" . $foititis->onomateponymof . "</onomateponymof> 
  <onomapatros>" . $foititis->onomapatros . "</onomapatros> 
  <onomamhtros>" . $foititis->onomamhtros . "</onomamhtros> 
 <taytotitaf>" . $foititis->taytotitaf . "</taytotitaf> 
  <tdiefthinsi>" . $foititis->tdiefthinsi . "</tdiefthinsi>         
 <mdiefthinsi>" . $foititis->mdiefthinsi . "</mdiefthinsi>         
  <tilefwno>" . $foititis->tilefwno . "</tilefwno>         
  <seiraepityxias>" . $foititis->seiraepityxias . "</seiraepityxias>    
     
 <email>" . $foititis->email . "</email>         
 <mesosoros>" . $u_mesosoros . "</mesosoros>            
        </foititis>\n"; 
       } 
   } 
    
   $xml_rebuild .= "</foitites>"; 
    
   $fh = fopen($xml_file, 'w') or die("can't open file"); 
   fwrite($fh, $xml_rebuild); 
   fclose($fh); 
  echo ("<font color='blue'>Ενηµερώθηκε ο νέος Μέσος Όρος</font>"); 
  }else { 
    echo ("<font color='red'>Όλα τα πεδία πρέπει να 
συµπληρωθούν.</font>"); 
   } 
 }  
?> 
 
  <br />   
  <h2>Ενηµέρωση µέσου όρου</h2> 
   
  <form action="mesosorosfoitites.php"  method="post" name="xml_modifying"> 
   
  Επιλέξτε τον Φοιτητή µέσω του Ονοµατεπώνυµου:<br /> 
  <select name="u_record" > 
   <?php 
    
   foreach($xml as $foititis){ 
    echo('<option value="' . $foititis->am . '">' . $foititis-
>onomateponymof . '</option>'); 
   } 
    
   ?> 
  </select> 
  <br /> 
  <br> 
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  Νέος Μέσος 'Ορος:<br /> 
  <input type="text" name="u_mesosoros" /> 
  <br /> 
  <br> 
  <input type="submit" value="Αλλαγή" />  
  </form>  
 </body> 
</html> 
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Κεφάλαιο 5 
 
5.1 Αποτελέσµατα - Συµπεράσµατα  
 
 Η πτυχιακή εργασία µε θέµα  «∆ιαδικτυοκεντρικό Σύστηµα για on-line διαχείριση των 
πτυχιακών µε XML» είναι µια εφαρµογή για την διαχείριση των πτυχιακών εργασιών ενός 
Εκπαιδευτικού Ιδρύµατος. Είναι µια δυναµική ιστοσελίδα η οποία αποθηκεύει και  επεξεργάζεται 
δεδοµένα µέσω µιας βάσης δεδοµένων, η οποία υλοποιήθηκε µε XML .Η διασύνδεση της βάσης 
δεδοµένων µε την εφαρµογή και οι λειτουργίες οι οποίες υποστηρίζονται, υλοποιήθηκαν µε την 
γλώσσα PHP. Βασικό κριτήριο είναι η εφαρµογή µας να είναι εύκολη και κατανοητή προς τον 
χρήστη. Η εφαρµογή θα βοηθήσει να ελέγχουµε καλύτερα τα δεδοµένα τα οποία αποθηκεύουµε και 
να τα διαχειριζόµαστε ευκολότερα.  
 Το βασικό κοµµάτι της εργασίας ήταν η µελέτη και η χρήση της γλώσσας XML. Η XML 
είναι µια σχετικά νέα και ταχύτατα αναπτυσσόµενη τεχνολογία που έχει καθιερωθεί σαν πρότυπο για 
τη µοντελοποίηση και επεξεργασία των δεδοµένων που διακινούνται στο Internet. Περιλαµβάνει 
αρκετά πρότυπα και λογισµικό που επιτρέπουν τη χρήση της σε ευρεία κλίµακα. Παίζει 
πρωταγωνιστικό ρόλο στη σύγχρονη µορφή του διαδικτύου ενοποιώντας τις web-based εφαρµογές και 
συµβάλλοντας στη δηµιουργία ενός επιπέδου µετά-γνώσης (semantic web). Τα επιτεύγµατα της XML 
είναι ότι καθιέρωσε ένα κοινό format στη µοντελοποίηση των web δεδοµένων, εισήγαγε στη πράξη 
την έννοια της αυτοπεριγραφής σε ένα block δεδοµένων (meta-data), τα δεδοµένα πλέον δεν είναι 
κατανοητά µόνο από υπολογιστές, αλλά προορίζονται και για χρήστες, καθιέρωσε ένα κοινό πρότυπο 
στην επεξεργασία και ερµηνεία των δεδοµένων από τις εφαρµογές του Internet.  
 Η XML είναι µια γλώσσα περιγραφής δεδοµένων τα οποία είναι εύκολο να διαβαστούν και να 
επεξεργαστούν από ανθρώπους και προγράµµατα. ∆εν επιβάλλει κανέναν σηµασιολογικό περιορισµό 
στα δεδοµένα που περιγράφει. Επίσης το µέλλον του διαδικτύου είναι ο σηµασιολογικός ιστός, ενός 
διαδικτύου δηλαδή στο οποίο η πληροφορία είναι καλύτερα ορισµένη επιτρέποντας µε αυτόν τον 
τρόπο την ολοκλήρωση, αυτοµατοποίηση και επαναχρησιµοποίηση των δεδοµένων. Η µια από τις 
γλώσσες που στηρίζεται ο σηµασιολογικός ιστός είναι η XML, άρα η XML θα έχει αρκετό µέλλον. 
 Αποκόµισα γενικές γνώσεις πάνω στην κατασκευή µιας δυναµικής ιστοσελίδας µε προοπτική 
για περαιτέρω ανάπτυξη και εκπαίδευση πάνω στην κατασκευή ιστοσελίδων. Αυτή η πτυχιακή 
εργασία σίγουρα ωφέλησε εµένα και θα µπορέσει να βοηθήσει νέους web developers που 
αναπτύσσουν εφαρµογές PHP από το µηδέν. Η συνολική εργασία είναι ένα αποτέλεσµα 
δηµιουργηµένο εξολοκλήρου από κώδικα. Με την βοήθεια του ελευθέρου πακέτου λογισµικού 
XAMPP εγκατέστησα την PHP και δούλεψα τον web server Apache ο οποίος είναι πολύτιµο εργαλείο 
για φιλοξενία ιστοσελίδων.    
 
5.2 Επεκτάσεις 
 
 Μελλοντικά µε την δοµή, µε βάση την κεντρική ιδέα  που έχει η εφαρµογή και σύµφωνα µε 
τις µεγάλες δυνατότητες της PHP και XML θα µπορούσε να επεκταθεί και  να τροποποιηθεί αρκετά 
όπως θα µας ζητηθεί. Συγκεκριµένα θα µπορούσε να αποτελεί ένα τµήµα του συστήµατος όπου 
κάνουν  ανανέωση και δήλωση µαθηµάτων οι φοιτητές και µπορούν να βλέπουν την αναλυτική 
βαθµολογία τους. Οι φοιτητές θα µπορούσαν να έχουν πρόσβαση στο κοµµάτι της εφαρµογής της 
∆ιαχείρισης Πτυχιακών Εργασιών όπου εµφανίζονται οι ελεύθερες πτυχιακές προς κατοχύρωση και 
να έκαναν αίτηση µέσα από την εφαρµογή στον αντίστοιχο επιβλέποντα καθηγητή για  κατοχύρωση 
του αντιστοίχου θέµατος πτυχιακής εργασίας. 
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Παράρτηµα     ∆ιαφάνειες Παρουσίασης 
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