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1. ∆υναµικές ή Στατικές Ιστοσελίδες 

 

Οι υποψήφιοι ιδιοκτήτες ιστοσελίδων ζητάνε ένα site το οποίο θα ανανεώνεται συνεχώς, έτσι ώστε 

να παρέχει αξιόπιστη ενηµέρωση προς τους επισκέπτες του.  Η δυσκολία που αντιµετωπίζουν είναι 

η επιλογή µεταξύ ενός στατικού site που περιέχει απλές ιστοσελίδες, στην ουσία µια συλλογή 

πληροφοριών και ενός δυναµικού site που περιέχει βάση δεδοµένων για τη συνεχή ενηµέρωση 

του. Προκείµενου να γίνει η σωστή επιλογή, η οποία θα καλύπτει πλήρως τις ανάγκες του 

υποψήφιου ιδιοκτήτη πρέπει να αποσαφηνιστούν οι δυνατότητας του κάθε τύπου. 

 

 

1.1 Τι είναι ένα στατικό site. 

 

Στατικό site είναι µια συλλογή ιστοσελίδων αµετάβλητων κειµένων, χρησιµοποιώντας οποιοδήποτε 

πρόγραµµα επεξεργασίας. Οι σελίδες αυτές περιλαµβάνουν εκτενείς πληροφορίες (όπως στοιχεία 

επικοινωνίας, τιµές, προϊόντα / υπηρεσίες, ακόµα και γραφικά), αλλά δε µπορούν να τροποποιούν 

εύκολα, γρήγορα και µε χαµηλό κόστος.  

 

 

1.2 Τι είναι ένα δυναµικό site. 

 

  Η λέξη «δυναµικό» είναι πολυδιάστατη. Μπορεί να αναφέρεται στον αυτόµατο τρόπο µε τον 

οποίο δηµιουργούνται οι web σελίδες. Ο δυναµικός µηχανισµός, δηµιουργεί τις σελίδες αυτές, 

διαβάζοντας πληροφορίες που προέρχονται από µία βάση δεδοµένων, εισάγοντας τις 

πληροφορίες (data) σε ένα “Template” και στέλνοντας τη «σελίδα» πίσω στο web browser.Μπορεί 

επίσης να αφορά την εισαγωγή/ ανανέωση καθώς και διαγραφή πληροφοριών στις ήδη 

υπάρχουσες σελίδες χρησιµοποιώντας σελίδες διαχείρισης που αφορούν τις συγκεκριµένες κάθε 

φορά σελίδες. 

 

Για να δηµιουργηθεί µια δυναµική ιστοσελίδα, ο server επεξεργάζεται κάποια στοιχεία και παράγει 

το περιεχόµενο της σελίδας. Για να γίνει αυτό χρησιµοποιείται µια γλώσσα προγραµµατισµού, 

όπως PHP, ASP κλπ. Συνήθως χρησιµοποιούνται πληροφορίες από µια βάση δεδοµένων. 
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1.2.1 Πλεονεκτήµατα ενός δυναµικού site.  

 
• Να αλλάζουµε µε ευκολία κάποια πληροφορία σε όλες τις σελίδες του site, κάνοντας µόνο 
     µία αλλαγή στη βάση δεδοµένων ή στο template και η οποία θα επηρεάζει όλες τις σελίδες. 

 
• Να αλλάζουµε εύκολα πληροφορίες σχετικά µε τα προϊόντα ή τις υπηρεσίες που παρέχει. 

Για παράδειγµα, επιθυµούµε να κάνουµε αλλαγές στον τιµοκατάλογο που αφορά µόνο σε 
προϊόντα π.χ. της περυσινής χρονιάς. Θα προστεθεί ένα επιπλέον πεδίο στη βάση 
δεδοµένων που θα απεικονίζει την αλλαγή αυτή. 

 
• Να δίνουµε την δυνατότητα επιλέγει ο επισκέπτης τον τρόπο µε τον οποίο θέλει να βλέπει 

τα προϊόντα καθώς έχει τη δυνατότητα να προσωποποιεί τις σελίδες χρησιµοποιώντας 
διάφορα κριτήρια δικής του επιλογής που υπάρχουν στη βάση δεδοµένων. Πχ. µέγεθος, 
χρώµα, είδος, τιµή κλπ. 

 
 

• Αποθήκευση πληροφοριών σχετικά µε προτιµήσεις των πελατών και προσωποποίηση 
            σελίδων σύµφωνα µε τις ανάγκες κάθε πελάτη.  
 
 

• ∆υνατότητα δηµιουργίας στατιστικών αναφορών για λήψη αποφάσεων. 
 

 
• Σύνδεση βάσης δεδοµένων µε την αποθήκη του φυσικού καταστήµατος ώστε να 

προειδοποιείται ο πελάτης αν επιλέξει κάποιο προϊόν που δεν είναι διαθέσιµο. 
 

 

1.2.2 Επιπλέον χρήσεις ενός δυναµικού site 

 

• Χρήση τεχνολογιών όπως «message boards», όπου χρειάζεται να αποθηκεύονται πολλές 
    πληροφορίες για µεγάλο διάστηµα. 

 
• Συντήρηση εκτενούς περιεχοµένου που αλλάζει πολύ συχνά 
 

 
• Αποθήκευση πληροφοριών στη βάση δεδοµένων γενικού περιεχοµένου  

 
 

 Οι δυνατότητες ενός δυναµικού site είναι πολλές και πρακτικά, τίποτα από όλα τα παραπάνω 

δεν είναι εφικτό χρησιµοποιώντας ένα στατικό web site. 
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1.3 Γιατί επιλέγουµε δυναµικές ιστοσελίδες. 

 

Οι δυναµικές ιστοσελίδες έχουν µεγαλύτερο κόστος ανάπτυξης στην αρχή σε σχέση µε τις 

στατικές, αλλά καθιστούν πολύ πιο εύκολη, γρήγορη και φθηνή την προσθήκη υλικού και την 

ανανέωση µιας ιστοσελίδας από τη στιγµή που αυτή θα δηµιουργηθεί. Αυτό έχει ως αποτέλεσµα οι 

δυναµικές ιστοσελίδες να ενδείκνυνται για την κατασκευή µέτριων έως µεγάλων σε όγκο 

ιστοσελίδων, ενώ για πολύ σύνθετες ιστοσελίδες αποτελεί τη µόνη πραγµατοποιήσιµη λύση. 

Εφαρµογή δυναµικών ιστοσελίδων 

 

Γενικά είναι λίγες οι ιστοσελίδες που συµφέρει να κατασκευαστούν στατικά. Η προσθήκη νέου 

υλικού, κάποιες αλλαγές που µπορεί να χρειαστεί να γίνουν, µελλοντικές διαφοροποιήσεις στον 

τρόπο διάταξης του περιεχοµένου, βελτιστοποίηση για τις µηχανές αναζήτησης, όλα αυτά γίνονται 

πολύ πιο εύκολα και φθηνά, αν η ιστοσελίδα σας είναι δυναµική. Έτσι, κάτι που είναι φαινοµενικά 

πιο ακριβό, µπορεί τελικά να αποτελεί την πλέον συµφέρουσα λύση για τις δικές σας ανάγκες. 

 

 

2. Η Ανάγκη για µια Database-Driven ιστοσελίδα 

Σήµερα στο διαδίκτυο, το περιεχόµενο (content) είναι αυτό που κυριαρχεί. Γνωρίζοντας πολύ 

καλά την HTML και µερικά κόλπα στην JavaScript και τη ∆υναµική (Dynamic) HTML, µπορούµε να 

δηµιουργήσουµε µια ιστοσελίδα µε εντυπωσιακή εµφάνιση. Έρχεται, όµως, η ώρα που πρέπει να 

γεµίσουµε τη σελίδα µας µε πραγµατικές πληροφορίες (real information). Όποια ιστοσελίδα 

τραβάει το ενδιαφέρον των επισκεπτών επανειληµµένα, θα πρέπει να περιέχει καινούργιο και 

συνεχώς ανανεούµενο περιεχόµενο. 

Το πρόβληµα είναι ότι συχνά, οι άνθρωποι που παρέχουν το περιεχόµενο για ένα site δεν είναι οι 

ίδιοι µ’ αυτούς που κάνουν και τη σχεδίασή του (design). Άρα είναι σύνηθες, ο παροχέας του 

περιεχοµένου να µην γνωρίζει καθόλου από HTML. Πώς, όµως, µπορούµε να πάρουµε τότε το 

περιεχόµενο από τον παροχέα και να το εγκαταστήσουµε στο Web site; 

∆εν µπορούν φυσικά όλες οι εταιρείες να απασχολούν πλήρως έναν Webmaster και οι 

περισσότεροι από τους Webmasters έχουν άλλες δουλειές να κάνουν από το να αντιγράφουν 

αρχεία του Word µέσα σε tags της HTML. Η λύση σ’ αυτό το πρόβληµα είναι το database-driven 

site design. Πετυχαίνοντας τον πλήρη διαχωρισµό ανάµεσα στη σχεδίαση της ιστοσελίδας και το 
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περιεχόµενο που θέλουµε να παρουσιάσουµε µέσα σ’ αυτή, µπορούµε να δουλέψουµε µε το ένα 

χωρίς να µας απασχολεί το άλλο. 

 

 

3. Σύγχρονες Γλώσσες Προγραµµατισµού. 

 

 

3.1 Η γλώσσα προγραµµατισµού PHP.  

Η γλώσσα προγραµµατισµού Php (Hypertext PreProcessor) έχει το ιδιαίτερο χαρακτηριστικό ότι ο 

κώδικάς της πρώτα µεταγλωττίζεται στον server και µετά φορτώνεται σαν ένα κανονικό html 

έγγραφο, χωρίς ο χρήστης να είναι σε θέση να δει τον αρχικό κώδικα.  

Με απλά λόγια, η PHP είναι ένα εργαλείο για τη δηµιουργία δυναµικών ιστοσελίδων (dynamic web 

pages). Η παρουσία της είναι απόλυτα διαφανής (αόρατη) στον τελικό χρήστη. Η PHP είναι 

εύκολη και στην εκµάθηση και στην ανάπτυξή της, διαθέτει µεγάλη και επεκτάσιµη βιβλιοθήκη 

λειτουργικών µονάδων και διευκολύνει και κάνει ταχύτερη τη δηµιουργία δυνατών δικτυακών 

τόπων. 

Η διαφορά της PHP µε τις άλλες τεχνολογίες που δηµιουργούν δυναµικά εφέ στις ιστοσελίδες, 

όπως είναι η JavaScript, η Java, το Flash κ.ά., είναι ότι οι τεχνολογίες αυτές βασίζονται στη 

δυνατότητα του φυλλοµετρητή του τελικού χρήστη να εµφανίσει τα εφέ. Αυτό αποκαλείται client-

side scripting, όπου οι ιστοσελίδες στέλνονται µέσω του web server στον φυλλοµετρητή του 

χρήστη και τα scripts αρχίζουν να εκτελούνται αφότου φορτωθούν. 

Επειδή ο κώδικας που δηµιουργεί αυτές τις αλληλεπιδράσεις (interactions) στέλνεται απευθείας 

στον φυλλοµετρητή, είναι ανοικτός στο κοινό και σίγουρα όχι η καλύτερη λύση σ’ όλες τις 

περιπτώσεις. Για παράδειγµα, ένα σύστηµα αυθεντικοποίησης ή αναγνώρισης χρήστη (user 

authentication system), θα ήταν αναποτελεσµατικό καθώς ο κώδικας που χειρίζεται τη διαδικασία 

σύνδεσης (login) θα ήταν τελείως ορατός (ανοικτός) και συνεπώς ανασφαλής. 

Η PHP, όµως, εργάζεται µ’ έναν τελείως διαφορετικό τρόπο. Μια ιστοσελίδα που περιέχει κάποιον 

κώδικα σε PHP υφίσταται προεπεξεργασία από τη µηχανή της PHP, που αποκαλείται διερµηνευτής 

(interpreter), και τα αποτελέσµατα αυτής της επεξεργασίας στέλνονται πίσω στον web server και 

από εκεί στον φυλλοµετρητή του χρήστη (επισκέπτη) της ιστοσελίδας. 
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Καθώς µόνο τα αποτελέσµατα της επεξεργασίας του PHP κώδικα είναι που στέλνονται στον 

φυλλοµετρητή, ο κώδικας που τα δηµιούργησε παραµένει κρυφός και συνεπώς πολύ πιο ασφαλής. 

Αυτό το είδος της προεπεξεργασίας αποκαλείται server-side scripting και ενώ δεν παρέχει το ίδιο 

είδος δυναµικών εφέ όπως η JavaScript, οι PHP σελίδες αποκαλούνται (θεωρούνται) δυναµικές. 

Μια σελίδα µε PHP κώδικα µπορεί να επεξεργασθεί ένα όνοµα χρήστη (username) και ένα 

συνθηµατικό (password), να διαπιστώσει αν οι συγκεκριµένες τιµές είναι σωστές (έγκυρες) ή όχι 

και ανάλογα να στείλει τον χρήστη σε µια αντίστοιχη ιστοσελίδα. Το Dreamweaver MX µάς δίνει 

τη δυνατότητα να ελέγχουµε την ισχύ της PHP µ’ έναν οπτικό τρόπο χωρίς να χρειάζεται να 

µπαίνουµε στον ίδιο τον κώδικα, εκτός κι αν παραστεί ανάγκη. 

Στο πιο βασικό επίπεδο, η PHP µπορεί να κάνει ό,τι και τα άλλα προγράµµατα της τεχνολογίας 

CGI, όπως επεξεργασία των δεδοµένων µιας φόρµας, δηµιουργία δυναµικού περιεχοµένου 

ιστοσελίδων ή αποστολή και λήψη cookies. 

Ίσως το δυνατότερο και πιο σηµαντικό χαρακτηριστικό της PHP είναι η υποστήριξη που παρέχει σε 

µια ευρεία γκάµα από βάσεις δεδοµένων. Έτσι, το να δηµιουργήσουµε µια ιστοσελίδα που να 

παρέχει υποστήριξη σε βάσεις δεδοµένων είναι απίστευτα απλό. 

 

3.1.1 Πλεονεκτήµατα της PHP. 

Κάποιοι από τους βασικούς ανταγωνιστές της PHP είναι οι Microsoft Active Server Pages(ASP), 

Java Server Pages(JSP) και Allaire Cold Fusion. 

Σε σύγκριση µε αυτά τα προϊόντα, η PHP έχει πολλά πλεονεκτήµατα, όπως: 

• Υψηλή απόδοση: Είναι αποτελεσµατική. Με ένα φτηνό διακοµιστή µπορείτε να 

εξυπηρετήσετε εκατοµµύρια επισκέψεων καθηµερινά. 

• Ολοκλήρωση µε Βάσεις ∆εδοµένων: Η PHP έχει εγγενείς συνδέσεις για πολλά 

συστήµατα βάσεων δεδοµένων. Χρησιµοποιώντας Open Database Connectivity Standards, 

µπορείτε να συνδεθείτε σε οποιαδήποτε βάση δεδοµένων παρέχει ένα πρόγραµµα 

οδήγησης ODBC. Αυτό περιλαµβάνει και τα προϊόντα της Microsoft products, µεταξύ 

άλλων. 

• Ενσωµατωµένες βιβλιοθήκες: Επειδή  η PHP σχεδιάστηκε για να χρησιµοποιείται στο 

WEB, έχει πολλές ενσωµατωµένες βιβλιοθήκες, που εκτελούν πολλές χρήσιµες λειτουργίες 
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σχετικές µε το WEB. Μπορείτε να δηµιουργήσετε εικόνες JIF δυναµικά, να συνδεθείτε µε 

άλλες υπηρεσίες δικτύων, να στείλετε ηλεκτρονικό ταχυδροµείο, να δουλέψετε µε cookies 

και να δηµιουργήσετε PDF έγγραφα. Και όλα αυτά µε λίγες µόνο γραµµές κώδικα. 

• Κόστος: H PHP είναι δωρεάν. 

• Εκµάθηση της PHP: Η σύνταξη της PHP βασίζεται σε άλλες γλώσσες προγραµµατισµού, 

βασικά στην C και στην PERL. Αν ήδη ξέρετε µία από αυτές, ή µια γλώσσα 

προγραµµατισµού µε την C, όπως την C++ ή την Java, θα αρχίσετε να προγραµµατίζετε µε 

την PHP σχεδόν αµέσως. 

• Μεταφερσιµότητα: Η PHP είναι διαθέσιµη για πολλά λειτουργικά συστήµατα. Μπορείτε να 

γράψετε κώδικα PHP για δωρεάν συστήµατα τύπου UNIX, για εµπορικές εκδόσεις του UNIX 

ή για διαφορετικές εκδόσεις των Microsoft Windows. 

• Κώδικας Προέλευσης: Έχετε πρόσβαση στον κώδικα προέλευσης της PHP. Αντίθετα µε 

εµπορικά κλειστά προϊόντα, αν υπάρχει κάτι που θέλετε να αλλάξετε ή να προσθέσετε στη 

γλώσσα, µπορείτε να το κάνετε. 

 

 

3.2 ASP αναλυτικά. 

 

Ένα από τα εργαλεία για την δηµιουργία δυναµικών ιστοσελίδων είναι το ASP (Active Server 

Pages).Μέσα από ένα σύνολο συστατικών, αντικειµένων, και script γλωσσών που µας παρέχει, η 

δηµιουργία δυναµικών δικτυακών τόπων γίνεται εύκολα, γρήγορα, µε χαµηλό κόστος και κυρίως 

µε αξιοπιστία και σιγουριά.  

 

Η επίδραση του ASP στην ανάπτυξη ενός Web Site οφείλεται στην δυνατότητα του να παράγει 

υψηλό βαθµό αλληλεπίδρασης. Αυτό σηµαίνει ότι τα πράγµατα συµβαίνουν σε πραγµατικό 

χρόνο(κατά την διάρκεια που ο χρήστης χρησιµοποιεί ενεργά το site), και µε κάθε ανταλλαγή 

πληροφοριών ή δεδοµένων µεταξύ του χρήστη και του Web Site η ανταπόκριση του ενός ή του 

άλλου προσαρµόζεται ανάλογα µε τις τρέχουσες συνθήκες. 

 

 ∆εν υπάρχει πραγµατικό όριο στο ποσό της επεξεργασίας που µπορεί να εκτελέσει ένα site 

ανταποκρινόµενο στην είσοδο που λαµβάνει από τον χρήστη, όταν χρησιµοποιείται το ASP και 

άλλες συµβατό µε αυτό τεχνολογίες. Τα καλύτερα  σηµερινά Web Sites αναγνωρίζουν τους 

επισκέπτες τους και τους χαιρετούν µε το όνοµα τους όταν αυτοί επιστρέφουν στο ίδιο site.Τα 

καλύτερα εµπορικά Web Sites εκτελούν συνήθως ¨εξατοµικευµένο¨ marketing, βασιζόµενα σε 
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προφίλ που διατηρούν για τους χρήστες και στις ήδη καταγεγραµµένες αγοραστικές τους 

συνήθειες. 

 

 

3.1.1 Αντικείµενα ΑSP 

 

  Mε την αυστηρή έννοια του όρου, το ASP δεν είναι µία γλώσσα προγραµµατισµού. Μοιάζει 

περισσότερο µε µία συγκολλητική ουσία  η οποία κρατάει ενωµένα πολλαπλά επιµέρους 

συστατικά- τα scripts, τα αντικείµενα, τα συστατικά και την αλληλεπίδραση µε τον Web 

Server.Από τεχνικής απόψεως το ASP διαθέτει αντικείµενα τα οποία καλούνται από την VBscript ή 

την Javascript για την εκτέλεση συγκεκριµένων, εξαιρετικά χρήσιµων λειτουργιών, όπως η 

συλλογή των δεδοµένων που στέλνουν οι χρήστες, η ανταπόκριση στην είσοδο των χρηστών, η 

διαχείριση εφαρµογών και συνοδών εργασίας και ο χειρισµός του Server. 

 

  Η χρήση µιας εφαρµογής Browser είναι σχετικά εύκολη υπόθεση: Τοποθετούµε απλώς τον 

δείκτη του ποντικιού πάνω σε µια σύνδεση και κάνουµε κλικ για να µεταβούµε στον προορισµό 

της, ή συµπληρώνουµε τα πεδία µιας φόρµας και κάνουµε κλικ στο κουµπί «υποβολής»(Submit) 

για να στείλουµε τα δεδοµένα στον server.Ωστόσο κάτω Από αυτή την ευκολία και απλότητα 

κρύβεται µια σχετικά πολύπλοκη συναλλαγή-µια µορφή αµφίδροµης επικοινωνίας µεταξύ του Web 

server και του client συστήµατος. Υπεύθυνα για αυτή την διαδικασία είναι τα αντικείµενα που 

καλούνται Από το ASP.  

 

 

Μερικά από τα αντικείµενα αυτά τα οποία είναι και ευρέως γνωστά στον κόσµο του ASP 

παρουσιάζονται και αναλύονται παρακάτω : 

 

 

 Το αντικείµενο i) Request(αίτηση) και ii)Response(απάντηση) 

 

Τα αντικείµενα αυτά χρησιµοποιούνται για την συλλογή των εισερχόµενων δεδοµένων Από τον 

χρήστη και την εµφάνιση µιας απάντησης σε αυτόν, στέλνοντας επεξεργασµένο κείµενο, HTML 

κώδικα και άλλα δεδοµένα. Αναλυτικά: 

 

i) Όταν ο χρήστης κάνει κλικ σε µια σύνδεση ή υποβάλει µια  φόρµα ,το αντικείµενο 

Request συλλέγει όλα τα δεδοµένα της αίτησης, συµπεριλαµβανοµένων των µεταβλητών ΗΤΤΡ, 
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των cookies, των ερωτηµάτων (query strings), των πιστοποιητικών ασφαλείας (security 

certificates) και συγκεκριµένων ιδιοτήτων (properties) του ίδιου του αντικειµένου Request, οι 

οποίες µπορούν να χρησιµοποιηθούν για την διαχείριση της επικοινωνίας. Όλα αυτά τα δεδοµένα 

γίνονται άµεσα διαθέσιµα στο ASP script που χρησιµοποιείται.  

 

ii) Το αντικείµενο Response είναι το εργαλείο που έχουµε στην διάθεση µας για να 

ανταποκρινόµαστε στις αιτήσεις των χρηστών, αλλά εξυπηρετεί επίσης και άλλες χρήσιµες 

λειτουργίες. Για παράδειγµα µπορούµε να κατευθύνουµε επιλεκτικά τους χρήστες σε άλλα URL ή 

σελίδες, χρησιµοποιώντας την µέθοδο Redirect αυτού του αντικειµένου. Υποστηρίζει επίσης την 

λειτουργία προσωρινής ενδιάµεσης αποθήκευσης (buffering), η οποία αποθηκεύει το περιεχόµενο 

µιας επιστρεφόµενης σελίδας µέχρι να ολοκληρωθεί όλη η επεξεργασία. Αυτό σηµαίνει ότι 

µπορούµε να στέλνουµε στον χρήστη τα τµήµατα που είναι ήδη έτοιµα, κατά την διάρκεια που 

περιµένει να ολοκληρωθεί η υπόλοιπη επεξεργασία. 

 

Επειδή στο αντικείµενο αυτό βασίζονται πολλές εργασίες περιλαµβάνει πολλές χρήσιµες 

µεθόδους. Αναφορικά οι πιο γνωστές και πιο συχνά χρησιµοποιούµενες είναι: 

Write(“αλφαριθµητικό ή άλλη τιµή”) , Redirect(“url”) , End() ,  BinnaryWrite(“ασφαλής_διάταξη”)   

 

Επίσης :  

Το iii) Application(εφαρµογή) και iv) Session(σύνοδος) τα οποία δίνουν στον 

δηµιουργό την δυνατότητα να καθορίσει την λειτουργικότητα του Web site σαν να ήταν µια 

εφαρµογή  της οποίας οι µεταβλητές είναι ορατές από το σύνολο των ιστοσελίδων που 

χρησιµοποιούνται, ή σαν µία σύνοδο της οποίας οι µεταβλητές είναι ορατές µόνο Από τις σελίδες 

που χρησιµοποιεί ένας µεµονωµένος χρήστης. Αναλυτικά: 

 

iii) Το αντικείµενο Application αποτελεί έναν γενικό χώρο αποθήκευσης για µεταβλητές 

(όλες τύπου Variant, µε διαφορετικούς δευτερεύοντες τύπους για κάθε συγκεκριµένο τύπο 

δεδοµένων) οι οποίες µπορούν να «στεγάζουν» κείµενο, αριθµητικές τιµές, ηµεροµηνίες, 

διατάξεις(arrays) και δείκτες προς αντικείµενα COM. 

 

iv) Όµοια µε το αντικείµενο Application, το αντικείµενο Session διαθέτει αρκετά συµβάντα 

τα οποία µας επιτρέπουν να εκκινήσουµε ενέργειες κατά την έναρξη ή τον τερµατισµό ενός 

Session.Το Session ξεκινάει όταν ζητείται η πρώτη σελίδα από έναν χρήστη και τερµατίζεται όταν 

α)το Session λήξει (Session Timeout)  β) καλείται η µέθοδος Session.Abandon(Τερµατίζουµε το 

Session του χρήστη στην σελίδα που έχουµε καθορίσει). Μπορούµε επίσης να ορίσουµε το 
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χρονικό διάστηµα για την λήξη του Session χρησιµοποιώντας το παράθυρο διαλόγου Application 

Configuration.Εναλλακτικά µπορούµε να ορίσουµε αυτό το διάστηµα για µεµονωµένες σελίδες 

χρησιµοποιώντας όπως είπαµε πιο πάνω την ιδιότητα Session.Timeout. Σε κάθε περίπτωση, αυτή 

η δυνατότητα µας παρέχει έναν βολικό τρόπο για να διαχειριζόµαστε τα Session των χρηστών 

στην εφαρµογή µας. 

   

 

Αρχείο Global.asa 

 

Μέσα στον αρχικό φάκελο µιας εφαρµογής Web τοποθετούµε ένα ειδικό αρχείο µε όνοµα 

global.asa .Το τοποθετούµε εκεί επειδή ο ρόλος του είναι να διαχειρίζεται το λειτουργικό 

περιβάλλον της Web εφαρµογής µας. Το αρχείο αυτό είναι επιφορτισµένο µε αρκετές λειτουργίες 

συµπεριλαµβανοµένης της αρχικοποίησης των µεταβλητών των αντικειµένων Application και 

Session. Αν και δεν είµαστε υποχρεωµένοι να έχουµε ένα αρχείο global.asa στην εφαρµογή µας 

θα διαπιστώσουµε ότι το αρχείο αυτό µπορεί να χρησιµοποιηθεί για πολλές σηµαντικές εργασίες 

διαχείρισης, ασφάλειας και µπορεί επίσης να γίνει αρκετά πολύπλοκο. 

 

 

3.1.2 Συστατικά ASP. 

 

  Τα συστατικά(components) είναι πολύτιµα επειδή µας παρέχουν έτοιµη λειτουργικότητα η οποία 

θα απαιτούσε πολύ χρόνο για να την υλοποιήσουµε µόνοι µας. Τα συστατικά που είναι 

ενσωµατωµένα στο ASP είναι ουσιαστικά δωρεάν, ενώ το κόστος των περισσότερων συστατικών 

που προέρχονται Από τρίτους κατασκευαστές είναι σχετικά χαµηλό. Οι µηχανές διερµήνευσης 

script(scripting engines) µας παρέχουν πρόσβαση στο δικό τους σύνολο αντικειµένων. Τα πιο 

αξιοσηµείωτα από αυτά είναι τα αντικείµενα Dictionary(λεξικό), FilesystemObject(σύστηµα 

αρχείων), Drive(µονάδα δίσκου), Folder(φάκελος, κατάλογος) και File(αρχείο).Συλλογικά όλα 

αυτά αποκαλούνται αντικείµενα της βιβλιοθήκης Χρόνου Εκτέλεσης Script (Scripting Runtime 

Library). 
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3.1.3 Τι µπορεί να κάνει η ASP για εµάς. 

 

• Προσθέτει ή αλλάζει δυναµικά τα δεδοµένα µιας ιστοσελίδας. 

 

• Απαντά σε ερωτήµατα του χρήστη ή σε δεδοµένα που υποβάλλονται από φόρµες HTML. 

 

 

• Επιτρέπει τη πρόσβαση σε οποιαδήποτε δεδοµένα ή βάσεις δεδοµένων και επιστρέφει το 

αποτέλεσµα στο browser 

 

• Παρέχει δυνατότητα µορφοποίησης της ιστοσελίδας ώστε να ικανοποιεί τις ανάγκες του 

κάθε χρήστη.  

 

 

• Τα πλεονεκτήµατα της χρήσης ASP αντί των CGI και Perl, είναι η απλότητα και η ταχύτητα 

που προσφέρει. 

 

• Παρέχει ασφάλεια εφόσον ο κώδικας ASP δεν είναι ορατός από τον browser. 

 

• Τα αρχεία ASP files επιστρέφονται ως κοινά HTML αρχεία, έτσι µπορεί να τα δει ο κάθε 

browser. 

 

• Ο έξυπνος προγραµµατισµός ASP µπορεί να ελαχιστοποιήσει τη κίνηση στο δίκτυο. 

 

 

3.1.4 ASP και Βάσεις ∆εδοµένων 

 

  Ένα δυνατό χαρακτηριστικό στο ASP είναι το ότι υπάρχει συµβατότητα µε ένα µεγάλο αριθµό 

βάσεων δεδοµένων. Ανάλογα µε το µέγεθος της εφαρµογής που έχουµε αναπτύξει και µε τις 

δυνατότητες που θέλουµε να παρέχει µπορούµε να επιλέξουµε για το αν θα έχουµε µια µεγάλη και 

ισχυρή βάση δεδοµένων ή µια µικρή για να µας παρέχει απλά έναν τρόπο αποθήκευσης.  
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Τέτοιες βάσεις είναι:  

 

 MS Access, µια σχετικά µικρή αλλά µε πολλές δυνατότητες βάση που µπορεί να καλύψει 

µε αξιοπιστία τις ανάγκες µιας εφαρµογής-ιστοσελίδας την οποία διαχειρίζονται ταυτόχρονα το 

πολύ δέκα χρήστες. 

 SQL Server, όπου απευθύνεται σε οποιοδήποτε τύπο και µέγεθος δικτυακού τόπου µε 

ασφάλεια και αξιοπιστία για την αποθήκευση και διαχείριση των δεδοµένων που έρχονται από τον 

Web Server.  

 

  Από την στιγµή που το ASP συνεργάζεται χωρίς προβλήµατα συµβατότητας µαζί τους πρέπει να 

επικεντρωθούµε σε θέµατα ασφαλείας διαχείρησης, αποθήκευσης και µεταφοράς δεδοµένων Από 

τον Web Server στην Βάση. Για να κάνουµε την επιλογή που µας ικανοποιεί, προσπαθούµε να 

έχουµε όσο το δυνατόν λιγότερα ή καθόλου προβλήµατα προσβασιµότητας, υπερχείλισης 

δεδοµένων και δύσκολης διαχείρησης. 

 

 

 

3.3 Η HTML 

Στην επιστήµη της πληροφορικής η HTML ή αλλιώς HyperText Markup Language  είναι 

γλώσσα προγραµµατισµού που χρησιµοποιεί ετικέτες (tags) µε σκοπό το σχεδιασµό ιστοσελίδων 

στο Internet. Στόχος κάθε ετικέτας είναι ο προσδιορισµός της εµφάνισης και της δόµησης της 

κάθε πληροφορίας του κειµένου στις σελίδες. Η HTML περιέχει υπερσυνδέσµους, οι οποίοι 

βοηθούν στην ευκολότερη µετακίνηση του χρήστη µεταξύ των διαφόρων σελίδων του ίδιου ή 

άλλων διαδικτυακών τόπων. 

Με άλλα λόγια η HTML είναι η βάση, ο κώδικας, πίσω από κάθε σελίδα, είτε αυτή είναι δυναµική 

(χρησιµοποιεί βάσεις δεδοµένων) είτε είναι στατική.  
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3.4 Η τεχνολογία JSP αναφορικά. 

 

Η τεχνολογία JavaServer Pages (JSP) technology επιτρέπει στους Web developers και designers 

την πολύ γρήγορη υλοποίηση αλλά και την εύκολη συντήρηση, πλούσιων σε πληροφορίες, 

δυναµικών ιστοσελίδων που χρησιµοποιούν τα υπάρχοντα εµπορικά συστήµατα. Ως µέλος της 

οικογένειας της Java, η τεχνολογία JSP επιτρέπει τη ταχύτατη υλοποίηση Web-based εφαρµογών 

οι οποίες είναι ανεξάρτητες πλατφόρµας. Η τεχνολογία JSP διαχωρίζει το user interface από το 

content generation, επιτρέποντας στους σχεδιαστές να αλλάζουν το layout της σελίδας χωρίς 

µεταβολή του δυναµικού περιεχοµένου. 

  

 

4. Εισαγωγή στις Βάσεις ∆εδοµένων. 

Η αλµατώδης ανάπτυξη της επιστήµης της πληροφορικής και των επικοινωνιών τα τελευταία 

χρόνια έχει καταστήσει την πληροφορία ως ένα από τα βασικότερα και πολυτιµότερα αγαθά. Είναι 

κοινός τόπος σήµερα η εκτίµηση ότι το αγαθό της πληροφορίας είναι επιθυµητό απ’ όλους τους 

εργαζόµενους αλλά και τους εκπαιδευόµενους, ώστε να είναι πιο αποδοτικοί, ανταγωνιστικοί αλλά 

και παραγωγικοί στην εργασία τους. 

Τα συστήµατα βάσεων δεδοµένων τα χρησιµοποιούµε για να µπορούµε να αποθηκεύσουµε, να 

επεξεργαστούµε αλλά και να εκµεταλλευτούµε αποδοτικά αυτόν τον τεράστιο όγκο των 

πληροφοριών που αυξάνονται µε αλµατώδεις ρυθµούς καθηµερινά. 

  

4.1 Τι είναι Βάση ∆εδοµένων. 

Μια Βάση ∆εδοµένων (DataBase) είναι ένας οργανωµένος τρόπος αποθήκευσης πληροφοριών και 

πρόσβασής τους µε πολλούς τρόπους µε διάφορα προγράµµατα. Μια βάση δεδοµένων είναι κάτι 

παραπάνω από µια απλή συλλογή αποθηκευµένων στοιχείων. 

Ένας άλλος ορισµός είναι ότι µια βάση δεδοµένων είναι ένα ολοκληρωµένο σύστηµα που 

αποτελείται από δεδοµένα (data) και από το κατάλληλο λογισµικό (software), τα οποία 

χρησιµοποιώντας το υλικό (hardware) βοηθούν στην ενηµέρωση και πληροφόρηση των χρηστών 

(users). 
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Τα δεδοµένα που υπάρχουν στις βάσεις δεδοµένων πρέπει να είναι :  

• Ολοκληρωµένα (Integrated), δηλ. τα δεδοµένα πρέπει να είναι αποθηκευµένα σε 

οµοιόµορφα οργανωµένα σύνολα αρχείων όπου δεν πρέπει να υπάρχει επανάληψη ή 

πλεονασµός (redundancy) των ίδιων στοιχείων. 

• Καταµεριζόµενα (Shared), δηλ. να µπορούν περισσότεροι του ενός χρήστες να βλέπουν 

και να µοιράζονται τα ίδια δεδοµένα την ίδια χρονική στιγµή. 

 

4.1.1  Πλεονεκτήµατα της χρήσης Βάσεων ∆εδοµένων. 

 

• Ο πλεονασµός µπορεί να µειωθεί στο ελάχιστο: Στα συµβατικά συστήµατα ή κάθε 

εφαρµογή έχει τα δικά της αρχεία. Αυτό το γεγονός οδηγεί πολύ συχνά σε υψηξό βαθµό 

πλεονασµού(επανάληψης) για τα αποθηκευµένα αρχεία, µε αποτέλεσµα τη σπατάλη 

αποθηκευτικού χώρου. 

 

• Η ασυνέπεια µπορεί να αποφευχθεί σε µεγάλο βαθµό: Ας υποθέσουµε ότι ένα δεδοµένο 

γεγονός του πραγµατικού κόσµου-ας πούµε, το γεγονός ότι ο υπάλληλος Υ3 εργάζεται στο 

τµήµα Τ8- αναπαρίσταται στην αποθηκευµένη βάση δεδοµένων από δύο ξεχωριστές 

εγγραφές. Ας υποθέσουµε επίσης ότι το DBMS δεν είναι ενήµερο γι’ αυτή τη 

διπλοεγγραφή. Τότε είναι βέβαιο ότι θα υπάρχουν περιπτώσεις όπου οι δύο καταχωρήσεις 

δε θα συµφωνούν µεταξύ τους. Σε αυτές τις περιπτώσεις λέµε ότι η βάση δεδοµένων είναι 

ασυνεπής. 

 

• Τα δεδοµένα µπορούν να είναι κοινόχρηστα: Ο µερισµός δε σηµαίνει µόνο ότι οι 

υπάρχουσες εφαρµογές µπορούν να µοιράζονται τα δεδοµένα της βάσης δεδοµένων αλλά 

και ότι είναι δυνατή η ανάπτυξη νέων εφαρµογών που θα µπορούν να χρησιµοποιούν τα 

ίδια αποθηκευµένα δεδοµένα. 

 

• Μπορούν να επιβάλλονται πρότυπα: Με τον κεντρικό έλεγχο της βάσης δεδοµένων, 

υπεύθυνος διαχείρισης βάσεων δεδοµένων µπορεί να εξασφαλίσει ότι θα τηρούνται όλα τα 

σχετικά πρότυπα για την αναπαράσταση των δεδοµένων. 

 

• Μπορούν να εφαρµόζονται περιορισµοί ασφάλειας: Έχοντας πλήρη δικαιοδοσία πάνω στη 

βάση δεδοµένων ο DBA µπορεί να εξασφαλίσει ότι η πρόσβαση στη βάση δεδοµένων θα 

µπορεί να γίνετε µόνο µέσω των κατάλληλων κανάλια και κατά συνέπεια µπορεί να ορίσει 
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κανόνες ασφαλείας µε βάση τους οποίους θα γίνεται έλεγχος κάθε φορά που θα υπάρχει 

απόπειρα προσπέλασης εµπιστευτικών δεδοµένων. 

 

• Μπορεί να διατηρείται η ακεραιότητα: Το πρόβληµα της ακεραιότητας είναι να 

εξασφαλίζεται ότι τα δεδοµένα της βάσης δεδοµένων είναι ακριβή. 

 

 

4.2 Σχεσιακές Βάσεις ∆εδοµένων. 

Στις Σχεσιακές (Relational) βάσεις δεδοµένων, τα δεδοµένα συνδέονται µεταξύ τους µε σχέσεις 

(relations), οι οποίες προκύπτουν από τα κοινά πεδία που υπάρχουν σε διαφορετικά αρχεία. Τα 

αρχεία αποκαλούνται πίνακες (tables), οι εγγραφές γραµµές (rows) και τα πεδία στήλες 

(columns). Η ύπαρξη µιας κοινής τιµής στα πεδία δύο αρχείων καθορίζει και µια σχέση µεταξύ των 

γραµµών διαφορετικών πινάκων. 

 

Οι κανόνες που πρέπει να ακολουθούµε πιστά κατά τον σχεδιασµό µιας σχεσιακής βάσης 

δεδοµένων είναι οι εξής : 

• Η κάθε οντότητα πρέπει να παριστάνεται ως ένας ξεχωριστός πίνακας.  

• Η κάθε στήλη του πίνακα αντιστοιχεί σε µια ιδιότητα της οντότητας.  

• Η κάθε γραµµή του πίνακα αντιστοιχεί σε µια εµφάνιση της οντότητας.  

• Η κάθε γραµµή πρέπει να είναι µοναδική, δηλ. αποκλείεται να υπάρχουν δύο ή και 

περισσότερες γραµµές που να περιέχουν τα ίδια ακριβώς στοιχεία.  

• Η σειρά εµφάνισης των γραµµών δεν έχει καµία σηµασία.  

• Η κάθε στήλη έχει µια δική της µοναδική ονοµασία.  

• Οι τιµές που ανήκουν στην ίδια στήλη πρέπει να είναι του ιδίου τύπου, δηλ. ή όλες 

αριθµοί ή όλες αλφαριθµητικές κοκ.  

• Η στήλη που αποτελεί το πρωτεύον κλειδί (primary key) µιας οντότητας, δεν πρέπει 

να είναι ποτέ κενή (null).  

• Αποκλείεται να υπάρχουν δύο ή και περισσότερες γραµµές που να περιέχουν την 

ίδια τιµή στο πρωτεύον κλειδί.  

• Το πρωτεύον κλειδί µιας οντότητας αποκαλείται ξένο κλειδί (foreign key) σε µια 

άλλη οντότητα, µε την οποία υπάρχει συσχετισµός.  

• Μπορεί να υπάρχουν πολλές γραµµές που να έχουν την ίδια τιµή στο ξένο κλειδί.  
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4.3 Τα Σχεσιακά Σ∆Β∆ (RDBMS). 

Τα Σχεσιακά Συστήµατα ∆ιαχείρισης Βάσεων ∆εδοµένων (ΣΣ∆Β∆) ή RBMS (Relational DataBase 

Management Systems) αναπτύχθηκαν µε βάση το σχεσιακό µοντέλο και έχουν επικρατήσει 

πλήρως στον χώρο. Κατά τον σχεδιασµό και τη δηµιουργία µιας σχεσιακής βάσης δεδοµένων, οι 

πίνακες αποτελούν το µοναδικό δοµικό και απαραίτητο στοιχείο για µπορέσουν να 

αναπαρασταθούν οι πληροφορίες που περιέχονται στη βάση δεδοµένων. 

Για να µπορέσουµε να προσθέσουµε, διαγράψουµε ή τροποποιήσουµε τα στοιχεία που περιέχονται 

σε µια βάση δεδοµένων, χρησιµοποιούµε ειδικές γλώσσες προγραµµατισµού που αποκαλούνται 

γλώσσες ερωταπαντήσεων (query languages). Η γλώσσα που αποτελεί σήµερα ένα διεθνές 

πρότυπο για την επικοινωνία των χρηστών µε τα Σχεσιακά Σ∆Β∆ είναι η SQL (Structured Query 

Language) ή ∆οµηµένη Γλώσσα Ερωτηµάτων. Μπορεί να λειτουργήσει αυτόνοµα αλλά και σε 

συνεργασία µ’ άλλες γλώσσες προγραµµατισµού. 

Μια άλλη, φιλική προς τον χρήστη γλώσσα προγραµµατισµού για να µπορούµε να υποβάλουµε 

ερωτήµατα σε σχεσιακές βάσεις δεδοµένων και να λαµβάνουµε απαντήσεις είναι η QBE (Query By 

Example), η οποία χρησιµοποιεί φόρµες για τη γραφική απεικόνιση των ερωτηµάτων µας. 

Σήµερα, υπάρχουν εξελιγµένα εργαλεία διαχείρισης σε γραφικό και φιλικό προς τον χρήστη 

περιβάλλον για να κάνουµε τα εξής : 

• ∆ηµιουργία πινάκων  

• ∆ηµιουργία φορµών  

• ∆ηµιουργία ερωτηµάτων  

• ∆ηµιουργία εκθέσεων (αναφορών)  

 

Αρωγός στην προσπάθεια των µικροµεσαίων επιχειρήσεων για ανάπτυξη και ανταγωνιστικότητα, 

οι βάσεις δεδοµένων προσφέρουν εντυπωσιακές δυνατότητες καταγραφής, συσχέτισης και 

αξιοποίησης ποικιλίας στοιχείων που σχετίζονται µε την εταιρική λειτουργία. Στο κείµενο που 

ακολουθεί µπορείτε να µάθετε βασικά στοιχεία για τις βάσεις δεδοµένων καθώς και το πώς 

µπορούν να αποβούν χρήσιµες για τη δική σας επιχείρηση. 
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5.Οι πιο γνωστές Βάσεις ∆εδοµένων. 

 

 

5.1 Περιγραφή της MySQL. 

 

H MySQL είναι ένα πολύ γρήγορο, δυνατό σύστηµα διαχείρισης βάσεων δεδοµένων. Μια βάση 

δεδοµένων µας επιτρέπει να αποθηκεύουµε, να αναζητούµε, να ταξινοµούµε και να ανακαλούµενα 

τα δεδοµένα αποτελεσµατικά. Ο MySQL διακοµιστής ελέγχει τη πρόσβαση στα δεδοµένα, για να 

µπορούν να δουλεύουν πολλοί χρήστες ταυτόχρονα, για να παρέχει γρήγορη πρόσβαση και να 

διασφαλίσει ότι µόνο πιστοποιηµένοι χρήστες µπορούν να έχουν πρόσβαση. 

 

Συνεπώς η MySQL είναι ένας πολυνηµατικός διακοµιστής πολλαπλών χρηστών. Χρησιµοποιεί την 

SQL(Structured Query Language), την τυπική γλώσσα ερωτηµάτων για βάσεις δεδοµένων, 

παγκόσµια. 

 

Η SQL έχει δύο τµήµατα : 

• Τη Γλώσσα Ορισµού ∆εδοµένων (DDL, Data Definition Language), η οποία περιέχει 

τις απαραίτητες εντολές για τον ορισµό και την τροποποίηση του σχεσιακού 

σχήµατος καθώς και για τη δηµιουργία, την τροποποίηση και τη διαγραφή σχέσεων. 

Περιέχει ακόµη τις εντολές δηµιουργίας και επεξεργασίας όψεων και ορισµού 

περιορισµών ακεραιότητας.  

• Τη Γλώσσα Χειρισµού ∆εδοµένων (DML, Data Manipulation Language), η οποία 

περιέχει τις απαραίτητες εντολές για την εµφάνιση (αναζήτηση) δεδοµένων καθώς 

και για την καταχώρηση, τροποποίηση και διαγραφή των εγγραφών (πλειάδων) 

µιας σχέσης.  

• Τέλος, περιέχει εντολές για τον ορισµό και την επεξεργασία συναλλαγών 

(transactions).  

5.1.1 Πλεονεκτήµατα της MySQL. 

 

Η MySQL έχει πολλά πλεονεκτήµατα, όπως υψηλή απόδοση, χαµηλό κόστος, εύκολη διαµόρφωση 

και µάθηση και ο κώδικας προέλευσης είναι διαθέσιµος. 

 

Ακολουθεί µια πιο λεπτοµερής περιγραφή αυτών. 
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• Απόδοση:Η MySQL είναι χωρίς αµφιβολία γρήγορη. 

 

• Χαµηλό κόστος:Η MySQL είναι διαθέσιµη δωρεάν, µε άδεια ανοικτού κώδικα, ή µε 

χαµηλό κόστος, αν πάρετε εµπορική άδεια, αν απαιτείται από την εφαρµογή σας. 

 

• Ευκολία χρήσης:Οι περισσότερες µοντέρνες βάσεις δεδοµένων χρησιµοποιούν SQL. Αν 

έχετε χρησιµοποιήσει ένα άλλο σύστηµα διαχείρισης βάσεων δεδοµένων, δε θα πρέπει να 

έχετε πρόβληµα να προσαρµοστείτε σε αυτό. Η MySQL είναι επίσης ευκολότερη από 

παρόµοια προϊόντα. 

 

• Μεταφερσιµότητα: Η MySQL µπορεί να χρησιµοποιηθεί σε πολλά διαφορετικά σύστηµα 

UNIX, όπως επίσης και στα Microsoft Windows. 

 

• Κώδικας προέλευσης: Όπως και µε την PHP µπορείτε να πάρετε και να τροποποιήστε τον 

κώδικα της MySQL. 

 

 

5.2 SQL Server αναφορικά. 

 

Μερικά από τα χαρακτηριστικά του SQL Server. 

 

• Γραφικό interface για την απεικόνιση των διαγραµµάτων µιας Βάσης ∆εδοµένων. 

 

• Ειδικά εργαλεία (Case Tools) που µπορούν να χρησιµοποιηθούν για δηµιουργία και 

διαµόρφωση µιας Βάσης ∆εδοµένων. 

 

• Η δυνατότητα να λειτουργεί είτε σε µικρό τοπικό δίκτυο, είτε σε µεγαλύτερο. 

 

• Η ασφάλεια την οποία παρέχει στην Βάση ∆εδοµένων χρησιµοποιώντας κατάλληλα 

διαµορφωµένους ρόλους µε αντίστοιχα δικαιώµατα πρόσβασης και επεξεργασίας 

δεδοµένων. 

 

• Η δυνατότητα χρήσης αποθηκευµένων διαδικασιών που παρέχουν ευελιξία, ευκολία, 

ταχύτητα και εξοικονόµηση πόρων.  
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5.3 Περιγραφή της Access. 

 

Το πιο δηµοφιλές πρόγραµµα δηµιουργίας βάσεων δεδοµένων είναι η Microsoft Access. Το 

συγκεκριµένο πρόγραµµα συµπεριλαµβάνεται στη σουίτα εφαρµογών γραφείου Microsoft Office 

και παρέχει τη δυνατότητα εύκολης και γρήγορης δηµιουργίας σχεσιακών βάσεων δεδοµένων. 

 

Το βασικό παράθυρο της Access περιέχει καρτέλες µε τα συστατικά που αποτελούν µία βάση 

δεδοµένων, δηλαδή "Πίνακες" (Tables), "Ερωτήµατα" (Queries), "Φόρµες" (Forms), "Εκθέσεις" 

(Reports), "Σελίδες" (Pages) "Μακροεντολές" (Macros) και Κώδικα (Visual Basic). Από όλα αυτά, 

για τη δηµιουργία µιας σχεσιακής βάσης δεδοµένων τα πλέον απαραίτητα είναι οι "Πίνακες" και τα 

"Ερωτήµατα". Οι "Πίνακες" συγκεντρώνουν τα δεδοµένα, ενώ τα "Ερωτήµατα" δίνουν τη 

δυνατότητα στο χρήστη να ανακτά πληροφορίες από αυτά, µέσω ερωτήσεων. Τα "Ερωτήµατα" 

µπορούν να είναι είτε απλά, οι απαντήσεις δηλαδή να προκύπτουν από την εξέταση ενός πίνακα, 

είτε σύνθετα, οι απαντήσεις δηλαδή να προκύπτουν από το συνδυασµό περισσότερων του ενός 

πινάκων. 

 

Η Access προβάλλει ως ιδανική λύση για την κατασκευή βάσεων δεδοµένων σε µια µικροµεσαία 

επιχείρηση, για πληθώρα λόγων: 

 

• Περιλαµβάνεται σε πακέτο εφαρµογών γραφείου που κατά πάσα πιθανότητα διαθέτει ο 

χρήστης 

 

• Είναι και θα συνεχίσει να είναι συµβατή µε τα Windows 

 

• Είναι πρόγραµµα φιλικό στο χρήστη 

 

• Συνεργάζεται πλήρως µε τα άλλα προγράµµατα του Office 

 

• Υποστηρίζει διάφορες µορφές δεδοµένων, όπως XML, OLE, ODBC 

 

• Η εκµάθησή του είναι σχετικά εύκολη 

 

• ∆εν απαιτεί συντήρηση από ειδικευµένο προσωπικό ή από προγραµµατιστές 

 

• Έχει ελάχιστες υπολογιστικές απαιτήσεις σε CPU (επεξεργαστή) και RAM (µνήµη) 
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5.4 Περιγραφή της Oracle. 

 

Η Oracle ανήκει στις Σχεσιακές Βάσεις ∆εδοµένων ( Relational DataBases), δηλ. στηρίζεται σε 

σχέσεις (relations) που δηλώνονται µε βάση τα κοινά πεδία διαφορετικών πινάκων (tables). 

 

Η Oracle διαθέτει την γλώσσα αναζήτησης ή ερωτηµάτων (query language) SQL*Plus, µε την 

βοήθεια της οποίας µπορούµε να διαχειριστούµε τις πληροφορίες µιας βάσης δεδοµένων της 

Oracle. Με την SQL*Plus µπορούµε να δηµιουργήσουµε πίνακες, εγγραφές, πεδία και σχέσεις και 

στην συνέχεια να κάνουµε εργασίες ανεύρεσης και ενηµέρωσης (τροποποίησης) των 

αποθηκευµένων δεδοµένων, παρέχοντας έτσι ένα δυναµικό εργαλείο διαχείρισης ενός συστήµατος 

πληροφόρησης. 

 

Αν δουλεύουµε σαν χρήστες της Oracle σ' ένα µεγάλο σύστηµα, ο ∆ιαχειριστής της Βάσης 

∆εδοµένων, DataBase Administrator (DBA), θα πρέπει να µας παραχωρήσει ένα όνοµα χρήστη 

(user name) της Oracle για όσο χρόνο χρησιµοποιούµε την Oracle. 

 

  

Όπως είδαµε, η Oracle διαθέτει σαν εργαλείο αναζήτησης και χειρισµού πληροφοριών την γλώσσα 

ερωτηµάτων SQL*Plus, η οποία δέχεται τα εξής δύο είδη εντολών : 

 

    * Εντολές SQL για την επεξεργασία των πληροφοριών. 

    * Εντολές SQL*Plus για την µεταβολή των εντολών SQL. 

 

Για να διακόψουµε µια εκτελούµενη εντολή της Oracle πρέπει να πατήσουµε το πλήκτρο Delete, 

ενώ για να σταµατήσουµε την λειτουργία της Oracle και να επιστρέψουµε στο λειτουργικό 

σύστηµα πρέπει να γράψουµε Exit. 
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6. Περιγραφή της εφαρµογής. 

 

Ο σκοπός για τον οποίο υλοποιήθηκε η παρούσα εφαρµογή είναι η αποθήκευση και διαχείριση 

δεδοµένων που αφορούν το Τµήµα Εφαρµοσµένης Πληροφορικής και Πολυµέσων του ΤΕΙ 

Ηρακλείου. 

 

Η εφαρµογή αποτελείται από δύο µέρη: 

 

• Μια Access βάση δεδοµένων 

• και το αντίστοιχο user interface. 

 

Η σύνδεση της βάσης δεδοµένων µε το user interface πραγµατοποιήθηκε µε χρήση της asp.net. 

 

Η επιλογή της Access έγινε γιατί αποτελεί ένα γνώριµο περιβάλλον, µε το οποίο εξοικειωµένοι οι 

περισσότεροι από εµάς.  

 

Η Access αποτελεί το ιδανικό εργαλείο για την ανάπτυξη εφαρµογών κατά παραγγελία, 

εφαρµογών που ανταποκρίνονται πλήρως στις ανάγκες του πελάτη και αναπροσαρµόζονται πολύ 

εύκολα. Η Access παρέχει τα εργαλεία για την ταχύτατη ανάπτυξη πλήρως λειτουργικών 

εφαρµογών. 

 

Επιπλέον, είναι από τα πιο σταθερά συστήµατα βάσεων δεδοµένων. Η σταθερότητα που παρέχει 

κατά τη χρήση της εξασφαλίζει την απρόσκοπτη λειτουργία της εφαρµογής, ακόµα και κάτω από 

συνθήκες υψηλής πίεσης. 

 

Τέλος, η Access υποστηρίζει πλήρως το σχεσιακό µοντέλο, επιτρέποντας µας να ορίσουµε µε 

λεπτοµέρεια τη δοµή αποθήκευσης της πληροφορίας, τις σχέσεις και τις προϋποθέσεις που αυτή 

πρέπει να πληρεί. Αυτό σηµαίνει ορθότερη καταχώρηση των δεδοµένων, εξάλειψη των 

υπολογιστικών και ελαχιστοποίηση των ανθρώπινων λαθών καθώς και άµεση και ορθή 

πληροφόρηση ανά πάσα στιγµή.  
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6.1 Ανάλυση της Βάσης ∆εδοµένων. 

 

Η βάση δεδοµένων χρησιµοποιείται κυρίως για τη διαχείριση δεδοµένων που αφορούν τον 

τεχνολογικό εξοπλισµό του τµήµατος (αγορές προϊόντων και συντήρηση αυτών), την καταχώρηση 

των τιµολογίων κάθε κίνησης, τα στοιχεία των προµηθευτών, τη διαχείριση βιβλίων προς 

δανεισµό που διαθέτει το τµήµα, αλλά και για τη διατήρηση πληροφοριών σχετικά µε το 

εκπαιδευτικό προσωπικό του τµήµατος. 

 

Πιο συγκεκριµένα, οι πληροφορίες για τον τεχνολογικό εξοπλισµό περιλαµβάνουν: 

 

• Αναλυτικά στοιχεία για κάθε προϊόν που αγοράζεται. 

 

• Στοιχεία που αφορούν την τιµή και τη πηγή χρηµατοδότησης του κάθε προϊόντος. 

 

• ∆ήλωση της ακριβούς θέσης κάθε προϊόντος (κτίριο, όροφος, εργαστήριο) 

      και ενηµέρωση της βάσης για οποιαδήποτε αλλαγή. 

 

• Ενηµέρωση της βάσης όταν απαιτείται η συντήρηση κάποιου προϊόντος και καταγραφή 

όλων των δεδοµένων που αφορούν τη συντήρηση (ηµεροµηνία, εταιρία που ανέλαβε τη 

συντήρηση, κόστος κτλ). 

 

 

Οι πληροφορίες για το εκπαιδευτικό προσωπικό περιλαµβάνουν: 

 

• Προσωπικά στοιχεία του κάθε εκπαιδευτικού (ονοµατεπώνυµο, διεύθυνση, τηλέφωνο, αρ. 

ταυτότητας κτλ). 

 

• ∆εδοµένα πού αφορούν τις άδειες των εκπαιδευτικών (ηµεροµηνία άδειας, ηµεροµηνία 

επιστροφής, τύπος άδειας κτλ). 

 

• Περιγραφή σύµβασης. 

 

Οι πληροφορίες για τα διαθέσιµα βιβλία και τον δανεισµό περιλαµβάνουν: 

 

• Τον τίτλο του βιβλίου, τον εκδότη, το ISBN κτλ. 
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• Στοιχεία που αφορούν το δανεισµό, όπως την ηµεροµηνία δανεισµού και επιστροφής, το 

ονοµατεπώνυµο του καθηγητή ο οποίος δανείστηκε το βιβλίο κτλ. 

 

6.1.1 Περιγραφή δηµιουργίας ενός πίνακα.  

 

Οι πίνακες είναι µια οπτική αναπαράσταση της καταχώρησης των δεδοµένων. Ουσιαστικά είναι 

θέσεις µνήµης που καταχωρούν τα δεδοµένα σε κάποιες διευθύνσεις, κατά συνέπεια ο φυσικός 

τρόπος αποθήκευσης δεν έχει καµία σχέση µε την οπτική αντίληψη που µπορεί να έχει ο χρήστης. 

Ο χρήστης και δηµιουργός της βάσης βλέπει τους πίνακες µε ένα τρόπο που να υποστηρίζει την 

λογική αντίληψη που έχει για την καταχώριση των δεδοµένων, µε την µορφή δισδιάστατων 

πινάκων, όπου η κάθε στήλη είναι ένας χώρος αποθήκευσης όµοιων χαρακτηριστικών και κάθε 

γραµµή χώρος αποθήκευσης µιας ολόκληρης εγγραφής. Κάθε εγγραφή περιέχει πολλά πεδία και 

πρέπει να είναι µοναδική για κάθε πίνακα. Την ιδιότητα αυτή, του να είναι µοναδικές οι εγγραφές 

σε έναν πίνακα, την δίνει ο προσδιορισµός κάποιου πεδίου κλειδιού. 

 

Η δηµιουργία ενός πίνακα στην access είναι µια σχετικά απλή υπόθεση και αποτελείται από τα 

παρακάτω βήµατα. 

 

Αφού ανοίξουµε την access από τη στήλη των αντικειµένων που είναι στα αριστερά επιλέγουµε 

τους πίνακες  δηµιουργούµε ένα πίνακα σε προβολή σχεδίασης (ή µε τη χρήση οδηγού ή µε 

πληκτρολόγηση δεδοµένων) επιλέγοντας τη προβολή σχεδίασης εµφανίζεται ένας πίνακας που 

αποτελείται από 3 στήλες. Στη πρώτη στήλη γράφουµε τα ονόµατα των πεδίων που θα 

αποτελέσουν το πίνακα µας. Στη δεύτερη στήλη επιλεγούµε τον τύπο των δεδοµένων που 

θέλουµε να έχει το πεδίο µας. Για παράδειγµα αν είναι κείµενο επιλέγουµε ως τύπο δεδοµένων 

κείµενο, αν είναι αριθµός επιλέγουµε αριθµός κτλ . Επιλέγοντας ένα από τα πεδία µας µε το 

ποντίκι βλέπουµε ότι εµφανίζεται στο κάτω µέρος της οθόνης ένα µενού που σχετίζεται µε το 

πεδίο µας. Αυτό το µενού µας βοηθά ώστε να ορίσουµε τις ιδιότητες του πεδίου µας. Μπορούµε να 

δώσουµε ένα όριο στο µέγεθος του πεδίου µας, να επιλέξουµε συγκεκριµένη µάσκα εισαγωγής, να 

βάλουµε µια προεπιλεγµένη τιµή να εµφανίζεται στο πεδίο του πίνακα. Αυτές είναι κάποιες από τις 

ιδιότητες που µπορεί να έχει το πεδίο. Στη συνέχεια πρέπει να δώσουµε ένα πρωτεύον κλειδί στο 

πίνακα µας.  Το κλειδί είναι ένα κελί όπου αποθηκεύονται µοναδικές τιµές για κάθε νέα 

γραµµή. Στην Access αυτό γίνεται πολύ εύκολα µε το πάτηµα ενός εικονιδίου που 

αναπαριστά ένα κλειδί, όταν έχουµε επιλεγµένο το συγκεκριµένο πεδίο σε προβολή 
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σχεδίασης. Αφού ολοκληρώσουµε τη δηµιουργία του πίνακα του δίνουµε ένα όνοµα και τον 

αποθηκεύουµε. Επιλέγοντας το εικονίδιο που βρίσκεται αριστερά από το εικονίδιο της δισκέτας 

µπορούµε αν θέλουµε να δούµε το  πίνακα σε προβολή φύλλου δεδοµένων. 

 

 

6.1.2 Παρουσίαση των πινάκων.  

 

Η βάση δεδοµένων αποτελείται από  19 πίνακες των οποίων οι σχέσεις παρουσιάζονται στο 

διάγραµµα που ακολουθεί. 
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Ο πρώτος πίνακας αναφέρεται στις αίθουσες στις οποίες έχει τοποθετηθεί ο τεχνολογικός  

  εξοπλισµός. 

  Αποτελείται από 5 πεδία τα οποία είναι: 

 

• Κωδικός αίθουσας (πρωτεύων κλειδί) 

• Αίθουσα 

• Κτίριο 

• ∆ιεύθυνση 

• Σηµειώσεις 

 

Ο δεύτερος πίνακας αφορά τα διαθέσιµα βιβλία. 

Αποτελείται από 6 πεδία τα οποία είναι: 

 

• Κωδικός βιβλίου (πρωτεύον κλειδί) 

• Τίτλος 

• Εκδότης 

• CD  

• ISBN 

• Σηµειώσεις 

 

 Ο τρίτος πίνακας αφορά τη βιβλιοθήκη. 

 Αποτελείται από 9 πεδία τα οποία είναι 

 

          Κωδικός Βιβλιοθήκης (πρωτεύον κλειδί) 

    • Κωδικός βιβλίου 

    • Τίτλος 

    • Εκδότης 

    • CD  

    • ISBN 

    • Κωδικός καταχώρησης 

    • Κατάργηση 

    • Σηµειώσεις 
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Ο τέταρτος πίνακας αφορά τη κίνηση των βιβλίων, δηλαδή τον δανεισµό. 

 Αποτελείται από 7 πεδία τα οποία είναι: 

 

• Κωδικός ∆ανεισµού (πρωτεύον κλειδί) 

• Κωδικός Βιβλιοθήκης 

• Κωδικός πελάτη 

• Κωδικός καθηγητή 

• Ηµεροµηνία ∆ανεισµού 

• Ηµεροµηνία επιστροφής 

• Σηµειώσεις 

 

 

Ο πέµπτος πίνακας περιλαµβάνει στοιχεία για τον κάθε εκπαιδευτικό. 

 Αποτελείται από 35 πεδία, κάποια από τα οποία είναι: 

 

• Κωδικός Καθηγητή(πρωτεύον κλειδί) 

• Αριθµός Μητρώου ΙΚΑ 

• Αριθµός Υπαλλήλου 

• Αριθµός Απασχόλησης 

• Όνοµα Καθηγητή 

• Επώνυµο Καθηγητή 

• ∆ιεύθυνση 

• Email 

 

 

Ο έκτος πίνακας αφορά τις άδειες των εκπαιδευτικών. 

 Αποτελείται από 8 πεδία, τα οποία είναι: 

• Κωδ_Αδείας (πρωτεύον κλειδί) 

• Κωδ_Καθηγητή Ηµεροµηνία_Αίτησης 

• Ηµεροµηνία_Έναρξης_Αδείας 

• Ηµεροµηνία_Λήξης_Αδείας 

• Αριθµός_Ηµερών 

• Περιγραφή_Αδείας 

• Σηµειώσεις 
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Ο έβδοµος πίνακας είναι µια περιγραφή της άδειας. 

 Αποτελείται από 2 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_Τύπου (πρωτεύον κλειδί) 

• Τύπος-Άδειας 

 

 

Ο όγδοος πίνακας περιλαµβάνει στοιχεία για τις συµβάσεις των εκπαιδευτικών. 

 Αποτελείται από 8 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_Σύµβασης (πρωτεύον κλειδί) 

• Κωδ_Καθηγητής 

• Ηµεροµηνία_Έναρξης_Σύµβασης 

• Ηµεροµηνία_Λήξης_Σύµβασης 

• Τύπος_Σύµβασης 

• Ποσό_Σύµβασης 

• Κωδικός_Χρέωσης 

• Σηµειώσεις 

 

 

Ο ένατος πίνακας περιγράφει τον τύπο της σύµβασης. 

 Αποτελείται από 2 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_Τύπου_Σύµβασης (πρωτεύον κλειδί) 

• Τύπος_Σύµβασης 

 

 

Ο δέκατος πίνακας περιγράφει τις γραµµατικές γνώσεις των εκπαιδευτικών. 

 Αποτελείται από 2 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_Τύπου_Γνώσεως (πρωτεύον κλειδί) 

• Τύπος_Γνώσεως 
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Ο ενδέκατος πίνακας αναφέρεται στα στοιχεία των προµηθευτών, πελατών. 

 Αποτελείται από 25 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_Προµηθευτή (πρωτεύον κλειδί) 

• Προµηθευτής 

• Αντικείµενο 

• Επαφή 

• Τίτλος_Επαφής 

• ∆ιεύθυνση 

• Πόλη 

• Ταχυδροµικός_Κώδικας 

• Νοµος_/_Περιοχή 

• Χώρα 

• Αριθµός_Ταυτότητας 

• ΑΦΜ 

• ∆ΥΟ 

• Τηλέφωνο_Εργασίας1 

• Τηλέφωνο_Εργασίας2 

• Τηλέφωνο_Εργασίας3 

• Τηλέφωνο_Εργασίας4 

• Κινητό1 

• Κινητό2 

• Φαξ 

• www 

• Email1 

• Email2 

• Email3 

• Σηµειώσεις 
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Ο δωδέκατος πίνακας αποτελείται από στοιχεία για το κάθε προϊόν που αγοράστηκε και τη θέση 

αυτού, σε ποια αίθουσα δηλαδή βρίσκεται το κάθε προϊον. 

 Αποτελείται από 8 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_Σειριακός_Αριθµός (πρωτεύον κλειδί) 

• Κωδ_Παραγγελίας 

• Σειριακός_Αριθµός 

• Κατάργηση 

• Αίθουσα 

• Υπεύθυνος 

• Σηµειώσεις 

• Ηµεροµηνία 

 

 

Ο δέκατος τρίτος πίνακας αποτελείται από στοιχεία για τη συντήρηση του κάθε προϊόντος. 

 Αποτελείται από 7 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_Συντήρησης (πρωτεύον κλειδί) 

• Κωδ_Σειριακός_Αριθµός  

• Ηµεροµηνία_Συστήρησης 

• Περιγραφή_Συντήρησης 

• Συντληρηση_Επιτελέστηκε_Από 

• Κόστος_Συντήρησης 

• Εκκρεµεί 

 

 

 

Ο δέκατος τέταρτος πίνακας περιγράφει τον τύπο της εταιρίας που αναλαµβάνει τη συντήρηση. 

 Αποτελείται από 2 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_Τύπου_Εταιρίας (πρωτεύον κλειδί) 

• Τύπος_Εταιρίας 
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Ο δέκατος τέταρτος πίνακας αποτελείται από στοιχεία για το τιµολόγιο κάθε αγοράς. 

 Αποτελείται από 14 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_Τιµολογίου(πρωτεύον κλειδί) 

• Ηµεροµηνία_Αίτησης 

• Ηµεροµηνία_Παραγγελίας 

• Ηµεροµηνία_∆έσµευσης 

• Ηµεροµηνιά_Αποστολής 

• Τρόπος_Αποστολής 

• Χρέωση_Αποστολής 

• Αριθµός_Τιµολογίου 

• Α/Α_Μηνιαίου 

• Αριθµός_Επιταγής 

• Ηµεροµηνία_Μηνιαίου 

 

Ο δέκατος πέµπτος πίνακας αποτελεί τη πλήρη περιγραφή του προϊόντος που αγοράζετε. 

 Αποτελείται από 12 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_Παραγγελίας(πρωτεύον κλειδί) 

• Κωδ_Τιµολογίου 

• Παραγγελθείσες_Μονάδες 

• Παραληφθείσες_Μονάδες 

• Πωληθείσες_Μονάδες 

• Όνοµα_Προϊόντος 

• Μάρκα 

• Μοντέλο 

• Κατηγορία_Προιόντος 

• Τιµή_Αγοράς 

• ΦΠΑ 

• Έκπτωση 
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Ο δέκατος έκτος πίνακας αφορά την έκπτωση που έγινε στην αγορά κάθε προϊόντος. 

 Αποτελείται από 2 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_Τύπου_Έκπτωσης(πρωτεύον κλειδί) 

• Τύπος_Έκπτωσης 

 

 

Ο δέκατος έβδοµος πίνακας αφορά την κατηγορία του προϊόντος. 

 Αποτελείται από 2 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_Κατηγορίας(πρωτεύον κλειδί) 

• Τύπος_Κατηγορίας 

 

 

Ο δέκατος όγδοος πίνακας αφορά την µάρκα του προϊόντος. 

 Αποτελείται από 2 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_Μάρκας(πρωτεύον κλειδί) 

• Τύπος_Μάρκας 

 

 

Ο δέκατος όγδοος πίνακας αφορά την πηγή χρηµατοδότησης για την κάθε αγορά. 

 Αποτελείται από 2 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_Πηγής_Χρηµατοδότησης(πρωτεύον κλειδί) 

• Τύπος_Πηγή_Χρηµατοδότησης 

 

 

Ο δέκατος ένατος πίνακας αφορά το ΦΠΑ του προϊόντος. 

 Αποτελείται από 2 πεδία, τα οποία είναι: 

 

• Κωδ_ΦΠΑ(πρωτεύον κλειδί) 

• Τύπος_ΦΠΑ 
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6.1.3 Η χρησιµότητα µιας Σχέσης ανάµεσα σε δύο πίνακες της Access. 

Είναι µια αντιστοίχηση ανάµεσα σ’ ένα πεδίο ενός πίνακα, µ’ ένα πεδίο ενός άλλου πίνακα. Τα 

πεδία αυτά πρέπει να είναι του ιδίου τύπου δεδοµένων και του ιδίου µεγέθους. Το ένα είναι το 

πρωτεύον κλειδί στον έναν πίνακα και το άλλο είναι ένα απλό πεδίο στον άλλον πίνακα. 

Για να ορίσουµε µια σχέση ανάµεσα σε δύο πίνακες : 

ανοίγουµε το παράθυρο Show Relationships της Βάσης ∆εδοµένων  →   επιλέγουµε 

(προσθέτουµε) τους πίνακες που θέλουµε να συσχετίσουµε →  πατάµε µε το ποντίκι στο πεδίο 

του ενός πίνακα  →  το µεταφέρουµε και το αφήνουµε πάνω στο αντίστοιχο πεδίο του άλλου 

πίνακα.   

Η Access εµφανίζει τότε µια γραµµή που συνδέει τους δύο πίνακες και που έχει το σύµβολο 1 στο 

πρωτεύον πεδίο του ενός πίνακα και το σύµβολο του άπειρου στο αντίστοιχο πεδίο του άλλου 

πίνακα. Αυτό σηµαίνει ότι αυτή είναι µια σχέση ένα προς πολλά (one to many). 

Η χρησιµότητα µιας σχέσης ανάµεσα σε δύο πίνακες, είναι ότι µέσω αυτής µπορούµε να 

αντλήσουµε στοιχεία και πληροφορίες που ανήκουν και στους δύο πίνακες. Για παράδειγµα, αν 

έχω έναν πίνακα πελατών και έναν πίνακα παραγγελιών που κάνουν οι πελάτες µου, τότε ορίζω 

το πεδίο κωδικός πελάτη (ID_πελάτη) να υπάρχει και στους δύο πίνακες, στον πίνακα πελατών 

σαν πρωτεύον κλειδί βέβαια, και διασυνδέω τους δύο πίνακες µε το πεδίο αυτό. 

Μετά, µπορώ να ζητήσω πληροφορίες, όπως π.χ. ποιοι πελάτες παρήγγειλαν κάποιο προϊόν αυτή 

τη χρονιά, ποιοι πελάτες δεν παρήγγειλαν κανένα προϊόν τον τελευταίο µήνα κ.ά. Η Access 

χρησιµοποιεί τον κωδικό του πελάτη σαν το στοιχείο που διασυνδέει τους δύο πίνακες και 

εµφανίζει τις πληροφορίες στην οθόνη σαν να ανήκαν αυτές στον ίδιο πίνακα. 
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Οι σχέσεις µεταξύ των πινάκων της βάσης µας φαίνεται στο παρακάτω σχήµα. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
   - 35 -    
    

6.1.4 Η σηµασία της Φόρµας στην access.  

Οι φόρµες της Access είναι ένας όµορφος τρόπος απεικόνισης των περιεχοµένων των Πινάκων 

(Tables) ή των Ερωτηµάτων (Queries) µιας Βάσης ∆εδοµένων. Μια φόρµα αναφέρεται πάντα σ’ 

έναν πίνακα (table) ή σ’ ένα ερώτηµα (query) της Access απ’ όπου και παίρνει τα δεδοµένα που 

απεικονίζει στην οθόνη. Σ’ έναν πίνακα µπορούµε να αντιστοιχίσουµε όσες φόρµες θέλουµε, δηλ. 

διαφορετικούς τρόπους εµφάνισης των δεδοµένων µας. 

Σε µια φόρµα µπορούµε να βάλουµε δικούς µας τίτλους (επικεφαλίδες) και να τοποθετήσουµε τα 

πεδία σε όµορφα έγχρωµα πλαίσια, µε όποιες γραµµατοσειρές και σε όποιο µέγεθος γραµµάτων 

θέλουµε εµείς. 

Σε µια φόρµα εµφανίζεται συνήθως µία εγγραφή ανά οθόνη και µε τα πλήκτρα PageUp και 

PageDown µπορούµε να µετακινηθούµε από εγγραφή σε εγγραφή. Κατά τα λοιπά, ισχύουν όλοι οι 

περιορισµοί και οι κανόνες εγκυρότητας που είχαµε θέσει όταν δηµιουργήσαµε τον πίνακα στον 

οποίο βασίζεται η φόρµα. 

Ό,τι καταχωρίσεις και διορθώσεις κάνουµε στη φόρµα, θα µπορούµε να τις δούµε και στην άποψη 

φύλλου δεδοµένων (datasheet) του πίνακα και το αντίθετο. Απλούστατα, µε τη φόρµα έχουµε 

έναν ωραίο τρόπο εµφάνισης των περιεχοµένων ενός πίνακα, αλλά και άλλα πολλά 

πλεονεκτήµατα. 

Η δηµιουργία µιας φόρµας στην  access γίνεται µε τον ακόλουθο τρόπο : 

Από το µενού αριστερά επιλέγουµε ‘Φόρµες’    →   επιλέγουµε δηµιουργία φόρµας µε τη χρήση 

οδηγού φόρµας (είτε δηµιουργία φόρµας σε προβολή σχεδίασης)   →    εµφανίζεται ο οδηγός 

δηµιουργίας της φόρµας    →    από το πεδίο που βρίσκεται πάνω αριστερά, επιλέγουµε τον 

πίνακα για τον οποίο θα φτιάξουµε τη φόρµα    →  στη στήλη κάτω αριστερά υπάρχουν τα 

διαθέσιµα πεδία του πίνακα που επιλέξαµε, µπορουµε να βάλουµε όλα τα πεδία στη φόρµα ή 

κάποια από αυτά    →    στη συνέχεια πηγαίνουµε στο επόµενο βήµα, όπου επιλέγουµε τη διάταξη 

που θέλουµε να έχει η φόρµα µας   →   στο τρίτο βήµα επιλέγουµε το στυλ της φόρµας    →    και 

στο τελευταίο βήµα δίνουµε ένα όνοµα στη φόρµα και είναι πια έτοιµη. 
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 Στην mainForm της βάσης τοποθέτησα µόνο της φόρµες των βασικότερων πινάκων 

αποκρύπτοντας τους βοηθητικούς. 

 

Η εικόνα της mainForm είναι η εξής : 
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6.1.5 Τα Ερωτήµατα στην Access 

 

Τα ερωτήµατα είναι µία βασική δυνατότητα της Access και προσφέρονται εναλλακτικοί τρόποι για 

την δηµιουργία τους. Τα ερωτήµατα που µπορούν να δηµιουργηθούν µε την Access είναι έξι (6) 

τύπων. Ερωτήµατα επιλογής, διασταύρωσης, δηµιουργίας πίνακα, ενηµέρωσης, 

προσάρτησης και διαγραφής. Τα ερωτήµατα που η ανάγκη δηµιουργία τους είναι πιο συχνή 

είναι τα ερωτήµατα επιλογής. Με αυτά µπορούµε να ανακτήσουµε δεδοµένα από έναν ή 

περισσότερους πίνακες ανάλογα µε τα κριτήρια που θέτουµε. 

 

Τα ερωτήµατα µπορούν να δηµιουργηθούν είτε σε προβολή σχεδίασης είτε σε προβολή SQL. 

Με την γλώσσα SQL γράφουµε την κατάλληλη εντολή και έχουµε το επιθυµητό αποτέλεσµα όταν 

εκτελούµε το ερώτηµα. Στην προβολή σχεδίασης µπορούµε να επιλέξουµε τα πεδία που θα 

εµφανίζονται µαζί µε τα κριτήρια για την επιλογή τους και ο κώδικας της SQL δηµιουργείται 

αυτόµατα. 
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Παρακάτω βλέπουµε το ερώτηµα Καθηγητές-Συµβάσεις όπου επιλέγονται οι συµβάσεις των 

καθηγητών από τη πιο πρόσφατη µέχρι τη παλαιότερη. 
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6.1.6 Οι Εκθέσεις στην Access. 

Οι εκθέσεις είναι ένα εργαλείο για την εµφάνιση δεδοµένων πινάκων καθώς και αποτελεσµάτων 

ερωτηµάτων που υποβάλουµε στη βάση, σε έντυπη µορφή. Η δηµιουργία τους είναι πολύ εύκολη 

µε την χρήση του οδηγού της Access και αφού δηµιουργηθεί είναι δυνατό να αλλάξουµε τον 

τρόπο εµφάνισης των δεδοµένων. Στην επόµενη εικόνα βλέπουµε µία έκθεση σε προβολή 

εµφάνισης. 
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7.Υλοποίηση του Interface. 

 

7.1 Προγραµµατίζοντας µε HTML. 

Κάθε σελίδα που εµφανίζεται στο Internet είναι ένα αρχείο γραµµένο µε τη γλώσσα HTML 

(HyperText Markup Language, Γλώσσα Χαρακτηρισµού Υπερ-Κειµένου), που περιλαµβάνει το 

κείµενο της σελίδας, τη δοµή της και τους συνδέσµους προς άλλα έγγραφα, εικόνες ή άλλα µέσα. 

Ο φυλλοµετρητής (Web browser) παίρνει τις πληροφορίες από τον Web server, τις µορφοποιεί και 

τις εµφανίζει κατάλληλα για το σύστηµά µας. ∆ιαφορετικά προγράµµατα φυλλοµετρητή µπορεί να 

µορφοποιούν και να εµφανίζουν το ίδιο αρχείο µε διαφορετικό τρόπο, ανάλογα µε τις δυνατότητες 

του συστήµατος στο οποίο τρέχουν και τις επιλογές διαµόρφωσης του προγράµµατος του 

φυλλοµετρητή. 

Η HTML ορίζει ένα σύνολο κοινών στυλ για τις Web σελίδες, όπως τίτλοι (titles), επικεφαλίδες 

(headings), παράγραφοι (paragraphs), λίστες (lists) και πίνακες (tables). Ορίζει επίσης στυλ 

χαρακτήρων, όπως η έντονη γραφή (boldface) και οι ενότητες κώδικα. 

Κάθε στοιχείο έχει ένα όνοµα και περιέχεται µέσα στα σύµβολα <>, που αποκαλούνται tags 

(ετικέτες). Όταν γράφουµε µια Web σελίδα µε την HTML, στην ουσία δίνουµε τίτλους στα διάφορα 

στοιχεία της σελίδας µ’ αυτά τα tags. 

Οι φυλλοµετρητές, µαζί µε τη δυνατότητά τους να ανακτούν σελίδες από το Web, λειτουργούν 

επίσης και σαν µορφοποιητές για την HTML. Όταν διαβάζουµε µια σελίδα γραµµένη µε την HTML 

σ’ έναν φυλλοµετρητή, ο φυλλοµετρητής διαβάζει (διερµηνεύει) τα tags της HTML και µορφοποιεί 

το κείµενο και τις εικόνες στην οθόνη. 

∆ιαφορετικοί φυλλοµετρητές, οι οποίοι τρέχουν σε διαφορετικούς υπολογιστές, µπορεί να 

αντιστοιχίζουν διαφορετικά στυλ σε κάθε στοιχείο µιας σελίδας. Αυτό σηµαίνει ότι οι σελίδες που 

δηµιουργούµε µε την HTML µπορεί να δείχνουν εντελώς διαφορετικές από σύστηµα σε σύστηµα 

και από φυλλοµετρητή σε φυλλοµετρητή. ∆ηλαδή, οι πραγµατικές πληροφορίες και οι σύνδεσµοι 

που περιέχουν οι σελίδες µας θα είναι πάντα εκεί, αλλά η εµφάνιση των σελίδων στην οθόνη θα 

είναι διαφορετική. 
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7.1.1 Η ∆οµή µιας HTML Σελίδας. 

Οι σελίδες που γράφουµε µε την HTML είναι απλά αρχεία κειµένου σε µορφή ASCII, που σηµαίνει 

ότι δεν περιέχουν πληροφορίες για κάποιο λειτουργικό σύστηµα ή πρόγραµµα, αλλά µπορούν να 

διαβαστούν από οποιονδήποτε συντάκτη υποστηρίζει απλό κείµενο. 

Τα αρχεία της HTML περιέχουν τα ακόλουθα : 

• Το κείµενο της σελίδας.  

• Τα tags της HTML, τα οποία υποδεικνύουν τα στοιχεία, τη δοµή και τη µορφοποίηση των 

σελίδων, καθώς επίσης και τους συνδέσµους υπερ-κειµένου προς άλλες σελίδες ή προς 

αρχεία άλλων µορφών (πολυµέσα).  

Τα περισσότερα tags της HTML έχουν την εξής µορφή : 

<ΌνοµαTag> επηρεαζόµενο κείµενο </ΌνοµαTag> 

Τα tags της HTML έχουν γενικά ένα tag αρχής και ένα tag τέλους ή ένα tag ανοίγµατος και ένα 

tag κλεισίµατος, τα οποία περικλείουν το κείµενο που επηρεάζουν. Το tag αρχής ενεργοποιεί µια 

λειτουργία ή ένα χαρακτηριστικό, όπως είναι για παράδειγµα η έντονη γραφή, ενώ το tag τέλους 

την απενεργοποιεί. Τα tags τέλους έχουν το ίδιο όνοµα µε τα tags αρχής, αλλά µε πρόθεµα τον 

χαρακτήρα /. 

∆εν αποτελούν ζευγάρι όλα τα tags της HTML, καθώς ορισµένα είναι “µονοµελή”, ενώ άλλα 

περιέχουν επιπλέον πληροφορίες και κείµενο µέσα στα σύµβολα <>. Ακόµη, όλα τα tags της 

HTML δεν κάνουν διάκριση µεταξύ κεφαλαίων και πεζών γραµµάτων, δηλ. µπορούµε να τα 

γράφουµε είτε µε κεφαλαίους είτε µε πεζούς χαρακτήρες είτε µε οποιονδήποτε συνδυασµό τους. 

Συνήθως τα γράφουµε κεφαλαία για να µπορούµε να τα ξεχωρίζουµε ευκολότερα από το κείµενο 

της σελίδας. 

Τα αρχεία της HTML πρέπει να τα γράφουµε σε συντάκτες κειµένων, δηλ. προγράµµατα που 

µπορούν να αποθηκεύσουν αρχεία κειµένου σε µορφή ASCII. Τέτοια προγράµµατα είναι τα 

Notepad, Wordpad και Write των Windows, το Edit του DOS και τα vi, emacs και pico του UNIX. 

Το όνοµα του αρχείου θα πρέπει να έχει επέκταση .html ή .htm σε συστήµατα DOS ή Windows 

που επιτρέπουν επεκτάσεις µόνο τριών χαρακτήρων. 
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Η HTML χρησιµοποιεί τρία tags για την περιγραφή της συνολικής δοµής µιας σελίδας, τα οποία 

παρέχουν ορισµένες απλές πληροφορίες κεφαλίδας. Αυτά τα tags προσδιορίζουν τη σελίδα µας 

στους φυλλοµετρητές και παρέχουν επίσης απλές πληροφορίες για τη σελίδα, όπως τον τίτλο ή 

τον συγγραφέα της, πριν από τη φόρτωση ολόκληρης της σελίδας. 

 

Το Tag <HTML> 

Το πρώτο tag που ελέγχει τη δοµή µιας σελίδας που είναι γραµµένη σε κώδικα HTML είναι το 

<HTML>, που υποδεικνύει ότι το περιεχόµενο του αρχείου περιέχει κώδικα γραµµένο στη 

γλώσσα HTML. Όλο το κείµενο και οι εντολές µέσα σε µια HTML σελίδα θα πρέπει να 

τοποθετούνται ανάµεσα στα tags αρχής και τέλους <HTML>, ως εξής : 

<HTML> 

    ... κείµενο σελίδας ... 

</HTML> 

 

Το Tag <HEAD> 

Το tag <HEAD> προσδιορίζει ότι οι γραµµές που περιέχονται ανάµεσα στην αρχή και στο τέλος 

του είναι ο πρόλογος για το υπόλοιπο του αρχείου. Στην ενότητα αυτή δεν τοποθετούµε ποτέ 

κείµενο, αλλά συνήθως µόνο τον τίτλο της σελίδας. 

<HTML> 

    <HEAD> 

        <TITLE> Εδώ είναι ο τίτλος </TITLE> 

    </HEAD> 

    ... 

</HTML> 
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Το Tag <BODY> 

Το υπόλοιπο της HTML σελίδας, δηλ. όλο το κείµενο και οποιοδήποτε άλλο περιεχόµενο, όπως 

σύνδεσµοι, εικόνες κ.ά., περικλείεται µέσα σ’ ένα tag <BODY>. Η δοµή της σελίδας δείχνει τώρα 

ως εξής : 

<HTML> 

    <HEAD> 

<TITLE> Εδώ είναι ο τίτλος </TITLE> 

    </HEAD> 

    <BODY> 

        ... κυρίως κείµενο ... 

    </BODY> 

</HTML> 

Όλα τα tags της HTML σχηµατίζουν ξεχωριστές, ένθετες ενότητες κειµένου και θα πρέπει να 

είµαστε πολύ προσεκτικοί ώστε να µην υπάρχει επικάλυψη µεταξύ των tags. Αυτό σηµαίνει ότι 

πρέπει να κλείνουµε κάθε tag που ανοίγουµε, εκτός κι αν είναι µονοµερές, και ακόµη όταν 

κλείνουµε ένα tag, κλείνουµε το πιο πρόσφατο tag που ανοίξαµε.  

Το Tag <TITLE> 

Κάθε HTML σελίδα χρειάζεται έναν τίτλο, ο οποίος θα υποδεικνύει το περιεχόµενό της και αυτό 

γίνεται µε το tag <TITLE>. Ο τίτλος περιγράφει το περιεχόµενο και τον σκοπό µιας σελίδας και 

εµφανίζεται στη γραµµή τίτλου των δηµοφιλέστερων φυλλοµετρητών. 

Τα tags <TITLE> τοποθετούνται πάντα µέσα στο ζευγάρι των tags <HEAD>, ως εξής : 

<HTML> 

    <HEAD> 

<TITLE> Τ.Ε.Ι. Ηρακλέιου </TITLE> 

    </HEAD> 

    <BODY> 
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        ... κυρίως κείµενο ... 

    </BODY> 

</HTML>  

 

7.2 Προγραµµατίζοντας µε ASP. 

Η γλώσσα προγραµµατισµού ASP (Active Server Pages) έχει το ιδιαίτερο χαρακτηριστικό ότι ο 

κώδικάς της πρώτα µεταγλωττίζεται στον server και µετά φορτώνεται σαν ένα κανονικό html 

έγγραφο, χωρίς ο χρήστης να είναι σε θέση να δει τον αρχικό κώδικα. 

 

7.2.1 Τι Είναι ένα Αρχείο ASP.  

• Ένα αρχείο ASP είναι ακριβώς το ίδιο όπως ένα αρχείο HTML.  

• Ένα αρχείο ASP µπορεί να περιέχει κείµενο, HTML tags και scripts.  

• Τα scripts σ’ ένα αρχείο ASP εκτελούνται στον server.  

• Ένα αρχείο ASP έχει την επέκταση .asp.   

7.2.2 Πώς ∆ουλεύει ένα Αρχείο ASP 

• Όταν ένας φυλλοµετρητής ζητάει ένα αρχείο HTML, ο server επιστρέφει το αρχείο.  

• Όταν ένας φυλλοµετρητής ζητάει ένα αρχείο ASP, ο server καλεί την ASP.  

• Η ASP διαβάζει το αρχείο ASP και εκτελεί τα scripts που περιέχει.  

• Τέλος, το αρχείο ASP επιστρέφεται στον φυλλοµετρητή σαν ένα απλό αρχείο HTML 

7.2.3 Σύνταξη της ASP 

∆εν µπορούµε να δούµε τον ASP κώδικα σ’ έναν φυλλοµετρητή, αλλά µόνο την έξοδο από την 

ASP, που είναι απλή HTML. Και αυτό γιατί τα scripts εκτελούνται στον server πριν σταλεί το 

αποτέλεσµα στον φυλλοµετρητή. 
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7.3 Σύνδεση του Interface µε τη Βάση. 

Το βασικότερο στοιχείο του συστήµατος είναι η επικοινωνία του προγράµµατος µε τη βάση 

δεδοµένων, στην περίπτωση µας µε µια βάση σε Microsoft Access 2003. 

Υπάρχει µια γραµµή κώδικα που συνδέει την εφαρµογή µε τη βάση δεδοµένων. Επειδή αυτή η 

συνδεση απαιτείται για κάθε φόρµα που χρησιµοποιεί τη βάση, εισάγουµε το παρακάτω κώδικα 

µέσα στο αρχείο παραµετροποίηση web.config έτσι ώστε να χρησιµοποιείται µε ευκολία από όλες 

τις φόρµες. 

Ο κώδικας είναι : 

<connectionStrings> 

  <add name="teiConnectionString" connectionString="Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0; 

   Data Source=|DataDirectory|\tei.mdb; 

   Persist Security Info=True" 

   providerName="System.Data.OleDb" /> 

</connectionStrings> 

 

Με αυτόν τον τρόπο, σε οποιαδήποτε αλλαγή στη σύνδεση µε τη βάση δεδοµένων, ενηµερώνεται 
µόνο αυτό το αρχείο και όλες οι υπόλοιπες φόρµες λειτουργούν κανονικά µε τα καινούρια 
δεδοµένα. 
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7.4 Βασικά τµήµατα κώδικα της Βάσης. 

7.4.1 Η εντολή Select. 

Η συχνότερη λειτουργία σε µια βάση είναι η ανάγνωση δεδοµένων από πίνακες της βάσης, πολλές 

φορές συνδυάζοντας στοιχεία από περισσότερους από ένα πίνακες. 

Αυτό γίνεται µε την εντολή select. H ASP.NET παρέχει την ευκολία να χρησιµοποιείς 

αποθηκευµένες διαδικασίες του SQL Server 2000. Παρόλα αυτά, η χρήση αυτών των διαδικασιών 

υπαγορεύεται από τον τρόπο µε τον οποίο θα χρησιµοποιηθούν τα δεδοµένα που θα 

ανακαλεστούν. 

Αναλυτικότερα, τα δεδοµένα µπορούν να χρησιµοποιηθούν απευθείας δίνοντας τιµή σε κάποια 

µεταβλητή είτε να εµφανίζονται σε στοιχεία της φόρµας, αλλά κάθε φορά παίρνοντας µόνο µια 

εγγραφή. Αυτό επιτυγχάνεται µε τη χρήση έτοιµων components της ASP.NET, τα SQLcommands.  

Η διαδικασία είναι η εξής :  Αρχικά σε γραφικό περιβάλλον ορίζεται µια SQLcommand και 

ρυθµίζεται ώστε να χρησιµοποιεί τη σύνδεση µε τη βάση δεδοµένων και επιλέγεται η 

αποθηκευµένη διαδικασία που θα εκτελεί. Κατόπιν δηλώνεται ένας SqlClient.SqlDataReader ο 

οποίος θα είναι η µεταβλητή στην ουσία που θα έχει τιµή ολόκληρη την εγγραφή που έχει 

ανακτηθεί από τη βάση. 

       Dim dr As SqlClient.SqlDataReader     

Μετά ακολουθεί η παραµετροποίηση. Ουσιαστικά εδώ παιρνιούνται τα κριτήρια µε τα οποία θα 

εκτελεστεί η αποθηκευµένη διαδικασία. 

      SqlCommand_Select.Parameter(1).Value = id_reviewer 

Το επόµενο βήµα είναι να ανοιχτεί µια ενεργή σύνδεση µε τη βάση ώστε να µπορέσει ο 

SqlClient.SqlDataReader να διαβάσει τα δεδοµένα από τη βάση. 

      SqlCommand_select.Connection.Open() 
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Έπειτα ακολουθεί η εκτέλεση της αποθηκευµένης διαδικασίας και η χρήση του αποτελέσµατος. 

Στη συγκεκριµένη περίπτωση η εµφάνιση του πεδίου στην οθόνη.  

       dr = SqlCommand_select.ExecuteReader 

       While dr.Read 

       Response.Write=(dr.GetValue(0)) 

       End While 

Η διαδικασία τελειώνει µε το κλείσιµο της σύνδεσης µε τη βάση που χρησιµοποιήθηκε. 

       SqlCommand_select.Connection.Close() 

 

7.4.2 Οι εντολές Update, Insert και Delete. 

Εξίσου σηµαντικές λειτουργίες που αφορούν τη βάση δεδοµένων είναι η ανανέωση, η εισαγωγή 

και η διαγραφή δεδοµένων. Η διαδιακασία και στις τρεις περιπτώσεις είναι παρόµοια. Η µόνη 

διαφορά είναι στον ορισµό διαφορετικής αποθηκευµένης διαδιακασίας. 

Αρχικά σε γραφικό περιβάλλον ορίζεται µια SqlCommand και ρυθµίζεται ώστε να χρησιµοποιεί τη 

σύνδεση µε τη βάση δεδοµένων και επιλέγεται η αποθηκευµένη διαδικασία που θα εκτελεί. 

Κατόπιν γίνεται η παραµετροποιήση. Εδώ εισάγονται τα δεδοµένα που χρειάζεται η αποθηκευµένη 

διαδικασία για να εκτελεστεί. 

InsertCommand="INSERT INTO [Π-Καθηγητές-Άδειες] ([Κωδ_Καθηγητής], 

[Ηµεροµηνία_Αίτησης], [Ηµεροµηνία_Έναρξης_Αδείας], [Ηµεροµηνία_Λήξης_Αδείας], 

[Αριθµός_Ηµερών], [Περιγραφή_Αδείας], Σηµειώσεις) VALUES (?, ?, ?, ?, ?, ?, ?)" 

OldValuesParameterFormatString="org_{0}" 
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<InsertParameters> 

<asp:Parameter Name="Κωδ_Καθηγητής" /> 

<asp:Parameter Name="Ηµεροµηνία_Αίτησης" /> 

<asp:Parameter Name="Ηµεροµηνία_Έναρξης_Αδείας" /> 

<asp:Parameter Name="Ηµεροµηνία_Λήξης_Αδείας" /> 

<asp:Parameter Name="Αριθµός_Ηµερών" /> 

<asp:Parameter Name="Περιγραφή_Αδείας" /> 

<asp:Parameter Name="Σηµειώσεις" /> 

</InsertParameters> 

Στο παραπάνω παράδειγµα εισάγουµε δεδοµένα στο πίνακα καθηγητές_άδειες που αφορά στις 

άδειες των καθηγητών. Ότι συµπληρώσουµε στα αντίστοιχα πεδία της φόρµας του πίνακα θα 

αποκηθευτούν στην βάση. Η σειρά µε την οποία θα αποθηκευτούν εξαρτάται από τη σειρά των 

παραµέτρων. 

Τα ορίσµατα του Value() είναι οι παράµετροι της εντολής Insert που έχουµε ορίσει εµείς. Το 

πρώτο όρισµα αφορά στη πρώτη παράµετρο και τα επόµενα αντίστοιχα στις επόµενες 

παραµέτρους. 

Με την εντολή Delete σβήνουµε δεδοµένα από τη βάση. Ένα παράδειγµα πού έχει σχέση πάλι µε 

τον πίνακα καθηγητές_άδειες είναι το εξής : 

   DeleteCommand="DELETE FROM [Π-Καθηγητές-Άδειες] WHERE ([Κωδ_Αδείας] = ?)" 

Όπου έδω διαγράφεται από το πίνακα όλη η καταχώρηση που αφορά το κωδικό αδείας που θα 

εισάγει ο χρήστης. 
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Τέλος, έχουµε την εντολή Update όπου χρησιµοποιείται όταν θέλουµε να κάνουµε κάποιες 

αλλαγές σε µια καταχώρηση. Παρακάτω βλέπουµε ένα παράδειγµα για τον ίδιο πίνακα. 

UpdateCommand="UPDATE [Π-Καθηγητές-Άδειες] SET [Κωδ_Καθηγητής] = ?, 
[Ηµεροµηνία_Αίτησης] = ?, [Ηµεροµηνία_Έναρξης_Αδείας] = ?, [Ηµεροµηνία_Λήξης_Αδείας] = ?, 
[Αριθµός_Ηµερών] = ?, [Περιγραφή_Αδείας] = ?, Σηµειώσεις = ? WHERE ([Κωδ_Αδείας] = ?)"> 

<UpdateParameters> 

<asp:Parameter Name="Κωδ_Καθηγητής" /> 

<asp:Parameter Name="Ηµεροµηνία_Αίτησης" /> 

<asp:Parameter Name="Ηµεροµηνία_Έναρξης_Αδείας" /> 

<asp:Parameter Name="Ηµεροµηνία_Λήξης_Αδείας" /> 

<asp:Parameter Name="Αριθµός_Ηµερών" /> 

<asp:Parameter Name="Περιγραφή_Αδείας" /> 

<asp:Parameter Name="Σηµειώσεις" /> 

<asp:Parameter Name="org_Κωδ_Αδείας" /> 

</UpdateParameters> 

Εδώ ο χρήστης αλλάζει ένα ή περισσότερα πεδία της εγγραφής και καταχωρούνται οι αλλαγές στη 

βάση. Βλέπουµε ότι όπως η λειτουργία Insert έτσι και η λειτουργία Update συνοδεύονται από 

κάποιες παραµέτρους που αφορούν στην εντολή Value(). 
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8.  Παρουσίαση του Interface. 

8.1 Επιβεβαίωση Ταυτότητας Χρήστη. 

Η βάση αυτή υλοποιήθηκε µε σκοπό να χρησιµοποιηθεί για τις ανάγκες τµήµατος της σχολής. 

Κατά συνέπεια δε µπορεί ο κάθε χρήστης να έχει πρόσβαση σε αυτή . Μόνο εξουσιοδοτηµένοι 

χρήστες έχουν τη δυνατότητα για ανάγνωση, εισαγωγή, κατάργηση και τροποποίηση στοιχείων 

της βάσης. 

Αφού ο χρήστης πληκτρολογήσει τη διεύθυνση της σελίδας του εµφανίζεται ένα µήνυµα 

προκειµένου να κάνει login. 
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8.2 Αρχική σελίδα. 

Η αρχική σελίδα (home page) είναι η πρώτη ή κορυφαία σελίδα µιας παρουσίασης για το Web, 

είναι δηλαδή το σηµείο εισόδου ή εκκίνησης για τις υπόλοιπες σελίδες της παρουσίασης και η 

πρώτη σελίδα που θα συναντήσουν οι αναγνώστες της παρουσίασής µας.  

Η κεντρική σελίδα της βάσης αποτελείται από το µενού που οδηγεί στη κάθε φόρµα της βάσης και 

από κάποια γενικά στοιχεία που αφορούν τη σχολή.  

Η µορφή της είναι η ακόλουθη. 
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Τα στοιχεία για τη σχολή που περιλαµβάνονται στη σελίδα έχουν εισαχθεί σε µορφή πίνακα, έτσι 

ώστε να είναι πιο σωστά οργανωµένα σε στήλες κειµένου. 

 

Παρακάτω βλέπουµε ένα τµήµα του κώδικα του πίνακα που εµφανίζεται στην αρχική σελίδα. 

<table cellspacing="0" border="0" id="FormView1" style="border-
collapse:collapse;"> 

 <tr> 

  <td colspan="2"> 

                <span style="color: white">&nbsp;</span> 

                <span id="FormView1_Dieythinsi" 
style="color:White;">Εσταυρωµένος</span><br /> 

                <span id="FormView1_Poli" style="color:White;">Ηράκλειο 
Κρήτης</span><span 

                    style="color: white"> </span> 

                <span id="FormView1_Nomos" 
style="color:White;">Ηράκλειου</span><br /> 

                <span id="FormView1_Tkod" style="color:White;">715 00</span><span 

                    style="color: white"> </span> 

                <span id="FormView1_Xora" style="color:White;">ΕΛΛΑ∆Α</span><br /> 

                <span style="color: white"> 

                Τηλ.:</span><span id="FormView1_Tel" style="color:White;">2810-
379716</span 

            </td> 

 </tr> 

</table> 
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8.3 Επιµέρους Links. 

Με τη βοήθεια του µενού που βρίσκεται στην αρχική σελίδα µπορούµε να µεταβούµε στα 
υπόλοιπα links της σελίδας µας. 

Ξεκινώντας από τα αριστερά του µενού µπορούµε να µεταβούµε σε ένα από τα links που 
σχετίζονται µε τα πάγια. 

Το πρώτο link περιλαµβάνει τους σειριακούς αριθµούς και απεικονίζεται παρακάτω. 

 

Εµφανίζονται οι ήδη υπάρχουσες καταχωρήσεις τις οποίες µπορούµε είτε να διαγράψουµε είτε να 

τροποποιήσουµε. Επιπλέον µπορούµε να κάνουµε και εισαγωγή νέας εγγραφής πατώντας το 

κουµπί που βρίσκεται στο κάτω µέρος του πίνακα. 
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Τώρα µπορούµε να συµπληρώσουµε τα πεδία σύµφωνα µε τη νέα εγγραφή. Επιλέγουµε 

καταχώρηση ώστε η νέα εγγραφή να αποθηκευτεί στη βάση ή ακύρωση αν θέλουµε να µη γίνει 

τελικά η καταχώρηση. 
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Κάτω από το link των σειριακών αριθµών βρίσκονται οι προµήθειες → παραγγελίες. 

 

 

 

 

Εδώ εµφανίζονται οι παραγγελίες που έχουν γίνει και όλα τα στοιχεία για τη κάθε παραγγελία. 

Μπορούµε να µεταβάλλουµε κάποιο πεδίο ή και να διαγράψουµε µια ολόκληρη παραγγελία. 

 

Με τη βοήθεια του κουµπιού στο τέλος του πίνακα µπορούµε να εισάγουµε µια νέα παραγγελία. 
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Στη φόρµα αυτή συµπληρώνουµε τα στοιχεία της παραγγελίας. Σε ορισµένα πεδία βλέπουµε ότι 

υπάρχει dropdown menu. Σε αυτά τα πεδία η φόρµα παίρνει κατευθείαν τα στοιχεία από τη βάση 

και δεν επιτρέπει στο χρήστη να επιλέξει κάτι άλλο εκτός από τις ήδη υπάρχουσες καταχωρήσεις 

του αντίστοιχου πίνακα. 

Ο κώδικας του dropdown menu έχεις ως εξής: 

<select name="DropDownList1" 
onchange="javascript:setTimeout('__doPostBack(\'DropDownList1\',\'\')', 0)" 
id="DropDownList1"> 

<option value="Επιλέξτε Παραγγελία">Επιλέξτε Παραγγελία</option> 

 <option value="1"> 1 -  37 PC</option> 

 <option selected="selected" value="15"> 15 -  2 Ethernet Switch</option> 
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 <option value="16"> 16 -  1 Ethernet Switch</option> 

 <option value="17"> 17 -  1 Ethernet Switch</option> 

 <option value="18"> 18 -  1 Ethernet Switch</option> 

 <option value="19"> 19 -  2 Redundant Power Supply</option> 

 <option value="20"> 20 -  47 Οθόνη TFT 17''</option> 

 

</select> 

Αν θέλουµε να κάνουµε µια νέα καταχώρηση στους πίνακες που αντιστοιχούν στα πεδία µε 

dropdown menu µπορούµε µέσα από το µενου της αρχικής σελίδας να µεταβούµε στην κατάλληλη 

φόρµα και να κάνουµε τη καταχώρηση ή και διαγραφή. 

Για παράδειγµα να θέλουµε να προσθέσουµε µια νέα µάρκα στις φόρµα µε τις παραγγελίες 

κάνουµε τα εξής βήµατα:  

Πηγαίνουµε στο µενού → επιλέγουµε τους βοηθητικούς πίνακες → πάγια → µάρκες → εισαγωγή 

νέας εγγραφής. 

 

 

 

 

 

 

 



 
   - 58 -    
    

 

 

 

Εισάγουµε στο πεδίο τύπος_µάρκας αυτό που θέλουµε και επιλέγουµε καταχώρηση. 

 

Αν επιθυµουµε να δούµε τα συγκεντρωτικά στοιχεία για κάθε παραγγελία τότε από το µενού 

επιλέγουµε πάγια → πάγια ανά παραγγελία → από το dropdown menu επιλέγουµε την ανάλογη 

παραγγελία και εµφανίζονται τα στοιχεία αυτής. 
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Στη συγκεντρωτική εικόνα δε µπορούµε να κάνουµε ούτε τροποποίηση ούτε αλλαγή. Οι ενέργειες 

αυτές γίνονται µόνο από τις αντίστοιχες φόρµες. 

 

Με τον ίδιο τρόπο γίνεται η πλοήγηση και στα υπόλοιπα links της σελίδας που αφορούν τη 

βιβλιοθήκη και τους καθηγητές.  

Συγκεντρωτική εικόνα στοιχείων εκτός από τα πάγια έχουµε και για τους καθηγητές. 

Επιλέγοντας από το µενού καθηγητές  συγκεντρωτική εικόνα  όνοµα καθηγητή µπορούµε να 

δούµε πληροφορίες σχετικά µε τα προσωπικά στοιχεία του καθηγητή, τις άδειες του και τις 

συµβάσεις που τον αφορούν. 
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