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1. ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

1.1. Γενική Περιγραφή 

 
Το θέµα µε το οποίο ασχολείται η συγκεκριµένη πτυχιακή εργασία αφορά να 

σχεδιαστούν και να υλοποιηθούν όλες οι κατάλληλες διεπαφές (interfaces), τα 
εργαλεία λογισµικού που θα χρησιµοποιηθούν καθώς και τα δυναµικά στοιχεία για τη 
δηµιουργία ∆ιαδικτυακών εφαρµογών. Στα πλαίσια αυτά θα καθοριστούν και θα 
αναπτυχθούν οι δυναµικές διαδραστικές εφαρµογές για το Ιατροδικαστικό Κρήτης 
ενώ θα υπάρχει η δυνατότητα πρόσβασης σε χρήσιµες πληροφορίες σχετικά µε το 
συγκεκριµένο αντικείµενο του δικτυακού κόµβου. Επίσης θα µελετηθεί η 
χρησιµότητα  των open Source στο κατασκευαστικό µέρος του κόµβου καθώς και τα 
στοιχεία για  την κατάλληλη αξιοποίησή τους . Επιπλέον σε αυτήν την πτυχιακή 
εργασία θα αναπτυχθεί  όλο το λογισµικό που απαιτείται για την εγκατάσταση του 
δικτυακού εξυπηρετητή (Web-server) που θα φιλοξενεί τoν συγκεκριµένο κόµβο και 
θα παρέχει πρόσβαση των χρηστών στις δυναµικές υπηρεσίες και στο διαθέσιµο 
περιεχόµενο. 

 

1.2. Στόχοι  

 
Ο βασικός στόχος της πτυχιακής εργασίας είναι η κατασκευή µιας διαδικτυακής 

εφαρµογής για το Ιατροδικαστικό Κρήτης σύµφωνα µε τις ανάγκες που χρειάζονται 
στην διαχείριση των περιεχοµένων του. Συγκεκριµένα η διαδραστική αυτή εφαρµογή 
µέσα από φόρµες που αντιστοιχούν σε προκαθορισµένες  ενέργειες, ο χρήστες του 
Ιατροδικαστικού  θα µπορούν να αλλάξουν το κείµενο µιας ιστοσελίδας, να 
ενσωµατώσουν φωτογραφίες, ανακοινώσεις, και άλλα στοιχεία, χωρίς να απαιτείται 
καµία γνώση προγραµµατισµού εκ µέρους τους. 
 
 

1.3. ∆οµή  

 
Στο Μέρος Ι , γίνεται µια επισκόπηση των κυρίων τµηµάτων της γλώσσας ΡΗΡ. 
Στο Μέρος ΙΙ , αναλύουµε την θεωρία και την σχεδίαση σχεσιακών 

συστηµάτων βάσεων δεδοµένων , όπως είναι η MySQL µε την χρήση της SQL µε 
παραδείγµατα. 

Στο Μέρος III παρουσιάζεται το σύστηµα διαχείρισης περιεχοµένου του 
Ιατροδικαστικού Κρήτης µε παραδείγµατα λειτουργίας του. 

Στο Παράρτηµα παρουσιάζονται τµήµατα κώδικα του συστήµατος, και 
περιγράφουµε την εγκατάσταση του server µε IIS, PHP, MySQL και των 
απαραίτητων  ρυθµίσεων. 
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1.4. Σύνοψη  

Η µελέτη αυτή υλοποιεί ένα ολοκληρωµένο Σύστηµα ∆ιαχείρισης 
Περιεχοµένου για το ∆ιαδίκτυο (CMS), που σχεδιάστηκε να επιτρέπει στους χρήστες 
του εύκολη και αποτελεσµατική διαχείριση του περιεχοµένου ενός διαδικτυακού 
τόπου χωρίς να απαιτεί εξειδικευµένες γνώσεις για τη χρήση του, καθώς όλες οι 
λειτουργίες του επιτελούνται µέσα από ένα πλήρες γραφικό περιβάλλον και δίνει  τη 
δυνατότητα στους χρήστες του µε χωρίς καµιά γνώση προγραµµατισµού να 
διαχειριστούν τις ιστοσελίδες τους από οποιοδήποτε µέρος του κόσµου. 
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ΜΕΡΟΣ Ι 
 
2. PHP 

Εισαγωγή 

Η PHP είναι µια γλώσσα script από την πλευρά του διακοµιστή, σχεδιασµένη 
ειδικά για το Web. Μέσα σε µια HTML σελίδα µπορείτε να ενσωµατώσετε PHP 
κώδικα, που θα εκτελείτε κάθε φορά που θα επισκέπτεστε µια HTML σελίδα. Ο PHP 
κώδικας µεταφράζετε στον Web διακοµιστή και δηµιουργεί κώδικα  HTML ή άλλη 
έξοδο που θα δει ο επισκέπτης. 

Η PHP δηµιουργήθηκε το 1994 και ήταν αρχικά η δουλειά ενός ατόµου, του 
Rasmus Lerdorf. Υιοθετήθηκε και από άλλα ταλαντούχα άτοµα και έχει περάσει από 
τέσσερις βασικές  εκδόσεις, µέχρι το προχωρηµένο προϊόν που έχουµε σήµερα. Τον 
Αύγουστο του 2004 ήταν σε χρήση σχεδόν 17 εκατοµµύρια τοµείς παγκόσµια και 
αυτός ο αριθµός µεγαλώνει γρήγορα. Μπορείτε να δείτε τον τρέχοντα αριθµό στο 
http://www.php.net/usage.php [28/11/2006] 

Η PHP είναι ένα προϊόν ανοικτού κώδικα, που σηµαίνει ότι έχετε πρόσβαση 
στον κώδικα προέλευσης και µπορείτε να τον χρησιµοποιήσετε, να τον αλλάξετε και 
να τον αναδιανέµετε, χωρίς χρέωση. 

Η PHP αρχικά ήταν ακρωνύµιο του Personal Home Page (προσωπική αρχική 
σελίδα), αλλά άλλαξε σύµφωνα µε τη σύµβαση GNU και τώρα είναι ακρωνύµιο PHP 
Hypertext Preprocessor (προεπεξεργαστής κειµένου PHP). 

Η τρέχουσα βασική έκδοση της PHP είναι η 5. Αυτή η έκδοση έχει υποστεί 
πλήρης ανανέωση στην Zend µηχανή της και µερικές µεγάλες βελτιώσεις στη 
γλώσσα. Η αρχική σελίδα της PHP είναι διαθέσιµη στο http://www.php.net  
[28/11/2006].Η αρχική σελίδα της Zend technologies είναι διαθέσιµη στο 
http://www.zend.com [28/11/2006] [1] 

Η PHP επικεντρώνεται κυρίως στο server-side scripting (από την µεριά του 
εξηπηρέτη), έτσι µπορείτε να κάνετε οτιδήποτε ένα άλλο CGI πρόγραµµα µπορεί να 
κάνει, όπως να µαζέψει δεδοµένα, να παράγει δυναµικό περιεχόµενο σελίδων, ή να 
στείλει και να πάρει cookies. Αλλά η PHP µπορεί να κάνει πολύ περισσότερα.  

 
Υπάρχουν τρεις κύριοι τοµείς που χρησιµοποιείται η PHP. Server-side scripting 

(από την µεριά του εξηπηρέτη). Αυτό είναι το πιο παραδοσιακό και το κύριο πεδίο 
για την PHP. Χρειάζεστε τρία πράγµατα για να δουλέψει αυτό. Τον PHP 
µεταγλωττιστή (parser) (CGI ή server module), ένα webserver (εξυπηρετητή σελίδων) 
και ένα web browser ("φυλλοµετρητή"). Πρέπει να τρέξετε τον webserver, µε µια 
συνδεδεµένη εγκατάσταση της PHP. Μπορείτε να προσπελάσετε τα αποτελέσµατα 
του PHP προγράµµατος µε ένα web browser, βλέποντας την σελίδα PHP µέσα από 
τον server.  

Command line scripting. Μπορείτε να φτιάξετε ένα PHP script για να το 
τρέχετε χωρίς server ή browser. Χρειάζεστε µόνο τον PHP µεταγλωττιστή για να την 
χρησιµοποιήσετε µε αυτό τον τρόπο. Αυτός ο τύπος είναι ιδανικός για script που 
εκτελούνται συχνά µε τη χρήση της  Αυτοµατοποίηση εργασιών (cron) σε Unix ή 
Linux ή µε το Χρονοδιάγραµµα εργασιών (Task Scheduler) στα Windows. Αυτά τα 
script µπορούν επίσης να χρησιµοποιηθούν για απλές εργασίες επεξεργασίας 
κειµένου.  
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Εγγραφή client-side GUI εφαρµογών (Γραφικά περιβάλλοντα χρηστών). Η PHP 
ίσως να µην είναι η πιο καλή γλώσσα για να γράψει κανείς παραθυρικές εφαρµογές, 
αλλά αν ξέρετε PHP πολύ καλά και θέλετε να χρησιµοποιήσετε κάποια προχωρηµένα 
χαρακτηριστικά της PHP στις client-side εφαρµογές σας, µπορείτε επίσης να 
χρησιµοποιήσετε το PHP-GTK για αυτού του είδους τα προγράµµατα. Έχετε επίσης 
τη δυνατότητα να γράφετε cross-platform εφαρµογές µε αυτό τον τρόπο. Το PHP-
GTK είναι µια επέκταση της PHP και δεν συµπεριλαµβάνεται στην κύρια διανοµή.  

 
Επίσης  µπορεί να χρησιµοποιηθεί σε όλα τα κύρια λειτουργικά συστήµατα, 

συµπεριλαµβανοµένου του Linux, πολλών εκδοχών του Unix (HP-UX, Solaris και 
OpenBSD), Mac OS, X Microsoft Windows, RISC OS και πιθανώς σε άλλα. Η PHP 
υποστηρίζει επίσης τους Apache, Microsoft Internet Information Server, Personal 
Web Server, Netscape και iPlanet servers, Oreilly Website Pro server, Caudium, 
Xitami, OmniHTTPd, και πολλούς άλλους webserver. Για την πλειοψηφία των server 
η PHP έχει ένα module, για τους υπόλοιπους η PHP µπορεί να λειτουργήσει ως ένας 
CGI επεξεργαστής.  

Με την PHP έχετε την ελευθερία επιλογής ενός λειτουργικού συστήµατος και 
ενός web server. Επιπλέον, έχετε επίσης την ελευθερία να χρησιµοποιήσετε 
συναρτησιακό (procedural) ή αντικειµενοστραφή (object oriented) προγραµµατισµό ή 
µια ανάµειξη τους. Αν και η παρούσα έκδοση δεν υποστηρίζει όλα τα πρότυπα 
χαρακτηριστικά, µεγάλες βιβλιοθήκες κώδικα και µεγάλες εφαρµογές 
(συµπεριλαµβανοµένης και της βιβλιοθήκης PEAR) είναι γραµµένες µόνο µε 
αντικειµενοστραφή κώδικα.  

Με την PHP δεν είσαστε περιορισµένοι να εξάγετε HTML. Οι δυνατότητες της 
PHP συµπεριλαµβάνουν την εξαγωγή εικόνων, αρχείων PDF, ακόµη και ταινίες Flash 
(χρησιµοποιώντας τα libswf και Ming) παράγονται αµέσως. Μπορείτε να εξάγετε 
εύκολα οποιοδήποτε κείµενο όπως XHTML και οποιοδήποτε άλλο XML αρχείο. Η 
PHP µπορεί να δηµιουργεί αυτόµατα αυτά τα αρχεία και να τα αποθηκεύει στο 
σύστηµα αρχείων, αντί να τα εκτυπώνει, αποτελώντας έτσι µια server-side cache για 
το δυναµικό σας περιεχόµενο.  

Ένα από τα πιο δυνατά και σηµαντικά χαρακτηριστικά της PHP είναι η 
υποστήριξη που έχει για ένα µεγάλο σύνολο βάσεων δεδοµένων. Η συγγραφή µιας 
σελίδας που υποστηρίζει βάσεις δεδοµένων είναι εξαιρετικά απλή. Οι εξής βάσεις 
δεδοµένων υποστηρίζονται µέχρι στιγµής:  

 
Adabas D Ingres Oracle (OCI7 and OCI8) 
dBase InterBase Ovrimos 
Empress FrontBase PostgreSQL 
FilePro (read-only) mSQL Solid 
Hyperwave Direct MS-SQL Sybase 
IBM DB2 MySQL Velocis 
Informix ODBC Unix dbm 
Πίνακας 2.1: Βάσεις δεδοµένων που υποστηρίζονται από την PHP 

 
Η PHP έχει επίσης υποστήριξη για επικοινωνία µε άλλες υπηρεσίες 

χρησιµοποιώντας πρωτόκολλα όπως LDAP, IMAP, SNMP, NNTP, POP3, HTTP, 
COM (στα Windows) και αµέτρητα άλλα .Η PHP έχει ακόµη υποστήριξη για την 
περίπλοκη ανταλλαγή δεδοµένων WDDX µεταξύ σχεδόν όλων των Web 
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programming γλωσσών. Μιλώντας για δια-επικοινωνία, η PHP υποστηρίζει 
instantiation αντικειµένων Java και τα χρησιµοποιεί διάφανα σαν αντικείµενα PHP.  

 
 
3. Βασικά στοιχεία της PHP 

 
Εισαγωγή στις µεταβλητές 

 
Ο τύπος µεταβλητής αναφέρετε στο είδος των δεδοµένων που είναι 

υποθηκευµένα σε αυτήν. Η PHP παρέχει ένα όλο και αυξανόµενο σύνολο τύπων 
δεδοµένων. Όταν τα δεδοµένα είναι διαφορετικά, Θα πρέπει να αποθηκεύονται και σε 
διαφορετικούς τύπους δεδοµένων. Οι µεταβλητές στην PHP αναπαρίστανται από το 
σύµβολο του δολαρίου ακολουθούµενο από το όνοµα της µεταβλητής. Το όνοµα της 
µεταβλητής είναι case-sensitive.  

3.1. Τύποι δεδοµένων στην PHP 

Η PHP υποστηρίζει τους παρακάτω τύπους δεδοµένων 
 

• Integer (ακέραιος) – χρησιµοποιείται για ακέραιους αριθµούς 
• Float (διπλής ακρίβειας) – χρησιµοποιείται για πραγµατικούς αριθµούς 
• String (συµβολοσειρά) – χρησιµοποιείται για συµβολοσειρές χαρακτήρων 
• Boolean (λογικές τιµές) – χρησιµοποιείται για τιµές true ή false 
• Array (πίνακας) – χρησιµοποιείται για αποθήκευση πολλαπλών στοιχείων 

του ίδιου τύπου 
• Objects (αντικείµενα) – χρησιµοποιείται για αποθήκευση στιγµιότυπων 

κλάσεων 
 
Ένα έγκυρο όνοµα µεταβλητής αρχίζει µε ένα γράµµα ή υπογράµµιση, 

ακολουθούµενο από οποιονδήποτε αριθµό από γράµµατα, αριθµούς, ή υπογράµµιση.  
 
 

<? php 
$var = "nikos"; 
$Var = "giannis"; 
echo "$var, $Var";      // έξοδος "nikos, giannis" 
 
$4site = 'not yet';     // λάθος σύνταξη αρχίζει µε αριθµό 
?> 
 
 

3.2 Προκαθορισµένες µεταβλητές 

Η PHP παρέχει έναν µεγάλο αριθµό από προκαθορισµένες µεταβλητές. 
Αρκετές από αυτές τις µεταβλητές πάντως, δεν µπορούν να τεκµηριωθούν εντελώς 
αφού εξαρτώνται από τον server στον οποίο τρέχουν, την έκδοση και το setup του 
server, καθώς και από άλλους παράγοντες. Από την έκδοση 4.1.0 και µετά, η PHP 
παρέχει ένα επιπρόσθετο σύνολο από προκαθορισµένους arrays που περιέχουν 
µεταβλητές από τον web server (αν είναι δυνατό), το environment (περιβάλλον), και 
αυτά που εισάγει ο χρήστης. Αυτοί οι νέοι arrays είναι µάλλον ιδιαίτεροι από την 
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άποψη ότι είναι αυτόµατα καθολικοί, αυτόµατα διαθέσιµοι για κάθε εµβέλεια. Γι'αυτό 
το σκοπό, είναι συχνά γνωστοί και ως υπερκαθολικές.  
 
$GLOBALS 
Ένας πίνακας από όλες τις καθολικές µεταβλητές.  
$_SERVER 
Ένας πίνακας µεταβλητών περιβάλλοντος διακοµιστή 
$_GET 
Ένας πίνακας µεταβλητών που περνά στο script µέσω της µεθόδου GET 
$_POST 
Ένας πίνακας µεταβλητών που περνά στο script µέσω της µεθόδου POST 
$_COOKIE 
 
             Ένας πίνακας από µεταβλητές cookie 
 
$_FILES 
Ένας πίνακας µεταβλητών που σχετίζονται µε αποστολές αρχείων  
$_ENV 
Ένας πίνακας µεταβλητών περιβάλλοντος 
$_REQUEST 
Ένας πίνακας όλης της εισόδου του χρήστη, συµπεριλαµβανοµένων των 
περιεχοµένων εισόδου που περιλαµβάνουν τα $_GET, $_POST και $_COOKIE 
$_SESSION 
Ένας πίνακας µεταβλητών συνόδου  
 

3.3 Εµβέλεια µεταβλητών 

Η εµβέλεια των µεταβλητών καθορίζεται από το περιεχόµενο µέσα στο οποίο 
ορίζεται. Για την πλειοψηφία των µεταβλητών της PHP υπάρχει µόνο ενός είδους 
εµβέλεια.Mέσα σε συναρτήσεις που ορίζονται από το χρήστη εισάγεται εµβέλεια 
τοπικής συνάρτησης (local function scope). Οποιαδήποτε µεταβλητή χρησιµοποιείται 
µέσα σε µια συνάρτηση είναι εκ των προτέρων περιορισµένη σε εµβέλεια τοπικής 
συνάρτησης.  
 

 3.3.1.Καθολικές µεταβλητές 

 Ένα παράδειγµα από τη χρήση της καθολικής:  
 
<?php 
$a = 1; 
$b = 2; 
 
function Sum() 
{ 
    global $a, $b; 
 
    $b = $a + $b; 
}  
 
Sum(); 
echo $b; 
?> 
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Το παραπάνω script θα δώσει "3". ∆ηλώνοντας την $a και την $b ως καθολική 

µέσα σε µια συνάρτηση, όλες οι αναφορές σε οποιαδήποτε από τις µεταβλητές θα 
αναφέρονται στην καθολική έκδοση. ∆εν υπάρχει περιορισµός στον αριθµό των 
καθολικών µεταβλητών που µπορεί να χειριστεί µια συνάρτηση.  
 

3.3.2. Χρησιµοποίηση των $GLOBALS

 
Ένας δεύτερος τρόπος για να προσπελάσουµε µεταβλητές από καθολική 

εµβέλεια είναι να χρησιµοποιήσουµε τον ειδικά ορισµένο από την PHP $GLOBALS 
πίνακα. 

 
<?php 
$a = 1; 
$b = 2; 
 
function Sum() 
{ 
    $GLOBALS["b"] = $GLOBALS["a"] + $GLOBALS["b"]; 
}  
 
Sum(); 
echo $b; 
?> 
 

Ο πίνακας $GLOBALS είναι ένας associative array (συσχετισµένος πίνακας) µε 
το όνοµα της καθολικής µεταβλητής να είναι το κλειδί και τα περιεχόµενα αυτής της 
µεταβλητής να είναι η τιµή του στοιχείου του array. Σηµειώστε πώς η $GLOBALS 
υπάρχει σε κάθε εµβέλεια, κάτι το οποίο συµβαίνει επειδή η $GLOBALS είναι µια 
υπερκαθολική.  
 

3.3.3. Στατικές µεταβλητές 

 
Ένα επιπλέον σηµαντικό χαρακτηριστικό της εµβέλειας µεταβλητών είναι η 

στατική µεταβλητή. Μια στατική µεταβλητή υπάρχει µόνο σε εµβέλεια τοπικής 
συνάρτησης, αλλά δεν χάνει την τιµή της όταν η εκτέλεση του προγράµµατος αφήνει 
αυτή την εµβέλεια.  

 
<?php 
function Test() 
{ 
    static $a = 0; 
    echo $a; 
    $a++; 
} 
?> 

 
Τώρα, κάθε φορά που θα καλείται η συνάρτηση Test() θα τυπώνει την τιµή της 

$a και θα την αυξάνει.  
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3.4 Μεταβλητές µεταβλητών 

Μερικές φορές είναι βολικό να µπορείτε να έχετε µεταβλητά ονόµατα 
µεταβλητών. Αυτό σηµαίνει πως, ένα όνοµα µεταβλητής µπορεί να οριστεί και να 
χρησιµοποιηθεί δυναµικά. Μια κανονική µεταβλητή ορίζεται µε µια δήλωση όπως:  

 
<?php 
$a = "Μεταβλητή"; 
?> 
 

Μια µεταβλητή µεταβλητής παίρνει την τιµή µιας µεταβλητής και της 
συµπεριφέρεται ως όνοµα µεταβλητής. Η Μεταβλητή, µπορεί να χρησιµοποιηθεί ως 
το όνοµα της µεταβλητής χρησιµοποιώντας το σύµβολο του δολαρίου δυο φορές. 

 
<?php 
$$a = "Μεταβλητών"; 
?> 

 
Σ'αυτό το σηµείο δυο µεταβλητές έχουν οριστεί και αποθηκευτεί στο δέντρο 
συµβόλων (symbol tree) της PHP : η $a µε περιεχόµενο "Μεταβλητή" και η 
$Μεταβλητή µε περιεχόµενο "Μεταβλητών". Η δήλωση  

 
<?php 
echo "$a ${$a}"; 
?> 
 

παράγει ακριβώς το ίδιο αποτέλεσµα όπως η:  
 

<?php 
echo "$a $Μεταβλητή"; 
?> 
 

και οι δυο παράγουν: Μεταβλητή Μεταβλητών.  
 

3.5 Μεταβλητές έξω από την PHP 

3.5.1 Φόρµες της HTML (GET και POST) 

Όταν µια φόρµα εισάγεται σε ένα PHP script, η πληροφορία από τη φόρµα 
γίνεται αυτόµατα διαθέσιµη στο script. Υπάρχουν πολλοί τρόποι για να 
προσπελάσετε την πληροφορία, για παράδειγµα:  
 
Μια φόρµα σε HTML 
 
<form action="foo.php" method="POST"> 
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    Name:  <input type="text" name="username"><br> 
    Email: <input type="text" name="email"><br> 
    <input type="submit" name="submit" value="Submit me!"> 
</form> 

 
Ανάλογα µε το ιδιαίτερο setup και τις προσωπικές προτιµήσεις, υπάρχουν 

πολλοί τρόποι για να προσπελάσετε τα δεδοµένα από τις HTML φόρµες σας. Μερικά 
παραδείγµατα είναι:  
 
Προσπελαύνοντας δεδοµένα από µια απλή POST HTML φόρµα 
 
<?php  
   print $_POST['username']; 
   print $_REQUEST['username']; 
   import_request_variables('p', 'p_'); 
   print $p_username; 
   print $HTTP_POST_VARS['username']; 
   print $username; 
?> 

 

3.5.2 Ορίζοντας τύπους µεταβλητών 

Επειδή η PHP καθορίζει τους τύπους των µεταβλητών και τους µετατρέπει 
(γενικά) όπως χρειάζεται, δεν είναι πάντα προφανές τι τύπου είναι µια δεδοµένη 
µεταβλητή οποιαδήποτε στιγµή. Η PHP περιέχει διάφορες συναρτήσεις οι οποίες 
βρίσκουν τι τύπο έχει κάθε µεταβλητή, όπως οι: gettype(), is_array(), is_float(), 
is_int(), is_object(), και η is_string().  
 

 
4. Σταθερές 
 

         Μια σταθερά είναι ένας identifier (όνοµα) για µια απλή τιµή. Όπως 
φαίνεται και από το όνοµα, αυτή η τιµή δεν µπορεί να αλλάξει κατά την εκτέλεση του 
script. (Οι  σταθερές __FILE__ και __LINE__ φαίνεται να είναι εξαίρεση σ'αυτόν τον 
κανόνα, αλλά δεν είναι πραγµατικές σταθερές.) Είναι προκαθορισµένο πως µια 
σταθερά είναι case-sensitive. Κατά συνθήκη οι constant identifiers είναι πάντα στα 
κεφαλαία.  

Το όνοµα µιας σταθεράς ακολουθεί τους ίδιους κανόνες όπως και οποιαδήποτε 
ετικέτα (label) στην PHP. Ένα έγκυρο όνοµα σταθεράς αρχίζει µε ένα γράµµα ή 
υπογράµµιση, ακολουθούµενο από οποιονδήποτε αριθµό γραµµάτων, αριθµών ή 
υπογράµµιση.  

Όπως οι υπερκαθολικές, η εµβέλεια µιας σταθεράς είναι καθολική. Μπορείτε 
να έχετε πρόσβαση σ' αυτή από οποιοδήποτε µέρος στο script χωρίς να λαµβάνετε 
υπόψη την εµβέλεια. 

4.1 Σύνταξη 

Μπορείτε να ορίσετε µια σταθερά χρησιµοποιώντας την define()-συνάρτηση. 
Μόλις µια σταθερά οριστεί, δεν µπορεί ποτέ να αλλάξει ή να µην είναι ορισµένη.  

Μόνο scalar (βαθµωτά) δεδοµένα (boolean, integer, float και string) µπορούν 
να συµπεριλαµβάνονται στις σταθερές.  
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Μπορείτε να πάρετε την τιµή µιας σταθεράς απλά καλώντας την µε το όνοµα 
της. Σε αντίθεση µε τις µεταβλητές, δεν θα πρέπει να βάζετε µπροστά από µια 
σταθερά το $. Μπορείτε επίσης να χρησιµοποιήσετε τη συνάρτηση constant(), για να 
διαβάσετε την τιµή µιας σταθεράς, αν θέλετε να πάρετε το όνοµα µιας σταθεράς 
δυναµικά. Χρησιµοποιείστε την get_defined_constants() για να πάρετε µια λίστα 
όλων των σταθερών που έχουν οριστεί.  

Αν απλά θέλετε να ελέγξετε αν η σταθερά έχει οριστεί, χρησιµοποιείστε τη 
συνάρτηση defined().  

 
Oι διαφορές µεταξύ σταθερών και µεταβλητών  

• Οι σταθερές δεν έχουν το σύµβολο του δολαρίου ($) µπροστά τους.  
• Οι σταθερές µπορούν να οριστούν µόνο χρησιµοποιώντας τη συνάρτηση 

define() και όχι µε απλή ανάθεση.  
• Οι σταθερές µπορούν να οριστούν και να προσπελαστούν από 

οπουδήποτε χωρίς να λάβουµε υπόψη τους κανόνες εµβέλειας 
µεταβλητών.  

• Οι σταθερές δεν µπορούν να οριστούν ξανά ή να µην είναι καθορισµένες 
από τη στιγµή που έχουν οριστεί.  

• Οι σταθερές µπορούν να υπολογίσουν µόνο βαθµωτές τιµές.  
 

 
<?php 
define("CONSTANT", "Πτυχιακή εργασία"); 
echo CONSTANT;    // έξοδος "Πτυχιακή εργασία" 
?> 
 
 

4.2 Προκαθορισµένες σταθερές 

Η PHP παρέχει ένα µεγάλο αριθµό από προκαθορισµένες σταθερές σε 
οποιοδήποτε script που εκτελείται. Όµως, πολλές από αυτές τις σταθερές 
δηµιουργούνται από διάφορες επεκτάσεις, και εµφανίζονται µόνο όταν αυτές οι 
επεκτάσεις είναι διαθέσιµες, είτε µέσω δυναµικού φορτώµατος (dynamic loading) 
είτε επειδή έχουν µεταγλωττιστεί.  

Υπάρχουν τέσσερις σταθερές που αλλάζουν ανάλογα µε το πού 
χρησιµοποιούνται. Για παράδειγµα, η τιµή της __LINE__ εξαρτάται από τη γραµµή 
που χρησιµοποιείται στο script. Αυτές οι ιδιαίτερες σταθερές είναι case-insensitive 
και έχουν ως ακολούθως:  

 
Όνοµα Περιγραφή 
__LINE__ Ο τρέχον αριθµός γραµµής του αρχείου.  
__FILE__ Ολόκληρη η διεύθυνση (full path) και το όνοµα του αρχείου.  
__FUNCTION__ Το όνοµα της συνάρτησης. (Αυτό προστέθηκε στην PHP 4.3.0.)  
__CLASS__ The class name. (Αυτό προστέθηκε στην PHP 4.3.0.)  
__METHOD__ Το όνοµα της κλάσης. (Αυτό προστέθηκε στην PHP 4.3.0.)  
Πίνακας 4.1: Σταθερές της PHP 
 

 
 

 19 



5 Εκφράσεις 
 

Οι εκφράσεις (expressions) είναι το πιο σηµαντικό κοµµάτι της PHP. Στην 
PHP, σχεδόν όλα όσα γράφετε είναι εκφράσεις. Ο απλούστερος και συγχρόνως ο πιο 
ακριβής τρόπος ορισµός για µια έκφραση είναι "οτιδήποτε έχει τιµή".  

Οι πιο βασικές µορφές εκφράσεων είναι οι σταθερές και οι µεταβλητές. 
Ελαφρώς πιο περίπλοκα παραδείγµατα στις εκφράσεις είναι οι συναρτήσεις. Για 
παράδειγµα, θεωρείστε την ακόλουθη συνάρτηση:  

 
<?php 
function foo () 
{ 
    return 5; 
} 
?> 

 
Οι συναρτήσεις είναι εκφράσεις µε την τιµή της επιστρεφόµενης τιµής. Αφού 

το foo() επιστρέφει 5, η τιµή της έκφρασης 'foo()' είναι 5. Συνήθως οι συναρτήσεις 
δεν επιστρέφουν απλά µια στατική τιµή αλλά υπολογίζουν κάτι.  

Φυσικά, οι τιµές στην PHP δεν είναι υποχρεωτικά ακέραιοι, και πολύ συχνά δεν 
είναι. Η PHP υποστηρίζει τρεις βαθµωτούς τύπους: ακέραιες τιµές, τιµές κινητής 
υποδιαστολής και συµβολοσειρές (οι βαθµωτές τιµές είναι τιµές που δεν µπορούµε να 
"σπάσουµε" σε µικρότερα κοµµάτια, σε αντίθεση µε τους πίνακες, για παράδειγµα). 
Η PHP επίσης υποστηρίζει δυο σύνθετους (µη βαθµωτούς) τύπους: τους πίνακες 
(arrays) και τα αντικείµενα (objects). Ο κάθε ένας από αυτούς τους τύπους τιµών 
µπορεί να ανατεθεί σε µεταβλητές ή να επιστραφεί (returned) από συναρτήσεις.  

Θεωρείστε το παράδειγµα µε το οποίο έχουµε ήδη ασχοληθεί, '$a = 5'. Είναι 
εύκολο να δείτε ότι υπάρχουν δύο τιµές εδώ, η τιµή της ακεραίας σταθεράς '5', και η 
τιµή της µεταβλητής $a η οποία παίρνει επίσης την τιµή 5. Αλλά η αλήθεια είναι ότι 
υπάρχει µια επιπρόσθετη τιµή που εµπλέκεται εδώ, και αυτή είναι η τιµή της ίδιας της 
ανάθεσης. Η ίδια η ανάθεση (assignment) παίρνει την ανατιθέµενη τιµή, που στην 
περίπτωση µας είναι η 5. Πρακτικά, αυτό σηµαίνει ότι '$a = 5',ασχέτως από το τι 
κάνει, είναι µια έκφραση µε τιµή ίση µε 5. Συνεπώς, γράφοντας κάτι σαν '$b = ($a = 
5)' είναι σα να γράφουµε '$a = 5; $b = 5;' (το ερωτηµατικό ορίζει το τέλος µιας 
έκφρασης).  

Ένα ακόµη παράδειγµα σχετικά µε εκφράσεις είναι η πριν (pre-) και µετά (post-
) αύξηση και µείωση. Αυτοί είναι οι τελεστές αύξησης και µείωσης. Η PHP αυξάνει 
τις δυνατότητες αύξησης/µείωσης χρησιµοποιώντας αυτές τις εκφράσεις όπως και η 
C. Yπάρχουν δυο τύποι αύξησης - η (προ) pre-increment και η (µετά) post-increment. 
Και οι δυο ουσιαστικά αυξάνουν την τιµή της µεταβλητής, και η επίδραση τους στην 
µεταβλητή είναι η ίδια. Η διαφορά είναι στην τιµή της µεταβλητής που αυξάνεται. Η 
pre-increment, η οποία γράφεται '++$variable', παίρνει την αυξανόµενη τιµή (η PHP 
αυξάνει τη µεταβλητή πριν διαβάσει την τιµή της. Η post-increment, η οποία 
γράφεται '$variable++' παίρνει την αρχική τιµή της µεταβλητής $variable, πριν αυτή 
αυξηθεί  

Ένας πολύ κοινός τύπος εκφράσεων είναι οι συγκρίσεις. Αυτές οι εκφράσεις 
παίρνουν είτε την τιµή 0 είτε την τιµή 1, δηλαδή ΨΕΥ∆ΗΣ ή ΑΛΗΘΗΣ. Η PHP 
υποστηρίζει τα > (µεγαλύτερο από), >= (µεγαλύτερο από ή ίσο µε), == (ίσο), != (όχι 
ίσο), < (µικρότερο από) και <= (µικρότερο ή ίσο µε). Αυτές οι εκφράσεις 
χρησιµοποιούνται συνήθως µέσα σε υποθέσεις, όπως οι if δηλώσεις.  
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Το τελευταίο παράδειγµα εκφράσεων µε το οποίο θα ασχοληθούµε είναι οι 
σύνθετες εκφράσεις τελεστών-αναθέσεων. Θα ξέρετε ήδη ότι αν θέλετε να αυξήσετε 
το $a κατά 1, µπορείτε απλά να γράψετε '$a++' ή '++$a'. Η έκφραση '$a += 3' 
σηµαίνει πάρε την τιµή του $a, πρόσθεσε 3 σ' αυτήν, και ανάθεσε την πάλι στην $a. 
Προκειµένου να γίνουµε πιο γρήγοροι και πιο σαφείς, µ'αυτόν τον τρόπο 
καταλήγουµε σε ταχύτερη εκτέλεση. Η τιµή του '$a += 3', όπως και η τιµή µιας 
κανονικής (regular) ανάθεσης, είναι η τιµή που έχει ανατεθεί. Οποιοσδήποτε δυο-
θέσεων τελεστής µπορεί να χρησιµοποιηθεί σ' αυτή την κατάσταση τελεστή-
ανάθεσης, για παράδειγµα '$a -= 5' (αναιρείται το 5 από την τιµή του $a), '$b *= 7' 
(πολλαπλασιάζετε η τιµή της $b µε το 7).  

 
 

 

5.1 Προτεραιότητα τελεστών 

Η προτεραιότητα των τελεστών καθορίζει το πόσο "σφιχτά" συνδέονται δυο 
εκφράσεις µαζί. Ο ακόλουθος πίνακας παραθέτει την προτεραιότητα των τελεστών µε 
την χαµηλότερη προτεραιότητα να παρατίθεται πρώτη.  

 
Σχετικότητα Τελεστές 
αριστερή , 
Αριστερή Or 
αριστερή Xor 
αριστερή And 
δεξιά Print 
αριστερή = += -= *= /= .= %= &= |= ^= <<= >>=  
αριστερή ? : 
αριστερή || 
αριστερή && 
αριστερή | 
αριστερή ^ 
αριστερή & 
Χωρίς σύνδεση == != === !== 
Χωρίς σύνδεση < <= > >= 
Αριστερή << >> 
Αριστερή + - . 
Αριστερή * / % 
∆εξιά ! ~ ++ -- (int) (float) (string) (array) (object) @ 
∆εξιά [ 
Χωρίς σύνδεση New 
Πίνακας 5.1: Προτεραιότητα τελεστών 
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5.2 Τελεστές Αύξησης/Μείωσης 

Παράδειγµα Όνοµα Αποτέλεσµα 
++$a Προ-αύξηση Αυξάνει το $a κατά ένα και επιστρέφει το $a. 
$a++ Μετά-αύξηση Επιστρέφει το $a, και µετά αυξάνει το $a κατά ένα. 
--$a Προ-µείωση Μειώνει το $a κατά ένα, και µετά επιστρέφει το $a. 
$a-- Μετά-µείωση Επιστρέφει το $a, και µετά µειώνει το $a κατά ένα. 
Πίνακας 5.2: Τελεστές Αύξησης/Μείωσης 

 

5.3 Λογικοί Τελεστές 

Παράδειγµα Όνοµα Αποτέλεσµα 
$a and $b And ΑΛΗΘΗΣ αν και το $a και το $b είναι ΑΛΗΘΗΣ. 
$a or $b Or ΑΛΗΘΗΣ αν είτε το $a είτε το $b είναι ΑΛΗΘΗΣ. 

$a xor $b Xor ΑΛΗΘΗΣ αν είτε το $a είτε το $b είναι ΑΛΗΘΗΣ, αλλά όχι και 
τα δυο. 

! $a Not ΑΛΗΘΗΣ αν το $a δεν είναι ΑΛΗΘΗΣ. 
$a && $b And ΑΛΗΘΗΣ αν και το $a και το $b είναι ΑΛΗΘΗΣ. 
$a || $b Or ΑΛΗΘΗΣ αν είτε το $a είτε το $b είναι ΑΛΗΘΗΣ. 
Πίνακας 5.3: Λογικοί Τελεστές 

 
O λόγος για τις δυο διαφορετικές µορφές τελεστών των "and" και των "or" είναι 

ότι λειτουργούν µε διαφορετικές προτεραιότητες. 
 

 
6. ∆οµές Ελέγχου 
 

Ένα script της PHP αποτελείται από µια σειρά εντολών, όπου µια εντολή 
µπορεί να είναι µια εκχώρηση, µια κλήση συνάρτησης, ένας βρόχος, µια εντολή υπό 
συνθήκη ή ακόµη και µια εντολή που δεν κάνει τίποτα (µια κενή, εντολή).  

Επιπλέον, οι εντολές µπορούν να οµαδοποιηθούν σε µια εντολή-οµάδα 
(statement-group) αν περικλείσουµε µια οµάδα εντολών µε άγκιστρα { και }. Μια 
εντολή-οµάδα αποτελεί και η ίδια µια εντολή. 

  

6.1. Η δοµή If 

 
Η σύνταξη της δοµής if στην PHP είναι παρόµοια µ’ αυτήν της C : 

 
if ($a > $b) 
echo ’Το a είναι µεγαλύτερο από το b’; 
 
Αν η έκφραση αποτιµηθεί σε ΑΛΗΘΗΣ, η  εντολή θα εκτελεστεί, ενώ αν 

αποτιµηθεί σε ΨΕΥ∆Η, θα την αγνοήσει. 
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6.1.1. Η Else 

 
Η else επεκτείνει µια εντολή if για να εκτελέσει µια εντολή στην περίπτωση 

που η έκφραση στην if αποτιµηθεί σε ΨΕΥ∆Η. Για παράδειγµα, ο ακόλουθος 
κώδικας εµφανίζει ένα ανάλογο µήνυµα : 
 

if ($a > $b) { 
echo ’Το a είναι µεγαλύτερο από το b’; 
} else { 
echo ’Το a ∆ΕΝ είναι µεγαλύτερο από το b’; 
} 
  

6.1.2. Η  Elseif 

 

Η elseif είναι ένας συνδυασµός των if και else. Επεκτείνει µια δοµή if για να 
εκτελέσει µια διαφορετική εντολή στην περίπτωση που η έκφραση της εντολής if 
αποτιµηθεί σε ΨΕΥ∆Η, αλλά θα εκτελέσει αυτήν την εναλλακτική έκφραση µόνο αν 
η συνθήκη έκφρασης της elseif αποτιµηθεί σε ΑΛΗΘΗ. 

Για παράδειγµα, ο επόµενος κώδικας ελέγχει τρεις περιπτώσεις και θα 
εµφανίσει ένα ανάλογο µήνυµα αν το a είναι µεγαλύτερο, ίσο ή µικρότερο από το b : 
 

if ($a > $b) { 
echo ’Το a είναι µεγαλύτερο από το b’; 
} elseif ($a == $b) { 
echo ’"Το a είναι ίσο µε το b’; 
} else { 
echo ’Το a είναι µικρότερο από το b’; 
} 
  
  

6.2 Η δοµή While 

 

Η δοµή while λέει στην PHP να εκτελεί συνέχεια την ή τις εντολές για όσο 
διάστηµα η έκφραση της while αποτιµάται σε ΑΛΗΘΗΣ. Η τιµή της έκφρασης 
ελέγχεται κάθε φορά στην αρχή του βρόχου. 
 

$i = 1; 
while ($i <= 10) { 
echo $i++; 
} 
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 6.3. Η δοµή Do .. While 

 
Οι βρόχοι do .. while είναι πολύ παρόµοιοι µε τους βρόχους while, εκτός από το 

ότι η έκφραση ελέγχεται στο τέλος κάθε επανάληψης και όχι στην αρχή. Η βασική 
διαφορά τους από τους βρόχους while είναι ότι η πρώτη επανάληψη ενός βρόχου do .. 
while θα εκτελεστεί σίγουρα τουλάχιστον µία φορά. 
 

$i = 0; 
do { 
print $i; 
} while ($i>0); 
 
Ο παραπάνω βρόχος θα εκτελεστεί µία φορά ακριβώς, εφόσον µετά από την 

πρώτη επανάληψη, όταν ελέγχεται η έκφραση, αποτιµάται σε ΨΕΥ∆Η και έτσι 
τερµατίζεται η εκτέλεση του βρόχου. 

Μπορείτε να χρησιµοποιήσετε την εντολή break για να σταµατήσετε την 
εκτέλεση ενός βρόχου στη µέση του κώδικα : 
 

do { 
if ($i < 5) { 
print "Το i δεν είναι αρκετά µεγάλο"; 
break; 
} 
$i *= $factor; 
if ($i < $minimum_limit) { 
break; 
} 
print "Το i είναι ΟΚ"; 
... process I ... 
} while(0); 
  

6.4. Η δοµή For 

Οι βρόχοι for είναι οι πιο πολύπλοκοι βρόχοι στην PHP. Συµπεριφέροντε όπως 
οι αντίστοιχοί τους στην C και η σύνταξη ενός βρόχου for είναι η εξής : 
 

for ($i = 1; $i <= 10; $i++) { 
echo $i; 
} 
   

6.5. Η δοµή Switch 

 
Η δοµή switch είναι παρόµοια µε µια σειρά εντολών if στην ίδια έκφραση. 

Υπάρχουν πολλές περιπτώσεις όπου θέλετε να συγκρίνετε την ίδια µεταβλητή ή 
έκφραση µε πολλές διαφορετικές τιµές και να εκτελέσετε ένα διαφορετικό κοµµάτι 
κώδικα ανάλογα µε την τιµή της µεταβλητής. 
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switch ($i) { 
case 0: 
echo ’Το i είναι ίσο µε 0’; 
break; 
case 1: 
echo ’Το i είναι ίσο µε 1’; 
break; 
case 2: 
echo ’Το i είναι ίσο µε 2’; 
break; 
} 

 
Μόλις η switch βρει µια εντολή case µε µια τιµή που να ταιριάζει µε την τιµή 

της έκφρασης της switch, η PHP αρχίζει να εκτελεί τις εντολές. Η PHP συνεχίζει να 
εκτελεί τις εντολές µέχρι το τέλος του µπλοκ της switch ή µόλις συναντήσει µια 
εντολή break. 

 

6.6. Η Εντολή Break 

 
Με την εντολή break µπορείτε να εξέλθετε από µια δοµή ελέγχου χωρίς να 

περιµένετε να ικανοποιηθεί η συνθήκη εξόδου του βρόχου. 
 
$i = 0; 
while ($i < 10) { 
if ($arr[$i] == "stop") { 
break; 
} 
$i++; 
} 

  

6.7. Η Εντολή Continue 

 
Η εντολή continue χρησιµοποιείται σε δοµές βρόχου για να συνεχίσει την 

εκτέλεση του προγράµµατος από την αρχή του βρόχου και να αγνοήσει έτσι τις 
υπόλοιπες εντολές µέχρι το τέλος του βρόχου. 

 
while (list($key, $value) = each($arr)) { 
if ($key % 2) {           // αγνοεί τους άρτιους αριθµούς 
continue; 
} 
do_something_odd ($value); 
} 
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7. Επαναχρησιµοποίηση κώδικα 

 
 
Η επαναχρησιµοποίηση υπάρχοντος κώδικα περιορίζει το κόστος, αυξάνει την 

αξιοπιστία και βελτιώνει την συνέπεια .Στην PHP αυτό επιτυγχάνεται µε την χρήση 
των συναρτήσεων require() και  include(). 

Χρησιµοποιώντας µια συνάρτηση require() ή include(), µπορούµε να 
φορτώσουµε ένα αρχείο στο PHP script µας. Το αρχείο αυτό µπορεί να περιέχει 
οτιδήποτε κανονικά σε ένα script, συµπεριλαµβανοµένων PHP προτάσεων, κειµένου, 
HTML ετικετών, PHP συναρτήσεων ή PHP κλάσεων. 

Η διαφορά µεταξύ αυτών τον συναρτήσεων είναι ότι η require() δίνει ένα 
µοιραίο λάθος, ενώ ή include() δίνει µόνο µια προειδοποίηση 

 

7.1. Συναρτήσεις Οριζόµενες από τον Χρήστη 

 
Μπορείτε να ορίσετε µια συνάρτηση (function) χρησιµοποιώντας µια σύνταξη 

σαν την εξής : 
 
function foo ($arg_1, $arg_2, ..., $arg_n) { 
echo "Example function.\n"; 
return $retval; 
} 

 
Μέσα σε µια συνάρτηση µπορεί να υπάρχει ένας έγκυρος κώδικας της PHP, 

ακόµη κι άλλες συναρτήσεις και ορισµοί τάξεων (class definitions).  
  

7.1.1. Τα Ορίσµατα των Συναρτήσεων 

 
Μπορείτε να περάσετε πληροφορίες σε συναρτήσεις µέσω της λίστας 

ορισµάτων (argument list), που είναι µια λίστα µεταβλητών ή και σταθερών 
χωρισµένων µε κόµµατα. 

Η PHP υποστηρίζει τη µεταβίβαση (πέρασµα) των ορισµάτων (arguments) µε 
τιµή (by value), που είναι το προεπιλεγµένο, τη µεταβίβαση µε αναφορά (by 
reference) καθώς και τις προκαθορισµένες τιµές ορισµάτων (default argument 
values). 
 
function takes_array($input) { 
echo "$input[0] + $input[1] = ", $input[0]+$input[1]; 
} 

  

7.1.2. Μεταβίβαση Ορισµάτων µε Αναφορά 
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Εξ ορισµού, τα ορίσµατα των συναρτήσεων µεταβιβάζονται µε τιµή (by value), 
που σηµαίνει ότι αν αλλάξουµε την τιµή του ορίσµατος µέσα στη συνάρτηση, δεν 
αλλάζει και εκτός της συνάρτησης. Αν θέλετε να µπορεί µια συνάρτηση να 
τροποποιεί τα ορίσµατα της, πρέπει να τα µεταβιβάσετε µε αναφορά (by reference). 

Αν θέλετε ένα όρισµα σε µια συνάρτηση να µεταβιβάζεται πάντα µε αναφορά, 
πρέπει να προσθέσετε το σύµβολο & πριν από το όνοµα του ορίσµατος στον ορισµό 
της συνάρτησης : 
 
function add_some_extra(&$string) { 
$string .= 'και κάτι πρόσθετο.'; 
} 
$str = 'Είµαι µια συµβολοσειρά, '; 
add_some_extra($str); 

echo $str;      // εµφανίζει 'Είµαι µια συµβολοσειρά, και κάτι πρόσθετο.' 
 

Αν θέλετε να περάσετε µια µεταβλητή µε αναφορά σε µια συνάρτηση που δεν 
το κάνει αυτό εξ ορισµού, θα πρέπει να προσθέσετε τον χαρακτήρα & στο όνοµα του 
ορίσµατος κατά την κλήση της συνάρτησης : 
 
function foo ($bar) { 
$bar .= ' και κάτι πρόσθετο .'; 
} 
$str = 'Είµαι µια συµβολοσειρά, '; 
foo ($str); 

echo $str;      // εµφανίζει 'Είµαι µια συµβολοσειρά, ' 
foo (&$str); 

echo $str;      // εµφανίζει 'Είµαι µια συµβολοσειρά, και κάτι πρόσθετο.' 
  

7.1.3. Προκαθορισµένες Τιµές Ορισµάτων 

 
Μια συνάρτηση µπορεί να ορίσει προκαθορισµένες τιµές του στυλ της C++ για 

ορίσµατα scalar, ως εξής : 
 
function prokathorismenes ($type = "όρισµα1") { 
return " Είµαι το of  $type.\n"; 
} 
echo prokathorismenes (); 
echo Είµαι το ("όρισµα2"); 
 

Η έξοδος από τον παραπάνω κώδικα: 
 

Είµαι το όρισµα1 
Είµαι το όρισµα2 
 
Η προκαθορισµένη τιµή πρέπει να είναι µια σταθερή έκφραση και όχι, για 

παράδειγµα, µια µεταβλητή ή ένα µέλος µιας τάξης (class member). 
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7.1.4. Επιστρεφόµενες Τιµές Συναρτήσεων 

 
Οι τιµές των συναρτήσεων επιστρέφονται µε την προαιρετική εντολή return. 

Όλοι οι τύποι δεδοµένων µπορούν να επιστραφούν, ανάµεσά τους οι λίστες (lists) και 
τα αντικείµενα (objects). 

 
function square ($num) { 
return $num * $num; 
} 

echo square (4);   // εµφανίζει '16' 
 
∆εν µπορείτε να επιστρέψετε πολλαπλές τιµές από µια συνάρτηση, αλλά 

µπορείτε να πετύχετε ένα παρόµοιο αποτέλεσµα αν επιστρέψετε µια λίστα (list). 
 
function small_numbers() { 
return array (0, 1, 2); 
} 
list ($zero, $one, $two) = small_numbers(); 
  

7.1.5. Οι Μεταβλητές Συναρτήσεις 

 
Η PHP υποστηρίζει την έννοια των µεταβλητών συναρτήσεων (variable 

functions). Αυτό σηµαίνει ότι αν ένα όνοµα µεταβλητής έχει παρενθέσεις, η PHP θα 
αναζητήσει µια συνάρτηση που έχει το ίδιο όνοµα µε την τιµή της µεταβλητής και θα 
προσπαθήσει να την εκτελέσει. 
 

7.2. Τάξεις και Αντικείµενα 

 
Μια τάξη (class) είναι µια συλλογή από µεταβλητές και από συναρτήσεις που 

εφαρµόζονται σ’ αυτές τις µεταβλητές.  
 

<?php 
class Cart { 
var $items;    
// Προσθέτουµε $num στην  $artnr 
function add_item ($artnr, $num) { 
$this->items[$artnr] += $num; 
} 
// Αφαιρούµε $num στην $artnr 
function remove_item ($artnr, $num) { 
if ($this->items[$artnr] > $num) { 
$this->items[$artnr] -= $num; 
return true; 
} else { 
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return false; 
} 
} 
} 
?> 

 
Αυτό ορίζει µια τάξη µε όνοµα Cart η οποία αποτελείται από έναν πίνακα 

προϊόντων στο cart (καλάθι αγορών) και δύο συναρτήσεις για να µπορείτε να 
προσθέσετε και να αφαιρέσετε προϊόντα από το cart. 

Οι τάξεις είναι τύποι και µπορείτε να δηµιουργήσετε µια µεταβλητή ενός 
συγκεκριµένου τύπου µε τον τελεστή new, ως εξής : 
 
$cart = new Cart; 
$cart->add_item("10", 1); 

 
Ο παραπάνω κώδικας δηµιουργεί ένα αντικείµενο µε όνοµα $cart από την τάξη 

Cart. Η συνάρτηση add_item() αυτού του αντικειµένου καλείται για να προσθέσει ένα 
προϊόν µε κωδικό αριθµό 10 στο cart. 

Οι τάξεις µπορεί να είναι επεκτάσεις (extensions) άλλων τάξεων. Η 
προκύπτουσα τάξη έχει όλες τις µεταβλητές και τις συναρτήσεις της βασικής τάξης 
και ότι προσθέσουµε εµείς. Αυτό µπορούµε να το κάνουµε µε τη λέξη κλειδί extends. 
∆εν υποστηρίζεται η πολλαπλή κληρονοµικότητα (multiple inheritance). 
 
class Named_Cart extends Cart { 
var $owner; 
  
function set_owner ($name) { 
$this->owner = $name; 
} 
} 

 
Ο παραπάνω κώδικας ορίζει µια τάξη µε όνοµα Named_Cart που έχει όλες τις 

µεταβλητές και τις συναρτήσεις της τάξης Cart συν µια επιπλέον µεταβλητή µε όνοµα 
$owner και µια επιπλέον συνάρτηση µε όνοµα set_owner(). Μπορούµε τώρα να 
ορίσετε και να µάθετε τον ιδιοκτήτη (owner) ενός cart. 
 

$ncart = new Named_Cart;                        // ∆ηµιουργία ενός named cart 
$ncart->set_owner ("kris");                       // Όνοµα του ιδιοκτήτη του cart 

print $ncart->owner; 
                             // εκτύπωση του ονόµατος του ιδιοκτήτη του cart 

$ncart->add_item ("10", 1); 
                            // µια συνάρτηση που την έχει κληρονοµήσει από το cart 

 
Μέσα στις συναρτήσεις µιας τάξης, η µεταβλητή $this σηµαίνει το ίδιο το 

αντικείµενο. Μπορείτε να χρησιµοποιήσετε τη σύνταξη $this->something για να 
έχετε πρόσβαση σε µια οποιαδήποτε µεταβλητή ή συνάρτηση µε όνοµα something 
του τρέχοντος αντικειµένου. 

Οι δηµιουργοί (constructors) είναι συναρτήσεις σε µια τάξη που καλούνται 
αυτόµατα όταν δηµιουργείτε ένα νέο στιγµιότυπο (instance) µιας τάξης. Μια 
συνάρτηση γίνεται δηµιουργός (constructor) όταν έχει το ίδιο όνοµα µε την τάξη. 
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class Auto_Cart extends Cart { 
function Auto_Cart () { 
$this->add_item ("10", 1); 
} 
} 

 
Ο παραπάνω κώδικας δηµιουργεί µια τάξη µε όνοµα Auto_Cart που είναι µια 

επέκταση της τάξης Cart συν έναν δηµιουργό (constructor) ο οποίος αρχικοποιεί το 
cart µ’ ένα στοιχείο του προϊόντος που έχει κωδικό αριθµό 10 κάθε φορά που 
δηµιουργείται ένα νέο Auto_Cart µε τον τελεστή new.  
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ΜΕΡΟΣ ΙΙ 
 
8. MySQL 

Εισαγωγή 

Η MySQL  είναι ένα πολύ διαδεδοµένο σύστηµα βάσης δεδοµένων το οποίο δεν 
χρειάζεται ειδική άδεια χρήσης. Είναι βάση που ακολουθεί τα πρότυπα SQL και 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί για την δηµιουργία βάσεων για γρήγορη δηµιουργία 
πρωτότυπων (prototyping development). H MySQL χαρακτηρίζεται από απλή και 
γρήγορη δηµιουργία βάσεων, σταθερότητα και απλή χρήση. Είναι ιδανική για µικρά 
προσωπικά έργα (projects) αλλά υποστηρίζει και µεγάλες εφαρµογές. 
 
 

8.1. ∆ηµιουργία µιας δικτυακής βάσης δεδοµένων 

8.1.1. Σύνδεση µε τον MySQL διακοµιστή 

 
Για να συνδεθείτε στην MySQL πηγαίνετε σε µία γραµµή εντολής και 

πληκτρολογήστε το παρακάτω : 
 

cd\mysql\bin  εδώ µπαίνετε στον φάκελο της MySQL. Μπορείτε να ορίσετε ως 
µεταβλητές περιβάλλοντος την διαδροµή αυτή έτσι ώστε  στην γραµµή εντολής να 
γράφετε απλώς MySQL. Κάντε δεξί κλικ στον «Ο υπολογιστή µου» επιλέξετε 
ιδιότητες. Στης ιδιότητες συστήµατος πηγαίνετε στην καρτέλα «Για προχωρηµένους» 
και πατήστε το κουµπί «Μεταβλητές περιβάλλοντος». Στο παράθυρο που θα 
εµφανιστεί βρείτε την µεταβλητή Path στης µεταβλητές συστήµατος και προσθέσετε 
την διαδροµή του φακέλου bin της MySQL. Η µεταβλητή περιβάλλοντος µπορεί να 
οριστεί και κατά την εγκατάσταση της MySQL βλέπε παράρτηµα Β , εικόνα ΠΒ14. 
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  Εικόνα 8.1: Ορισµός µεταβλητής περιβάλλοντος 

 
mysql –h hostname –u username –p 
 

Αυτή είναι µια γραµµή εντολής πελάτη , που σας συνδέει µε τον διακοµιστή 
MySQL. 

Ο διακόπτης –h χρησιµοποιείται για να καθορίσει τον υπολογιστή φιλοξενίας 
στον οποίο θέλετε να συνδεθείτε. Συνήθως είναι localhost. 

Ο διακόπτης –u χρησιµοποιείται για να καθορίσετε το όνοµα χρήστη µε το 
οποίο θέλετε να συνδεθείτε. 

Ο διακόπτης –p λέει στον διακοµιστή ότι θέλετε να συνδεθείτε 
χρησιµοποιώντας ένα κωδικό πρόσβασης. 

 
mysql –h localhost –u root -p 
 

root είναι προκαθορισµένος ο υπερχρήστης της MySQL. Μετά την παραπάνω 
εντολή ο MySQL διακοµιστής θα σας ζητήσει κωδικό πρόσβασης. 
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Εικόνα 8.2: Παράδειγµα σύνδεσης στον MySQL διακοµιστή 

8.2. ∆ηµιουργία βάσης δεδοµένων 

 
Η MySQL µπορεί να υποστηρίξει πολλές διαφορετικές βάσεις δεδοµένων. Θα 

πρέπει γενικά να έχετε µια βάση δεδοµένων ανά εφαρµογή. Στην προτροπή της 
MySQL πληκτρολογήστε : 

 
mysql > create database dbname; 
 
Όπου dbname είναι το όνοµα της βάσης που θέλετε να δηµιουργήσετε. 

∆ηµιουργήστε µια βάση µε το όνοµα «ptyxiakh». 
 

 
Εικόνα 8.3: Παράδειγµα δηµιουργίας βάσης δεδοµένων 

Αυτό σηµαίνει ότι όλα δούλεψαν σωστά και η βάση δηµιουργήθηκε .Αν θέλετε να 
πάρετε πληροφορίες για τις υπάρχουσες βάσεις δεδοµένων που υπάρχουν στον 
διακοµιστή MySQL , πληκτρολογήστε 
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mysql > show databases; 
 
και θα δείτε κάτι ανάλογο µε το παρακάτω. 
 

 
Εικόνα 8.4: Παράδειγµα εµφάνισης των βάσεων δεδοµένων 

 

8.3. Χρήστες και δικαιώµατα 

Ένα σύστηµα MySQL µπορεί να έχει πολλούς χρήστες. Ο χρήστης root θα 
πρέπει γενικά να χρησιµοποιείται για διαχειριστικούς σκοπούς µόνο , για λόγους 
ασφάλειας. Για κάθε χρήστη που χρειάζεται να χρησιµοποιήσει το σύστηµα , θα 
πρέπει να διαµορφώσετε ένα λογαριασµό και ένα κωδικό πρόσβασης. Αυτά δεν 
χρειάζεται να είναι τα ίδια µε το όνοµα χρήστη και κωδικό πρόσβασης έξω από τη 
MySQL.  

 

8.3.1. ∆ιαµορφώνοντας Χρήστες  

 
 8.3.1.1. Η εντολή GRANT 

 
Οι εντολές GRANT και REVOKE χρησιµοποιούνται για να δώσουν και να 

πάρουν δικαιώµατα από και προς τους χρήστες της MySQL , σε τέσσερα επίπεδα. Τα 
επίπεδα είναι : 

• Καθολικά 
• Βάσης δεδοµένων 
• Πινάκων 
• Στηλών 

 
Η εντολή GRANT χρησιµοποιείται για να δηµιουργήσει χρήστες και να τους 

δώσει δικαιώµατα . Η γενική µορφή της είναι : 
 
GRANT privileges [ columns ] 
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ON item 
TO user_name [ IDENTIFIED BY ‘password’] 
[WITH GRANT OPTION] 
 
Οι δηλώσεις στις τετράγωνες αγκύλες είναι προαιρετικές . Υπάρχουν διάφορες 
παράµετροι προς αντικατάσταση , σε αυτήν την σύνταξη. 
Η πρώτη, το privileges , θα πρέπει να είναι µια λίστα δικαιωµάτων , χωρισµένη 

µε κόµµατα. Η MySQL έχει ένα ορισµένο σύνολο δικαιωµάτων. 
 
Το columns είναι προαιρετικό . Μπορείτε να το χρησιµοποιήσετε για να 
καθορίσετε δικαιώµατα , στήλη προς στήλη. 
 
Το item είναι η βάση δεδοµένων ή ο πίνακας , στον οποίον εφαρµόζονται τα 
δικαιώµατα 
 
Το user_name θα πρέπει να είναι το όνοµα που θέλετε να χρησιµοποιεί ο 
χρήστης στη MySQL. 
 
Το password θα πρέπει να είναι ο κωδικός πρόσβασης µε τον οποίο θέλετε να 

συνδεθεί ο χρήστης. 
 
Η επιλογή WITH GRANT OPTION αν καθοριστεί , επιτρέπει στον 

συγκεκριµένο χρήστη να δώσει τα δικαιώµατα του σε άλλους. 
 

 
Εικόνα 8.5: Παράδειγµα δηµιουργίας ενός χρήστη και διαµόρφωση  
δικαιωµάτων 

 
Αυτό δίνει όλα τα δικαιώµατα για όλες τις βάσεις δεδοµένων στον χρήστη 

NIKOS και µε κωδικό πρόσβασης neapoli και του επιτρέπει να περάσει σε άλλους 
χρήστες αυτά τα δικαιώµατα. 
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8.3.1.2. Η εντολή REVOKE 
 
Χρησιµοποιείται για να πάρει δικαιώµατα από έναν χρήστη. Είναι παρόµοια µε 

την GRANT η σύνταξή της. 
 
REVOKE privileges [ columns ] 
ON item 
FROM user_name 
 
Παραδείγµατα µε την REVOKE 
Για να διαµορφώσετε έναν χρήστη , πληκτρολογήστε : 

 
 

 
Εικόνα 8.6: Παράδειγµα αφαίρεσης δικαιωµάτων χρηστών  

 
Αυτό διαγράφει όλα τα δικαιώµατα του χρήστη NIKOS. 

 
 

8.4. Χρησιµοποιώντας την βάση δεδοµένων 

 
Το πρώτο πράγµα που θα χρειαστεί να κάνετε όταν συνδεθείτε , είναι να 
καθορίσετε ποια βάση δεδοµένων θέλετε να χρησιµοποιήσετε. Αυτό µπορείτε 

να το κάνετε πληκτρολογώντας 
 
mysql > use dbname ; 
 
όπου dbname το όνοµα της βάσης πχ. Ptyxiakh. 
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Εικόνα 8.6: Παράδειγµα επιλογής βάσης δεδοµένων 

 

8.4.1. ∆ηµιουργία πινάκων βάσεων δεδοµένων 

 
Για να δηµιουργήσετε έναν πίνακα σε µία βάση µας , χρησιµοποιήστε την 

εντολή 
 
CREATE TABLE tablename(columns) 

 
Θα πρέπει να αντικαταστήσετε τo tablename µε το όνοµα που θέλετε να έχει ο 
πίνακας και το columns µε τις στήλες που θα περιέχει . 
 
Παραδείγµατα: 

 

 
Εικόνα 8.7: Παράδειγµα δηµιουργίας πινάκων στην βάση δεδοµένων 
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Ο παραπάνω κώδικας δηµιουργεί έναν πίνακα µε όνοµα users και µε στήλες 
userid , username , password . ∆ίπλα από κάθε στήλη γράφεται και ο τύπος της. 
 

Το NOT_NULL σηµαίνει ότι όλες οι γραµµές του πίνακα πρέπει να έχουν µια 
τιµή σε αυτήν την ιδιότητα. Αν δε καθοριστεί , το πεδίο µπορεί να είναι κενό NULL. 
Το auto_increment είναι µια ειδική λειτουργία της MySQL , που µπορείτε να 
χρησιµοποιήσετε σε ακέραιες στήλες . Σηµαίνει ότι αν αφήσετε αυτό το πεδίο κενό 
όταν εισάγετε γραµµές στον πίνακα η MySQL θα δηµιουργήσει αυτόµατα ένα 
µοναδικό αναγνωριστικό. 
Το primary_key µετά από ένα όνοµα στήλης καθορίζει ότι αυτή η στήλη είναι το 
πρωτεύον κλειδί του πίνακα. Τα στοιχεία αυτής της στήλης θα πρέπει να είναι 
µοναδικά. 
 

8.4.2. Βλέποντας τη βάση δεδοµένων µε την SHOW και DESCRIBE 

 
Εφόσον έχετε συνδεθεί στο διακοµιστή και έχετε επιλέξει µια βάση 
δεδοµένων , πληκτρολογώντας την παρακάτω εντολή 
 
mysql > show tables; 
 
θα δείτε ως αποτέλεσµα τους πίνακες που περιέχει η βάση. 
 

 
Εικόνα  8.8: Παράδειγµα εµφάνισης πινάκων της βάσης  

 
Αν θέλετε τώρα να πάρετε πληροφορίες για έναν πίνακα πληκτρολογήστε: 
 
mysql > describe tablename; 
 
όπου tablename το όνοµα του πίνακα  
 
πληκτρολογώντας την παρακάτω εντολή θα πάρετε σαν έξοδο του τα 

χαρακτηριστικά στοιχεία του πίνακα users 
mysql > describe users; 
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Εικόνα 8.9: Παράδειγµα εµφάνισης χαρακτηριστικών στοιχείων πίνακα   

 

8.5. Εισαγωγή δεδοµένων στην βάση δεδοµένων 

 
Οι τρεις βασικοί τύποι δεδοµένων στην MySQL είναι : αριθµητικοί, 

ηµεροµηνίας και ώρας , και συµβολοσειράς. Μέσα σε κάθε µια από αυτές τις 
κατηγορίες υπάρχει µεγάλος αριθµός τύπων. 

 
Για να αποθηκεύετε δεδοµένα µέσα σε µια βάση χρησιµοποιήστε την εντολή 

INSERT της SQL. Η συνηθισµένη µορφή της εντολής είναι : 
 
INSERT [INTO] table [(column1 ,column2,…)] VALUES ( value1,value2…); 
 
Για παράδειγµα : 

 
Εικόνα 8.10: Παράδειγµα εισαγωγής δεδοµένων στην βάση δεδοµένων 
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Στο παράδειγµα βάλαµε στον πίνακα users τα δεδοµένα στο username =’Nikos’ 
και στο password =’neapoli’ , επίσης και αφήσατε κενό το userid για να βάλει 

από µόνη της η MySQL τον αριθµό. 
 

8.6. Ερωτήµατα προς την βάση δεδοµένων 

 
Η δύναµη της SQL είναι η εντολή SELECT. Χρησιµοποιείται για να ανακαλεί 

δεδοµένα κάνοντας ερωτήµατα στην βάση δεδοµένων, επιλέγοντας γραµµές από έναν 
πίνακα, που ταιριάζουν µε συγκεκριµένα κριτήρια. Υπάρχουν πολλές επιλογές και 
διαφορετικό τρόποι για να χρησιµοποιήσετε την εντολή SELECT. 

Η βασική µορφή της είναι : 
 
SELECT items 
FROM tables 
[ WHERE condition ] 
[ GROUP BY group_type ] 
[ HAVING where_definition ] 
[ ORDER BY oder_type ] 
[LIMIT limit_criteria ] ; 
 
Παραδείγµατα : 

 

 
Εικόνα 8.11: Παράδειγµα ερωτηµάτων προς τη βάση δεδοµένων  

 
Όπως παρατηρείτε η παραπάνω εντολή σας έδωσε για έξοδο όλα τα username 

του πίνακα. 
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Εικόνα 8.12: Παράδειγµα ερωτηµάτων προς τη βάση δεδοµένων 

 
Στην παραπάνω εντολή λέτε στην MySQL να σας δώσει για έξοδο όλα τα 

στοιχεία του πίνακα. 
 

 
Εικόνα 8.13: Παράδειγµα ερωτηµάτων προς τη βάση δεδοµένων 

 
Εδώ ζητάτε όλα τα στοιχεία του πίνακα που έχουν σαν userid το 1.Αντίστοιχα 

συντάσσονται και οι υπόλοιποι παράµετροι της εντολής SELECT. 
 

8.7. Ενηµέρωση εγγραφών στην βάση δεδοµένων 

 
Εκτός από την ανάκληση δεδοµένων από την βάση δεδοµένων , συνήθως 

θέλετε και να την αλλάζετε.Χρησιµοποιώντας την εντολή UPDATE µπορείτε να 
αλλάζετε τα δεδοµένα του πίνακα. 
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Η εντολή UPDATE συντάσσεται ως εξής : 
 
UPDATE tablename 
SET column1 = expresion1,column2 = expresion2 … 
[ WHERE condition ] 
[LIMIT number ] 
 
Η βασική ιδέα είναι να ενηµερώνετε τον πίνακα tablename , ορίζοντας κάθε µια 

από τις στήλες που αναφέρονται στην αντίστοιχη παράσταση. 
 
Παραδείγµατα: 

 

 
Εικόνα 8.14: Παράδειγµα ενηµέρωσης εγγραφών στην βάση δεδοµένων 

 
Όπως παρατηρείτε από την εντολή που δώσατε , αλλάξατε το username σε 

“epp307” όπου το userid ήταν 1 . 
 

8.8. ∆ιαγραφή εγγραφών από την βάση δεδοµένων 

 
Η διαγραφή εγγραφών από την βάση δεδοµένων είναι πολύ απλή. Μπορείτε να 

το κάνετε χρησιµοποιώντας την εντολή DELETE , που γενικά δείχνει ως εξής : 
 
DELETE FROM table 
[ WHERE condition ] [ LIMIT number ] 
 
Αν γράψετε 
 
DELETE FROM table; 
 
θα διαγραφούν όλες οι εγγραφές του πίνακα. 
 
Π.χ. 
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delete from users where userid=1; 
 
Για να διαγράψετε ολόκληρους πίνακες χρησιµοποιήστε την εντολή : 
 
DROP TABLE table; 
 
Αυτό θα διαγράψει όλες τις εγγραφές που περιέχει ο πίνακας και τον ίδιο 

πίνακα. 
Για να διαγράψετε ολόκληρες βάσεις δεδοµένων χρησιµοποιήστε την εντολή: 
 
DROP DATABASE database; 
 
Αυτό θα διαγράψει όλα τα δεδοµένα , όλους τους πίνακες και φυσικά θα 

διαγράψει και την βάση δεδοµένων. 
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ΜΕΡΟΣ III 
 

9. Συστήµατα ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου 
 
Εισαγωγή 

 
Ο όρος Content Management Systems (CMS, Συστήµατα ∆ιαχείρισης 

Περιεχοµένου) αναφέρεται στις εφαρµογές που επιτρέπουν στους χρήστες να 
διαχειρίζονται το δικτυακό του περιεχόµενο, όπως κείµενα, εικόνες, πίνακες κ.λπ., 
συνήθως παρόµοιο µε αυτό της χρήσης ενός κειµενογράφου. Οι εφαρµογές 
διαχείρισης περιεχοµένου επιτρέπουν την αλλαγή του περιεχόµενου χωρίς να είναι 
απαραίτητες ειδικές γνώσεις σχετικές µε τη δηµιουργία ιστοσελίδων ή γραφικών. 

Οι αλλαγές της ιστοσελίδας µπορούν να γίνουν από οποιονδήποτε υπολογιστή 
που είναι συνδεµένος στο ∆ιαδίκτυο, χωρίς να χρειάζεται να έχει εγκατεστηµένα 
ειδικά προγράµµατα επεξεργασίας ιστοσελίδων, γραφικών κ.λπ. Μέσω ενός απλού 
περιηγητή  ιστοσελίδων (browser), ο χρήστης µπορεί να συντάξει ένα κείµενο και να 
ενηµερώσει άµεσα το δικτυακό του τόπο.                    

Το "δυναµικό περιεχόµενο" σε µια ιστοσελίδα είναι οι πληροφορίες που 
παρουσιάζονται και µπορούν να αλλάξουν από τους ίδιους τους διαχειριστές του 
µέσω κάποιας εφαρµογής, η οποία ουσιαστικά µπορεί να εισάγει (προσθέτει), 
διορθώνει και να διαγράφει εγγραφές σε πίνακες βάσεων δεδοµένων, όπου τις 
περισσότερες φορές καταχωρούνται όλες αυτές οι πληροφορίες. 

Αν ο δικτυακός τόπος λειτουργεί µε χρήση κάποιου συστήµατος CMS, το µόνο 
που έχει να κάνει ο διαχειριστής του είναι να ανοίξει τη σχετική φόρµα εισαγωγής 
νέου άρθρου στη διαχειριστική εφαρµογή του ιστοχώρου και να γράψει ή να 
επικολλήσει (copy-paste) τα στοιχεία που επιθυµεί. Αυτόµατα, µετά την καταχώριση 
γίνονται από το ίδιο το σύστηµα διαχείρισης περιεχοµένου όλες οι απαραίτητες 
ενέργειες, ώστε το άρθρο να είναι άµεσα διαθέσιµο στους επισκέπτες και όλοι οι 
σύνδεσµοι προς αυτό ενηµερωµένοι. 

Με την αυξητική τάση χρήσης των CMS στην Ελλάδα και το εξωτερικό, 
γίνεται εµφανές ότι το µέλλον του ∆ιαδικτύου σε ότι αφορά περιεχόµενο και 
πληροφορίες που πρέπει να ανανεώνονται τακτικά, ανήκει στα προγράµµατα 
διαχείρισης περιεχοµένου, αφού προσφέρουν πολλά πλεονεκτήµατα, ταχύτητα και 
ευκολίες στη χρήση τους. 

Ένα ολοκληρωµένο CMS πρέπει να µπορεί να διαχειρίζεται όλες τις δυναµικές 
πληροφορίες της ιστοσελίδας και να προσφέρει υπηρεσίες που εξυπηρετούν πλήρως 
τις ανάγκες των διαχειριστών του. 

Επιγραµµατικά, µερικά από τα πλεονεκτήµατα και τα χαρακτηριστικά ενός 
ολοκληρωµένου CMS είναι: 

• Γρήγορη ενηµέρωση, διαχείριση και αρχειοθέτηση του περιεχοµένου του 
δικτυακού τόπου  

• Ενηµέρωση του περιεχοµένου από οπουδήποτε  
• Ταυτόχρονη ενηµέρωση από πολλούς χρήστες και διαφορετικούς 

υπολογιστές  
• Να µην απαιτούνται ειδικές τεχνικές γνώσεις από τους διαχειριστές του  
• Εύκολη χρήση και άµεση γνώση του τελικού αποτελέσµατος, όπως 

γίνεται µε τους γνωστούς κειµενογράφους  
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• ∆υνατότητα αναζήτησης του περιεχοµένου που καταχωρείται και 
αυτόµατη δηµιουργία αρχείου  

• Ασφάλεια και προστασία του σχεδιασµού της Ιστοσελίδας από 
λανθασµένες ενέργειες, που θα µπορούσαν να δηµιουργήσουν 
προβλήµατα στην εµφάνισή του  

• ∆ιαχωρισµός του περιεχοµένου από το σχεδιασµό και την πλοήγηση 
(navigation) του δικτυακού τόπου  

• Αλλαγή σχεδιασµού ή τρόπου πλοήγησης χωρίς να είναι απαραίτητη η 
ενηµέρωση όλων των σελίδων από τον ίδιο το χρήστη  

• Αυτόµατη δηµιουργία των συνδέσµων µεταξύ των σελίδων και αποφυγή 
προβληµάτων ανύπαρκτων σελίδων (404 error pages)  

• Μικρότερος φόρτος στον εξυπηρετητή (server) και χρήση λιγότερου 
χώρου, αφού δεν υπάρχουν πολλές επαναλαµβανόµενες στατικές 
σελίδες, από τη στιγµή που η ανάπτυξη των σελίδων γίνεται δυναµικά  

• Όλο το περιεχόµενο καταχωρείται στην/στις βάσεις δεδοµένων, τις οποίες 
µπορείτε πιο εύκολα και γρήγορα να τις προστατεύσετε τηρώντας 
αντίγραφα ασφαλείας. 

 
 
 

9.1. Σύστηµα διαχείρισης Ιατροδικαστικού Κρήτης 

 
Ο δικτυακός τόπος του Ιατροδικαστικού Κρήτης, βασίζετε  στο Joomla 

Συστήµατα ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου http://www.joomla.org [7-1-2007] και έγιναν 
οι κατάλληλες τροποποιήσεις στον πηγαίο κώδικα σύµφωνα µε της ανάγκες  των 
περιεχοµένων του Ιατροδικαστικού Κρήτης  Το Joomla είναι ελεύθερο λογισµικό µε 
άδεια GNU/GPLe. Ελεύθερο λογισµικό είναι το λογισµικό το οποίο διατίθεται 
ελεύθερα. Αυτό σηµαίνει πως όταν κάποιος το αποκτήσει µπορεί να το 
χρησιµοποιήσει, να το αντιγράψει, να το µελετήσει, να το τροποποιήσει και να το 
διανέµει ελεύθερα. Τα παραπάνω ισχύουν τόσο για τον πηγαίο κώδικα όσο και για τα 
εκτελέσιµα αρχεία του προγράµµατος. 

Το ελεύθερο λογισµικό βοηθά τον προγραµµατιστή στην ανάπτυξη εφαρµογών 
σε σύντοµο χρονικό διάστηµα. Αυτό επιτυγχάνεται µε την επαναχρησιµοποίηση 
κώδικα. Η τροποποίηση που µπορεί να κάνει στον πηγαίο κώδικα, του αφήνει την 
ελευθερία να αναπτύξει την εφαρµογή σύµφωνα µε τις εκάστοτε ανάγκες. Ακόµη 
µέσα από την κοινότητα που έχει αναπτυχθεί, ο προγραµµατιστής µπορεί να 
ανταλλάξει ιδέες και λύσεις για την ανάπτυξη των εφαρµογών αυτών.     

Οι επισκέπτες της ιστοσελίδας του Ιατροδικαστικού Κρήτης όπως φαίνεται 
στην εικόνα που ακολουθεί µπορούν να βρουν γενικές  πληροφορίες για το  
Ιατροδικαστικό Κρήτης , να ενηµερώνονται για  τα τελευταία νέα και δραστηριότητες 
που πραγµατοποιούνται, να επικοινωνήσουν µε το προσωπικό και πολλά άλλα 
ενδιαφέροντα Ιατροδικαστικά στοιχεία. 

 

 45 

http://www.joomla.org/


 
Εικόνα 9.1: Η αρχική σελίδα του Ιατροδικαστικού Κρήτης 

Οι χρήστες όπου µπορούν να αλλάξουν τα περιεχόµενα της ιστοσελίδας 
εισέρχονται στο σύστηµα µέσω µιας ξεχωριστής σελίδας που περιέχει µια φόρµας 
που απαιτεί όνοµα χρήστη και κωδικό πρόσβασης. Κώδικας για τον εισαγωγή του 
χρήστη παρατίθεται στο παράρτηµα Α2 και Α3.  
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9.2. Εισαγωγή στη σελίδα διαχείρισης 

 

  
Εικόνα 9.2: Σελίδα εισαγωγής χρήστη στη διαχείριση  

Μετά την επιτυχηµένη είσοδο θα µεταφερθείτε στα στοιχεία ελέγχου όπου 
µπορείτε να προσαρµόσετε τα περιεχόµενα και τον τρόπο παρουσίασης τους : 
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9.3. Κεντρική σελίδα διαχείρισης 

 

 
Εικόνα 9.3: Η Κεντρική σελίδα διαχείρισης 

 
Ο διαχειριστής της ιστοσελίδας µέσα από κατάλληλα µενού µπορεί να 

προσαρµόσει τα δεδοµένα. 
 

9.3.1. Επιλογές διαχείρισης  από τα κεντρικά µενού 

 

 
Εικόνα 9.4: Κεντρικά µενού 

 

• Νέο κείµενο: Εισάγουµε ένα στοιχείο σε υπάρχουσες κατηγορίες και 
ενότητες. 

• Περιεχόµενο: Μας εµφανίζει όλα τα στοιχεία που υπάρχουν. 
• Στατικά κείµενα: Μας εµφανίζει τα στατικά κείµενα που υπάρχουν. Τα 

στατικά  στοιχεία δεν ανήκουν σε µια κατηγορία και µια ενότητα. Ο 
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µόνος τρόπος για να τα εµφανίσετε είναι µέσω ενός µενού που θα δείχνει 
σε αυτά. 

 
• Πρωτοσέλιδο: Σας εµφανίζει τα στοιχεία όπου έχουν επιλεγεί να 

εµφανίζονται στην αρχική σελίδα. 
• Ενότητες: Σας εµφανίζει τα περιεχόµενα της ιστοσελίδας ανά ενότητες   
• Κατηγορίες: Σας εµφανίζει τα περιεχόµενα της ιστοσελίδας ανά 

κατηγορίες. 
• Πολυµέσα: ftp λειτουργία όπου µπορείτε να ανεβάσετε  , επιλέξετε 

επεξεργαστείτε καταλόγους για τα πολυµέσα όπως πχ. Εικόνες. 
 
 

9.3.2. Επιλογές διαχείρισης από το  toolbar µενού 

 

 
Εικόνα 9.5: Toolbar µενού 

 

Αρχική: Σας πηγαίνει στην αρχική σελίδα διαχείρισης.   
 
Ιστότοπος περιέχει τα υποµενού:  

• Πολυµέσα: ftp λειτουργία όπου µπορείτε να ανεβάσετε  , επιλέξετε 
επεξεργαστείτε καταλόγους για τα πολυµέσα όπως πχ. Εικόνες. 

• Προεπισκόπηση: Σας µεταφέρνει στην ιστοσελίδα κάνοντας µας 
προεπισκόπηση µε τις αλλαγές που έχετε κάνει. 

• Στατιστικά: Σας παρέχει  στατιστικά στοιχεία σχετικά µε την 
επισκεψιµότητα της ιστοσελίδας όπως πληροφορίες για τον browser, το 
λειτουργικό σύστηµα και το domain των επισκεπτών. 

 
Μενού: Επεξεργασία των µενού που περιέχει η ιστοσελίδα. 
 
Περιεχόµενο περιέχει τα υποµενού: 

• Περιεχόµενο ανά ενότητες: Σας εµφανίζει τα στοιχεία της ιστοσελίδας 
ανά ενότητες ,ανά κατηγορίες και ανά στοιχεία όπου µπορείτε να 
εισάγετε ένα νέο στοιχείο ή να επεξεργαστείτε τα υπάρχοντα στοιχεία 
που ανήκουν στην ενότητα αυτή. 

• Όλα τα κείµενα: Σας εµφανίζει όλα τα στοιχεία που υπάρχουν στην 
ιστοσελίδα. 

• Στατικά κείµενα: Είναι στοιχεία τα οποία δεν ανήκουν σε µια κατηγορία 
και µια ενότητα ,ο µόνος τρόπος για να τα εµφανίσετε είναι µέσω ενός 
µενού που θα δείχνει σε αυτά. 

• Ενότητες: Σας εµφανίζει τα περιεχόµενα της ιστοσελίδας ανά ενότητες.  
• Κατηγορίες: Σας εµφανίζει τα περιεχόµενα της ιστοσελίδας ανά 

κατηγορίες. 
• Πρωτοσέλιδο: Σας εµφανίζει τα στοιχεία όπου έχουν επιλεγεί να 

εµφανίζονται στην αρχική σελίδα. 
• Αρχείο: Σας εµφανίζει τα αρχειοθετηµένα στοιχεία που έχετε επιλέξει. 
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• Κλήσεις σελίδων: Σας εµφανίζει τα στατιστικά επισκεψιµότητας σελίδων 
της ιστοσελίδας.     

 
Βοήθεια: Σας παρέχει ένα σύντοµο manual. 

 
 

9.4. Εισαγωγή στοιχείων στην ιστοσελίδα 

 
Η ιστοσελίδα ακολουθεί ένα δοµηµένο µοντέλο µε το οποίο τα περιεχόµενα της 

πρέπει να ακολουθούν. Ένα στοιχείο-περιεχόµενο πρέπει να ανήκει σε µια κατηγορία  
και µια κατηγορία πρέπει να ανήκει σε µια ενότητα. Μια ενότητα µπορεί να έχει 
πολλές κατηγορίες και µια κατηγορία πολλά στοιχεία. Τα µόνα στοιχεία που δεν 
ακολουθούν αυτό το µοντέλο είναι τα στατικά κείµενα δηλαδή δεν ανήκουν σε µια 
κατηγορία και µια ενότητα ,ο µόνος τρόπος για να τα εµφανίσετε είναι µέσω ενός 
µενού που θα δείχνει σε αυτά. Οι εισαγωγή των στοιχείων µπορεί να γίνει και από τα 
κεντρικά µενού και από τα toolbar µενού αλλά για λόγους ευχρηστίας θα 
χρησιµοποιηθούν  τα toolbar µενού. 

 
 

9.4.1. ∆ηµιουργία ενότητας 

Όπως αναφέραµε το κάθε στοιχείο ανήκει σε µια κατηγορία  η οποία ανήκει µε 
τη σειρά της σε µια ενότητα. 

∆ηµιουργήστε λοιπόν µια ενότητα µε το όνοµα Πτυχιακή. Για να 
δηµιουργήσετε την ενότητα πηγαίνετε  στο toolbar µενού της διαχείρισης στο πεδίο 
περιεχόµενο και επιλέξετε  το υποµενού ενότητες.   

Όπως βλέπετε και από την επόµενη εικόνα σας εµφανίζει όλες τις ενότητες που 
υπάρχουν στην ιστοσελίδα. 
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Εικόνα 9.6: Παράδειγµα δηµιουργίας ενότητας-Εµφάνιση ενοτήτων 

 
Πατήστε το  κουµπί «Νέο» πάνω δεξιά.  

 

 
Εικόνα 9.7: Παράδειγµα δηµιουργίας ενότητας-Ρύθµιση παραµέτρων 
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Βάλτε το όνοµα της ενότητας, επιλέξετε αν θέλετε να εµφανίζετε εικόνα στην 
ενότητα, το επίπεδο πρόσβασης και αν θέλετε η ενότητα να έχει µια περιγραφή. Αφού 
τα κάνετε αυτά πατήστε  το κουµπί «αποθήκευση» πάνω δεξιά. Τώρα πρέπει να 
δηµιουργήσετε µια κατηγορία.  
 

 

9.4.2. ∆ηµιουργία κατηγορίας 

 

Πηγαίνετε πάλι στο toolbar µενού στο πεδίο περιεχόµενο και επιλέξετε  το 
υποµενού κατηγορίες. Θα σας εµφανιστούν όλες οι κατηγορίες που υπάρχουν για την 
ιστοσελίδα  
 

   
Εικόνα 9.8: Παράδειγµα δηµιουργίας κατηγορίας-Εµφάνιση κατηγοριών 

 
Πατήστε το κουµπί «Νέο» πάνω δεξιά.  
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Εικόνα 9.9: Παράδειγµα  δηµιουργίας κατηγορίας-Ρύθµιση παραµέτρων 

 
 Ονοµάστε την κατηγορία αυτή Πτυχιακή επιλέξετε το τµήµα δηλαδή την 

ενότητα αναφοράς της κατηγορίας  που στην περίπτωση αυτή είναι  Πτυχιακή, 
επιλέξετε πάλι αν θέλετε στην  κατηγορία να  εµφανίζετε  εικόνα ,το επίπεδο 
πρόσβασης και αν θέλετε η κατηγορία να εµφανίζει µια περιγραφή.  

Αφού τα κάνετε αυτά πατήστε το κουµπί «Αποθήκευση» πάνω δεξιά .Τώρα σας 
µένει να δηµιουργήσετε το στοιχείο-περιεχόµενο. 
 

9.4.3. ∆ηµιουργία στοιχείου 

 
Πηγαίνετε στο toolbar µενού επιλέξετε το πεδίο Περιεχόµενο, το υποµενού 

περιεχόµενο ανά ενότητες το οποίο θα σας εµφανίσει σαν υποµενού τις ενότητες της 
ιστοσελίδας, επιλέξετε την ενότητα «πτυχιακή» και το υποµενού Πτυχιακή-Στοιχεία. 
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Εικόνα 9.10: Παράδειγµα δηµιουργίας στοιχείου-Επιλογή ενότητας 

 

 
Εικόνα 9.11: Παράδειγµα δηµιουργίας στοιχείου 

 
Πατήστε το κουµπί «Νέο».  
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Εικόνα 9.12: Παράδειγµα δηµιουργίας στοιχείου-Ρύθµισης στοιχείου 

 
Επιλέξετε σαν τίτλο το όνοµα «Πτυχιακή» την ενότητα και κατηγορία 

Πτυχιακή που είχατε δηµιουργήσει πιο πριν. Όπως βλέπετε υπάρχει ένας 
ολοκληρωµένος κειµενογράφος όπου µπορείτε να προσαρµόσετε την εµφάνιση των 
στοιχείων. Γράψετε σαν κείµενο «Αυτό το κείµενο ονοµάζετε Πτυχιακή και 
δηµιουργήθηκε σαν παράδειγµα εισαγωγής περιεχοµένων-στοιχείων στην 
ιστοσελίδα». Πατήστε το κουµπί «Αποθήκευση» πάνω δεξιά, µόλις δηµιουργήσετε 
ένα στοιχείο. 

Τώρα το µόνο που σας µένει είναι να ορίσετε τον σύνδεσµο προς το στοιχείο. 
Τώρα θα δηµιουργήσετε ένα µενού µε το όνοµα «Πτυχιακή» που θα δείχνει στο 
κείµενο «πτυχιακή». Επιλέξετε την κατηγορία του περιεχοµένου Πτυχιακή µέσω του 
toolbar µενού, το πεδίο Περιεχόµενο, το υποµενού Κατηγορίες. 

Στις παραµέτρους δεξιά επιλέξετε το όνοµα της οντότητα(main menu, other 
menu, top menu, user menu) που θα µπει το µενού όπου θα δηµιουργήσετε. Επιλέξετε 
τον τύπο του µενού και γράψετε το όνοµα του «Πτυχιακή» και πατήστε το κουµπί 
«Link to menu» και µετά το κουµπί «Αποθήκευση» πάνω δεξιά. 
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Εικόνα 9.13: Παράδειγµα εισαγωγής κατηγορίας στα µενού  

 
Πηγαίνετε στην ιστοσελίδα να δείτε το στοιχείο που δηµιουργήσατε.  

 

 
Εικόνα 9.14: Αρχική σελίδα Ιστοσελίδας µε εµφάνιση της κατηγορίας στα 
µενού  
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Βλέπετε ότι δηµιουργήθηκε το µενού «Πτυχιακή» πατώντας το, βλέπετε το 

στοιχείο. 
 

 
Εικόνα 9.15: Εµφάνιση του στοιχείου του µενού Πτυχιακή 

 

9.5. Ανέβασµα αρχείου στον server που είναι η ιστοσελιδα 

 
Πηγαίνετε  στο toolbar µενού στο πεδίο ιστότοπος και επιλέξετε το υποµενού 

πολυµέσα. 
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Εικόνα 9.16: Παράδειγµα ανέβασµα αρχείου στον διακοµιστή που 
φιλοξενεί την ιστοσελίδα 

 
 

Επιλέξετε τον κατάλογο όπου θα ανεβάσετε την εικόνα αν δεν υπάρχει 
δηµιουργήστε έναν µέσα από το πεδίο ∆ηµιουργία καταλόγου και πατώντας το 
κουµπί «∆ηµιουργία». Για να ανεβάσετε την εικόνα θα πρέπει να ορίσετε την 
διαδροµή όπου είναι αποθηκεµένη η εικόνα στον  τοπικό υπολογιστή σας. Πατήστε 
το κουµπί Browse.  
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Εικόνα 9.17: Παράδειγµα επιλογής αρχείου 

 
Αφού επιλέξετε την εικόνα που θέλετε να ανεβάσετε πατήστε το κουµπί 

«άνοιγµα». 
 

 
Εικόνα 9.18: Παράδειγµα ολοκλήρωσης ανεβάσµατος αρχείου  
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Πατήστε το κουµπί «ανέβασµα». 

 

 
Εικόνα 9.19: Παράδειγµα εµφάνισης του αρχείου  

 
Τώρα η εικόνα έχει ανέβει στον server όπου φιλοξενεί την ιστοσελιδα. 

 

9.6. Προβολή αρχείου στην ιστοσελίδα 

Για να την εµφανίσετε στο στοιχείο Πτυχιακή πηγαίνετε  στις παραµέτρους του 
όπως είχε περιγραφή και πιο πριν.  
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Εικόνα 9.20: Παράδειγµα εµφάνισης στοιχείου όπου θα ανέβει το αρχείο 

 
Πατήστε το κουµπί «insert image» κάτω αριστερά και επιλέξετε την εικόνα 

όπου θέλετε να εµφανίσετε.  
 

 
Εικόνα 9.21: Παράδειγµα εισαγωγής του αρχείου στο επιλεγµένο στοιχείο 
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Πατήστε το κουµπί «αποθήκευση». 

 

 
Εικόνα 9.22: Εµφάνιση του αρχείου στην ιστοσελιδα 

 
 
 

9.7. Εισαγωγή συνδέσµου (Link) 

Αυτό µπορείτε να το κάνετε µέσα από τον κειµενογράφο. Γράψετε το κείµενο 
όπου θέλετε να είναι ο σύνδεσµος.  
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Εικόνα 9.23: Παράδειγµα επιλογής του στοιχείου όπου θα µπει ο 
σύνδεσµος   

 
Μπαρκάρετε  το κείµενο και πατήστε το κουµπί «insert/edit link». 

 

 
Εικόνα 9.24: Παράδειγµα εισαγωγής συνδέσµου µέσω του κειµενογράφου 
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Γράψετε την διεύθυνση όπου θέλετε να πηγαίνει ο σύνδεσµος σας και πατήστε 
το κουµπί «insert». 
 

 
Εικόνα 9.25: Παράδειγµα εισαγωγής διεύθυνσης συνδέσµου 

 
Πηγαίνετε στην ιστοσελιδα να δείτε το σύνδεσµο. 
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Εικόνα 9.26: Εµφάνιση του συνδέσµου στην ιστοσελιδα 

 

9.8. Επεξεργασία των µενού 

  
Εικόνα 9.27: Παράδειγµα επεξεργασίας των µενού  
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Επιλέγοντας ένα µενού βλέπετε τις βασικές λεπτοµέρειες και τις παραµέτρους 

λειτουργίας του. 
 

Λεπτοµέρειες  

Όνοµα: 
Πτυχιακή

 
Το όνοµα του µενού 

Εφαρµογή: Αρχική σελίδα 

Url: index.php?option=com_content&task=blogcategory&id=34&Itemid=73  
∆ιεύθυνση  

Γονικό 
Στοιχείο: 

Top
   Staff
   Introduction
   FAQs
   links seminar
   Search
   New s

 
Επιλέγουµε αν αυτό το µενού είναι γονικό η υποµενού άλλου µενού 

Κατάταξη: 1 (Home)
 

Μας εµφανίζει την σειρά των µενού όπως θα εµφανίζονται 

Επίπεδο 
πρόσβασης 

Public
Registered
Special  

Επιλογή  επιπέδου πρόσβασης , αν είναι διαθέσιµο από όλους η για εγγεγραµµένους χρήστες  

∆ηµοσίευση: 
No Yes  

Επιλέγουµε αν το µενού είναι ενεργό  

Πίνακας 9.1: Λεπτοµέρειες των µενού 
 
 

Παράµετροι  

Menu Image - Do Not Use -
 

Επιλογή εικόνας για το µενού 

Page Class Suffix
 

Page Title Welcome to the Frontpage
 

Το όνοµα της σελίδας  

Page Title
Hide Show  

Ενεργό η ανενεργό το όνοµα της σελίδας   

Back Button Hide
 

Επιλογή εµφάνισης του κουµπιού πλοήγησης «Πίσω» 

# Leading 1
 

Πόσα προπορευµένα στοιχεία   

# Intro 50
 

Στοιχεία ανά σελίδα 
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Columns 1
 

Στήλες εµφάνισης στοιχείων 

# Links 1
 

Category Order Ordering
 

Επιλογή ταξινόµησης της κατηγορίας 

Primary Order Oldest f
 

irst

Επιλογή ταξινόµησης τον δεδοµένων της κατηγορίας 

Pagination Auto
 

Εµφάνιση αρίθµησης σελίδων 

Pagination Results
Hide Show  

Εµφάνιση αποτελεσµάτων αρίθµησης 

MOSImages
Hide Show  

Εµφάνιση εικόνας 

Section Name
Hide Show  

Εµφάνιση ονόµατος ενοτήτων 

Section Name Linkable
No Yes  

Εµφάνιση συνδέσµου για την ενότητα 

Category Name
Hide Show  

Εµφάνιση ονόµατος κατηγορίας 

Category Name Linkable
No Yes  

Εµφάνιση συνδέσµου για την κατηγορία 

Item Titles
Hide Show  

Εµφάνιση επικεφαλίδας στοιχείου 

Linked Titles Us ale Glob
 

Εµφάνιση συνδέσµου επικεφαλίδας 

Read More Use Global
 

Εµφάνιση της επιλογής διαβάστε περισσότερα 

Item Rating Use Global
 

Εµφάνιση επισκεψηµότητας στοιχείου 

Author Names Use Global
 

Εµφάνιση ονόµατος συγγραφέα 

Created Date and Time Use Global
 

Εµφάνιση ηµεροµηνίας δηµιουργίας στοιχείου 

Modified Date and Time Use Global
 

Εµφάνιση ηµεροµηνίας τροποποίησης  

PDF Icon Hide
 

Εµφάνιση εικονιδίου για εισαγωγή σε PDF µορφή 
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Print Icon Hide
 

Εµφάνιση εικονιδίου εκτύπωσης  

E-mail Icon Hide
 

Εµφάνιση εικονιδίου αποστολής E-mail 
 
Π .2: Παράµετροι των µενού 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ίνακας 9
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10. ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

 στα συστήµατα διαχείρισης περιεχοµένου 
(CMS-Content Management System) επιτρέποντας στους διαχειριστές ένα 
ολοκληρωµένο, άκρως δοµηµένο περιβάλλον επεξεργασίας των περιεχοµένων. 
Μελετήθηκε η γλώσσα προγραµµατισµού διαδικτύου PHP ως βασικό δοµικό στοιχείο 
στην erfaces  µ

Η πτυχιακή εργασία εστιάζεται

υλοποίηση των διεπαφών (int ). Επίσης ελετήθηκε ο MySQL 
διακοµιστής στην αποθήκευση των περιεχοµένων αυτών. Εξετάστηκε και 
αξιολογήθηκε η επαναχρησιµοποίηση κώδικα από τα υπάρχοντα συστήµατα 
ελεύθερου λογισµικού και έγιναν οι κατάλληλες τροποποιήσεις στον πηγαίο κώδικα 
σύµφωνα µε της ανάγκες του Ιατροδικαστικού Κρήτης. Και τέλος περιγράφτηκε το 
στήσιµο του server που φιλοξενεί την Ιστοσελίδα µε IIS, PHP και MySQL. 
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Παράρτηµα Α 

ation.php.  

 
<?php  
$mosConfig_MetaAuthor = '1'; 
$mosC
$mosConfig_absolute_path = 'C:/Inetpub/www/root/forensic'; 

mosConfig_admin_expired = '1'; 
nfig_allowUserRegistration = '0'; 

Inetpub/www/root/forensic/cache'; 

ce'; 
s = '0'; 

es = '0'; 
= '1'; 

Η ιστοσελιδα δεν είναι διαθέσιµη'; 
1'; 

; 
'; 

'; 

1'; 

 

n = '1'; 
; 

'900'; 

50'; 
.0.1/forensic'; 

in@localhost.gr'; 
 

A1. configur

onfig_MetaTitle = '1'; 

$
$mosCo
$mosConfig_back_button = '1'; 
$mosConfig_cachepath = 'C:/ 
$mosConfig_cachetime = '900'; 
$mosConfig_caching = '0'; 
$mosConfig_db = 'forensic'; 
$mosConfig_dbprefix = 'jos_'; 
$mosConfig_debug = '0'; 
$mosConfig_dirperms = ''; 
$mosConfig_editor = 'tinym
$mosConfig_enable_log_item
$mosConfig_enable_log_search
$mosConfig_enable_stats 
$mosConfig_error_message = '
$mosConfig_error_reporting = '-
$mosConfig_fileperms = ''; 
$mosConfig_fromname = 'iatrodikastiko'
$mosConfig_frontend_login = '1
$mosConfig_frontend_userparams = '1'; 
$mosConfig_gzip = '0'; 
$mosConfig_hideAuthor = '1
$mosConfig_hideCreateDate = '1'; 
$mosConfig_hideEmail = '1'; 
$mosConfig_hideModifyDate = '1'; 
$mosConfig_hidePdf = '
$mosConfig_hidePrint = '0'; 
$mosConfig_hits = '0'; 
$mosConfig_host = 'localhost';
$mosConfig_icons = '1'; 
$mosConfig_item_navigatio
$mosConfig_lang = "english"
$mosConfig_lifetime = 
$mosConfig_link_titles = '0'; 
$mosConfig_list_limit = '
$mosConfig_live_site = 'http://127.0
$mosConfig_locale = 'en_GB'; 
$mosConfig_mailer = 'mail'; 
$mosConfig_mailfrom = 'adm
$mosConfig_ml_support = '0';
$mosConfig_multipage_toc = '1'; 
$mosConfig_offline = '0'; 
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$mosConfig_offline_message = 'Υπό συντήρηση θα επανέλθουµε σύντοµα '; 

neapolis'; 

F3XywNNNG2Pd'; 

sbin/sendmail'; 
000'; 

'; 

= 'Forensic Medicine of Crete'; 

onfig_locale); 

ρµας εισαγωγής χρήστη στην διαχείριση περιεχοµένων 

<script language="JavaScript" type="text/JavaScript"> 
 
 document.loginForm.usrname.select(); 

document.loginForm.usrname.focus(); 
} 

clude_once( $mosConfig_absolute_path 
osmsg.php' );  

in"> 
<div class="login-form"> 

ame="loginForm" id="loginForm"> 

"inputlabel">Όνοµα χρήστη</div> 
" type="text" class="inputbox" size="15" /></div> 

ικό</div> 
 

mit" name="submit" class="button" 

$mosConfig_offset = '-2'; 
$mosConfig_offset_user = '0'; 
$mosConfig_pagetitles = '0'; 
$mosConfig_password = '!
$mosConfig_readmore = '1'; 
$mosConfig_secret = 'Bvar
$mosConfig_sef = '0'; 
$mosConfig_sendmail = '/usr/
$mosConfig_session_life_admin = '50
$mosConfig_session_type = '0
$mosConfig_shownoauth = '0'; 
$mosConfig_sitename 
$mosConfig_smtpauth = '0'; 
$mosConfig_smtphost = 'localhost'; 
$mosConfig_smtppass = ''; 
$mosConfig_smtpuser = ''; 
$mosConfig_uniquemail = '1'; 
$mosConfig_user = 'root'; 
$mosConfig_useractivation = '1'; 
$mosConfig_vote = '0'; 
setlocale (LC_TIME, $mosC
 
 

A2. Κώδικας φό

 
 

function setFocus() { 

 
 
</script> 
</head> 
<body onload="setFocus();"> 
<div id="ctr" align="center"> 
 <?php 
 
 in
.'/administrator/modules/mod_m
 ?> 
 <div class="log
 
 <form action="index.php" method="post" n
 <div class="form-block"> 
 <div class=
 <div><input name="usrname
 <div class="inputlabel">Συνθηµατ
 <div><input name="pass" type="password" class="inputbox" size="15" /></div>
 <div align="left"><input type="sub
value="Είσοδος" /></div> 
 </div> 
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 </form> 
 </div> 
 <div class="login-text"> 
 <div class="ctr"><img src="admin/images/klin_o1.jpg" width="64" height="64" 

χείρισης Ιατροδικαστικού Κρήτης</p> 

div> 

A ικας σύνδεσης µε την βάση δεδοµένων για εισαγωγή χρήστη στην 
δ

ST['submit'] )) 
 { 

usrname = $database->getEscaped( mosGetParam( $_POST, 'usrname', NULL ) ); 
LL ) ); 

docume
exit(); 

$pass = md5( $pass ); 

ECT COUNT(*)" 
M #__users" 

 24" 
$database->setQuery( $query ); 

esult() ); 

 ); 

 uery = "SELECT u.*, m.*" 

 JOIN #__messages_cfg AS m ON u.id = m.user_id AND 
m.cfg_name = 'auto_purge'" 

 u.username = '$usrname'" 
'" 

 $database->setQuery( $query ); 

/></div> 
 <p>Σύστηµα δια
 </div> 
 <div class="clr"></div> 
 </div> 

</
<div id="break"></div> 
 
 

3. Κώδ
ιαχείριση   

 
$mainframe = new mosMainFrame( $database, $option, '..', true ); 
 
if (isset( $_PO

$
$pass= $database->getEscaped( mosGetParam( $_POST, 'pass', NU
 
if($pass == NULL)  
{ 
 echo "<script>alert('Please enter a password'); 
nt.location.href='index.php?mosmsg=∆ώστε ένα κωδικό'</script>\n"; 
 
 } else { 
 
 } 
 
 $query = "SEL
 . "\n FRO
 . "\n WHERE (" 
 . "\n gid =
 
 $count = intval( $database->loadR
 if ($count < 1)  

{ 
 mosErrorAlert( _LOGIN_NOADMINS
 } 
 
 $my = null; 

$q
 . "\n FROM #__users AS u" 
 . "\n LEFT

 . "\n WHERE
 . "\n AND u.password = '$pass
 . "\n AND u.block = 0" ; 
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 $database->loadObject( $my ); 
 

A4. Κώδ  

 
QUEST, 'sectionid', 0 ) ); 

$cid= josGetArrayInts( 'cid' ); 
 

switch ($task) { 
case 'new': 

       
     break; 

 
case 'edit': 

        $sectionid, $option ); 
       

itA': 
     editContent( intval( $cid[0] ), '', $option ); 

       

2menu': 
case 'go2menuitem': 

': 

ply': 
case 'save': 

       ctionid, $task ); 
  
 

nt( $cid, $sectionid, $option ); 

blish': 
changeContent( $cid, 1, $option ); 

  break; 
 

publish': 
changeContent( $cid, 0, $option ); 

 
 

 
toggleFrontPage( $cid, $sectionid, $option ); 

 

changeContent( $cid, -1, $option ); 
 

': 
changeContent( $cid, 0, $option ); 

ικας επεξεργασίας στοιχείων

$sectionid = intval( mosGetParam( $_RE
 

editContent( 0, $sectionid, $option ); 
  

editContent( $id,
break; 

 
case 'ed

  
break; 

 
case 'go

case 'resethits
case 'menulink': 
case 'ap

saveContent( $se
break; 

case 'remove': 
removeConte
break; 

 
case 'pu

case 'un
 

break; 

case 'toggle_frontpage':
 

break; 
 

case 'archive': 
 

break; 
 

case 'unarchive
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cancelContent(); 
 

orderContent( intval( $cid[0] ), -1, $option ); 
 break; 

n': 
orderContent( intval( $cid[0] ), 1, $option ); 

 

ive': 
viewArchive( $sectionid, $option ); 

 

: 
moveSection( $cid, $sectionid, $option ); 

 

save': 
moveSectionSave( $cid, $sectionid, $option ); 

 

copyItem( $cid, $sectionid, $option ); 
 

: 
copyItemSave( $cid, $sectionid, $option ); 

 break; 

lic': 
accessMenu( intval( $cid[0] ), 0, $option ); 

 

istered': 
accessMenu( intval( $cid[0] ), 1, $option ); 

 

cial': 
accessMenu( intval( $cid[0] ), 2, $option ); 

 

': 
saveOrder( $cid ); 

 

viewContent( $sectionid, $option ); 
 
 

break; 
 

case 'cancel': 
 

break; 
 

case 'orderup': 
 

 
case 'orderdow

 
break; 

 
case 'showarch

 
break; 

 
case 'movesect'

 
break; 

 
case 'movesect

 
break; 

 
case 'copy': 

 
break; 

 
case 'copysave'

 

 
case 'accesspub

 
break; 

 
case 'accessreg

 
break; 

 
case 'accessspe

 
break; 

 
case 'saveorder

 
break; 

 
default: 

 
break; 

}
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function viewContent( $sectionid, $option ) { 
global $database, $mainframe, $mosConfig_list_limit; 

ame->getUserStateFromRequest( "catid{$option}{$sectionid}", 
tid', 0 ) ); 

filter_authorid= intval( $mainframe->getUserStateFromRequest( 
"filter_a ', 0 ) ); 

mRequest( 
filter_sectionid{$option}{$sectionid}", 'filter_sectionid', 0 ) ); 

list_limit ) ); 

}{$sectionid}", 'search', '' 

e = array( 
"c.state >= 0", 

 "c.catid= cc.id", 
s.id", 

 "s.scope= 'content'", 

c.ordering, cc.title, c.ordering"; 

ionid"; 

id = 0; 
} else { 

'content'", 
nid = '$sectionid'" 

ering, cc.title, c.ordering"; 

'$sectionid'"; 
 ); 

νολικούς αριθµούς από τις εγγραφές 

 cc ON cc.id = c.catid" 

 
$catid= intval( $mainfr
'ca
$

uthorid{$option}{$sectionid}", 'filter_authorid
$filter_sectionid= intval( $mainframe->getUserStateFro
"
$limit = intval( $mainframe->getUserStateFromRequest( "viewlistlimit", 'limit', 
$mosConfig_
$limitstart= intval( $mainframe->getUserStateFromRequest( 
"view{$option}{$sectionid}limitstart", 'limitstart', 0 ) ); 
$search = $mainframe->getUserStateFromRequest( "search{$option
); 
$search = $database->getEscaped( trim( strtolower( $search ) ) ); 
$redirec= $sectionid; 
$filter= ''; 
 
 if ( $sectionid == 0 ) 
 { 
  // χρησιµοποιείτε για να δείξει όλα τα στοιχεία 
  $wher
  
 
  "cc.section = 
 
  ); 
$order = "\n ORDER BY s.title, c.catid, c
$all = 1; 
 
 if ($filter_sectionid > 0) { 
$filter = "\n WHERE cc.section = $filter_sect
  } 
$section->title = 'All Content Items'; 
$section->
 
 $where = array( 
 "c.state >= 0", 
 "c.catid= cc.id", 
 "cc.section = s.id", 
 "s.scope= 
 "c.sectio
 ); 
$order = "\n ORDER BY cc.ord
$all = NULL; 
$filter  = "\n WHERE cc.section = 
$section= new mosSection( $database
$section->load( (int)$sectionid ); 
 } 
 
// πέρνη του συ
$query = "SELECT COUNT(*)" 
. "\n FROM #__content AS c" 
. "\n LEFT JOIN #__categories AS
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. "\n LEFT JOIN #__sections AS s ON s.id = c.sectionid" 
( count( $where ) ? "\n WHERE " . implode( ' AND ', $where ) : "" ); 

sConfig_absolute_path'] . 

 

S groupname, cc.name, u.name AS editor, f.content_id AS 

= c.catid" 

"\n LEFT JOIN #__groups AS g ON g.id = c.access" 

" 
ontpage AS f ON f.content_id = c.id" 

ere ) : '' ) 

av->limit ); 

 κατηγορίας στα µενού 

lass content_blog_category { 

    function edit( &$uid, $menutype, $option ) { 
 
global $database, $my, $mainframe; 

u( $database ); 
$menu->load( (int)$uid ); 

if ($uid) { 

// λαµβάνει τις προηγουµένως επιλεγµένες κατηγορίες 
->params ); 

ategoryid', '' ); 
 ( $catids ) { 

y = explode( ',', $catids ); 

`, CONCAT_WS( ' / ', s.title, 

_sections AS s" 
 ON c.section = s.id" 

. 
$database->setQuery( $query ); 
$total = $database->loadResult(); 
require_once( $GLOBALS['mo
'/administrator/includes/pageNavigation.php' ); 
$pageNav = new mosPageNav( $total, $limitstart, $limit );
 
$query = "SELECT c.*, g.name A
frontpage, s.title AS section_name, v.name AS author" 
. "\n FROM #__content AS c" 
. "\n LEFT JOIN #__categories AS cc ON cc.id 
. "\n LEFT JOIN #__sections AS s ON s.id = c.sectionid" 
. 
. "\n LEFT JOIN #__users AS u ON u.id = c.checked_out" 
. "\n LEFT JOIN #__users AS v ON v.id = c.created_by
. "\n LEFT JOIN #__content_fr
. ( count( $where ) ? "\n WHERE " . implode( ' AND ', $wh
. $order; 
 
$database->setQuery( $query, $pageNav->limitstart, $pageN
$rows = $database->loadObjectList(); 
 
 
 
 

A5. Κώδικας εισαγωγή µιας

 
c
 

 
$menu = new mosMen

 

$menu->checkout( $my->id ); 

$params = new mosParameters( $menu
$catids = $params->def( 'c
if
$catidsArra
mosArrayToInts( $catidsArray ); 
$catids = 'c.id=' . implode( ' OR c.id=', $catidsArray ); 
$query = "SELECT c.id AS `value`, c.section AS `id
c.title) AS `text`" 
. "\n FROM #_
. "\n INNER JOIN #__categories AS c
. "\n WHERE s.scope = 'content'" 
. "\n AND ( $catids )" 
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. "\n ORDER BY s.name,c.name"; 
$database->setQue
$lookup = $database->loadObje
} else { 
$lookup = ''; 
} 
} else { 
$menu->type= 'content_blog_cat
$menu->menutype= $menutype; 
$menu->
$menu->paren
$m
$lookup=
} 
$rows[] = mosHTML::makeOptio
$query = "SELECT c.id A
c.title) AS `text`" 
. "\n FROM #__sections
. "\n INNER 
. "\
. "\n ORDER BY s.name,c.name"; 
$database->setQuery( $query ); 
$rows = array_mer
$category = mosHTML::selectL
multiple="multiple"', 'value', 'text', $lookup ); 
$lists['categoryid']= $category; 
 
$lists['ordering']= mosAdminMe
$lists['access']= mosAdminMenus::Access( $menu ); 
$lists['parent']= mosAdminMenus::Parent( $menu ); 
$lists['published']= mosAdminMenus::Publishe
// κατασκεύασε την διεύθυνση 
$
 
// λαµβάνει τις παραµέτρους 
$params=new mosParameters( $menu->params, $ma
$menu->type ), 'menu' ); 
 
/* chipjack: passing $sectCatList (categories) instead of
c
 
 function saveMenu( $option, $task ) { 
global $database; 
 
$params = mosGetParam( $_POST, 'params', '' ); 
   
$
$catid= implode( ',', $catids ); 
 
$
if (is_array( $params )) { 
 $txt = array(); 
 foreach ($params as $k=>$
 $txt[] = "$k=$v"; 
 

ry( $query ); 
ctList(); 

egory'; 

ordering= 9999; 
t= intval( mosGetParam( $_POST, 'parent', 0 ) ); 

enu->published= 1; 
 ''; 

n( '', 'All Categories' ); 
S `value`, c.section AS `id`, CONCAT_WS( ' / ', s.title, 

 AS s" 
JOIN #__categories AS c ON c.section = s.id" 

n WHERE s.scope = 'content'" 

ge( $rows, $database->loadObjectList() ); 
ist( $rows, 'catid[]', 'class="inputbox" size="10" 

nus::Ordering( $menu, $uid ); 

d( $menu ); 

lists['link']= mosAdminMenus::Link( $menu, $uid ); 

inframe->getPath( 'menu_xml', 

 $slist (sections) */ 
ontent_blog_category_html::edit( $menu, $lists, $params, $option );} 

catids=josGetArrayInts( 'catid' ); 

params['categoryid'] = $catid; 

v) { 

} 
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 $_POST['params'] = mosPar
 } 
 
 $row = new mosMenu( $databas
 
if (!$row->bind( $
 echo"<script>alert('".$row->getError()."'); window.history.go(-
</script>\n"; 
  
 } 
 
if (count($catids)==1 && $cati
 $row->link = str_replace("id=0","id=".$catids[0],$row->link); 
 $row-
 } 
 
if
 echo "<script> alert('".$row->getErr
</script>\n"; 
 exit(); 
 } 
if
 echo "<script>
</script>\n"; 
 exit();
 } 
$row->checkin(); 
$row->updateOrder( "
parent = " . (int) $row->parent ); 
 
$msg = 'Menu item Sav
switch ( $task ) { 
 case 'apply
 mosRedirect( 'index2.php?option='. $option .'&menutype='. $row->menutype
.'&task=edit&id='. $row->id, $msg );
 
 
 case 'save'
 default: 
 mosRedirect( 'index2.php?option='. $option .'&menutype='. $row-
>menutype, $msg ); 
 break; 
 
 } 
} 
?> 

ameters::textareaHandling( $txt ); 

e ); 

_POST )) { 
1); 

          exit(); 

ds[0]!="") { 

>componentid = $catids[0]; 

 (!$row->check()) { 
or()."'); window.history.go(-1); 

 (!$row->store()) { 
 alert('".$row->getError()."'); window.history.go(-1); 

 

menutype = " . $database->Quote( $row->menutype ) . " AND 

ed'; 

': 
 

 
break; 

: 

} 
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A6. Κώδικας στατιστικών 

 
function mosGetOS( $agent ) { 
 global $mosConfig_absolute_path; 
 
 _path .'/includes/agent_os.php' ); 
\\το αρ ύς browser όπως τους  internet expolorer, mozilla 

as $key) { 
{ 

30' ) { 

 ); 
if (!($orders = $database->loadObjectList())) { 

e; 

akeOption( 1, 'first' ); 

n; $i++) { 

$i]->text,0,$chop)."..."; 

order[]  $orders[$i]->value.' ('.$text.')' ); 

i-1]->value+1).' last' 

require( $mosConfig_absolute
χείο αυτό περιέχει τους γνωστο

 
 foreach ($osSearchOrder 
  if (preg_match( "/$key/i", $agent )) 

  return $osAlias[$key];  
   break; 
  } 

}  
 

'U return nknown'; 
} 
 

List( $sql, $chop='function mosGetOrdering
 global $database; 
 
 $order = array(); 
 $database->setQuery( $sql
 
  if ($database->getErrorNum()) { 
   echo $database->stderr(); 
   return fals
  } else { 
   $order[] = mosHTML::m
   return $order; 
  } 
 } 

 0, '0 first' );  $order[] = mosHTML::makeOption(
ders ); $i < $ for ($i=0, $n=count( $or

 
chop) {   if (strlen($orders[$i]->text) > $

   $text = substr($orders[
  } else { 
   $text = $orders[$i]->text; 
  } 
 
$  = mosHTML::makeOption( $orders[$i]->value,
 } 
$order[] = mosHTML::makeOption( $orders[$i-1]->value+1, ($orders[$
); 
 
 return $order; 
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Παραρτηµα Β 

B1. Εγκατάσταση του IIS 

ετε αν είναι ο IIS εγκαταστηµένος στο σύστηµα πηγαίνετε στον 
Πίνακα ελέγχου, στα Εργαλεία διαχείρισης, αν δείτε µια επιλογή µε το όνοµα Internet 
Information Services τότε ο IIS είναι εγκαταστηµένος στο σύστηµα σας. Αν δεν 
υπάρχει αυτή η επιλογή τότε πρέπει να τον εγκαταστήσετε, αυτό γίνετε βάζοντας το 
cd τω ιστούµε από την προσθαφαίρεση στοιχειών των 
Windows που βρίσκετε στην προσθαφαίρεση προγραµµάτων.  

 
Για να ελέγξ

ν Windows και τον εγκαθ

 

 
Εικόνα ΠΒ1: Εγκατάσταση του IIS 

Ο κατάλογος όπου τρέχουµε τα αρχεία στον IIS βρίσκετε στην διαδροµή 
C:\Inetpub\wwwroot. 

 

B2. Εγκατάσταση της PHP 

 
Κατεβάζουµε από την διεύθυνση http://www.php.net/downloads.php την  PHP 

συγκεκριµένα το αρχείο PHP 5.2.0 zip package ) όπου ο αριθµός 5.2.0 δηλώνει την 
τρέχουσα έκδοση και κάνουµε εξαγωγή (extract) των αρχείων αυτών  Πχ στον 
φάκελο C:\php\., κατεβάζουµε επίσης από την ίδια διεύθυνση της επέκτασης της 
PECL s for PHP 5.2.0 που περιέχει τις βιβλιοθήκες (dll 
αρχεία) Στον φάκελο C:\php\ext βάζουµε της επεκτάσεις της PECL.  

 Collection of PECL module
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Ανοίχτε  το php.ini-recommended που βρίσκετε στον φάκελο C:\php και σώστε 
το µε

session.save_path= C:\Inetpub\tmp\path  

 το 
φήσετε όπως είναι θα έχετε προβλήµατα στην δηµιουργία συνόδων ή στην 

ετά ορίστε την διαδροµή όπου είναι αποθηκευµένες οι επεκτάσεις 

 

η php και 
µπορείτε να της ενεργοποιήσετε και µετά. Πχ η ; extension=php_gd2.dll χρειάζεται 
αν θέ φικά. Σε αυτήν την φάση πρωταρχικό µέληµα είναι 
να κάνετε την PHP να δουλέψει.

extension=php_gettext.dll 

gic.dll 
extension=php_ming.dll 

l 

l 

l.dll 
l.dll 

dll 

και αντιγράψετε το στον κατάλογο του συστήµατος, 
στα W s  και στα Windows 2000 και NT είναι c:\winnt\ 

 όνοµα  php.ini και αλλάξετε  τις παραµέτρους. 
 
upload_tmp_dir="C:\DOCUME~1\ADMINI~1\LOCALS~1\Temp\php\session" 
session.save_path="C:\DOCUME~1\ADMINI~1\LOCALS~1\Temp\php\upload" 
 
να δείχνουν σε ένα άλλο κατάλογο πχ. 

 
 upload_tmp_dir= C:\Inetpub\tmp\session 

 
Αυτό το κάνετε για να εξασφαλίσετε ότι έχετε τα δικαιώµατα εγγραφής, αν
α
αποθήκευση προσωρινών αρχείων. 

Μ
 
extension_dir = c:\php\ext 

Επιλέξετε τις επεκτάσεις που θα είναι ενεργοποιηµένες σβήνοντας το ελληνικό 
ερωτηµατικό ; που υπάρχει στην αρχή της γραµµής. 

 
Σηµείωση οι επεκτάσεις αυτές δεν χρειάζονται για να δουλέψει 

λετε να επεξεργαστείτε γρα

 
; extension=php_gd2.dll 
; 
; extension=php_imap.dll 
; extension=php_mbstring.dll 
; extension=php_exif.dll 
; extension=php_mime_ma
; 
; extension=php_mssql.dl
; extension=php_mysql.dll 
; extension=php_mysqli.dl
; extension=php_openssl.dll 
; extension=php_pdf.dll 
; extension=php_pdo.dll 
; extension=php_pdo_mssq
; extension=php_pdo_mysq
; extension=php_soap.dll 
; extension=php_sockets.dll 
; extension=php_sqlite.dll 
; extension=php_xmlrpc.
; extension=php_xsl.dll 
; extension=php_zip.dll 
 
Αποθηκεύσετε το αρχείο 
indows XP είναι C:\window
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επίση ις που υπάρχουν στο φάκελο ext στον system32 του 
συστή 32  στα XP η στον C:\winnt\system32 στα 2000 η 
NT  α

ωττίζει σελίδες γραµµένες σε PHP. 
ατήστε δεξί κλικ πάνω στην προεπιλεγµένη τοποθεσία Web και επιλέξετε 

ιδιότητες. 

ς αντιγράψετε της επεκτάσε
µατος  C:\WINDOWS\system
ντίστοιχα. 
 

B3. Παραµετροποίηση του IIS 

 
Στον IIS πρέπει να ορίσετε που έχετε εγκαταστήσει την PHP έτσι ώστε να 

µπορεί να µεταγλ
π

  

 
Εικόνα ΠΒ2: Παραµετροποίηση του IIS 

 
Στο παράθυρο όπου θα ανοίξει πατήστε το κουµπί «Παράµετροι». 
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Εικόνα ΠΒ3: Παραµετροποίηση του IIS-παράµετροι 

 
Θα δείτε ένα παράθυρο µε τις επεκτάσεις όπου µπορεί να τρέξει ο IIS.  Πατήστε 

το κουµπί «Προσθήκη». 
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Εικόνα ΠΒ4: Παραµετροποίηση του IIS-Εµφάνιση επεκτάσεων 

 
Και επιλέξετε το αρχείο php5isapi.dll που βρίσκετε στην διαδροµή C:\php\ 

php5isapi.dll και στο πεδίο Επέκταση γράψετε .php  και πατήστε το κουµπί «OK». 
 

 
Εικόνα ΠΒ5: Παραµετροποίηση του IIS-Προσθήκη php επέκτασης 

 
Κάντε επανεκκίνηση του IIS και ελέγξετε αν δουλεύει η PHP. ∆ηµιουργήστε 

ένα αρχείο µε όνοµα info.php και αποθηκεύσετε το στο C:\Inetpub\wwwroot. Το 
info.php θα περιέχει τον παρακάτω κώδικα. 
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<?php 
phpinfo(); 
?> 
 
Ανοίξτε ένα περιηγητή Ιστοσελίδων (browser) πχ internet explorer, και εισάγετε 

την διεύθυνση http:/127.0.0.1/info.php ή http:/localhost/info.php αν όλα έγιναν 
σωστά θα δείτε κάτι ανάλογο µε το παρακάτω. 

 

 
Εικόνα ΠΒ6: Έλεγχος λειτουργίας PHP 

 

B4. Εγκατάσταση της MySQL 

 
Από την διεύθυνση http://dev.mysql.com/downloads/ κατεβάστε το αρχείο 

Windows (x86) ZIP/Setup.EXE. 
Τρέξετε το εκτελέσιµο αρχείο επιλέξετε την επιλογή custom. 
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Εικόνα ΠΒ7: Εγκατάσταση της MySQL-Επιλογή τύπου εγκατάστασης 

 
Ορίστε την διαδροµή και τα χαρακτηριστικά εγκατάστασης της MySQL και 

πατήστε το κουµπί «NEXT». 
 

 
Εικόνα ΠΒ8: Εγκατάσταση της MySQL-Επιλογή χαρακτηριστικών 
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Επιλέξετε την επιλογή Configure the MySQL Server now και πατήστε το 
κουµπί «Finish». 

 

 
Εικόνα ΠΒ9: Ολοκλήρωση εγκατάστασης της MySQL-Επιλογή 
παραµετροποίησης 

 
Στην επόµενη οθόνη επιλέξετε Server Machine και πατήστε το κουµπί «Next». 
 

 
Εικόνα ΠΒ10: Παραµετροποίηση MySQL-Επιλογή τύπου υπολογιστή 
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Ορίστε την παραµετροποίηση του Server σε Multifunctional Database και 

πατήστε το κουµπί «Next». 
 

 
Εικόνα ΠΒ11: Παραµετροποίηση MySQL-Τύπος χρήσης 

 
Επιλέξετε αν θέλετε οι βάσεις δεδοµένων να τοποθετηθούνε σε διαφορετική 

διαδροµή από αυτήν της εγκατάστασης και πατήστε το κουµπί «Next». 
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Εικόνα ΠΒ12: Παραµετροποίηση MySQL-Επιλογή διαδροµής 
αποθήκευσης βάσεων δεδοµένων 

 
Ορίστε τον µέγιστο αριθµό χρηστών όπου θα δέχεται η MySQL να είναι 

συνδεδεµένη και πατήστε το κουµπί «Next». 
  

 
Εικόνα ΠΒ13: Παραµετροποίηση MySQL-Ορισµός µέγιστου αριθµού 
χρηστών συνδεδεµένων  
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Εδώ επιλέγετε αν θα εγκατασταθεί η υπηρεσία στα Windows και αν θα οριστεί 

σαν µεταβλητή περιβάλλοντος. Πατήστε το κουµπί «Next».  
 

 
Εικόνα ΠΒ14: Παραµετροποίηση MySQL-Ορισµός υπηρεσίας και 
µεταβλητής περιβάλλοντος 

 
Τώρα είσαστε στο τελευταίο στάδιο όπου γίνετε αποθήκευση των ρυθµίσεων. 

Πατήστε το κουµπί «Execute». 
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Εικόνα ΠΒ15: Παραµετροποίηση MySQL-Εφαρµογή ρυθµίσεων 

 
Οι ρύθµιση της MySQL ολοκληρώθηκε πατήστε το κουµπί «Finish» για να 

κλήση ο οδηγός εγκατάστασης. 
 

 
Εικόνα ΠΒ16: Παραµετροποίηση MySQL-Κλείσιµο οδηγού 
εγκατάστασης 
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