
1 

 

Τεχνολογικό Εκπαιδευτικό Ίδρυμα Κρήτης 

 

Σχολή Τεχνολογικών Εφαρμογών 

Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής & Πολυμέσων 

 

 

 
 

Πτυχιακή: 
 

‘Ηλεκτρονικό Κατάστημα Υπολογιστών Τύπου  

E-Shop’ 

 

Επιτηρητής: Κ. Παπαδάκης 

 

ΚΑΛΛΕΡΓΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ Α.Μ. 1600 

ΖΑΧΑΡΙΟΥΔΑΚΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ Α.Μ. 1634 

 

Ηράκλειο – 25/1/13 



2 

 

Ευχαριστίες 

Θα θέλαµε να ευχαριστήσουµε τους ανθρώπους που µας στήριξαν και µας βοήθησαν όλα 
αυτά τα χρόνια στην πορεία µας προς το πτυχίο,δηλαδή τους γονείς µας,τα αδέλφια 
µας,καθώς και τους φίλους µας που ήταν δίπλα µας και µας βοήθησαν όποτε χρειάστηκε. 

Τέλος,τον καθηγητή που µας βοήθησε να ολοκληρώσουµε την εκπαίδευση µας και τις 

γνώσεις µας µε αυτή την πτυχιακή και να πάρουµε το πτυχίο µας, τον κύριο Παπαδάκη. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 

 

Abstract: 

In the project we created a web-based page uses a database and is used to manage an online 
computer store type e-shop. The main technologies used to achieve this goal is by PHP 
website development and MySQL to manage my database. Our site operates like a normal 
online store with products and categories, their order via form, live update, create account, 
shopping cart, wish list to change language in English. 
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Σύνοψη: 

Στο έργο που δηµιουργήσαµε,µια web-based σελίδα συνδέεται µε µια βάση δεδοµένων και 
χρησιµοποιείται για να διαχειριστεί  ένα διαδικτυακό κατάστηµα υπολογιστών τύπου e-shop. 
Οι κύριες τεχνολογίες που χρησιµοποιούνται για την επίτευξη αυτού του στόχου είναι η PHP 
για την ανάπτυξη της ιστοσελίδας και η MySQL µου για τη διαχείριση της βάσης δεδοµένων. 
Το site µας λειτουργεί σαν ένα κανονικό διαδικτυακο κατάστηµα µε προϊόντα και κατηγορίες 
αυτών,παραγγελίας τους µέσω φόρµας,live update,δηµιουργία λογαριασµού,καλάθι 
αγορών,wish list µε αλλαγή γλώσσας και στα αγγλικά. 
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Κεφάλαιο 1ο  : Εισαγωγικά 
 

1.1 Εισαγωγή 

Η πτυχιακή εργασία είναι ένα σηµαντικό κοµµάτι των σπουδών, διότι δίνει την δυνατότητα 
στον σπουδαστή να µελετήσει, να αναλύσει και να αναπτύξει διάφορα θέµατα υπό την 
καθοδήγηση του εισηγητή της πτυχιακής. Από την όλη διαδικασία ο σπουδαστής γίνεται 
κάτοχος νέων γνώσεων και µέσα από την έρευνα µαθαίνει και γνωρίζει το αντικείµενο εις 
βάθος παίρνοντας εφόδια που θα του είναι χρήσιµα στην περαιτέρω επιστηµονική και 
επαγγελµατική του πορεία 

1.2 Περίληψη 

Η παρούσα πτυχιακή εργασία ασχολείται µε την ανάλυση, σχεδίαση και υλοποίηση µιας 
διαδικτυακής εφαρµογής ενός ηλεκτρονικού καταστήµατος υπολογιστών τύπου e-shop. Η 
συγκεκριµένη εφαρµογή αντλεί και αποθηκεύει πληροφορίες σε µια βάση δεδοµένων. Η 
εκτέλεση της εφαρµογής γίνεται σ’ ένα  web server για να είναι διαθέσιµη στο διαδίκτυο. Για 
να υλοποιηθούν όλα τα παραπάνω χρησιµοποιήθηκε το σύστηµα διαχείρισης βάσεων 
δεδοµένων Mysql και ο Apache web server. Για την ανάπτυξη ιστοσελίδων χρησιµοποιήθηκε 
η PHP και JavaScript. Όλα τα παραπάνω είναι λογισµικά ανοιχτού κώδικα και συνεργάζονται 
άριστα µεταξύ τους. 
      Η εφαρµογή θα δίνει την δυνατότητα στον administrator να παρακολουθεί τον τροπο 
λειτουργίας του καταστήµατος,παρεµβένοντας οποτε χρειάζεται και θέλει,τις 
παραγγελίες,τους πελάτες και τους χρήστες του καταστήµατος ,έχοντας σαν αποτέλεσµα την 
καλύτερη και αποδοτικότερη διαχείριση του. 
 

1.3 Κίνητρο για την ∆ιεξαγωγή της Εργασίας  
 
Η ραγδαία ανάπτυξη του διαδικτύου και των εφαρµογών που αναπτύσσονται σε αυτό, 
αποτέλεσε το βασικότερο λόγω που επιλέξαµε το συγκεκριµένο θέµα, όπως και η απόκτηση 
εµπειρίας στον τοµέα αυτό. Επίσης, γνωρίζοντας ότι στην αγορά εργασίας υπάρχει 
ενδιαφέρον και ζήτηση  για εξειδίκευση στην διαχείριση βάσεων δεδοµένων, καθώς και στην 
ικανότητα ανάπτυξης ιστοσελίδων.  Με αυτό τον τρόπο µπορεί η πτυχιακή µας εργασία να µε 
βοηθήσει στην µετέπειτα επαγγελµατική µας αποκατάσταση.  
Το e-shoping  έχει µπει για τα καλά στην ζωή µας οπότε η ενασχόληση µας για µία τέτοιου 
είδους  εφαρµογή η οποία βοηθάει στην καλύτερη διαχείριση µιας τέτοιας επιχείρησης είτε 
σε οικονοµικό, είτε σε θέµα απόδοσης   της λειτουργίας της.  
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1.4  Σκοπός και Στόχοι Εργασίας   

Σκοπός της πτυχιακής εργασίας µας είναι η εξοικείωση µε τις βάσεις δεδοµένων και 
ανάπτυξη ιστοσελίδων. Επίσης η επέκταση και εµβάθυνση προηγούµενων γνώσεων σε 
γλώσσες σχεδίασης προγραµµατισµού (π.χ html, php, JavaScript, jsp κλπ), γλώσσες 
ανάπτυξης βάσεων δεδοµένων (π.χ MySQL). 
 
Σηµαντικοί στόχοι για την εκπόνηση της εργασίας: 

� Σχεδίαση του σχεσιακού µοντέλου οντοτήτων συσχετίσεων (E-R Model) 
� Υλοποίηση µοντέλου στην MySQL 
� Σύνδεση βάσης µε την ιστοσελίδα µας 
� Υλοποίηση του πρακτικού µέρους της πτυχιακής εργασίας 
� Έλεγχος λειτουργίας και διόρθωση σφαλµάτων 
� Συγγραφή αναφοράς εργασίας 
� Υποβολή αίτησης αξιολόγησης εργασίας 
� Προετοιµασία παρουσίασης αναφοράς 
� Παρουσίαση αναφοράς 

 

 1.5 ∆οµή Εργασίας   

Η δοµή της πτυχιακής εργασίας µου περιλαµβάνει κατά σειρά τα παρακάτω κεφάλαια: 

1) Παρουσίαση των θεωρητικών θεµάτων και των όρων που σχετίζονται µε την εργασία. 
2) Περιγράφονται οι έννοιες του διαδίκτυου, του παγκόσµιου ιστού και οι κατηγορίες των 
ιστοσελίδων που υπάρχουν. 

3)  Ανάλυση των τεχνολογιών διαδικτύου (π.χ html, php, jsp κτλ) και τεχνολογίες βάσεων 
δεδοµένων (π.χ Mysql). 
4)  Παρουσίαση των λογισµικών που επιλέχτηκαν για την εκποίηση της εφαρµογής µου. 
5)  Ανάλυση απαιτήσεων, κατασκευή σεναρίων, σχεδιασµός της βάσης δεδοµένων. 
6)  Κώδικες της δυναµικής µου σελίδας σε Mysql µε τα ανάλογα print Screens. 
7)  Κώδικες σε PHP µε τα ανάλογα print Screens. 
8)  Τα print Screens τις ιστοσελίδας µου. 

9)  Ο επίλογος µε τα αποτελέσµατα, συµπεράσµατα και την βιβλιογραφία µου. 
10)  Οι κώδικες σε  Javascript που χρειάστηκαν για την δηµιουργία της ιστοσελίδας µου.  

11)  Η παρουσίαση της πτυχιακής µου στην επιτροπή αξιολόγησης. 
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Κεφάλαιο 2ο  : Μεθοδολογία Υλοποίησης 
 

2.1 Μέθοδος Ανάλυσης και Ανάπτυξης Πτυχιακής 

 

Η ανάπτυξη ενός ηλεκτρονικού καταστήµατος τύπου e-shop είναι µια web εφαρµογή που 
αντλεί και αποθηκεύει πληροφορίες σε µια βάση δεδοµένων και εκτελείται σε ένα web server 
για να είναι διαθέσιµη στο διαδίκτυο. Απαιτείται λοιπόν ανάπτυξη βάσης δεδοµένων και 
παράλληλα ανάπτυξη λογισµικού για την άντληση πληροφοριών από την βάση καθώς και την 
αποθήκευση πληροφοριών στη βάση. 

2.2 Θεωρίες 

2.2.1 ∆ιαδίκτυο (Internet) 

∆ιαδικτύωση είναι η µέθοδος κατά την οποία παρέχεται οικουµενική εξυπηρέτηση µεταξύ 
ετερογενών δικτύων. Η oικουµενική εξυπηρέτηση επιτρέπει σε κάθε υπολογιστή ενός 
οργανισµού να επικοινωνεί µε οποιοδήποτε άλλο υπολογιστή σε οποιοδήποτε µέρος 
βρίσκεται. Είναι κάτι ανάλογο του τηλεφωνικού συστήµατος. Ετερογενή δίκτυα είναι τα 
δίκτυα που χρησιµοποιούν διαφορετικές τεχνολογίες. Για την πραγµατοποίηση της 
διαδικτύωσης απαιτείται πρόσθετο υλικό και λογισµικό. Το σύστηµα των συνδεµένων 
φυσικών δικτύων που προκύπτει λέγεται διαδίκτυο[13][8] (internet). 
Το βασικό στοιχείο που χρησιµοποιείται για τη σύνδεση 2 ή περισσοτέρων Ετερογενών 
δικτύων είναι ο δροµολογητής (router). Οι συµβατικοί υπολογιστές που είναι συνδεµένοι 
στο διαδίκτυο λέγονται υπολογιστές υπηρεσίας (hosts). 
Η υπηρεσία ενός δροµολογητή είναι να µετακινεί δεδοµένα µεταξύ των δικτύων στα οποία 
είναι συνδεµένος και γενικότερα οι δροµολογητές µετακινούν δεδοµένα από µια αφετηρία σε 
ένα προορισµό.   
Το TCP/ IP  είναι το σύνολο των πρωτοκόλλων που χρησιµοποιείται στο διαδίκτυο. 

2.2.2 Παγκόσµιος Ιστός (World Wide Web - WWW) 

Ο Παγκόσµιος Ιστός[13][8] είναι ένα Παγκόσµιο σύστηµα υπερµέσων,  µε αλληλεπιδραστική 
πρόσβαση, δυναµικό, κατανεµηµένο, ανεξάρτητο από υπολογιστή το οποίο λειτουργεί στο 
διαδίκτυο.   
Ο όρος υπερµέσα[13] (hypermedia) αναφέρεται στο περιεχόµενο του ιστού το οποίο εκτός 
από κείµενο µπορεί να περιέχει ψηφιοποιηµένες φωτογραφίες και γραφικά. Ένα έγγραφο 
υπερµέσων που είναι διαθέσιµο στον ιστό λέγεται ιστοσελίδα.  
Ο όρος κατανεµηµένο υπονοεί ότι οι ιστοσελίδες δεν βρίσκονται σε ένα υπολογιστικό 
σύστηµα αλλά σε πολλά. Οι υπολογιστές αυτοί οι οποίοι φιλοξενούν τις ιστοσελίδες και τις 
διαθέτουν σε ολόκληρο τον κόσµο λέγονται διακοµιστές ιστού (web servers).   
Κάθε ιστοσελίδα ορίζεται µονοσήµαντα από την διεύθυνση της ή αλλιώς από το URL 
(Uniform Resource Locator). Η προσπέλαση των ιστοσελίδων γίνεται µε την βοήθεια 
αλληλεπιδραστικών προγραµµάτων τους φυλοµετρητές (browsers). Παραδείγµατα τέτοιων 
προγραµµάτων είναι ο Internet Explorer, ο Mozilla Firefox κλπ. 

Οι browsers και οι servers επικοινωνούν σύμφωνα με το μοντέλο του Client – Server. Ο 

browser παίζει το ρόλο του Client και υποβάλει αιτήσεις στον server ζητώντας το 

περιεχόμενο μιας ιστοσελίδας υποβάλλοντας το URL της. Ο server στέλνει την ιστοσελίδα η 



 

οποία µεταφράζεται από τον 
browser – server γίνεται µε το
πρωτόκολλο ο Client (browser
(response). 

Μια συναλλαγή βασισµένη στο

� Σύνδεση : Ο Client 
� Αίτηση : Ο Client στέλνει
� Απάντηση : Ο server 
� Κλείσιµο : Μετά την απόκριση

εποµένως δεν είναι διαθέσιµες
πραγµατοποιήθηκε. Είναι

 

Εικόνα 1: H επικοινωνία 

2.2.3 Κατηγορίες Ιστοσελίδων
Οι ιστοσελίδες[13] ανάλογα µε
κατηγορίες : 

• Στατικές ιστοσελίδες
αίτηση έχει ακριβώς την

• ∆υναµικές ιστοσελίδες
σε κάθε αίτηση του browser
διαφέρουν από αίτηση σε
έξοδος επιστρέφεται στον

• Ενεργές ιστοσελίδες
ιστοσελίδα στον browser
πρόγραµµα το οποίο
στοιχεία που εµφανίζονται
απαιτεί ενεργή ιστοσελίδα
να απαιτείται οποιαδήποτε

µεταφράζεται από τον browser και είναι διαθέσιµη. Οι κανόνες επικοινωνίας
γίνεται µε το Hypertext Transfer Protocol (HTTP). Σύµφωνα

browser) στέλνει ένα αίτηµα (request) και ο server αποκρίνεται

βασισµένη στο πρωτόκολλο HTTP από τελείται από τα ακόλουθα

Client στέλνει CONNECT στον server. 
στέλνει HTTP Request στον server. 

server στέλνει HTTP Response στον Client. 
Μετά την απόκριση του server, τερµατίζεται η συνδιαλλαγή
δεν είναι διαθέσιµες στη συνέχεια οι πληροφορίες για τη σύνδεση

ατοποιήθηκε. Είναι Stateless protocol. 

επικοινωνία browsers και servers σύµφωνα µε το µοντέλο
– Server 

 

Ιστοσελίδων  
ανάλογα µε το πότε αλλάζει το περιεχόµενο τους κατατάσσονται

ιστοσελίδες των οποίων το περιεχόµενο παραµένει αµετάβλητο
έχει ακριβώς την ίδια απόκριση.  

∆υναµικές ιστοσελίδες των οποίων το περιεχόµενο δηµιουργείται από το
browser. ∆ηλαδή τα περιεχόµενα της δυναµικής ιστοσελίδας

από αίτηση σε αίτηση. Ο web server εκτελεί ένα πρόγραµµα
επιστρέφεται στον browser. 
ιστοσελίδες των οποίων το περιεχόµενο αλλάζει αφού φορτωθεί

browser. Σε αυτή την περίπτωση η ιστοσελίδα περιλαµβάνει
πρόγραµµα το οποίο εκτελείται τοπικά στον browser και αλλάζει συνεχώς

που εµφανίζονται στην οθόνη. Για παράδειγµα η εµφάνιση τιµών
ενεργή ιστοσελίδα διότι µπορεί να αλλάζει τις διαµορφούµενες τιµές

απαιτείται οποιαδήποτε ενέργεια από τον χρήστη. 
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κανόνες επικοινωνίας µεταξύ 
µφωνα µε αυτό το 
αποκρίνεται 

από τα ακόλουθα στάδια : 

συνδιαλλαγή τους και 
πληροφορίες για τη σύνδεση που 

 

µε το µοντέλο του Client 

τους κατατάσσονται σε 3 

παραµένει αµετάβλητο. Κάθε 

δηµιουργείται από το web server 
δυναµικής ιστοσελίδας 
πρόγραµµα του οποίου η 

αφού φορτωθεί η 
ιστοσελίδα περιλαµβάνει ένα 

αλλάζει συνεχώς τα 
εµφάνιση τιµών µετόχων 

διαµορφούµενες τιµές χωρίς 
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Κεφάλαιο 3
ο  

: Γλώσσες Προγραμματισμού 

3.1 Γλώσσα Προγραµµατισµού C  

3.1.1Γενικά 

Η C[13] είναι µια διαδικαστική γλώσσα προγραµµατισµού γενικής χρήσης η οποία 
αναπτύχτηκε στις αρχές της δεκαετίας 1970-1980 από τον Ντένις Ρίτσι στα εργαστήρια Bell 
Labs για να χρησιµοποιηθεί για την ανάπτυξη του λειτουργικού συστήµατος UNIX. Απο τότε 
χρησιµοποιείται ευρύτατα, και ιδιαίτερα για ανάπτυξη προγραµµάτων συστήµατος (system 
software) αλλα και για απλές εφαρµογές. Οι λόγοι της ραγδαίας ανάπτυξης της 
συγκεκριµένης γλώσσας προγραµµατισµού είναι η ταχύτητα της, καθώς και το γεγονός ότι 
είναι διαθέσιµη στα περισσότερα σηµερινά λειτουργικά συστήµατα. 

 

 

Εικόνα 2: Γλώσσα Προγραµµατισµού C 

 

3.1.2 Φιλοσοφία 

Η C είναι µια σχετικά µινιµαλιστική γλώσσα προγραµµατισµού. Ανάµεσα στους 
σχεδιαστικούς στόχους που έπρεπε να καλύψει η γλώσσα περιλαµβανόταν το ότι θα 
µπορούσε να µεταγλωττιστεί (να γίνεται compile) άµεσα µε τη χρήση single-pass compiler — 
µε άλλα λόγια, ότι θα απαιτούνταν µόνο ένας µικρός αριθµός από εντολές (instructions) σε 
γλώσσα µηχανής (machine language) για κάθε βασικό στοιχείο της, χωρίς εκτεταµένη run-
time υποστήριξη. Ως αποτέλεσµα, είναι δυνατό να γραφτεί κώδικας σε C σε low level 
επίπεδο προγραµµατισµού µε ακρίβεια ανάλογη της συµβολικής γλώσσας,στην 
πραγµατικότητα η C ορισµένες φορές αποκαλείται (και χωρίς να υπάρχει πάντα 
αντιπαράθεση) "high-level assembly" ή "portable assembly." Επίσης, γίνονται αναφορές στη 
C ως mid-level γλώσσα προγραµµατισµού. 

 

 



 

3.2 Γλώσσα Προγραµµατισµού

3.2.1 Γενικά 

Η C++[13] (C Plus Plus, ελληνική
γενικού σκοπού γλώσσα προγραµµατισµού
περιλαµβάνει έναν συνδυασµό
επιπέδου. Είναι µια µεταγλωττιζόµενη
Υποστηρίζει δοµηµένο, αντικειµενοστρεφή

Η γλώσσα αναπτύχθηκε από τον
ως βελτίωση της ήδη υπάρχουσας
with Classes", δηλαδή C µε Κλάσεις
ξεκίνησαν µε την προσθήκη κλάσεων
συναρτήσεις, υπερφόρτωση τελεστών

Η γλώσσα ορίστηκε παγκοσµίως
έκδοση αυτού του προτύπου είναι
έκδοση είναι υπό ανάπτυξη, γνωστή

 

 

Εικόνα

 

3.2.2 Φιλοσοφία 

Στο βιβλίο του ‘’ The Design and Evolution of C++
κάποιους κανόνες που χρησιµοποιεί

 

Προγραµµατισµού C++ 

ελληνική προφ. Σι Πλας Πλας, φωνητική [siː plːs pl
γλώσσα προγραµµατισµού Η/Υ. Θεωρείται µέσου επιπέδου γλώσσα
συνδυασµό χαρακτηριστικών από γλώσσες υψηλού και χαµηλού
µεταγλωττιζόµενη γλώσσα πολλαπλών παραδειγµάτων, µε

αντικειµενοστρεφή και γενικό προγραµµατισµό. 

απτύχθηκε από τον Bjarne Stroustrup το 1979 στα εργαστήρια Bell
ήδη υπάρχουσας γλώσσας προγραµµατισµού C, και αρχικά ονοµάστηκε

δηλαδή µε Κλάσεις. Μετονοµάστηκε σε C++ το 1983.Οι βελτιώσεις
προσθήκη κλάσεων, και ακολούθησαν, µεταξύ άλλων, εικονικές

υπερφόρτωση τελεστών, πολλαπλή κληρονοµικότητα, πρότυπα κ α

ορίστηκε παγκοσµίως, το 1998, µε το πρότυπο ISO/IEC 14882:1998. 
προτύπου είναι αυτή του 2003, η ISO/IEC 14882:2003. Μια καινούρια
ανάπτυξη, γνωστή ανεπίσηµα µε την ονοµασία C++0x. 

 

να 3: Γλώσσα Προγραµµατισµού C++ 

The Design and Evolution of C++’’ (1994), ο Bjarne Stroustrup 
χρησιµοποιεί για το σχεδιασµό της C++:  

17 

s plː s]) είναι µια 
επιπέδου γλώσσα, καθώς 

υψηλού και χαµηλού 
παραδειγµάτων, µε τύπους. 

εργαστήρια Bell της AT&T, 
και αρχικά ονοµάστηκε "C 

Οι βελτιώσεις 
άλλων εικονικές 
πρότυπα κ.α. 

:1998. Η τρέχουσα 
Μια καινούρια 

 

 Bjarne Stroustrup περιγράφει 
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� η C++ είναι σχεδιασµένη ως µια γενικής χρήσης γλώσσα µε στατικούς τύπους που είναι 
όσο αποτελεσµατική και φορητή, όσο η C. 

� η C++ είναι σχεδιασµένη να υποστηρίζει άµεσα και σφαιρικά πολλά είδη 
προγραµµατισµού (δοµηµένος προγραµµατισµός,αντικειµενοστραφής 
προγραµµατισµός,γενικός προγραµµατισµός). 

� η C++ είναι σχεδιασµένη να δίνει επιλογές στον προγραµµατιστή, ακόµα κι αν του 
επιτρέπει να επιλέξει λανθασµένα. 

� η C++ είναι σχεδιασµένη να είναι όσο το δυνατόν συµβατή µε τη C, ώστε να διευκολύνει 
τη µετάβαση από τη C. 

� η C++ αποφεύγει χαρακτηριστικά που αναφέρονται σε συγκεκριµένες πλατφόρµες ή δεν 
είναι γενικής χρήσης. 

� η C++ δεν έχει κόστος για χαρακτηριστικά της γλώσσας που δεν χρησιµοποιούνται. 

� η C++ είναι σχεδιασµένη να λειτουργεί χωρίς κάποιο εξελιγµένο προγραµµατιστικό 
περιβάλλον. 

Το βιβλίο ‘’ Inside the C++ Object Model’’ (Lippman, 1996) περιγράφει πως οι 
µεταγλωττιστές µπορούν να µετατρέψουν εντολές ενός προγράµµατος C++ σε µια διάταξη 
στη µνήµη. Παρ' όλα αυτά, οι συγγραφείς µεταγλωττιστών είναι γενικά ελεύθεροι να 
υλοποιήσουν το πρότυπο µε δικό τους τρόπο. 

 

3.2.3 Χαρακτηριστικά 

Η C++ κληρονόµησε το µεγαλύτερο µέρος της σύνταξης της C και τον προεπεξεργαστή της 
C. Το παρακάτω είναι ένα πρόγραµµα ‘’hello world’’ που χρησιµοποιεί την λειτουργία 
stream της πρότυπης βιβλιοθήκης της C++ για να γράψει ένα µήνυµα στην κύρια έξοδο. Το 
παρακάτω πρόγραµµα χρησιµοποιεί την βιβλιοθήκη εισόδου/εξόδου iostream. 

Π.χ. 

#include <iostream>  // αρχείο επικεφαλίδας για την βιβλιοθήκη 

εισόδου/ εξόδου iostream ( για cout)  

  

// std: standard namespace  

// cout: "see-output"  

  

int  main ()  

{  

   std :: cout  << "Hello, world! \n" ;  

} 

 

3.2.4 Τελεστές και υπερφόρτωση τελεστών 
Η C++ παρέχει περισσότερους από 30 τελεστές, που καλύπτουν τη βασική αριθµητική, το 
χειρισµό bit, αναφορά δεικτών, συγκρίσεις, λογικές πράξεις κ.α. Σχεδόν όλοι οι τελεστές 
µπορούν να υπερφορτωθούν για τύπους ορισµένους από το χρήστη, µε λίγες εξαιρέσεις όπως 
πρόσβαση µέλους (. και .*). Το πλούσιο σύνολο από τελεστές που µπορούν να 
υπερφορτωθούν είναι βασικό για τη χρήση της C++ ως γλώσσα ειδικού πεδίου (domain 
specific language). Οι υπερφορτώσιµοι τελεστές είναι ακόµα βασικό µέρος πολλών 
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προχωρηµένων τεχνικών προγραµµατισµού της C++, όπως οι έξυπνοι δείκτες. Η 
υπερφόρτωση ενός τελεστή δεν αλλάζει την προτεραιότητα των υπολογισµών όπου 
χρησιµοποιείται, ούτε τον αριθµό των τελεστέων που χρησιµοποιεί ο τελεστής (αν και 
οποιοσδήποτε τελεστέος µπορεί απλά να αγνοείται) 

3.3 Γλώσσα Προγραµµατισµου HTML  

3.3.1 Γενικά 

Η HTML[9][13][10]  (ακρωνύµιο του αγγλικού HyperText Markup Language, ελλ. Γλώσσα 
Σήµανσης Υπερκειµένου) είναι η κύρια γλώσσα σήµανσης για τις ιστοσελίδες, και τα στοιχεία 
της είναι τα βασικά δοµικά στοιχεία των ιστοσελίδων. 

Η HTML γράφεται υπό µορφή στοιχείων HTML τα οποία αποτελούνται από ετικέτες, οι 
οποίες περικλείονται µέσα σε σύµβολα «µεγαλύτερο από» και «µικρότερο από» (για 
παράδειγµα <html>), µέσα στο περιεχόµενο της ιστοσελίδας. Οι ετικέτες HTML συνήθως 
λειτουργούν ανά ζεύγη (για παράδειγµα <h1> και </h1>), µε την πρώτη να 
ονοµάζεται ετικέτα έναρξης και τη δεύτερη ετικέτα λήξης (ή σε άλλες περιπτώσεις ετικέτα 
ανοίγµατος και ετικέτα κλεισίµατος αντίστοιχα). Ανάµεσα στις ετικέτες, οι σχεδιαστές 
ιστοσελίδων µπορούν να τοποθετήσουν κείµενο, πίνακες, εικόνες κλπ. 

Ο σκοπός ενός web browser είναι να διαβάζει τα έγγραφα HTML και τα συνθέτει σε σελίδες 
που µπορεί κανείς να διαβάσει ή να ακούσει. Ο browser δεν εµφανίζει τις ετικέτες HTML, 
αλλά τις χρησιµοποιεί για να ερµηνεύσει το περιεχόµενο της σελίδας. 

Τα στοιχεία της HTML χρησιµοποιούνται για να κτίσουν όλους του ιστότοπους. Η HTML 
επιτρέπει την ενσωµάτωση εικόνων και άλλων αντικειµένων µέσα στη σελίδα, και µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί για να εµφανίσει διαδραστικές φόρµες. Παρέχει τις µεθόδους δηµιουργίας 
δοµηµένων εγγράφων (δηλαδή εγγράφων που αποτελούνται από το περιεχόµενο που 
µεταφέρουν και από τον κώδικα µορφοποίησης του περιεχοµένου) καθορίζοντας 
δοµικά σηµαντικά στοιχεία για το κείµενο, όπως κεφαλίδες, παραγράφους, λίστες, 
συνδέσµους, παραθέσεις και άλλα. Μπορούν επίσης να ενσωµατώνονται σενάρια εντολών σε 
γλώσσες όπως η JavaScript, τα οποία επηρεάζουν τη συµπεριφορά των ιστοσελίδων HTML. 

Οι Web browsers µπορούν επίσης να αναφέρονται σε στυλ µορφοποίησης (CSS) για να 
ορίζουν την εµφάνιση και τη διάταξη του κειµένου και του υπόλοιπου υλικού. Ο 
οργανισµός W3C, ο οποίος δηµιουργεί και συντηρεί τα πρότυπα για την HTML και τα CSS, 
ενθαρρύνει τη χρήση των CSS αντί διαφόρων στοιχείων της HTML για σκοπούς 
παρουσίασης του περιεχοµένου. 

 

 

Εικόνα 4: Γλώσσα Προγραµµατισµού HTML 
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3.3.2 Ιστορικό εκδόσεων του προτύπου 

3.3.2.1 Χρονικό εκδόσεων HTML  

24 Νοεµβρίου 1995 
Η HTML 2.0 δηµοσιεύτηκε ως IETF RFC 1866. Επιπλέον συµπληρωµατικά RFC πρόσθεσαν 
δυνατότητες: 

� 25 Νοεµβρίου 1995: RFC1867 (ανέβασµα αρχείο από φόρµα). 

� Μάιος 1996: RFC 1942 (πίνακες). 

� Αύγουστος 1996:RFC 1980 (πελατοκεντικοί χάρτες εικόνων (client-side)). 

� Ιανουάριος 1997: RFC 2070 (διεθνοποίηση και τοπικοποίηση). 

 

(Τον Ιούνιο του 2000,όλα τα ανωτέρω χαρακτηρίστηκαν ως ξεπερασµένα ή ιστορικά, 
από το RFC 2854). 
 

Ιανουάριος 1997 
Η HTML 3.2 δηµοσιεύτηκε ως Σύσταση από το W3C. Ήταν η πρώτη έκδοση που 
αναπτύχθηκε και προτυποποιήθηκε αποκλειστικά από το W3C, µια που το IETF έκλεισε την 
Οµάδα Εργασίας για την HTML τον Σεπτέµβριο του 1996.  

Στην HTML 3.2 αφαιρέθηκαν εντελώς οι µαθηµατικοί τύποι και οι υπερκαλύψεις που 
προέρχονταν από επεκτάσεις του προτύπου από τρίτους φορείς.Υιοθετήθηκαν οι 
περισσότερες από τις ετικέτες οπτικής διαµόρφωσης του Netscape αλλά παραλείφθηκαν οι 
ετικέτες blink του Netscape και marquee της Microsoft, µετά από κοινή συναίνεση και των 
δύο εταιρειών. Για να συµπληρωθεί το κενό από την αφαίρεση της δυνατότητας 
αναπαράστασης µαθηµατικών τύπων,προτυποποιήθηκε το MathML 14 µήνες αργότερα. 

 

∆εκέµβριος 1997 
∆ηµοσιεύτηκε η HTML 4.0 από το W3C,ως Σύστηση.Παρείχε τρεις εκδοχές: 

� την Strict, στην οποία απαγορεύεται η χρήση ξεπερασµένων στοιχείων. 

� την Transitional, στην οποία επιτρέπονται τα ξεπερασµένα στοιχεία. 

� την Frameset, στην οποία επιτρέπονται µόνο στοιχεία frame. 

Αρχικά η έκδοση είχε το κωδικό όνοµα “Cougar” Η HTML 4.0 υιοθέτησε πολλά στοιχεία και 
ιδιότητες που προηγουµένως χρησιµοποιούνταν µόνο από συγκεκριµένους browser, αλλά 
ταυτόχρονα προσέβλεπε στην σταδιακή κατάργηση των δυνατοτήτων οπτικής διαµόρφωσης 
του Netscape, σηµειώνοντάς τις ως ξεπερασµένες, και προτείνοντας τα CSS στη θέση τους. Η 
HTML 4 είναι µια εφαρµογή του SGML, σύµφωνη µε το πρότυπο ISO 8879 – SGML. 

 

Απρίλιος 1998 
Επανεκδίδεται η HTML 4.0 µε µικρές αλλαγές, χωρίς να αλλάξει ο αριθµός έκδοσης. 
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∆εκέµβριος 1999 
∆ηµοσιεύεται ως Σύσταση του W3C η HTML 4.01.Προσέφερε τις ίδιες τρεις εκδοχές µε την 
HMTL 4.0. Τα πιο πρόσφατα λάθη και παραλείψεις (errata) δηµοσιεύτηκαν στις 12 Μαΐου 
2001. 

 

Μάιος 2000 
Με το ISO/IEC 15445:2000 προτυποποιείται η ISO HTML, βασισµένη στην HTML 4.01 
Strict, ως διεθνές πρότυπο ISO/IEC.Αυτό το πρότυπο εµπίπτει στον τοµέα του ISO/IEC 
JTC1/SC34 για τις γλώσσες περιγραφής και επεξεργασίας εγγράφων.  

Από τα µέσα του 2008, η HTML 4.01 και το ISO/IEC 15445:2000 είναι οι πιο πρόσφατες 
εκδόσεις της HTML. Παράλληλα αναπτύχθηκε η XHTML, βασισµένη στην XML, η οποία 
απασχόλησε την Οµάδα Εργασίας του W3C για την HTML από την αρχή µέχρι τα µέσα της 
δεκαετίας του 2000. 

 

3.3.3 Χρονικό εκδόσεων πρόχειρων της HTML 

Οκτώβριος 1991 
Πρώτη δηµοσίευση του HTML Tags,ενός ανεπίσηµου εγγράφου του CERN αναφέρει 
δώδεκα ετικέτες HTML. 

 

Ιούνιος 1992 
Πρώτο ανεπίσηµο πρόχειρο του HTML DTD, µε επτά αναθεωρήσεις (15 Ιουλίου, 6 
Αυγούστου, 18 Αυγούστου, 17 Νοεµβρίου, 19 Νοεµβρίου, 20 Νοεµβρίου, 22 Νοεµβρίου). 

 

Νοέµβριος 1992 
Ανεπίσηµο πρόχειρο HTML DTD 1.1 (το πρώτο µε αριθµό έκδοσης, βασισµένο στις 
αναθεωρήσεις RCS, οι οποίες ξεκινούν µε 1.1 αντί για 1.0) 

 

Ιούνιος 1993 
∆ηµοσιεύεται η Hypertext Markup Language από την Οµάδα Εργασίας IIIR του IETF ως ένα 
πρόχειρο για το ∆ιαδίκτυο (κάτι σαν εισήγηση για πρότυπο).Αντικαταστάθηκε από µια 
δεύτερη έκδοση  ένα µήνα αργότερα,ακολουθούµενη από έξι ακόµα πρόχειρα δηµοσιευµένα 
από το ίδιο το IETF τα οποία τελικά οδήγησα στην HTML 2.0 µε το RFC 1866. 

 

Νοέµβριος 1993 
∆ηµοσιεύτηκε η HTML+ από το IETF ως Πρόχειρο-∆ιαδικτύου, και ως ανταγωνιστική 
πρόταση για το πρόχειρο της Hypertext Markup Language.Έληξε τον Μάιο του 1994. 

 

 
Απρίλιος 1995 (γραµµένη τον Μάρτιο του 1995) 
Η HTML 3.0 προτάθηκε ως πρότυπο από το IETF, αλλά η πρόταση έληξε πέντε µήνες 
αργότερα χωρίς άλλη ενεργεια. Περιείχε πολλές από τις δυνατότητες που 
συµπεριλαµβάνονταν στην πρόταση του Raggett για την HTML+, όπως την υποστήριξη για 
πίνακες, τη ροή κειµένου γύρω από εικόνες και την προβολή πολύπλοκων µαθηµατικών 
τύπων.  
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Το W3C ξεκίνησε την ανάπτυξη του δικού του Arena Browser ως δοκιµαστική πλατφόρµα 
για την HTML 3 και για τα CSS αλλά η HTML 3.0 δεν πέτυχε, για διάφορους λόγους.Το 
πρόχειρο θεωρήθηκε υπερβολικά µακρύ, µε 150 σελίδες, και ο ρυθµός ανάπτυξης του 
browser, καθώς και ο αριθµός των ενδιαφερόµερων µερών υπερέβαιναν τις δυνατότητες του 
IETF.Οι εταιρείες που διέθεταν browser, συµπεριλαµβανοµένων των Microsoft και Netscape 
εκείνο τον καιρό, επέλεξαν να υλοποιήσουν διαφορετικά υποσύνολα των δυνατοτήτων του 
πρόχειρου της HTML 3, καθώς και να εισάγουν τις δικές του επεκτάσεις σ' αυτό. Οι 
επεκτάσεις αυτές έλεγχαν εµφανισιακά στοιχεία των εγγράφων, αντίθετα µε την «πεποίθηση 
[ της ακαδηµαϊκής κοινότητας µηχανικών] ότι το χρώµα, το παρασκήνιο, το µέγεθος και ο 
τύπος της γραµµατοσειράς ήταν οπωσδήποτε έξω από το στόχος µιας γλώσσας της οποίας η 
µοναδική πρόθεση ήταν να καθορίσει πώς οργανώνεται ένα έγγραφο.»Ο Dave Raggett, 
συνεργάτης του W3C για πολλά χρόνια, σχολίασε ότι «Μέχρι ενός σηµείο, η Microsoft έκτισε 
την επιχειρηµατική της δραστηριότητα στον Ιστό επεκτείνοντας τις δυνατότητες της HTML.» 

 

Ιανουάριους 2008 
∆ηµοσιεύεται η HTML5 ως ένα Πρόχειρο Εργασίας από το W3C.  

Παρότι η σύνταξη µοιάζει αρκετά µε το SGML, η HTML5 δεν προσπαθεί πλέον να αποτελεί 
εφαρµογή του SGML, και ορίζεται ως αυτόνοµη, µαζί µε την XHTML5 η οποία βασίζεται στην 

XML. 

 

 

3.3.4 Εκδόσεις της XHTML  

Η XHTML[13] είναι ξεχωριστή γλώσσα η οποία ως αναδιαµόρφωση της HTML 4.01 µε 
χρήση της XML 1.0. Συνεχίζει να αναπτύσσεται: 

� XHTML 1.0, δηµοσιεύτηκε στις 26 Ιανουαρίου 2000, ως Σύσταση του W3C, µετά 
αναθεωρήθηκε και επανεκδόθηκε στις 1 Αυγούστου 2002. Προσφέρει τις ίδιες τρεις 
εκδοχές όπως η HTML 4.0 και 4.01, αναδιαµορφωµένες ως XML, µε µικρούς 
περιορισµούς. 

� XHTML 1.1, δηµοσιεύτηκε στις 31 Μαΐου 2001, ως Σύσταση του W3C. Βασίζεται στην 
XHTML 1.0 Strict, αλλά περιέχει µικρές αλλαγές, µπορεί να παραµετροποιηθεί, µπορεί 
να αναµορφωθεί χρησιµοποιώντας Αρθρώµατα της XHTML,τα οποία δηµοσιεύτηκαν 
στις 10 Απριλίου 2001, ως Σύσταση του W3C. 

� XHTML 2.0,. ∆εν υπάρχει πρότυπο XHTML 2.0, είναι ένα πρόχειρο έγγραφο και 
θεωρείται ακόµα έργο σε εξέλιξη. Η XHTML 2.0 δεν είναι συµβατ µε την XHTML 1.x 
και εποµένως µπορεί πιο σωστά να χαρακτηριστεί ως µια νέα γλώσσα που είναι 
εµπνευσµένη από την XHTML παρά ως αναβάθµιση της υπάρχουσας XHTML 1.x. 

� XHTML5, είναι αναβάθµιση της XHTML 1.x, και εξελίσσεται παράλληλα µε 
την HTML5 στο ίδιο πρόχειρο. 

 

3.3.5 Σήµανση 

Η σήµανση HTML αποτελείται από µερικά βασικά συστατικά, συµπεριλαµβανοµένων 
των στοιχείων (και των ιδιοτήτων τους), τους βασισµένους σε χαρακτήρες τύπους δεδοµένων, 
τις αναφορές χαρακτήρων και τις αναφορές οντοτήτων. Ένα ξεχωριστό σηµαντικό συστατικό 
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είναι η δήλωση τύπου εγγράφου (document type declaration), η οποία ορίζει στον browser τον 
τρόπο εµφάνισης της σελίδας. 

Στην HTML, το πρόγραµµα Hello world, ένα συνηθισµένο πρόγραµµα υπολογιστή που 
χρησιµεύει για τη σύγκριση γλωσσών προγραµµατισµού, γλωσσών σεναρίων και γλωσσών 
σήµανσης, φτιάχνεται µε 9 γραµµές κώδικα, παρότι οι νέες γραµµές είναι προαιρετικές στης 
HTML. 

Π.χ. 

<!DOCTYPE html>  

<html> 

  <head> 

    <title>Hello HTML </ title> 

  </ head> 

  <body> 

    <p>Hello world </ p> 

  </ body> 

</ html> 

 

(Το κείµενο ανάµεσα στο <html> και το </html> περιγράφει την ιστοσελίδα, και το κείµενο 
µεταξύ του <body> και του </body> είναι το ορατό µέρος της. Το σηµασµένο κείµενο 
'<title>Hello HTML</title>' καθορίζει τον τίτλο που θα εµφανίζεται στην µπάρα τίτλου 
του browser.) 

Το Document Type Declaration στον πιο πάνω κώδικα είναι για την HTML5. Αν δεν 
συµπεριλαµβάνεται η δήλωση <!doctype html>, τότε µερικοί browser θα καταφύγουν στην 
λειτουργία quirks για την εµφάνιση της σελίδας. 

 

3.3.6 Στοιχεία 

Τα έγγραφα HTML αποτελούνται από στοιχεία HTML  τα οποία στην πιο γενική µορφή τους 
έχουν τρία συστατικά: ένα ζεύγος από ετικέτες, την «ετικέτα εκκίνησης» και την «ετικέτα 
τερµατισµού», µερικές ιδιότητες µέσα στην ετικέτα εκκίνησης, και τέλος το κείµενο ή το 
γραφικό περιεχόµενο µεταξύ των ετικετών, το οποίο µπορεί να περιλαµβάνει και άλλα 
στοιχεία εµφωλευµένα µέσα του. Το στοιχείο HTML  µπορεί να είναι οτιδήποτε ανάµεσα 
στις ετικέτες εκκίνησης και τερµατισµού. Τέλος, κάθε ετικέτα περικλείεται σε σύµβολα 
«µεγαλύτερο από» και «µικρότερο από», δηλαδή < και >. 

Εποµένως, η γενική µορφή ενός στοιχείου HTML είναι: <tag attribute1="value1" 
attribute2="value2">content</tag>. Μερικά στοιχεία HTML περιγράφονται ως άδεια 
στοιχεία,έχουν τη µορφή <tag attribute1="value1" attribute2="value2">, και δεν έχουν 
καθόλου περιεχόµενο. Το όνοµα κάθε στοιχείου HTML είναι το ίδιο όνοµα που 
χρησιµοποιείται στις αντίστοιχες ετικέτες. Το όνοµα της ετικέτας τερµατισµού ξεκινά µε µια 
κάθετο «/», η οποία παραλείπεται στα άδεια στοιχεία.Τέλος,αν δεν αναφέρονται ρητά οι 
ιδιότητες ενός στοιχείου, τότε χρησιµοποιούνται οι προεπιλογές σε κάθε περίπτωση. 
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3.3.7 Παραδείγµατα στοιχείων 
Κεφαλίδα του εγγράφου HTML:<head>...</head>. Συνήθως περιέχει τον τίτλο, π.χ: 

<head> 

  <title>The title </ title> 

</ head> 

 

Επικεφαλίδες: οι επικεφαλίδες στην HTML ορίζονται µε τις ετικέτες <h1> έως <h6>: 
 
<h1>Επικεφαλίδα1</ h1> 

<h2>Επικεφαλίδα2</ h2> 

<h3>Επικεφαλίδα3</ h3> 

<h4>Επικεφαλίδα4</ h4> 

<h5>Επικεφαλίδα5</ h5> 

<h6>Επικεφαλίδα6</ h6> 

 

Παράγραφοι: 
 
<p>Paragraph 1 </ p>  <p>Paragraph 2 </ p> 

 

Αλλαγή γραµµής: <br>. Η διαφορά ανάµεσα στο <br> και το <p> είναι ότι το «br» αλλάζει 
γραµµή χωρίς να αλλάζει την σηµαντική δοµή της σελίδας, ενώ το «p» τεµαχίζει τη σελίδα σε 
παραγράφους. Το «br» είναι ένα άδειο στοιχείο, δηλαδή δεν έχει περιεχόµενο, ούτε και 
χρειάζεται ετικέτα τερµατισµού. 
 

<p>This <br> is a paragraph <br> with <br> line breaks </ p> 

 

Σχόλια: 

<!-- This is a comment --> 

 

(Τα σχόλια µπορούν να βοηθήσουν στην κατανόηση της σήµανσης. ∆εν εµφανίζονται στην 
ιστοσελίδα). 
 
Υπάρχουν διάφοροι τύπου στοιχείων στην HTML. 
 
3.3.8 Η δοµική σήµανση περιγράφει τον σκοπό του κειµένου 
Για παράδειγµα, το <h2>Golf</h2> σηµαίνει ότι η λέξη «Golf» θα είναι µια επικεφαλίδα 
δεύτερου επιπέδου. Η δοµική σήµανση δεν εµπεριέχει συγκεκριµένο τρόπο εµφάνισης, αλλά 
οι περισσότεροι browser έχουν δικό τους προκαθορισµένο τρόπο για τη µορφοποίηση όλων 
των στοιχείων. Το περιεχόµενο µπορεί να µορφοποιηθεί οπτικά µε τη χρήση των CSS. 
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3.3.9 Η σήµανση οπτικής µορφοποίησης περιγράφει την εµφάνιση του κειµένου, 
άσχετα από τον σκοπό του 
Για παράδειγµα το <b> έντονο κείµενο</b>  υποδεικνύει ότι οι συσκευές που θα εµφανίσουν 
το κείµενο θα το κάνουν έντονο, αλλά δεν λέει τι θα κάνουν µε το κείµενο οι συσκευές που 
δεν µπορούν να το εµφανίσουν, όπως για παράδειγµα οι συσκευές φωνητικής ανάγνωσης 
σελίδων. Τόσο στην περίπτωση του <b> έντονο</b>  όσο και του <i> πλάγιο</i> , υπάρχουν 
άλλα στοιχεία τα οποία µπορεί να οπτικά να εµφανίζονται ίδια, αλλά είναι πιο σηµαντικά, 
όπως τα <strong>σηµαντικό κείµενο</strong>και <em>κείµενο µε 
έµφαση</em> αντίστοιχα. Είναι ευκολότερα να ερµηνεύσει ένας φωνητικός browser τα 
τελευταία δύο στοιχεία. Ωστόσο, δεν είναι ισότιµα µε τα αντίστοιχα στοιχεία οπτικής 
µορφοποίησης. Για παράδειγµα ένα πρόγραµµα φωνητικής ανάγνωσης της σελίδας δεν θα 
πρέπει να προφέρει µε έµφαση τον τίτλο ενός βιβλίου, αλλά όταν το ίδιο περιεχόµενο 
εµφανίζεται σε µια οθόνη τότε ο τίτλος θα είναι µε πλάγια γράµµατα. Τα περισσότερα 
στοιχεία οπτικής µορφοποίησης έχουν θεωρούνται ξεπερασµένα µετά την προδιαγραφή 
HTML 4.0, και έχουν αντικατασταθεί από τα CSS. 

 

 

3.3.10 Η σήµανση υπερκειµένου κάνει µερικά τµήµατα ενός εγγράφου να συνδέουν 
µε άλλα έγγραφα 
Τα στοιχεία anchor δηµιουργεί έναν υπερσύνδεσµο στο έγγραφο, και η ιδιότητα href ορίζει 
τον στόχο του συνδέσµου. Για παράδειγµα, η σήµανση HTML 
<a href="http://el.wikipedia.org/">Βικιπαίδεια</a>  εµφανίσει το κείµενο «Wikipedia» ως 
υπερσύνδεσµο.Για την εµφάνιση µιας εικόνας ως συνδέσµου, µπορεί να εισαχθεί ένα 
στοιχείο «img» ως περιεχόµενο του στοιχείου «a». Όπως και το «br», το «img» είναι άδειο 
στοιχείο. Έχει ιδιότητες αλλά δεν έχει περιεχόµενο, ούτε ετικέτα τερµατισµού: <a 
href="http://example.org"><img src="image.gif" alt="descriptive text" width="50" 
height="50" border="0"></a>. 

 

 

3.3.11 Ιδιότητες 

Οι περισσότερες ιδιότητες των στοιχείων είναι ζεύγη ονοµάτων και τιµών, τα οποία 
διαχωρίζονται µε ένα «=» και γράφονται µέσα στην ετικέτα εκκίνησης ενός στοιχείου, µετά 
το όνοµα του στοιχείου. Η τιµή µπορεί να περικλείεται σε µονά ή διπλά εισαγωγικά, παρότι 
τιµές που αποτελούνται από συγκεκριµένους χαρακτήρες µπορούν να γράφονται χωρίς 
εισαγωγικά στην HTML,αλλά όχι στην XHTML.Το να µένουν οι τιµές των ιδιοτήτων χωρίς 
εισαγωγικά θεωρείται ανασφαλές. Εκτός από τις ιδιότητες που γράφονται ως ζεύγη ονοµάτων 
και τιµών, υπάρχουν και µερικές οι οποίες επηρεάζουν το στοιχείο απλά µε την παρουσία 
τους µέσα στην ετικέτα εκκίνησης,όπως η ιδιότητα ismap του στοιχείου img. 

 

Υπάρχουν και µερικές κοινές ιδιότητες οι οποίες εµφανίζονται σε πολλά στοιχεία: 

� Η ιδιότητα id παρέχει ένα αναγνωριστικό για ένα στοιχείο το οποίο είναι µοναδικό σε 
ολόκληρο το έγγραφο. Χρησιµοποιείται για να ταυτοποιεί το στοιχείο ώστε τα CSS να 
µπορούν να αλλάξουν τον τρόπο που αυτό εµφανίζεται, καθώς και τα σενάρια µπορούν 
να αλλάξουν, να µετακινήσουν ή να διαγράψουν τα περιεχόµενα ή την εµφάνισή του. 
Ακόµα, αν ένα id προστεθεί στο URL µιας σελίδας, παρέχει ένα µοναδικό 
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αναγνωριστικό για ένα τµήµα της σελίδας, για παράδειγµα: 
http://en.wikipedia.org/wiki/HTML#Attributes 

� Η ιδιότητα class παρέχει τη δυνατότητα ταξινόµησης παρόµοιων αντικειµένων στην ίδια 
κλάση. Μπορεί να χρησιµοποιηθεί για να να αποδώσει κάποια σηµασία στο στοιχείο, ή 
για σκοπούς εµφάνισης. Για παράδειγµα, ένα έγγραφο HTML µπορεί να χρησιµοποιεί 
την επισήµανση class="notation" σε µερικά στοιχεία για να ξεχωρίσει από το υπόλοιπο 
κείµενο του εγγράφου. Κατά την εµφάνιση του εγγράφου, αυτά τα στοιχεία µπορεί -για 
παράδειγµα- να εµφανίζονται όλα µαζί στο τέλος της σελίδας ως υποσηµειώσεις, άσχετα 
µε την θέση που εµφανίζονται µέσα στον κώδικα. Επίσης οι ιδιότητες class 
χρησιµοποιούνται σηµασιολογικά στα microformat. Ένα στοιχείο µπορεί να έχει 
πολλαπλές κλάσεις, για παράδειγµα το class="notation important" βάζει το στοιχείο 
τόσο στην κλάση «notation» όσο και στην «important». 

� Η ιδιότητα style εφαρµόζει στυλ εµφάνισης σε συγκεκριµένα στοιχεία. Θεωρείται 
καλύτερη τακτική να χρησιµοποιούνται οι ιδιότητες id ή class ώστε να επιλέγεται το 
στοιχείο µέσα σε ένα CSS, αλλά µερικές φορές µπορεί να είναι πιο απλό να ανατεθούν 
style κατευθείαν στο στοιχείο. 

� Η ιδιότητα title  προσθέτει µια εξήγηση στο στοιχείο στο οποίο εφαρµόζεται. Στους 
περισσότερους browser αυτή η ιδιότητα εµφανίζεται ως αναδυόµενο παράθυρο βοήθειας. 

� Η ιδιότητα lang ταυτοποιεί την φυσική γλώσσα των περιεχοµένων του στοιχείου, η 
οποία µπορεί να είναι διαφορετική από το υπόλοιπο έγγραφο. Για παράδειγµα, µέσα σε 
ένα αγγλικό έγγραφο µπορεί να υπάρχει το: 

 

<p>Oh well, <span lang ="fr" >c'est la vie </ span>, as they say in 

France. </ p> 

 

Το στοιχείο abbr µπορεί να χρησιµοποιηθεί για να επιδείξει µερικές από τις πιο πάνω 
ιδιότητες: 

<abbr id ="anId"  class ="jargon"  style ="color:purple;"  title ="Hypertext 

Markup Language" >HTML</ abbr> 

 

Αυτό το παράδειγµα εµφανίζεται ως: HTML.Στους περισσότερους browser, όταν σταθεί ο 
δείκτης του ποντικιού πάνω από αυτό το στοιχείο, τότε θα εµφανιστεί ένα αναδυόµενο 
παράθυρο µε το περιεχόµενο «Hypertext Markup Language». 

Τα περισσότερα στοιχεία µπορούν επίσης να δεκτούν την ιδιότητα dir  η οποία καθορίζει την 
κατεύθυνση του κειµένου. Η τιµή «rtl» της ιδιότητας, δείχνει κείµενο που διαβάζεται από 
δεξιά προς τα αριστερά, όπως για παράδειγµα στα Αραβικά, στα Περσικά ή στα Εβραϊκά. 

 

3.3.12 Αναφορές οντοτήτων χαρακτήρων 

Από την έκδοση 4.0 και µετά, στην HTML ορίζεται ένα σύνολο από 252 αναφορές 
οντοτήτων χαρακτήρων και ένα σύνολο από 1.114.050 αναφορές οντοτήτων αριθµών. Και τα 
δύο σύνολα επιτρέπουν τη γραφή µοναδικών χαρακτήρων ως σήµανση, αντί 
χρησιµοποιώντας τους ίδιους τους χαρακτήρες. Ένας χαρακτήρας και η αντίστοιχη σήµανση 
γι' αυτόν θεωρούνται ισοδύναµες οντότητες, και εµφανίζονται ίδια. 

Αυτή η δυνατότητα διαφυγής χαρακτήρων µε αυτόν τον τρόπο επιτρέπει την ερµηνεία 
χαρακτήρων όπως < και & (όταν γράφονται ως &lt; και &amp;, αντίστοιχα) ως κείµενο και 
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όχι ως σήµανση. Για παράδειγµα, ο χαρακτήρας < κανονικά σηµαίνει την έναρξη µιας 
ετικέτας, και το & σηµαίνει την έναρξη µιας αναφοράς οντότητας χαρακτήρα ή αριθµού.Η 
γραφή τους ως &amp; ή &#x26; ή &#38; επιτρέπει στο & να συµπεριλαµβάνεται µέτα στο 
περιεχόµενο ενός στοιχείου ή µέσα στην τιµή µιας ιδιότητας. Επίσης, ο χαρακτήρας διπλών 
εισαγωγικών ("), ο οποίος χρησιµοποιείται για να περιβάλει την τιµή µιας ιδιότητας, πρέπει 
να γράφεται ως &quot; ή &#x22; ή &#34; όταν εµφανίζεται µέσα στην ίδια την τιµή της 
ιδιότητας. Οµοίως, ο χαρακτήρας µονών εισαγωγικών ('), πρέπει να γράφεται 
ως &#x27; ή &#39; (αλλά όχι ως &apos; εκτός στην XHTML) όταν εµφανίζεται µέσα στην 
ίδια την τιµή της ιδιότητας. Αν ένας δηµιουργός εγγράφου HTML παραβλέψει να γράψει 
αυτά τα σύµβολα ως οντότητες χαρακτήρων ή αριθµών, τότε µερικοί browser µπορούν να 
είναι αρκετά επιεικείς και προσπαθούν να χρησιµοποιήσουν το παραπλήσιο περιεχόµενο για 
να µαντέψουν την πρόθεση του χρήστη. Το αποτέλεσµα δεν παύει να είναι άκυρη σήµανση, η 
οποία κάνει το έγγραφο λιγότερο προσιτό σε άλλους browser οι οποίοι µπορεί να 
προσπαθήσουν να αναλύσουν το έγγραφο για άλλους σκοπούς, όπως για παράδειγµα για την 
καταχώρηση του περιεχοµένου του σε µηχανές αναζήτησης. 

Η διαφυγή διευκολύνει επίσης τη χρήση χαρακτήρων που είτε είναι δύσκολο να 
δακτυλογραφηθούν, είτε δεν συµπεριλαµβάνονται καν στην κωδικοποίηση χαρακτήρων του 
εγγράφου. Για παράδειγµα, ο τονισµένος χαρακτήρας e (δηλαδή το é), ο οποίος τυπικά 
συναντάται σε µερικές ευρωπαϊκές γλώσσες, µπορεί να γραφτεί σε οποιοδήποτε έγγραφο 
HTML ως η οντότητα &eacute; ή ως η αριθµητική αναφορά &#233; ή &#xE9;, 
χρησιµοποιώντας χαρακτήρες οι οποίοι είναι διαθέσιµοι σε όλα τα πληκτρολόγια και 
υποστηρίζονται σε όλες τις κωδικοποιήσεις χαρακτήρων. Οι κωδικοποιήσεις Unicode, όπως 
η UTF-8, είναι συµβατές µε όλους τους σύγχρονους browser και επιτρέπουν την πρόσβαση 
σε σχεδόν όλους τους χαρακτήρες όλων των συστηµάτων γραφής του κόσµου. 

 

3.3.13 Τύποι δεδοµένων 

Στην HTML ορίζονται µερικοί τύποι δεδοµένων για το περιεχόµενο των στοιχείων, όπως 
σενάρια εντολών ή stylesheet, και µια πληθώρα τύπων για τις τιµές των ιδιοτήτων, 
συµπεριλαµβανοµένων των ID, των name, των URI, διαφόρων αριθµών και µονάδων µήκους, 
γλωσσών, τύπων αρχείων πολυµέσων, χρωµάτων, κωδικοποιήσεων χαρακτήρων, 
ηµεροµηνιών κλπ. 

 
3.3.14 ∆ήλωση τύπου εγγράφου 

Τα έγγραφα HTML πρέπει να αρχίζουν µε µια ∆ήλωση τύπου εγγράφου (Document Type 
Declaration, ανεπίσηµα λέγεται και «doctype»). Αυτή η δήλωση βοηθά τους browser να 
καταλάβουν πώς πρέπει να διαβάσουν το περιεχόµενο του εγγράφου και πώς να το 
παρουσιάσουν µετά, και ιδιαίτερα όταν χρησιµοποιείται το quirks mode. 

Ο αρχικός σκοπός του doctype ήταν να επιτρέπει την ανάλυση και επιβεβαίωση των 
εγγράφων HTML από εργαλεία SGML τα οποία ήταν βασισµένα στο Document Type 
Definition (DTD). Το DTD στο οποίο αναφέρεται το DOCTYPE περιέχει µια γραµµατική σε 
γλώσσα µηχανής, η οποία καθορίζει τι επιτρέπεται και τι απαγορεύεται να υπάρχει µέσα στο 
έγγραφο. Οι browser, από την άλλη, δεν υλοποιούν την HTML ως εφαρµογή της SGML και 
συνεπώς δεν διαβάζουν το DTD. Στην HTML5 δεν ορίζεται κανένα DTD, λόγω εγγενών 
τεχνολογικών περιορισµών. Έτσι το doctype <!doctype html> δεν αναφέρεται σε κανένα. 
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Ένα παράδειγµα doctype σε HTML 4 είναι: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" 

"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> 

 

Αυτή η δήλωση αναφέρεται στο DTD για την εκδοχή «strict» της HTML 4.01. Τα 
προγράµµατα επιβεβαίωσης κώδικα τα οποία βασίζονται σε SGML, διαβάζουν το DTD µε 
σκοπό να ερµηνεύσουν κατάλλληλα το έγγραφο και να επαληθεύσουν την ορθότητά του. 
Στους σύγχρονους browser, ένα έγκυρο doctype ενεργοποιεί τη λειτουργία κατά τα πρότυπα, 
αντί για το quirks mode.Επιπλέον, στην HTML 4.01 παρέχονται και τα DTD Transitional και 
Frameset. 

 

3.3.15 Σηµασιολογική 

Η Σηµασιολογική HTML είναι ένας τρόπος γραφής της HTML µε έµφαση στο νόηµα της 
σηµασµένης πληροφορίας παρά στην εµφάνισή της. Η HTML συµπεριλαµβάνει 
σηµασιολογικά στοιχεία από την σύλληψή της,συµπεριλαµβάνει όµως και στοιχεία 
αποκλειστικά εµφανισιακά, όπως τις ετικέτες <font>, <i> και <center>.Υπάρχουν επίσης 
και τα σηµασιολογικά ουδέτερα span και div. Από τα τέλη της δεκαετίας του 1990, όταν τα 
CSS άρχισαν να δουλεύουν στους περισσότερους browser, οι σχεδιαστές ιστοσελίδων 
ενθαρρύνονταν να αποφεύγουν τη χρήση των εµφανισιακών ετικετών της HTML και να 
προτιµούν να διαχωρίζουν το περιεχόµενο από την παρουσίαση. 

Σε µια συζήτηση για τον Σηµασιολογικό ιστό, ο Τιµ Μπέρνερς Λι και άλλοι έδωσαν 
παραδείγµατα τρόπων µε τους οποίους έξυπνα λογισµικά πελάτη ιστού θα µπορούν µια µέρα 
να περιηγούνται στον Ιστό και να βρίσκουν, να φιλτράρουν και να συσχετίζουν τα 
προηγουµένως άσχετα και αδηµοσίευτα δεδοµένα, προς όφελος των ανθρώπων 
χρηστών.∆έκα χρόνια µετά, δεν είναι ακόµα κοινή η χρήση τέτοιων προγραµµάτων, αλλά 
µερικές από τις ιδέες του Web 2.0, των mashups και των ιστοσελίδων σύγκρισης τιµών 
προϊόντων µπορεί να πλησιάζουν στο σκεπτικό εκείνο. Η βασική διαφορά µεταξύ αυτών των 
εφαρµογών και των έξυπνων λογισµικών του Μπέρνερς Λι, είναι ότι η τρέχουσες µέθοδοι 
συγκέντρωσης πληροφοριών συνήθως σχεδιάζεται από προγραµµατιστές ιστού, οι οποίοι ήδη 
ξέρουν τις τοποθεσίες ιστού και τα API των δεδοµένων που θέλουν να συνενώσουν, να 
συγκρίνουν και να συνδυάσουν. 

Ένας σηµαντικός τύπος λογισµικοί που περιηγείται αυτόµατα το διαδίκτυο και διαβάζει 
ιστοσελίδες, χωρίς προηγούµενη γνώση του περιεχοµένου τους, είναι και τα προγράµµατα 
των µηχανών αναζήτησης. Αυτά τα λογισµικά εξαρτούνται από την σηµασιολογική σαφήνεια 
των ιστοσελίδων που βρίσκουν, καθώς χρησιµοποιούν διάφορες τεχνικές και αλγόριθµους για 
να διαβάζουν και να ταξινοµούν εκατοµµύρια σελίδων καθηµερινά, και να παρέχουν στους 
επισκέπτες τους τη δυνατότητα αναζήτησης, χωρίς την οποία ο Παγκόσµιος Ιστός θα είχε 
µόνο ένα µικρό κλάσµα της χρησιµότητάς του. 

Οι σηµασιολογικές δοµές που ήδη υπάρχουν στην HTML, είναι σηµαντικό να εφαρµόζονται 
καθολικά, για να βοηθούν το περιεχόµενο του δηµοσιευµένου κειµένου να γίνεται καλύτερα 
αντιληπτό. Με αυτό τον τρόπο, τα λογισµικά των µηχανών αναζήτησης, αλλά και άλλα 
λογισµικά που φτιάχνουν mashup ή άλλα υβρίδια από το περιεχόµενο των ιστότοπων θα 
µπορούν καλύτερα να εκτιµούν τη σηµασία του κειµένου που βρίσκουν στα έγγραφα 
HTML.Προς το σκοπό αυτό, οι ετικέτες της HTML που εξυπηρετούσαν µόνο εµφανισιακό 
σκοπό θεωρούνται ξεπερασµένες στην XHTML, και απαγορεύονται στην HTML5. 
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Τέλος, η σηµασιολογικά γραµµένη HTML βελτιώνει την προσιτότητα των εγγράφων στον 
ιστό. Για παράδειγµα, στους browser για χρήστες µε προβλήµατα όρασης ή ακοής, είναι πιο 
έυκολη η σωστή απόδοση της δοµής του εγγράφου µε τρόπο άλλο από τον οπτικό, όταν αυτό 
είναι σωστά σηµασιολογικά σηµασµένο. 

 

3.3.16 Μεταφορά της HTML  

Τα αρχεία HTML, όπως συµβαίνει και µε τους υπόλοιπους τύπους αρχείων του υπολογιστή, 
µπορούν να µεταφερθούν µε πολλούς τρόπους. Ωστόσο, λόγω της λειτουργίας της HTML, οι 
δύο πιο συνηθισµένοι τρόποι είναι µέσω HTTP από έναν εξυπηρετητή, ή µέσω E-mail. 

 

3.3.17 HTTP 

O Παγκόσµιος Ιστός[13] αποτελείται κυρίως από αρχεία HTML τα οποία µεταφέρονται από 
εξυπηρετητές προς browsers χρησιµοποιώντας το πρωτόκολλο HTTP.Ωστόσο, µια που το 
ίδιο πρωτόκολλο µπορεί επιπλέον να µεταφέρει εικόνες, ήχο και άλλο περιεχόµενο, 
χρειάζεται ένας τρόπος αναγνώρισης του τύπου του περιεχοµένου που µεταφέρεται. Έτσι, 
µαζί µε το ίδιο το αρχείο, µεταφέρονται και µερικές επιπλέον πληροφορίες, ή µεταδεδοµένα, 
µεταξύ αυτών και ο τύπος ΜΙΜΕ (για παράδειγµα text/html ή application/xhtml+xml) καθώς 
και η κωδικοποίηση χαρακτήρων που χρησιµοποιείται. 

Στους σύγχρονους browser, ο τύπος MIME που συνοδεύει το αρχείο HTML µπορεί να 
επηρεάζει τον τρόπο που αυτό εµφανίζεται.Για παράδειγµα, ένα αρχείο το οποία συνοδεύεται 
από έναν τύπο XHTML MIME, αναµένεται να είναι γραµµένο σε γλώσσα σωστά 
διατυπωµένη, κατά τα πρότυπα της XML. Αν δεν είναι, τότε τα σφάλµατα στον κώδικα 
µπορεί να αποτρέψουν την ορθή απεικόνιση του αρχείου. Επειδή η XHTML 1.0 και η 
XHTML 1.1 είναι πάντα συµβατές µε την XML, το W3C υποστηρίζει ότι δεν παίζει ρόλο 
ποιός τύπος MIME θα χρησιµοποιηθεί. 

 

3.3.18 HTML e-mail 

Αρκετά προγράµµατα ηλεκτρονικής αλληλογραφίας ενσωµατώνουν δυνατότητες της HTML, 
ώστε να επιτρέπουν στους χρήστες να χρησιµοποιούν την σήµανση της HTML στα µηνύµατά 
τους, για να στέλνουν κείµενο µε χρώµα, µε µορφοποίσης, ή και µε ενσωµατωµένες εικόνες 
και διαγράµµατα. Ωστόσο, η µέθοδοι αυτές προκαλούν µερικά προβλήµατα, τα οποία 
προκαλούνται αφ' ενός από την έλλειψη κάποιου προτύπου για την περίληψη HTML σε E-
mail (µε αποτέλεσµα ο κάθε προγραµµατιστής να ενεργεί κατά βούληση),και αφ' ετέρου από τη 
δυνατότητα εκµετάλλευσης αυτών των δυνατοτήτων από κακόβουλους χρήστες. 

 

3.3.19 Ονόµατα αρχείων 

Ο πιο κοινός τύπος αρχείο για έγγραφα HTML είναι .html , όµως έχει επιβιώσει και η 
συντόµευση .htm, από µερικά παλαιότερα λειτουργικά συστήµατα που δεν αναγνώριζαν 
επεκτάσεις αρχείων µε περισσότερα από τρία γράµµατα.Επιπλέον, στα Microsoft 
Windows χρησιµοποιείται ο τύπος .hta (από το HTML Application) ο οποίος δείχνει ότι το 
αρχείο συµπεριλαµβάνει HTML µαζί µε κάποια δυναµικά στοιχεία που το κάνουν να 
εκτελείται ως εφαρµογή. 



 

3.3.20 ∆ηµιουργία µε προγράµµατα

Ένα θέµα αντιπαράθεσης στις κοινότητες
χρήση προγραµµάτων WYSIWIG (
στα οποία ο χρήστης σχεδιάζει
επισκέπτη. Αυτό κάνει τη γνώση
ιστοσελίδας. Αυτό το µοντέλο δηµιουργίας
έντονες κριτικές,κυρίως λόγω της

Παρόλα αυτά, οι επεξεργαστές
που παρέχουν. 

 

3.3.21 HTML 5 

Η HTML5[13][10]  είναι µια υπό
όταν ετοιµαστεί θα είναι η επόµενη
HyperText Markup Language
Group  (WHATWG) άρχισε δουλειά
Web Applications 1.0.Το Φε
Call" στο WHATWG. 

Η HTML5 προορίζεται για αντικατάσταση
Level 2 HTML.Ο σκοπός είναι
διαδικτυακές εφαρµογές (RIA
Pivot, και η Sun JavaFX. 

Οι ιδέες πίσω από την HTML5 
HTML5 εµπεριέχει το πρότυπο

Το πρότυπο HTML5 υιοθετήθηκε
HTML του W3C το 2007. Αυτή
Draft του προτύπου στις 22 Ιανουαρίου
αναµένεται να παραµείνει έτσι για
τελειώσουν και θα υποστηριχτούν
κατάσταση Recommendation.

Οι συντάκτες της HTML5 είναι
εταιρίας Apple. 

 

Εικό

µε προγράµµατα WYSIWYG 

αντιπαράθεσης στις κοινότητες των δηµιουργών περιεχοµένου για τον
προγραµµάτων WYSIWIG (What You See Is What You Get),δηλαδή προγραµµάτων

χρήστης σχεδιάζει οπτικά τη σελίδα όπως θα φαίνεται µετά στον browser 
κάνει τη γνώση της HTML προαιρετική για την κατασκευή µιας

ντέλο δηµιουργίας µε προγράµµατα WYSIWIG έχει γνωρίσει
κυρίως λόγω της κακής ποιότητας του κώδικα που δηµιουργείται

επεξεργαστές ιστοσελίδων WYSIWYG είναι δηµοφιλείς λόγω

είναι µια υπό ανάπτυξη γλώσσα σήµανσης για τον Παγκόσµιο
είναι η επόµενη µεγάλη έκδοση της HTML (Γλώσσα Υπερκειµένου

HyperText Markup Language). Η οµάδα Web Hypertext Application Technology Working 
άρχισε δουλειά σε αυτή την έκδοση τον Ιούνιο του 2004 µε
Το Φεβρουάριο του 2010 το πρότυπο ήταν ακόµη σε κατάσταση

προορίζεται για αντικατάσταση της HTML 4.01, της XHTML 1.0, και
σκοπός είναι η µείωση της ανάγκης για ιδιόκτητα plug-in και

RIA) όπως το Adobe Flash, το Microsoft Silverlight, το

την HTML5 εµφανίστηκαν αρχικά το 2004 από την οµάδα WHATWG. 
εµπεριέχει το πρότυπο Web Forms 2.0 που είναι επίσης της WHATWG.

υιοθετήθηκε ως αρχικό βήµα για τις εργασίες της νέας οµάδας
το 2007. Αυτή η οµάδα εργασίας δηµοσίευσε το Πρώτο ∆ηµόσιο

προτύπου στις 22 Ιανουαρίου 2008.Το πρότυπο είναι ακόµη υπό ανάπτυξη
παραµείνει έτσι για πολλά χρόνια, παρόλο που µέρη της HTML5 

υποστηριχτούν από περιηγητές πριν το όλο πρότυπο φτάσει στη
 Recommendation. 

 HTML5 είναι ο Ίαν Χίκσον της εταιρίας Google και ο Ντέιβ Χία
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περιεχοµένου για τον Ιστό είναι η 
δηλαδή προγραµµάτων 
µετά στον browser του 
κατασκευή µιας 

έχει γνωρίσει 
δηµιουργείται αυτόµατα. 

δηµοφιλείς λόγω της ευκολίας 

Παγκόσµιο Ιστό που 
Υπερκειµένου, 

Web Hypertext Application Technology Working 
του 2004 µε το όνοµα 

ακόµη σε κατάσταση "Last 

1.0, και της DOM 
και πλούσιες 

Microsoft Silverlight, το Apache 

την οµάδα WHATWG. Η 
της WHATWG. 

της νέας οµάδας εργασίας 
Πρώτο ∆ηµόσιο Working 

ακόµη υπό ανάπτυξη, και 
της HTML5 θα 

πρότυπο φτάσει στη τελική 

Ντέιβ Χίατ της 
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3.4 Γλώσσα Προγραµµατισµού XML 

3.4.1 Γενικά 

H XML[13]  (αγγλ. αρκτ. από το Extensible Markup Language) είναι µία γλώσσα σήµανσης, 
που περιέχει ένα σύνολο κανόνων για την ηλεκτρονική κωδικοποίηση κειµένων. Ορίζεται, 
κυρίως, στην προδιαγραφή XML 1.0 (XML 1.0 Specification), που δηµιούργησε ο διεθνής 
οργανισµός προτύπων W3C (World Wide Web Consortium), αλλά και σε διάφορες άλλες 
σχετικές προδιαγραφές ανοιχτών προτύπων. 
Η XML σχεδιάστηκε δίνοντας έµφαση στην απλότητα, τη γενικότητα και τη χρησιµότητα 
στο ∆ιαδίκτυο. Είναι µία µορφοποίηση δεδοµένων κειµένου, µε ισχυρή 
υποστήριξη Unicode για όλες τις γλώσσες του κόσµου. Αν και η σχεδίαση της XML εστιάζει 
στα κείµενα, χρησιµοποιείται ευρέως για την αναπαράσταση αυθαίρετων δοµών δεδοµένων, 
που προκύπτουν για παράδειγµα στις υπηρεσίες ιστού. 
Υπάρχει µία ποικιλία διεπαφών προγραµµατισµού εφαρµογών, που µπορούν να 
χρησιµοποιούν οι προγραµµατιστές, για να προσπελαύνουν δεδοµένα XML, αλλά και 
διάφορα συστήµατα σχηµάτων XML, τα οποία είναι σχεδιασµένα για να βοηθούν στον 
ορισµό γλωσσών, που προκύπτουν από την XML. 
Έως το 2009, έχουν αναπτυχθεί εκατοντάδες γλώσσες που βασίζονται στην 
XML,συµπεριλαµβανοµένων του RSS, του SOAP και της XHTML. Προεπιλεγµένες 
κωδικοποιήσεις βασισµένες στην XML, υπάρχουν για τις περισσότερες σουίτες εφαρµογών 
γραφείου, συµπεριλαµβανοµένων του Microsoft Office (Office Open XML), του 
OpenOffice.org (OpenDocument) και του iWork 

της εταιρίας Apple. 

 

 

Εικόνα 6: Γλώσσα Προγραµµατισµού XML 

3.4.2 Βασική Ορολογία 

Το περιεχόµενο αυτής της ενότητας, βασίζεται στην προδιαγραφή XML 1.0. ∆εν αποτελεί 
µία πλήρη λίστα όλων των όρων που υπάρχουν στη γλώσσα XML. Είναι µία εισαγωγή στα 
βασικά στοιχεία, που συναντώνται στην καθηµερινή της χρήση. 

 

3.4.3 Χαρακτήρας Unicode 
Εξ ορισµού, ένα κείµενο XML είναι µία ακολουθία χαρακτήρων. Σχεδόν κάθε 
χαρακτήρας Unicode µπορεί να εµφανίζεται σε ένα κείµενο XML. 

 

 

 

 



32 

 

3.4.4 Επεξεργαστής και Εφαρµογή 
Είναι το λογισµικό που επεξεργάζεται ένα κείµενο XML.Είναι αναµενόµενο, ότι ένας 
επεξεργαστής δουλεύει για µία εφαρµογή.Υπάρχουν µερικές πολύ συγκεκριµένες απαιτήσεις, 
σχετικά µε το τι µπορεί και τι δεν µπορεί να κάνει ένας επεξεργαστής XML, αλλά καµία, 
όσον αφορά στη συµπεριφορά της εφαρµογής. Ο επεξεργαστής (όπως ονοµατίζεται από την 
προδιαγραφή), αναφέρεται συχνά, µε τον αγγλικό όρο XML parser. 

 

3.4.5 Σήµανση και Περιεχόµενο 
Οι χαρακτήρες που απαρτίζουν ένα κείµενο XML,αποτελούν είτε τη σήµανση είτε 
το περιεχόµενό του. Η σήµανση και το περιεχόµενο, µπορούν να επισηµανθούν και να 
διακριθούν, ύστερα από την εφαρµογή κάποιων απλών συντακτικών κανόνων. Όλα 
τα αλφαριθµητικά που συνιστούν τη σήµανση, είτε ξεκινούν µε το χαρακτήρα "<" και 
καταλήγουν στο χαρακτήρα ">", είτε ξεκινούν µε το χαρακτήρα "&" και καταλήγουν στο 
χαρακτήρα ";". Ακολουθίες χαρακτήρων που δε συνιστούν τη σήµανση, αποτελούν το 
περιεχόµενο ενός κειµένου XML. 

 

3.4.6 Ετικέτα 
Ένα στοιχείο σήµανσης που ξεκινά µε το χαρακτήρα "<" και καταλήγει στο χαρακτήρα ">". 
Υπάρχουν τρία είδη ετικέτας: ετικέτες-αρχής, για παράδειγµα <section>, ετικέτες-τέλους, για 
παράδειγµα </section>, και ετικέτες-χωρίς-περιεχόµενο, για παράδειγµα <line-break/>. 

 

3.4.7 Στοιχείο 
Ένα λογικό απόσπασµα ενός κειµένου, που είτε ξεκινά µε µία ετικέτα-αρχής και καταλήγει 
σε µία ετικέτα-τέλους, είτε αποτελείται µόνο από µία ετικέτα-χωρίς-περιεχόµενο.Οι 
χαρακτήρες που υπάρχουν, αν υπάρχουν, µεταξύ µιας ετικέτας-αρχής και µιας ετικέτας-
τέλους, συνιστούν το περιεχόµενο του στοιχείου, το οποίο µπορεί να περιέχει σήµανση, 
συµπεριλαµβανοµένων και άλλων στοιχείων, που ονοµάζονται στοιχεία-παιδιά. Ένα 
παράδειγµα ενός στοιχείου είναι το  <Greeting>Hello, world.</Greeting>. Ένα άλλο είναι 
το  <line-break/>. 

 

3.4.8 Χαρακτηριστικό 
Ένα στοιχείο σήµανσης που αποτελείται από ένα ζευγάρι όνοµα/τιµή,το οποίο υπάρχει µέσα 
σε µία ετικέτα-αρχής ή σε µία ετικέτα-χωρίς-περιεχόµενο. Στο παράδειγµα παρακάτω, το 
στοιχείο img έχει δύο χαρακτηριστικά: 
τα src και alt: <img src="madonna.jpg" alt='by Raphael'/>. 

 Ένα άλλο παράδειγµα θα ήταν το <step number="3">Connect A to B.</step>, όπου το 
όνοµα του χαρακτηριστικού είναι "number" και η τιµή του είναι "3". 

 

3.4.9 ∆ήλωση XML 
Τα κείµενα XML µπορούν να αρχίζουν, µε τη δήλωση κάποιων πληροφοριών σχετικών µε 
αυτά, όπως στο ακόλουθο παράδειγµα: 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 
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Παράδειγµα 

Το παρακάτω είναι ένα µικρό, αλλά πλήρες κείµενο XML, που κάνει χρήση όλων των 
παραπάνω εννοιών και στοιχείων: 

<?xml version ="1.0"  encoding ='UTF-8' ?> 

<painting> 

  <img src ="madonna.jpg"  alt ='Foligno Madonna, by Raphael' /> 

  <caption>This is Raphael's "Foligno" Madonna, painted in 

  <date>1511</date>- <date>1512</date>. </caption> 

</painting> 

 

Υπάρχουν πέντε στοιχεία σε αυτό το κείµενο του παραδείγµατος: τα painting, img, caption, 
και δύο date. Τα στοιχεία date, είναι παιδιά του στοιχείου caption, το οποίο είναι παιδί του 
στοιχείου-ρίζας painting. Το στοιχείο img έχει δύο χαρακτηριστικά, τα src και alt. 

 

3.4.10 Χαρακτήρες και ∆ιαφυγή 

Τα κείµενα XML αποτελούνται εξ ολοκλήρου από χαρακτήρες Unicode. Εκτός από ένα 
µικρό αριθµό, ειδικά εξαιρούµενων χαρακτήρων ελέγχου, κάθε χαρακτήρας που ορίζεται στο 
Unicode, µπορεί να εµφανίζεται στο περιεχόµενο ενός κειµένου XML. Το σύνολο των 
χαρακτήρων που µπορούν να εµφανίζονται στη σήµανση, αν και κάπως περιορισµένο, 
παραµένει µεγάλο. 
Η XML παρέχει κάποιες διευκολύνσεις για την ταυτοποίηση της κωδικοποίησης των 
χαρακτήρων Unicode που απαρτίζουν ένα κείµενο και για την απεικόνιση χαρακτήρων που, 
για τον έναν ή τον άλλο λόγο, δεν µπορούν να χρησιµοποιηθούν ευθέως. 

 

 

3.5 Γλώσσα Προγραµµατισµού Java 

3.5.1 Γενικά 

Η Java[5][13][19] είναι µια αντικειµενοστρεφής γλώσσα προγραµµατισµού που σχεδιάστηκε 
από την εταιρεία πληροφορικής Sun Microsystems. 

 

 

Εικόνα 7: Λογότυπο Γλώσσας JAVA 

 

3.5.2 Η εικονική µηχανή της Java 

Αφού γραφεί κάποιο πρόγραµµα σε Java, στη συνέχεια µεταγλωτίζετται µέσω 
του µεταγλωττιστή javac, ο οποίος παράγει έναν αριθµό από αρχεία .class (κώδικας byte ή 
bytecode).Ο κώδικας byte είναι η µορφή που παίρνει ο πηγαίος κώδικας της Java όταν 
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µεταγλωττιστεί. Όταν πρόκειται να εκτελεστεί η εφαρµογή σε ένα µηχάνηµα, το Java Virtual 
Machine που πρέπει να είναι εγκατεστηµένο σε αυτό θα αναλάβει να διαβάσει τα αρχεία 
.class. Στη συνέχεια τα µεταφράζει σε γλώσσα µηχανής που να υποστηρίζεται από το 
λειτουργικό σύστηµα και τον επεξεργαστή, έτσι ώστε να εκτελεστεί (να σηµειωθεί εδώ ότι 
αυτό συµβαίνει µε την παραδοσιακή Εικονική Μηχανή (Virtual Machine).Πιο σύγχρονες 
εφαρµογές της εικονικής Μηχανής µπορούν και µεταγλωττίζουν εκ των προτέρων τµήµατα 
bytecode απευθείας σε κώδικα µηχανής (εγγενή κώδικα ή native code) µε αποτέλεσµα να 
βελτιώνεται η ταχύτητα). Χωρίς αυτό δε θα ήταν δυνατή η εκτέλεση λογισµικού γραµµένου 
σε Java. Πρέπει να σηµειωθεί ότι η JVM είναι λογισµικό που εξαρτάται από την πλατφόρµα, 
δηλαδή για κάθε είδος λειτουργικού συστήµατος και αρχιτεκτονικής επεξεργαστή υπάρχει 
διαφορετική έκδοση του. Έτσι υπάρχουν διαφορετικές JVM για Windows, Linux, Unix, 
Macintosh, κινητά τηλέφωνα, παιχνιδοµηχανές κλπ. 

Οτιδήποτε θέλει να κάνει ο προγραµµατιστής (ή ο χρήστης) γίνεται µέσω της εικονικής 
µηχανής. Αυτό βοηθάει στο να υπάρχει µεγαλύτερη ασφάλεια στο σύστηµα γιατί η εικονική 
µηχανή είναι υπεύθυνη για την επικοινωνία χρήστη - υπολογιστή. Ο προγραµµατιστής δεν 
µπορεί να γράψει κώδικα ο οποίος θα έχει καταστροφικά αποτελέσµατα για τον υπολογιστή 
γιατί η εικονική µηχανή θα τον ανιχνεύσει και δε θα επιτρέψει να εκτελεστεί. Από την άλλη 
µεριά ούτε ο χρήστης µπορεί να κατεβάσει «κακό» κώδικα από το δίκτυο και να τον 
εκτελέσει. Αυτό είναι ιδιαίτερα χρήσιµο για µεγάλα κατανεµηµένα συστήµατα όπου πολλοί 
χρήστες χρησιµοποιούν το ίδιο πρόγραµµα συγχρόνως. 

 

3.5.3 Ο συλλέκτης απορριµµάτων (Garbage Collector) 

Ακόµα µία ιδέα που βρίσκεται πίσω από τη Java είναι η ύπαρξη του συλλέκτη 
απορριµµάτων (Garbage Collector).Συλλογή απορριµµάτων είναι µία κοινή ονοµασία που 
χρησιµοποιείται στον τοµέα της πληροφορικής για να δηλώσει την ελευθέρωση τµηµάτων 
µνήµης από δεδοµένα που δε χρειάζονται και δε χρησιµοποιούνται άλλο. Αυτή η 
απελευθέρωση µνήµης στη Java είναι αυτόµατη και γίνεται µέσω του συλλέκτη 
απορριµµάτων. Υπεύθυνη για αυτό είναι και πάλι η εικονική µηχανή η οποία µόλις 
«καταλάβει» ότι ο σωρός (heap) της µνήµης (στη Java η συντριπτική πλειοψηφία των 
αντικειµένων αποθηκεύονται στο σωρό σε αντίθεση µε τη C++ όπου αποθηκεύονται κυρίως 
στη στοίβα) κοντεύει να γεµίσει ενεργοποιεί το συλλέκτη απορριµµάτων.Έτσι ο 
προγραµµατιστής δε χρειάζεται να ανησυχεί για το πότε και αν θα ελευθερώσει ένα 
συγκεκριµένο τµήµα της µνήµης, ούτε και για σφάλµατα δεικτών. Αυτό είναι ιδιαίτερα 
σηµαντικό γιατί είναι κοινά τα σφάλµατα προγραµµάτων που οφείλονται σε λανθασµένο 
χειρισµό της µνήµης. 

 

3.5.4 Eπιδόσεις 

Παρόλο που η εικονική µηχανή προσφέρει όλα αυτά (και όχι µόνο) τα πλεονεκτήµατα, 
η Java αρχικά ήταν πιο αργή σε σχέση µε άλλες προγραµµατιστικές γλώσσες υψηλού 
επιπέδου (high-level) όπως η C και η C++. Εµπειρικές µετρήσεις στο παρελθόν είχαν δείξει 
ότι η C++ µπορούσε να είναι αρκετές φορές γρηγορότερη από την Java. Ωστόσο γίνονται 
προσπάθειες από τη Sun για τη βελτιστοποίηση της εικονικής µηχανής, ενώ υπάρχουν και 
άλλες υλοποιήσεις της εικονικής µηχανής από διάφορες εταιρίες (όπως της IBM), οι οποίες 
µπορεί σε κάποια σηµεία να προσφέρουν καλύτερα και σε κάποια άλλα χειρότερα 
αποτελέσµατα. Επιπλέον µε την καθιέρωση των µεταγλωττιστών JIT (Just In Time), οι οποίοι 
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µετατρέπουν τον κώδικα byte απευθείας σε γλώσσα µηχανής, η διαφορά ταχύτητας από τη 
C++ έχει µικρύνει κατά πολύ. 

Οι τελευταίες εκδόσεις του javac µε τη χρήση της τεχνολογίας Hot Spot έχουν καταφέρει 
αξιόλογες επιδόσεις που πλησιάζουν ή και ξεπερνούν σε µερικές περιπτώσεις τον εγγενή 
κώδικα. 

 

3.5.5 Εργαλεία Ανάπτυξης 

Όλα τα εργαλεία που χρειάζεται κάποιος για να γράψει Java προγράµµατα έρχονται δωρεάν, 
από το περιβάλλον ανάπτυξης µέχρι εργαλεία build όπως το Apache Ant και βιβλιοθήκες, 
ενώ υπάρχουν πολλές διαφορετικές υλοποιήσεις της Εικονικής Μηχανής και 
του µεταγλωττιστή (πχ the GNU Compiler for Java) της Java. 

Πολλά εργαλεία και τεχνολογίες σε Java µπορούν να βρεθούν στο Apache Software 
Foundation αλλά και στο Jakarta Project. 

 

3.5.6 Ολοκληρωµένο Περιβάλλον Ανάπτυξης 

Για να να γράψει κάποιος κώδικα Java δε χρειάζεται τίποτα άλλο παρά έναν επεξεργαστή 
κειµένου, όπως το Σηµειωµατάριο (Notepad) των Windows ή ο vi (γνωστός στο χώρο του 
Unix).Παρ'όλ'αυτά, ένα ολοκληρωµένο περιβάλλον ανάπτυξης (IDE) βοηθάει πολύ, ιδιαίτερα 
στον εντοπισµό σφαλµάτων (debugging). Υπάρχουν αρκετά διαθέσιµα, ενώ πολλά από αυτά 
έρχονται δωρεάν. 

 

3.6 Γλώσσα Προγραµµατισµού Javascript 

3.6.1 Γενικά 
H JavaScript[13] είναι γλώσσα προγραµµατισµού ηλεκτρονικών υπολογιστών, η οποία έχει 
σαν σκοπό την παραγωγή δυναµικού περιεχοµένου και την εκτέλεση κώδικα στην πλευρά 
του πελάτη (client-side) σε ιστοσελίδες. Το πρότυπο της γλώσσας κατά τον οργανισµό 
τυποποίησης ECMA ονοµάζεται ECMAscrip 

 

 

Εικόνα 8: Γλώσσα Προγραµµατισµού  JavaScript 
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3.6.2 Μοντέλο Εκτέλεσης 

Η αρχική έκδοση της Javascript βασίστηκε στη σύνταξη στη γλώσσα προγραµµατισµού C, αν 
και έχει εξελιχθεί, ενσωµατώνοντας πια χαρακτηριστικά από νεότερες γλώσσες. 

Αρχικά χρησιµοποιήθηκε για προγραµµατισµό από την πλευρά του πελάτη (client), που ήταν 
ο φυλλοµετρητής (browser) του χρήστη, και χαρακτηρίστηκε σαν client-side γλώσσα 
προγραµµατισµού.Αυτό σηµαίνει ότι η επεξεργασία του κώδικα Javascript και η παραγωγή 
του τελικού περιεχοµένου HTML δεν πραγµατοποιείται στο διακοµιστή, αλλά στο 
πρόγραµµα περιήγησης των επισκεπτών, ενώ µπορεί να ενσωµατωθεί σε στατικές 
σελίδες HTML. Αντίθετα, άλλες γλώσσες όπως η PHP εκτελούνται στο διακοµιστή (server-
side γλώσσες προγραµµατισµού). 

Παρά την ευρεία χρήση της Javascript για συγγραφή προγραµµάτων σε περιβάλλον 
φυλλοµετρητή, αξίζει να σηµειωθεί ότι από την αρχή χρησιµοποιήθηκε και για τη συγγραφή 
κώδικα από την πλευρά του διακοµιστή, από την ίδια τη Netscape στο προϊόν LiveWire, µε 
µικρή επιτυχία. Η χρήση της Javascript στο διακοµιστή εµφανίζεται πάλι σήµερα, µε τη 
διάδοση του Node.js, ενός µοντέλου προγραµµατισµού βασισµένο στα γεγονότα (events). 

3.6.3 Java και Javascript 

Η Javascript δεν θα πρέπει να συγχέεται µε τη Java, που είναι διαφορετική γλώσσα 
προγραµµατισµού και µε διαφορετικές εφαρµογές. Η χρήση της λέξης "Java" στο όνοµα της 
γλώσσας έχει περισσότερη σχέση µε το προφίλ του προϊόντος που έπρεπε να έχει και 
λιγότερο µε κάποια πιθανή συµβατότητα ή άλλη στενή σχέση µε τη Java. Ρόλο σε αυτήν τη 
σύγχυση έπαιξε και ότι η Java και η Javascript έχουν δεχτεί σηµαντικές επιρροές από τη 
γλώσσα C, ειδικά στο συντακτικό, ενώ είναι και οι δύο αντικειµενοστρεφείς γλώσσες. 
Τονίζεται ότι ο σωστός τρόπος γραφής της είναι "Javascript"  και όχι 'Java script' σαν δύο 
λέξεις, όπως λανθασµένα γράφεται ορισµένες φορές. 

 

3.6.4 ∆είγµα κώδικα Javascript 

Ο κώδικας Javascript µιας σελίδας περικλείεται από τις ετικέτες της HTML <script 
type="text/javascript"> και </script>. 

Για παράδειγµα, ο ακόλουθος κώδικας Javascript εµφανίζει ένα πλαίσιο διαλόγου µε το 
κείµενο "Γεια σου, κόσµε!": 

 

<script type="text/javascript"> 

alert(' Γεια σου, κόσµε!'); 

</script> 

 

Αν ο κώδικας Javascript περιέχει περισσότερες από µία εντολές, αυτές θα πρέπει να 
διαχωριστούν µεταξύ τους µε το χαρακτήρα του ελληνικού ερωτηµατικού ';' (δηλαδή της 
λατινικής άνω τελείας). Η χρήση του χαρακτήρα αυτού για την τελευταία εντολή δεν είναι 
απαραίτητη. Η διαχώριση των εντολών στους νεότερους φυλλοµετρητές (browsers) δεν είναι 
απαραίτητη. 



 

Μια άλλη βασική εντολή, η window.prompt(
να συµπληρώσει ένα κοµµάτι µιας
σαν κείµενo: 

 

<script> 

var FIRSTvariable = window.prompt("PLEASE FILL IN Y OUR NAME")

alert("Your name is " + FIRSTvariable + ".")

</script> 

 

 

3.7 Γλώσσα Προγραµµατισµου

3.7.1 Γενικά 

H PHP[13][17][11][7][3][6]
web µε δυναµικό περιεχόµενο
συµβατό διακοµιστή του Παγκόσµιου
χρόνο το τελικό περιεχόµενο που
µορφή κώδικα HTML. 

 

Εικ

3.7.2 Επεκτάσεις αρχείων και

Ένα αρχείο µε κώδικα PHP θα
*.phtml κ.ά.). Η ενσωµάτωση κώδικα
θα εµφανίσει στον browser τον
κατάλληλη ρύθµιση στα MIME types 
επέκταση .php, θα πρέπει ο server 
µεταγλωτίζει τον κώδικα PHP σε
διακοµιστής Apache, που χρησιµοποιείται
συστήµατα GNU/Linux, Microsoft Windows,
εκτέλεση κώδικα PHP, είτε µε την
κώδικα προς εκτέλεση σε εξωτερική
υποστηρίζονται η εκτέλεση σε πολυάσχολους

εντολή η window.prompt("µήνυµα προς το χρήστη"), ζητάει από
ένα κοµµάτι µιας αίτησης απευθείας ώστε τα δεδοµένα να χρησιµοποιηθούν

var FIRSTvariable = window.prompt("PLEASE FILL IN Y OUR NAME")

alert("Your name is " + FIRSTvariable + ".")  

Προγραµµατισµου PHP 

[6] είναι µια γλώσσα προγραµµατισµού για τη δηµιουργία
περιεχόµενο. Μια σελίδα PHP περνά από επεξεργασία από ένα
του Παγκόσµιου Ιστού (π.χ. Apache),ώστε να παραχθεί σε

περιεχόµενο, που θα σταλεί στο πρόγραµµα περιήγησης των επισκεπτών

 

Εικόνα 9: Λογότυπο Γλώσσας PHP 

αρχείων και διακοµιστές 

κώδικα PHP θα πρέπει να έχει την κατάλληλη επέκταση (π.χ. *.php, *.php4, 
ενσωµάτωση κώδικα σε ένα αρχείο επέκτασης .html δεν θα λειτουργήσει

 browser τον κώδικα χωρίς καµία επεξεργασία, εκτός αν έχει γίνει
ρύθµιση στα MIME types του server. Επίσης ακόµη κι όταν ένα αρχείο

πρέπει ο server να είναι ρυθµισµένος για να επεξεργάζεται και
κώδικα PHP σε HTML που καταλαβαίνει το πρόγραµµα πελάτη

που χρησιµοποιείται σήµερα ευρέως σε συστήµατα µε τα
Microsoft Windows, Mac OS X υποστηρίζει εξ ορισµού
είτε µε την χρήση ενός πρόσθετου (mod_php) ή µε την αποστολή

εκτέλεση σε εξωτερική διεργασία CGI ή FCGI ή µε την έλευση της
εκτέλεση σε πολυάσχολους ιστοχώρους, FastCGI Process Manager (
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ζητάει από το χρήστη 
δεδοµένα να χρησιµοποιηθούν 

var FIRSTvariable = window.prompt("PLEASE FILL IN Y OUR NAME") 

για τη δηµιουργία σελίδων 
επεξεργασία από ένα 

παραχθεί σε πραγµατικό 
περιήγησης των επισκεπτών σε 

π χ. *.php, *.php4, 
δεν θα λειτουργήσει και 

εκτός αν έχει γίνει η 
όταν ένα αρχείο έχει την 

επεξεργάζεται και να 
πρόγραµµα πελάτη. Ο 
συστήµατα µε τα λειτουργικά 

υποστηρίζει εξ ορισµού την 
ή µε την αποστολή του 

την έλευση της php5.4 
, FastCGI Process Manager (FPM). 
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3.7.3 Εναλλακτικός τρόπος εκτέλεσης ιστοσελίδων χωρίς χρονοβόρες διαδικασίες 

Ο συνδυασµός Linux/Apache/PHP/MySQL, που είναι η πιο δηµοφιλής πλατφόρµα εκτέλεσης 
ιστοσελίδων είναι γνωστός και µε το ακρωνύµιο LAMP. Παρόµοια, ο συνδυασµός 
*/Apache/PHP/MySQL ονοµάζεται *AMP, όπου το πρώτο αρχικό αντιστοιχεί στην 
πλατφόρµα, στην οποία εγκαθίστανται ο Apache, η PHP και η MySQL (π.χ. Windows, Mac 
OS X). 

Ο LAMP συνήθως εγκαθίσταται και ρυθµίζεται στο Linux µε τη βοήθεια του διαχειριστή 
πακέτων της εκάστοτε διανοµής. Στην περίπτωση άλλων λειτουργικών συστηµάτων, επειδή 
το κατέβασµα και η ρύθµιση των ξεχωριστών προγραµµάτων µπορεί να είναι πολύπλοκη, 
υπάρχουν έτοιµα πακέτα προς εγκατάσταση, όπως το XAMPP και το WAMP για τα 
Windows και το MAMP για το Mac OS X. 

 

 

3.8 JavaServer Pages (JSP) 

3.8.1 Γενικά 

H JavaServer Pages[13] (JSP) είναι µια τεχνολογία που βοηθά τους προγραµµατιστές 
λογισµικού να δηµιουργούν δυναµικά παραγόµενες ιστοσελίδες που βασίζονται 
σε HTML , XML , ή άλλους τύπους εγγράφων.Κυκλοφόρησε το 1999 από την Sun 
Microsystems,µε την  JSP να είναι παρόµοια µε την PHP , αλλά να χρησιµοποιεί τη γλώσσα 
προγραµµατισµού Java. 

Για να αναπτύξετε και να εκτελέσετε JavaServer Pages, ένα συµβατό web server µε ένα 
servlet δοχείο, όπως Apache Tomcat ή προβλήτα , είναι απαραίτητα. 

 

 

Εικόνα 10: JSP 

3.8.2 Επισκόπηση 

JSP µπορούν να χρησιµοποιηθούν ανεξάρτητα ή ως συστατικό άποψη ενός server-side 
µοντέλο view-controller σχεδιασµό, συνήθως µε JavaBeans ως µοντέλο και Java servlets (ή 
ένα πλαίσιο όπως Apache Structs ) ως ελεγκτή. Αυτό είναι ένα είδος του υποδείγµατος  
αρχιτεκτονικής.  



 

H JSP επιτρέπει κώδικα Java και
στατικό περιεχόµενο ιστοσελίδων
να εκτελούνται στο διακοµιστή
συγκεντρώθηκαν, καθώς και τα
χρησιµοποιούνται αντί για µια µητρική
Java, πρέπει να εκτελεστεί µέσα
τον οικοδεσπότη του server λειτουργικό
ουδέτερο περιβάλλον. 

Οι σελίδες JSP συνήθως χρησιµοποιείται
µε τη χρήση του OutputStream,

 

 

3.8.3 Σύνταξη 

Οι JSP σελίδες χρησιµοποιούν διάφορα
βασικό είναι <% ... >%, Η οποία
κώδικα Java που εκτελείται όταν
= ... >% ,  όπου η τιµή της έκφρασης
χρήστη,µει τις οδηγίες, που υποδηλώνεται

Ο κώδικας Java δεν απαιτείται να
µπλοκ, αλλά να επεκτείνονται πέρα
σελίδας ως σύνολο συντακτικά
σωστά κλεισµένο σε µεταγενέστερο
επιτυχώς. Η σήµανση που πέφτει
ώστε µέσα σε µια σήµανση αν
αληθινή.Επίσης, σήµανση µέσα
έξοδο ανάλογα από το πόσες φορές

 

 

 

κώδικα Java και ορισµένες προκαθορισµένες ενέργειες να συµπλέκο
περιεχόµενο ιστοσελίδων σήµανσης, µε αποτέλεσµα οι σελίδες να καταρτίζονται

στο διακοµιστή για να παραδώσει ένα έγγραφο.Οι σελίδες που
καθώς και τα τυχόν εξαρτώµενα βιβλιοθήκες της Java, Java bytecode 
αντί για µια µητρική µορφή λογισµικού. Όπως και κάθε άλλο

εκτελεστεί µέσα σε µια εικονική µηχανή Java (JVM), που ενσωµατώνει
λειτουργικό σύστηµα για να παρέχει µια αφηρηµένη

συνήθως χρησιµοποιείται για να παραδώσει έγγραφα HTML και
 OutputStream,µπορεί να προσφέρει άλλους τύπους δεδοµένων

 

Εικόνα 11: Παράδειγμα JSP 

χρησιµοποιούν διάφορα διαχωριστικά για τις λειτουργίες του scripting.
Η οποία περικλείει µια scriptlet JSP. Ένα scriptlet είναι

εκτελείται όταν ο χρήστης ζητά τη σελίδα. Άλλα κοινά περιλαµβάνουν
τιµή της έκφρασης τοποθετείται εντός της σελίδας και παραδίδεται

που υποδηλώνεται µε <% @ ... %>. 

δεν απαιτείται να είναι πλήρης ή  να αυτο-περιέχεται σε scriptlet 
επεκτείνονται πέρα από τη σήµανση που παρέχουν σε περιεχόµενο
συντακτικά σωστό. Για παράδειγµα,ένα στοιχείο scriptlet πρέπει
σε µεταγενέστερο στοιχείο για τη σελίδα και να µεταγλωττίσετε

σήµανση που πέφτει µέσα σε ένα µπλοκ προκαλεί τη  διάσπαση του
αν εµφανίζονται µόνο στην έξοδο, η κατάσταση  

σήµανση µέσα σε µια δοµή βρόχου µπορεί να εµφανιστεί πολλές
από το πόσες φορές το σώµα του βρόχου λειτουργεί. 
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ενέργειες να συµπλέκονται µε 
σελίδες να καταρτίζονται και 
σελίδες που 
 Java, Java bytecode 
και κάθε άλλο πρόγραµµα 

που ενσωµατώνει µε 
µια αφηρηµένη πλατφόρµα-

έγγραφα HTML και XML, αλλά 
τύπους δεδοµένων.  

λειτουργίες του scripting. Το πιο 
 scriptlet είναι ένα κοµµάτι 
κοινά περιλαµβάνουν <% 

σελίδας και παραδίδεται στο 

περιέχεται σε scriptlet στοιχείο του 
σε περιεχόµενο της 

στοιχείο scriptlet πρέπει να είναι 
µεταγλωττίσετε 
διάσπαση του κώδικα, έτσι 

  αποτιµάται 
εµφανιστεί πολλές φορές στην 
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Π.χ. 

<p> Μετρώντας τρεις: </ p> 

 <% Για (int i = 1? I <4? I + +) {%> 

     <p> Αυτός ο αριθµός είναι <% =% i>. </ p> 

 <%}%> 

 Έγινε <p> καταµέτρηση. </ p> 

 

 

Η έξοδος που εµφανίζεται στο web browser του χρήστη θα είναι: 

Μετρώντας τρεις: 

   Αυτός ο αριθµός είναι 1. 

       Αυτός ο αριθµός είναι 2. 

          Αυτός ο αριθµός είναι 3. 

                Έγινε καταµέτρηση. 

 

3.8.3.1 Γλώσσα Έκφραση 

Η έκδοση 2.0 της προδιαγραφής JSP προστεθεί υποστήριξη για τη γλώσσα έκφρασης (ΕΛ), 
που χρησιµοποιείται για πρόσβαση σε δεδοµένα και λειτουργίες αντικειµένων Java. Στην JSP 
2.1, είχε αναδιπλωθεί η Ενοποιηµένη Γλώσσα Έκφρασης , η οποία χρησιµοποιείται επίσης 
σε JavaServer Faces. 

 

Π.χ. 

 Η τιµή του " µεταβλητό" στο αντικείµενο "JavaBean" είναι $ 

{javabean.variable}. 

 

 
3.8.3.2 Πρόσθετες ετικέτες 

Η σύνταξη JSP προσθέτει επιπλέον ετικέτες, που ονοµάζονταιι JSP ενέργειες για να 
επικαλεστεί ενσωµατωµένη λειτουργικότητα.Επιπλέον, η τεχνολογία επιτρέπει τη δηµιουργία 
custom (βιβλιοθήκες ετικέτας JSP), που λειτουργούν ως επεκτάσεις στο πρότυπο σύνταξης 
JSP.Μια τέτοια βιβλιοθήκη είναι η JSTL , µε την υποστήριξη για κοινές εργασίες, όπως η 
επανάληψη και η υπόθεση (το ισοδύναµο του "αν" και "για"  σε δηλώσεις Java). 

 

3.8.4 Compiler 

Ένας  JavaServerPage µεταγλωττιστής είναι ένα πρόγραµµα που αναλύει JSP, και τις 
µετατρέπει σε εκτελέσιµο Java Servlets .Ένα πρόγραµµα αυτού του τύπου είναι συνήθως 
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ενσωµατωµένο στο διακοµιστή εφαρµογών και εκτελείται αυτόµατα την πρώτη φορά που ένα 
JSP είναι προσβάσιµο, αλλά άλλες σελίδες µπορούν επίσης να  είναι προ-µεταγλωττισµένες 
για καλύτερη απόδοση, ή καταρτίζονται ως µέρος της διαδικασίας κατασκευής για να έλεγχο 
σφαλµάτων. 

Μερικά δοχεία JSP υποστηρίζουν διαµόρφωση για το πόσο συχνά ελέγχει το δοχείο JSP ένα 
αρχείο timestamps για το αν η σελίδα έχει αλλάξει. Τυπικά, αυτή η χρονική σήµανση θα 
πρέπει να ρυθµιστεί σε ένα σύντοµο χρονικό διάστηµα (ίσως δευτερόλεπτα) κατά τη διάρκεια 
της ανάπτυξης λογισµικού , και ένα µεγαλύτερο διάστηµα (ίσως λεπτά, ή ακόµη και ποτέ) για 
να αναπτυχθεί µια εφαρµογή Web. 

 

3.8.5 Η σύγκριση µε παρόµοιες τεχνολογίες 

Οι JSP σελίδες είναι παρόµοιες µε PHP και ASP.NET Web Forms, ότι σε όλα τα πρόσθετα 
υπαρχει τριψήφιος κωδικός διακοµιστή σε µια σελίδα HTML. Ωστόσο, και οι τρεις όροι 
αναφέρονται σε ένα διαφορετικό εξάρτηµα του συστήµατος. JSP αναφέρεται στην σελίδες 
JSP, τα οποία µπορούν να χρησιµοποιηθούν µόνα τους.Η PHP είναι µία ίδια γλώσσα 
προγραµµατισµού, σχεδιασµένη για δυναµικές ιστοσελίδες. Το ASP.net είναι ένα πλαίσιο 
ανάλογο µε Struts ή JavaServer Faces που χρησιµοποιεί σελίδες που ονοµάζονται φόρµες 
Web. 

Ενώ οι JSP σελίδες χρησιµοποιούν τη γλώσσα Java, οι ASP.NET σελίδες µπορούν να 
χρησιµοποιήσουν οποιαδήποτε . NET συµβατή γλώσσα , συνήθως C. 

Η ASP.NET έχει σχεδιαστεί για Microsoft Windows web server, ενώ η PHP και Java για 
τεχνολογίες servers (συµπεριλαµβανοµένων JSP). 

 

3.8.6 Βελτίωση Επιδόσεων 

Η δηµοτικότητα της JSP σηµαίνει ότι χρησιµοποιείται αρκετά συχνά στην ανάπτυξη υψηλής 
κυκλοφορίας εφαρµογώς web.Και αυτό είναι που προκαλεί τις επιδόσεις συµφόρησης , όπως 
την προσπάθειά να προστεθούν περισσότεροι χρήστες και φορτίο συναλλαγής για την 
εφαρµογή JavaServer. Παρά το γεγονός ότι η JSP εφαρµογή µπορεί να επεκταθεί πολύ 
όµορφα σε πολλαπλούς διακοµιστές web , η βάση δεδοµένων του διακοµιστή δεν µπορεί. Ο 
κύριος λόγος για τη βάση δεδοµένων να γίνει ένα εµπόδιο είναι ότι, ενώ µπορείτε να 
προσθέσετε όλο και περισσότερους servers για την εφαρµογή JSP δεν µπορείτε να κάνετε το 
ίδιο στη βάση δεδοµένων. Αυτό έχει ως αποτέλεσµα περιορισµένη δυνατότητα 
κλιµάκωσης. Μια µνήµη διανέµεται ως βάση δεδοµένων που µπορεί να επεκταθεί γραµµικά 
σε πολλούς servers και ως εκ τούτου δεν έχει τις επιδόσεις συµφόρησης. Ωστόσο, δεν είναι 
µια αντικατάσταση της βάσης δεδοµένων σας, η οποία είναι η κύρια εγγραφή των δεδοµένων 
σας.Απλώς χρησιµοποιείται για την αποθήκευση δεδοµένων που χρησιµοποιούνται συχνά 
σαν προσωρινά. 
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3.9 Active Server Pages (ASP) 

3.9.1 Γενικά 

H ASP[13], επίσης γνωστή ως Classic ASP ή ASP Classic, αρχικά κυκλοφόρησε ως ένα add-
on για υπηρεσίες Internet Information Services (IIS) µέσω του Windows NT 4.0 Option 
Pack (περ. 1998), στη συνέχεια συµπεριλαµβάνεται ως ένα ελεύθερο συστατικό του Windows 
Server (από την αρχική έκδοση των Windows 2000 Server ). ASP . NET έχει αντικατασταθεί  
σαν ASP. 

Η ASP 2,0 παρείχε έξι ενσωµατωµένα αντικείµενα : Application , ASPError , Request, 
Response, Server, και Session για παράδειγµα, αποτελεί µια συνεδρίαση που διατηρεί την 
κατάσταση των µεταβλητών . από σελίδα σε σελίδα.Το Active Scripting υποστηρίζει τον 
κινητήρα του σαν µοντέλο αντικειµένου στοιχείου (COM), και δίνει τη δυνατότητα στις 
ASP ιστοσελίδες για πρόσβαση στις λειτουργίες που καταρτίζονται 
σε βιβλιοθήκες όπως DLLs . 

Η ASP 3,0 δεν διαφέρει σηµαντικά από 2,0 ASP, αλλά δεν προσφέρει κάποια επιπλέον 
εξαρτήµατα, όπως: µέθοδος Server.Transfer, µέθοδο Server.Execute, και µια ενισχυµένη 
ASPError.Η ASP 3,0 επίσης εχει τη δυνατότητα ρύθµισης από προεπιλογή και 
βελτιστοποίηση του κινητήρα για καλύτερη απόδοση. 

Η χρήση των ASP σελίδων µε το Internet Information Services (IIS) υποστηρίζεται προς το 
παρόν σε όλες τις εκδόσεις του IIS. Η χρήση των ASP θα υποστηρίζεται από τα Windows 
8 για τουλάχιστον 10 χρόνια από την ηµεροµηνία κυκλοφορίας. 

 

 

Εικόνα 12: ASP 

 

3.9.2 Περίληψη 

Οι ιστοσελίδες µε . asp , αν και ορισµένες τοποθεσίες web αποκρύψουν την επιλογή της 
γλώσσας scripting για λόγους ασφαλείας (π.χ. εξακολουθούν να χρησιµοποιούν την πιο 
κοινή . htm ή . html επέκταση).Σελίδες µε το . aspx έχουν χρήση επέκταση και 
καταρτίζονται µε ASP.NET (µε βάση της Microsoft ΝΕΤ Framework ), γεγονός που τις 
καθιστά πιο γρήγορες και πιο ισχυρές από ό, τι η server-side scripting σε ASP, η οποία 
ερµηνεύεται κατά το χρόνο εκτέλεσης , ωστόσο,στις  ASP.NET σελίδες µπορεί να 
εξακολουθούν να περιλαµβάνουν κάποια ASP scripting. Η εισαγωγή του ASP.NET οδήγησε 
στην χρήση του όρου Classic ASP για την αρχική τεχνολογία. 
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Οι προγραµµατιστές γράφουν πλέον σελίδες ASP χρησιµοποιώντας τη VBScript , αλλά και 
οποιοδήποτε άλλη Active Scripting µηχανή που µπορεί να επιλεγεί αντί µε το <script 
language="manu" runat="server">. Η JScript (εφαρµογή της Microsoft από ECMAScript ) 
είναι η άλλη γλώσσα που είναι συνήθως διαθέσιµη σε .PerlScript (ένα παράγωγο της Perl ) 
και άλλες είναι διαθέσιµες ως τρίτου εγκατάστασης Active Scripting µηχανές. 

 

3.9.3 Χρήση 

3.9.3.1 VBScript 

Η χρησιµοποίηση VBScript σε σελίδες ASP είναι πολύ απλή. Ο διερµηνέας αντικαθιστά όλο 
τον κώδικα ανάµεσα στα tags  <% και%>. 

Π.χ.. 

<html><head> 

 

<title> Η τρέχουσα ώρα </ title> 

</ Head> 

<body> 

Τρέχουσα ώρα του διακοµιστή: <br /> 

<%  

απόκρισης . Γράψτε  τώρα ( )  

%></Body></Html 

 

3.9.3.2 Application 

Επιτρέπει δεδοµένα που πρέπει να διαβάσετε και εχουν σταλεί από το πρόγραµµα 
περιήγησης-πελάτη: Φόρµα, QueryString , και HTTP Cookie . Παρέχει επίσης πληροφορίες 
σχετικά µε το διακοµιστή, το πρόγραµµα περιήγησης-πελάτη,ενώ τα HTTP 
Cookies αποθηκεύονται στον υπολογιστή του επισκέπτη. Μπορεί να ανακτήσετε δεδοµένα 
από µια φόρµα χρησιµοποιώντας τόσο τις µεθόδους HTTP : 

Request.Form: διαβάζει τα δεδοµένα που αποστέλλονται ταχυδροµικώς. 

Request.QueryString: διαβάζει τα δεδοµένα που αποστέλλονται από GET. 

 

Π.χ. 

<%  

απόκρισης . Γράψτε ( "Welcome"  &  Αίτηση . QueryString ( " όνοµα" )  

&  "!" )  », αυτό το σενάριο είναι ευάλωτο σε XSS, η είσοδος δεν έχει 

κωδικοποιηθεί ( βλ. παρακάτω)  

%> 

 

 

3.9.3.3 Response 

Μπορεί να στείλει πληροφορίες για τον πελάτη, όπως η συγγραφή του κειµένου σε µια 
σελίδα ή HTTP Cookies . 
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Π.χ. 

<% 

If (Len(Request. QueryString ("name" )) > 0) Then 

     Response. Cookies ("name" ) = Request. QueryString ("name" )  

End If 

  

Απόκρισης . Γράψτε ( "Welcome"  &  Response . Cookies ( " όνοµα" )  &  

"!" )  " αυτό το σενάριο είναι ευάλωτο σε XSS, η είσοδος δεν έχει 

κωδικοποιηθεί ( βλ. παρακάτω)  

%> 

 

3.9.3.4 Το αντικείµενο διακοµιστή 

Επιτρέπει συνδέσεις µε βάσεις δεδοµένων (ADO),και χρήση των εξαρτηµάτων που είναι 
εγκατεστηµένα στο διακοµιστή. 

 

Π.χ. 

<% 

If (Len(Request. QueryString ("name" )) > 0) Then 

     Response. Cookies ("name" ) = Request. QueryString ("name" )  

End If 

  

Απόκρισης . Γράψτε ( "Welcome"  &  διακοµιστή . HTMLEncode ( Response 

. Cookies ( " όνοµα" ) )  &  "!" )  " αυτό το σενάριο δεν είναι ευάλωτο 

σε XSS, η είσοδος έχει κωδικοποιηθεί µε τη χρήση HTML Κωδικοποίηση  

%> 

 

 

<%  

Dim oAdoCon, oAdoRec, oAdoStm, oCdoCon, oCdoMsg, oSciD ic, oSciFsm, 

oMswAdr 

  

Set oAdoCon = Server. CreateObject ("ADODB.Connection" ) 

Set oAdoRec = Server. CreateObject ("ADODB.Recordset" ) 

Set oAdoStm = Server. CreateObject ("ADODB.Stream" ) 

Set oCdoCon = Server. CreateObject ("CDO.Configuration" ) 

Set oCdoMsg = Server. CreateObject ("CDO.Message" ) 

Set oSciDic = Server. CreateObject ("Scripting.Dictionary" ) 

Set oSciFsm = Server. CreateObject ("Scripting.FileSystemObject" ) 

Set oMswAdr = Server. CreateObject ("MSWC.AdRotator" ) 

%> 
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3.9.3.5 Το αντικείµενο αίτησης 

Π.χ.. 

<%  

Application ( " όνοµα" )  =  "My ASP Εφαρµογή"  

απάντηση . Γράψτε ( "Welcome to"  &  Εφαρµογή ( " όνοµα" )  &  "!" )  

%> 

 

 

3.9.3.6 Το αντικείµενο Session 

Π.χ. 

<%  

Εάν  ( Len ( Αίτηση . QueryString ( " όνοµα" ) )  >  0 )  Τότε  

     Session ( " όνοµα" )  =  Αίτηση . QueryString ( " όνοµα" )   

End  Αν 

  

Απόκρισης . Γράψτε ( "Welcome"  &  διακοµιστή . HTMLEncode ( Session 

( " όνοµα" ) )  &  "!" )  " αυτό το σενάριο δεν είναι ευάλωτο σε XSS, η 

είσοδος έχει κωδικοποιηθεί µε τη χρήση HTML Κωδικοποίηση  

%> 

 

 

 

3.9.3.7 Το αντικείµενο σφάλµατος 

Επιτρέπει τη διαχείριση σφαλµάτων. 

 

Π.χ. 

<%  

On  Error  Resume  Next 

  

Dim oError 

 Set oError =  διακοµιστή . GetLastError ( ) 

  

Απόκρισης . Γράψτε ( "ASPCode:"  & . oError ASPCode  &  "<br />" )  

Απόκριση . Γράψτε ( "ASPDescription:"  & oError. ASPDescription  &  

"<br />" )  

Απόκριση . Γράψτε ( " Κατηγορία:"  & oError . Κατηγορία  &  "<br />" )  

απάντηση . Γράψτε ( " Στήλη:"  & . oError Στήλη  &  "<br />" )  

απάντηση . Γράψτε ( " Περιγραφή:"  & . oError Περιγραφή  &  "<br />" )  

απόκρισης . Γράψτε ( " Αρχείο:"  & . oError αρχείων  &  "<br />" )  

Απόκριση . Γράψτε ( " Γραµµή:"  & . oError Γραµµή  &  "<br />" )  

Απόκριση . Γράψτε ( " Αριθµός:"  & oError . Αριθµός  &  "<br />" )  

απάντηση . Γράψτε ( " Πηγή:"  & . oError Πηγή  &  "<br />" ) 
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Αν  ( Err. Αριθµός  <>  0 )  Τότε   

     Err. Clear   

End  Αν   

%> 

 

 

Κεφάλαιο 4ο  : Βάση ∆εδοµένων 

4.1 Γενικά 

Με τον όρο βάση δεδοµένων[13][4][2][20]  εννοείται µία συλλογή από συστηµατικά 
οργανωµένα (formatted) σχετιζόµενα δεδοµένα. Ένας τηλεφωνικός κατάλογος, για 
παράδειγµα, θεωρείται βάση δεδοµένων, καθώς αποθηκεύει και οργανώνει σχετιζόµενα 
τµήµατα πληροφορίας, όπως είναι το όνοµα και ο αριθµός τηλεφώνου. Ωστόσο, στον κόσµο 
των υπολογιστών, µε τον όρο βάση δεδοµένων αναφερόµαστε σε µια συλλογή σχετιζόµενων 
δεδοµένων τµηµάτων πληροφορίας ηλεκτρονικά αποθηκευµένων. Πέρα από την εγγενή της 
ικανότητα να αποθηκεύει δεδοµένα, η βάση δεδοµένων παρέχει βάσει του σχεδιασµού και 
του τρόπου ιεράρχησης των δεδοµένων της σε προγράµµατα ή συλλογές προγραµµάτων, τα 
αποκαλούµενα συστήµατα διαχείρισης περιεχοµένου, τη δυνατότητα γρήγορης άντλησης και 
ανανέωσης των δεδοµένων. Η ηλεκτρονική βάση δεδοµένων χρησιµοποιεί ιδιαίτερου τύπου 
λογισµικό προκειµένου να οργανώσει την αποθήκευση των δεδοµένων της. Το διακριτό αυτό 
λογισµικό είναι γνωστό ως Σύστηµα διαχείρισης βάσης δεδοµένων συντοµευµένα (DBMS). 
 

 

 
Εικόνα 13: Βάση ∆εδοµένων 
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Κεφάλαιο 5ο  : Σύστηµα ∆ιαχείρησης Βάσης ∆εδοµένων 

5.1 Γενικά 

Με τον όρο Σύστηµα ∆ιαχείρισης Βάσης ∆εδοµένων[1][13][20] γνωστό ως Database 
Management System (DBMS) εννοείται είτε κάποιο λογισµικό µέσω του γίνεται η 
δηµιουργία, η διαχείριση, η συντήρηση και η χρήση µιας ηλεκτρονικής βάσης δεδοµένων , 
ανάλογα µε τον τύπο βάσης δεδοµένων που επιλέγεται ή ένα σύνολο αλληλοσυσχετιζόµενων 
προγραµµάτων που τρέχουν και διαχειρίζονται τα δεδοµένα µιας τέτοιας βάσης. Το 
λογισµικό χρησιµοποιεί στερεότυπες (standard) µεθόδους καταλογοποίησης, ανάκτησης, και 
εκτέλεσης ερωτηµάτων σχετικών µε τα δεδοµένα. Το σύστηµα διαχείρισης οργανώνει τα 
εισερχόµενα δεδοµένα µε τρόπους χρησιµοποιήσιµους από εξωτερικούς χρήστες. 

Ιδωµένο από µία άλλη οπτική γωνία, το σύστηµα διαχείρισης βάσης δεδοµένων είναι 
ένας διαχειριστής αρχείων (file manager) που διαχειρίζεται δεδοµένα σε βάσεις δεδοµένων 
παρά αρχεία σε συστήµατα αρχείων, τα οποία είναι µία άλλη µορφή βάσης δεδοµένων. 

Πέραν της καταλογοποίησης το πλήρες σύστηµα διαχείρισης βάσης δεδοµένων ευρετηριάζει 
ή θα έπρεπε να ευρετηριάζει τα δεδοµένα και να βελτιστοποιεί τους πίνακες δεδοµένων του. 
Το σηµαντικότερο όλων είναι ότι πρέπει να φροντίζει για την ακεραιότητα των εισαγόµενων 
στοιχείων και την απόδοσή τους µε πολλούς διαφορετικούς τύπους, ανάλογα µε ιδιαίτερες 
ανάγκες του χρήστη.Αντίθετα προς τα συστήµατα διαχείρισης των δεδοµένων που 
επεξεργάζονται και αλλάζουν τα δεδοµένα σύµφωνα µε τα προσδοκώµενα αποτελέσµατα από 
έναν ιδιαίτερο αλγόριθµο, αποδίδοντας λογικό περιεχόµενο, το σύστηµα διαχείρισης βάσης 
δεδοµένων χρησιµοποιεί εκτελεί τους ελάχιστους δυνατούς µαθηµατικούς υπολογισµούς 
καθώς ο κύριος στόχος του η οργάνωση, η διαχείριση και η απόδοση δεδοµένων σε 
περίπτωση ζήτησης. 

 

 

Εικόνα 14: Σύστηµα ∆ιαχείρησης Βάσης ∆εδοµένων 
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Κεφάλαιο 6ο  : Entity Relationship Model (E-R) 

6.1 Γενικά 
Στην τεχνολογία λογισµικού, το µοντέλο οντότητα συσχετίσεων[13][20] (Relationship- Entity 
Model) είναι µια αφηρηµένη και εννοιολογική αντιπροσώπευση των δεδοµένων. 

Η δηµιουργία ενός µοντέλου οντοτήτων –συσχετίσεων είναι µια µέθοδος διαµόρφωσης 
βάσεων δεδοµένων, που χρησιµοποιείται για να παραγάγει έναν τύπο εννοιολογικού 
σχήµατος ή το σηµασιολογικό πρότυπο στοιχείων ενός συστήµατος, συχνά µια σχεσιακή 
βάση δεδοµένων, και οι απαιτήσεις της σε µια τύπου από επάνω προς τα κάτω σχεδίαση (top 
to bottom design). Τα διαγράµµατα που δηµιουργούνται µε αυτήν την διαδικασία καλούνται 
τα διαγράµµατα οντότητα-σχέσης, διαγράµµατα του ER ή συντοµότερα ERDs. 

 Όταν µια σχεσιακή βάση δεδοµένων πρόκειται να σχεδιαστεί, ένα διάγραµµα οντοτήτων –
συσχετίσεων σχεδιάζεται σε ένα αρχικό στάδιο και αναπτύσσεται καθώς οι απαιτήσεις της 
βάσης δεδοµένων και της επεξεργασίας της γίνονται καλύτερα κατανοητές. Οι λεπτοµέρειες 
για το πώς να σχεδιαστούν τα διαγράµµατα ποικίλλουν ελαφρώς από µια µέθοδο σε άλλη, 
αλλά όλες έχουν τα ίδια βασικά στοιχεία. Τους τύπους, τις ιδιότητες και τις σχέσεις 
οντοτήτων ,  αυτές οι τρεις κατηγορίες θεωρούνται επαρκείς για να διαµορφώσουν τα 
ουσιαστικά στατικά µέρη των αναγκών επεξεργασίας  πληροφοριών οποιασδήποτε 
οργάνωσης σε µια οποιαδήποτε Β∆. 

 Στην πρώτη φάση της σχεδίασης πληροφοριακών συστηµάτων χρησιµοποιούνται η σχεδίαση 
σε διαγράµµατα, κατά την διάρκεια της οποίας, γίνεται ανάλυση των απαιτήσεων από τον 
σχεδιαστή  προκειµένου να περιγραφούν οι απαιτήσεις πληροφοριών ή το είδος αυτών που 
θα αποθηκευτεί σε µια βάση δεδοµένων. 

 

6.2 Βασικά ∆οµικά Στοιχεία E-R 
Μια οντότητα µπορεί να οριστεί ως ένα πράγµα που αναγνωρίζεται ως ικανό µιας 
ανεξάρτητης ύπαρξης και που µπορεί να προσδιοριστεί µεµονωµένα. Οντότητα µπορεί να 
είναι φυσικό αντικείµενο όπως ένα σπίτι ή ένα αυτοκίνητο, ένα γεγονός όπως µια πώληση 
σπιτιών ή µια υπηρεσία αυτοκινήτων, ή µια έννοια όπως µια συναλλαγή ή µια διαταγή 
πελατών. 

Μια σχέση συλλαµβάνει πώς δυο ή περισσότερες οντότητες συσχετίζονται µε την µια την 
άλλη. Οι σχέσεις µπορεί να θεωρηθούν ως ρήµατα, που συνδέουν δύο ή περισσότερα 
ουσιαστικά.  

Π.χ.: ένα υποκατάστηµα προµηθεύεται από έναν προµηθευτή. 

Ιδιότητες µπορούν και οι δύο να έχουν και οι οντότητες και οι σχέσεις.  

Π.χ.: µια οντότητα υπαλλήλων να έχει την δυνατότητα του µισθού τους, ενώ η σχέση µπορεί 
να έχει µια ιδιότητα ηµεροµηνίας πληρωµής. Κάθε ενότητα (εκτός αν είναι µια αδύνατη 
οντότητα) πρέπει να έχει κατά ελάχιστο µοναδική ιδιότητα µε την οποία και αναγνωρίζεται 
κάθε της στιγµιότυπο, το οποίο καλείται αρχικό κλειδί της οντότητας. 

• Γραµµές: για την σύνδεση των οντοτήτων µε τα γνωρίσµατα και µε τις συσχετίσεις. 
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• Ορθογώνια: που αναπαριστούν τα σύνολα των οντοτήτων. 
• Ρόµβοι: που αναπαριστούν τις συσχετίσεις (ή σχέσεις). 
• Ελλείψεις: που αναπαριστούν τα γνωρίσµατα (ή ιδιότητες). 

o ∆ιπλές Ελλείψεις: Πλειότιµα γνωρίσµατα. 
 

o ∆ιακεκοµµένες Ελλείψεις: παραγόµενα γνωρίσµατα. 
• Υπογράµµιση: γνωρίσµατα που είναι πρωτεύοντα κλειδιά. 
• Ασθενείς οντότητες: (σχεδιάζεται µε διπλό παραλληλόγραµµο) όταν µια οντότητα 

χρειάζεται να «δανειστεί» το κλειδί µιας άλλης. 

 

 

Εικόνα 15: Παράδειγµα σύνδεσης των οντοτήτων µε τα γνωρίσµατα τους και τις 
συσχετίσεις ανάµεσα τους. 

 

• Συµµετοχή ενός συνόλου οντοτήτων σε ένα σύνολο συσχετίσεων: 
o 7.1. Ολική συµµετοχή: (σχεδιάζεται µε διπλή γραµµή) κάθε οντότητα του 

συνόλου οντοτήτων συµµετέχει σε τουλάχιστον µια συσχέτιση στο σύνολο των 
συσχετίσεων.  
Π.χ. κάθε δάνειο πρέπει να σχετίζεται µε έναν πελάτη µέσω της συσχέτισης 
δανειζόµενος. 

o 7.2. Μερική συµµετοχή: ορισµένες οντότητες µπορεί να µην συµµετέχουν σε 
κάθε συσχέτιση του συνόλου συσχετίσεων.  
Π.χ. Μερική η συµµετοχή του πελάτη στο δανειζόµενος. 
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Σχηµατικά: 

 

Εικόνα 16: Παράδειγµα σύνδεσης των οντοτήτων µε τα γνωρίσµατα τους και τις 
συσχετίσεις ανάµεσα τους. 

 

• Με την έννοια γενίκευση (generalization) εννοούµε τον εντοπισµό ενός συνόλου 
οντοτήτων (κλάση) που έχουν κοινά χαρακτηριστικά µε πιο γενικευµένα αντικείµενα 
(υπερκλάση). Η εξειδίκευση (specialization) είναι το ακριβώς αντίθετο της 
γενίκευσης, δηλαδή ο εντοπισµός υποσυνόλων ενός τύπου οντοτήτων µε κοινά 
χαρακτηριστικά, τα οποία τα διαφοροποιούν από τα υπόλοιπα µέλη του. 

 

Η συσχέτιση µεταξύ κάθε υποκλάσης και υπερκλάσης ονοµάζεται ISA συσχέτιση. 

 

Εικόνα 17: Παράδειγµα σύνδεσης των οντοτήτων µε τα γνωρίσµατα τους και τις 
συσχετίσεις ανάµεσα τους. 

6.2.1 Η πληθικότητα (cardinality) – Ο λόγος πληθικότητας 

 Η πληθικότητα (cardinality), περιγράφει τον αριθµό στιγµιότυπων ενός τύπου οντοτήτων 
που µπορούν να αντιστοιχίζονται µε µια οντότητα ενός άλλου τύπου σε µια συσχέτιση. 
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 Ο λόγος πληθικότητας ή πληθικός λόγος (cardinality ratio), είναι ο λόγος των πληθικοτήτων 
µιας συσχέτισης.  

Μπορούµε να έχουµε συσχετίσεις µε λόγο πληθικότητας: 

1-1 (ένα προς ένα) 

Αντιστοιχίζεται µια οντότητα ενός τύπου µε το πολύ ή ακριβώς µια οντότητα ενός άλλου 
τύπου. 

1-Ν (ένα- προς- πολλά) 

Αντιστοιχίζεται µια οντότητα ενός τύπου µε κανένα, ένα ή πολλά στιγµιότυπα ενός άλλου 
τύπου. 

Μ-Ν (πολλά – προς -πολλά) 

Αντιστοιχίζεται κάθε στιγµιότυπο του ενός τύπου µε ένα, κανένα ή πολλά στιγµιότυπα του 
άλλου τύπου. 

 

6.3 Από E-R µοντέλο σε πίνακα (κανονικοποίηση) 

Μέσω των Microsoft Paint των Windows 7 παρουσιάζεται το µοντέλο οντοτήτων 
συσχετίσεων που αφορά την εργασία το οποίο έγινε σε χαρτί κατά την αρχική µου σχεδίαση. 
Σε αυτό το σχήµα κατέληξα προκειµένου να είναι ορθές οι πληθικότητες όπως δόθηκαν από 
τις απαιτήσεις και να είναι εύκολη η πραγµατοποίηση των απαραίτητων ειδικών διεργασιών. 

 

Εικόνα 18: Το µοντέλο οντοτήτων συσχετίσεων που αφορά την εργασία µου. 

Το σχεσιακό µοντέλο αναπαράστασης των δεδοµένων µιας εφαρµογής (relational data 
model) καθιερώθηκε από τον Codd το 1970 και αποτέλεσε ένα από τα πιο απλά και ευέλικτα 
µοντέλα αυτού του είδους. Σε αυτό το µοντέλο, τα δεδοµένα µιας εφαρµογής αναπαρίστανται 
ως ένα σύνολο από σχέσεις (relations) οι οποίες µπορεί να είναι πίνακες αρχεία. Στις πιο 
πολλές περιπτώσεις υιοθετείται η χρήση πινάκων (tablets) που περιέχουν ένα πλήθος 
γραµµών (rows) και στηλών (columns). Η κάθε µια από αυτές τις γραµµές – οι οποίες στην 
ορολογία του µοντέλου ονοµάζονται και πλειάδες (tuples) – περιέχει ένα σύνολο απλών 
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πεδίων (attributes) τα οποία συσχετίζονται µεταξύ τους. Επειδή όπως θα δούµε στις επόµενες 
παραγράφουν οι πίνακες  χρησιµοποιούνται για την αναπαράσταση των τύπων οντοτήτων 
καθώς και των τύπων συσχετίσεων που υφίστανται ανάµεσα τους, µπορούµε να θεωρήσουµε 
κάθε µια από τις γραµµές ενός πίνακα σαν ένα στιγµιότυπο οντότητας ή συσχέτισης ανάλογα 
µε το αντικείµενο στο οποίο αναφέρεται. 

 Σχεδιασµός των τελικών σχέσεων (πινάκων) της βάσης δεδοµένων µε βάση το ∆ιάγραµµα 
Οντοτήτων Συσχετίσεων. Στο παρακάτω κείµενο περιγράφουµε 7 απλά βήµατα µε τα οποία 
µπορεί κάποιος από ένα καλοσχεδιασµένο  ∆ιάγραµµα Οντοτήτων Συσχετίσεων (∆ΟΣ) να 
οδηγηθεί σε ένα ικανοποιητικό σχεδιασµό της βάσης δεδοµένων, δηλ. στον προσδιορισµό 
των σχέσεων (πινάκων) µε τα κατηγορήµατα και τα κλειδιά τους. Η µέθοδος που δίνουµε στη 
συνέχεια εφαρµόζεται εύκολα και δεν απαιτεί ιδιαίτερη πείρα (είναι καθαρά αλγοριθµική), 
αρκεί να έχει σχεδιαστεί προηγουµένως ένα ορθό και πλήρες ∆ΟΣ. Σηµειώστε πως ο 
παρακάτω σχεδιασµός δεν είναι πάντα βέλτιστος, κάτι που επιτυγχάνεται µε την εφαρµογή 
των κανόνων κανονικοποίησης που αποτελούν αντικείµενο πιο προχωρηµένης µελέτης των 
βάσεων δεδοµένων. 

 

ΒΗΜΑ 1 
Για κάθε κανονικό τύπο οντοτήτων Ε στο ∆ΟΣ δηµιουργείστε µια σχέση R που περιέχει όλα 
τα κατηγορήµατα του Ε. Επιλέξτε ως πρωτεύον κλειδί της R ένα από τα κατηγορήµατα 
κλειδιά του Ε. Αν το κλειδί του Ε είναι σύνθετο, το σύνολο των κατηγορηµάτων του θα 
αποτελεί το πρωτεύον κλειδί της R. 

ΒΗΜΑ 2 
Για κάθε µη ισχυρό (ασθενή) τύπο οντοτήτων W στο ∆ΟΣ µε ιδιοκτήτη τον τύπο οντοτήτων 
Ε δηµιουργείτε µια σχέση R στην οποία συµπεριλάβετε όλα τα κατηγορήµατα του W ως 
κατηγορήµατα της R. Επιπλέον συµπεριλάβετε ως κατηγορήµατα της R τα κατηγορήµατα 
των κλειδιών των σχέσεων που δηµιουργήσατε για τους τύπους οντοτήτων – ιδιοκτήτες. Το 
κλειδί της R είναι ο συνδυασµός του κλειδιού (κλειδιών) του ιδιοκτήτη (των ιδιοκτητών) και 
αν υπάρχει, του µερικού κλειδιού του µη ισχυρού (ασθενούς) τύπου W. 
ΒΗΜΑ 3 
Για κάθε 1:1 δυαδική συσχέτιση R στο ∆ΟΣ βρείτε τις σχέσεις S και T που αντιστοιχούν 
στους τύπους οντοτήτων που συµµετέχουν στην R. Επιλέξτε µια από τις σχέσεις (έστω την S) 
και συµπεριλάβετε την S, ως νέο γνώρισµα (ξένο κλειδί), το πρωτεύον κλειδί της Τ. 
Συµπεριλαµβάνοντας επίσης ως κατηγορήµατα της S όλα τα κατηγορήµατα της συσχέτισης R 
(αν υπάρχουν). 
 

ΒΗΜΑ 4 
Για κάθε 1:Ν δυαδική συσχέτιση R στο ∆ΟΣ βρείτε τις σχέσεις S και T που αντιστοιχούν 
στους τύπους οντοτήτων που συµµετέχουν στην R. Έστω ότι ο Τ ο συµµετέχων τύπος 
οντοτήτων από την πλευρά Ν. Συµπεριλαµβάνοντας ως νέο γνώρισµα (ξένο κλειδί) στη σχέση 
Τ το πρωτεύον κλειδί της σχέσης S.  Συµπεριλαµβάνονται επίσης ως κατηγορήµατα της Τ 
όλα τα κατηγορήµατα της συσχέτισης R (αν υπάρχουν). 
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ΒΗΜΑ 5 

Για κάθε Μ:Ν δυαδική συσχέτιση R στο ∆ΟΣ δηµιουργείται µια νέα σχέση S για να 
παρασταθεί η R. Συµπεριλαµβάνετε ως κατηγόρηµα στην S τα πρωτεύοντα κλειδιά των 
σχέσεων που παριστάνουν τους συµµετέχοντες τύπους οντοτήτων. Ο συνδυασµός τους θα 
αποτελεί το πρωτεύων κλειδί της S. Συµπεριλαµβάνεται επίσης ως κατηγορήµατα στην S όλα 
τα κατηγορήµατα της συσχέτισης R (αν υπάρχουν). 

Σηµείωση: οι συσχετίσεις 1:1 και 1:Ν µπορούν να απεικονιστούν µε τον ίδιο τρόπο µε τις 
Μ:Ν (δηλ. µε την δηµιουργία νέας σχέσης). Αυτή η προσέγγιση µπορεί  να είναι καλύτερη 
όταν η συσχέτιση έχει λίγα στιγµιότυπα προκειµένου να αποφεύγονται τιµές NULL στα ξένα 
κλειδιά. 
           Το επόµενο βήµα αντιµετωπίζει τα πλειότιµα κατηγορήµατα, δηλ. κατηγορήµατα για 
τα οποία επιτρέπεται να δοθούν περισσότερες από µια τιµές (από ένα συγκεκριµένο πεδίο 
τιµών) για µια συγκεκριµένη εγγραφή. Υπενθυµίζουµε πως οντότητες που αντιστοιχίζονται 
σε σχέσεις µε πλειότιµα κατηγορήµατα (ΒΗΜΑ 1) δεν είναι νόµιµες. 
 

ΒΗΜΑ 6 
Για κάθε πλειότιµο γνώρισµα Α κατασκευάστε µια νέα σχέση R η οποία θα περιλαµβάνει ένα 
γνώρισµα που θα αντιστοιχεί στο Α καθώς και το γνώρισµα του πρωτεύοντος κλειδιού Κ της 
σχέσης που παριστάνει τον τύπο οντοτήτων ή τον τύπο συσχέτισης που έχει το R ως 
γνώρισµα. Πρωτεύον κλειδί της R είναι ο συνδυασµός του Α και Κ. 

ΒΗΜΑ 7 

Για κάθε n- αδικό τύπο συσχέτισης R µε n>2, κατασκευάστε µια νέα σχέση S για την 
παράσταση του R. Συµπεριλαµβάνονται ως κατηγορήµατα της S τα πρωτεύοντα κλειδιά των 
σχέσεων που παριστάνουν τους συµµετέχοντες τύπους οντοτήτων. Συµπεριλαµβάνετε επίσης 
ως κατηγορήµατα της S όλα τα κατηγορήµατα της συσχέτισης R (αν υπάρχουν). Το πρωτεύον 
κλειδί της S είναι συνήθως ένας συνδυασµός των (ξένων) κλειδιών που συµµετέχουν στην S. 
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Έτσι ακολουθώντας αυτά τα βήµατα καταλήγουµε στους εξής πίνακες: 

 

Εικόνα 19: Κατάληξη του E-R.  

 

Κεφάλαιο 7ο  : Υλοποίηση Βάσεων ∆εδοµένων 

7.1 Microsoft Access 

7.1.1 Γενικά 

Η Microsoft Access[13] , επίσης γνωστή ως Microsoft Office Access , είναι ένα σύστηµα 
διαχείρισης βάσεων δεδοµένων από τη Microsoft που συνδυάζει τη σχεσιακή µηχανή βάσης 
δεδοµένων Microsoft Jet µε µια γραφική διεπαφή χρήστη και του λογισµικού εργαλεία 
ανάπτυξης. Είναι µέλος του του Microsoft Office σουίτα εφαρµογών, που περιλαµβάνεται 
στα Επαγγελµατικά και σε υψηλότερες εκδόσεις ή πωλούνται χωριστά. Στις 12 Μαΐου 2010, 
η τρέχουσα έκδοση του Microsoft Access 2010 κυκλοφόρησε από τη Microsoft στο Office 
2010 ενώ Microsoft Office Access 2007 ήταν η προηγούµενη έκδοση. 

Η MS Access αποθηκεύει τα δεδοµένα στη δική της µορφή µε βάση το Jet Engine βάσης 
δεδοµένων της Access. Μπορεί επίσης να εισαγάγετε ή να συνδέσετε απευθείας σε δεδοµένα 
που είναι αποθηκευµένα σε άλλες εφαρµογές και βάσεις δεδοµένων. 

Οι προγραµµατιστές λογισµικού και δεδοµένων αρχιτέκτονες µπορούν να χρησιµοποιήσουν 
τη Microsoft Access για την ανάπτυξη εφαρµογών λογισµικού , καθώς και " οι χρήστες 
δύναµη "να το χρησιµοποιούν για τη δηµιουργία εφαρµογών λογισµικού. Όπως και οι 
άλλες εφαρµογές του Office ,η  Access υποστηρίζεται από τη Visual Basic for Applications , 
µια αντικειµενοστραφής γλώσσα προγραµµατισµού που µπορεί να αναφέρει µια ποικιλία 
αντικειµένων, συµπεριλαµβανοµένων DAO (Data Access Objects), ActiveX αντικείµενα 
δεδοµένων, και πολλά άλλα στοιχεία ActiveX.Τα  Visual αντικείµενα που χρησιµοποιούνται 
σε φόρµες και εκθέσεις εκθέτουν τις µεθόδους και τις περιουσίες τους στο περιβάλλον 
προγραµµατισµού VBA, και η VBA ενότητα κώδικα µπορεί να δηλώσει και να καλέσει τα 
Windows. 



 

7.1.2 Χαρακτηριστικά 

Οι χρήστες µπορούν να δηµιουργήσουν
συνδεδεµένα µε µακροεντολές
VBA µε προηγµένη χειραγώγηση
έχει επίσης χαρακτηριστική 
πηγή δεδοµένων Access που µπορεί

Η αρχική ιδέα ήταν η πρόσβαση
δεδοµένων από οποιαδήποτε πηγή
την εξαγωγή των δεδοµένων σε
 Excel , Outlook , ASCII  , dBase
Επίσης, έχει τη δυνατότητα να συνδεθεί
προβολή, αναζήτηση, επεξεργασία
δεδοµένα να αλλάξουν διασφαλίζοντας
πρόσφατα δεδοµένα. Μπορεί να
είναι αποθηκευµένα σε διάφορες
ανθρώπους για τη λήψη δεδοµένων
χειρισµό, την ανάλυση και την

Υπάρχει, επίσης, η Jet µορφή βάσης
µπορεί να περιέχει την αίτηση και
να διανείµει το σύνολο της αίτησης
αποσυνδεµένο περιβάλλον. 

Ένα από τα οφέλη της πρόσβασης
συµβατότητά του µε SQL (δοµηµένη
προβληθούν γραφικά ή σε επεξεργασία
χρησιµοποιηθούν άµεσα σε µακροεντολές
Access.Οι χρήστες µπορούν να
"Μακροεντολές" για τις µορφές
δυνατότητες.Η VBA µπορεί επίσης

Η Microsoft Access προσφέρει
οι πίνακες της Access µπορεί να
NET µέσω DAO ή ADO. 

Οι εκδόσεις του Microsoft SQL Server
εναλλακτική λύση για το µηχανισµό
µε MSDE (Microsoft SQL Server Desktop Engine

 

Εικόνα 20: Microsoft Access 

 

µπορούν να δηµιουργήσουν πίνακες, ερωτήµατα, φόρµες και εκθέσεις
µακροεντολές .Οι προχωρηµένοι χρήστες µπορούν να χρησιµοποιήσουν

χειραγώγηση των δεδοµένων και τον έλεγχο του χρήστη.
δηµιουργία έκθεσης που µπορεί να λειτουργήσει µε

που µπορεί να έχει  "πρόσβαση". 

ήταν η πρόσβαση για τους τελικούς χρήστες να είναι για "πρόσβαση
οποιαδήποτε πηγή. Άλλα χαρακτηριστικά περιλαµβάνουν: την εισαγωγή
δεδοµένων σε πολλές µορφές, συµπεριλαµβανοµένων: 

dBase , Paradox , FoxPro , SQL Server , Oracle
δυνατότητα να συνδεθεί µε υπάρχοντα δεδοµένα σε θέση και χρήση

επεξεργασία και υποβολή εκθέσεων. Αυτό επιτρέπει τα υπάρχοντα
αλλάξουν διασφαλίζοντας παράλληλα ότι η Access χρησιµοποιεί τα

Μπορεί να εκτελέσει ετερογενή ένωση µεταξύ συνόλων δεδοµένων
αποθηκευµένα σε διάφορες πλατφόρµες.Η πρόσβαση χρησιµοποιείται συχνά

ψη δεδοµένων από τις βάσεις δεδοµένων των επιχειρήσεω
και την υποβολή εκθέσεων σε τοπικό επίπεδο. 

µορφή βάσης δεδοµένων (MDB ή ACCDB στην Access 2007
την αίτηση και τα δεδοµένα σε ένα αρχείο. Αυτό το καθιστά

σύνολο της αίτησης σε άλλο χρήστη, ο οποίος µπορεί να τρέξει σε
 

της πρόσβασης από την πλευρά του προγραµµατιστή είναι
δοµηµένη γλώσσα ερωτηµάτων) - ερωτήµατα µπορούν
επεξεργασία, όπως δηλώσεων SQL και SQL δηλώσεις

άµεσα σε µακροεντολές και VBA ενότητες να χειριστούν πίνακες
µπορούν να συνδυάσουν και να χρησιµοποιήσουν τόσο VBA 

για τις µορφές προγραµµατισµού και λογική που προσφέρει
µπορεί επίσης να συµπεριληφθεί σε ερωτήµατα. 

προσφέρει και παραµετροποιηµένα ερωτήµατα.Αυτά τα ερωτήµατα
µπορεί να αναφέρεται από άλλα προγράµµατα όπως το

Microsoft SQL Server µπορεί να χρησιµοποιηθούν µε την Access 
µηχανισµό βάσης δεδοµένων Jet .Η υποστήριξη αυτή ξεκίνησε

Microsoft SQL Server Desktop Engine),µια απλοποιηµένη έκδοση του
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φόρµες και εκθέσεις, και 
να χρησιµοποιήσουν 

του χρήστη.Η πρόσβαση 
λειτουργήσει µε οποιαδήποτε 

είναι για πρόσβαση" των 
περιλαµβάνουν την εισαγωγή και 

Oracle , ODBC , κλπ. 
θέση και χρήση για: 

επιτρέπει τα υπάρχοντα 
χρησιµοποιεί τα πιο 
συνόλων δεδοµένων που  

χρησιµοποιείται συχνά από τους 
επιχειρήσεων για το 

 Access 2007) το οποίο 
το καθιστά πολύ βολικό 

µπορεί να τρέξει σε 

προγραµµατιστή είναι η σχετική 
ερωτήµατα µπορούν να 

ηλώσεις µπορεί να 
πίνακες της 

τόσο VBA και 
προσφέρει object-oriented 

τα ερωτήµατα και 
προγράµµατα όπως το VB6 και . 

µε την Access ως 
υποστήριξη αυτή ξεκίνησε 

απλοποιηµένη έκδοση του Microsoft 
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SQL Server 2000, και συνεχίζει µε SQL Server Express εκδόσεις του SQL Server 2005 και το 
2008. 

Η Microsoft Access είναι ένα αρχείο σε server - βάση δεδοµένων. Σε αντίθεση µε client – 
server σχεσιακά συστήµατα διαχείρισης βάσεων δεδοµένων (RDBMS), η Microsoft Access 
δεν εφαρµόζει ωθήσεις βάσης δεδοµένων , αποθηκευµένες διαδικασίες , ή καταγραφή των 
συναλλαγών .Η Access 2010 περιλαµβάνει πίνακα σε επίπεδο να  ενεργοποιεί και 
αποθηκευµένες διαδικασίες από µηχανή ACE δεδοµένων. Έτσι, ένας client-server του 
συστήµατος βάσης δεδοµένων δεν είναι µια απαίτηση για τη χρήση αποθηκευµένων 
διαδικασιών  ή τα κριτήρια µε την Access 2010. Πίνακες, ερωτήµατα, φόρµες, εκθέσεις και 
µακροεντολές µπορούν τώρα να αναπτυχθούν ειδικά για την εφαρµογή web βάση στην 
Access 2010.Η ενοποίηση µε το Microsoft SharePoint 2010 είναι επίσης πολύ βελτιωµένη. 

 

7.2 SQL 

7.2.1 Γενικά 

H SQL[13][15][16] (αγγλ. Αρκτ. από το Structured Query Language) 
(προφ. /ː ːs.kjuː ːːː/) είναι µία γλώσσα υπολογιστών στις βάσεις δεδοµένων, που 
σχεδιάστηκε για τη διαχείριση δεδοµένων, σε ένα σύστηµα διαχείρισης σχεσιακών βάσεων 
δεδοµένων (Relational Database Management System, RDBMS) και η οποία, αρχικά, 
βασίστηκε στη σχεσιακή άλγεβρα. Η γλώσσα περιλαµβάνει δυνατότητες ανάκτησης και 
ενηµέρωσης δεδοµένων, δηµιουργίας και τροποποίησης σχηµάτων και σχεσιακών πινάκων, 
αλλά και ελέγχου πρόσβασης στα δεδοµένα. Η SQL ήταν µία από τις πρώτες γλώσσες για 
το σχεσιακό µοντέλο του Edgar F. Codd, στο σηµαντικό άρθρο του το 1970, και έγινε η πιο 
ευρέως χρησιµοποιούµενη γλώσσα για τις σχεσιακές βάσεις δεδοµένων. 

 

 

Εικόνα 21: SQL 

7.2.2 Γλωσσικά Στοιχεία 

Η γλώσσα SQL υποδιαιρείται σε διάφορα γλωσσικά στοιχεία, που περιλαµβάνουν 

� Clauses, οι οποίες είναι σε µερικές περιπτώσεις προαιρετικές, αλλά απαραίτητα 
συστατικά των δηλώσεων και ερωτήσεων. 

� Expressions , που µπορούν να παραγάγουν είτε τις κλιµακωτές τιµές είτε πίνακες που 
αποτελούνται από στήλες και σειρές στοιχείων. 

� Predicates , που διευκρινίζουν τους όρους που µπορούν να αξιολογηθούν σαν σωστό ή 
λάθος. 



 

� Queries , που ανακτούν τα

� Statements  που µπορούν να
µπορούν να ελέγξουν τη ροή
προγράµµατα. 

� Το κενό αγνοείται γενικά στις
απαραίτητο για να ξεχωρίζει

 

 

 

7.2.3 Επερωτήµατα 

Ένα επερώτηµα (αγγλ. query

 

SELECT *  

FROM Sygrafeas 

WHERE epitheto = 'Solomos'

AND onoma = ' Dionysios

 

αλλά µπορεί επίσης να περιλαµβάνει

 

 
SELECT Book . title ,  

COUNT(*)  AS No_of_Authors

 FROM Book 

 JOIN Book_author ON 

 GROUP BY Book . title  

HAVING COUNT(*)  > 1 

ORDER BY No_of_Authors

 

 

 

ανακτούν τα στοιχεία βασισµένες σε ειδικά κριτήρια. 

που µπορούν να έχουν µια επίδραση στα σχήµατα και τα στοιχεία
ελέγξουν τη ροή του προγράµµατος και τις συνδέσεις απο άλλα

αγνοείται γενικά στις Statements και τις Queries SQL. Ενα κενό είν
για να ξεχωρίζει Statements οπως και στην κανονική γραφή κειµένων

Εικόνα 22: ∆οµή SQL 

. query) συνήθως αποτελείται από: 

'Solomos'  

Dionysios '  

επίσης να περιλαµβάνει GROUP BY, ORDER BY και αλλα: 

No_of_Authors  

 Book . isbn = Book_author . isbn 

 

No_of_Authors  
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και τα στοιχεία, ή που 
συνδέσεις απο άλλα 

Ενα κενό είναι όµως 
κανονική γραφή κειµένων. 

 



58 

 

Με αποτέλεσµα: 

Title                   No_of_Authors 

----------------------  ------- 

SQL Examples and Guide     2 

The Joy of SQL             3 

An Introduction to SQL     5 

Pitfalls of SQL            6 

 

 

7.3 MySQL 

7.3.1 Γενικά 

Η MySQL[18][14][13][12][7]  είναι ένα σύστηµα διαχείρισης σχεσιακών βάσεων 
δεδοµένων που µετρά περισσότερες από 11 εκατοµµύρια εγκαταστάσεις. Έλαβε το όνοµά της 
από την κόρη του Μόντυ Βιντένιους, τη Μάι (αγγλ. My). Το πρόγραµµα τρέχει 
έναν εξυπηρετητή (server) παρέχοντας πρόσβαση πολλών χρηστών σε ένα σύνολο βάσεων 
δεδοµένων. 

Ο κωδικός του εγχειρήµατος είναι διαθέσιµος µέσω της GNU General Public License, καθώς 
και µέσω ορισµένων ιδιόκτητων συµφωνιών. Ανήκει και χρηµατοδοτείται από µία και 
µοναδική κερδοσκοπική εταιρία, τη σουηδική MySQL AB, η οποία σήµερα ανήκει 
στην Oracle. 

 

 

Εικόνα 23: Λογότυπο MySQL 

 

7.3.2 Χρήσεις 

Η MySQL είναι δηµοφιλείς βάση δεδοµένων για διαδυκτιακά προγράµµατα και ιστοσελίδες. 
Χρησιµοποιήται σε κάποιες από τις πιο διαδεδοµένες διαδυκτιακές υπηρεσίες, όπως 
το Flickr , το YouTube, η Wikipedia , το Google, το Facebook και το Twitter . 

 

 

 

 



 

Κεφαλαιο 8ο : Προγράµµατα

� Dreamweaver

� Joomla 

� WordPress 

� Opencart 
 

 

8.1 Dreamweaver 

8.1.1 Γενικά 

Το Adobe Dreamweaver[13]
πρόγραµµα για web εφαρµογές
από την Adobe Systems , η οποία

Το Adobe Dreamweaver είναι διαθέσιµο
συστήµατα. 

Μετά την εξαγορά της Adobe 
έκδοση 8.0 ήταν πιο συµβατό µε
υποστήριξη για web τεχνολογίες
scripting γλώσσες και πλαίσια
ASP, ASP.NET C #, ASP.NET VB

 

Εικόνα

8.1.2 Χαρακτηριστικά 

Το Dreamweaver µπορεί να χρησιµοποιήσει
βασικής λειτουργικότητας της εφαρµογής

Προγράµµατα Υλοποίησης Ιστοσελίδων

 

Dreamweaver 

[13] (πρώην Macromedia Dreamweaver) είναι ένα 
εφαρµογές που αρχικά δηµιουργήθηκε από Macromedia.Αναπτύχθηκε

η οποία απέκτησε τη Macromedia το 2005. 

είναι διαθέσιµο τόσο για Mac oso και για Windows 

της Adobe από την Macromedia, oi εκδόσεις του Dreamweaver 
πιο συµβατό µε τα πρότυπα W3C.Οι πρόσφατες εκδόσεις έχουν

τεχνολογίες όπως CSS ,JavaScript , και διάφορα server
πλαίσια συµπεριλαµβανοµένων των ASP (ASP JavaScript, VBScript 

ASP, ASP.NET C #, ASP.NET VB), ColdFusion , scriptlet , και PHP. 

 

Εικόνα 24: Λογότυπο Adobe Dreamweaver 

 

µπορεί να χρησιµοποιήσει third-party "Extensions" για την επέκταση
λειτουργικότητας της εφαρµογής, η οποία για κάθε web developer είναι
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Ιστοσελίδων E-Shop 

 ιδιόκτητο 
.Αναπτύχθηκε 

 λειτουργικά 

του Dreamweaver µετά την 
εκδόσεις έχουν βελτιωµένη 

server – side 
ASP JavaScript, VBScript 

για την επέκταση της 
 web developer είναι αυτή που  
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µπορεί να γράψει (σε µεγάλο βαθµό σε HTML και JavaScript ).Το Dreamweaver 
υποστηρίζεται από µια µεγάλη κοινότητα προγραµµατιστών επέκτασης που κάνουν 
επεκτάσεις διαθέσιµες (τόσο εµπορικά όσο και δωρεάν) για τις περισσότερες εργασίες 
ανάπτυξης ιστοσελίδων από απλές συνέπειες ανατροπής στο πλήρως εξοπλισµένο e-shop. 

To Dreamweaver, όπως και άλλα προγράµµατα επεξεργασίας HTML , επεξεργάζεται τα 
αρχεία σε τοπικό επίπεδο, στη συνέχεια γινονται προσθήκες σε αποµακρυσµένο web server 
χρησιµοποιώντας FTP , SFTP , ή WebDAV . Το Dreamweaver CS4 υποστηρίζει τώρα 
το Subversion (SVN) σύστηµα ελέγχου εκδόσεων. 

 

8.1.3 Σύνταξη 

Από την έκδοση 5, το Dreamweaver υποστηρίζει επισήµανση σύνταξης για τις ακόλουθες 
γλώσσες: 

� ActionScript  
� Ενεργές σελίδες διακοµιστή (ASP). 
� ASP.NET (δεν υποστηρίζεται πλέον από την έκδοση CS4 -

 http://kb2.adobe.com/cps/402/kb402489.html ) 

� C  
� Cascading Style Sheets (CSS) 

� ColdFusion 
� EDML  
� Extensible HyperText Markup Language (XHTML) 

� Extensible Markup Language (XML) 

� Extensible Stylesheet Language Transformations (XSLT) 

� HyperText Markup Language (HTML) 

� Java 
� JavaScript 
� JavaServer Pages (JSP) (δεν υποστηρίζεται πλέον από την έκδοση CS4 -

 http://kb2.adobe.com/cps/402/kb402489.html) 

� PHP: Hypertext Preprocessor (PHP) 

� Visual Basic (VB) 

� Visual Basic Script Edition (VBScript) 

� Wireless Markup Language (WML) 

Είναι επίσης δυνατό για τους χρήστες να προσθέτουν τη δική τους επισήµανση σύνταξης 
γλώσσας. Επιπλέον, η ολοκλήρωση του κώδικα είναι διαθέσιµη για πολλές από αυτές τις 
γλώσσες. 

 

 
 



 

8.2 Joomla 

8.2.1 Γενικά 

Το Joomla![13] είναι ένα ελεύθερο

Χρησιµοποιείται για τη δηµοσίευση

και σε τοπικά δίκτυα - intranets. 

στη βάση MySQL . Το βασικό χαρακτηριστικό

δυναµικές, δηλαδή δηµιουργούνται

(server) όπως είναι ο Apache

Με ερωτήµατα προς τη βάση λαµβάνει

εκάστοτε φυλλοµετρητή (web browser

εµφάνισης όπως η προσωρινή αποθήκευση

σελίδων, ειδήσεις, blogs, δηµοσκοπήσεις

εκδόσεών του. 

8.2.2 Ευπάθειες (vulnerabilities)

Όπως πολλά παρόµοια λογισµικά
ασφάλειας τα οποία τις περισσότερες
Jsupport είναι ένα extension που
δηµιουργό του Joomla site να χειρίζεται
αφορούσε την απουσία ελέγχου
χρήστης θα µπορούσε να δώσει
Β∆ της εφαρµογής (SQL injection). 
σύνδεση του κώδικα του Jsupport 

 

Παράδειγµα του κώδικα που αφορούσε

 

administrator/index.php?option=com_jsupport&task=listFaqs&alpha=[SQL Injection]

 

είναι ένα ελεύθερο και ανοικτού κώδικα σύστηµα διαχείρισης περιεχοµένου

για τη δηµοσίευση περιεχοµένου στον παγκόσµιο ιστό (World Wide Web

intranets. Είναι γραµµένο σε PHP και αποθηκεύει τα δεδοµένα

Το βασικό χαρακτηριστικό του είναι ότι οι σελίδες που εµφανίζει

δηµιουργούνται την στιγµή που ζητούνται. Ενα σύστηµα διακοµιστή

Apache λαµβάνει τις αιτήσεις των χρηστών και τις εξυπηρετεί

προς τη βάση λαµβάνει δεδοµένα τα οποία µορφοποιεί και αποστέλλει

web browser) του χρήστη. Το Joomla! έχει και άλλες δυνατότητες

προσωρινή αποθήκευση σελίδας, RSS feeds, εκτυπώσιµες εκδόσεις

δηµοσκοπήσεις, έρευνες, καθώς και πολύγλωσση υποστήριξη

 

Εικόνα 25: Λογότυπο Joomla 

(vulnerabilities) 

παρόµοια λογισµικά, έτσι και το Joomla συχνά υποφέρει από προβλήµατα
οποία τις περισσότερες φορές δεν είναι τόσο σοβαρά. Ένα παράδειγµα

 extension που µπορεί να χρησιµοποιηθεί στο Joomla. Βοηθάει
να χειρίζεται FAQs και comments. Μία ευπάθεια του

απουσία ελέγχου της τιµής της µεταβλητής “alpha”. Κάποιος κακόβουλος
µπορούσε να δώσει ως τιµή της “alpha” ένα SQL query και έτσι να επέµβει

injection). Αυτό ήταν δυνατό, καθώς η µεταβλητή “alpha” 
κώδικα του Jsupport µε τη Β∆. 

κώδικα που αφορούσε τη συγκεκριµένη ευπάθεια 

administrator/index.php?option=com_jsupport&task=listFaqs&alpha=[SQL Injection]
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διαχείρισης περιεχοµένου. 

World Wide Web) 

αποθηκεύει τα δεδοµένα του 

σελίδες που εµφανίζει είναι 

διακοµιστή 

και τις εξυπηρετεί. 

µορφοποιεί και αποστέλλει στον 

έχει και άλλες δυνατότητες 

εκτυπώσιµες εκδόσεις των 

πολύγλωσση υποστήριξη των 

υποφέρει από προβλήµατα 
Ένα παράδειγµα: Το 

Βοηθάει τον 
ευπάθεια του Jsupport 
Κάποιος κακόβουλος 
και έτσι να επέµβει στη 

µεταβλητή “alpha” ήταν η 

administrator/index.php?option=com_jsupport&task=listFaqs&alpha=[SQL Injection] 



 

8.3 Wordpress 

8.3.1 Γενικά 

Το WordPress[13] είναι ελεύθερο
πλατφόρµα δηµοσιεύσεων, γραµµένο
ως Σύστηµα διαχείρισης περιεχοµένου
συµπεριλαµβανοµένων µιας αρχιτεκτονικής
προτύπων. Το WordPress χρησιµοποιείται
µεγαλύτερων ιστότοπων. 

Κυκλοφόρησε για πρώτη φορά
του b2/cafelog. Από τον Φεβρουάριο
32,5 εκατοµµύρια φορές. 

 

 

Εικόνα

8.3.2 ∆υνατότητες 

Το WordPress έχει ένα σύστηµα
προτύπων. Οι χρήστες του µπορούν
περιβάλλοντος χωρίς να χρειάζεται
επίσης να εγκαθιστούν και να αλλάζουν
ακόµα να επεξεργαστούν τον κώδικα
επιτύχουν προχωρηµένες τροποποιήσεις
ενσωµατωµένης διαχείρισης συνδέσµων
τις µηχανές αναζήτησης, δυνατότητα
στα άρθρα, και υποστήριξη για
επίσης αυτόµατα φίλτρα, τα οποία
(για παράδειγµα µετατροπή των
” ). Το WordPress υποστηρίζει επίσης
συνδέσµων προς άλλους ιστότοπους
δηµοσίευση ή άρθρο. Τέλος, το
λειτουργιών, η οποία επιτρέπει
λειτουργικότητά του πέρα από τις
εγκατάστασης. 

ελεύθερο και ανοικτού κώδικα λογισµικό ιστολογίου και
δηµοσιεύσεων, γραµµένο σε PHP και MySQL. Συχνά τροποποιείται
διαχείρισης περιεχοµένου (ΣΠ∆ ή CMS).Έχει πολλές δυνατότητες

συµπεριλαµβανοµένων µιας αρχιτεκτονικής για πρόσθετες λειτουργίες, και ενός
χρησιµοποιείται σε περισσότερα από το 14% των 1.000.000 

πρώτη φορά στις 27 Μαΐου 2003, από τον Matt Mullenweg
Από τον Φεβρουάριο του 2011, η έκδοση 3.0 έχει ληφθεί περισσότερες

 

Εικόνα 26: Λογότυπο WordPress 

έχει ένα σύστηµα προτύπων ιστού το οποίο χρησιµοποιεί έναν επεξεργαστή
χρήστες του µπορούν να αλλάζουν τη θέση διαφόρων στοιχείων του
χωρίς να χρειάζεται να επεξεργάζονται κώδικα PHP ή HTML. Μπορ

εγκαθιστούν και να αλλάζουν µεταξύ διαφόρων οπτικών θεµάτων. Μπορούν
επεξεργαστούν τον κώδικα PHP και HTML στα οπτικά θέµατα, προκειµένου
προχωρηµένες τροποποιήσεις. Το WordPress έχει επίσης δυνατότητα

είρισης συνδέσµων, µόνιµους συνδέσµους οι οποίοι είναι φιλικοί
αναζήτησης δυνατότητα ανάθεσης πολλαπλών κατηγοριών και υποκατηγοριών
υποστήριξη για ετικέτες στα άρθρα και τις σελίδες. Συµπεριλαµβάνονται

ρα τα οποία παρέχουν προτυποποιηµένη µορφοποίηση του
µετατροπή των διπλών εισαγωγικών σε «έξυπνα» εισαγωγικά (δηλαδή
υποστηρίζει επίσης τα πρότυπα Trackback και Pingback για προβολή

ιστότοπους, οι οποίοι µε τη σειρά τους έχουν συνδέσµους
άρθρο Τέλος, το WordPress έχει µια πλούσια αρχιτεκτονική πρόσθετων
οποία επιτρέπει στους χρήστες και στους προγραµµατιστές να επεκτείνουν

έρα από τις δυνατότητες οι οποίες αποτελούν µέρος της βασικής
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ιστολογίου και 
τροποποιείται για χρήση 
δυνατότητες, 

λειτουργίες και ενός συστήµατος 
των 1.000.000 

 Matt Mullenweg ως παραλλαγή 
ληφθεί περισσότερες από 

χρησιµοποιεί έναν επεξεργαστή 
διαφόρων στοιχείων του γραφικού 

HTML. Μπορούν 
θεµάτων. Μπορούν 
θέµατα προκειµένου να 
δυνατότητα 
οποίοι είναι φιλικοί προς 

κατηγοριών και υποκατηγοριών 
Συµπεριλαµβάνονται 

µορφοποίηση του κειµένου 
εισαγωγικά (δηλαδή " " σε “ 

 Pingback για προβολή 
έχουν συνδέσµους προς µια 

αρχιτεκτονική πρόσθετων 
προγραµµατιστές να επεκτείνουν τη 

µέρος της βασικής 
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∆ιατίθενται εγγενείς εφαρµογές για το Android,το iPhone/iPod Touch, το iPad, το Windows 
Phone 7 και το BlackBerry οι οποίες παρέχουν πρόσβαση σε µερικές από τις δυνατότητες του 
πίνακα διαχείρισης του WordPress, και λειτουργούν µε ιστολόγια στο WordPress.com και µε 
πολλά σε WordPress.org. 

 

8.3.3 Προβλήµατα Ασφαλείας 

Πολλά προβλήµατα ασφαλείας έχουν βρεθεί στο λογισµικό, κυρίως το 2007 και το 2008. 
Σύµφωνα µε την Secunia, εταιρεία ερευνών για θέµατα ασφαλείας, το WordPress είχε τον 
Απρίλιο του 2007 επτά µη διορθωµένα προβλήµατα ασφαλείας (από σύνολο 32) µε 
αξιολόγηση «λιγότερο κρίσιµο». Η Secunia τηρεί µια ενηµερωµένη λίστα µε προβλήµατα 
ασφαλείας του WordPress. 

Τον Ιανουάριο του 2007, πολλά δηµοφιλή ιστολόγια που ασχολούνταν µε βελτιστοποίηση 
για µηχανές αναζήτησης, καθώς και µερικά όχι και τόσο δηµοφιλή ιστολόγια τα οποία 
χρησιµοποιούσαν τις διαφηµίσεις AdSense, έγιναν στόχος επιθέσεων µε εκµετάλλευση µιας 
αδυναµίας του WordPress. Ένα ξεχωριστό πρόβληµα ασφαλείας σε έναν από τους 
εξυπηρετητές του έργου, επέτρεψε σε έναν επιτιθέµενο να εισάγει κώδικα τον οποίο 
µπορούσε να εκµεταλλευτεί, µε την µορφή Backdoor σε µερικές λήψεις του WordPress 2.1.1. 
Η έκδοση 2.1.2 διόρθωσε αυτό το πρόβληµα, και µια το WordPress συµβούλευσε όλους τους 
χρήστες να αναβαθµίσουν άµεσα. 

Τον Μάιο του 2007, µια µελέτη έδειξε ότι το 98% των ιστολογίων σε WordPress ήταν 
ανοικτά σε επιθέσεις ασφαλείας, γιατί έτρεχαν προηγούµενες εκδόσεις του λογισµικού, οι 
οποίες δεν υποστηρίζονταν πια. 

Σε µια συνέντευξη τον Ιούνιο του 2007, ο Stefan Esser, Ιδρυτής της Οµάδας Αντιµετώπισης 
Ασφαλείας της PHP, µίλησε επικριτικά για τα προηγούµενα του WordPress όσο αφορά στην 
ασφάλεια, αναφερόµενος σε προβλήµατα µε την αρχιτεκτονική της εφαρµογής τα οποία 
δυσκόλευαν την συγγραφή κώδικα ο οποίος να είναι ασφαλής έναντι σε αδυναµίες τύπου 
SQL injection, καθώς και σε άλλα προβλήµατα. 

Έκτοτε, το WordPress έχει βελτιωθεί στα θέµατα ασφαλείας, και οι πρόσφατες εκδόσεις είναι 
κατά πολύ ασφαλέστερες, µε µόνο µικρής σηµασίας προβλήµατα. Το πιο πρόσφατο 
πρόβληµα ασφαλείας µεγάλης σηµασίας βρέθηκε στο WordPress 2.7, το οποίο κυκλοφόρησε 
το 2008. 

Στις 12 Απριλίου του 2011 βρέθηκε ότι η Automattic είχε µία χαµηλού επιπέδου (root) 
εισβολή σε µερικούς εξυπηρετητές του WordPress, και πιθανώς όλο το περιεχόµενο εκείνων 
των εξυπηρετητών να επηρεάστηκε. Ο πηγαίος κώδικας, συµπεριλαµβανοµένων µερικών 
«ευαίσθητων τµηµάτων κλειστού κώδικα», φανερώθηκε. 

Οι ξεχωριστές εγκαταστάσεις του WordPress µπορούν να προστατευθούν µε διάφορες 
πρόσθετες λειτουργίες προσανατολισµένες προς την ασφάλεια. 

 

8.3.4 Πολλαπλά Ιστολόγια 

Πριν από την έκδοση WordPress 3.0, το WordPress υποστήριζε ένα ιστολόγιο ανά 
εγκατάσταση, παρότι µπορούσαν να εκτελούνται πολλαπλές περιστάσεις του προγράµµατος, 
εάν έτρεχαν από διαφορετικό φάκελο, και χρησιµοποιούσαν διαφορετικούς πίνακες στην 
βάση δεδοµένων. Το WordPress Multi-User (ή WordPress MU, ή απλά WPMU) ήταν µια 



 

παραλλαγή του WordPress δηµιουργηµένη
λειτουργούν µε µία µόνο εγκατάσταση
κεντρικός διαχειριστής. Το WordPress MU 
φιλοξενούν την δική τους κοινότητα
έναν κεντρικό πίνακα ελέγχου
για κάθε ιστολόγιο. 

Το WordPress MU συγχωνεύθηκε

 

 

8.4 Opencart 

8.4.1 Γενικά 
Το OpenCart[21] είναι ένα σύστηµα
PHP. Μία αξιόπιστη  λύση  ηλεκτρονικού
εµπόρους  να δηµιουργήσουν την
στο ηλεκτρονικό εµπόριο µε το

Το OpenCart µπορεί να εγκατασταθεί

• Apache 

 • PHP 5 

• MySQL 

Επίσης, διατίθεται µία παλαιότερη
χρησιµοποιούν PHP4, ωστόσο η
ενδεχοµένως να µην περιέχει χαρακτηριστικά

 

8.4.2 Apache HTTP Εξυπηρετητής

Ο Apache HTTP[19] γνωστός
ένας εξυπηρετητής του παγκόσµιου
ιστότοπο το πρόγραµµα πλοήγησης
του πρωτοκόλλου HTTP, ο οποίος
πλοήγησης. O Apache είναι ένας
διάφορες πλατφόρµες όπως τα

 WordPress δηµιουργηµένη για να επιτρέπει πολλαπλά ιστολόγια
µόνο εγκατάσταση του προγράµµατος, την οποία να διαχειρίζεται

διαχειριστής Το WordPress MU επιτρέπει στους ιδιοκτήτες ενός ιστότοπου
δική τους κοινότητα ιστολόγων, καθώς και να ελέγχουν όλα τα ιστολόγια
πίνακα ελέγχου. Το WordPress MU προσθέτει οκτώ νέους πίνακες

συγχωνεύθηκε µε το WordPress ως µέρος της έκδοσης 3.0.

είναι ένα σύστηµα ηλεκτρονικού εµπορίου ανοιχτού κώδικα γραµµένο
αξιόπιστη λύση  ηλεκτρονικού  εµπορίου  που  δίνει  την  δυνατότητα
δηµιουργήσουν την δική τους επιχείρηση στο διαδίκτυο και να συµµετέχουν
εµπόριο µε το ελάχιστο δυνατό κόστος. 

µπορεί να εγκατασταθεί σε οποιοδήποτε διακοµιστή διαδικτύου τρέχει

µία παλαιότερη έκδοση του OpenCart για τους χρήστες που
ωστόσο η έκδοση αυτή δεν είναι πλήρως υποστηρίξιµη και

µην περιέχει χαρακτηριστικά που περιγράφονται στο παρόν έγγραφο

 

Εικόνα 27: Λογότυπο OpenCart 

Εξυπηρετητής 

γνωστός και απλά σαν Apache είναι 
παγκόσµιου ιστού (web). Όποτε ένας χρήστης επισκέπτεται

πρόγραµµα πλοήγησης (browser) επικοινωνεί µε έναν διακοµιστή
ο οποίος παράγει τις ιστοσελίδες και τις αποστέλλει στο

είναι ένας από τους δηµοφιλέστερους, εν µέρει γιατί λειτουργεί
πλατφόρµες όπως τα Windows, το Linux, το Unix και το Mac OS X.
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πολλαπλά ιστολόγια να 
οποία να διαχειρίζεται ένας 

ιδιοκτήτες ενός ιστότοπου να 
ελέγχουν όλα τα ιστολόγια από 

νέους πίνακες δεδοµένων 

έκδοσης 3.0. 

ανοιχτού κώδικα γραµµένο σε 
την δυνατότητα  σε  

διαδίκτυο και να συµµετέχουν 

διαδικτύου τρέχει: 

χρήστες που 
υποστηρίξιµη και 
στο παρόν έγγραφο. 

χρήστης επισκέπτεται έναν 
διακοµιστή (server) µέσω 
αποστέλλει στο πρόγραµµα 

µέρει γιατί λειτουργεί σε 
X. Συντηρείται 
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τώρα από µια κοινότητα ανοικτού κώδικα µε επιτήρηση από το Ίδρυµα Λογισµικού Apache 
(Apache Software Foundation). 

Ο Apache χρησιµοποιείται και σε τοπικά δίκτυα σαν διακοµιστής συνεργαζόµενος µε 
συστήµατα διαχείρισης Βάσης ∆εδοµένων π.χ. Oracle,MySQL. 

Η πρώτη του έκδοση, γνωστή ως NCSA HTTPd, δηµιουργήθηκε από τον Robert McCool και 
κυκλοφόρησε το 1993. Θεωρείται ότι έπαιξε σηµαντικό ρόλο στην αρχική επέκταση 
του παγκόσµιου ιστού. Ήταν η πρώτη βιώσιµη εναλλακτική επιλογή που παρουσιάστηκε 
απέναντι στον εξυπηρετητή http της εταιρείας Netscape και από τότε έχει εξελιχθεί στο 
σηµείο να ανταγωνίζεται άλλους εξυπηρετητές βασισµένους στο Unix σε λειτουργικότητα 
και απόδοση. Από το 1996 ήταν από τους πιο δηµοφιλείς όµως από τον Μάρτιο του 2006 έχει 
µειωθεί το ποσοστό της εγκατάστασής του κυρίως από τον Microsoft Internet Information 
Services και την πλατφόρµα .NET . Τον Οκτώβριο του 2007 το µερίδιο του ήταν 47.73% από 
όλους τους ιστοτόπους. 

 

 

Εικόνα 28 : Λογότυπο Apache 

 

Κεφάλαιο 9ο  : Ανάλυση Λειτουργίας Opencart 

9.1 Κατάλογος 

Η περιοχή που είναι ορατή στους πελάτες / επισκέπτες του καταστήµατος ονοµάζεται 
Κατάλογος.Στην  περιοχή  αυτή  οι  πελάτες  αλληλεπιδρούν  µε  το  κατάστηµα  µε  πολλές  
διαφορετικές ενέργειες, κάθε µία από τις οποίες αναπτύσσεται στις επόµενες παραγράφους. 

9.2 Πλοήγηση ανάµεσα στα προϊόντα 

Η πλοήγηση ανάµεσα στα προϊόντα µπορεί να γίνει σύµφωνα µε την κατηγοριοποίηση που 
θα επιλέξουµε. Έτσι στο εξ’ ορισµού θέµα του OpenCart διακρίνουµε τις ακόλουθες 
περιοχές, κάθε µία από τις οποίες µας προσφέρει: 

� Πλοήγηση στα προϊόντα µε βάση τον κατασκευαστή 
� Πλοήγηση στα περισσότερο δηµοφιλή προϊόντα 
� Πλοήγηση στα πιο πρόσφατα προϊόντα 
� Πλοήγηση βάσει της κατηγορίας / υποκατηγορίας στην οποία ανήκει ένα 

προϊόν 
� Πλοήγηση στα προϊόντα µε συγκεκριµένο όνοµα ή περιγραφή (αναζήτηση) 
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Εικόνα 29: Πρόσοψη Ηλεκτρονικού Καταστήµατος 

9.3 Πλοήγηση µε βάση τον κατασκευαστή 

Ο πελάτης  µπορεί να επιλέξει έναν  από τους διαθέσιµους κατασκευαστές προϊόντων µε τους 
οποίους το κατάστηµα συνεργάζεται και να πλοηγηθεί στα προϊόντα του. 

9.4 Πλοήγηση στα περισσότερο δηµοφιλή προϊόντα 

∆ηµοφιλές θεωρείται το προϊόν που έχεις τις περισσότερες εµφανίσεις (οι πελάτες δηλαδή το 
έχουν εµφανίσει τις περισσότερες φορές στην οθόνη τους) Έτσι, στην περιοχή αυτή 
εµφανίζονται τα πέντε πρώτα σε εµφανίζεις προϊόντα 

9.5 Πλοήγηση στα πρόσφατα προϊόντα 

Πρόσφατα θεωρούνται τα προϊόντα εκείνα που έχουν καταχωρηθεί πρόσφατα στο 
κατάστηµα.Αυτά  τα  προϊόντα  εµφανίζονται  στην  αρχική  σελίδα  του  καταστήµατος  
ώστε  ο  πελάτης  να ενηµερώνεται για νέες αφίξεις προϊόντων. 
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9.6 Πλοήγηση στις κατηγορίες / υποκατηγορίες προϊόντων 

Κάθε προϊόν ανήκει σε µία ή περισσότερες κατηγορίες ή υποκατηγορίες. Έτσι, ο πελάτης έχει 
την δυνατότητα να επιλέξει την κατηγορία που τον ενδιαφέρει και να εµφανίσει τα προϊόντα 
που ανήκουν στην κατηγόρια αυτή. 

9.7 Πλοήγηση µε βάση την αναζήτηση 

Στο πεδίο αυτό ο πελάτης πληκτρολογεί το όνοµα ή µέρος της περιγραφής ενός προϊόντος και 
του επιστρέφονται  ως  αποτελέσµατα  όλα  τα  προϊόντα  που  ταιριάζουν  στον  τίτλο (ή  και  
στην περιγραφή) µε τις λέξεις κλειδιά που όρισε. 

9.8 Καλάθι αγορών 

Για να γίνει αγορά ενός προϊόντος θα πρέπει να προηγηθεί η προσθήκη του στο καλάθι 
αγορών.Το καλάθι αγορών είναι η περιοχή στην οποία συγκεντρώνονται τα προϊόντα που 
θέλουµε να αγοράσουµε. 

Στο καλάθι αγορών δίνεται η δυνατότητα στον πελάτη να αυξήσει ή να µειώσει τον αριθµό 
των τεµαχίων που θα αγοράσει για ένα προϊόν ή ακόµη και να το αφαιρέσει τελείως από τις 
αγορές του. Για να τροποποιήσει την ποσότητα, είναι αρκετό να αλλάξει τον αριθµό των 
τεµαχίων στο αντίστοιχο πεδίο του προϊόντος και στην συνέχεια να πατήσει το κουµπί 
ενηµέρωση. 

Ο πελάτης µπορεί να αφαιρέσει ένα συγκεκριµένο προϊόν από την παραγγελία του κάνοντας 
κλικ στο κουτί  επιλογής  “Αφαίρεση”  του  προϊόντος  και στην  συνέχεια πατώντας 
“Ενηµέρωση”. Το κουµπί “Συνέχεια Αγορών” οδηγεί τον πελάτη στην αρχική σελίδα του 
καταστήµατος. Τέλος, το κουµπί “Παραγγελία” οδηγεί στην διαδικασία παραγγελίας. 
Περισσότερα για την διαδικασία αυτή θα βρείτε στην επόµενη ενότητα. 

 

 

Εικόνα 30: Καλάθι Αγορών 
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9.9 Σύνδεση / Λογαριασµός 

Το ηλεκτρονικό κατάστηµα απαιτεί από τον πελάτη την δηµιουργία ενός λογαριασµού ώστε 
να είναι δυνατή η αγορά ενός προϊόντος. Για να αποκτήσει κάποιος πελάτης λογαριασµό 
ακολουθείται µια µικρή διαδικασία. Αρχικά, θα πρέπει  να  πατήσει  πάνω  στον  Σύνδεσµο  
“Σύνδεση”.  Στην  συνέχεια  το  κατάστηµα  δίνει  δύο επιλογές:  

1. Αν ο πελάτης είναι καινούριος, θα πρέπει να δηµιουργήσει έναν καινούριο λογαριασµό. 
Αυτό θα γίνει πατώντας το κουµπί “Συνέχεια” στην περιοχή “Είµαι καινούριος πελάτης”.  

2. Αν ο πελάτης έχει ήδη λογαριασµό προτρέπεται να δώσει το e-mail του και τον κωδικό του 
ώστε να συνδεθεί. 

 

 

Εικόνα 31: Σύνδεση Λογαριασµού 

9.10 ∆ηµιουργία λογαριασµού 

Για  την  δηµιουργία  νέου  λογαριασµού  τα  ακόλουθα  στοιχεία  είναι  υποχρεωτικό  να 
συµπληρωθούν: 

* Όνοµα: Το όνοµα του πελάτη 

* Επώνυµο:Το επώνυµο του πελάτη 

* E-Mail : Η ηλεκτρονική διεύθυνση του πελάτη, η οποία θα χρησιµοποιηθεί και ως όνοµα 
χρήστη.Η διεύθυνση αυτή πρέπει να είναι πραγµατική γιατί σε  αυτή  θα  αποστέλλονται  
πληροφορίες  του  λογαριασµού  ή  της παραγγελίας του πελάτη 

* Τηλέφωνο: Το τηλέφωνο του πελάτη 

* ∆ιεύθυνση 1: Η διεύθυνση του πελάτη 

* Πόλη: Η πόλη διαµονής του πελάτη 

* Κωδικός πρόσβασης / Επιβεβαίωση Κωδικού πρόσβασης: Ο  µυστικός  κωδικός  
πρόσβασης  που  θα  χρησιµοποιηθεί  για  τη σύνδεση µε το κατάστηµα 
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Σηµείωση: Είναι σηµαντικό να αναφερθεί πως η δηµιουργία λογαριασµού πελάτη δεν έχει 
καµία σχέση µε την δηµιουργία λογαριασµού που αφορά την διαχείριση του καταστήµατος. 

Σηµείωση: Οι  παραπάνω  πληροφορίες  που  εισήχθησαν  κατά  την  εγγραφή  ενός  χρήστη  
θα χρησιµοποιούνται  κάθε  φορά  κατά  την  παραγγελία  ενός  προϊόντος  (χωρίς  να  
χρειάζεται  ο πελάτης να τις επανεισάγει). Φυσικά, αν το επιθυµεί µπορεί να εισάγει 
διαφορετικές. 

9.11 Αγορά ενός προϊόντος 

Για να γίνει η αγορά ενός προϊόντος θα πρέπει προηγουµένως να έχει προστεθεί στο καλάθι 
αγορών.  Περισσότερα  για  το  καλάθι  αγορών  µπορείτε  να  δείτε  στην  ενότητα  Σφάλµα:  
∆εν βρέθηκε  η  πηγή  παραποµπής Σφάλµα:  ∆εν  βρέθηκε  η  πηγή  παραποµπής.  Αφού  ο  
πελάτης πατήσει το κουµπί “Παραγγελία” στο καλάθι αγορών ή το κουµπί “Ολοκλήρωση 
Παραγγελίας” από το κεντρικό µενού θα µεταβεί στην σελίδα εισαγωγής πληροφοριών 
αποστολής. 

Στη σελίδα αυτή ο πελάτης επιλέξει τον τρόπο µε τον οποίο επιθυµεί να λάβει την 
παραγγελία του. Επιπρόσθετα, πατώντας στο κουµπί “Αλλαγή ∆ιεύθυνσης” µπορεί να 
αλλάξει τη ∆ιεύθυνση Αποστολής,  σε  περίπτωση  που  αυτή  είναι  διαφορετική  από  εκείνη  
που  δήλωσε  όταν δηµιούργησε τον λογαριασµό του.  Αφού  επιλέξει  τον  τρόπο  
αποστολής,  στην  συνέχεια  µεταβαίνει  στην  σελίδα  καταχώρησης πληροφοριών 
πληρωµής.Εδώ επιλέγει τον τρόπο µε τον οποίο θα πληρώσει, και σε περίπτωση  που  ο  
τρόπος  δεν  είναι  ηλεκτρονικός  αλλά  εκτελείται  παραδοσιακά  από  την διεύθυνση του 
(πχ. αντικαταβολή), τότε µπορεί να αλλάξει την διεύθυνση πληρωµής πατώντας στο κουµπί 
“Αλλαγή ∆ιεύθυνσης”. 

Στη συνέχεια µεταβαίνει σε µια σελίδα σύνοψης όλων των στοιχείων της παραγγελίας,  όπου  
φαίνονται  όλες  οι  πληροφορίες  παραγγελίας  (προϊόντα,  ποσότητα,  τιµή  µονάδας, 
συνολική τιµή προ φόρων, συνολική τιµή µε φόρους κ.α.), πληρωµής και παράδοσης. 
Επιπλέον, στο σηµείο αυτό, δίνεται η δυνατότητα εισαγωγής εκπτωτικού κουπονιού, ενός 
κωδικού αριθµού δηλαδή, το οποίο µπορεί να εκδώσει ο διαχειριστής και ο πελάτης να 
επωφεληθεί από τη χρήση του απολαµβάνοντας ένα ποσοστό έκπτωσης. Μετά  το  βήµα  
αυτό,  η  παραγγελία  είτε  ολοκληρώνεται  (αν  πρόκειται  για  αγορές  µε αντικαταβολή),  είτε  
ανακατευθύνεται  εκτός  του  ηλεκτρονικού  καταστήµατος  για  περαιτέρω επεξεργασία (πχ. 
πληρωµή). 
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Εικόνα 32: Πληροφορίες Αποστολής 

 

Εικόνα 33: Πληροφορίες Πληρωµής 
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Εικόνα 34: Επιβεβαίωση Παραγγελίας 

 

Εικόνα 35: Μήνυµα Επιβεβαίωσης 
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9.12 Αξιολόγηση προϊόντος 

Κάθε προϊόν στο κατάστηµα έχει την δυνατότητα να αξιολογηθεί από τους πελάτες. Αυτό 
είναι εφικτό πατώντας στην καρτέλα “Αξιολογήσεις” στην περιγραφή ενός προϊόντος. Στην 
καρτέλα αυτή φαίνονται όλες οι αξιολογήσεις που έχουν γίνει µέχρι τώρα για το προϊόν. Ο 
πελάτης µπορεί να προσθέσει την δική του αξιολόγηση, συµπληρώνοντας στην φόρµα 
αξιολόγησης το όνοµά του, µία περιγραφή και δίνοντας έναν βαθµό από 1 ως 5 ανάλογα µε 
την γνώµη του για το προϊόν. Στην συνέχεια προτρέπεται να συµπληρώσει έναν κωδικό 
ασφάλειας (ο οποίος  είναι  απαραίτητος  για  την  συνέχιση  της  διαδικασίας)  και  αφού  
πατήσει  στο  κουµπί “Συνέχεια” η αξιολόγηση δροµολογείται προς έγκριση από τον 
διαχειριστή. Όταν αυτή εγκριθεί θα είναι ορατή στην καρτέλα “Αξιολογήσεις” µαζί µε τις 
υπόλοιπες αξιολογήσεις του προϊόντος. 

 

Εικόνα 36: Αξιολόγηση Προϊόντος 
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9.13 Νόµισµα 

Το κατάστηµα, έχει την δυνατότητα να προβάλει τις τιµές των προϊόντων του σε 
περισσότερους από έναν τύπους νοµισµάτων.Η εξ’ ορισµού εγκατάσταση δίνει την 
δυνατότητα εµφάνισης της τιµής σε ευρώ, στερλίνες Αγγλίας και δολάρια ΗΠΑ µε ισοτιµία 
που ορίζεται από την διαχείριση. 

 

Εικόνα 37: Μπάρα Νοµίσµτος 

 

9.14 Επικοινωνία µε το κατάστηµα 

Στη σελίδα της επικοινωνίας δίνεται η δυνατότητα ηλεκτρονικής επικοινωνίας µε την 
διεύθυνση του  καταστήµατος  µέσω  µιας  φόρµας  επικοινωνίας.Τα  στοιχεία  επικοινωνίας  
καθώς  και  η ηλεκτρονική διεύθυνση στην οποία θα υποβάλλεται η φόρµα µπορούν να 
τροποποιηθούν στο περιβάλλον διαχείρισης από τον διαχειριστή του καταστήµατος. 

 

Εικόνα 38: Φόρµα Επικοινωνίας Καταστήµατος 
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9.15 ∆ιαχείριση ηλεκτρονικού καταστήµατος 

Η διαχείριση του ηλεκτρονικού καταστήµατος είναι προσβάσιµη µόνο για τους διαχειριστές 
του (χρήστες µε τα απαραίτητα δικαιώµατα πρόσβασης).Για να συνδεθείτε µε την διαχείριση 
θα πρέπει  να  διαθέτετε  ένα  όνοµα  χρήστη  κι  έναν  κωδικό  πρόσβασης  όπως  αυτός  που 
καταχωρήσατε κατά την εγκατάσταση του συστήµατος.Η διεύθυνση από την οποία µπορείτε 
συνδεθείτε στην διαχείριση του καταστήµατος είναι ίδια µε αυτή  του  ηλεκτρονικού  
καταστήµατος,  προσθέτοντας  το  επίθεµα  /admin/. ∆ηλαδή,  αν  το ηλεκτρονικό κατάστηµα 
βρίσκεται στην διεύθυνση http://www.opencart.gr, τότε η διαχείριση θα βρίσκεται στο    
http://www.opencart.gr   /admin/. Στις επόµενες παραγράφους αναφέρονται οι σπουδαιότερες 
λειτουργίες που µας δίνονται στην διαχείριση του καταστήµατος. 

9.16 Επιλογή ∆ιαχείριση 

Πρόκειται γα την πρώτη επιλογή που φαίνεται στη διαχείριση του καταστήµατος και 
σχετίζεται µε βασικές επιλογές στις οποίες µπορεί να προβεί ο διαχειριστής. 

Αρχική:  Μετάβαση  στην αρχική σελίδα της διαχείρισης. 

∆ικτυακό Κατάστηµα: Μετάβαση στην αρχική σελίδα του καταλόγου, στη σελίδα δηλαδή 
που είναι ορατή στους πελάτες. 

Ρυθµίσεις: Αφορά  όλες  τις  ρυθµίσεις  που  είναι  διαθέσιµες  για  την  παραµετροποίηση  
του ηλεκτρονικού καταστήµατος. 

Αποσύνδεση: Έξοδος από το περιβάλλον διαχείρισης του ηλεκτρονικού καταστήµατος. 

 

9.17 Υπό-επιλογή Ρύθµιση 

Η  περιοχή  αυτή  σχετίζεται  µε  γενικές  ρυθµίσεις  που  αφορούν  την  παραµετροποίηση  
του ηλεκτρονικού  καταστήµατος  καθώς και στις  ενέργειες που σχετίζονται µε την 
διαδικασία  της παραγγελίας προϊόντων 

9.18 Κατάστηµα 

Όνοµα Καταστήµατος:  Η ονοµασία του καταστήµατος,  η οποία θα φαίνεται σαν τίτλος  
στο πρόγραµµα πλοήγησης κάθε σελίδας που θα βλέπουν οι πελάτες. 

Μήνυµα Καλωσορίσµατος: Κείµενο που θα φαίνεται στην αρχική σελίδα του καταστήµατος 
και θα καλωσορίζει του επισκέπτες. 

Ιδιοκτήτης Καταστήµατος:  Το όνοµα του ιδιοκτήτη καταστήµατος. Η πληροφορία αυτή θα 
είναι ορατή στην περιοχή «επικοινωνία» του ηλεκτρονικού καταστήµατος. 
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∆ιεύθυνση  - Ηλ. ∆ιεύθυνση (E-Mail) – Τηλέφωνο - Fax:  Στα πεδία αυτά εισάγονται τα 
στοιχεία. επικοινωνίας µε το κατάστηµα. Η πληροφορία αυτή θα είναι ορατή στην περιοχή 
“Επικοινωνία” του ηλεκτρονικού καταστήµατος. 

Χρήση SSL: µε την επιλογή αυτή, ορίζεται η χρήση ή µη του πρωτοκόλλου SSL στο 
ηλεκτρονικό κατάστηµα.  Περισσότερα  για  το  SSL  και  τις  χρήσεις  του  θα  βρείτε  στον  
σύνδεσµο http://el.wikipedia.org/wiki/SSL .Εµφάνιση Χρόνου Ανάλυσης (Parse Time): 
Χρόνος ανάλυσης είναι ο χρόνος που απαιτείται για να δηµιουργηθεί η σελίδα από τον 
εξυπηρέτη. Στην επιλογή αυτή ορίζεται εάν ο χρόνος αυτός θα είναι ορατός στην σελίδα. 

 

9.19 Τοπικές Ρυθµίσεις 

Χώρα: Εδώ ορίζεται η χώρα στην οποία ανήκει η φυσική τοποθεσία του καταστήµατος. 

Γεωγραφική Περιοχή: Εδώ ορίζεται το γεωγραφικό διαµέρισµα στο οποίο ανήκει το 
κατάστηµα. Το κατάστηµα µπορεί να οριστεί για όλη την Ελλάδα αλλα το συγκεκριµένο 
αναφέρεται µονο για τους νοµούς της Κρήτης: 

� Ηράκλειο 

� Ρέθυµνο 

� Χανιά 

� Άγιος Νικόλαος 

Γλώσσα: Η εξ’ ορισµού γλώσσα του καταστήµατος. 

Νόµισµα: Το εξ’ ορισµού νόµισµα στο οποίο θα φαίνονται οι τιµές των προϊόντων του 
ηλεκτρονικού καταστήµατος (Ευρώ,∆ολλάριο). 

Εµφάνιση Τιµών µε Φόρο: Το OpenCart υποστηρίζει την δυνατότητα προσθήκης φόρων 
όπως ο Φ.Π.Α.. Στην επιλογή αυτή έχουµε την δυνατότητα να προβάλλουµε τις τιµές των 
προϊόντων µε ή χωρίς τους φόρους.  

Μονάδα Βάρους: Η εξ’ ορισµού µονάδα µέτρησης βάρους βάσει της οποίας µετρούνται τα 
προϊόντα. 

9.20 Επιλογή 

Εµφάνιση Μηνύµατος Εκτός Αποθέµατος: Όταν ένα προϊόν δεν είναι διαθέσιµο (δεν 
υπάρχουν διαθέσιµα τεµάχια) τότε θα εµφανίζεται κατάλληλο µήνυµα.  

Παραγγελία Εκτός Αποθέµατος: Θα επιτρέπεται η παραγγελία ενός προϊόντος ακόµη κι αν 
αυτό δεν είναι διαθέσιµο (δεν βρίσκεται στο απόθεµα). 

Αφαίρεση Αποθέµατος: Στην επιλογή αυτή θα αφαιρούνται από το απόθεµα ο αριθµός των 
τεµαχίων που παραγγέλνονται.  
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Κατάσταση Παραγγελίας: Κάθε παραγγελία χαρακτηρίζεται από µία κατάσταση. Για 
παράδειγµα µπορεί να βρίσκεται “σε επεξεργασία”, “σε αποστολή” ή να βρίσκεται “σε 
ακύρωση”. Οι καταστάσεις χρησιµοποιούνται για να ενηµερώνουν τον πελάτη σχετικά µε την 
πορεία εξέλιξης της παραγγελίας του. Στην επιλογή αυτή ορίζεται η εξ’ ορισµού κατάσταση 
παραγγελίας την οποία θα βλέπει ο πελάτης όταν παραγγέλνει ένα προϊόν. 

Κατάσταση Αποθέµατος: Κάθε προϊόν προσδιορίζεται από το πλήθος των τεµαχίων που 
υπάρχουν διαθέσιµα.Κατάσταση αποθέµατος είναι ο χαρακτηρισµός της διαθεσιµότητας των 
προϊόντων.Για παράδειγµα ένα προϊόν µπορεί να είναι άµεσα διαθέσιµο, να είναι διαθέσιµο 
σε 2-3 µέρες ή να µην διατίθεται πλέον. Στην επιλογή αυτή ορίζεται η εξ’ ορισµού 
κατάσταση διαθεσιµότητας των προϊόντων.  

Να Επιτρέπεται Το Κατέβασµα: Εκτός από τα προϊόντα που έχουν φυσική υπόσταση και 
προσφέρονται ταχυδροµικώς το OpenCart µπορεί να διαθέσει αγαθά τα οποία έχουν 
ηλεκτρονική µορφή όπως π.χ λογισµικό ή υπηρεσίες. Στην επιλογή αυτή δίνεται η 
δυνατότητα να επιτρέπεται το κατέβασµα τέτοιων προϊόντων που έχουν ηλεκτρονική µορφή. 

Κατάσταση Παραγγελίας Για Κατέβασµα: Η εξ’ ορισµού κατάσταση παραγγελίας στην 
οποία πρέπει να βρίσκεται ένα προϊόν ώστε ο πελάτης να έχει δικαίωµα να το κατεβάσει. 

 

9.21 Αποθήκευση 

Χρήση Λανθάνουσας Μνήµης: Το σύστηµα δίνει την δυνατότητα αποθήκευσης σελίδων 
που έχουν ήδη παραχθεί παλαιότερα, έτσι ώστε σε µελλοντική ζήτηση να είναι άµεσα 
διαθέσιµες. Η χρήση της Λανθάνουσας Μνήµης απαιτεί προσοχή, καθώς πολλές φορές, 
αλλαγές στο σύστηµα µπορεί να µην είναι ορατές. Σε τέτοια περίπτωση, απενεργοποιούµε 
προσωρινά την Λανθάνουσα µνήµη ώστε οι αλλαγές να γίνουν ορατές και στη συνέχεια την 
ενεργοποιούµε ξανά. 

Επίπεδο Συµπίεσης: Η σελίδες που παράγονται µπορούν να εκµεταλλευτούν τις 
δυνατότητες του πρωτοκόλλου HTTP και να αποστέλλονται συµπιεσµένες. Στην επιλογή 
αυτή εισάγεται ένας αριθµός από το 0 έως το 9 που προσδιορίζει το επίπεδο της συµπίεσης 
(το 0 σηµαίνει καθόλου συµπίεση). Όσο µεγαλύτερο είναι το επίπεδο συµπίεσης τόσο 
µικρότερος είναι ο χρόνος µεταφοράς της σελίδας αλλά µεγαλώνει ο χρόνος που απαιτείται 
για την αποσυµπίεσή της. 

 

9.22 Υπό-επιλογή Ταχυδροµείο 

Η επιλογή “Ταχυδροµείο” σχετίζεται µε τα µηνύµατα που αποστέλλει το OpenCart αυτόµατα, 
µέσω ηλεκτρονικού ταχυδροµείου, στους πελάτες του καταστήµατος. Αυτά 
κατηγοριοποιούνται σε 4 περιπτώσεις, κάθε µία από τις οποίες παραµετροποιείται από την 
αντίστοιχη καρτέλα. Στις καρτέλες αυτές εµφανίζονται για κάθε διαθέσιµη γλώσσα δύο 
πεδία. Ένα για το θέµα και ένα για το κυρίως κείµενο του ηλεκτρονικού µηνύµατος που θα 
αποστέλλεται. Στα πεδία αυτά εκτός από κείµενο είναι επιτρεπτή και η εισαγωγή 
ετικετών αντικατάστασης όπως αυτή περιγράφεται παρακάτω: 
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� Store : Το όνοµα του καταστήµατος, όπως αυτό ορίστηκε στην επιλογή Ονοµασία 
Καταστήµατος. 

� Login : Σύνδεσµος που οδηγεί στην περιοχή σύνδεσης ενός πελάτη στο κατάστηµα.  

� Password : Ο νέος κωδικός που εκδόθηκε. 

� Order_id : Το αναγνωριστικό της παραγγελίας του πελάτη. 

� Date_added : Η ηµεροµηνία παραγγελίας. 

� Invoice : Σύνδεσµος που οδηγεί στην έκδοση τιµολογίου της παραγγελίας. 

� Comment : Σχόλια που έγιναν από τον πελάτη για την παραγγελία. 

� Status : Η κατάσταση της παραγγελίας. 

 

9.23 Λογαριασµός 

� Θέµα Λογαριασµού: Το θέµα που θα εµφανίζεται στο ηλεκτρονικό µήνυµα που θα 
αποστέλλεται όταν ο πελάτης δηµιουργήσει έναν νέο λογαριασµό.  

 
� Μήνυµα Λογαριασµού: Το κυρίως κείµενο που θα εµφανίζεται στο ηλεκτρονικό 

µήνυµα που θα αποστέλλεται όταν ο πελάτης δηµιουργήσει λογαριασµό. 

9.24 Ξεχασµένος Κωδικός 

� Θέµα Ξεχασµένου Κωδικού: Το θέµα που θα εµφανίζεται στο ηλεκτρονικό µήνυµα 
που θα αποστέλλεται όταν ο πελάτης ζητήσει την επανέκδοση κωδικού. 

 
� Μήνυµα Ξεχασµένου Κωδικού: Το κυρίως κείµενο που θα εµφανίζεται στο 

ηλεκτρονικό µήνυµα που θα αποστέλλεται όταν ο πελάτης ζητήσει την επανέκδοση 
κωδικού 

9.25 Παραγγελίες 

� Θέµα Νέας Παραγγελίας: Το θέµα που θα εµφανίζεται στο ηλεκτρονικό µήνυµα 
που θα αποστέλλεται όταν ο πελάτης υποβάλει µια νέα παραγγελία.  

 
� Μήνυµα Νέας Παραγγελίας: Το κυρίως κείµενο που θα εµφανίζεται στο 

ηλεκτρονικό µήνυµα που θα αποστέλλεται όταν ο πελάτης υποβάλει µια νέα 
παραγγελία. 
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9.26 Ενηµέρωση 

� Θέµα Ενηµέρωσης Παραγγελίας: Το θέµα που θα εµφανίζεται στο ηλεκτρονικό 
µήνυµα που θα αποστέλλεται όταν η κατάσταση παραγγελίας για κάποιο πελάτη 
αλλάξει.  

 
� Μήνυµα Ενηµέρωσης Παραγγελίας: Το κυρίως κείµενο που θα εµφανίζεται στο 

ηλεκτρονικό µήνυµα που θα αποστέλλεται όταν η κατάσταση παραγγελίας για 
κάποιο πελάτη αλλάξει. 

9.27 Υπό-επιλογή Αντίγραφο ασφαλείας / Επαναφορά 
Το OpenCart δίνει την δυνατότητα εξαγωγής της βάσης δεδοµένων του σε αρχείο ώστε να 
τηρούνται αντίγραφα ασφαλείας. Η λειτουργία αυτή επιτυγχάνεται πατώντας το κουµπί 
“Εξαγωγή” και αποθηκεύοντας το sql αρχείο στον υπολογιστή µας. Επιπρόσθετα, παρέχεται 
και η αντίστροφη λειτουργία, πατώντας το κουµπί “Προσθήκη”, ώστε να εισαχθεί ένα sql 
αρχείο στην βάση δεδοµένων. 

 

9.28 Υπό-µενού Χρήστες 

9.28.1 Χρήστης 

Στην επιλογή αυτή µπορείτε να διαχειριστείτε τους χρήστες του ηλεκτρονικού καταστήµατος 
(προσοχή! τους χρήστες, όχι τους πελάτες). Οι χρήστες έχουν ειδικά δικαιώµατα στην 
διαχείριση του καταστήµατος.  

Το OpenCart προβάλλει αρχικά όλους τους υπάρχοντες χρήστες του ηλεκτρονικού 
καταστήµατος. Πατώντας στο κουµπί “Εισαγωγή” το σύστηµα µας µεταφέρει σε µία φόρµα 
ώστε να εισάγουµε τα στοιχεία ενός νέου χρήστη.Για την δηµιουργία ενός χρήστη είναι 
απαραίτητο ένα όνοµα χρήστη (username), ένας κωδικός πρόσβασης (password) και το 
ονοµατεπώνυµό του.  

 

Εικόνα 39: Φόρµα Εισαγωγής / Επεξεργασίας Χρήστη 
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Επιπρόσθετα, πατώντας στον σύνδεσµο “Επεξεργασία” του εκάστοτε χρήστη µπορούµε να 
επεξεργαστούµε τα στοιχεία χρήστη που έχουµε εισάγει παλαιότερα, ενώ τέλος επιλέγοντας 
κάποιον χρήστη (πατώντας στο αντίστοιχο κουτί επιλογής) και πατώντας το κουµπί 
“∆ιαγραφή” διαγράφουµε τον χρήστη από το σύστηµα. 

 

9.28.2 Οµάδα Χρηστών  

Στην επιλογή αυτή διαµορφώνονται οι οµάδες χρηστών τους συστήµατος. Οµάδα χρήστη 
είναι η ιδιότητα που ανατίθεται σε κάθε χρήστη και ορίζει συγκεκριµένα δικαιώµατα 
πρόσβασης σε ένα σύνολο λειτουργιών διαχείρισης του καταστήµατος. Οµοίως, µπορείτε να 
εισάγετε µία οµάδα χρήστη πατώντας στο κουµπί “Εισαγωγή”. 

 

Εικόνα 40: Φόρµα εισαγωγής / επεξεργασίας οµάδας χρήστη 

 

 

9.29 Υπό-µενού Τοπικοποίηση 

9.29.1 Γλώσσα 

Στην επιλογή αυτή µπορείτε να εισάγετε στο σύστηµα µία µετάφραση των λεκτικών που 
χρησιµοποιεί, για κάποια γλώσσα, όπως έχετε ήδη κάνει για τα ελληνικά. Πατώντας στο 
κουµπί “Εισαγωγή” το σύστηµα µας µεταφέρει σε µία φόρµα ώστε να εισάγουµε τα στοιχεία 
της νέας γλώσσας.Για την δηµιουργία µιας νέας γλώσσας είναι απαραίτητο να δηλωθεί το 
όνοµα της γλώσσας, ο κωδικός της γλώσσας µήκους 2 χαρακτήρων, η τοποθεσία, η εικόνα 
της (το OpenCart διαθέτει ένα σύνολο εικονιδίων µε τη σηµαία της κάθε γλώσσας, µπορείτε να 
ανατρέξετε στο <κατάλογος_εγκατάστασης>/admin/view/image/flags για να τις δείτε όλες), ο 
φάκελος στον οποίο βρίσκεται το αρχεία των λεκτικών, και το όνοµα του κεντρικού αρχείου. 
Επιπρόσθετα, πατώντας στον σύνδεσµο “Επεξεργασία” της εκάστοτε γλώσσας µπορούµε να 
επεξεργαστούµε τα στοιχεία της γλώσσας που έχουµε εισάγει παλαιότερα ενώ τέλος, 
επιλέγοντας κάποια γλώσσα (πατώντας στο αντίστοιχο κουτί επιλογής) και πατώντας το 
κουµπί ∆ιαγραφή διαγράφουµε την γλώσσα από το σύστηµα. 
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Εικόνα 41: Φόρµα εισαγωγής επεξεργασίας γλώσσας 

 

9.29.2 Νόµισµα 

Σε αυτή την επιλογή ορίζονται τα διαθέσιµα νοµίσµατα µε τα οποία τα προϊόντα µπορούν να 
εµφανίσουν τις τιµές τους. Επίσης, µπορείτε να ορίσετε της ισοτιµία τους µε τα ήδη 
υπάρχοντα νοµίσµατα. 

9.29.3 Κατάσταση Αποθεµάτων 

Στην επιλογή αυτή µπορείτε να ορίσετε τις διαφορετικές καταστάσεις στις οποίες µπορεί να 
βρίσκεται το απόθεµα ενός προϊόντος. 

 
9.29.4 Κατάσταση Παραγγελίας 

Στην επιλογή αυτή µπορείτε να ορίσετε τις διαφορετικές καταστάσεις στις οποίες µπορεί να 
βρίσκεται η παραγγελία ενός προϊόντος. 

9.29.5 Χώρα 

Στην επιλογή αυτή µπορείτε να προσθαφαιρέσετε τις χώρες στις οποίες µπορείτε να 
αποστείλετε τα προϊόντα σας. 

9.29.6 Ζώνη 

Με τον όρο Ζώνη αναφερόµαστε στις περιοχές των χωρών στις οποίες µπορείτε να 
αποστείλετε τα προϊόντα σας. 

9.29.7 Γεωγραφική Ζώνη 

Η Γεωγραφική Ζώνη Είναι ένα σύνολο περιοχών που εσείς ορίζεται ώστε να εφαρµόζονται 
συγκεκριµένοι κανόνες φορολόγησης ή µεταφοράς προϊόντος. 
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9.29.8 Φορολογική Τάξη 

Εφαρµογή συγκεκριµένων φορολογικών συντελεστών σε συγκεκριµένες γεωγραφικές ζώνες. 

9.29.9 Τάξη Βάρους 

Στην επιλογή αυτή διαµορφώνονται τα µεγέθη βάρους των προϊόντων καθώς και την ισοτιµία 
µεταξύ τους. 

 

9.30 Κατάλογος 

9.30.1 Κατηγορία 

Από το µενού αυτό ο διαχειριστής µπορεί να επεξεργαστεί τις κατηγορίες των προϊόντων του 
ηλεκτρονικού καταστήµατος. 

Για την εισαγωγή µίας νέας κατηγορίας πατάµε το κουµπί «Εισαγωγή». Στην νέα καρτέλα 
που εµφανίζεται συµπληρώνουµε αρχικά το όνοµα της κατηγορίας σε όλες τις διαθέσιµες 
γλώσσες. Έπειτα, αν η νέα κατηγορία που εισάγουµε θα είναι υποκατηγορία κάποιας 
υπάρχουσας κατηγορίας, επιλέγουµε την γονική της κατηγορία. Στη συνέχεια επιλέγουµε την 
εικόνα που θα εµφανίζεται για την κατηγορία αυτή στην σελίδα του ηλεκτρονικού 
καταστήµατος (είτε επιλέγουµε κάποια από τις διαθέσιµες εικόνες – είτε ανεβάζουµε µία νέα 
εικόνα), και τέλος, ορίζουµε αν θέλουµε στο πεδίο “Ρύθµιση Σειράς” τη σειρά στην οποία θα 
εµφανίζεται η συγκεκριµένη κατηγορία στο ηλεκτρονικό κατάστηµα σε σχέση µε τις 
υπόλοιπες κατηγορίες (τιµή 1 σηµαίνει πως θα εµφανίζεται πάνω πάνω). Όταν 
ολοκληρώσουµε τα παραπάνω πατάµε στο κουµπί “Αποθήκευση”.  

Για τη διαγραφή µίας ή περισσότερων κατηγοριών, επιλέγουµε το κουτί επιλογής των 
κατηγοριών που επιθυµούµε να διαγράψουµε και πατάµε στο κουµπί “∆ιαγραφή”. Για την 
επεξεργασία µιας κατηγορίας πατάµε στο κουµπί “Επεξεργασία” της κατηγορίας που 
θέλουµε. 

 

Εικόνα 42: Φόρµα καταχώρησης κατηγορίας ενός προϊόντος 
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9.30.2 Προϊόν 

Από το µενού αυτό ο διαχειριστής µπορεί να επεξεργαστεί τα προϊόντα του ηλεκτρονικού 
καταστήµατος. 

 

Εικόνα 43: Κεντρικό µενού επεξεργασίας προϊόντων 

 

Επειδή µπορεί να υπάρχουν αρκετές δεκάδες ή εκατοντάδες προϊόντα στο ηλεκτρονικό 
κατάστηµα, µπορούµε πολύ γρήγορα να βρούµε κάποια συγκεκριµένα προϊόντα 
φιλτράροντας τα προϊόντα µε τη βοήθεια της µπάρας φιλτραρίσµατος: 

 

 

Εικόνα 44: Εύρεση όλων των προϊόντων που περιέχουν π.χ. την λέξη «mac» και 
είναι ενεργοποιηµένα µε τη βοήθεια της µπάρας φιλτραρίσµατος 

 

Για την εισαγωγή ενός νέου προϊόντος πατάµε το κουµπί “Εισαγωγή”. Εµφανίζονται 7 
καρτέλες: “Γενικά”, “∆εδοµένα”, “Επιλογή”, “Έκπτωση”, “Εικόνα”, “Μεταφόρτωση”, 
“Κατηγορία”, οι οποίες εξηγούνται στη συνέχεια. 
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9.30.3 Γενικά  

Συµπληρώνουµε το όνοµα του προϊόντος και µία µικρή περιγραφή, σε όλες τις διαθέσιµες 
γλώσσες. 

 

9.30.4 ∆εδοµένα  

Αρχικά συµπληρώνουµε το µοντέλο του προϊόντος. Έπειτα µπορούµε να επιλέξουµε µία 
εικόνα για το προϊόν, καθώς και τον κατασκευαστή του (βλ. Κατασκευαστής).Επιλέγουµε το 
κουτί “Ναι” στο πεδίο “Απαιτεί Αποστολή” εάν το προϊόν έχει φυσική υπόσταση και πρέπει 
να σταλεί ταχυδροµικά στον πελάτη. Αν το προϊόν θα είναι διαθέσιµο µετά από κάποια 
συγκεκριµένη ηµεροµηνία, συµπληρώνουµε την “Ηµεροµηνία ∆ιαθεσιµότητας”. Στο πεδίο 
“Ποσότητα” συµπληρώνουµε την ποσότητα αποθέµατος που υπάρχει από το συγκεκριµένο 
προϊόν. Το πεδίο “Κατάσταση Τέλους Αποθεµάτων” σχετίζεται µε την διαθεσιµότητα του 
προϊόντος σε περίπτωση που τελειώσει το απόθεµα του (ορίζει τι θα εµφανίζεται στη σελίδα 
του ηλεκτρονικού καταστήµατος όταν δεν υπάρχει απόθεµα για το συγκεκριµένο προϊόν). Στο 
πεδίο “Κατάσταση” επιλέγουµε την τιµή “Ενεργοποιηµένο” ή “Απενεργοποιηµένο” ανάλογα 
µε το αν θέλουµε να εµφανίζεται το συγκεκριµένο προϊόν στο ηλεκτρονικό κατάστηµα. Στο 
πεδίο “Ρύθµιση Σειράς” επιλέγουµε τη σειρά εµφάνισης του συγκεκριµένου προϊόντος στη 
σελίδα του ηλεκτρονικού καταστήµατος. Στο πεδίο “Φορολογική Τάξη” επιλέγουµε στους 
κανόνες φορολογίας στους οποίους υπόκειται το συγκεκριµένο προϊόν. Τέλος, ορίζουµε την 
τιµή και το βάρος του προϊόντος. 

 

9.30.5 Επιλογή 

 Μπορούµε να εισάγουµε κάποιες επιπλέον επιλογές οι οποίες µπορεί να προσφέρουν µία 
οικονοµική ελάφρυνση ή επιβάρυνση πάνω στο συγκεκριµένο προϊόν. Αρχικά πατάµε στο 
κουµπί “Προσθήκη Επιλογής” και δίνουµε ένα όνοµα στη νέα επιλογή. Έπειτα προσθέτουµε 
µία ή περισσότερες επιλογές πάνω στην τιµή του προϊόντος πατώντας (µία ή περισσότερες 
φορές) στο κουµπί “Προσθήκη Τιµής Επιλογής” και συµπληρώνοντας κάθε φορά το όνοµα 
της επιλογής (“ Τιµή Ρύθµισης” ), το ποσό κατά το οποίο θα αλλάξει η τιµή του προϊόντος 
(“ Τιµή” ), και αν το ποσό αυτό θα προστεθεί ή θα αφαιρεθεί (“ Πρόθεµα” ) στην τιµή του 
προϊόντος αν ο χρήστης επιλέξει την συγκεκριµένη επιλογή: 

 

Εικόνα 45: Προσθήκη επιλογών για ένα προϊόν 
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Εικόνα 46: Εµφάνιση επιλογών για ένα προϊόν 

9.30.6 Έκπτωση 

 Από την καρτέλα αυτή µπορούµε να ορίσουµε αν θα υπάρχει κάποια έκπτωση για το 
συγκεκριµένο προϊόν. Πατώντας στο κουµπί “Προσθήκη Έκπτωσης” µπορούµε να 
συµπληρώσουµε την ποσότητα την οποία πρέπει να αγοράσει κάποιος από το συγκεκριµένο 
προϊόν ώστε να επωφεληθεί της έκπτωσης, καθώς και το ποσό της έκπτωσης. 

9.30.7 Εικόνα 

 Εισάγουµε κάποιες πρόσθετες εικόνες για το προϊόν. 

9.30.8 Μεταφόρτωση 

 Ένα προϊόν, µπορεί να µην έχει ψηφιακή οντότητα, αλλά να είναι σε ψηφιακή µορφή (π.χ. 
Ένα Mp3 ή ένα εκτελέσιµο αρχείο). To OpenCart δίνει την δυνατότητα να συνδέσουµε το 
προϊόν µε ένα αρχείο ώστε αφού ο χρήστης το αγοράσει, να µπορεί να το κατεβάσει. 

9.30.9 Κατηγορία 

 Επιλέγουµε την κατηγορία (ή τις κατηγορίες) προϊόντων στις οποίες ανήκει το συγκεκριµένο 
προϊόν. 

Για τη διαγραφή ενός ή περισσότερων προϊόντων επιλέγουµε το κουτί των προϊόντων που 
επιθυµούµε να διαγράψουµε και πατάµε στο κουµπί “∆ιαγραφή”.  

Για την επεξεργασία ενός προϊόντος πατάµε στο κουµπί “Επεξεργασία” του προϊόντος που 
θέλουµε. 

 
9.31 Κατασκευαστής 

Από το µενού αυτό ο διαχειριστής µπορεί να επεξεργαστεί τους κατασκευαστές των 
προϊόντων του ηλεκτρονικού καταστήµατος. 
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Για την εισαγωγή ενός κατασκευαστή πατάµε στο κουµπί “Εισαγωγή”. Στην καρτέλα που 
εµφανίζεται συµπληρώνουµε το όνοµα του κατασκευαστή. Προαιρετικά, επιλέγουµε µία 
εικόνα η οποία θα εµφανίζεται για τον συγκεκριµένο κατασκευαστή (π.χ λογότυπο 
κατασκευαστή), καθώς και τη σειρά εµφάνισης (“ Ρύθµιση Εµφάνισης” ) του συγκεκριµένου 
κατασκευαστή στην σελίδα του ηλεκτρονικού καταστήµατος. Εφόσον η εισαγωγή του 
κατασκευαστή ολοκληρωθεί µε επιτυχία, ο νέος κατασκευαστής θα είναι διαθέσιµος κατά την 
εισαγωγή ή επεξεργασία προϊόντων (βλ. Προϊόν) στην καρτέλα “∆εδοµένα”. 

Για τη διαγραφή ενός ή περισσότερων κατασκευαστών επιλέγουµε το κουτί των 
κατασκευαστών που επιθυµούµε να διαγράψουµε και πατάµε στο κουµπί “∆ιαγραφή”. Για 
την επεξεργασία ενός κατασκευαστή πατάµε στο κουµπί “Επεξεργασία” του κατασκευαστή 
που θέλουµε. 

 

9.32 Εικόνα 

Από το µενού αυτό ο διαχειριστής µπορεί να διαχειριστεί όλες τις εικόνες οι οποίες 
χρησιµοποιούνται στις σελίδες του ηλεκτρονικού καταστήµατος. Μπορεί να εισάγει νέες 
εικόνες οι οποίες µετά µπορούν να χρησιµοποιηθούν στα διάφορα µενού (π.χ. στα µενού 
επεξεργασίας κατηγοριών, επεξεργασίας προϊόντων, επεξεργασίας κατασκευαστών κτλ), να 
επεξεργαστεί εικόνες ή να διαγράψει µαζικά ένα σύνολο από εικόνες. 

9.33 Λήψη 

Το µενού αυτό επιτρέπει στο διαχειριστή να ανεβάσει κάποια αρχεία τα οποία αποτελούν το 
περιεχόµενο ενός ψηφιακού προϊόντος ή το συνοδευτικό ενός φυσικού προϊόντος. Όπως 
αναφέρθηκε και προηγουµένως, το OpenCart έχει τη δυνατότητα προβολής και διαχείρισης 
τόσο φυσικών όσο και ψηφιακών προϊόντων . 

9.34 Αξιολόγηση 

Από το µενού αυτό ο διαχειριστής µπορεί να επεξεργαστεί τις αξιολογήσεις των προϊόντων 
που έχουν υποβάλει οι πελάτες. 

Για την εισαγωγή µίας νέας αξιολόγησης προϊόντος πατάµε στο κουµπί “Εισαγωγή”. Στην 
καρτέλα που εµφανίζεται αρχικά συµπληρώνουµε το όνοµα του συγγραφέα της αξιολόγησης 
και επιλέγουµε το προϊόν στο οποίο αφορά η αξιολόγηση. Έπειτα συµπληρώνουµε το κείµενο 
της αξιολόγησης, την βαθµολογία του προϊόντος, και τέλος επιλέγουµε αν η συγκεκριµένη 
αξιολόγηση θα είναι “Ενεργοποιηµένη” (ορατή στη σελίδα του ηλεκτρονικού καταστήµατος) ή 
όχι. 

Για την επεξεργασία κάποιας αξιολόγησης πατάµε στο κουµπί “Επεξεργασία” της 
συγκεκριµένης αξιολόγησης, ενώ για να διαγράψουµε κάποιες αξιολογήσεις επιλέγουµε τα 
κουτιά επιλογής τους και πατάµε το κουµπί “∆ιαγραφή”. 
 
9.35 Πληροφορίες 

Το µενού αυτό επιτρέπει στον διαχειριστή να επεξεργαστεί τις διάφορες σελίδες 
πληροφοριών οι οποίες εµφανίζονται σαν στοιχεία περιεχοµένου του ηλεκτρονικού 
καταστήµατος. Οι σελίδες αυτές γενικά περιέχουν πληροφορίες σχετικά µε το κατάστηµα και 
την λειτουργία του, τους τρόπους πληρωµής, τους όρους χρήστης, την πολιτική επιστροφών, 
τα συνεργαζόµενα καταστήµατα κτλ.  
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Ο διαχειριστής µπορεί να εισάγει µία νέα σελίδα πληροφοριών πατώντας στο κουµπί 
“Εισαγωγή”. Στην καρτέλα “Γενικά” που εµφανίζεται συµπληρώνει τον τίτλο της σελίδας 
καθώς και το περιεχόµενο της σελίδας σε όλες τις διαθέσιµες γλώσσες, ενώ από την καρτέλα 
“∆εδοµένα” µπορεί να επιλέξει τη σειρά εµφάνισης της συγκεκριµένης σελίδας στην περιοχή 
“Πληροφορίες” του ηλεκτρονικού καταστήµατος. Επίσης, ο διαχειριστής µπορεί να 
επεξεργαστεί τις υπάρχουσες σελίδες πληροφοριών ή να διαγράψει κάποιες από αυτές. Οι 
προεπιλεγµένες σελίδες πληροφοριών “Επικοινωνία” και “Χάρτης Ιστοτόπου” δεν µπορούν 
να επεξεργαστούν ή να διαγραφούν. 

9.36 Επεκτάσεις 

Το µενού των επεκτάσεων επιτρέπει στον χρήστη να τροποποιεί και να απεγκαθιστά 
υπάρχουσες επεκτάσεις. Οι επεκτάσεις αφορούν κυρίως ρυθµίσεις σχετικά µε την αγορά και 
την αποστολή των προϊόντων, όπως οι τρόποι αποστολής ή το κόστος αποστολής προϊόντων. 

Μπορούµε να απεγκαταστήσουµε µία επέκταση πατώντας στο κουµπί “Απεγκατάσταση” ή 
να επεξεργαστούµε τις ρυθµίσεις της πατώντας στο κουµπί “Επεξεργασία”. Στην σελίδα που 
εµφανίζεται πατώντας το κουµπί “Επεξεργασία” µπορούµε να ενεργοποιήσουµε ή να 
απενεργοποιήσουµε µίας επέκταση, ενώ οι περισσότερες επεκτάσεις επιτρέπουν την ρύθµιση 
ενός αριθµού από παραµέτρους. 

Το µενού επεκτάσεων περιλαµβάνει τρεις οµάδες επεκτάσεων: “Αποστολή”, “Πληρωµή” και 
“Σύνολα Παραγελλιών”. 

9.37 Αποστολή 

Οι επεκτάσεις αυτές αφορούν τους τρόπους χρέωσης της µεταφοράς των προϊόντων στον 
πελάτη. 

9.37.1 Πάγια χρέωση 

 ανεξάρτητα από την ποσότητα ή το βάρος των προϊόντων του πελάτη, η αποστολή των 
προϊόντων σε αυτόν χρεώνεται ένα συγκεκριµένο πάγιο ποσό (το οποίο µπορεί να ρυθµιστεί 
από τον διαχειριστή). 

9.37.2 Ανά προϊόν 

 η αποστολή των προϊόντων στον πελάτη χρεώνεται ανάλογα µε την ποσότητα των 
προϊόντων. Ο διαχειριστής µπορεί να ρυθµίσει το κόστος αποστολής ανά προϊόν. 

9.37.3 Ζώνη 

 το κόστος της αποστολής των προϊόντων εξαρτάται από το βάρος τους. Ο διαχειριστής ορίζει 
την σχέση µεταξύ βάρους και κόστους αποστολής ενός προϊόντος. 

9.38 Πληρωµή 

Οι επεκτάσεις αυτές αφορούν τους τρόπους µε τους οποίους ο πελάτης µπορεί να πληρώσει 
για τα προϊόντα που αγόρασε, και περιλαµβάνουν τρόπους πληρωµής όπως η αντικαταβολή, 
το PayPal κτλ. 
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9.39 Σύνολα Παραγγελιών 

9.39.1 Κουπόνι  

Kατά την παραγγελία προϊόντων, ο πελάτης µπορεί να ορίσει τον κωδικό ενός κουπονιού 
βάσει του οποίου θα έχει µείωση στην τιµή ή δωρεάν µεταφορά των προϊόντων (βλ. 
Κουπόνι). 

9.39.2 Αποστολή 

 Κατά την επιβεβαίωση της παραγγελίας ο πελάτης µπορεί πρωτού πληρώσει να δει τις 
σκετικές χρεώσεις που επιβαρύνους τις αγορές του (π.χ. Σύνολο χωρίς ΦΠΑ, χρέωση ΦΠΑ, 
συνολική χρέωση κτλ). Στην επιλογή αυτή, ο διαχειριστής ορίζει ποιες υπο-χρεώσεις θα 
φαίνονται στην επιβεβαίωση παραγγελίας. 

 

9.40 Επιλογή Πελάτες 

Η καρτέλα αυτή περιλαµβάνει δυνατότητες όπως διαχείριση των στοιχείων των πελατών και 
την οργάνωση των παραγγελιών ανά πελάτη. Επιπλέον, επιτρέπει την διαχείριση κουπονιών 
και αποστολή µαζικού µηνύµατος e-mail (newsletter). Η καρτέλα “Πελάτες” περιλαµβάνει 
τέσσερις δυνατές επιλογές:  
 

� Πελάτης 

� Παραγγελία 

� Κουπόνι 

� Απ. Μηνύµατος 

9.41 Πελάτης 

Επιλέγοντας το µενού “Πελάτης” εµφανίζεται µια οθόνη παρόµοια µε αυτήν της παρακάτω 
εικόνας. Στην οθόνη αυτή παρουσιάζονται οι πελάτες που διαθέτουν λογαριασµό στο 
κατάστηµα (είναι εγγεγραµµένοι στο σύστηµα). Μέσα από αυτήν την οθόνη µπορούµε να 
εισάγουµε, να διαγράψουµε, να επεξεργαστούµε και να αναζητήσουµε καταχωρηµένους 
πελάτες. 
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Εικόνα 47: Η οθόνη διαχείρισης των πελατών 

 

9.41.1 Εισαγωγή πελάτη  

Οι πελάτες µπορούν να εγγραφούν στο σύστηµα µέσα από την κεντρική σελίδα του 
καταστήµατος. Ωστόσο, σαν διαχειριστές του καταστήµατος µπορούµε να εισάγουµε χρήστες 
στο σύστηµα και χειροκίνητα. Για να εισάγουµε (δηλαδή να καταχωρήσουµε) έναν 
καινούργιο πελάτη στο σύστηµα αρκεί να πατήσουµε στο κουµπί “Εισαγωγή” όπως 
εµφανίζεται στην παραπάνω εικόνα. Επιλέγοντας το κουµπί “Εισαγωγή”, εµφανίζεται µια 
φόρµα στοιχείων όπως παρακάτω. 

 

Εικόνα 48: Φόρµα εισαγωγής στοιχείων του πελάτη 
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Στην φόρµα στοιχείων εισάγουµε τις πληροφορίες στα αντίστοιχα πεδία. Τα πεδία µε κόκκινο 
αστεράκι στα αριστερά είναι υποχρεωτικό να συµπληρωθούν (π.χ. “Όνοµα”, “E-mail” κτλ). 
Σηµειώστε πως τα πεδία “Κωδικός Πρόσβασης” και “Επιβεβαίωση”, αν και δεν έχουν 
κόκκινο αστεράκι είναι υποχρεωτικά. Στο πεδίο “Επιβεβαίωση”, εισάγουµε ξανά τον κωδικό 
πρόσβασης. Τέλος, από τα πτυσσόµενα µενού, επιλέγουµε εάν θέλουµε ο πελάτης να γίνεται 
αποδέκτης των Newsletter (ενηµερωτικών e-mail) και αν ο λογαριασµός που του 
δηµιουργήσαµε θα είναι ενεργοποιηµένος ή όχι (πεδίο “ Κατάσταση” ). Μόλις 
ολοκληρώσουµε την εισαγωγή στοιχείων πατάµε “Αποθήκευση”. 

9.41.2 ∆ιαγραφή πελάτη 

 Για να διαγράψουµε έναν πελάτη αρκεί να επιλέξουµε το αντίστοιχο κουτί επιλογής στα 
αριστερά της εγγραφής του και να πατήσουµε το κουµπί “∆ιαγραφή”. Εάν θέλουµε µπορούµε 
να επιλέξουµε πολλαπλούς χρήστες, επιλέγοντα τα αντίστοιχα κουτάκια. Τέλος, για να 
επιλέξουµε όλους τους χρήστες, τσεκάρουµε το κουτάκι δίπλα στο όνοµα του πεδίου “Όνοµα 
Πελάτη”.  

*** Προσοχή!*** Τη στιγµή συγγραφής του παρόντος εγχειριδίου, δεν υπάρχει 
προειδοποιητικό µήνυµα κατά την διαγραφή, και η ενέργεια της διαγραφής δεν αναιρείται.  

9.41.3 Επεξεργασία στοιχείων πελάτη 

 Για να επεξεργαστούµε τα στοιχεία ενός πελάτη, κάνουµε κλικ στην επιλογή “Επεξεργασία” 
στα δεξιά της εγγραφής του πελάτη.Τα πεδία που είναι γνωστά από το σύστηµα να είναι 
συµπληρωµένα. Επεξεργαζόµαστε τις πληροφορίες του πελάτη και πατάµε στο κουµπί 
“Αποθήκευση” µόλις ολοκληρώσουµε. 

 
9.41.4 Αναζήτηση πελάτη 
 Όταν το πλήθος των πελατών είναι µεγάλο, µπορούµε να αναζητήσουµε και να εµφανίσουµε 
µόνο συγκεκριµένους πελάτες χρησιµοποιώντας την λειτουργία του φιλτραρίσµατος. Εδώ, 
µπορούµε να αναζητήσουµε πελάτες µε βάση τα εξής στοιχεία: Όνοµα Πελάτη, Κατάσταση 
και Ηµεροµηνία Προσθήκης. Μόλις εισάγουµε τα στοιχεία αναζήτησης- φιλτραρίσµατος, 
πατάµε στο κουµπί “Φίλτρο”.  

Στο πεδίο “Όνοµα Πελάτη” δεν είναι απαραίτητο να εισάγουµε το πλήρες όνοµα του πελάτη 
για να τον αναζητήσουµε. Μπορούµε για παράδειγµα να αναζητήσουµε όλους τους πελάτες 
που το όνοµά τους ξεκινάει από «αν» . Σηµειώστε πως για την αναζήτηση µε βάση το όνοµα 
είναι απαραίτητο να εισάγουµε τουλάχιστον δύο χαρακτήρες.  

Στο πεδίο “Κατάσταση” µπορούµε να ορίσουµε αν θα εµφανίζονται στον πίνακα οι 
ενεργοποιηµένοι ή οι απενεργοποιηµένοι χρήστες. Για να εµφανίζονται όλοι οι χρήστες, 
ανεξαρτήτως κατάστασης, αφήνουµε το πεδίο κενό. 

Μόλις κάνουµε κλικ στο πεδίο “Ηµεροµηνία Προσθήκης” εµφανίζεται ένα ηµερολόγιο από 
το οποίο µπορούµε να επιλέξουµε ηµεροµηνία. Εναλλακτικά, µπορούµε να εισάγουµε µια 
συγκεκριµένη ηµεροµηνία µε το χέρι, αρκεί να έχει την µορφή: Χρόνος – Μήνας – Μέρα 
(π.χ. 2009-03-08). 
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Εικόνα 49: Ηµερολόγιο του πεδίου Ηµεροµηνία Προσθήκης 

9.42 Παραγγελία 

Επιλέγοντας “Παραγγελία”, εµφανίζεται µια οθόνη παρόµοια µε της παρακάτω εικόναας 
.Στην οθόνη αυτή παρουσιάζονται οι παραγγελίες που έχουν γίνει. Μέσα από αυτήν την 
οθόνη µπορούµε να διαγράψουµε, να επεξεργαστούµε και να αναζητήσουµε καταχωρηµένες 
παραγγελίες. 

 

 

Εικόνα 50: Οθόνη παραγγελιών 
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9.42.1 ∆ιαγραφή παραγγελίας 

 Για να διαγράψουµε µία παραγγελία αρκεί να επιλέξουµε το κουτάκι επιλογής στα αριστερά 
της εγγραφής της και να πατήσουµε το κουµπί “∆ιαγραφή”. Μπορούµε να επιλέξουµε 
πολλαπλές παραγγελίες επιλέγοντας τα αντίστοιχα κουτάκια, ενώ για να επιλέξουµε όλες τις 
παραγγελίες επιλέγοντας το κουτάκι επιλογής δίπλα στο όνοµα του πεδίου “Αναγνωριστικό 
Παραγγελίας”. 

*** Προσοχή!*** ∆εν υπάρχει προειδοποιητικό µήνυµα κατά την διαγραφή, και η ενέργεια 
της διαγραφής δεν αναιρείται.  

9.42.2 Επεξεργασία παραγγελίας 

 Για να επεξεργαστούµε τα στοιχεία µιας παραγγελίας, κάνουµε κλικ στην επιλογή 
“Επεξεργασία” στα δεξιά της εγγραφής της. Εµφανίζεται µια οθόνη όµοια µε της παρακάτω 
εικόνας, όπου κάποια πεδία έχουν συµπληρωµένα τα στοιχεία παραγγελίας. Τα πεδία αυτά 
είναι: Πληροφορίες Παραγγελίας (Αναγνωριστικό Παραγγελίας, Ηµεροµηνία Προσθήκης, 
Μέθοδος Πληρωµής και Μέθοδος Αποστολής), Πληροφορίες Επαφής (E-mail, Τηλέφωνο και 
Φαξ), Πληροφορίες ∆ιεύθυνσης (∆ιεύθυνση Πληρωµής και ∆ιεύθυνση Αποστολής), Προϊόντα 
και Ιστορικό Παραγγελιών.  

Τέλος, στο πεδίο “Ενηµέρωση Παραγγελιών” µπορούµε να αλλάξουµε την κατάσταση της 
παραγγελίας και να εισάγουµε ή και να αποστείλουµε (επιλέγοντα το κουτάκι “Ενηµέρωση 
Πελάτη” ) σχόλια στον πελάτη. Μόλις ολοκληρώσουµε την εισαγωγή στοιχείων κάνουµε κλικ 
στο κουµπί “Αποθήκευση”.  

 

 

Εικόνα 51: Οθόνη στοιχείων παραγγελίας 
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Κάνοντας κλικ στο κουµπί “Τιµολόγιο” µπορούµε να δούµε όλα τα παραπάνω στοιχεία µε 
την µορφή εκτυπώσιµου τιµολογίου όπως εµφανίζεται παρακάτω: 

 

Εικόνα 52: Μορφή τιµολογίου 

9.42.3 Αναζήτηση παραγγελίας 

 Όταν το πλήθος των παραγγελιών είναι µεγάλο, µπορούµε να αναζητήσουµε µόνο 
συγκεκριµένες παραγγελίες χρησιµοποιώντας την διεπαφή φιλτραρίσµατος. Εδώ, µπορούµε 
να αναζητήσουµε παραγγελίες µε βάση τα εξής στοιχεία: Αναγνωριστικό Παραγγελίας, 
Όνοµα Πελάτη, Κατάσταση, Ηµεροµηνία Προσθήκης και Σύνολο. Μόλις εισάγουµε τα 
στοιχεία αναζήτησης- φιλτραρίσµατος, πατάµε στο κουµπί “Φίλτρο”. 

Στο πεδίο “Όνοµα Πελάτη” δεν είναι απαραίτητο να εισάγουµε το πλήρες όνοµα του πελάτη 
για να τον αναζητήσουµε. Μπορούµε για παράδειγµα να αναζητήσουµε όλους τους πελάτες 
που το όνοµά τους ξεκινάει από « αν» . Σηµειώστε πως για την αναζήτηση µε βάση το όνοµα, 
είναι απαραίτητο να εισάγουµε τουλάχιστον δύο χαρακτήρες.  

Μόλις κάνουµε κλικ στο πεδίο Ηµεροµηνία Προσθήκης, εµφανίζεται ένα ηµερολόγιο όπως 
έχουµε δει προηγουµένως από το οποίο µπορούµε να επιλέξουµε ηµεροµηνία. Εναλλακτικά, 
µπορούµε να εισάγουµε µια συγκεκριµένη ηµεροµηνία µε το χέρι, αρκεί να έχει την µορφή: 
Χρόνος – Μήνας – Μέρα (π.χ. 2009-03-08). 

9.43 Κουπόνι 

Κουπόνι είναι ένας κωδικός που εκδίδεται από τον διαχειριστή και δίδεται σε πελάτες µε 
σκοπό να δώσει έκπτωση επί της τελικής τιµής ενός προϊόντος. Στην επιλογή “Κουπόνι” 
παρουσιάζονται τα επιµέρους κουπόνια που είναι διαθέσιµα.Μέσα από αυτήν την οθόνη 
µπορούµε να εισάγουµε, να διαγράψουµε και να επεξεργαστούµε καταχωρηµένα κουπόνια. 
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Εικόνα 53: Φόρµα Κουπονιού 

9.43.1 Εισαγωγή κουπονιού 

 Για να εισάγουµε ένα καινούργιο κουπόνι στο σύστηµα αρκεί να πατήσουµε στο κουµπί 
“Εισαγωγή” όπως εµφανίζεται προηγουµένως. Επιλέγοντας το κουµπί “Εισαγωγή”, 
εµφανίζεται µια φόρµα στοιχείων µε δύο καρτέλες όπως εµφανίζονται στις δύο παρακάτω 
εικόνες. 

Στην καρτέλα “Γενικά”, πληκτρολογούµε το όνοµα και την περιγραφή του κουπονιού σε όλες 
τις διαθέσιµες γλώσσες. Στην καρτέλα “∆εδοµένα” εισάγουµε τα εξής στοιχεία: τον κωδικό 
του κουπονιού, το ποσοστό έκπτωσης που επιτρέπει το κουπόνι, εάν επιτρέπει την δωρεάν 
αποστολή, το χρονικό διάστηµα λειτουργίας του κουπονιού, τις χρήσεις ανά κουπόνι, τις 
χρήσεις ανά πελάτη και την κατάσταση (ενεργοποιηµένο ή όχι). Μόλις ολοκληρώσουµε την 
εισαγωγή των παραπάνω στοιχείων, πατάµε στο κουµπί “Αποθήκευση”. 

 

Εικόνα 54: Η καρτέλα Γενικά κατά την επεξεργασία κουπονιού 
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Εικόνα 55: Η καρτέλα ∆εδοµένα κατά την επεξεργασία κουπονιού 

 

9.43.2 ∆ιαγραφή κουπονιού 

 Για να διαγράψουµε ένα κουπόνι αρκεί να επιλέξουµε το κουτάκι επιλογής στα αριστερά της 
εγγραφής του και να πατήσουµε το κουµπί “∆ιαγραφή”. Μπορούµε να επιλέξουµε πολλαπλά 
κουπόνια, επιλέγοντας τα αντίστοιχα κουτάκια επιλογής τους, ή να επιλέξουµε όλα τα 
κουπόνια επιλέγοντας το κουτάκι δίπλα στο όνοµα του πεδίου “Όνοµα Κουπονιού”. 

*** Προσοχή!*** ∆εν υπάρχει προειδοποιητικό µήνυµα κατά την διαγραφή, και η ενέργεια 
της διαγραφής δεν αναιρείται.  

9.43.3 Επεξεργασία κουπονιού 

 Για να επεξεργαστούµε τα στοιχεία ενός κουπονιού, κάνουµε κλικ στην επιλογή 
“Επεξεργασία” στα δεξιά της εγγραφής του κουπονιού. Εµφανίζεται µια οθόνη µε δύο 
καρτέλες όµοια µε αυτές των δύο προηγούµενων εικόνων, µε τα πεδία καταχωρήθηκαν κατά 
την εισαγωγή να είναι συµπληρωµένα. Επεξεργαζόµαστε τις πληροφορίες του κουπονιού 
όπως θέλουµε και τέλος πατάµε στο κουµπί “Αποθήκευση” µόλις ολοκληρώσουµε. 

9.44 Αποστολή Μηνύµατος 

Επιλέγοντας «Απ. Μηνύµατος», εµφανίζεται µια οθόνη παρόµοια µε αυτήν της παρακάτω 
εικόνας.Στην οθόνη αυτή µπορούµε να γράψουµε και να αποστείλουµε ένα ενηµερωτικό e-
mail σε επιλεγµένους ή όλους τους εγγεγραµµένους χρήστες (πελάτες). 
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Εικόνα 56: Οθόνη ς Αποστολής Μηνύµατος 

Στο πτυσσόµενο µενού “Προς” µπορούµε να επιλέξουµε τους παραλήπτες του µηνύµατος. Οι 
επιλογές των παραληπτών είναι: οι συνδροµητές του Newsletter, όλοι οι πελάτες, ή ένας 
συγκεκριµένος πελάτης. Το εάν κάποιος πελάτης είναι συνδροµητής του Newsletter ή όχι, 
προσδιορίζεται κατά την επεξεργασία των στοιχείων του (δείτε και στην ενότητα 
Πελάτης).Αφού εισάγουµε το θέµα του µηνύµατος, καθώς και το κυρίως τµήµα του, πατάµε 
Αποστολή. 

9.45 Επιλογή Αναφορές 

Η καρτέλα αυτή περιλαµβάνει πληροφορίες σχετικά µε την κίνηση και τις ενέργειες των 
πελατών, όσον αφορά τα προϊόντα που προβάλουν και αγοράζουν. Η καρτέλα περιλαµβάνει 
τρεις δυνατές επιλογές:  
 

� Πωλήσεις 

� Προβολές Προϊόντων 

� Αγορές Προϊόντων 
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9.46 Πωλήσεις 

Επιλέγοντας “Πωλήσεις” εµφανίζεται µια οθόνη παρόµοια µε αυτήν της παρακάτω εικόνας. 
Στην οθόνη αυτή, παρουσιάζονται οι πρόσφατες παραγγελίες των πελατών. Πιο 
συγκεκριµένα, στον πίνακα των προϊόντων υπάρχουν τέσσερις στήλες: “Ηµεροµηνία 
Έναρξης”, “Ηµεροµηνία Λήξης”, “Αριθµός Παραγγελιών” και “Σύνολο”. Τα πεδία 
“Ηµεροµηνίας Έναρξης” και “Ηµεροµηνία Λήξης” προσδιορίζουν ένα συγκεκριµένο χρονικό 
διάστηµα. Η στήλη “Αριθµός Παραγγελιών” µας ενηµερώνει για το πλήθος των παραγγελιών 
µέσα στο χρονικό διάστηµα που ορίστηκε πριν. Τέλος, η στήλη “Σύνολο” µας πληροφορεί 
για το συνολικό ποσό των χρηµάτων που κατατέθηκε, µε βάση τον αριθµό των παραγγελιών.  

Όταν το πλήθος των παραγγελιών είναι µεγάλο, µπορούµε να επιλέξουµε να εµφανίσουµε 
µόνο συγκεκριµένες παραγγελίες χρησιµοποιώντας την διεπαφή Φιλτραρίσµατος. Εδώ, 
µπορούµε να ορίσουµε ένα συγκεκριµένο χρονικό διάστηµα προσδιορίζοντας τα πεδία 
”Ηµεροµηνίας Έναρξης” και “Ηµεροµηνία Λήξης”, να οµαδοποιήσουµε τις παραγγελίες 
(κατά χρόνια, µήνες, εβδοµάδες ή µέρες) και να ορίσουµε την κατάσταση των παραγγελιών 
που θέλουµε να εµφανίζονται. 

 

Εικόνα 57: Η οθόνη αναφοράς πωλήσεων προϊόντων 

9.47 Προβολές Προϊόντων 

Επιλέγοντας “Προβολές Προϊόντων” εµφανίζεται µια οθόνη παρόµοια µε αυτήν της 
παρακάτω εικόνας. Στην οθόνη αυτή, παρουσιάζονται τα περισσότερο δηµοφιλή προϊόντα µε 
βάση το πλήθος των προβολών τους από τους πελάτες. Πιο συγκεκριµένα, στον πίνακα των 
προϊόντων υπάρχουν τέσσερις στήλες: “Όνοµα Προϊόντος”, “Μοντέλο”, “Προβολή” και 
“Ποσοστό”. Τα πεδία “Όνοµα Προϊόντος” και “Μοντέλο” αφορούν συγκεκριµένα 
χαρακτηριστικά του προϊόντος. Ο αριθµός στην στήλη “Προβολή” αναφέρεται στο πλήθος 
των προβολών του προϊόντος από τους πελάτες. Οµοίως το πεδίο “Ποσοστό” εκφράζει την 
ποσοστιαία αναλογία των εµφανίσεων του προϊόντος ως προς το σύνολο όλων των 
εµφανίσεων. 
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Εικόνα 58: Η οθόνη αναφοράς προβολών προϊόντων 

9.48 Αγορές Προϊόντων 

Επιλέγοντας “Αγορές Προϊόντων”, εµφανίζεται µια οθόνη παρόµοια µε αυτήν παρακάτω. 
Στην οθόνη αυτή παρουσιάζονται τα προϊόντα που έχουν αγοραστεί πρόσφατα από τους 
πελάτες. Σε αντίθεση, δηλαδή, µε την οθόνη “Πωλήσεις” όπου εµφανίζονται οι παραγγελίες 
(οι οποίες µπορούν να περιέχουν πολλά ξεχωριστά προϊόντα). Πιο συγκεκριµένα, στον 
πίνακα των προϊόντων υπάρχουν τέσσερις στήλες: “Όνοµα Προϊόντος”, “Μοντέλο”, 
“Ποσότητα” και “Σύνολο”. Τα πεδία “Όνοµα Προϊόντος” και “Μοντέλο” αφορούν 
συγκεκριµένα χαρακτηριστικά του προϊόντος. Ο αριθµός στην στήλη “Ποσότητα” 
αναφέρεται στο πλήθος των προϊόντων, από το συγκεκριµένο είδος, που έχουν πουληθεί, και 
τέλος το πεδίο “Σύνολο” παρουσιάζει το συνολικό ποσό που κατατέθηκε από τους πελάτες 
για την αγορά. Η τιµή στο πεδίο “Σύνολο”, εξαρτάται από την τιµή του προϊόντος και από 
την ποσότητα τεµαχίων της παραγγελίας. 
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Εικόνα 59: Η οθόνη αναφοράς αγορασµένων προϊόντων 
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Κεφάλαιο 10ο  : Επίλογος 
10.1 Αποτελέσµατα 
Το αποτελέσµα της πτυχιακής εργασίας µου ήταν η δηµιουργία ενός  on-line ηλεκτρονικού 
καταστήµατος υπολογιστών τύπου e-shop . Η εν λόγω πτυχιακή, µου έδωσε την ευκαιρία να 
ασχοληθώ µε όλα τα στάδια που απαιτούνται στην ανάπτυξη µιας διαδικτυακής  εφαρµογής. 
Ασχολήθηκα µε µία από τις γλώσσες προγραµµατισµού που υλοποιεί µία τέτοια 
εφαρµογή,HTML και PHP καθώς και µε τις βάσεις δεδοµένων. Mε την δηµιουργία µιας 
τέτοιας  βάσης  ανάπτυξα όλα τα στάδια σχεδιασµού της σελίδας µου µέχρι και τη διαχείριση 
της µε την υποβολή ερωτηµάτων σε SQL. 

10.2  Συµπεράσµατα 
Η PHP, MySql και ο Apache Server συνεργάζονται µε επιτυχία και θεωρούνται τα πλέον 
κατάλληλα εργαλεία για την ανάπτυξη διαδικτυακών εφαρµογών µε υψηλά κριτήρια 
αξιοπιστίας και απόδοσης. Η ανάπτυξη µιας πτυχιακής βοηθά τον σπουδαστή να εµπεδώσει 
θεωρητικά και τεχνικά θέµατα τα οποία διδάχτηκε κατά την διάρκεια των σπουδών του, 
δηµιουργώντας τις προϋποθέσεις να τα χρησιµοποιήσει στην µετέπειτα σταδιοδροµία του.  

Επίσης αναπτύσσοντας µόνοι  µας  την εφαρµογή αυτή βελτιώσαµε και αναπτύξαµε τις 
γνώσεις µας στον διαχωρισµό διαφόρων εφαρµογών και την χρήση ξένου πηγαίου κώδικα. 
Συνοψίζοντας µπορούµε να πούµε µε βεβαιότητα ότι καλύψαµε σε ένα καλό επίπεδο την 
λειτουργία της ιστοσελίδας, και την ευχρηστία της. Ακόµα η βάση δεδοµένων που 
κατασκευάσαµε κανονικοποιήθηκε (έγινε σε µορφή πινάκων) µε την χρήση των κανόνων 
κανονικοποίησης των βάσεων δεδοµένων. 

 

Κλείνοντας,η όλη εφαρµογή µπορεί να χρησιµοποιηθεί µε άνεση και ευχρηστία σαν ένα 
κανονικό on-line κατάστηµα για αγορές µέσω Internet. 
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ 

HTML Κώδικας 

Top Menu 
 

<!DOCTYPE html> 

<!-- saved from url=(0055)http://localhost/astrolavos/index.php?route=common/home --
><html dir="ltr" lang="gr"><head><meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; 
charset=UTF-8"> 

<meta charset="UTF-8"> 

<title>astrolavos</title> 

<!--<base href="http://localhost/astrolavos/">--><base href="."> 

<meta name="description" content="Complete Internet Computer Store"> 

<link href="http://localhost/astrolavos/image/data/logo3.gif" rel="icon"> 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="./astrolavos_files/stylesheet.css"> 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="./astrolavos_files/slideshow.css" 
media="screen"> 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="./astrolavos_files/carousel.css" media="screen"> 

<script type="text/javascript" src="./astrolavos_files/jquery-1.7.1.min.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="./astrolavos_files/jquery-ui-
1.8.16.custom.min.js"></script> 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="./astrolavos_files/jquery-ui-1.8.16.custom.css"> 

<script type="text/javascript" src="./astrolavos_files/jquery.cookie.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="./astrolavos_files/jquery.colorbox.js"></script> 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="./astrolavos_files/colorbox.css" media="screen"> 

<script type="text/javascript" src="./astrolavos_files/tabs.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="./astrolavos_files/common.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="./astrolavos_files/jquery.nivo.slider.pack.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="./astrolavos_files/jquery.jcarousel.min.js"></script> 

<!--[if IE 7]> 
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<link rel="stylesheet" type="text/css" href="catalog/view/theme/default/stylesheet/ie7.css" /> 

<![endif]--> 

<!--[if lt IE 7]> 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="catalog/view/theme/default/stylesheet/ie6.css" /> 

<script type="text/javascript" src="catalog/view/javascript/DD_belatedPNG_0.0.8a-
min.js"></script> 

<script type="text/javascript"> 

DD_belatedPNG.fix('#logo img'); 

</script> 

<![endif]--> 

</head> 

<body> 

<div id="container"> 

<div id="header"> 

    <div id="logo"><a href="./astrolavos_files/astrolavos.htm"><img 
src="./astrolavos_files/logo2.jpg" title="astrolavos" alt="astrolavos"></a></div> 

    <form action="http://localhost/astrolavos/index.php?route=module/language" 
method="post" enctype="multipart/form-data"> 

  <div id="language">Γλώσσα<br> 

        <img src="./astrolavos_files/gb.png" alt="English" title="English" 
onclick="$(&#39;input[name=\&#39;language_code\&#39;]&#39;).attr(&#39;value&#39;, 
&#39;en&#39;); $(this).parent().parent().submit();"> 

        <img src="./astrolavos_files/gr.png" alt="Greek" title="Greek" 
onclick="$(&#39;input[name=\&#39;language_code\&#39;]&#39;).attr(&#39;value&#39;, 
&#39;gr&#39;); $(this).parent().parent().submit();"> 

        <input type="hidden" name="language_code" value=""> 

    <input type="hidden" name="redirect" 
value="http://localhost/astrolavos/index.php?route=common/home"> 

  </div> 

</form> 

  <form action="http://localhost/astrolavos/index.php?route=module/currency" 
method="post" enctype="multipart/form-data"> 
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  <div id="currency">Νόµισµα<br> 

                <a title="Euro"><b>€</b></a> 

                        <a title="US Dollar" 
onclick="$(&#39;input[name=\&#39;currency_code\&#39;]&#39;).attr(&#39;value&#39;, 
&#39;USD&#39;); $(this).parent().parent().submit();">$</a> 

                <input type="hidden" name="currency_code" value=""> 

    <input type="hidden" name="redirect" 
value="http://localhost/astrolavos/index.php?route=common/home"> 

  </div> 

</form> 

  <div id="cart"> 

  <div class="heading"> 

    <h4>Καλάθι αγορών </h4> 

    <a><span id="cart-total">0 τεµάχια - 0.00€</span></a></div> 

  <div class="content"> 

        <div class="empty">Το καλάθι είναι άδειο!</div> 

      </div> 

</div>  <div id="search"> 

    <div class="button-search"></div> 

        <input type="text" name="filter_name" value="Αναζήτηση" onclick="this.value = 
&#39;&#39;;" onkeydown="this.style.color = &#39;#000000&#39;;"> 

      </div> 

  <div id="welcome"> 

        Καλώς ήρθες επισκέπτη µπορείς να  <a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=account/login">µπείς στον λογαριασµό 
σου </a> ή <a href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=account/register">να 
δηµιουργήσεις έναν λογαριασµό</a>.      </div> 

  <div class="links"><a href="./astrolavos_files/astrolavos.htm">Αρχική Σελίδα</a><a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=account/wishlist" id="wishlist-total">Wish 
List (0)</a><a href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=account/account">Ο 
λογαριασµός µου</a><a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=checkout/cart">Καλάθι αγορών</a><a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=checkout/checkout">Ολοκλήρωση αγορών 
</a></div> 
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</div> 

 Μπάρα 

<div id="menu"> 

  <ul> 
<li><ahref="http://localhost/astrolavos/index.php?route=product/category&path=59">Υπολο
γιστές</a> </li></div> 

 

Slideshow 

<div id="notification"></div> 

 <div id="content"><div class="slideshow"> 

  <div id="slideshow0" class="nivoSlider" style="width: 980px; height: 280px; position: 
relative; background-image: url(http://localhost/astrolavos/image/cache/data/demo/banner7-
980x280.jpg); background-position: initial initial; background-repeat: no-repeat no-
repeat;"></div> 

 

<div class="nivo-caption" style="opacity: 0;"><p></p></div><div class="nivo-
directionNav" style="display: none;"><a class="nivo-prevNav">Prev</a><a class="nivo-
nextNav">Next</a></div><div class="nivo-controlNav"><a class="nivo-control" 
rel="0">1</a><a class="nivo-control" rel="1">2</a><a class="nivo-control active" 
rel="2">3</a><a class="nivo-control" rel="3">4</a><a class="nivo-control" 
rel="4">5</a><a class="nivo-control" rel="5">6</a><a class="nivo-control" 
rel="6">7</a><a class="nivo-control" rel="7">8</a></div><div class="nivo-box" 
style="opacity: 1; left: 0px; top: 0px; width: 123px; height: 70px; background-image: 
url(http://localhost/astrolavos/image/cache/data/demo/banner5-980x280.jpg); background-
position: 0px 0px; background-repeat: no-repeat no-repeat;"></div><div class="nivo-box" 
style="opacity: 1; left: 123px; top: 0px; width: 123px; height: 70px; background-image: 
url(http://localhost/astrolavos/image/cache/data/demo/banner5-980x280.jpg); background-
position: -123px 0px; background-repeat: no-repeat no-repeat;"></div></div> 

Προτεινόµενα 

<div class="box"> 

  <div class="box-heading">Προτεινόµενα</div> 

  <div class="box-content"> 

    <div class="box-product"> 

            <div> 
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                <div class="image"><a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=product/product&product_id=43"><img 
src="./astrolavos_files/macbook_1-80x80.jpg" alt="MacBook"></a></div> 

                <div class="name"><a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=product/product&product_id=43">MacBoo
k</a></div> 

                <div class="price"> 

                    500.00€                  </div> 

                        <div class="cart"><input type="button" value="Στο καλάθι" 
onclick="addToCart(&#39;43&#39;);" class="button"></div> 

      </div> 

Κατασκευαστές 

<div id="carousel0"> 

  <div class=" jcarousel-skin-opencart"><div class="jcarousel-container jcarousel-container-
horizontal" style="position: relative; display: block;"><div class="jcarousel-clip jcarousel-
clip-horizontal" style="position: relative;"><ul class="jcarousel-list jcarousel-list-horizontal" 
style="overflow: hidden; position: relative; top: 0px; margin: 0px; padding: 0px; left: 0px; 
width: 5140px;"> 

        <li class="jcarousel-item jcarousel-item-horizontal jcarousel-item-1 jcarousel-item-1-
horizontal" style="float: left; list-style: none; width: 170px;" jcarouselindex="1"><a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=product/manufacturer/info&manufacturer_i
d=6"><img src="./astrolavos_files/amd_logo-80x80.jpg" alt="amd" 
title="amd"></a></li></div> 

 

Bottom Menu 

<div id="footer"> 

    <div class="column"> 

    <h3>Πληροφορίες</h3> 

    <ul> 

            <li><a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=information/information&information_id=
4">Σχετικές Πληροφορίες</a></li></div> 
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∆ηµιουργία Λογαριασµού 

Συµπλήρωση Στοιχείων 

<div id="content">  <div class="breadcrumb"> 

        <a href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=common/home">Αρχική</a> 

         » <a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=account/account">Λογαριασµός</a> 

         » <a href="./Εγγραφή Λογαριασµού_files/Εγγραφή Λογαριασµού.htm">Εγγραφή</a> 

      </div> 

  <h1>Εγγραφή Λογαριασµού</h1> 

  <p>Αν ήδη έχετε λογαριασµό παρακαλώ συνδεθείτε  <a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=account/login">στην σελίδα εισόδου 
</a>.</p> 

  <form action="./Εγγραφή Λογαριασµού_files/Εγγραφή Λογαριασµού.htm" method="post" 
enctype="multipart/form-data"> 

    <h2>Προσωπικά στοιχεία</h2> 

    <div class="content"> 

      <table class="form"> 

        <tbody><tr> 

          <td><span class="required">*</span> Όνοµα :</td> 

          <td><input type="text" name="firstname" value=""> 

            </td> 

        </tr> 

        <tr> 

          <td><span class="required">*</span> Επώνυµο:</td> 

          <td><input type="text" name="lastname" value=""> 

            </td></tr></div> 

Επιλογή Χώρας 

<tr> 

          <td><span class="required">*</span> Χώρα :</td> 

          <td><select name="country_id"> 
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              <option value=""> --- παρακαλώ επιλέξτε --- </option> 

                                          <option value="1">Ελλάδα (Greece)</option></select> 

 

Επιλογή Νοµού 

<tr> 

          <td><span class="required">*</span> Νοµός :</td> 

          <td><select name="zone_id"><option value=""> --- παρακαλώ επιλέξτε --- 
</option><option value="1280">Ηράκλειο (Heraclion) </option><option 
value="1281">Ρέθυµνο (Rethimno) </option><option value="1282">Άγιος Νικόλαος (Ag. 
Nikolaos) </option><option value="1283">Χανιά (Chania) </option</select> 

            </td></tr> </tbody></table> </div> 

Επιβεβαίωση Λογαριασµού 

<div class="buttons"> 

      <div class="right">∆ιάβασα και συµφώνησα µε  <a class="colorbox cboxElement" 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=information/information/info&information
_id=3" alt="Πολιτική Προστασίας Προσωπικών ∆εδοµένων"><b>Πολιτική Προστασίας 
Προσωπικών ∆εδοµένων</b></a>                <input type="checkbox" name="agree" 
value="1"> 

                <input type="submit" value="Συνέχεια" class="button"> 

      </div> </div></form> 

 

Σύνδεση στο Λογαριασµό 

<div id="welcome"> 

        Έχετε συνδεθεί <a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=account/account">ΝΙΚΟΛΑΟΣ</a> 
<b>(</b> <a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=account/logout">Αποσύνδεση</a> 
<b>)</b>      </div> 

Καλάθι Αγορών 

Πριν το καλάθι Αγορών 

<div id="cart"> 

  <div class="heading"> 
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    <h4>Καλάθι αγορών </h4> 

    <a><span id="cart-total">1 τεµάχια - 489.00€</span></a></div> 

  <div class="content"> 

        <div class="mini-cart-info"> 

      <table><tbody><tr> 

          <td class="image"> <a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=product/product&product_id=108"><img 
src="./Καλάθι αγορών_files/model56.1-47x47.jpg" alt="DELL STREAK 5 BLACK" 
title="DELL STREAK 5 BLACK"></a></td> 

          <td class="name"><a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=product/product&product_id=108">DELL 
STREAK 5 BLACK</a> 

            <div> 

                          </div></td> 

          <td class="quantity">x&nbsp;1</td> 

          <td class="total">489.00€</td> 

          <td class="remove"><img src="./Καλάθι αγορών_files/remove-small.png" 
alt="Αφαίρεση" title="Αφαίρεση" onclick="(getURLVar(&#39;route&#39;) == 
&#39;checkout/cart&#39; || getURLVar(&#39;route&#39;) == 
&#39;checkout/checkout&#39;) ? location = 
&#39;index.php?route=checkout/cart&amp;remove=108&#39; : 
$(&#39;#cart&#39;).load(&#39;index.php?route=module/cart&amp;remove=108&#39; + 
&#39; #cart &gt; *&#39;);"></td> 

        </tr></tbody></table> 

    </div> <div class="mini-cart-total"> 

      <table>  <tbody><tr> 

          <td class="right"><b>Υπό-Σύνολο:</b></td> 

          <td class="right">489.00€</td> 

        </tr> 

                <tr> 

          <td class="right"><b>Σύνολο:</b></td> 

          <td class="right">489.00€</td> 

        </tr> 
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              </tbody></table> 

    </div> 

    <div class="checkout"><a href="./Καλάθι αγορών_files/Καλάθι αγορών.htm">Καλάθι 
αγορών</a> | <a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=checkout/checkout">Ολοκλήρωση αγορών 
</a></div> 

      </div> 

</div>  <div id="search"> 

    <div class="button-search"></div> 

 

        <input type="text" name="filter_name" value="Αναζήτηση" onclick="this.value = 
&#39;&#39;;" onkeydown="this.style.color = &#39;#000000&#39;;"> 

      </div> 

Στο Καλάθι Αγορών 

<h1>Καλάθι αγορών         &nbsp;(0.22κιλ) 

      </h1> <form action="./Καλάθι αγορών_files/Καλάθι αγορών.htm" method="post" 
enctype="multipart/form-data"> 

    <div class="cart-info"> 

      <table> <thead> <tr> 

            <td class="image">Εικόνα</td> 

            <td class="name">Όνοµα προϊόντος</td> 

            <td class="model">Μοντέλο</td> 

            <td class="quantity">Ποσότητα</td> 

            <td class="price">Τιµή</td> 

            <td class="total">Σύνολο</td> 

          </tr></thead><tbody><tr> 

            <td class="image">              <a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=product/product&product_id=108"><img 
src="./Καλάθι αγορών_files/model56.1-47x47.jpg" alt="DELL STREAK 5 BLACK" 
title="DELL STREAK 5 BLACK"></a> 

              </td> 
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            <td class="name"><a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=product/product&product_id=108">DELL 
STREAK 5 BLACK</a> 

                            <div> 

                              </div> 

                            <small>Πόντοι ανταµοιβής: 10</small> 

              </td> 

            <td class="model">model56</td> 

            <td class="quantity"><input type="text" name="quantity[108]" value="1" size="1"> 

              &nbsp; 

              <input type="image" src="./Καλάθι αγορών_files/update.png" alt="Ενηµέρωση" 
title="Ενηµέρωση"> 

              &nbsp;<a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=checkout/cart&remove=108"><img 
src="./Καλάθι αγορών_files/remove.png" alt="Αφαίρεση" title="Αφαίρεση"></a></td> 

            <td class="price">489.00€</td> 

            <td class="total">489.00€</td> 

          </tr></tbody> 

      </table> </div></form> 

    <h2>Τι θέλετε να κάνετε µετά;</h2> 

  <div class="content"> 

    <p>∆ιαλέξτε αν έχετε κωδικό έκπτωσης ή πόντους για εξαργύρωση ή αν θέλετε να 
υπολογισθεί το κόστος αποστολής.</p> 

    <table class="radio"> 

            <tbody><tr class="highlight"> 

        <td>          <input type="radio" name="next" value="coupon" id="use_coupon"> 

          </td> 

        <td><label for="use_coupon">Χρήση εκπτωτικού κουπονιού</label></td> 

      </tr> 

                  <tr class="highlight"> 

        <td>          <input type="radio" name="next" value="voucher" id="use_voucher"> 
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          </td> 

        <td><label for="use_voucher">Χρήση  δωροεπιταγής</label></td> 

      </tr> 

                        <tr class="highlight"> 

        <td>          <input type="radio" name="next" value="shipping" id="shipping_estimate"> 

          </td> 

        <td><label for="shipping_estimate">Υπολογίστε τέλη αποστολής  &amp; 
Φόρους</label></td> 

      </tr> 

          </tbody></table> 

  </div> 

  <div class="cart-module"> 

    <div id="coupon" class="content" style="display: none;"> 

      <form action="./Καλάθι αγορών_files/Καλάθι αγορών.htm" method="post" 
enctype="multipart/form-data"> 

        Εισάγετε αριθµό εκπτωτικού κουπονιού:&nbsp; 

        <input type="text" name="coupon" value=""> 

        <input type="hidden" name="next" value="coupon"> 

        &nbsp; 

        <input type="submit" value="Χρήση κουπονιού" class="button"> 

      </form> 

    </div> 

    <div id="voucher" class="content" style="display: none;"> 

      <form action="./Καλάθι αγορών_files/Καλάθι αγορών.htm" method="post" 
enctype="multipart/form-data"> 

        Εισάγετε δωροκουπόνι:&nbsp; 

        <input type="text" name="voucher" value=""> 

        <input type="hidden" name="next" value="voucher"> 

        &nbsp; 

        <input type="submit" value="Χρήση ∆ωροεπιταγής" class="button"> 
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      </form> 

    </div> 

    <div id="reward" class="content" style="display: none;"> 

      <form action="./Καλάθι αγορών_files/Καλάθι αγορών.htm" method="post" 
enctype="multipart/form-data"> 

        Πόντοι  (Μεγ 10):&nbsp; 

        <input type="text" name="reward" value=""> 

        <input type="hidden" name="next" value="reward"> 

        &nbsp; 

        <input type="submit" value="Χρήση Πόντων" class="button"> 

      </form> 

    </div> 

    <div id="shipping" class="content" style="display: none;"> 

      <p>Εισάγετε τον προορισµό ώστε να έχετε µια εκτίµηση για το κόστος .</p> 

      <table> 

        <tbody><tr> 

          <td><span class="required">*</span> Χώρα:</td> 

          <td><select name="country_id"> 

              <option value=""> --- παρακαλώ επιλέξτε --- </option> 

                                          <option value="84" selected="selected">Ελλάδα 
(Greece)</option> 

                                        </select></td> 

        </tr> 

 

Ολοκλήρωση Παραγγελίας 

Τιµολόγηση και Αποστολή 

  <h1>Ολοκλήρωση παραγγελίας </h1> 

  <div class="checkout"> 

    <div id="checkout"> 
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      <div class="checkout-heading">Βήµα 1: Επιλογές Ολοκλήρωσης παραγγελίας </div> 

      <div class="checkout-content"></div> 

    </div> 

        <div id="payment-address"> 

      <div class="checkout-heading"><span>Βήµα 2: Στοιχεία τιµολόγησης</span></div> 

      <div class="checkout-content" style="display: block;"><input type="radio" 
name="payment_address" value="existing" id="payment-address-existing" 
checked="checked"> 

<label for="payment-address-existing">Θέλω να χρησιµοποιήσω µια υπάρχουσα 
διεύθυνση</label> 

<div id="payment-existing"> 

  <select name="address_id" style="width: 100%; margin-bottom: 15px;" size="5"> 

            <option value="1" selected="selected">ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΖΑΧΑΡΙΟΥ∆ΑΚΗΣ, 
ΘΕΡΙΣΣΟΣ, ΗΡΑΚΛΕΙΟ, Ηράκλειο (Heraclion), Ελλάδα (Greece)</option> 

          </select> 

</div> 

<p> 

  <input type="radio" name="payment_address" value="new" id="payment-address-new"> 

  <label for="payment-address-new">Θέλω να χρησιµοποιήσω µια νέα διεύθυνση</label> 

</p> 

<div id="payment-new" style="display: none;"> 

  <table class="form"> 

    <tbody><tr> 

      <td><span class="required">*</span> Όνοµα:</td> 

      <td><input type="text" name="firstname" value="" class="large-field"></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><span class="required">*</span> Επώνυµο:</td> 

      <td><input type="text" name="lastname" value="" class="large-field"></td> 

    </tr> 
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    <tr> 

      <td>Εταιρεία:</td> 

      <td><input type="text" name="company" value="" class="large-field"></td> 

    </tr> 

        <tr> 

      <td> Κωδικός εταιρείας</td> 

      <td><input type="text" name="company_id" value="" class="large-field"></td> 

    </tr> 

            <tr> 

      <td><span class="required">*</span> ∆ιεύθυνση 1 </td> 

      <td><input type="text" name="address_1" value="" class="large-field"></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td>∆ιεύθυνση 2:</td> 

      <td><input type="text" name="address_2" value="" class="large-field"></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><span class="required">*</span> Πόλη:</td> 

      <td><input type="text" name="city" value="" class="large-field"></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><span id="payment-postcode-required" class="required" style="">*</span> 
Ταχυδροµικός Κώδικας:</td> 

      <td><input type="text" name="postcode" value="" class="large-field"></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><span class="required">*</span> Χώρα:</td> 

      <td><select name="country_id" class="large-field"> 

          <option value=""> --- παρακαλώ επιλέξτε --- </option> 
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                              <option value="84" selected="selected">Ελλάδα (Greece)</option> 

                            </select></td> 

    </tr> 

    <tr> 

      <td><span class="required">*</span> Νοµός:</td> 

      <td><select name="zone_id" class="large-field"><option value=""> --- παρακαλώ 
επιλέξτε --- </option><option value="1285">Άγιος Νικόλαος (Ag. 
Nikolaos)</option><option value="1283">Ηράκλειο (Heraclion)</option><option 
value="1284">Ρέθυµνο (Rethimno)</option><option value="1286">Χανιά 
(Chania)</option></select></td> 

    </tr> 

  </tbody></table> 

</div> 

<br> 

<div class="buttons"> 

  <div class="right"> 

    <input type="button" value="Συνέχεια" id="button-payment-address" class="button"> 

  </div> 

</div> 

 

 Τρόπος Αποστολής 

<div id="shipping-method"> 

      <div class="checkout-heading">Βήµα 4: Τρόπος Αποστολής</div> 

      <div class="checkout-content" style="display: block;"><p>Επιλέξτε επιθυµητό τρόπο 
αποστολής .</p> 

<table class="radio"> 

    <tbody><tr> 

    <td colspan="3"><b>Σταθερη Χρεωση </b></td> 

  </tr> 

      <tr class="highlight"> 
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    <td>            <input type="radio" name="shipping_method" value="flat.flat" id="flat.flat" 
checked="checked"> 

      </td> 

    <td><label for="flat.flat">Σταθερη Χρεωση Αποστολής</label></td> 

    <td style="text-align: right;"><label for="flat.flat">5.00€</label></td> 

  </tr> 

        <tr> 

    <td colspan="3"><b>∆ωρεάν Αποστολή</b></td> 

  </tr> 

      <tr class="highlight"> 

    <td>      <input type="radio" name="shipping_method" value="free.free" id="free.free"> 

      </td> 

    <td><label for="free.free">∆ωρεάν Αποστολή</label></td> 

    <td style="text-align: right;"><label for="free.free">0.00€</label></td> 

  </tr> 

        <tr> 

    <td colspan="3"><b>Ανα IΤεµάχιο</b></td> 

  </tr> 

      <tr class="highlight"> 

    <td>      <input type="radio" name="shipping_method" value="item.item" id="item.item"> 

      </td> 

    <td><label for="item.item">Αποστολή µε χρεωση ανα τεµάχιο</label></td> 

    <td style="text-align: right;"><label for="item.item">100.00€</label></td> 

  </tr> 

        <tr> 

    <td colspan="3"><b>Παραλαβή</b></td> 

  </tr> 

      <tr class="highlight"> 
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    <td>      <input type="radio" name="shipping_method" value="pickup.pickup" 
id="pickup.pickup"> 

      </td> 

    <td><label for="pickup.pickup">Παραλαβή απο το κατάστηµα</label></td> 

    <td style="text-align: right;"><label for="pickup.pickup">0.00€</label></td> 

  </tr> 

      </tbody></table><br> 

<b>Σχόλια για την παραγγελία</b> 

<textarea name="comment" rows="8" style="width: 98%;"></textarea> 

<br><br> 

<div class="buttons"> 

  <div class="right"> 

    <input type="button" value="Συνέχεια" id="button-shipping-method" class="button"> 

  </div></div></div>  </div> 

 

  Τρόπος Πληρωµής 

<div id="payment-method"> 

      <div class="checkout-heading">Βήµα 5: Τρόπος πληρωµής </div> 

      <div class="checkout-content" style="display: block;"><p>Επιλέξτε επιθυµητό τρόπο 
πληρωµής.</p> 

<table class="radio"> 

    <tbody><tr class="highlight"> 

    <td>            <input type="radio" name="payment_method" value="bank_transfer" 
id="bank_transfer" checked="checked"> 

      </td> 

    <td><label for="bank_transfer">Έµβασµα/µεταφορά µέσω Τράπεζας</label></td> 

  </tr> 

    <tr class="highlight"> 

    <td>      <input type="radio" name="payment_method" value="cod" id="cod"> 

      </td> 



118 

 

    <td><label for="cod">Αντικαταβολή</label></td> 

  </tr> 

  </tbody></table> 

<br> 

<b>Σχόλια για την παραγγελία</b> 

<textarea name="comment" rows="8" style="width: 98%;"></textarea> 

<br><br> 

<div class="buttons"> 

  <div class="right">∆ιάβασα και συµφωνώ µε  <a class="colorbox cboxElement" 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=information/information/info&information
_id=5" alt="Όροι &amp; Προϋποθέσεις"><b>Όροι &amp; Προϋποθέσεις</b></a>        
<input type="checkbox" name="agree" value="1"> 

        <input type="button" value="Συνέχεια" id="button-payment-method" class="button"> 

</div></div> </div>  </div> 

 Επιβεβαίωση Παραγγελίας 

<div id="confirm"> 

      <div class="checkout-heading">Βήµα 6: Επιβεβαίωση παραγγελίας</div> 

      <div class="checkout-content" style="display: block;"><div class="checkout-product"> 

  <table> 

    <thead> 

      <tr> 

        <td class="name">Όνοµα προϊόντος</td> 

        <td class="model">Μοντέλο</td> 

        <td class="quantity">Ποσότητα</td> 

        <td class="price">Τιµή</td> 

        <td class="total">Σύνόλο</td> 

      </tr> 

    </thead> 

    <tbody> 

            <tr> 
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        <td class="name"><a 
href="http://localhost/astrolavos/index.php?route=product/product&product_id=106">ACER 
ICONIA TAB A100 TABLET PC RED</a> 

          </td> 

        <td class="model">model54</td> 

        <td class="quantity">1</td> 

        <td class="price">299.00€</td> 

        <td class="total">299.00€</td> 

      </tr> 

                </tbody> 

    <tfoot> 

            <tr> 

        <td colspan="4" class="price"><b>Υπό-Σύνολο:</b></td> 

        <td class="total">299.00€</td> 

      </tr> 

            <tr> 

        <td colspan="4" class="price"><b>Παραλαβή απο το κατάστηµα:</b></td> 

        <td class="total">0.00€</td> 

      </tr> 

            <tr> 

        <td colspan="4" class="price"><b>Σύνολο:</b></td> 

        <td class="total">299.00€</td> 

      </tr> 

          </tfoot> 

  </table> 

</div> 

<div class="payment"><h2>Οδηγίες για την µεταφορά</h2> 

<div class="content"> 

  <p>Παρακαλώ µεταφέρετε το συνολικό ποσό στον παρακάτω αριθµό λογαριασµού.</p> 
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  <p>Αριθµός λογαριασµού εταιρίας,όνοµα τραπέζης,ποσό</p> 

  <p>Η παραγγελία  θα αποσταλεί µόλις πιστωθεί ο λογαριασµός.</p> 

</div> 

<div class="buttons"> 

  <div class="right"> 

    <input type="button" value="Επιβεβαίωση Παραγγελίας" id="button-confirm" 
class="button"> 

  </div></div> </div></div> </div> </div> </div> 

 
SQL Κώδικας 

Εξαγωγή SQL Κώδικα 
Σε αυτό το κοµµάτι της εργασίας θα παρουσιαστεί και θα επεξηγηθεί ο κώδικας SQL που θα 
χρησιµοποιήσουµε για την δηµιουργία της Β.∆. 

 Πρέπει πρώτα όµως να καταλάβουµε τι κάνουν κάποιες λέξεις (ή φράσεις) κλειδιά που 
φαίνονται στον παρακάτω κώδικα MySQL. Την εντολή Drop Table χρησιµοποιείται για 
ασφάλεια και προστατεύει την βάση από επιπλοκές µε άλλο πίνακα που πιθανόν να είχε το 
ίδιο όνοµα. Στην ουσία διαγράφει όλα τα tablets  µε τέτοιο όνοµα. Για την δηµιουργία ενός 
πίνακα ακολουθείτε αυτό το πρότυπο 
 -> CREATE TABLE ‘όνοµα της βάσης’. ‘ όνοµα του πίνακα’. Κατόπιν, δηλώνουµε της 
στήλες του πίνακα (γνωρίσµατα) π.χ αν είναι αλφαριθµητική varchar, αν είναι ακέραιος int 
κ.α και το πρωτεύον κλειδί. 

        Σε περίπτωση, που υπάρχει ξένο κλειδί γίνονται τρία πράγµατα. Αρχικά, η εντολή 
foreign key (‘όνοµα πεδίου’ ) για την ονοµασία του. Στη συνέχεια, δείχνουµε σε ποιο κλειδί 
άλλου πίνακα αναφέρεται αυτό -> REFERENCES ‘όνοµα της βάσης’. ‘ όνοµα του πίνακα που 
αναφέρεται’ ( ‘όνοµα του πρωτεύον κλειδιού’ ). Τελικά, επιλέγουµε ανάµεσα απ’ το Cascade ή 
No Action για το τι θα συµβεί όταν σε ανανέωση ή διαγραφή στον πίνακα της αναφοράς (No 
Action: καµία αλλαγή δεν επιτρέπεται, Cascade: επιτρέπονται αλλαγές). 
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Εικόνα 60: Το localhost της βάσης δεδοµένων 

 

 

 

Εξαγωγή SQL Κώδικα Καταστήµατος 
Λογαριασµός 
 

 

 

Εικόνα 61: Λογαριασµός Χρήστη 
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS `address` ( 

  `address_id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 

  `customer_id` int(11) NOT NULL, 

  `firstname` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL DEFAULT '', 

  `lastname` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL DEFAULT '', 

  `company` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `company_id` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `tax_id` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `address_1` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `address_2` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `city` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `postcode` varchar(10) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `country_id` int(11) NOT NULL DEFAULT '0', 

  `zone_id` int(11) NOT NULL DEFAULT '0', 

  PRIMARY KEY (`address_id`), 

  KEY `customer_id` (`customer_id`) 

) ENGINE=MyISAM  DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_bin 
AUTO_INCREMENT=2 ; 
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Παραγγελία 
 

 

Εικόνα 62: Παραγγελία Χρήστη 

 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `order` ( 

  `order_id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 

  `invoice_no` int(11) NOT NULL DEFAULT '0', 

  `invoice_prefix` varchar(26) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `store_id` int(11) NOT NULL DEFAULT '0', 

  `store_name` varchar(64) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `store_url` varchar(255) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `customer_id` int(11) NOT NULL DEFAULT '0', 

  `customer_group_id` int(11) NOT NULL DEFAULT '0', 

  `firstname` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL DEFAULT '', 

  `lastname` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `email` varchar(96) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `telephone` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL DEFAULT '', 
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  `fax` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL DEFAULT '', 

  `payment_firstname` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL DEFAULT '', 

  `payment_lastname` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL DEFAULT '', 

  `payment_company` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `payment_company_id` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `payment_tax_id` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `payment_address_1` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `payment_address_2` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `payment_city` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `payment_postcode` varchar(10) COLLATE utf8_bin NOT NULL DEFAULT '', 

  `payment_country` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `payment_country_id` int(11) NOT NULL, 

  `payment_zone` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `payment_zone_id` int(11) NOT NULL, 

  `payment_address_format` text COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `payment_method` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL DEFAULT '', 

  `payment_code` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `shipping_firstname` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `shipping_lastname` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL DEFAULT '', 

  `shipping_company` varchar(32) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `shipping_address_1` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `shipping_address_2` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `shipping_city` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `shipping_postcode` varchar(10) COLLATE utf8_bin NOT NULL DEFAULT '', 

  `shipping_country` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `shipping_country_id` int(11) NOT NULL, 

  `shipping_zone` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `shipping_zone_id` int(11) NOT NULL, 
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  `shipping_address_format` text COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `shipping_method` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL DEFAULT '', 

  `shipping_code` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `comment` text COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `total` decimal(15,4) NOT NULL DEFAULT '0.0000', 

  `order_status_id` int(11) NOT NULL DEFAULT '0', 

  `affiliate_id` int(11) NOT NULL, 

  `commission` decimal(15,4) NOT NULL, 

  `language_id` int(11) NOT NULL, 

  `currency_id` int(11) NOT NULL, 

  `currency_code` varchar(3) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `currency_value` decimal(15,8) NOT NULL DEFAULT '1.00000000', 

  `ip` varchar(40) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `forwarded_ip` varchar(40) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `user_agent` varchar(255) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `accept_language` varchar(255) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `date_added` datetime NOT NULL, 

  `date_modified` datetime NOT NULL, 

  PRIMARY KEY (`order_id`) 

) ENGINE=MyISAM  DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_bin 
AUTO_INCREMENT=3 ; 

-- 

-- Άδειασµα δεδοµένων του πίνακα `order` 

-- 

INSERT INTO `order` (`order_id`, `invoice_no`, `invoice_prefix`, `store_id`, `store_name`, 
`store_url`, `customer_id`, `customer_group_id`, `firstname`, `lastname`, `email`, `telephone`, 
`fax`, `payment_firstname`, `payment_lastname`, `payment_company`, 
`payment_company_id`, `payment_tax_id`, `payment_address_1`, `payment_address_2`, 
`payment_city`, `payment_postcode`, `payment_country`, `payment_country_id`, 
`payment_zone`, `payment_zone_id`, `payment_address_format`, `payment_method`, 
`payment_code`, `shipping_firstname`, `shipping_lastname`, `shipping_company`, 
`shipping_address_1`, `shipping_address_2`, `shipping_city`, `shipping_postcode`, 
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`shipping_country`, `shipping_country_id`, `shipping_zone`, `shipping_zone_id`, 
`shipping_address_format`, `shipping_method`, `shipping_code`, `comment`, `total`, 
`order_status_id`, `affiliate_id`, `commission`, `language_id`, `currency_id`, `currency_code`, 
`currency_value`, `ip`, `forwarded_ip`, `user_agent`, `accept_language`, `date_added`, 
`date_modified`) VALUES 

(1, 0, 'INV-2012-00', 0, 'astrolavos', 'http://localhost/astrolavos/', 1, 1, 'ΝΙΚΟΛΑΟΣ', 
'ΖΑΧΑΡΙΟΥ∆ΑΚΗΣ', 'epp1634@gmail.com', '0123456789', '', 'ΝΙΚΟΛΑΟΣ', 
'ΖΑΧΑΡΙΟΥ∆ΑΚΗΣ', 'ΕΠΠ', '123', '', 'ΘΕΡΙΣΣΟΣ', '', 'ΗΡΑΚΛΕΙΟ', '71305', 'Greece', 84, 
'Crete', 1283, '', 'Αντικαταβολή', 'cod', 'ΝΙΚΟΛΑΟΣ', 'ΖΑΧΑΡΙΟΥ∆ΑΚΗΣ', 'ΕΠΠ', 
'ΘΕΡΙΣΣΟΣ', '', 'ΗΡΑΚΛΕΙΟ', '71305', 'Greece', 84, 'Crete', 1283, '', '∆ωρεάν Αποστολή', 
'free.free', '', '349.0000', 1, 0, '0.0000', 2, 3, 'EUR', '1.00000000', '::1', '', 'Mozilla/5.0 
(Windows NT 6.1) AppleWebKit/537.11 (KHTML, like Gecko) Chrome/23.0.1271.64 
Safari/537.11', 'el-GR,el;q=0.8', '2012-11-22 18:58:18', '2012-11-22 18:58:25') 

Παραγγελία Προϊόντος 
 

 

Εικόνα 63: Παραγγελία Προϊόντος 

 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `order_product` ( 

  `order_product_id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 

  `order_id` int(11) NOT NULL, 

  `product_id` int(11) NOT NULL, 

  `name` varchar(255) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
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  `model` varchar(64) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `quantity` int(4) NOT NULL, 

  `price` decimal(15,4) NOT NULL DEFAULT '0.0000', 

  `total` decimal(15,4) NOT NULL DEFAULT '0.0000', 

  `tax` decimal(15,4) NOT NULL DEFAULT '0.0000', 

  `reward` int(8) NOT NULL, 

  PRIMARY KEY (`order_product_id`) 

) ENGINE=MyISAM  DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_bin 
AUTO_INCREMENT=3 ; 

-- 

-- Άδειασµα δεδοµένων του πίνακα `order_product` 

-- 

INSERT INTO `order_product` (`order_product_id`, `order_id`, `product_id`, `name`, 
`model`, `quantity`, `price`, `total`, `tax`, `reward`) VALUES 

(1, 1, 110, 'SAMSUNG GALAXY TAB II 7.0 P3100 3G WIFI GPS ICS ANDROID 4.0 
16GB WHITE', 'model58', 1, '349.0000', '349.0000', '0.0000', 5) 

Παραγγελία Προϊόντος 
 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `product` ( 

  `product_id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 

  `model` varchar(64) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `sku` varchar(64) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `upc` varchar(12) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `ean` varchar(14) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `jan` varchar(13) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `isbn` varchar(13) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `mpn` varchar(64) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `location` varchar(128) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `quantity` int(4) NOT NULL DEFAULT '0', 

  `stock_status_id` int(11) NOT NULL, 
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  `image` varchar(255) COLLATE utf8_bin DEFAULT NULL, 

  `manufacturer_id` int(11) NOT NULL, 

  `shipping` tinyint(1) NOT NULL DEFAULT '1', 

  `price` decimal(15,4) NOT NULL DEFAULT '0.0000', 

  `points` int(8) NOT NULL DEFAULT '0', 

  `tax_class_id` int(11) NOT NULL, 

  `date_available` date NOT NULL, 

  `weight` decimal(15,8) NOT NULL DEFAULT '0.00000000', 

  `weight_class_id` int(11) NOT NULL DEFAULT '0', 

  `length` decimal(15,8) NOT NULL DEFAULT '0.00000000', 

  `width` decimal(15,8) NOT NULL DEFAULT '0.00000000', 

  `height` decimal(15,8) NOT NULL DEFAULT '0.00000000', 

  `length_class_id` int(11) NOT NULL DEFAULT '0', 

  `subtract` tinyint(1) NOT NULL DEFAULT '1', 

  `minimum` int(11) NOT NULL DEFAULT '1', 

  `sort_order` int(11) NOT NULL DEFAULT '0', 

  `status` tinyint(1) NOT NULL DEFAULT '0', 

  `date_added` datetime NOT NULL DEFAULT '0000-00-00 00:00:00', 

  `date_modified` datetime NOT NULL DEFAULT '0000-00-00 00:00:00', 

  `viewed` int(5) NOT NULL DEFAULT '0', 

  PRIMARY KEY (`product_id`) 

) ENGINE=MyISAM  DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_bin 
AUTO_INCREMENT=131 ; 

-- 

-- Άδειασµα δεδοµένων του πίνακα `product` 

-- 

INSERT INTO `product` (`product_id`, `model`, `sku`, `upc`, `ean`, `jan`, `isbn`, `mpn`, 
`location`, `quantity`, `stock_status_id`, `image`, `manufacturer_id`, `shipping`, `price`, 
`points`, `tax_class_id`, `date_available`, `weight`, `weight_class_id`, `length`, `width`, 
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`height`, `length_class_id`, `subtract`, `minimum`, `sort_order`, `status`, `date_added`, 
`date_modified`, `viewed`) VALUES 

(50, 'model1', '', '', '', '', '', '', '', 1, 5, 'data/products/model1.jpg', 14, 1, '0.0000', 0, 9, '2012-11-
18', '5.49000000', 1, '343.00000000', '318.00000000', '95.00000000', 1, 1, 1, 1, 1, '2012-11-20 
00:48:08', '0000-00-00 00:00:00', 1) 

Κατάστηµα 

 

Εικόνα 64: Κατάστηµα 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `store` ( 

  `store_id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 

  `name` varchar(64) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `url` varchar(255) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  `ssl` varchar(255) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 

  PRIMARY KEY (`store_id`) 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_bin 
AUTO_INCREMENT=1 ; 


