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Πρόλογος 

Η παρούσα Πτυχιακή εργασία µε τίτλο «Πληροφοριακό σύστηµα για την 
διαχείριση photo gallery µε χρήση XML» επιχειρεί να βοηθήσει άτοµα 
που ασχολούνται µε το διαδίκτυο και κυρίως µε την φωτογραφία, να 
έχουν ένα σωστό εφόδιο στην αποθήκευση του υλικού τους. 

  

Ανέλαβα την παρούσα Πτυχιακή εργασία τον Οκτώβριο του 2011. 

Επιβλέπων της Πτυχιακής µου ήταν ο κ. Παπαδάκης Νικόλαος του 

Ανώτατου Τεχνολογικού Εκπαιδευτικού Ιδρύµατος Ηρακλείου, τµήµατος 

Πληροφορικής. Με την εργασία αυτή ολοκληρώνεται η φοίτηση µου στο 

τµήµα Πληροφορικής. Το κυριότερο είναι ότι πλαισιώνεται από τις 

ανεκτίµητες εµπειρίες που αποκόµισα τα χρόνια των σπουδών µου, 

αποτελώντας ουσιαστικά τον επίλογο της φοίτησής µου στο Ανώτατο 

Τεχνολογικό Εκπαιδευτικό Ίδρυµα Ηρακλείου. 

 

Ξεκινώντας την παρουσίαση της Πτυχιακής µου εργασίας αισθάνοµαι 

την υποχρέωση να εκφράσω τις ευχαριστίες µου σε όλους εκείνους που 

µε βοήθησαν να φέρω εις πέρας το έργο που µου ανατέθηκε. Πρώτα από 

όλα θα ήθελα να ευχαριστήσω θερµά τον κ.  Παπαδάκη Νικόλαο για την 

ευκαιρία που µου έδωσε να εκπονήσω την παρούσα πτυχιακή εργασία, 

βοηθώντας µε να γνωρίσω το αντικείµενο αυτό, αποκτώντας γνώσεις 

µέσα από τη συµβολή του. Θα ήθελα επίσης να ευχαριστήσω όλους τους 

καθηγητές του τµήµατος που µε δίδαξαν, µου µετέδωσαν τις γνώσεις 

τους και µου έδωσαν τη δυνατότητα να τις συνθέσω ώστε να 

πραγµατοποιηθεί η παρούσα εργασία.   

 

Τέλος, θα ήθελα να εκφράσω την απέραντη ευγνωµοσύνη και αγάπη 

στην οικογένεια µου και στους φίλους µου για την κατανόηση και 

συµπαράστασή τους σε όλη τη διάρκεια των σπουδών µου. 
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Κεφάλαιο 1ο  

1.1) Εισαγωγή 

 
    Το 1ο κεφάλαιο περιλαµβάνει γενικές πληροφορίες για την εν λόγω πτυχιακή 

εργασία. Παρακάτω  ακολουθεί µία περίληψη και παραθέτονται οι λόγοι και τα 

κίνητρα τα οποία µε ώθησαν στην επίλογή του θέµατος, καθώς και µία σύνοψη των 

κεφαλαίων που θα ακολουθήσουν. 

 

1.2) Περίληψη 

 
     Το αντικείµενο που πραγµατεύεται 

η συγκεκριµένη πτυχιακή εργασία 

είναι η κατασκευή µίας ιστοσελίδας µε 

σκοπό την καλύτερη εξυπηρέτηση των 

χρηστών στην αποθήκευση των 

φωτογραφιών τους.  

Στο 1ο κεφάλαιο:  Όπως 

προαναφέρθηκε, περιλαµβάνονται 

κάποιες γενικές πληροφορίες για το 

διαδίκτυο, ορολογίες, οι λόγοι 

χρησιµότητας µίας τέτοιας δηµιουργίας καθώς και µία αναλυτική περιγραφή της 

ιστοσελίδας. 

Στο 2ο κεφάλαιο: Σε αυτό το κεφάλαιο γίνεται αναφορά στις γλώσσες 

προγραµµατισµού που χρησιµοποιήθηκαν και για ποιο λόγο επιλέχθηκαν αυτές, και 

συγχρόνως αναφέρονται εναλλακτικές τεχνολογίες που θα µπορούσαν να είχαν 

εφαρµοσθεί. 

Στο 3ο κεφάλαιο: Παρουσιάζεται ο ορισµός της έννοιας «βιβλιοθήκη» και η 

βιβλιοθήκη που χρησιµοποιήθηκε. 

Στο 4ο κεφάλαιο: Πραγµατοποιείται ανάλυση της µεθοδολογίας, η οποία 

ακολουθήθηκε για την υλοποίηση της παρούσας πτυχιακής εργασίας.  

Στο 5ο κεφάλαιο: Στο συγκεκριµένο κεφάλαιο µοιράζοµαστε τα 

συµπεράσµατά µου όσον αφορά τη δηµιουργία και την πιθανή απήχηση στον 
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κοινό µία τέτοια εφαρµογή. Επίσης, αναφέρονται κάποιες βλέψεις µου για 

µελλοντικές βελτιώσεις της ιστοσελίδας που υλοποίησα µέσα από την εκπόνηση της 

πτυχιακής µου εργασίας.  

Ακολουθεί η βιβλιογραφία. 

 

1.3) Ιστορική Αναδρομή του Διαδικτύου 

 
     Η λέξη ∆ιαδύκτυο είναι µία σύνθετη λέξη η οποία προέρχεται από τη σύνθεση των 

λέξεων  ∆ιασύνδεση ∆ικτύων. Ο όρος Internet στα αγγλικά προήλθε από τις λέξεις 

International Netwoark δηλαδή ∆ιεθνές ∆ίκτυο Υπολογιστών.   Συνοπτικά θα 

µπορούσε να πει κανείς ότι το ∆ιαδύκτυο είναι ένα σύνολο εκατοµµυρίων 

υπολογιστών οι  οποίοι είναι συνδεδεµένεοι µεταξύ τους και ανταλλάσουν δεδοµένα.  

  Πιο αναλυτικά, η ιστορία µας λέει τα εξής: στο τελος της δεκετίας του 60 οι ΗΠΑ 

τροµοκρατούνταν στη σκέψη µίας επερχόµενης πυρινικής εισβολής από την Ρωσία, η 

οποία είχε ήδη στείλει στο διάστηµα τον δορυφόρο Σπούντικ και ήταν τεχνολογικά 

πιο ανεπτυγµένη. Έτσι δηµιούργησαν την υπηρεσία προηγµένων αµυντικών ερευνών 

ARPA (Advanced Research Projects Agency), γνωστή ως DARPA (Defense 

Advanced Research Projects Agency) σήµερα, και της ανέθεσαν την εξής αποστολή: 

τη δηµιουργία ενός δικτύου επικοινωνίας το οποίο θα ήταν ικανό να ανταποκριθεί σε 

µία πιθανή επίθεση.   

    Θεµέλιο της δηµιουργίας αυτού του δικτύου στάθηκε η θεωρία του Τζ. Λικλάιντερ 

για το «γαλαξιακό δίκτυο» η οποία υποστήριζε ότι συνδεµένοι µεταξύ τους 

υπολογιστές θα µπορούσαν να ανταλλάξουν πληροφορίες. Το ερώτηµα όµως που 

προέκυψε ήταν αν ένας κόµβος δεχόταν επίθεση ποια θα ήταν η δίοδος επικοινωνίας 

για τους υπόλοιπους υπολογιστές; Έτσι ο Πολ Μπάραν µε το σχεδιασµό ενός 

κατανεµηµένου δικτύου επικοινωνίας βασισµένο στην ψηφιακή τεχνολογία και ο 

Λέοναρντ Κλάιρονκ µε την θεωρία ανταλλαγής πακέτων βοήθησαν για να 

δηµιουργηθεί το πρώτο είδος διαδικτιακής επικοινωνίας.  

   Το ARPANET όπως ονοµάστηκε, λειτούργησε το 1969 και χρησιµοποιούσε 

τέσσερεις κόµβους µε συνδυµεµένους τέσσερεις µίνι υπολογιστές (mini computers 

12k), σε δύο πανεπιστήµια στην Καλιφλορνια, στο Στάνφορντ και στη Γιούτα. 
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Χαρακτηριστικό του δικτύου αυτού ήταν ότι η ταχύτητά του έφθανε τα 50 kbps και 

έτσι επιτεύχθηκε η πρώτη dial up σύνδεση µέσων γραµµών τηλεφώνου.  

    

Μέσα σε τρία χρόνια οι συνδεµένοι υπολογιστές είχαν ξεπεράσει τους είκοσι και τότε 

δηµιουργείται και η πρώτη µορφή ηλεκτρονικού ταχυδροµείου e-mail. Το ΑRPANET 

όµως χρησιµοποιούσε το πρωτοκόλλο NCP (NETWORK CONTROL PROTOCOL) 

το οποίο ήταν συµβατό µε συγκεκριµένο τύπο υπολογιστών. Για αυτό το λόγο 

δηµιουργήθηκε το πρωτόκολλο TCP (TRANSMISSION CONTROL PROTOCOL) 

το 1974 από τους Σερφ και Κάαν, το οποίο ένωνε όλα τα δίκτυα που υπήρχαν τότε. 

Τέσσερα χρόνια αργότερα ήρθε να προστεθεί στο υπάρχον πρωτόκολλο τo Internet 

Protocol (IP), δηλαδή TCP/IP.   

 

Έτος Γεγονός 

1957 ∆ηµιουργία του ARPA 

1969 ∆ηµιουργία του ARPAnet 

1982 Υιοθέτηση του TCP/IP 

1983 Ενσωµάτωση του TCP/IP στο UNIX 

1986 ∆ηµιουργία του NSFnet 

1990 ∆ηµιουργία του ΗΤΤΡ στο CERN 

1992 Κυκλοφορία του MOSAIC 

1993 Κυκλοφορία του NETSCAPE NAVIGATOR 

1995 Κυκλοφορία του INTERNET EXPLORER 
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Έτος Αριθµός υπολογιστών 

1977 111 

1981 213 

1983 562 

1984 1.000 

1986 5.000 

1987 10.000 

1989 100.000 

1992 1.000.000 

2001 150.000.000-175.000.000 

2002 >200.000.000 

2010 80% του πλανήτη θα είναι 
στο διαδίκτυο 

 

 

    Το 1984 δηµιουργήθηκε το πρώτο DOMAIN NAME SYSTEM DNS το οποίο 

καταγράφει 1000 κεντρικούς κόµβους και οι συνδεµένοι υπολογιστές έχουν από ένα 

κωδικοποιηµένο αριθµό. Στα επόµενα χρόνια ακολούθησαν και άλλα δίκτυα όπως το 

NSFNET το 1986, το Usenet, το Fidonet και το  Bitnet.  

    Το ότι το ∆ιαδίκτυο έχει τόση µεγάλη απήχηση οφείλεται στο ότι έχει τεράστιες 

δυνατότητες στην επικοινωνία και στην πληροφόρηση του κοινού για δεκάδες 

θέµατα, είναι πολύ εύκολο και απλό στη χρήση του και επίσης είναι πολύ απλή η 

διαδικασία σύνδεσης ενός χρήστη να συνδεθεί στο ∆ιαδίκτυο µέσω του απαραίτητου 

εξοπλισµού που θα διαθέτει. Κλείνωντας την ιστορική αναδροµή να προσθέσω ότι ο 

όρος  Ίντερνετ ξεκίνησε να χρησιµοποιείται την εποχή που συνδέθηκε το ARPANET 

µε το NSFNet και internet σήµαινε οποιοσδήποτε δίκτυο χρησιµοποιούσε το 

πρωτόκολλο TCP/IP. Το 1989 ο Τιµ Μπέρνερσ-Λι στο κέντρο CERN  δηµιούργησε 

τον Παγκόσµιο Ιστό, µία πλατφόρµα που χρησιµοποιείται µέχρι και σήµερα. 
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1.4) Ορισμοί και επεξηγήσεις ορολογιών  

 

     Στον κόσµο του διαδικτύου υπάρχουν πολλοί όροι οι οποίοι είναι δυσνόητοι για 

όσους δεν γνωρίζουν τη γλώσσα του Ίντερνετ.  Για να γίνουν κατανοητά όλα τα 

οποία θα αναφερθούν παρακάτω αναφέρω κάποιους από τους όρους, τους οποίους θα 

συναντήσετε αρκετά στη συγκεκριµένη πτυχιακή εργασία, µαζί µε την επεξήγησή 

τους.  

 

1.4.1) Τί είναι ο Παγκόσμιος Ιστός; 

 

      Όπως είπαµε και πρωτίτερα είναι ένα δίκτυο µε συνδεδεµένους µεταξύ τους 

υπολογιστές σε αλυσιδωτή κλίµακα (τοπικό δίκτυο-εθνικό δίκτυο-υπερεθνικό δίκτυο) 

το οποίο χρησιµοποιεί συγκεκριµένα πρωτόκολα επικοινωνίας, το λεγόµενο http. 

Κάθε δίκτυο-δοµική µονάδα του διαδικτύου αποτελείται από συνδεδεµένους 

υπολογιστές σε τοπικό επίπεδο, όπως για παράδειγµα το δίκτυο υπολογιστών των  

γραφείων µιας επιχείρησης. Αυτά τα δίκτυα µε τη σειρά τους συνδέονται σε ευρύτερα 

δίκτυα, όπως εθνικά και υπερεθνικά. Η τεχνολογία του ιστού καθιστά δυνατή την 

δηµιουργία "υπερκειµένων", µία διασύνδεση δηλαδή πάρα πολλών µη ιεραρχηµένων 

στοιχείων που παλαιότερα ήταν αποµονωµένα. Τα στοιχεία αυτά µπορούν να πάρουν 

και άλλες µορφές πέραν της µορφής του γραπτού κειµένου, όπως εικόνας και ήχου. 

Επιπροσθέτως, να αναφέρω ότι ο Παγκόσµιος Ιστός είναι ένα και µοναδικό δίκτυο 

παγκόσµιας κλίµακας. 

 

1.4.2) Τί είναι η ιστοσελίδα (web page), ο ιστότοπος (web site) 

και το όνομα χώρου (domain name) ; 

 

     Μία ιστοσελίδα (web page) είναι ένα αρχείο πληροφοριών, ένα είδος εγγράφου 

του παγκόσµιου ιστού το οποίο µπορεί να έχει τη µορφή µιας εικόνας, ενός κειµένου, 

ήχου ή βίντεο. Αυτό το είδος εγγράφου ανήκει στον παγκόσµιο ιστό και πολλές 

ιστοσελίδες µαζί αποτελούν έναν ιστότοπο (ιστοχώρος, διακτυακός τόπος, web site) ο 
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οποίος έχει ένα όνοµα χώρου (domain name). Οι ιστοσελίδες συνδέονται µεταξύτους 

και µπορεί ο χρήστης να µεταβεί από τη µία στην άλλλη, επιλέγοντας συνδέσµους 

που υπάρχουν στο κείµενο ή στις φωτογραφίες της ιστοσελίδας. Οι σύνδεσµοι προς 

άλλες σελίδες εµφανίζονται συνήθως υπογραµµισµένοι και µε µπλε χρώµα για να 

είναι ξεκάθαρο στον επισκέπτη ότι πρόκειται για σύνδεσµο προς άλλη ιστοσελίδα, 

χωρίς όµως πάντα να είναι αυτό απαραίτητο. 

 

1.4.3) Τί είναι ο browser; 

 

   Ο browser (φυλλοµετρητής ιστοσελίδων, πλοηγός Web, πρόγραµµα περιήγησης Web 

ή περιηγητής Ιστού) είναι το πρόγραµµα µε το οποίο οι χρήστες µπορούν να 

επισκέπτονται τις ιστοσελίδες στο διαδίκτυο. Ουσιαστικά, είναι ένα λογισµικό που 

επιτρέπει στον χρήστη του να προβάλλει, και να αλληλεπιδρά µε, κείµενα, εικόνες, 

βίντεο, µουσική, παιχνίδια και άλλες πληροφορίες συνήθως αναρτηµένες σε µια 

ιστοσελίδα ενός ιστότοπου στον Παγκόσµιο Ιστό ή σε ένα τοπικό δίκτυο. Το κείµενο 

και οι εικόνες σε µια ιστοσελίδα µπορεί να περιέχουν υπερσυνδέσµους προς άλλες 

ιστοσελίδες του ίδιου ή διαφορετικού ιστότοπου. Οι φυλλοµετρητές χρησιµοποιούν 

τη γλώσσα µορφοποίησης HTML για την προβολή των ιστοσελίδων, για αυτό η 

εµφάνιση µιας ιστοσελίδας µπορεί να διαφέρει ανάλογα µε τον browser. 

 

1.4.4) Τί είναι οι Web developers και οι Web designers; 

 

    Οι Web developers και οι Web designers είναι τα άτοµα τα οποία είναι υπέυθυνα 

για αυτό που συναντάµε σαν αναγνώστες όταν επισκεφθούµε µία ιστοσελίδα. 

∆ηλαδή, είναι προγραµµατιστές οι οποίοι ασχολούνται µε την ανάπτυξη διάφορων 

εφαρµογών στον ιστότοπο. 

   Ας διαχωρίσουµε όµως τις έννοιες Web developers και Web designers, σύµφωνα µε 

ένα άρθρο του Povilas Korop, ενός Web developer από τη Λιθουανία. Ο Korop έθεσε 

το ερώτηµα εάν οι Web developers είναι και Web designers και το αντίστροφο. Και 

οι δύο οµάδες δηµιουργούν websites αλλά η διαφορά έγγυται στο γεγονός ότι οι Web 
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developers δηµιουργούν και γράφουν κώδικες και οι Web designers δηµιουργούν µε 

βάση τη φαντασία και το συναίσθηµα.  

 

 

 

1.4.5) Τί είναι το Responsive Web Design; 

 

    Την έννοια responsive site τη γνωρίσαµε πρώτη φορά στο άρθρο του Ethan 

Marcotte στο alistapart.com το 2010. Οι Web developers και Web designers µέχρι 

τότε ήταν συνηθισµένοι στο να δηµιουργούν ιστοσελίδες και διάφορα designs 

(σχέδια) σύµφωνα µε το εκάστοτε  format (σχήµα, διάταξη) και τις διαστάσεις του 

µέσου που θα τα περιελάµβαναν.  
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    Συµβαδίζοντας όµως µε την εξέλιξη της τεχνολογίας παρατηρούµε πως υπάρχει 

πλέον στην αγορά µεγάλη ποικιλία από συσκευές οι οποίες συνδέονται στο διαδίκτυο, 

µικρές, µεγάλες, επιτραπέζιες, υπολογιστές, τηλέφωνα, tablets κλπ. των οποίων οι 

διαστάσεις ποικίλουν.  Έτσι ο Marcotte  θέλησε να τους «ξυπνήσει» και να τους 

δείξει ότι πρέπει να δηµιουργήσουν µία νέα εποχή στο web design, το Responsive 

web design και κατ’επέκταση το Responsive Site.  Το  Responsive Site έχει στόχο την 

ευελιξία όσον αφορά την αλλάγή µεγέθους, την κύλιση ή την µετακίνηση στο ευρύ 

φάσµα των συσκευών που υπάρχουν σήµερα, όπως αναφέραµε και παραπάνω. Είναι, 

δηλαδή ένα web design το οποίο θα προσφέρει στον θεατή – αναγνώστη καλύτερες 

συνθήκες για πλοήγηση.  

    Για την ιστορία, πίσω από το responsive κρύβεται το adaptive design και το 

progressive enhancement, τεχνικές σχεδιασµού, που δεν ήταν καινούριες αλλά 

αποτέλεσαν τις ρίζες του responsive web design.  

    To Responsive Design είναι δηλαδή µία τεχνική ή ένα σύνολο από τεχνικές οι 

οποίες βοηθούν τους designers και τους επιτρέπουν την δηµιουργία σελίδων οι οποίες 

να προσαρµόζονται σε κάθε οθόνη µε το να λαµβάνουν υπόψην τους την ανάλυση 

της συσκευής στην οποία µπήκε ο χρήστης, και τον προσανατολισµό, (orientation)  

µε τον οποίο κρατάει ο χρήστης τη συσκευή, κάθετα ή οριζόντια (tablet, iphone).  Οι 

τεχνικές αυτές είναι οι παρακάτω: 

� Fluid grids  

Με τον όρο fluid grids αναφερόµαστε στην ιδιότητα που προσδίδουµε σε µια 

ιστοσελίδα να απόκτα ελαστικότητα και προσαρµοστικότητα σε οθόνες ποικίλων 

αναλύσεων και µεγεθών. Αυτό σηµαίνει ότι τα µέρη που απαρτίζουν µια σελίδα 

«ρέεουν» µέσα σε αυτή ώστε να προσαρµοστούν στο περιβάλλον του χρήστη. 

Σε µια ιστοσελίδα δοµηµένη µε τη χρήση adaptive grids ορίζουµε οι ίδιοι τις 

διαστάσεις και τις συµπεριφορές των στοιχείων της σελίδας µας ανάλογα µε τις 

αναλύσεις της οθόνης. Αντίθετα µε τη χρήση fluid grids δεν χρειάζεται να 

κάνουµε πολλές παρεµβάσεις καθώς τα στοιχεία της σελίδας «ρέεουν φυσικά» 

µέσα στις διαστάσεις του parent container. 
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� Media queries 

Τα media queries είναι µια τεχνική ή πιο σωστά ένα module του CSS3 που 

επιτρέπει στα περιεχόµενα µιας σελίδας να προσαρµόζονται σε διαφορετικές 

αναλύσεις της οθόνης. Πρόκειται στην ουσία για έναν έλεγχο που γίνεται βάσει 

συγκεκριµένων κριτηριών (όπως το πλάτος ή το ύψος της οθόνης της συσκευής 

µας) για το πια µορφή θα πάρουν τελικά τα περιεχόµενα της σελίδας µας.Αν 

δηλαδή τα κριτήρια που έχουµε ορίσει είναι αληθή τότε γίνεται και η 

διαµόρφωση των περιεχοµένων της σελίδας όπως οι ίδιοι έχουµε ορίσει και 

επιθυµούµε. Αν και τα media queries κάνανε την εµφάνιση τους το 1994, µόλις το 

2012 προτάθηκαν σαν standards από τον διεθνή οργανισµό για τον Παγκόσµιο 

Ιστό (W3C) έπειτε πλέον και από την επίσηµη υποστήριξη τους και από τους 

browsers. 

� Flexible images 

     Η προσαρµογή όµως δεν αναφέρεται µόνο στο πλάτος του περιεχοµένου όπως 

ήταν γνωστό  από τα fluid sites (sites που καταλαµβάνουν όλη την οθόνη)· στο 

συγκεκριµένο format, είναι δυνατόν να γίνει αλλαγή στη δοµή, στις εικόνες, στα 

οπτικά µέσα, στα κείµενα και γενικά ότι περιλαµβάνει η σελίδα. Η ιστοσελίδα, 

λοιπόν  προσαρµόζεται ανάλογα µε την ανάλυση της εκάστοτε οθόνης και ο 

χρήστης βλέπει την αντίστοιχη έκδοση του site ή το βλέπει να αλλάζει δυναµικά 

µορφή και δοµή όταν µικρύνει το µέγεθος του παραθύρου  του browser του. 
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             Το άρθρο του Ethan Marcotte στο alistapart.com 

          

1.4.6) Τί είναι μία δυναμική ιστοσελίδα; 

 

       Όταν λέµε ότι µία σελίδα είναι δυναµική εννούµε ότι η σελίδα δηµιουργείται 

δυναµικά την στιγµή που ο χρήστης την επισκέπτεται και αλληλεπιδρα µε τον 

εξυπηρετητή ιστοσελίδων. Ο τρόπος λειτουργίας στηρίζεται πάνω στο δυναµικό 

µηχανισµό που δηµιουργεί την ιστοσελιδά διαβάζοντας τις πληροφορίες που 

εισάγονται σε ένα περίγραµµα (Template) οι οποίες προέρχονται από βάσεις 
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δεδοµένων  και στέλνονται πάλι πίσω στο web browser µέσω του διακοσµιστή 

(Apache).  Μία δυναµική ιστοσελίδα επιτρέπει µέσω σελίδων διαχείρησης την 

εισαγωγή, την ανανέωση και την διαγραφή πληροφοριών και έτσι προσαρµόζει το 

περιέχοµενό της και την εµφάνισή της σύµφωνα µε τις διεργασίες που υφίσταται. 

Άρα, παρόλο που η κατασκευή µίας δυναµικής ιστοσελίδας κοστίζει λίγο παραπάνω, 

µας είναι πολύ χρήσιµη αν θέλουµε µία δυναµική παρουσία στο διαδίκτυο διότι µας 

επιτρέπει να αλλάζουµε τις πληροφορίες της άµεσα.  

Ως πλεονεκτήµατα µιας δυναµικής ιστοσελίδας µπορούν να θεωρηθούν τα παρακάτω: 

� δηµιουργία παρουσίας επιχείρησης στο διαδίκτυο 

� αύξηση αναγνωσιµότητας επιχείρησης ή/και προϊόντων 

� προώθηση επιχείρησης ή/και προϊόντων µέσω διαφηµίσεων και διαδικτυακών 

εκστρατειών 

� αύξηση πωλήσεων, των  πελατών και των συνεργατών καθώς και την 

υποστήριξη αυτών 

� εύκολη επικοινωνία µε πελάτες 

� παροχή πληροφοριών σχετικά µε νέα και ανακοινώσεις για την επιχείρηση 

ή/και τα προϊόντα 

 

 

1.4.7) Τί είναι μία στατική ιστοσελίδα; 

    Μία στατική ιστοσελίδα θα µπορούσαµε να πούµε ότι είναι ένα µόνιµο σύνολο 

πληροφοριών το οποίο δεν µεταβάλλεται. Το περιεχόµενο και η διάταξή τους είναι 

δυνατόν να τροποποιηθούν µόνο µετά από αίτηµα του προγραµµατιστή για 

αναβάθµιση. Μια απλή σελίδα html (έγγραφο html) που περιλαµβάνει κείµενο, 

συνδέσµους και φωτογραφίες για παράδειγµα, είναι ένα απλό παράδειγµα στατικής 

σελίδας. Τα δεδοµένα σε µια στατική ιστοσελίδα δεν αλλάζουν δυναµικά. Έχουν 

σταθερό, αµετάβλητο περιεχόµενο.Τα πλεονεκτήµατά της είναι ότι είναι οικονοµική 

στην κατασκευή της διότι είναι πιο απλή, είναι πιο γρήγορη και χρειάζεται µικρό 

χώρο στο webserver.  
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    Μεγάλο πλεονέκτηµα των στατικών ιστοσελίδων είναι επίσης ότι είναι πιο «SEO 

friendly» . To SEO σηµαίνει Search engine optimization και στα ελληνικά 

«Βελτιστοποίηση Σελίδας για τις µηχανές αναζήτησης», δηλαδή, η στατική 

ιστοσελίδα «φορτώνει» πιο γρήγορα. Αυτό συµβαίνει γιατί στις στατικές ιστοσελίδες 

υπάρχει δυνατότητα τοποθέτησης στον κώδικα html, των meta tags τα οποία 

αναγνωρίζουν οι µηχανές αναζήτησης και κατατάσσουν την στατική σελίδα πάνω 

από µια δυναµική που δεν έχει ακριβώς αυτή την δυνατότητα. Αυτό είναι πολύ 

ισχυρό πλεονέκτηµα των στατικών ιστοσελίδων, γιατί δυνδέεται µε τον όγκο των 

επισκέψεων των χρηστών στην συγκεκριµένη ιστοσελίδα και άρα αυξάνει το κέρδος. 

Οι µηχανές αναζήτησης είναι αυτές που παραπέµπουν τους χρήστες στις ιστοσελίδες 

και άρα όσο καλύτερα κατεταγµένη η σελίδα στις µηχανές αναζήτησης σε διάφορες 

λέξεις-κλειδιά, τόσο µεγαλύτερο πλεονέκτηµα έχει έναντι των ανταγωνιστών της. 

Στην αγορά γίνεται σκληρή µάχη ανάµεσα στους SEO experts για διάφορες λέξεις - 

κλειδιά. Είναι αξιοσηµείωτο, ότι µόνο στην ελληνική αγορά για λέξεις - κλειδιά όπως 

fashion, gadgets, ρούχα κ.λπ. για να επιτευχθεί η πρώτη θέση στις µηχανές 

αναζήτησης, δαπανούνται µέχρι και 20 χιλιάδες ευρώ.  

   Στα κατά µιας στατικής ιστοσελίδας είναι ότι χρήστης πρέπει να έχει γνώσεις 

προγραµµατισµού, για να µπορεί να ανανεώσει το περιεχόµενο της σελίδας. Κι αυτό 

γιατί θα πρέπει να επεµβαίνει στον κώδικα. Σε µια στατική ιστοσελίδα ο χρήστης δεν 

έχει κανένα είδους αλληλεπίδραση µε τη σελίδα και όποια άλλα µειονεκτήµατα 

συνεπάγονται σε αυτό. Η επιλογή µιας στατικής ιστοσελίδας είναι η κατάλληλη εάν 

κανείς δεν έχει σκοπό να ανανεώνεισυχνά τις σελίδες, οι οποίες δεν θα ξεπεράσουν  
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τις 15 - 20. Οι στατικές ιστοσελίδες ενδείκνυνται για µικρές επιχειρήσεις που θέλουν 

να κάνουν µια απλή παρουσίαση των προϊόντων τους στο διαδίκτυο,χωρίς να θέλουν 

να τα ανανεώνουν συχνά. Η κατασκευή µιας στατικής ιστοσελίδας από τους web 

designers έχει χαµηλότερο κόστος, σε σχέση µε τις δυναµικές, και αυτό είναι λογικό 

γιατί είναι πιο απλή η κατασκευή τους.  

 

1.5) Κίνητρο για την δημιουργία της εργασίας 

 

     Στην εποχή που ζούµε, όλοι έχουµε αντηληφθεί ότι είναι πλέον πάρα πολύ εύκολο 

να απαθανατήσουµε τις αγαπηµένες µας στιγµές οποιαδήποτε στιγµή θέλουµε, µιας 

και κάµερες συναντάµε σε όποια συσκευή και αν διαθέτουµε, κινητό τηλέφωνο, 

υπολογιστή, λάπτοπ, tablet κλπ.  

     Το πρόβληµα όµως που υπάρχει είναι ότι τις περισσότερες φορές ο όγκος των 

φωτογραφιών που διαθέτουµε είναι αρκετά µεγάλος και προκύπτει το πρόβληµα της 

αποθήκευσης. Η εκτύπωση όπως θα γνωρίζουµε πολλοί από εµάς δεν συµφέρει αλλά 

και πάλι υπάρχει ο φόβος της αλλοίωσης ή της απώλειας µίας φωτογραφίας. Έτσι 

δηµιουργήθηκε η ιδέα για ένα ηλεκτρονικό άλµπουµ στο οποίο θα υπάρχει ένας 

χώρος, µία περιοχή, για όποιον το επιθυµεί, στον οποίο θα υπάρχουν οι φωτογραφίες 

του. 

 

 

1.6) Κυριότερος στόχος – Γιατί είναι χρήσιμη;  

 

        Ο απότερος στόχος της πτυχιακής εργασίας είναι να δηµιουργηθεί µία 

ιστοσελίδα για το κοινό, στην οποία οι επισκέπτες θα µπορούν να δηµιουργήσουν τον 

προσωπικό τους λογαριασµό για να αποθηκεύουν το υλικό τους.  
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   Ουσιαστικά είναι ένα διαδικτυακό, ψηφιακό,  ηλεκτρονικό άλµπουµ φωτογραφιών 

που βοηθάει τους χρήστες να οργανώνουν τις φωτογραφίες τους χωρίς να ανησυχούν 

µήπως χαθούν ή αλλοιωθούν µε το πέρασµα του χρόνου.  Τα αρχεία παραµένουν 

στην περιοχή του χρήστη για όσο καιρό αυτός το επιθυµεί και δεν χρειάζεται να 

γεµίζει την µνήµη του υπολογιστή του. 

 

1.7) Περιγραφή ιστοσελίδας  

 

     Η συγκεκριµένη ιστοσελίδα,  επιτρέπει στον χρήστη να δηµιουργήσει την δική του 

περιοχή στο διαδίκτυο, στην οποία θα ανεβάζει τις φωτογραφίες του, τις οποίες θα 

βλέπει και θα επεξεργάζεται µόνον ο ίδιος.  

   Η ιστοσελίδα έχει δηµιουργηθεί µε τέτοιο τρόπο ώστε να είναι πολύ εύκολο στο 

χρήστη να ανεβάσει και να επεξεργαστεί τα αρχεία του. Η ιστοσελίδα είναι ανοιχτή 

για όλο το κοινό και δεν υπάρχει κάποια χρέωση προς τον χρήστη που θα θελήσει να 

δηµιουργήσει τον προσωπικό του λογαριασµό. Τα αρχεία, τα οποία θα ανεβάσει ο 

εκάστοτε χρήστης, είναι δυνατόν να τα επεξεργαστεί µόνο ως προς το όνοµα,  δηλαδή 

να τα µετονοµάσει και να γράψει µία σύντοµη περιγραφή της κάθε φωτογραφίας. 

Έτσι, ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να αναζητήσει την φωτογραφία που ψάχνει στην 

περιοχή του µέσω µίας µπάρας αναζήτησης που υπάρχει εάν γράψει εκεί το όνοµα 

του αρχείου ή ακόµα και µια λέξη κλειδί. 

    Παρακάτω θα δούµε κάποιες φωτογραφίες από το µενού της ιστοσελίδας 

(screenshot) και µία περιγραφή που θα ακολουθεί κάθε µία από αυτές. 
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   Καταρχήν, βλέπουµε στην εικόνα 1 τη σελίδα στην οποία ο χρήστης αφού έχει 

δηµιουργήσει τον λογαριασµό του κάνει σύνδεση Log in για να  εισέλθει σην περιοχή  

µε τις φωτογραφίες του. Καταχωρεί το όνοµα χρήστη και τον κωδικό του στα πεδία 

που του υποδεικνύονται και έτσι συνδέεται. 

 
 
    Η εργασία µου είναι δοµηµένη υπό την µορφή µίας single page ιστοσελίδας, 

δηλαδή, µιας ιστοσελίδας της οποίας τα περιεχόµενα παρουσιάζονται σε µία και 

µοναδική σελίδα. Παρακάτω, βλέπουµε το µενού της ιστοσελίδας µας όπως φαίνεται 

σε µία οθόνη Η/Υ (εικ. 2) και οπως φαίνεται σε µία οθόνη µικρότερης ανάλυσης 

(εικ.3 ).   

 

         Στην εικόνα παρατηρούµε πως υπάρχει µία µπάρα µε τηνν επιγραφή 

NAVIGATION (= πλοήγηση) και πατώντας πάνω της βλέπουµε το µενού µας. Στην 

εικόνα εάν πατήσουµε τον σύνδεσµο πάνω αριστερά MY GALLERY θα µας 

µεταφέρει στο σύνολο των φωτογραφιών που έχουµε ανεβάσει. Εάν πατήσουµε στο 

σύνδεσµο πάνω δεξιά ABOUT ME ή αν κυλίσουµε προς τα κάτω τη σελίδα µας, 

µπορούµε να  

 

 

 

 

Εικόνα 1: Φόρμα εισόδου 
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Εικόνα 3: Στιγμιότυπο από τη gallery 

Εικόνα 2: Απεικόνιση του site σε οθόνη κινητού 
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διαβάσουµε ένα σύντοµο βιογραφικό για τον δηµιουργό της ιστοσελίδας. Βλέπουµε 

στην εικόνα 4 πως εµφανίζεται στον επισκέπτη. Όπως παρατηρούµε, υπάρχει µία 

µπάρα αναζήτησης στην οποία µπορούµε να πληκτρολογήσουµε το όνοµα µε το 

οποίο έχουµε αποθηκέυσει την φωτογραφία µας και έτσι να την βρούµε αµέσως. 

                                             

 

 Η συνολική παρουσίαση των φωτογραφιών µας εµφανίζεται µε τη µορφή  

thumbnails δηλαδή µικρογραφιών (εικ. 5). Οι µικρογραφίες αυτές έχουν κοινό 

µέγεθος χωρίας αυτό να επηρεάζει την  ποιότητα εµφάνισης της φωτογραφίας. Για 

παράδειγµα µία φωτογραφία σε µορφή landscape (τοπίου) και µια φωτογραφία σε 

µορφή portrait (πορτραίτου) θα µετατραπούν σε  µικρογραφίες αναλογικώς χωρίς να 

υποστούν παραµόρφωση. Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να δει τις φωτογραφίες του 

στο πραγµατικό τους µέγεθος απλά πατώντας πάνω στην αντίστοχη µικρογραφία της 

φωτογραφίας. Όταν πλέον εισέλθουµε στην περιοχή µας, εικόνα 6, βλέπουµε τις 

φωτογραφίες µας και µπορούµε να τις επεξεργαστούµε αλλάζοντάς τους το όνοµα αν 

πατήσουµε το κουµπάκι µε τα εργαλεια ή διαγράφοντάς τις πατώντας το κουµπάκι x.  

 

 

Εικόνα 4: Βιογραφικο κείμενο στο τέλος της σελίδας Εικόνα 4: Βιογραφικό σημείωμα στο τέλος της σελίδας 
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Εικόνα 5: Στιγμιότυπο από τις μικρογραφίες των φωτογραφιών 

Εικόνα 6: Φόρμα διαχείρισης φωτογραφιών 
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Εάν θέλουµε να προσθέσουµε κάποια φωτογραφία στο άλµπουµ µας απλά στην ίδια 
οθόνη στο κάτω µέρος πατάµε την επιλογή insert . 
 

Μας ανοίγει αµέσως  η φόρµα επιλογής φωτρογραφιών που βλέπουµε στην εικόνα 7. 

 
Αρχικά µας ζητάει να αναζητήσουµε (Browse) τον υπολογιστή µας ή στο κινητό µας 

κλπ. το αρχείο µας. Αφού το εντοτπίσουµε και το ανεβάσουµε, µπορούµε να 

γράψουµε ένα τίτλο (Title) για αυτό το αρχείο π.χ. Γιώργος και µία σύντοµη 

περιγραφή (Description) πχ. Καλοκαίρι στο Παλαίκαστρο 2013. Μόλις είµαστε 

έτοιµη πατάµε Insert (εισαγωγή) αλλά αν θέλουµε να ακυρώσουµε την διαδικασία 

πατάµε Cancel (ακύρωση).  

Η φωτογραφία µας φαίνεται όπως βλέπουµε στην παρακάτω εικόνα 8. Ο χρήστης έχει 

τη δυνατότητα πλοήγησης σε όλο το αλµπουµ µέσω των αντίστοιχων επιλογών 

πλοήγησης. 

Εικόνα 7: Φόρμα επιλογής και επεξεργασίας φωτογραφιών 

Εικόνα 8: Τρόπος απεικόνισης των φωτογραφιών στο φυσικό τους μέγεθος 
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Κεφάλαιο 2ο  
 

2.1)  Τί είναι οι γλώσσες προγραμματισμού;  

 
   Ως γλώσσα προγραµµατισµού θα µπορούσαµε να ορίσουµε µία τεχνητή γλώσσα, η 

οποία περιλαµβάνει τους δικούς της κανόνες σύνταξης και εννοιολογίας και την 

οποία µπορεί να «καταλάβει» µία µηχανή όπως ένας ηλεκτρονικός υπολογιστής. Οι 

ανώτερου επιπέδου γλώσσες έουν σύνταξη και λεξιλόγιο που προσεγγίζουν την 

ανθρώπινη γλώσσα. Έπειτα ο πηγαίος κώδικα µεταφράζεται σε γλώσσα µηχανής από 

interpreters και compilers.  

Ένας interpreter µεταφράζει σε γλώσσα µηχανής άµεσα την εντολή τη στιγµή της 

εισαγωγής. Της. Ένα compiler µεταφράζει όλο τν κώδικα σε µια ενδιάµεση 

κατάσταση δίνοντας αποτέλεσµα αρχείο object (*.obj) και στη συνέχεια ο linker 

µετατρέπο αυτό το αρχείο σε εκτελέσιµο αρχέιο παράγοντας έτσι τον κώδικα 

µηχανής. 

   Οι γλώσσες αυτές έχουν τη δική τους δοµή και τις δικές του προδιαγραφές 

τυποποίησης για να διατυπωθούν. Οι προγραµµατιστές τις χρησιµοποιούν ώστε να 

οργανώνουν , να διαχειρίζονται πληροφορίες και να διατυπώνουν αλγόριθµους. 

 

2.1.1) Πώς διαχωρίζονται; 

 
    Ο διαχωρισµός σε κατηγορίες δεν είναι απόλυτος, καθώς πολλές γλώσσες έχουν 

χαρακτηριστικά που εµπίπτουν σε περισσότερες από µία κατηγορίες, και γίνεται για 

οργανωτικούς λόγους. Οι γλώσσες προγραµµατισµού που υπάρχουν είναι οι γλώσσες 

µηχανής, συµβολικές γλώσσες ή γλώσσες χαµηλού επιπέδου και οι γλώσσες υψηλού 

επιπέδου.  

   Οι γλώσσες µηχανής δηµουργήθηκαν για να µπορέσει ο ηλεκτρονικός υπολογιστής 

να εκτελέσει µία λειτουργία κατευθείαν µέσω του κώδικα. Έπειτα, µε τις συµβολικές 

γλώσσες ή τις γλώσσες χαµηλού επιπέδου ο υπολογιστής θα έπρεπε πριν εκτελέσει 

την λειτουργία να µεταφράση µέσω ενός συµβολοµεταφραστή (assembler) τις 

εντολές. Οι γλώσσες υψηλού επιπέδου βασίζονται σε λέξεις τις καθοµιλουµένης 

γλώσσας και ο υπολογιστής τις µεταφράζει µέσω ενός µεταγλωτιστή (compiler). 
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2.2.2) Από τί αποτελούνται; 

 
   Μία γλώσσα προγραµµατισµού την προσδιορίζει  το αλφάβητό της, το λεξιλόγιό 

της, η γραµµατική της και η σηµασιολογίας της.  

Αλφάβητο είναι το σύνολο των στοιχείων που χρησιµοποιείται από τη γλώσσα 

προγραµµατισµού. 

Το λεξιλόγιο αποτελείτε από ένα σύνολο των στοιχείων του αλφαβήτου. 

Η γραµµατική αποτελείται από το συντακτικό της και την τυπολογία της. 

Η σηµασιολογία της είναι το σύνολο 

των κανόνων που καθορίζει το νόηµα 

των λέξεων και αποτελείται από τα 

παρακάτω στάδια:  

• ανάλυση = κατανόηση των 

δεδοµένων,  

• σχεδιασµός κώδικα, συγγραφή 

προγράµµατος,  

• µεταγλώττιση του κώδικα σε 

γλώσσα µηχανής, (ο compiler  

µας εµφανίζει τυχόν λάθη),  

• διασύνδεση,  

• εκτέλεση προγράµµατος και  

• έλεγχος της λειτουργίας του. 

 

2.2) Πώς δημιουργήθηκαν; - Ιστορική αναδρομή 

    
   Η ιστορία µας λέει πώς υπήρξε ανάγκη δηµιουργίας γλώσσας προγραµµατισµού 

πολύ πριν δηµιουργηθεί ο πρώτος ηλεκτρονικός και προγραµµατίσιµος υπολογιστής. 

Ένα παράδειγµα θα µπορούσε να ήταν και ο αργαλιός Jacquard το 1801, ο οποίος 

χρησιµοποιεί διάτρητες κάρτες για το αυτόµατο πλέξιµο σχηµάτων στα πλεκτά.    

Κατά τη διάρκεια του 2ου παγκοσµίου πολέµου χρείαστηκε να επιλυθούν κάποια 

αριθµητικά προβλήµατα όπως ο υπολογισµός καµπυλών βολών και εκεί 
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πρωτοεµφανίζονται οι γλώσσες προγραµµατισµού. Αρχικά χρησιµοποιήθηκε η 

κατώτερη γλώσσα προγραµµατισµού  ή γλώσσα µηχανής (machine language). Οι 

εντολές της ήταν ακολουθίες από το 0 και το 1. Έπειτα υπήρξαν οι assembllers που 

απευθύνονταν στην CPU. Μεταξύ 1842-1843 γράφεται ο πρώτος κώδικας από την 

Ada Lovelace για µία µηχανή που ονοµαζόταν Analytical Engine και την οποία 

σχεδίαζε και ο µαθηµατικός Babbage.  

      Μόλις δηµιουργήθηκε ο πρώτος ηλεκτρονικός υπολογιστής  (ENIAC), προέκυψε 

και η ανάγκη της ύπαρξης ενός τρόπου, ενός κώδικα, για να µπορούν οι 

προγραµµατιστές να γράψουν εφαρµογές γι’ αυτόν. Η έλλειψη ταχύτητας και µνήµης, 

των τότε υπολογιστικών µοντέλων, επέβαλαν στους προγραµµατιστές να γράφουν 

assembly. Πολύ σύντοµα όµως, ανακαλύψανε ότι η χρήση της assembly ήταν επίσης 

προβληµατική λόγω της µεγάλης προσπάθειας που επέβαλε η σύνταξη 

προγραµµάτων µε αυτήν καθώς και η απασφαλµάτωσή τους.  

    Το 1948, ο Konrad Zuse δηµοσίευσε ένα άρθρο για την γλώσσα προγραµµατισµού 

που επινόησε, την Plankalkül. Η γλώσσα αυτή όµως δεν υλοποιήθηκε τότε, αλλά 

µετά από πολλά χρόνια, λόγω πολέµου. Εξίσου σηµαντικές γλώσσες που 

αναπτύχθησαν εκείνη την πρώτη περίοδο των υπολογιστών ήταν η C-10 και η 

ENIAC coding system. Όλες οι γλώσσες αυτές ήταν σχεδιασµένες για τον 

υπολογιστή ENIAC. Από την δεκαετία του 1950 δηµιουργούνται τρεις µοντέρνες 

γλώσσες προγραµµατισµού. Οι γλώσσες αυτές είναι: η COBOL (COmmon Business 

Oriented Language) η LISP (LIStProcessor) και η FORTRAN (FORmula 

TRANslation). Συγχρόνως δηµιουργήται και η πρώτη έκδοση της ALGOL 

(ALGOrithmic Language), η ALGOL-60,η οποία εισήγαγε τα εξής δύο νέα στοιχεία: 

την ύπαρξη µπλόκ κώδικα και την ύπαρξη ξεχωριστής εµβέλεια µεταβλητών µέσα 

στα µπλόκ αυτά.  

     Επίσης άλλη µία καινοτοµία που συνόδευε την ALGOL ήταν η δηµιουργία ενός 

φορµαλισµού για την περιγραφή του συντακτικού των γλωσσών προγραµµατισµού, η 

λεγόµενη BNF µορφή (Backus-Naur Form). Μέσα στις δύο αυτές δεκαετίες, και µε 

τις βάσεις να έχουν ήδη οριστεί µε τις υπολοιήσεις των παραπάνω γλωσσών, µέχρι το 

τέλος της δεκαετίας του 1960, ήδη αρχίζουν οι γλώσσες προγραµµατισµού να 

πληθαίνουν και να εισάγει η καθεµία νέες δυνατότητες. Άλλες σηµαντικές γλώσσες 

που αναπτύχθηκαν ήταν: η APL, η Simula και η BASIC.  

    Στη συνέχεια, ξεκίνησε και ο σχεδιασµός της γλώσσας Pascal. Την περίοδο 1967 

µε 1978 δηµιουργούνται γλώσσες όπως η C, η ML και η Prolog, και δηµιουργούνται 
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πλέον οικογένειες γλωσσών από τις οποίες κάθε σηµερινή µοντέρνα γλώσσα έχει 

τουλάχιστον έναν πρόγονο. Λίγο αργότερα το δηµιουργείται η πρώτη 

αντικειµενοστρεφής γλώσσα, η C++ βασισµένη σε τεράστιο βαθµό πάνω στην ήδη 

υπάρχουσα, C. Επιπροσθέτως, ένα νέο προγραµµατιστικό στυλ, το να γράφει κανείς 

προγράµµατα σε κοµµάτια (modules),καταλήγει στην δηµιουργία γλωσσών όπως η 

Modula.  Άλλες γλώσσες που αναπτύχθηκαν είναι: η ADA, η Eiffel και η γνωστή 

Perl.  

   Η δεκαετία του ’90 είναι η εποχή του Ίντερνετ και δηµιουργούνται νέες ανάγκες 

στις γλώσσες προγραµµατισµού. Γίνεται µεγάλη προσπάθεια  να βοηθηθούν οι 

προγραµµατιστές στο να γράφουν γρήγορα και εύκολα κώδικα, κάτι που οδηγεί στην 

δηµιουργία των πρώτων IDE. Αναπτύσσονται οι γλώσσες C# και Visual BASIC της 

Microsoft.  

   Μέρα, µε τη µέρα η τεχνολογία προχωράει και η εξέλιξη των γλωσσών 

αναπτύσεται.  Οι παλιές περνάνε στο παρασκήνιο και νέες µε νέα χαρακτηριστικά 

ανάλογα µε το τί ανάγκες προκύπτουν έρχονται στην επιφάνεια.  

 

 

2.3) Γλώσσα προγραμματισμού XML 

 

     Για την εκπόνηση της εργασίας είναι απαραίτητη η χρήση γλωσσών 

προγραµµατισµού. Μία από αυτές που χρησιµοποιήθηκαν είναι η XML. Είναι πολύ 

απλή αλλά χρήσιµη και όπως θα δούµε παρακάτω προσφέρει πολλά οφέλη στους 

προγραµµατιστές.  

    Tο ακρωνύµιο XML, συνθέτουν οι λέξεις Extensive Markup Language και η οποία  

είναι µία γλώσσα σήµανσης. Αναπτύχθηκε από µία οµάδα εργασίας XML υπό την 

επίβλεψη του διεθνούς οργανισµού World Wide Web Consortium (W3C) το 1996. 

Εδραιώθηκε από τον John Bosak της Sun Microsystems µε την ενεργή συµµετοχή 

µιας XML Οµάδας Ειδικού Ενδιαφέροντος (που οργανώθηκε από τον οργανισµό 

W3C).  

     Η σήµανση είναι η διαδικασία χρήσης κωδικών, οι οποίοι ονοµάζονται ετικέτες 

για τον ορισµό της δοµής, της οπτικής εµφάνισης και στην συγκεκριµένη γλώσσα του 
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νοήµατος των δεδοµένων. Στην XML περιέχεται ένα σύνολο κανόνων που αφορά την 

ηλεκτρονική κωδικοποίηση κειµένων. Οι ετικέτες  στα έγγραφα της γλώσσας αυτής 

περικλείονται από τα σύµβολα µικρότερο από και µεγαλύτερο απο   (< , >). Είναι µία 

µορφοποίηση δεδοµένων κειµένου, µε την υποστήριξη του Unicode για όλες τις 

γλώσσες του κόσµου. Σχεδόν κάθε χαρακτήρας  Unicode µπορεί να εµφανίζεται σε 

ένα κείµενο XML .  

    Σχεδιάστηκε µε τέτοιο τρόπο έτσι ώστε να είναι απλή και χρήσιµη για το 

διαδίκτυο. Τα XML έγγραφα δεν είναι πολύπλοκα αλλά απλά και πολύ 

αποτελεσµατικά. Αποτελούνται από µονάδες αποθήκευσης που καλούνται entities 

(οντότητες), οι οποίες περιέχουν πληροφορίες αναλυµένες ή µη. Οι αναλυµένες 

πληροφορίες αποτελούνται από χαρακτήρες (characters) οι οποίοι συνθέτουν 

character data και άλλοι οι οποίοι συνθέτουν markup. Η µορφή markup κωδικοποιεί 

την περιγραφή της τελικής αποθήκευσης του εγγράφου καθώς και τη λογική δοµή. Οι 

χαρακτήρες που συµπεριλαµβάνονται σε ένα κείµενο  XML αποτελούν τη σήµανση ή 

το περιεχόµενό του, τα οποία µπορούν ύστερα από την εφαρµογή κάποιων κανόνων 

να επισηµανθούν και να διακριθούν.  

    Επιτρέπει στους προγραµµατιστές να δηµιουργήσουν οποιαδήποτε ετικέτα 

χρειάζονται για να περιγράψουν τα δεδοµένα και τη δοµή τους. Ο επεξεργαστής 

(XML  parser) της γλώσσας XML είναι το λογισµικό που επεξεργάζεται ένα κείµενο 

XML και το οποίο δουλεύει για µία εφαρµογή.  Μερικές κωδικοποιήσεις βασισµένες 

στην XML τις συναντάµε σε αρκετές εφαρµογές γραφείου, όπως του Microsoft 

Office, του OpenOffice και του iWork της εταιρείας Apple.  

    Έως τα τέλη της δεκαετίας του 2000 είχαν αναπτυχθεί πάρα πολλές γλώσσες που 

είχαν σαν βάση την XML. Κάποιες από αυτές ήταν και η RSS, η SOAP και η 

XHTML.  

Για να συνοψήσουµε, οι στόχοι της XML είναι οι εξής: 

1.      Η XML πρέπει να είναι εύχρηστη στο Internet. 

2.      H XML πρέπει να υποστηρίζει µεγάλη ποικιλία από εφαρµογές. 

3.      Η XML πρέπει να είναι συµβατή µε την SGML. 

4.      Θα είναι εύκολο να γράφονται προγράµµατα που επεξεργάζονται  
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         XML έγγραφα. 

5.      Ο αριθµός των προαιρετικών χαρακτηριστικών στην XML θα είναι όσο το  

         δυνατόν πιο µικρός, ιδανικό επίπεδο το µηδέν. 

6.      Τα XML έγγραφα θα πρέπει να είναι ευανάγνωστα. 

7.      Ο σχεδιασµός XML θα πρέπει να προετοιµάζεται γρήγορα. 

8.      Ο σχεδιασµός XML θα πρέπει να είναι τυπικός και περιεκτικός. 

9.      Τα XML έγγραφα θα πρέπει να δηµιουργούνται εύκολα. 

10.  Η περιεκτικότητα στον XML συµβολισµό είναι µικρής σηµασίας. 
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2. 4) Γλώσσα προγραμματισμού HTML 

 

    Οι λέξεις HyperText Markup Language (γλώσσα σήµανσης κειµένου) δηµιουργούν 

εδώ, το ακρωνύµιο HTML, το οποίο είναι το όνοµα της βασικής γλώσσας 

προγραµµατισµού.  

   ∆ηµιουργήθηκε στη δεκαετία του 1980 από τον φυσικό Τιµ Μπερνερς Λι. Ο Λι, ο 

οποίος εργαζόταν στο CERN επινόησε και κατασκεύασε το σύστηµα χρήσης και 

διαµοιρασµού εγγράφων το λεγόµενο ENQUIRE. Στη συνέχεια   δηµιούργησε την 

προδιαγραφή της HTML και σύνθεσε τον browser και το λογισµικό του εξυπηρετητή. 

Έτσι, στα τέλη του 1991 δηµοσιεύτηκε η πρώτη µορφή της γλώσσας και ήταν ένα 

έγγραφο το οποίο ονοµαζόταν Ετικέτες HTML και περιέγραφε τα είκοσι στοιχεία που 

αποτελούσαν το σχεδιαστικό µέρος της. Εκτός από την ετικέτα υπερσυνδέσµου, οι 

υπόλοιπες ήταν έντονα επηρεασµένες από την SGMLguid, µια µορφή δηµιουργίας 

τεκµηρίωσης, φτιαγµένη στο CERN και βασισµένη στην SGML. ∆εκατρία από 

εκείνα τα αρχικά στοιχεία υπάρχουν ακόµα σήµερα στην HTML 4. Το πρότυπο 

SGML αναπαράγει µερικές από τις τεχνικές των τύπογράφων, διαχωρίζει τη δοµή 

από το περιεχόµενο και πάνω σε αυτήν στηρίζονται η HTML και η CSS. Η HTML 

γράφεται υπό µορφή στοιχείων HTML τα οποία αποτελούνται από ετικέτες, που  και 

σε αυτή τη γλώσσα, περικλείονται µέσα στα σύµβολα µεγαλύτερο από και µικρότερο 

από (< , >), µέσα στο περιεχόµενο της ιστοσελίδας. Οι ετικέτες HTML συνήθως 

λειτουργούν ανά ζεύγη (για παράδειγµα <h1> και </h1>), µε την πρώτη να 

ονοµάζεται ετικέτα έναρξης και τη δεύτερη ετικέτα λήξης. Ανάµεσα σε αυτές, οι 

σχεδιαστές ιστοσελίδων και οι προγραµµατιστές µπορούν να τοποθετήσουν κείµενο, 

πίνακες, εικόνες. Ο σκοπός ενός web browser είναι να διαβάζει τα έγγραφα HTML 

και τα συνθέτει σε σελίδες που µπορεί κάποιος να διαβάσει ή να ακούσει. Ο εκάστοτε 

browser «µεταφράζει» τις ετικέτες HTML, ερµηνεύσει το περιεχόµενο της 

ιστοσελίδας.  

    Η HTML επιτρέπει την ενσωµάτωση εικόνων και άλλων αντικειµένων µέσα στη 

σελίδα, και µπορεί να χρησιµοποιηθεί για να εµφανίσει διαδραστικές φόρµες. 

Παρέχει τις µεθόδους δηµιουργίας εγγράφων που αποτελούνται από το περιεχόµενο 

που µεταφέρουν και από τον κώδικα µορφοποίησης του περιεχοµένου, καθορίζοντας 
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δοµικά σηµαντικά στοιχεία για το κείµενο, όπως κεφαλίδες, παραγράφους, λίστες, 

συνδέσµους, παραθέσεις και άλλα.  

    

2.4.1) Διαφορές XML – HTML  

 
   Ανάµεσα στις δύο προαναφερθήσες γλώσσες προγραµµατισµού υπάρχουν κάποιες 

οµοιότητες κυριώς όσον αφορά τη δοµή του εγγράφου όµως σε καµία περίπτωση δεν 

είναι ίδιες. Παρακάτω αναφέρω µερικές σηµαντικές διαφορές τους. 

• ∆εν µπορεί να γίνει αντικατάσταση XML µε HTML, όµως υπάρχει η 

δυνατότητα να συµπεριληφθούν δεδοµένα XML σε ετικέτες HTML και να 

προβληθούν σε µία ιστοσελίδα.  

• Η HTML χρησιµοποιείται στη διατύπωση και την εµφάνιση των δεδοµένων, 

ενώ η XML αναπαριστά τη συναφή έννοια των δεδοµένων.  

• Στην HTML τα tags είναι προκαθορισµένα ενώ η XML παρέχει τη 

δυνατότητα να καθορίζουν οι χρήστες τα tags και τις δοµηµένες µεταξύ τους 

σχέσεις. 

• Η HTML περιορίζεται σε ένα ορισµένο πακέτο ετικετών το οποίο µοιράζονται 

όλοι οι χρήστες. 

• Η XML σχεδιάστηκε µε τρόπο τέτοιο ώστε να ικανοποιήσει πολλές από τις 

ανάγκες των προγραµµατιστών δίνοντας στα έγγραφα ένα µεγαλύτερο 

επίπεδο προσαρµοστικότητας στο στυλ και τη δοµή από αυτό που υπήρχε 

παλαιότερα στην HTML. Η XML προσφέρει στους σχεδιαστές της HTML τη 

δυνατότητα να προσθέτουν περισσότερα στοιχεία στη γλώσσα.  
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2.4.2) HTML 5 

 

    Στη συγκεκριµένη πτυχιακή εργασία χρησιµοποιήθηκε η πιο πρόσφατη έκδοση της 

γλώσσας προγραµµατισµού HTML, η HTML 5. Το σηµαντικό µε αυτήν την έκδοση 

είναι ότι µας επιτρέπει να δηµιουργήσουµε “mobile web sites” τα οποία να έχουν 

ταυτόχρονα πολλές από τις ιδιότητες των εφαρµογών που συναντάµε στις διάφορες 

πλατφόρµες κινητών, δίνοντας έτσι την ευκαιρία στην παρουσία του διαδικτύου και 

στα κινητά τηλέφωνα.  

    Η ανάγκη για standards και πλήρη συµβατότητα οδήγησε το World Wide Web 

Consortium (W3C) και το Web Hypertext Application Technology Working Group 

(WHATWG) να συνεργαστούν και να δηµιουργήσουν την νέα αυτή γλώσσα. Οι 

εφαρµογές στα κινητά, παρέχουν µια πολύ πλουσιότερη εµπειρία από ένα τυπικό 

mobile web site. Ο λόγος για τον οποίο µια εφαρµογή το επιτελεί αυτό είναι γιατί 

εγκαθίσταται πάνω στο λειτουργικό του κινητού και αξιοποιεί στο έπακρο τις 

τεχνικές δυνατότητές του.  

    Ένα από τα χαρακτηριστικά του HTML 5 είναι ότι µπορεί να προσφέρει GPS, κάτι 

που θα φανεί ιδιαίτερα χρήσιµο ως εργαλείο για το ηλεκτρονικό εµπόριο και τις 

διαφηµίσεις στο διαδίκτυο. Επίσης ένα άλλο µεγάλο χαρακτηριστικό γνώρισµα του 

HTML 5 είναι η δυνατότητά του να επιτρέψει την αναπαραγωγή βίντεο σε  mobile 

web sites χωρίς τη χρήση του Flash.  

Κάποιοι βασικοί κανόνες που έχουν οριστεί για την HTML5 είναι: 

• Βάση για τα νέα χαρακτηριστικά να είναι οι HTML, CSS, DOM, και η 

JavaScript 

• Ελαχιστοποίηση των plugins (όπως το Flash) 

• Καλύτερη λειτουργία εντοπισµού λαθών 

• Περισσότερο markup για να αντικατασταθεί το scripting 

• Πλήρη συµβατότητα ανεξαρτήτως συσκευής 
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2.5) Γλώσσα προγραμματισμού CSS  

 

      Η γλώσσα προγραµµατισµού CSS (Cascading Style Sheets - ∆ιαδοχικά Φύλλα 

Στυλ) ανήκει στην κατηγορία των γλωσσών φύλλων στυλ και χρησιµεύει στο να 

ελέγχει την εµφάνιση ενός εγγράφου το οποίο έχει γραφτεί µε µία γλώσσα σήµανσης, 

HTML ή  XHTML. Με την επισύναψη αρχείων δηλαδή, CSS σε δοµηµένα έγγραφα 

(HTML, XML) ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να τροποποιήσει την παρουσίαση του 

εγγράφου χωρίς να κάνει αλλαγές στη δοµή του, δηλαδή να προσθέσει κάποια 

ετικέτα.  

     Επίσης, η γλώσσα αυτή δίνει τη δυνάτοτητα να διαχωριστεί το περιεχόµενο από 

την εµφάνιση του εγγράφου κάνοντας έτσι πιο εύκολη τη δουλειά του 

προγραµµατιστή σε θέµατα που αφορούν την πρόσβαση στο περιεχόµενο, την 

καλύτερη δόµηση του κώδικα και θέµατα βελτιστοποίησης.   Χρησιµοποιώντας τη 

γλώσσα CSS στον προγραµµατισµό ιστοσελίδων µπορούµε να εφαρµόσουµε την ίδια 

µορφοποίηση σε πολλές σελίδες, µπορούµε να µειώσουµε την πολυπλοκότητα του 

HTML κώδικα ορίζοντας τη µορφοποίηση µέσα στο CSS έγγραφο. 

   Ουσιαστικά, η συγκεκριµένη γλώσσα ελέγχει την εµφάνιση µίας ιστοσελίδας και 

ενός ιστότοπου από άποψη στυλ, δηλαδή χρώµατα, στοίχιση και γενικά τα 

χαρακτηριστικά της και χρησιµοποιείται σε πολύ µεγάλο βαθµό στον σχεδιασµό 

διαδικτυακών εφαρµογών.  
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2.5.1) CSS3  

 

   Στην συγκεκριµένη εργασία χρησιµοποιήθηκε η επόµενη έκδοση της γλώσσας CSS, 

η  CSS3. Με τη CSS3 µπορούµε να δηµιουργήσουµε οπτικά εφέ µε διάφορα 

χαρακτηριστικά, όπως π.χ. εικόνες µε στρογγυλεµένες άκρες, gradients, σκιές σε 

κείµενα, animations, διαφάνειες, πολλαπλές εικόνες φόντου, γραµµατοσειρές και 

γενικά να διαµορφώσουµε ένα πολύ όµορφο και ενδιαφέρον design µε πολύ ωραία 

γραφικά που µέχρι τώρα δηµιουργόνταν µόνο στο Photoshop (= πρόγραµµα 

επεξεργασίας φωτογραφιών και εικόνων). ∆ίνονται οι δυνατότητες επίσης, στους 

προγραµµατιστές να εξοικονοµήσουν χρόνο για το επιθυµητό αποτέλεσµα µε το να 

επιτρέπει λειτρουργίες στυλ άλλων γλώσσων χωρίς αυτές να χρησιµοιούνται.  

Η  CSS3 υποστηρίζεται από τους περισσότερους browsers (Safari, Firefox, Chrome 

κλπ.), στις νεότερες τιυς εκδόσεις .  

  Την επέλεξα διότι µου προσέφερε ένα ευρύ φάσµα δυνατοτήτων για να 

δηµιουργήσω την κατάλληλ  η εφαρµογή. 
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2.6) Γλώσσα προγραμματισμού Java 
 

   Μία γλώσσα που θα µπορούσε να φανεί χρήσιµη στο στήσιµο της συγκερκιµένης 

πρυχιακής είναι η Java.  Η Java,  αρχικά αναπτύχθηκε από την εταιρεία Sun και 

συγκεκριµένα από τον James Gosling, οποίος πειραµατιζόταν πάνω στην γλώσσα 

C++ . Ο Gosling, πριν να οριστικοποιήσει την γλώσσα Java, είχε δηµιουργήσει την 

πρόγονό της, µία γλώσσα µε το όνοµα Oak.  H Oak έµοιαζε αρκετά µε την γλώσσα 

C++ αλλά ήταν πολύ πιο απλή. Η Oak µετονοµάστηκε σε Java (ποικιλία καφέ,  

 

αγαπηµένη στους δηµιουργούς της) διότι το πρώτο όνοµα ήταν κατοχυρωµένο ήδη, 

και παρουσιάστηκε επίσηµα στα µέσα του 1995. 

   Η γλώσσα προγραµµατισµού Java, διαθέτει ένα µεγάλο πλεονέκτηµα σε σχέση µε 

τις άλλες γλώσσες, το λειτουργικό της σύστηµα και η πλατφόρµας είναι ανεξάρτητα. 

∆ηλαδή, τα προγράµµατα που είναι γραµµένα σε Java «τρέχουνε» το ίδιο σε Linux, 

Unix, Macintosh  και Windows, χωρίς να χρειαστεί να ξαναγίνει µεταγλώττιση 

(compiling) ή να αλλάξει ο πηγαίος κώδικας για κάθε διαφορετικό λειτουργικό 

σύστηµα.  
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2.6.1) Χαρακτηριστικά της Java 

 

I. Απλή 

Όπως προαναφέρθηκε, η βάση της γλώσσας Java είναι η C++, αλλά µε 

λιγότερα στοιχεία, όπως η αφαίρεση της έννοιας των δεικτών και τα 

προβλήµατα τα οποία έπρεπε να επιλυθούν εξαιτίας τους.  Άρα, η Java είναι 

σίγουρα πιο απλή και ευκολονόητη διότι, οι προγραµµατιστές πρώτα 

µαθαίνουν την C++ και έτσι στη συνέχεια τους είναι πολύ εύκολο να µάθουν 

την Java. Επίσης, περιλαµβάνει µόνο τρεις βασικούς τύπους δεδοµένων, τους 

αριθµούς, τις λογικές µεταβλητές (Boolean) και τους πίνακες.  Ένα από τα 

βασικά χαρακτηριστικά που έχει προσθέσει η Java είναι η αυτόµατη 

διαχείριση της µνήµης, γνωστό και ως "µονάδα συλλογής σκουπιδιών" 

(garbage collector). Ο προγραµµατιστής δεν χρειάζεται να απελευθερώνει την 

µνήµη που κατανέµει γιατί η εικονική µηχανή της Java (Virtual Machine ή 

VMJ) κάνει την δουλεία αυτή για λογαριασµό του προγραµµατιστή. Τέλος, 

υποστηρίζει τη δηµιουργία πολυνηµατικών προγραµµάτων.  

 
II.  Αντικειµενοστραφής 

Στον κόσµο της πληροφορικής όταν λέµε αντικειµενοστρεφή προγραµµατισµό 

(object-oriented programming ή ΑΠ) , ονοµάζουµε ένα προγραµµατιστικό 

υπόδειγµα το οποίο εµφανίστηκε στα τέλη της δεκαετίας του 1960 και 

καθιερώθηκε κατά τη δεκαετία του 1990, αντικαθιστώντας σε µεγάλο βαθµό 

το παραδοσιακό υπόδειγµα του δοµηµένου προγραµµατισµού. Έχει να κάνει 

µε µία µεθοδολογία ανάπτυξης προγραµµάτων, υποστηριζόµενη από 

κατάλληλες γλώσσες προγραµµατισµού, όπως εδώ την Java,  όπου ο 

χειρισµός σχετιζόµενων δεδοµένων και των διαδικασιών που επενεργούν σε 

αυτά γίνεται από κοινού, µέσω µίας δοµής δεδοµένων που τα περιβάλλει ως 

αυτόνοµη οντότητα µε ταυτότητα και δικά της χαρακτηριστικά. Αυτή η δοµή 

δεδοµένων καλείται αντικείµενο και αποτελεί πραγµατικό στιγµιότυπο στη 

µνήµη ενός σύνθετου, και πιθανώς οριζόµενου από τον χρήστη, τύπου 

δεδοµένων που ονοµάζεται κλάση. Οι κλάσεις στην Java αποτελούνται από τις 

µεθόδους και τις µεταβλητές. Μέθοδοι λέγονται οι συναρτήσεις στις οποίες 
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µπορεί να απευθύνεται το αντικείµενο µίας κλάσης. Μεταβλητές λέγονται τα 

δεδοµένα που καθορίζουν την κατάσταση ενός αντικειµένου. 

 

III.  Υψηλή απόδοση 

Η γλώσσα Java µπορεί να µην έχει την αποδοτικότητα της C++ αλλά όµως οι 

περισσότερες εφαρµογές που περιέχουν γραφικά αποδίδονται εξαιρετικά από 

την Java.  

 

IV.  Εύρωστη 

Οι προγραµµατιστές της Java, δηµιούργησαν µία γλώσσα η οποία θα ήταν 

απλή αλλά δυνατή. Όπως είπαµε και προηγουµένως, δεν χρησιµοποιούνται οι 

δείκτες και έτσι είναι αδύνατονν ένα πρόγραµµα της Java να καταστρέψει 

δεδοµένα ή να γράωει πάνω σε άλλα. Επιπροσθέτως, η η Java ακολουθεί τις 

γλώσσες Lisp και SmallTalk οι οποίες επιτρέπουν την αυτόµατη 

απελευθέρωση της µνήµης η οποία έχει καταµεριστεί αλλά δεν 

χρησιµοποιείται πια. 

 

V. Πολυνηµατική 

Ένα πρόγραµµα λέγεται πολυνηµατικό, όταν σχεδιάζεται έτσι ώστε να µπορεί 

να εκτελεί περισσότερες από µία δουλείες ταυτόχρονα. Ένα νήµα έχει τη 

δυνατότητα να εκτελειται ανεξάρτητα σε µία εφαρµογή ή πολλά νήµατα να 

εκτελούνται ταυτόχρονα. Τα νήµατα είναι µία ροή εκτέλεσης µέσα σε µία 

εφαρµογή.  

 

VI.  Ουδέτερη – Αρχιτεκτονική 

Ο µεταγλωττιστής της γλώσσας Java εφαρµόζει ένα κώδικα εντολών 

γραµµένο σε byte ο οποίος µεταγλωττίζεται από τον µεταγλωττιστή της Java 

και έτσι δίνεται στην Java µία ουδέτερη αρχιτεκτονική. ∆ηλαδή τα 

προγράµµατα της Java µπορούν να διαβαστούν και να εκτελεστούν από 

οποιαδήποτε ηλεκτρονικό υπολογιστή ανεξάτητα από το λειτουργικό 

σύστηµα που διαθέτει.  
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VII.  Ασφάλεια 

Η Java εκτός από απλή και δυνατή είναι και µία γλώσσα πολύ ασφαλής. 

∆ηλάδή, ο µεταγλωτιστής (compiler) της εξασφαλίζει ότι ο πηγαίος κώδικας 

δεν παραβιάζει τους κανόνες ασφαλείας. Η µονάδα φόρτωσης κλάσεων 

διασφαλίζει ότι οι κλάσεις δεν παραβιάζουν τους ισχύοντες περιορισµούς 

όταν φορτώνονται στο σύστηµα. Ακόµα, η ασφάλεια προς το ΑΡΙ εµποδίζει 

τις µικροεφαρµογές να δηµιουργούν προβλήµατα στο σύστηµα. Επίσης, ο 

κώδικας που εκτελείται από το περιβάλλον χρόνου εκτέλεσης,  σε µορφή byte 

code, ελέγχεται για να διασφαλιστεί ότι και αυτός επίσης υπακούει στους 

κανόνες ασφαλείας.  

 

VIII.  Εύκολη στη µεταφορά 

Στην Java όλοι οι τύποι δεδοµένων έχουν προκαθορισµένο µέγεθος 

ανεξάρτητα από το µηχάνηµα ή το λειτουργικό σύστηµα στο οποίο το 

πρόγραµµα τρέχει. 

    

2.7) Γλώσσα προγραμματισμού JavaScript 

 

        Στην παρούσα πτυχιακή επίσης, χρησιµοποιήθηκε η γλώσσα προγραµµατισµού  

Javascript. Η JavaScript αρχικά δηµιουργήθηκε από τον Brendan Eich της εταιρείας 

Netscape µε την επωνυµία Mocha, αργότερα LieScript και τελικά JavaScript επειδή 

ήταν επηρεασµένη από την γλώσσα προγραµµατισµού Java.  

   Στα τέλη του 1996 η εταιρεία Netscape υπέβαλε τη γλώσσα Javascript στο Ecma 

International η οποία είναι µια οργάνωση της τυποποίησης των γλωσσών 

προγραµµατισµού προς εξέταση ως βιοµηχανικό πρότυπο, και τελικά το έργο είχε ως 

αποτέλεσµα την τυποποιηµένη µορφή που ονοµάζεται ECMAScript. 

   Αρχικά η  Javascript ήταν βασισµένη στη γλώσσα προγραµµατισµού C και 

χρησιµοποιούνταν για προγραµµατισµό από την πλευρά του πελατη (client) o οποίος 

ήταν ο φυλλοµετρητης (browser) του χρήστη (client – side). ∆ηλαδή, η επεξεργασία 

του κώδικα javascript και η παραγωγή του τελικού περιεχοµένου HTML δεν 

πραγµατοποιείται στο διακοµιστή, αλλά στο πρόγραµµα περιήγησης των επισκεπτών. 
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Η συγκεκριµένη γλώσσα προγραµµατισµού δεν χρειάζεται ιδιαίτερες δυνατότητες 

από τον sever για να εκτελεστεί αλλά βασίζεται στον browser των επισκεπτών. 

Επιπροσθέτω, µπορεί να ενσωµατωθεί σε στατικές σελίδες HTML. Η JavaScript 

χρησιµοποιείται σε εφαρµογές έξω από ιστοσελίδες, όπως για παράδειγµα σε 

έγγραφα PDF, site-specific προγράµµατα περιήγησης και desktop widgets, µοιάζει µε 

την C++ αλλά σαν στόχο έχει την αξιοπιστία στις εφαργµογές του διαδικτύου. Πολλά 

ονόµατα και συµβάσεις ονοµατολογίας έχουν αντιγραφεί από τη Java, αλλά οι δύο 

γλώσσες είναι διαφορετικές και έχουν πολύ διαφορετική σηµασιολογία. Οι βασικές 

αρχές σχεδιασµού στο πλαίσιο της JavaScript, λαµβάνονται από Self και Scheme 

γλώσσες προγραµµατισµού.  Ο κώδικας Javascript µίας σελίδας περικλείεται από τις 

ετικέτες <scripttype="text/javascript"> και </script>.  

     Συνοπτικά, η γλώσσα Javascript είναι µία γλώσσα scripting και σχεδιάστηκε για 

να προσθέσει αλληλεπίδραση στις ιστοσελίδες. Μπορούµε να φτιάξουµε σενάρια που 

να εκτελούν αυτόµατες εργασίες (όταν µία σελίδα Web ή ένα παράθυρο ανοίγει ή 

κλείνει).  

   Στην επόµενη σελίδα βλέπουµε ένα συνοπτικό πίνακα µε τις διαφορές ανάµεσα σε 

Java και Jvascript.  
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∆ιαφορές Java - Javascript 

H Java είναι περίπλοπη στην χρήση 
Η Javascript είναι σχετικά εύκολη στν 

χρήση 

Οι εφαρµογές της Java είναι λίγο αργές Η Javascript εκτελείται πολύ γρήγορα. 

Η Java χρειάζεται το JDK (JAVA 

DEVELOPER’S KIT) 

Η Javascript χρειάζεται µόνο ένας 

φυλλοµετρητή συµβατός µε Javascript 

Τα προγράµµατα στην Java 

µεταγλωττίζονται σε εκτελέσιµα αρχεία 

και ενσωµατώνονται στις σελίδες της 

html µε ετικέτα <applet>. Οι 

φυλλοµετρητές φορτώνουν και τρέχουν 

το αρχείο. 

Στην Javascript τα προγράµµατα 

ενσωµατώνονται στις σελίες της html µε 

την µορφή σεναρίου και δεν χρειάζονται 

µεταγλώτιση ή διερµήνευση 

Η Java εείναι πλήρης γλώσσα 

προγραµµατισµού µε πολλές δυνατότητες 

Η javascript είναι πιο κατάλληλη για 

απλές χρήσεις 

H Java είναι προσανατολισµένη στο 

αντικείµενο και είναι καθαρά 

αντικειµενοστρεφης γλώσσα 

προγραµµατισµού 

Η Javascript είναι βασισµένη στο 

αντικείµενο αλλά δεν είναι αληθινή 

αντικειµενοστρεφής γλώσσας 

προγραµµατισµού. 

Η Java έχει αυστηρούς κανόνες στη 

χρήση των µεταβλητών 

Η Javascript χαρακτηρίζεται από 

χαλαρότητα ως προς τις µεταβλητές. 
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2.8) Γλώσσα προγραμματισμού asp.net 

 

    Το ASP.NET είναι ένα εργαλείο web εφαρµογής το οποίο επινοήθηκε και 

δηµιουργήθηκε από την Microsoft για να διευκολύνει τους προγραµµατιστές µε το 

διαχωρισµό της παρουσίασης και του περιεχοµένου και να δύναται να γράψει κώδικα. 

Κυκλοφορεί στο εµπόριο από τη Microsoft και επιτρέπει στους προγραµµατιστές την 

δηµιουργία δυναµικών ιστοσελίδων, εφαρµογών και υπηρεσιών web. Κυκλοφόρησε 

για πρώτη φορά τον Ιανουάριο του 2002 µε την έκδοση 1.0 του .NET Framework, και 

είναι ο διάδοχος της τεχνολογίας Active Server Pages (ASP) της Microsoft. Το 

ASP.NET είναι «χτισµένο» µε την γλώσσα Common Language Runtime (CLR), 

επιτρέποντας στους προγραµµατιστές να γράψουν κώδικα ASP.NET 

χρησιµοποιώντας οποιαδήποτε γλώσσα υποστηρίζεται από το .NET.   

  

    Οι ASP.NET σελίδες, που είναι γνωστά ως «Web Forms», είναι τα κύρια δοµικά 

στοιχεία για την ανάπτυξη εφαρµογών. Τα Web Forms περιέχονται σε αρχεία µε 

επέκταση .aspx και περιέχουν την στατική (X)HTML σήµανση, όπως επίσης και 

σήµανση για τον καθορισµό στην πλευρά του διακοµιστή, τα Web Controls και τα 

User Controls, όπου οι προγραµµατιστές τοποθετούν όλα τα απαιτούµενα στατικά και 

δυναµικά περιεχόµενα για την ιστοσελίδα τους. Επίσης, ο δυναµικός κώδικας που 

τρέχει στον server µπορεί να τοποθετηθεί σε µια σελίδα µέσα σε ένα µπλοκ (<% - 

δυναµικός κώδικας -%>) , και είναι παρόµοιος µε άλλες τεχνολογίες ανάπτυξης 

ιστοσελίδων όπως PHP, JSP και ASP. Με το ASP.NET Framework 2.0, η Microsoft 

εισήγαγε ένα νέο «code-behind» µοντέλο το οποίο επιτρέπει στο στατικό κώδικα να 

παραµείνει στην .aspx σελίδα, ενώ ο δυναµικός κώδικας να παραµένει σε ένα 

.aspx.vb ή .aspx.cs ή .aspx.fs αρχείο (ανάλογα µε τη γλώσσα προγραµµατισµού που 

χρησιµοποιείται). Από τεχνικής απόψης το ASP διαθέτει αντικείµενα τα οποία 

καλούνται από την VBscript ή την Javascript για την εκτέλεση συγκεκριµένων, 

εξαιρετικά χρήσιµων λειτουργιών, όπως η συλλογή των δεδοµένων που στέλνουν οι 

χρήστες, η ανταπόκριση στην είσοδο των χρηστών, η διαχείριση εφαρµογών και 

συνοδών εργασίας και ο χειρισµός του Server. 
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2.9) Γλώσσα προγραμματισμού PHP 

 

  Μία άλλη τεχνολογία η οποία θα µπορούσε να φανεί χρήσιµη στο στήσιµο της 

ιστοσελίδας που πραγµατεύοµαι είναι και η PHP. 

    Στα µέσα της δεκαετίας του ’90 ο Rasmus Lerdorf δηµιουργεί για προσωπική 

χρήση  ένα script µε το όνοµα PHP.cgi χρησιµοποιώντας της γλώσσα 

προγραµµατισµού Perl. Στη συνέχεια, εφόσον ήταν λειτουργικό και χρήσιµο πέρασε 

σε ευρεία χρήση και τελικά περίπου το 1997 η γλώσσα PHP/FI (Personal Home 

Page/Form Interpreter), βασιζόµενη πλέον στη γλώσσα C φτάνει στη έκδοση 2.0. 

Ακολούθησαν αρκετές εκδόσεις και µέχρι  σήµερα έχουµε τις εκδόσεις 4 και 5 της 

οποίες και χρησιµοποιούν πιο πολύ οι προγραµµατιστές.  

    Η PHP έιναι µία γλώσσα προγραµµατισµού η οποία χρησιµοποιείται για τη 

δηµιουργία ιστοσελίδων µε δυναµικό περιεχόµενο και είναι επισήµως γνωστή ως 

HyperText ppreprocessor.  Μια σελίδα PHP περνά από επεξεργασία από ένα συµβατό 

διακοµιστή του Παγκόσµιου Ιστού ώστε να παραχθεί σε πραγµατικό χρόνο το τελικό 

περιεχόµενο, που θα σταλεί στο πρόγραµµα περιήγησης των επισκεπτών σε µορφή 

κώδικα HTML.  Ένα αρχείο µε κώδικα PHP θα πρέπει να έχει την κατάλληλη 
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επέκταση (π.χ. .php, .php4, .phtml κ.ά.). Η ενσωµάτωση κώδικα σε ένα αρχείο 

επέκτασης .html δεν θα λειτουργήσει και θα εµφανίσει στον browser τον κώδικα 

χωρίς καµία επεξεργασία, εκτός αν έχει γίνει η κατάλληλη ρύθµιση στα MIME types 

του server. Επίσης ακόµη κι όταν ένα αρχείο έχει την επέκταση .php, θα πρέπει ο 

server να είναι ρυθµισµένος για να επεξεργάζεται και να µεταγλωτίζει τον κώδικα 

PHP σε HTML που καταλαβαίνει το πρόγραµµα του πελάτη. 

 

 

 

 

   Μερικά από τα πλεονεκτήµατα της γλώσσας PHP θα µπορούσαµε να πούµε ότι 

είναι τα εξής: 

• µπορεί να χρησιµοποιηθεί για όλα τα σηµαντικά λειτουργικά συστήµατα 

(Linux, Unix,Solaris, OpenBSD, Microsoft Windows, Mac OS X, RISC OS),  
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• υποστηρίζει τους περισσότερους διακοµιστές web (Apache, IIS) και αυτό 

περιλαµβάνει οποιοδήποτε web server ο οποίος µπορεί να χρησιµοποιήσει το 

FastCGI PHP binary, όπως lighttpd και Nginx,  

• δουλεύει είτε ως module, είτε ως επεξεργαστής CGI, 

• υπάρχει ελευθερία επιλογής ενός λειτουργικού συστήµατος και ενός web 

server,  

• υπάρχει η δυνατότητα χρήσης συναρτησιακού (procedural programming) ή 

αντικειµενοστραφή προγραµµατισµού (OOP), ή ένα µείγµα από τους δύο,  

• δεν υπάρχει περιορισµός εξαγωγής HTML,  

• οι δυνατότητες της PHP συµπεριλαµβάνουν την εξαγωγή εικόνων, αρχείων 

PDF, ακόµη και ταινίες Flash οι οποίες παράγονται αµέσως, 

• γίνεται εύκολα οποιοδήποτε εξαγωγή κειµένου όπως XHTML και 

οποιοδήποτε άλλο αρχείο XML,  

• δηµιουργεί αυτόµατα αρχεία και τα αποθηκεύει στο σύστηµα αρχείων, αντί να 

τα εκτυπώνει, αποτελώντας έτσι µια server-side cache για το δυναµικό µας 

περιεχόµενο,  

• ένα από τα ισχυρότερα και πιο σηµαντικά χαρακτηριστικά της PHP είναι η 

υποστήριξη από ένα ευρύ φάσµα βάσεων δεδοµένων.  

   Η δηµιουργία µίας ιστοσελίδας µε υποστήριξη βάσης δεδοµένων είναι πολύ απλή 

και µπορεί να γίνει µε τη χρήση συγκεκριµένων επεκτάσεων (π.χ. για την MySQL), 

είτε χρησιµοποιώντας ένα abstract layer, όπως PDO, ή µε τη σύνδεση σε οποιαδήποτε 

βάση δεδοµένων που υποστηρίζει το πρότυπο Open Database Connection µέσω της 

επέκτασης ODBC. Άλλες βάσεις δεδοµένων µπορούν να χρησιµοποιήσουν URL ή 

sockets, όπως η CouchDB. 
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 3ο Κεφάλαιο 

3.1) Τί είναι οι βιβλιοθήκες; 

 

      Η έννοια της βιβλιοθήκης στον κόσµο της πληροφορικής είναι αναπόσπαστο 

κοµµάτι του δοµηµένου προγραµµατισµού και αναπτύχθηκε παράλληλα µε αυτόν. 

Είναι µία συλλογή από έτοιµα υποπρογράµµατα που χρησιµοποιείται για την 

ανάπτυξη ενός λογισµικού.  

     Οι βιβλιοθήκες περιλαµβάνουν υποβοηθητικό κώδικα και δεδοµένα προσφέροντας 

µε αυτόν τον τρόπο υπηρεσίες σε προγράµµατα. Τα σύγχρονα λειτουργικά 

συστήµατα παρέχουν βιβλιοθήκες που υλοποιούν την πλειονότητα των υπηρεσιών 

του συστήµατος. Τα εκτελέσιµα αρχεία και οι βιβλιοθήκες αναφέρονται το ένα στον 

κώδικα και τα δεδοµένα του άλλου µέσω µιας διαδικασίας που ονοµάζεται σύνδεση 

και την πραγµατοποιεί ο συνδέτης. Έτσι, ο περισσότερος κώδικας που χρησιµοποιούν 

οι σύγχρονες εφαρµογές παρέχεται από αυτές τις βιβλιοθήκες και δεν χρειάζεται να 

γραφεί από την αρχή για κάθε νέο πρόγραµµα. 

 

3.2) Βιβλιοθήκη jQuery 

 

   Η βιβλιοθήκη που χρησιµοποίησα για την εκπόνηση της ιστοσελίδας έιναι η 

jQuery. H jQuery στις αρχές τυ 2006 από τον John Resig στο BarCamp. H jQuery 

είναι µια βιβλιοθήκη µε συναρτήσεις γραµµένες σε γλώσσα JavaScript µε 

αδειοδότηση από την MIT LICENSE και την GNU GENRAL PUBLIC LICENSE. 

Χρησιµοποιείται από προγραµµατιστές για να δηµιουργήσουν ιστοσελίδες και 

διαδυκτιακές εφαρµογές που χρειάζονται ευχρηστία και διαδραστικότητα.   

  Ένα από τα πλεονεκτήµατα της jQuery είναι ότι ακολουθεί την αρχή  KISS (Keep It 

Simple Stupid) δηλαδή  προσπαθεί να υπεραπλουστεύσει τον προγραµµατισµό σε 

Javascript προσφέροντας απλούς µηχανισµούς και εντολές µέσω του framework της. 

Επισής, παρέχει µία πλήρη τεκµηρίωση µέσω του Visual jQuery. Έχει ένα µικρό 
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µέγεθος της τάξης των 20kb το οποίο δίνει την δυνατότητα να γίνει εύκολα 

κατανοητή η αρχιτεκτονική της. Ο προγραµµατιστής µπορεί να χρησιµοποιήσει όλα 

τα πλεονεκτήµατα και τις δυνατότητες (εφέ, εµφάνιση-απόκρυψη κλπ.) που 

προσφέρει η Javascript. Η jQuery είναι σχεδιασµένη να επιλέγει στοιχεία HTML και 

να εφαρµόζει κάποιες ενέργειες στα επιλεγµένα στοιχεία. 

    Επέλεξα την συγκεκριµένη διότι διέθετα τις απαραίτητες γνώσεις (HTML, CSS, 

JAVASCRIPT), και επίσης, αυτό που χαρακτηρίζει την γλώσσα jQuery είναι γενικά,  

ο συµπαγής κώδικα και η ευκολία στην συγγραφή. 
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4ο Κεφάλαιο 
 

4.1) Τί είναι η τεχνολογία AJAX; 

 

    Το ακρονύµιο Asynchronous Javascript and XML σχηµατίζουν την τεχνολογία 

AJAX. Η AJAX είναι µία τεχνολογία η οποία είναι η πιο σύχγρονη σε ότι αφορά τον 

προγραµµατισµό στο κόσµο του διαδικτύου. Εντυπωσιακές εµφανίσεις, ευφάνταστα 

scrolling και δυναµικά ξεφυλίσµατα σε photo album είναι αποτελέσµατα της 

συγκεκριµένης τεχνολογίας η οποία προσφέρει  διαδραστικές δυνατότητες σε ένα 

δυναµικό site, µετατρέποντας µία απλή ιστοσελίδα σε µία διαδικτυακή εφαρµογή.  

   H AJAX προσφέρει τη δυνατότητα εµφάνισης νέων στοιχείων στο site, χωρίς τη 

φόρτωση νέας σελίδα.  Μπορεί δηλαδή ο web developer να δηµιουργήσει ένα site µε 

µία µόνο σελίδα, στην οποία θα φορτώνονται διαφορετικά δεδοµένα ανάλογα µε τις 

επιλογές του χρήστη. Με αυτόν τον τρόπο καταργεί τους ατελείωτους φακέλους µε τα 

html αρχεία, στα οποία επαναλαµβάνεται το ίδιο κοµµάτι κώδικα, βελτιώνοντας 

παράλληλα και την ασφάλεια του site καθώς καταργεί την αλλαγή του url στη µπάρα 

διευθύνσεων.  

   Η κύρια γλώσσα µε την οποία εφαρµόζεται η AJAX είναι η JavaScript.   Όµως τα 

τελευταία χρόνια έχουν κάνει την εµφάνισή τους και κάποιες πρόσθετες βιβλιοθήκες 

οι οποίες δίνουν τη δυνατότητα στον προγραµµατιστή να γράψει κώδικα σε 

JavaScript µε ποιο εύκολο, σύντοµο και κατανοητό τρόπο. Τέτοιες βιβλιοθήκες είναι 

οι: 

• jQuery 

• Dojo 

• YUI 

• MooTools 

• Prototype 

   Η δηµοφιλέστερη και η ποιο εύχρηστη από αυτές είναι η jQuery.  Το µόνο που 

χρειάζεται για την εγκατάστασή της, είναι το κατέβασµα του αρχείου της 

βιβλιοθήκης και η αποθήκευσή του στο φάκελο του site που θα χρησιµοποιηθεί η 
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jQuery.  Ένας άλλος εναλλακτικός τρόπος είναι η δήλωση του url του αρχείου της 

βιβλιοθήκης απευθείας µέσα στο κώδικα του site αποφεύγοντας έτσι το κατέβασµα 

της βιβλιοθήκης. 

   Είναι µία τεχνολογία που θα µπορούσε να χρησιµοποιηθεί στην δηµιουργία της 

ιστοσελίδας που δηµιούργησα στην εκπόνηση της συγκεκριµένης πτυχιακής 

εργασίας. 

 

5ο Κεφάλαιο 
 

5.1) Υλοποίηση  

 

    Για την υλοποίηση της πτυχιακής µου εργασίας χρησιµοποίησα το Microsoft 

Visual Studio Express 2012 for Web καθώς και τον λογισµικό επεξεργασίας εικόνων 

και δηµιουργίας γραφικών Adobe Photoshop CS4.  
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    Στην συνέχεια παραθέτω στιγµιότυπα του περιβάλλοντος όπου υλοποίηθηκε η 
πτυχιακή µου εργασία , τα απαραίτητα αρχεία που την απαρτίζουν καθώς και µια 
σύντοµη περιγραφή – επεξήγηση κάποιοιων σηµαντικών σηµείων του κώδικα.   

 Στο φάκελο App_Code υπάρχει το αρχείο Pictures.cs το οποίο περιέχει την κλάση 

για το data layer - δηλαδή ο κώδικας για τη διαχείριση των δεδοµένων - της 

εφαρµογής. 

Ο φάκελος Αpp_data περίεχει το αρχείο Pictures.xml το οποίο αποθηκεύει τα 

δεδοµένα µας, αποτελεί στην ουσία τη βάση δεδοµένων µας. 

Ο φάκελος clearbox περιέχει όλα εκείνα τα αρχεία που είναι απαραίτητα για την 

απεικόνιση των thumbnails µας –πατώντας πάνω σε αυτά- σε φωτογραφιές, µέσω 

µιας pop-up λειτουργίας, στο πραγµατικό τους µέγεθος. ∆εν αποτελεί δική µου 

Εικόνα 9: Φάκελοι και αρχεία του project 
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υλοποίηση.∆ιατίθεται δωρεάν στο διαδίκτυο. 

Στο φάκελο images είναι αποθηκευµένες όλες οι εικόνες και τα γραφικά που 

χρησιµοποιήθηκαν για την υλοποίηση του οπτικού µέρους του ιστότοπου. 

Στο φάκελο Pictures αποθηκεύονται οι εικόνες εκείνες που ο χρήστης ανεβάζει στην 

ιστοσελίδα και αποτελούν στην ουσία το περιεχόµενο του ψηφιακού µας άλµπουµ. 

Το αρχείο Admin.aspx αποτελεί το γραφικό περιβάλλον της σελίδας όπου ο χρήστης 

καλείται να συνδεθεί µε τη βάση πληκτρολογώντας το «όνοµα χρήστη»  και τον 

«κωδικό» καθώς επίσης και το οπτικό µέρος των σελιδών όπου γίνεται η διαχείση 

των φωτογραφιών. Το αρχείο Admin.aspx.cs αποτελεί την προγραµµατιστική 

διαδικασία για την επίτευξη της παραπάνω λειτουργίας, δηλαδή της εισόδου του 

χρήστη στο σύστηµα και της δυνατότητας του να τις διαχειριστεί. 

Το αρχείο Default.aspx αποτελεί και αυτό το γραφικό περιβάλλον του  ψηφιακού µας 

άλµπουµ, της σελίδας δηλαδή που έχουν πρόσβαση οι επισκέπτες. Στο αρχείο 

Default.aspx.cs βρίσκεται ο κώδικας που είναι υπεύθυνος για την εµφάνιση των 

φωτογραφιών µας καθώς και για την αναζήτηση τους βάσει της ονοµασίας ή της 

περιγραφής που τους έχει δοθεί ,δυνατότητα που δίνεται στον επισκέπτη. 

Το αρχείο ΙmageResize.ashx είναι µια έτοιµη βιβλιοθήκη που µετατρέπει τις 

φωτογραφίες σε µικρογραφίες. 

Τα αρχεία NavigationMenu.css και Stylesheet.css αποτελούν την µορφοποίηση της 

σελίδας µας Default.aspx, είναι δηλαδή εκείνα που είναι υπεύθυνα για το οπτικό 

αποτέλεσµα της σελίδας καθώς και της δυνατότητας προσαρµογής της σείδας σε 

οποιαδήποτε ανάλυση οθόνης. 

Στο αρχείο Web.config είναι αποθηκευµένα ο κωδικός πρόσβασης του χρήστη καθώς 

και το username. 

Στη συνέχεια θα δώσουµε µια σύντοµη περιγραφή κοµµατιών κώδικα που εκτελούν 

λειτουργίες απαραίτητες για την υλοποίηση της εφαρµογής. 
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Αρχικά ορίζουµε µια µεταβλητή τύπου boolean, την isAdmin  η οποία δείχνει αν έχει 

κάνει login κάποιος διαχειριστής. Σε περίπτωση που έχει κάνει login τότε δίνουµε 

εντολή να εµφανιστεί το πάνελ της διαχείρισης και ταυτόχρονα να αποκρύψουµε τη 

φόρµα εισόδου. Με το IsPostBack ελέγχουµε αν έχουµε ξαναφορτώσει  τη σελίδα 

έτσι ώστε σε περίπτωση που το έχουµε κάνει να µην χρειαστεί να φορτώσουµε τις 

φωτογραφίες από το xml ξανά. 

Στη συνέχεια  ορίζουµε µια µεταβλητή τύπου Pictures η οποία διαχειρίζεται τη βάση 

δεδοµένων σε xml. Με την εντολή  DataTable Pictures = MyPictures.Select(); 

αποθηκεύουµε τις φώτογραφίες από το xml σε ένα πίνακα στη µνήµη. Στη συνέχεια 

για κάθε εγγραφή διορθώνουµε την εικόνα ώστε να περιέχει το url της εικόνας όπως 

το βλέπει ο χρήστης και φορτώνουµε τον πίνακα µε τα δεδοµένα στο gridview. 

Εικόνα 10:Έλεγχος εισόδου του χρήστη 
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Το gridview είναι µια διεπαφή χρήστη που διαχειρίζεται τα περιεχόµενα ενος πίνακα 

και µε µια µορφοποίηση που του έχουµε ορίσει εµείς τα εµφανίζει στην οθόνη. 

Στη συνέχεια διαχειριζόµαστε το event για το κουµπί Insert. Σε αυτό το event γίνεται 

έλεγχος για την ύπαρξη ή όχι τόσο του φακέλου όπου θα αποθηκεύουµε τις 

φωτογραφίες µας όσο για των ίδιων των φωτογραφιών. Συγκεκριµένα, σε περίπτωση 

που δεν έχει δηµιουργηθεί φάκελος για την αποθήκευση των φωτογραφιών, δήλαδή 

είναι η πρώτη φορά που εισάγουµε κάποια εικόνα, τότε τον δηµιουργούµε. 

Ελέγχουµε έπειτα αν ο χρήστης έχει επιλέξει µια φωτογραφίας. Αν η επιλεγνένη 

φωτογραφία δεν υπάρχει στο φάκελο που δηµιουργήσαµε τότε την αποθηκεύουµε, 

διαφορετικά εµφανίζουµε κατάλληλο µήνυµα προς το χρήστη.Σε περίπτωση που ο 

χρήστης δεν έχει επιλέξει καµία εικόνα εµφανίζεται κατάλληλο µήνυµα για αυτό το 

σκοπό. 

Εικόνα 11: Στιγμιότυπο κώδικα 
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Στη συνέχεια  διαχειριζόµαστε το event ανανέωσης (update button) αποθηκεύοντας 

τις πληροφορίες της κάθε εικόνας όπως τίτλο και περιγραφή  και ανανεώνοντας το 

gridview. Τέλος κρύβουµε  τη φόρµα επιλογής φωτογραφιών εµφανίζουµε το 

Εικόνα 12: Διαχείριση επιλογής εισαγωγής φωτογραφιών 



Τεχνολογικό Εκπαιδευτικό Ίδρυµα Ηρακλείου - Τµήµα Πληροφορικής 

56 

Κάντας  Γεώργιος  

gridview και εµφανίζουµε πάλι το κουµπί εισαγωγής φωτογραφιών. 

Το επόµενο event που θα διαχειριστούµε είναι της επιλογής Cancel µε την οποία 

κρύβουµε τη φόρµα επιλογής φωτογραφιών, εµφανίζουµε το gridview καθώς και το 

κουµπί εισαγωγής φωτογραφιών (Insert). 

Το επόµενο βήµα είναι η διαδικασία επεξεργασίας των εικόνων.Ελέγχουµε αν ο 

χρήστης έχει επιλέξει να επεξεργαστεί τα στοιχεία µιας εγγραφής (τίτλο, περιγραφή) 

ή αν έχει επιλέξει να την διαγράψει. Στην πρώτη περίπτωση αποθηκεύουµε το id της 

φωτογραφίας που επιθυµούµε να επεξεργαστούµε και την εµφανίζουµε τα στοιχεία 

της ( όνοµα φωτογραφίας, τίτλο, περιγραφή). Στην περίπτωση που θελήσουµε να 

διαγράψουµε µια φωτογραφία  επιλέγουµε πάλι το id της και παίρνουµε την εγγραφή 

που αντιστοιχεί σε αυτό το id  και την διαγράφουµε µαζί µε όλες τις πληροφορίες που 

η εγγραφή φέρει. 

 

Tέλος δηµιουργούµε µια string µεταβλητή τύπου UserName όπου αποθηκεύουµε το 

username που έχουµε ορίσει στο Web Config. Ακριβώς το ίδιο κάνουµε και για τον 

κωδικό. Στη συνέχεια ελέγχουµε αν το username και ο κωδικός που έχουµε ορίσει 

είναι τα ίδια µε αυτά που έχει πληκτρολογίσει ο χρήστης στην φόρµα εισόδου.Αν 

Εικόνα 13: Διαχείρηση επιβεβαίωσης στοιχείων χρήστη για την εισοδό του στο σύστημα 
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είναι σωστά τα στοιχεία εµφανίζεται τo panel διαχείρισης των φωτογραφιών. 

∆ιαφορετικά εµφανίζεται κατάλληλο µήνυµα στην οθόνη µας. 

Στη συνέχεια παρουσίαζεται το αρχείο xml.Σε αυτό το  αρχείο είναι αποθηκευµένες 

οι φωτογραφίες που έχουµε επιλέξει µε τα χαρακτηριστικά που οι ίδιοι έχουµε δώσει 

όπως τον τίτλο της φωτογραφίας και την περιγραφή καθώς και κάποια άλλα 

γνωρίσµατα τα οποία το σύστηµα µας  προσδίδει αυτόµατα όπως την ονοµασία της 

φωτογραφίας και ένα µοναδικό ID. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 14: Αρχείο xml 
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Εικόνα 15: Στιγμιότυπο από τον κώδικα του αλμπουμ 
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Στο παρακάτω τμήμα του κώδικα (Εικόνα 15) γίνεται η διαχείριση της αναζήτησης, δηλαδή 

της δυνατότητας που έχει ο χρήστης να αναζητήση μία φωτογραφία απλά 

πληκτορολογόντας στο αντίστοιχο πεδίο μια λέξη κλειδί, την ονομασία της φωτογραφίας ή 

την περιγραφή της. 

 

 

Στο παρακάτω στιγμιότυπο απεικονίζεται η χρήση των media queries που προσδίδουν  στο 

site  την δυνατότητα  να είναι λειτουργικό και ευπαρουσίαστο σε όλες τις αναλύσεις 

οθoνών. 

Εικόνα 16: Λειτουργικότητα της αναζήτησης φωτογραφιών 
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Εικόνα 17: Χρήση των media queries 
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Στο αρχείο Picture.cs γίνεται η διαχείριση του αρχείου xml στο οποίο φορτώνουµε τις 
φωτογραφίες. Αρχικά όπως φαίνεται στην παρακάτω εικόνα  δηµιουργούµε µια 
µεταβλητή τύπου string µε την οποία διαβάζουµε τη θέση στην οποία βρίσκεται το  
xml. Ελέγχουµε αν υπάρχει το αρχείο αυτό και αν δεν υπάρχει επιστρέφουµε ένα 
κενό πίνακα, διαφορετικά διαβάζουµε το xml αρχείο και το αποθηκεύουµε σε µια 
DataSet µεταβλητή η οποία αντιπροσωπεύει στην ουσία µια βάση δεδοµένων στην 
µνήµη. Στην συνέχεια ελέγχουµε αν στο xml βρέθηκε κάποιος πίνακας  και αν δεν 
υπάρχει, επιστρέφουµε έναν κενό πίνακα, διαφορετικά επιστρέφουµε τον πρώτο 
πίνακα µε τις εγγραφές που βρέθηκε µέσα στο xml. 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 18: Ελέγχουμε αν υπάρχει το xml αρχείο 
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Στο επόµενο κοµµάτι κώδικα  συνεχίζονται οι ίδιοι έλεγχοι , αυτή τη φορά για µια 
µόνο γραµµή του πίνακα. Μετά για την πρώτη γραµµή το πίνακα MyDataSet ζητάµε 
να βρούµε την φωτογραφία µε PictureID το ίδιο µε αυτό που του έχουµε περάσει ως 
παράµετρο στην αρχή της µεθόδου της κλάσης µας. 

 

Εικόνα 19: Μέθοδος της κλάσης DataRow SelectByPictureID 
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Στη συνέχεια φτιάχνουµε µια συνάρτηση µε παραµέτρους τα στοιχεία µιας εγγραφής 
δηλαδή µιας φωτογραφίας, όνοµα αρχείου, τίτλος και περιγραφή. ∆ηµιουργούµε ένα 
µοναδικό ID για την καινούρια εγγραφή και ελέγχουµε αν το xml υπάρχει. Σε 
περίπτωση που υπάρχει το φορτώνουµε διαφορετικά το δηµιουργούµε. Μετά 
επιλέγουµε ένα πίνακα µε όνοµα Pictures και αν δεν υπάρχει τον δηµιουργούµε. 
Κατόπιν φτιάχνουµε τα πεδία και τα βάζουµε στον πίνακα και τέλος αποθηκεύουµε 
τον πίνακα. 

Εικόνα 20: Δημιουγία του πίνακα στο xml αρχείο 



Τεχνολογικό Εκπαιδευτικό Ίδρυµα Ηρακλείου - Τµήµα Πληροφορικής 

64 

Κάντας  Γεώργιος  

 

Στη παρακάτω εικόνα βλέπου ενα στιγµιότυπο από το αρχείο cb_config.js. Πρόκειται 
για ένα αρχείο javascript του φακέλου clearbox µιας βιβλιοθήκης που έχω 
χρησιµοποιήσει για την παρουσίαση των φωτογραφιών σε πλήρες µέγεθος. Σε αυτό 
αρχείο βρίσκονται κάποιες ρυθµίσεις τις όποιες µπορούµε να αλλάξουµε σύµφωνα µε 
τις δικιές µας επιθυµίες και τα χαρακτηριστικά που θέλουµε να δώσουµε στη σελίδα. 

 

 

Εικόνα 21: Αρχείο cb_config.js από το plugin του clearbox 
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Tέλος το αρχείο web.config περιλαµβάνει τις κύριες ρυθµίσεις για το website. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 22: Web.config αρχείο 
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Κεφάλαιο 6ο  

6.1) Συμπεράσματα και μελλοντικές βλέψεις   

 

   Από τη σύλληψη της ιδέας της συγκεκριµένης πτυχιακής εργασίας έως και τώρα 

στην ολοκλήρωσή της, το κύριο συµπέρασµα είναι πως η τεχνολογία έχει µπει για τα 

καλά στη ζωή µας. Υπάρχουν πολλές επιλογές από εφαρµογές, γλώσσες 

προγραµµατισµού και ένας web developer µπορεί να επιλέξει από µια µεγάλη 

ποικιλία. Ανάµεσα στις γλώσσες προγραµµατισµού όπως διαπστώνουµε δεν 

υπάρχουν πολλές διαφορές. Όλες έχουν σαν κοινό αποτέλεσµα την διευκόλυνση του 

χρήστη. 

    Σε µία εποχή πολύ µεταβαλλόµενη ο άνθρωπος προσπαθεί πολύ να βρει τις λύσεις 

εκείνες, που θα κάνουν τη ζωή του και καταστάσεις της ζωής του, µικρές ή µεγάλες, 

πιο εύκολες και πιο απλές. Σε µία τέτοια άποψη στηρίζεται και η δηµιουργία 

ιστοσελίδων οι οποίες όχι άπλα θα καλύπτουν τις ανάγκες του κάθε χρήστη αλλά θα 

αποτελούν ένα µέσο διαφήµισης και προώθησης της δουλειάς του ιδιοκτήτη της 

σελίδας, σε ένα κοινό το οποίο πλέον έχει γίνει πιο απαιτητικό και πιο επικρητικό. 

Άλλωστε µε την ραγδαία εξέλιξη της τεχνολογίας ιδιαίτερα στον κόσµο τον 

υπολογιστών και µικρουπολογιστών, η ανάγκη να κρατήσουµε τους χρήστες των 

παραπάνω ικανοποιηµένους αποτελεί και το κύριο ζήτηµα. Γι’ αυτόν ακριβώς το 

λόγο και ο σχεδιασµός και η δηµιουργία-ανάπτυξη ιστοτόπων πρέπει να 

προσαρµόζεται και να ανταποκρίνεται σε αυτές τις ανάγκες. Έτσι µε βάσει αυτές τις 

ανάγκες δηµιουργήθηκαν, εξελίχθηκαν και συνεχίζουν να εξελίσονται οι γλώσσες 

εκείνες οι οποίες στα χέρια των web developers αποτέλουν εργαλεία απαραίτητα για 

την κατασκευή προτότυπων, διαδραστικών και εύελικτων σελίδων. Γιατί αν κάποτε η 

εµφάνιση ενός animation ή ενός scrollable background φτιαγµένα καθαρά και µονό 

προγραµµατιστικά, σε µια ιστοσελίδα,  αποτελούσε όνειρο για κάποιους 

προγραµµατιστές, σήµερα θεωρείται απόλυτα εφαρµόσιµο  και απαραίτητο για µια 

σελίδα που θέλουµε να ξεχωρίσει. 
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    Στο µέλλον θα µπορούσαν να προστεθούν στην υπάρχουσα ιστοσελίδα και κάποιες 

άλλες υπηρεσίες για την καλύτερη εξυπηρέτηση των χρηστών.   

Μερικές από τις ιδέες παραθέτονται παρακάτω: 

 

� θα µπορούσε ο χρήστης να οργανώσει τις φωτογραφίες του σε φακέλους, 

� θα µπορούσε ο χρήστης αφού ανεβάσει την φωτογραφία του στο λογαριασµό 

του να του παρέχονται κάποια εργαλεία µορφοποίησης, 

� θα µπορούσε ο χρήστης µέσω συνδέσµου να ανεβάσει την φωτογραφία του 

απευθείας από τη σελίδα στα µέσα κοινωνικής δικτύωσης (facebook, twitter, 

instagram κλπ.) µε ένα µικρό λογότυπο που θα εντυπωνόταν αυτόµατα στην 

φωτογραφία και έτσι θα παρείχε και διαφήµιση στο site,  

� θα µπορούσε ο χρήστης µέσω από µία οµάδα συνδέσµων φωτογραφείων της 

περιοχής του να στέλνει το αρχείο του αµέσως για εκτύπωση στο κατάστηµα 

της επιλογής του. 
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