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Περίληψη 

Στθν παροφςα πτυχιακι εργαςία περιγράφονται τεχνικζσ δθμιουργίασ εφαρμογϊν για 

smartphones με λειτουργικό ςφςτθμα Android με χριςθ τθσ εφαρμογισ Android Studio και 

χρθςιμοποιϊντασ τα Android API’s (Application Programming Interface), SDK (System 

Development Kit) και του πρωτοκόλλου REST.  

Αρχικά κα δοφμε γιατί επιλζξαμε το ςυγκεκριμζνο λειτουργικό ςφςτθμα και αργότερα κα 

δοφμε τα ενδότερα ςτοιχεία τουσ. Ακολουκεί μια ιςτορικι αναδρομι ςχετικά με τισ 

εκδόςεισ και τα χαρακτθριςτικά του Android. 

Σε δεφτερο ρόλο κα δοφμε τι είναι και γιατί χρθςιμοποιιςαμε το πρωτόκολλο REST, και 

ςτθν ςυνζχεια κα γίνει μια ανάλυςθ ςτα χαρακτθριςτικά του και ςτισ ιδιομορφίεσ του. 

Ζπειτα προχωράμε ςτισ παραμζτρουσ του Android και του πρωτοκόλλου REST  

χρθςιμοποιϊντασ  τθν αντικειμενοςτραφισ γλϊςςα προγραμματιςμοφ JAVA.  

Τζλοσ μετά από μελζτθ όλων αυτϊν και χρθςιμοποιϊντασ τα κατάλλθλα εργαλεία 

καταφζραμε να φτιάξουμε τθν παρακάτω εφαρμογι. 

Στόχοσ τθσ εφαρμογισ είναι να γίνεται ο ζλεγχοσ τθσ τιμολόγθςθσ και θ διαχείριςθ 

ρευςτότθτασ (ειςπράξεων – πλθρωμϊν) μικρϊν επιχειριςεων και ελευκζρων 

επαγγελματιϊν. Ο χριςτθσ τθσ εφαρμογισ ζχει τθν δυνατότθτα δθμιουργίασ και 

διαχείριςθσ επαφϊν, τθν προβολι λίςτασ παραςτατικϊν πωλιςεων και αγορϊν, 

δθμιουργίασ και διαχείριςθσ ειςπράξεων – πλθρωμϊν και προβολισ γραφικϊν 

αναπαραςτάςεων για μία πιο ολοκλθρωμζνθ εικόνα.  Το ςφςτθμα επικοινωνεί με ζνα 

Server μζςω του πρωτοκόλλου REST για να λαμβάνει και να αλλάηει τα δεδομζνα.  
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Abstract 

The present paper describes techniques to develop and learn how to create applications for 

smartphones with Android operating system. For the purposes of the paper an android 

application has developed using the platform Android Studio, as well as the REST protocol.  

Initially we will see why we chose this particular operating system and later we will describe 

its interior details. After that follows a historical overview of publications and features of 

Android.  

Then we will see what is and why we used the REST protocol, then will be an analysis of its 

characteristics and its peculiarities. 

Furthermore, we will move to the deeper parts of Android and REST protocol parameters 

using JAVA programming language which is Object Oriented.  

Finally, after studying all this and using the proper tools we were able to create the 

application below. 

The aim of this Application is to monitor the invoicing, organizing and managing the cash 
flow (cash receipts-cash payments) of small businesses and freelance. The user of the 
Application has the possibility of creating and managing contacts, list view of invoices, both 
for sales and purchases, creating and managing cash receipts – cash payments and display 
graphic representations for a more complete picture. The system communicates with a 
Server via the REST protocol to receive and change the data. 
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1 Κεφάλαιο 1 

1.1 Τι είναι το Android 

Το Android είναι λειτουργικό ςφςτθμα για ςυςκευζσ κινθτισ τθλεφωνίασ το οποίο τρζχει 

τον πυρινα του λειτουργικοφ Linux. Αρχικά αναπτφχκθκε από τθν Google και αργότερα από τθν 

[Handset Alliance Open Handset Alliance]. Επιτρζπει ςτουσ καταςκευαςτζσ λογιςμικοφ να ςυνκζτουν 

κϊδικα με τθν χριςθ τθσ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ JAVA, ελζγχοντασ τθν ςυςκευι μζςω 

βιβλιοκθκϊν λογιςμικοφ ανεπτυγμζνων από τθν Google. Το Android είναι κατά κφριο λόγο 

ςχεδιαςμζνο για ςυςκευζσ με οκόνθ αφισ, όπωσ τα ζξυπνα τθλζφωνα και τα τάμπλετ, με 

διαφορετικό περιβάλλον χριςθσ για τθλεοράςεισ (Android TV), αυτοκίνθτα (Android Auto) και 

ρολόγια χειρόσ (Android Wear). Ραρόλο που ζχει αναπτυχκεί για ςυςκευζσ με οκόνθ αφισ, ζχει 

χρθςιμοποιθκεί ςε κονςόλεσ παιχνιδιϊν, ψθφιακζσ φυτογραφικζσ μθχανζσ, ςυνθκιςμζνουσ Η/Υ 

(π.χ. το HP Slate 21) και ςε άλλεσ θλεκτρονικζσ ςυςκευζσ. 

Το Android είναι το πιο ευρζωσ διαδεδομζνο λογιςμικό ςτον κόςμο. Οι ςυςκευζσ με Android ζχουν 

περιςςότερεσ πωλιςεισ από όλεσ τισ ςυςκευζσ Windows, iOS και Mac OS X μαηί. 

Η πρϊτθ παρουςίαςθ τθσ πλατφόρμασ Android ζγινε ςτισ 5 Νοεμβρίου 2007, παράλλθλα με τθν 

ανακοίνωςθ τθσ ίδρυςθσ του οργανιςμοφ Open Handset Alliance, μιασ κοινοπραξίασ 48 

τθλεπικοινωνιακϊν εταιριϊν, εταιριϊν λογιςμικοφ κακϊσ και καταςκευισ hardware, οι οποίεσ είναι 

αφιερωμζνεσ ςτθν ανάπτυξθ και εξζλιξθ ανοιχτϊν προτφπων ςτισ ςυςκευζσ κινθτισ τθλεφωνίασ. Η 

Google δθμοςίευςε το μεγαλφτερο μζροσ του κϊδικα του Android υπό τουσ όρουσ τθσ Apache 

License, μιασ ελεφκερθσ άδειασ λογιςμικοφ. Το λογότυπο για το λειτουργικό ςφςτθμα Android είναι 

ζνα ρομπότ ςε χρϊμα πράςινου μιλου και ςχεδιάςτθκε από τθ γραφίςτρια Ιρίνα Μπλόκ. 

 

Εικόνα 1: Λογότυπο Android 
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1.2 Χαρακτηριςτικά του Android 

Τα χαρακτθριςτικά του είναι:  

 Η πλατφόρμα είναι προςαρμόςιμθ ςε πολλζσ αναλφςεισ (από VGA, μζχρι 4K). 

 Χριςθ βάςθσ δεδομζνων SQLite για τισ ανάγκεσ αποκικευςθσ. 

 Τεχνολογίεσ ςυνδεςιμότθτασ GSM/EDGE, 3G, 4G, CDMA, EV-DO, Bluetooth, NFC,Wi-Fi. 

 Διακζςιμουσ τρόπουσ ανταλλαγισ μθνυμάτων SMS και MMS. 

 Διακζτει Web browser βαςιςμζνο ςτθν τεχνολογία WebKit. 

 Λογιςμικό γραμμζνο ςε JAVA το οποίο γίνεται compile ςτθν εικονικι μθχανι Dalvik και ART. 

 Υποςτθρίηει τισ ακόλουκεσ επεκτάςεισ ςτατικισ κινοφμενθσ εικόνασ H.263, H.264, 3GP, MP4,  

MPEG-4 SP, AMR, AMR-WB, JPEG, PNG, GIF, BMP. 

 Αρχεία ιχου AAC, HE-AAC, MP3, MIDI, OGG, WAV. 

 Χρθςιμοποιεί ψθφιακζσ βιβλιοκικεσ και τριςδιάςτατα γραφικά χρθςιμοποιϊντασ τθν 

τεχνολογία OpenGL ES 3.0+ . 

 Μπορεί να διακζτει γυροςκόπιο, κάμερα, GPS, αιςκθτιρεσ επιτάχυνςθσ, μαγνθτόμετρο, 

διςδιάςτατουσ και τριςδιάςτατουσ επιταχυντζσ γραφικϊν. 

 Υποςτθρίηει τθν τεχνολογία multi-touch. 

 Ρεριλαμβάνει ζναν προςομοιωτι ςυςκευισ, εργαλεία για διόρκωςθ ςφαλμάτων, μνιμθ και εργαλεία 

ανάλυςθσ τθσ απόδοςθσ του εκτελζςιμου λογιςμικοφ και ζνα επιπρόςκετο για το Eclipse IDE. 
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1.3 Γιατί χρηςιμοποιούμε Android 

Το Android είναι ζνα λογιςμικό ιδιαίτεροσ γνωςτό και ευρφτερα διαδεδομζνο βαςικότερα επειδι 

διακζτει μια μεγάλθ κοινότθτα προγραμματιςτϊν και επειδι είναι ανοιχτοφ κϊδικα (Open source). Οι 

εφαρμογζσ γράφονται ςε μια προςαρμοςμζνθ ζκδοςθ τθσ JAVA χρθςιμοποιϊντασ τα Android API’s τα 

οποία είναι διακζςιμα μαηί με τισ πλατφόρμεσ Android Studio και το plugin ADT για το Eclipse. 

Διακζτει πάνω από ζνα εκατομμφριο εφαρμογζσ ςτο Google Play Store και για τθν ακρίβεια 1.432.671 

μζχρι το 2014. Ραρακάτω κα δοφμε πωσ μεταβλικθκαν τα νοφμερα αυτά με τα χρόνια: 

 

 

Εικόνα 2: Διάγραμμα δθμοςιευμζνων εφαρμογών ςτο App Store. 
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Εκτόσ από τθν μεγάλθ αφξθςθ ςτισ εφαρμογζσ, το Google Play Store ζχει ανκίςει και ςτουσ πολλοφσ 

προγραμματιςτζσ Android που ειδικεφονται ςτθν ανάπτυξθ και δθμοςίευςθ  εφαρμογϊν ςτο Google 

Play Store. Ραρακάτω βλζπουμε τθν αφξθςθ τα τελευταία χρόνια: 

 

 

 

 

Εικόνα 3: Διάγραμμα προγραμματιςτών ςτο App Store. 
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1.4 Εξέλιξη του Android    

Η φορθτότθτα ςτθν επικοινωνία ζχει γίνει 

δεκαετίεσ πριν και ζτςι ιρκαν δειλά ςτθν αρχι 

μα ευρζωσ και για τισ μάηεσ ςτθν πορεία, τα 

κινθτά τθλζφωνα. Σε αυτό ζπαιξε πρωταρχικό 

ρόλο το Symbian, τ ‘οποίο και ζτρεχε ςε διςεκατομμφρια ςυςκευζσ ςτον πλανιτθ (ενϊ ακόμα 

ςυνεχίηει). Ευρζωσ γνϊςτεσ οι ςυςκευζσ τθσ ςφγχρονθσ τεχνολογίασ, με οκόνεσ αφισ και τθλζφωνα, 

τα οποία ςτθν πράξθ ιταν μικροί υπολογιςτζσ, ζγιναν με το iOS τθσ Apple, χωρίσ αυτό να ςθμαίνει 

βζβαια, πωσ θ ςυγκεκριμζνθ εταιρεία, δθμιοφργθςε κάποια δικι τεχνολογία από το μθδζν. Εφάρμοςε 

τεχνολογίεσ και πρακτικζσ, οι οποίεσ είχαν δθμιουργθκεί πολλζσ δεκαετίεσ πριν).  

 

Στθν εξζλιξθ λοιπόν, των λειτουργικϊν ςυςτθμάτων για φορθτζσ ςυςκευισ, ιρκε και  

το Android. Ρρϊτο ζκανε τθν εμφάνιςθ του τον Οκτϊβριο του 2003, ςτο Palo Alto, ςτθν πολιτεία τθσ 

Καλιφόρνιασ των ΗΡΑ, από τουσ: Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears και Chris White, οι οποίοι 

ίδρυςαν τθν: Android Inc. Σχεδόν δυο χρόνια αργότερα, τον Ιοφλιο του 2005 θ Google αποκτά το 

Android. Στα χρόνια που ακολοφκθςαν, το Android άλλαξε ριηικά το τοπίο ςτα smartphones. Ρολφ 

ςφντομα το Android αρχίηει να διατίκεται ςε αρικμοφσ που τρομάηουν. Η εξζλιξι του ιταν πολφ 

μεγάλθ και αναμενόμενθ λόγω τθσ διακεςιμότθτασ του ςτο ευρφ κοινό χωρίσ πλθρωμι. Αυτό 

φαίνεται ςτο ότι οι 9 κφριεσ εκδόςεισ του ζχουν κυκλοφοριςει ςε διάςτθμα 5 ετϊν από τον 

Σεπτζμβρθ του 2009 με τθν πρϊτθ ζκδοςθ Android(Cupcake) ζωσ τθν πιο πρόςφατθ ζκδοςθ 

Android(Lollipop). Το ποςοςτό «διανομισ» εκδόςεων  

 

 

 

Εικόνα 4: Εξζλιξθ Android 
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1.4.1  Android Cupcake (API Level 3 Android Version 1.5) 

Τον Απρίλιο του 2009 ιρκε θ ζκδοςθ Cupcake με τθν ειςαγωγι 

νζων χαρακτθριςτικϊν όπωσ: 

 Ραγκόςμια αναηιτθςθ. 

 Αναδιάταξθ και Επαναςχεδιαςμόσ του τότε Android Market με 

κατθγορίεσ όπωσ (Εφαρμογζσ, Λιψεισ, Ραιχνίδια) και φίλτρα 

(Κορυφαίεσ δωρεάν, Κορυφαίεσ επι πλθρωμι). 

 Επζκταςθ του SDK για να υποςτθρίηει κινιςεισ με το χζρι 

(gestures) και ομιλία ςε κείμενο (voice to text). 

 

1.4.2 Android Donut (API Level 4 Android Version 1.6) 

Τον Σεπτζμβριο του 2009 ιρκε το Android Donut το οποίο 

πρόςκεςε τα εξισ χαρακτθριςτικά ςτθν διακεςιμότθτα του 

κοινοφ:  

 Εικονικό πλθκτρολόγιο οκόνθσ. 

 Camcorder mode για εγγραφι και προβολι video. 

 Ειςαγωγι widgets και φακζλων ςτθν αρχικι οκόνθ. 

 Αντιγραφι/Επικόλλθςθ και αναηιτθςθ ςτον browser. 

 Άμεςθ μεταφόρτωςθ ςτο YouTube και ςτο Picasa. 

 

1.4.3 Android Éclair (API Level 5 & 6 & 7 Android Versions 2.0 & 2.1) 

Τον Οκτϊβριο του 2009 ζκανε τθν εμφάνιςθ του το 

Android Eclair με αλλαγι Level ςτο 2.0 φζρνοντασ αλλαγζσ 

όπωσ: 

 Ρολλαπλοφσ λογαριαςμοφσ χριςτθ. 

 Υποςτιριξθ λιψθσ και αποςτολισ email.  

 Ανεπτυγμζνθ κάμερα με χριςθ flash και ψθφιακό 

zoom.  

 Bluetooth 2.1.  

 Ανεπτυγμζνο πλθκτρολόγιο με προςαρμόςιμο λεξικό 

και προτάςεισ από ονόματα επαφϊν.  

 Live wallpapers. 

 Ομιλία ςε κείμενο (Speech to text) ςε οποιοδιποτε πεδίο κειμζνου. 

 

 

Εικόνα 5: Android Cupcake 

Εικόνα 6: Android Donut 

Εικόνα 7: Android Eclair 
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1.4.4 Android Froyo (API Level 8 Android Version 2.2) 

Τον Μάϊο του 2010 ζκανε τθν εμφάνιςθ του το Android Froyo 

ειςάγοντασ νζεσ λειτουργίεσ ςτθν κοινότθτα όπωσ:  

 Υποςτιριξθ Tethering και λειτουργίασ Hotspot.  

 Αναβάκμιςθ του Android Market ειςάγοντασ τθν 

δυνατότθτα εγκατάςταςθσ εφαρμογϊν ςε εξωτερικι 

κάρτα SD.  

 Adobe Flash 10.1. 

 Ανζβαςμα αρχείων ςε πόρουσ του browser. 

 Ανεπτυγμζνθ υποςτιριξθ Microsoft Exchange: Ρολιτικζσ 

Αςφαλείασ, Global Διευκφνςεισ, ςυγχρονιςμόσ θμερολογίου, απομακρυςμζνθ 

διαγραφι και κακαριςμόσ.  

 Υποςτιριξθ Bluetooth για φωνθτικι πλθκτρολόγθςθ και διαμοιραςμό επαφϊν(contact 

sharing). 

1.4.5 Android Gingerbread (API Level 9 & 10 Android Version 2.3.x) 

Τον Δεκζμβριο του 2010 ιρκε ζκανε τθν εμφάνιςθ του το Android 

Gingerbread φζρνοντασ ςθμαντικζσ αλλαγζσ ςτθν κοινότθτα του 

Android όπωσ: 

 Επαναςχεδιαςμόσ του Copy/Paste. 

 Υποςτιριξθ για ςυμπίεςθ Web M video.  

 NFC (Near Field Communication).  

 Αλλαγι ςε μπροςτινι κάμερα μζςα από τθν εφαρμογι τθσ 

κάμερασ.  

 Συντομεφςεισ πλθκτρολογίου οκόνθσ. 

 

1.4.6 Android Honeycomb (API Level 11 & 12 & 13 Android Versions 3.0 & 3.1-3.2.6) 

Τον Φεβρουάριο του 2011 ζκανε τθν εμφάνιςθ τθσ μια ιδιαίτερθ 

ζκδοςθ που απευκυνόταν αποκλειςτικά μόνο για tablets, 

ενςωματϊνει ζνα νζο ςχεδιαςμζνο με απλοφςτερο User Interface 

και υποςτιριξθ διπφρθνων και τετραπφρθνων επεξεργαςτϊν. Οι 

καινοφργιεσ αλλαγζσ που ζφερε όμωσ δεν ιταν μόνο αυτζσ, ζτςι 

βλζπουμε αλλαγζσ όπωσ:  

 Υποςτιριξθ γραφικϊν 3D.  

 Private browsing. 

 Δυνατότθτα Video Chat με τθν χριςθ τθσ υπθρεςίασ Google 

Talk.  

 Δυνατότθτα προβολισ εικόνων από τθν γκαλερί ςε πλιρθσ οκόνθ. 

 Bluetooth Tethering.  

 Υποςτιριξθ περιφερειακϊν ςυςκευϊν όπωσ πλθκτρολόγια και game pads.  

Εικόνα 8: Android Froyo 

 

Εικόνα 9: Android Gingerbread 

Εικόνα 10: Android Honeycomb 
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 Ραραμετροποιιςιμα widgets.  

 Δυνατότθτα υποςτιριξθσ τθσ λειτουργίασ πλθρωμι ςτον δρόμο (Pay as you go) 3G/4G 

tablets.  

 Διορκϊςεισ ςφαλμάτων και ςτακερότθτασ. 

 

1.4.7 Android Ice-cream Sandwich (API Level 14 & 15 Android Version 4.0.x) 

Με πάρα πολλζσ καινοφργιεσ δυνατότθτεσ κάνει τθν 

εμφάνιςθ του τον Οκτϊβριοσ του 2011 το Android Ice-cream 

Sandwich. Με επαναςχεδιαςμζνο User Interface πιο γριγορο 

και αποδοτικό ειςάγει νζα εικονικά κουμπιά που 

αντικακιςτοφν τα αφισ ι φυςικά που υπιρχαν ςτισ εκάςτοτε 

ςυςκευζσ. Οι αλλαγζσ που ζφερε είναι πολλζσ όπωσ κα δοφμε 

παρακάτω: 

 

 Δθμιουργία φακζλων απλά τραβϊντασ τθν μια εφαρμογι 

επάνω ςε μια άλλθ.  

 Διαχωριςμόσ μεταξφ εφαρμογϊν και widgets.  

 Υποςτιριξθ λειτουργίασ pinch-to-zoom ςτθν εφαρμογι θμερολογίου.  

 Επαναςχεδιαςμόσ τθσ εφαρμογισ Gmail και παράλλθλα προςκζτοντασ τθν λειτουργία 

offline search κακϊσ επίςθσ τθν λειτουργία swipe μεταξφ email μθνυμάτων.  

 Επαναςχεδιαςμόσ τθσ εφαρμογισ Google Chrome θ οποία πλζον υποςτθρίηει καρτζλεσ 

εκτόσ ςφνδεςθσ, μζχρι 16 ςυνεχόμενεσ καρτζλεσ ανοικτζσ, ςυγχρονιςμόσ ςελιδοδεικτϊν.  

 Διορκϊςεισ ςφάλματων πλθκτρολογίου οκόνθσ.  

 Ρροςαρμόςιμθ οκόνθ κλειδϊματοσ, υποςτιριξθ launcher.  

 Ειςαγωγι γραμματοςειράσ Roboto.  

 Νζα λειτουργία διαγραφισ με κφλιςθ.  

 Αναπτυγμζνθ αναγνϊριςθ ομιλίασ και λειτουργία Copy/Paste. 

 Ξεκλείδωμα οκόνθσ με λειτουργία αναγνϊριςθσ προςϊπου.  

 Μετρθτισ δεδομζνων κινθτισ τθλεφωνίασ.  

 Λειτουργία απόκρυψθσ επιλεγμζνων εφαρμογϊν από τον χριςτθ.  
 Ικανότθτα για τερματιςμό λειτουργίασ εφαρμογϊν που χρθςιμοποιοφν πόρουσ υλικοφ.  

 Ρρόςκετεσ λειτουργίεσ τθσ εφαρμογισ κάμερασ: zero shutter lag, continuous focus, zoom 

while recording, time lapse settings, panorama photos, 1080p recording.  

 Δυνατότθτα αναγνϊριςθσ προςϊπου (Face recognition) μζςα από τθν κάμερα με 

ενςωματωμζνο Photo Editor.  

 Νζοσ ςχεδιαςμόσ του gallery App.  
 Δυνατότθτα αποςτολισ άμεςου μθνφματοσ ςτθν απόρριψθ κλιςεων.  

Εικόνα 11: Android Ice-cream Sandwich 
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 Λειτουργία Android Beam μια ιδιότθτα του NFC για αποςτολι αρχείων όταν τα κινθτά 

βρίςκονται ςε κοντινι απόςταςθ. 

 

1.4.8 Android Jellybean (API Level 16 & 17 & 18 Android Versions 4.1 & 4.2 & 4.3) 

Τον Ιοφλιο του 2012 ζκανε τθν εμφάνιςθ του το Android 

Jellybean φζρνοντασ ραγδαίεσ αλλαγζσ όχι μόνο ςτον 

ςχεδιαςμό των εφαρμογϊν αλλά και ςε ολόκλθρο το 

λειτουργικό ςφςτθμα. Οι αλλαγζσ είναι οι εξισ:  

 Ριο γριγορθ και ομαλι απόδοςθ με το λεγόμενο 

Project Butter. 

 Επεκτάςιμεσ ειδοποιιςεισ με μεγαλφτερθ δια 

δραςτικότθτα.  

 Φωνθτικι αναηιτθςθ με κφλιςθ από το κάτω μζροσ 

τθσ οκόνθσ. 

 Ειςαγωγι τθσ υπθρεςίασ Google Now.  

 Λειτουργία Offline Dictation.  

 Αναπροςαρμοςμζνα widgets εφαρμογϊν.  

 Αναβάκμιςθ τθσ λειτουργίασ Android Beam ςτο να 

υποςτθρίηει μεγαλφτερου όγκου αρχεία όπωσ εικόνεσ και video.  

 Αναβάκμιςθ του Android Market ςε Google Play Store. 

 Φωνθτικι αναηιτθςθ μουςικϊν κομματιϊν και καλλιτεχνϊν.  

 Υψθλισ ανάλυςθσ φωτογραφίεσ επαφϊν.  

 Επιλογζσ μεγαλφτερθσ προςβαςιμότθτασ. 

 Επζκταςθ υποςτιριξθσ γλωςςϊν ςε Αραβικά και Εβραϊκά. 

 Interface Tweaks.  

 Δυνατότθτασ ειςαγωγισ widgets ςτθν οκόνθ κλειδϊματοσ και άνοιγμα κάμερασ 

απευκείασ από τθν οκόνθ κλειδϊματοσ. 

 Δυνατότθτα ειςαγωγισ μπάρασ γριγορων ρυκμίςεων ςτο πάνελ ειδοποιιςεων για 

πιο εφκολθ πρόςβαςθ ςτο Wi-Fi, Bluetooth, etc. 

 Δυνατότθτα λειτουργίασ Daydream.  

 Wireless Display (Miracast). 

 Λειτουργίεσ προςβαςιμότθτασ όπωσ (τριπλό χτφπθμα οκόνθσ για μεγζκυνςθ, zoom 

με δυο δάκτυλα, φωνθτικι πλοιγθςθ για τυφλοφσ).  

 Ενοποιθμζνο User Interface για όλεσ τισ ςυςκευζσ. 

 Υποςτιριξθ Bluetooth Low Energy.  

 Εντοπιςμόσ κζςθσ με τθν υποςτιριξθ Wi-Fi χωρίσ τθν ενεργοποίθςθ του Wi-Fi.  

 Υποςτιριξθ οκονϊν με ανάλυςθ 4Κ. 

Εικόνα 12: Android Jellybean 
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1.4.9 Android KitKat (API Level 19 & 20 Android Version 4.4) 

Ειςάγοντασ νζεσ αλλαγζσ ςτο design τον Οκτϊβριο του 2013 ζκανε 

τθν εμφάνιςι του το Android KitKat όπωσ είναι οι παρακάτω:  

 Μεγάλεσ αλλαγζσ ςτο design ειδικότερα για Nexus ςυςκευζσ.  

 Διαφανισ μπάρα κατάςταςθσ για το λειτουργικό ςφςτθμα 

και για εφαρμογζσ. 

 Νζα λειτουργία immersive mode όπου οι εφαρμογζσ 

μποροφν να κρφβουν τθν πλοιγθςθ και τθν μπάρα 

κατάςταςθσ.  

 Μείωςθ του μεγζκουσ του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ για 

γρθγορότερθ λειτουργία και απόδοςθ ςε ςυςκευζσ με μικρζσ 

ποςότθτεσ μνιμθσ RAM.  

 Αςφρματθ εκτφπωςθ με τθσ υπθρεςίασ Google Cloud Print. 

 

1.4.10 Android Lollipop (API Level 21 Android Version 5.0) 

Ρολλά υποςχόμενο και νζεσ αλλαγζσ ζφερε θ νζα και 

πολυςυηθτθμζνθ ζκδοςθ Android Lollipop. Ρλιρωσ 

επαναςχεδιαςμζνο Material Design και ανανεωμζνο User 

Interface ζτςι ϊςτε να παρζχει τθν βζλτιςτθ απόδοςθ για χριςτεσ 

με μικρζσ ποςότθτεσ μνιμθσ RAM. Οι αλλαγζσ που κα ζγιναν 

είναι οι παρακάτω: 

 Ειδοποιιςεισ κατευκείαν ςτθν οκόνθ κλειδϊματοσ και 

pop-up μθνφματα. 

 Λειτουργία priority mode θ οποία εμφανίηει τισ πιο 

ςθμαντικζσ ειδοποιιςεισ.  

 Ρολλαπλοί λογαριαςμοί χρθςτϊν για smartphones και 

tablets.  

 Νζο menu recent apps με ονομαςία Overview.  

 Λειτουργία Guest mode. 

 Screen Pinning.  

 Battery Saver mode.  

 Ρροεπιλεγμζνθ κρυπτογράφθςθ ςυςκευισ.  

 Ζξυπνο κλείδωμα/ξεκλείδωμα ξεκλειδϊνει ςυςκευζσ Bluetooth ι NFC. 

 

 

 

Εικόνα 13: Android KitKat 

Εικόνα 14: Android Lollipop 
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1.5 Αρχιτεκτονική του Android 

Το Android δεν είναι απλά ζνα λειτουργικό ςφςτθμα αλλά είναι μια ςτοίβα από διεργαςίεσ και 

υπθρεςίεσ που επικοινωνοφν με τισ εφαρμογζσ γνωςτζσ και ωσ middleware, τισ κφριεσ εφαρμογζσ 

γνωςτζσ και ωσ core, λειτουργικό ςφςτθμα. Στο παρακάτω γράφθμα κα δοφμε τθν αρχιτεκτονικι 

αυτι: 

 

 

Εικόνα 15: Αρχιτεκτονικι του Android 

1.5.1 Πυρήνασ (Linux Based Kernel) 

Android Kernel ονομάηουμε τον πυρινα του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ και είναι υπεφκυνοσ 

για τθν διαςφνδεςθ εφαρμογϊν με το hardware όπωσ φαίνεται ςτθν παρακάτω εικόνα. 

 

Εικόνα 16: Android Kernel 
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Η καταςκευάςτρια εταιρία κάκε ςυςκευισ πρζπει να ενςωματϊνει διαφορετικοφσ drivers για 

το hardware πράγμα το οποίο κακιςτά το Kernel τθσ κάκε ςυςκευισ διαφορετικό. Ρολλοί 

προγραμματιςτζσ αλλάηουν το Kernel για πολλοφσ λόγουσ όπωσ είναι (bug fixing, 

overclocking, better RAM performance, etc). 

 

1.5.2 Η Εικονική μηχανή Dalvik 

Η Dalvik είναι θ εικονικι μθχανι που χρθςιμοποιεί θ κάκε εφαρμογι για να τρζξει. Ζτςι 

γίνεται το λεγόμενο multi-tasking χωρίσ οι εικονικζσ μθχανζσ να επθρεάηονται μεταξφ τουσ 

και με αποτζλεςμα οι εφαρμογζσ να εκτελοφνται ταυτόχρονα. Τα αρχεία τθσ εφαρμογισ 

πρζπει να είναι ςε μορφι .dex διότι θ Dalvik δεν μπορεί να κάνει compile ςε κϊδικα BYTE 

ζτςι ϊςτε να τα τρζξει το Virtual Machine. Μια από τισ ςθμαντικότερεσ προςκικεσ ςτθν 

ζκδοςθ 4.4.x ιταν θ προςκικθ του Compiler ART πράγμα το οποίο πζραςε απαρατιρθτο από 

πολλοφσ χριςτεσ κατά το Runtime τθσ ςυςκευισ αλλά και τθσ εφαρμογισ. Αρχικά ιρκε ςε 

πειραματικό ςτάδιο πράγμα το οποίο ςιμαινε ότι για να το ενεργοποιιςει κάποιοσ χριςτθσ 

κα ζπρεπε να ανοίξει τθν κρυφι λειτουργία Developer Options και να αλλάξει το Runtime 

από Dalvik ςε ART. Με τθν ζκδοςθ 5.0 το ART ζγινε πλζον το default Runtime των ςυςκευϊν. 

Ραρακάτω κα δοφμε μια ςφγκριςθ του Dalvik και του ART Runtime. 

 

Εικόνα 17: Σφγκριςθ του Dalvik και του ART Runtime 
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1.5.3 Πλαίςιο Εφαρμογήσ Android 

Το πλαίςιο εφαρμογισ περιλαμβάνει τα εξισ  

1) View System  

2) Content Providers  

3) Resource Manager  

4) Notification Manager  

5) Activity Manager  

Οι προγραμματιςτζσ ζχουν πρόςβαςθ ςε όλα τα API’s κακιςτϊντασ ζτςι τθν δθμιουργία 

πολφπλοκων εφαρμογϊν με ςυγκεκριμζνεσ άδειεσ δίνοντασ πρόςβαςθ ςε όλα τα μζρθ 

του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ. 

 

1.5.3.1 View System 

Είναι όλα τα Γραφικά Ρεριβάλλοντα του Ρρογραμματιςτι που κα χρθςιμοποιθκοφν για τθν 

δθμιουργία τθσ εφαρμογισ. Μποροφν να υλοποιθκοφν μζςω XML μζςω τθσ εντολισ 

setContentView(int resourceID) θ οποία παίρνει όριςμα ζνα id του αρχείου XML που υλοποιείται 

ι προγραμματιςτικά μζςω τθσ εντολισ: 

 

 

 

 

Στθν οποία βλζπουμε πωσ υλοποιείται ζνα πεδίο κειμζνου (ετικζτασ). Τα γραφικά περιβάλλοντα 

μποροφν να περιλαμβάνουν πολφπλοκα GUI’s χρθςιμοποιϊντασ πολλοφσ Layout 

Managers(Linear Layout, Relative Layout, Table Layout, Listview, Spinner View, Frame Layout, 

Buttons, Edittext, Textview, Checkbox, Switch, ToggleButton, Imageview, e.t.c.). 

 

1.5.3.2 Content Providers 

Οι Content Providers δίνουν τθν δυνατότθτα ςτθν εφαρμογι να ζχει πρόςβαςθ ςε δομθμζνα 

δεδομζνα. Ενκυλακϊνουν μθχανιςμοφσ παραλαβισ, αποςτολισ και αςφάλιςθσ δεδομζνων. Για 

να μπορεί να γίνει λιψθ των δεδομζνων χρειάηονται κάποιεσ ςυγκεκριμζνεσ άδειεσ που 

επιτρζπουν ςτθν εφαρμογι να κάνει ςυγκεκριμζνα πράγματα. Για παράδειγμα αν κζλαμε να 

δθμιουργιςουμε μια εφαρμογι ανταλλαγισ μθνυμάτων κειμζνου κα ζπρεπε να βάλουμε το ςτο 

Manifest.xml το hasSystemFeature(PackageManager.FEATURE_TELEPHONY). Και τα permissions.  

 

 

TextView tv = new TextView(this); 

tv.setLayoutParams(new ViewGroup.LayoutParams( 

ViewGroup.LayoutParams.WRAP_CONTENT, 

ViewGroup.LayoutParams.WRAP_CONTENT)); 
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 <uses-permission android:name=”android.permission.WRITE_SMS”> 

 <uses-permission android:name=”android.permission.READ_SMS”> 

 <uses-permission android:name=”android.permission.SEND_SMS”> 

 <uses-permission android:name=”android.permission.RECEIVE_SMS”> 

 <uses-permission android:name=”android.permission.BROADCAST_SMS”> 

 <uses-permission android:name=”android.providers.Telephony”> 

 <uses-permission android:name=”android.providers.Telephony.SMS”> 

1.5.3.3 Resource Manager 

Δίνει πρόςβαςθ ςτθν εφαρμογι από εξωτερικοφσ παράγοντεσ όπωσ είναι (αρχεία, εικόνεσ από τθν 

μνιμθ (εςωτερικι ι εξωτερικι), αρχεία xml, και άλλα. 

 

1.5.3.4 Notification Manager 

Δίνει τθν δυνατότθτα ςτθν εφαρμογι να ενθμερϊνει τον χριςτθ για αλλαγζσ ι νζεσ προςκικεσ 

ςτθν εφαρμογι χωρίσ ο χριςτθσ να χρειάηεται να ανοίξει τθν εφαρμογι και να φορτϊςει τα 

δεδομζνα απαςχολϊντασ πολφτιμουσ πόρουσ του ςυςτιματοσ. Για παράδειγμα Notifications μασ 

ςτζλνει το Google Play Store για το ποιεσ εφαρμογζσ μασ είναι ζτοιμεσ για ενθμζρωςθ χωρίσ να 

ανοίγουμε εμείσ κάκε φορά να κάνουμε ζλεγχο για το αν κάποια εφαρμογι ζχει διακζςιμθ 

ενθμζρωςθ. 

 

1.5.3.5 Activity Manager 

Διαχειρίηεται το πωσ ςυμπεριφζρεται μια εφαρμογι ανάλογα με το πωσ χρθςιμοποιείται από τον 

χριςτθ. Για παράδειγμα τι μεκόδουσ κα καλζςει όταν ο χριςτθσ τθν ζχει ανοικτι, όταν βρίςκεται 

ςτο παραςκινιο και όταν τερματίηεται θ λειτουργία τθσ. Θα δοφμε τον κφκλο ηωισ τθσ εφαρμογισ 

ςτο παρακάτω διάγραμμα. 
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Εικόνα 18: Κφκλοσ ηωισ τθσ εφαρμογισ 
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1.6 Εςωτερικό Εφαρμογήσ Android 
Το εςωτερικό μιασ εφαρμογισ περιλαμβάνει τα ακόλουκα:  

 Φάκελοσ src  

 Φάκελοσ res  

 AndroidManifest.xml  

 Gradle Scripts 

 

1.6.1 Φάκελοσ src 

Ο πιο ςθμαντικόσ φάκελοσ μζςα ςτθν εφαρμογι. Ρεριζχει όλα τα αρχεία .java ςτο κάκε package 

και είναι υπεφκυνοσ για τον κϊδικα τθσ εφαρμογισ, τον φάκελο res, τον φάκελο assets που 

εμπεριζχει διάφορα fonts, όπωσ επίςθσ και το αρχείο AndroidManifest.xml. Αυτά μετατρζπονται 

ςε αρχεία .dex για να μποροφν να γίνουν bytecode από τουσ compilers Dalvik και ART. 

Διαμορφϊνεται κάπωσ ζτςι: 

 

 

Εικόνα 19: Φάκελοσ src/java 

 

Βλζπουμε τα packages που ςτο κακζνα εμπεριζχονται τα αρχεία .java 
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1.6.2 Φάκελοσ res 

Ο φάκελοσ res περιζχει διάφορουσ φακζλουσ αναλόγωσ το περιεχόμενο. Ρεριζχει τουσ 

φακζλουσ:  

 Anim (Κακορίηει τα animations που κα χρθςιμοποιθκοφν για τισ εναλλαγζσ μεταξφ 

activities ι για το πϊσ κα εμφανιςτεί ζνα πλαίςιο κειμζνου και άλλα.)  

 Drawable(Ρεριζχει τουσ φακζλουσ εικόνων (hdpi, mdpi, ldpi, xhdpi, xxhdpi, xxxhdpi) 

κακϊσ και αρχεία .xml που κακορίηουν ςυγκεκριμζνο ςτυλ για κάποιεσ ςυμπεριφορζσ 

ςε διάφορα κομμάτια κϊδικα)  

 Layout(Υπεφκυνοσ για τα αρχεία .xml που χρθςιμοποιεί θ εφαρμογι μασ)  

 Menu(Ρεριζχονται τα .xml που είναι υπεφκυνα για τθν δθμιουργία μενοφ και υπό 

μενοφ ςε ςυγκεκριμζνα ςθμεία τθσ εφαρμογισ μασ)  

 Values(Ρεριζχει τα αρχεία (styles.xml, colors.xml, dimens.xml, strings.xml) ) 

 Styles.xml(Ρεριζχει το πωσ κα είναι και κα φαίνεται θ εφαρμογι ςτον τελικό χριςτθ)  

 Colors.xml(Ρεριζχει ζνα πίνακα ςτατικϊν χρωμάτων ςτα οποία μποροφμε να ζχουμε 

πρόςβαςθ από κάκε ςθμείο τθσ εφαρμογισ μασ)  

 Dimens.xml(Ρεριζχει αναφορζσ ςε διάφορα περικϊρια και μετακινιςεισ μεταξφ 

αντικειμζνων τθσ εφαρμογισ μασ)  

 Strings.xml(Ρεριζχει ςτατικά πεδία κειμζνου τα οποία μποροφν να μεταφραςτοφν με 

το οποίο μποροφμε να πετφχουμε το globalization και localization τθσ εφαρμογισ 

μασ) 

 

 Η δομι φαίνεται ςτθν παρακάτω εικόνα: 

 

Εικόνα 20: Φάκελοσ res 
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1.6.3 AndroidManifest.xml 

Κςωσ το πιο ςθμαντικό αρχείο μζςα ςε όλθ τθν εφαρμογι. Ρεριζχει το package name, 

αναφορζσ ςτα υπόλοιπα packages, κλάςεισ, activities, permissions. Η δομι του φαίνεται 

παρακάτω: 

 

Εικόνα 21: AndroidManifest.xml 
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1.6.4 Gradle Scripts 

Το ςφςτθμα διακζτει ζνα toolkit το οποίο παρζχει κάποιεσ ςυγκεκριμζνεσ δυνατότθτεσ 

(Τροποποίθςθ, ΢φκμιςθ, Επζκταςθ) τθσ διαδικαςίασ του build. Ραρζχεται θ δυνατότθτα 

δθμιουργίασ πολλϊν και πολφπλοκων εφαρμογϊν με τθν χριςθ ίδιων προςκζτων (plugins), 

βιβλιοκθκϊν (libraries, depencencies) διαφόρων επεκτάςεων (modules). Το αρχείο 

build.gradle είναι υπεφκυνο για τθν προςκικθ όλων των παραπάνω, ζτςι ϊςτε εάν κζλουμε 

να χρθςιμοποιιςουμε μια custom library να μθν κάνουμε ειςαγωγι όλο το Project ςτθν 

εφαρμογι μασ μόνο μια αναφορά ςτο groupId, ArtifactId τθσ βιβλιοκικθσ που κζλουμε να 

χρθςιμοποιιςουμε. 

 

 

 

Εικόνα 22: Gradle Script 
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1.7 Δομικά μέρη μιασ εφαρμογήσ 

Τα δομικά μζρθ μιασ εφαρμογισ περιλαμβάνουν τα εξισ: 

 Activities  

 Services  

 Intents  

 Broadcast Receivers 

1.7.1 Activity 

Είναι οι διάφορεσ οκόνεσ μιασ εφαρμογισ. Εκεί μζςα ο κάκε προγραμματιςτισ επιλζγει πωσ 

κα ςυνδεκεί το γραφικό περιβάλλον τθσ εφαρμογισ με τον πθγαίο κϊδικα ι εγκζφαλο τθσ 

εφαρμογισ. Πλα τα Activities δθλϊνονται ςτο Manifest κακϊσ και τα packages ςτα οποία 

ανικουν. Πλα τα Activities μαηί αποτελοφν το τελικό αποτζλεςμα που βλζπει ο χριςτθσ ςτθν 

ςυςκευι του. 

 Fragments 

Ζνα fragment αντιπροςωπεφει μια ςυμπεριφορά ι ζνα τμιμα τθσ διεπαφισ του χριςτθ 

ςε ζνα Activity. Ρολλά fragments μποροφν να ςυνδυαςτοφν ςε ζνα ενιαίο Activity για τθν 

οικοδόμθςθ μιασ multi-window UI και τθν επαναχρθςιμοποίθςθ ενόσ fragment ςε 

πολλαπλζσ δραςτθριότθτεσ. Μποροφμε να  κεωριςουμε τα fragments ωσ αρκρωτά 

τμιματα ενόσ Activity, τα οποία το κακζνα ζχει το δικό του Lifecycle, λαμβάνει τα δικά 

του input events και τα οποία μποροφν να προςτεκοφν ι να αφαιρεκοφν ενϊ το Activity 

είναι ςε λειτουργία (περίπου όπωσ ζνα «υπό Activity» που μπορεί να 

επαναχρθςιμοποιθκεί ςε διάφορα activities). 

 Loaders 

Συςτικθκαν ςτο Android API 3.0, οι loaders κάνουν εφκολθ τθν φόρτωςθ τθν δεδομζνων 

αςφγχρονα ςε ζνα Activity ι ζνα Fragment. Ζχουν αυτά τα χαρακτθριςτικά: 

 Είναι διακζςιμοι ςε κάκε Activity και Fragment. 

 Ραρζχουν αςφγχρονθ φόρτωςθ δεδομζνων 

 Ραρακολουκοφν τθν πθγι των δεδομζνων και παραδίδουν τα νζα αποτελζςματα 

όταν αυτά. Αλλάξουν. 

 Μποροφν να επαναςυνδεκοφν ςτθν προθγοφμενθ κζςθ του κζρςορα φόρτωςθσ 

όταν αναδθμιουργοφνται μετά τθν αλλαγι ρυκμίςεων. Ζτςι δεν χρειάηεται να 

γίνει query για τα δεδομζνα τουσ ξανά. 

 Tasks and Back Stack 

Η εφαρμογι περιζχει ςυνικωσ πολλαπλά Activities. Κάκε ζνα από αυτά πρζπει να 

ςχεδιαςτεί γφρω από ζνα ςυγκεκριμζνο πλάνο όπου ο χριςτθσ μπορεί να εκτελζςει και 

να ξεκινιςει άλλα Activities. Για παράδειγμα, μια εφαρμογι θλεκτρονικοφ ταχυδρομείου 

μπορεί να ζχει ζνα Activity που να δείχνει μια λίςτα με τα νζα μθνφματα. Πταν ο χριςτθσ 

επιλζξει ζνα μινυμα, ζνα νζο Activity ανοίγει για να δει το μινυμα αυτό. 
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 Overview Screen 

Το Overview screen (αναφζρεται επίςθσ ωσ recent screen, recent task list ι recent apps) 

είναι ζνα επίπεδο ςυςτιματοσ UI που απαρικμεί πρόςφατα προςβάςθμα Activities και 

διεργαςίεσ. Ο χριςτθσ μπορεί να πλοθγθκεί ςτθν λίςτα και να επιλζξει μια διεργαςία  

για να ςυνεχίςει ι να αφαιρζςει μια διεργαςία από τθν λίςτα ςφροντάσ τθν. Με τθν 

Android ζκδοςθ 5.0, υπάρχουν πολλαπλζσ εμφανίςεισ από το ίδιο Activity που περιζχει 

διάφορα ζγραφα ενδζχεται να εμφανίηονται ωσ λειτουργίεσ ςτο Overview Screen. Για 

παράδειγμα, το Google Drive μπορεί να ζχει μια διεργαςία για κάκε ζνα από διάφορα 

ζγγραφα τθσ Google. Κάκε ζγγραφο εμφανίηεται ωσ μία διεργαςία ςτο Overview 

screen.  

 

1.7.2 Services 

Ρρόκειται για background Threads που τρζχουν για όςθ διάρκεια απαιτείται για να γίνει μια 

διεργαςία, όπωσ είναι να φορτωκοφν δεδομζνα από το διαδίκτυο ι να μετράμε τον χρόνο 

για κάποια διεργαςία ι να παρζχουμε ηωντανζσ πλθροφορίεσ όλο το 24ϊρο. Δθλϊνονται και 

αυτά ςτο Manifest και δεν μπορεί να τα δει ο χριςτθσ ςτο τελικό αποτζλεςμα. 

 

1.7.3 Intents 

Ρρόκειται για διεργαςίεσ που επιτρζπουν και κακορίηουν τθν επικοινωνία μεταξφ Activities. 

Δθλϊνονται ςτο Manifest ι και προγραμματιςτικά. Κακορίηουν ποιο Activity κα αρχίςει 

πρϊτο κακϊσ και ποιο κα ακολουκιςει όπωσ επίςθσ χρθςιμοποιοφνται για να μεταφζρουν 

δεδομζνα από ζνα Activity ςε ζνα άλλο. Χρθςιμοποιοφνται για πρόςβαςθ ςε άλλεσ 

εφαρμογζσ όπωσ είναι οι ρυκμίςεισ ςυςτιματοσ τθσ ςυςκευισ ι ςτο να παραπζμψουν τον 

χριςτθ να εγκαταςτιςει μια άλλθ εφαρμογι ι πρόςκετο που απαιτείται για τθν ορκι 

λειτουργία τθσ εφαρμογισ. 

 

1.7.4 Broadcast Receivers 

Ρρόκειται για υπθρεςίεσ που χρθςιμοποιοφνται με ςτόχο τθν λιψθ, αποςτολι, ενθμζρωςθ 

του χριςτθ ι και των άλλων εφαρμογϊν του ςυςτιματοσ. Δεν είναι ορατζσ ςτον χριςτθ και 

δθλϊνονται ςτο Manifest. Χρθςιμοποιοφνται ςυχνά για ανταλλαγι μθνυμάτων, ενθμζρωςθ 

του χριςτθ μζςω push notifications και άλλα. 
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2 Κεφάλαιο 2 

2.1 Εγκατάςταςη Λογιςμικού 

Για να μπορζςει ο προγραμματιςτισ να αναπτφξει τθν δικιά του εφαρμογι κα πρζπει να ζχει 

εγκαταςτιςει ζνα ολοκλθρωμζνο περιβάλλον διαχείριςθσ και δθμιουργίασ εφαρμογϊν Android τα 

λεγόμενα IDE. Τα περιβάλλοντα αυτά διακζτουν πολλά εργαλεία αποςφαλμάτωςθσ, built-in 

Compiler, auto-complete text editor και επίςθσ αυτόματθ δθμιουργία όλων των χριςιμων αρχείων 

και φακζλων που κακιςτοφν τθν εφαρμογι ζτοιμθ να τρζξει και να χρθςιμοποιθκεί από τον τελικό 

χριςτθ.  

Για τθν εγκατάςταςθ του περιβάλλοντοσ διαχείριςθσ απαιτείται να ζχει εγκατεςτθμζνο το JDK(Java 

Development Kit). Μετά κα μπορζςει να επιλζξει όποιο περιβάλλον προγραμματιςμοφ αυτόσ 

κεωρεί πιο βολικό (Android Studio, Eclipse IDE (Android Developer Tools Built-in), Netbeans IDE, 

Intellij IDEA IDE) για να φτιάξει τθν εφαρμογι του. Θα πρζπει όμωσ να κατεβάςει όλα τα API’s που 

κεωρεί απαραίτθτα για τθν υλοποίθςθ κακϊσ και τα απαραίτθτα αρχεία για τθν εικονικι ςυςκευι 

που κα γίνει το debugging. 

 

2.2 Διαδικαςία Αποςφαλμάτωςησ (Debugging) 

Το κάκε περιβάλλον προγραμματιςμοφ και δθμιουργίασ εφαρμογϊν Android περιλαμβάνει κάποια 

εργαλεία για τθν αποςφαλμάτωςθ τθσ εφαρμογισ. Ο προγραμματιςτισ επιλζγει πωσ κα υλοποιιςει 

τθν εφαρμογι αλλά το λειτουργικό ςφςτθμα κα κακορίςει ποιουσ πόρουσ κα χρθςιμοποιιςει. Σε 

αυτιν τθν διαδικαςία χρθςιμοποιείται το Logcat το οποίο είναι ζνασ καταγραφζασ για το οτιδιποτε 

ςυμβαίνει ςτθν εφαρμογι ςου και ςτουσ πόρουσ του ςυςτιματοσ που χρθςιμοποιεί. Είναι 

υπεφκυνο για να ενθμερϊςει τον προγραμματιςτι για ότι προκφψει (μνιμθ που χρθςιμοποιεί θ 

εφαρμογι, ςυντακτικά και λογικά λάκθ ςτον κϊδικα, ςφάλματα ςτο μθτρϊο, παραβίαςθ αδειϊν, 

παραβίαςθ δεδομζνων τθσ εφαρμογισ και άλλα). Επίςθσ ζνα άλλο ςθμαντικό εργαλείο που 

χρθςιμοποιοφν οι προγραμματιςτζσ είναι το DDMS το οποίο παρζχει τθν δυνατότθτα τεςταρίςματοσ 

τθσ εφαρμογισ ςε εικονικζσ ςυςκευζσ που δεν ζχουν πρόςβαςθ ςε ηωντανά δεδομζνα.  

Αν ποφμε ότι για παράδειγμα φτιάχνουμε μια εφαρμογι ανταλλαγισ μθνυμάτων κειμζνου και 

ςτατικϊν εικόνων πριν τθν δοκιμάςουμε ςε κανονικι ςυςκευι και μασ επιφζρει πρόςκετεσ 

χρεϊςεισ, μόνο για τισ δοκιμζσ μποροφμε να ςτζλνουμε fake notifications ι και μθνφματα ςτθν 

εικονικι ςυςκευι με ςτόχο τθν βελτίωςθ. Το ίδιο γίνεται και με τθν γεωγραφικι κζςθ, κλιςθ 

αρικμοφ, προβολι website, προβολι ςτατιςτικϊν heap memory allocation, thread memory size, 

network statistics και άλλα. 
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2.3 Δημοςίευςη Εφαρμογήσ 

Για να δθμοςιεφςουμε μια εφαρμογι χρειαηόμαςτε το .apk αρχείο που κα μασ δϊςει ο Compiler 

εφόςον περάςει επιτυχϊσ τθν διαδικαςία τθσ αποςφαλμάτωςθσ. Αν κζλουμε να δθμοςιεφςουμε 

τθν εφαρμογι μασ ςτο Google Play Store κα πρζπει να κάνουμε εγγραφι ςαν προγραμματιςτζσ και 

ςτθν ςυνζχεια δίνοντασ μια περιγραφι και μερικά screenshots θ εφαρμογι μασ δθμοςιεφεται και 

είναι διακζςιμθ για κατζβαςμα από τον χριςτθ.  

Τθν ςτιγμι που γράφουμε τθν παροφςα πτυχιακι εργαςία δεν είναι διακζςιμθ θ εγγραφι εμπόρου 

ςτθν Ελλάδα δθλαδι οι προγραμματιςτζσ εφόςον καταβάλλουν τα 25$ που είναι το registration fee 

τθσ Google για Developer registration κα μποροφν να δθμοςιεφουν εφαρμογζσ αλλά κα διατίκενται 

δωρεάν ςτο ευρφ κοινό. Αυτό ςθμαίνει ότι δεν κα μποροφν να ζχουν κζρδοσ από τα downloads τθσ 

εφαρμογισ αλλά μόνο από τα in-app purchases (για παράδειγμα θ αναβάκμιςθ μια εφαρμογισ από 

trial ςε pro ζκδοςθ μζςω paypal ι google wallet) ι το admob (διαδικαςία πλθρωμισ από 

διαφθμίςεισ τθσ Google μζςα ςτθν εφαρμογι). 

 

2.4 Android System Development Kit 
Για να μπορζςει ο προγραμματιςτισ να δθμοςιεφςει μια εφαρμογι θ οποία κα είναι διακζςιμθ ςτο κοινό 

κα πρζπει να χρθςιμοποιιςει κάποιεσ βιβλιοκικεσ και εργαλεία που είναι διακζςιμα μζςω του Android 

SDK. Επίςθσ κα μπορεί να προβεί ςε διακζςιμεσ ενθμερϊςεισ ανάλογα με τισ εκδόςεισ του λειτουργικοφ 

ςυςτιματοσ. Μπορεί να κατεβάςει τα απαραίτθτα αυτά εργαλεία από τον SDK Manager που είναι ζνα built-

in επζκταςθ ςε κάκε περιβάλλον προγραμματιςμοφ που κα επιλζξει να χρθςιμοποιιςει.  

Το πωσ είναι διακζςιμα τα πακζτα ανάλογα με τα API’s του μποροφμε να δοφμε ςτθν παρακάτω εικόνα: 

 

Εικόνα 23: Android SDK Manager 



΢τρατάκης Νικόλαος   Πτστιακή Εργασία     2015-2016 

 
31 

 

2.5 Android Virtual Device Manager (AVD) 
Επίςθσ κα πρζπει να κατεβάςουμε όλα τα απαραίτθτα αρχεία για τθν δθμιουργία εικονικισ ςυςκευισ με 

ςκοπό να τεςτάρουμε τθν εφαρμογισ μασ. Δουλεία θ οποία αναλαμβάνει το AVD Android Virtual Device 

Manager με το κατάλλθλο SDK και ζκδοςθ του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ και με τον κατάλλθλο επεξεργαςτι. 

Βεβαίωσ κα πρζπει να ζχουμε εγκατεςτθμζνο το API που κζλουμε να τρζξει και να διαλζξουμε τισ ρυκμίςεισ 

οκόνθσ, μζγεκοσ μνιμθσ, χρθςιμοποίθςθ τθσ κάρτασ γραφικϊν του HOST για καλφτερεσ επιδόςεισ ιδιαίτερα 

ςε εφαρμογζσ με μζγιςτθ απόδοςθ γραφικϊν ι ςε παιχνίδια. Ραρακάτω κα δοφμε πωσ είναι το AVD: 

Διαλζγουμε τθν ςυςκευι από τθν λίςτα 

 

Εικόνα 24: AVD Manager Device Selection 
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Επιλζγουμε το SDK και τθν ζκδοςθ κακϊσ και τον επεξεργαςτι που κζλουμε να τρζχει θ εικονικι 

ςυςκευι μασ: 

 

Εικόνα 25: SDK and Processor Selection 
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Επικεϊρθςθ και δθμιουργία τθσ εικονικισ ςυςκευισ: 

 

Εικόνα 26: AVD inspection and Creation 

 

2.6 Android Design Guidelines 

Βαςιηόμενοι ςτο https://developer.android.com/design/index.html κα προςπακιςουμε να 

ακολουκιςουμε τισ υποδοχζσ για τον ςχεδιαςμό και υλοποίθςθ με βάςθ τισ προτάςεισ τθσ εταιρίασ 

που καταςκεφαςε το λειτουργικό ςφςτθμα. Βεβαίωσ μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε τισ δικζσ μασ 

ιδζεσ απλϊσ ο ςχεδιαςμόσ μιασ κακοςχεδιαςμζνθσ εφαρμογισ κα απαιτεί πολφ περιςςότερουσ 

πόρουσ ςτθν ςυςκευι με ςκοπό μια πολφπλοκθ εφαρμογι να διακοπεί από το ςφςτθμα εάν δεν 

είναι διακζςιμοι οι πόροι θ ακόμα και περιςςότερο χρόνο αποςφαλμάτωςθσ για τυχόν λάκθ.  

Θα πρζπει να αποφαςίςουμε αν θ εφαρμογι μασ κα καλφψει παλαιότερεσ εκδόςεισ του 

λειτουργικοφ ςυςτιματοσ, αν κα υποςτθρίηει πολλαπλζσ ςυςκευζσ όπωσ(smartphones, tablets, tv, 

wearable) με ςκοπό τον ςχεδιαςμό εικόνων και γραφικϊν για πολλά μεγζκθ οκονϊν. Οι εταιρίεσ 

πάντα κα βγάηουν ςυςκευζσ μεγαλφτερων αναλφςεων ζτςι εάν κζλουμε θ εφαρμογι μασ να 

καλφπτει ζνα μεγάλο ποςοςτό ςυςκευϊν κα πρζπει να αναβακμίηουμε ςυνεχϊσ τθν εφαρμογι. 

https://developer.android.com/design/index.html
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Πταν κζλουμε να ςχεδιάςουμε εφαρμογι που να υποςτθρίηει πολλζσ ςυςκευζσ κα πρζπει να 

ςυμπεριλάβουμε υπόψιν τα διάφορα μεγζκθ τα οποία φαίνονται παρακάτω: 

 

Εικόνα 27: Διαφορζσ ςε διάφορα μεγζκθ οκονών 

 

Υπάρχουν διάφορεσ μονάδεσ μζτρθςθσ μεγζκουσ οκόνθσ όπωσ είναι: 

 Px Είναι το pixel. 

 Sp Είναι scale-independent pixels. 

 Dip Είναι density-independent pixels. 

 Inch Είναι θ ίντςα και αντιςτοιχεί ςε πραγματικζσ διαςτάςεισ οκόνθσ 1inch = 2.54 cm. 

 Pt Είναι points και αντιςτοιχεί ςε πραγματικζσ διαςτάςεισ οκόνθσ 1pt= 1/72 inch.  

 Dp Είναι density-independent pixels αλλά είναι μια abstract μονάδα μζτρθςθσ για το 

μζγεκοσ. 1dp = 1px in 160 dpi screen. 

 

Ραρακάτω κα δοφμε ζνα ςυνοπτικό πίνακα που εξθγεί καλφτερα τα μεγζκθ των διαφόρων 

οκονϊν: 

 

Εικόνα 28: Αντιςτοιχία μονάδων μζτρθςθσ για μεγζκθ οκονών 
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2.7 Android Logcat – Android Crash Report Manager 

Ζνα από τα βαςικότερα εργαλεία μζςα ςτα περιβάλλοντα προγραμματιςμοφ είναι το Android 

Logcat. Ραρζχει πλθροφορίεσ για το οτιδιποτε γίνεται μζςα ςτθν εφαρμογι κακϊσ και τουσ πόρουσ, 

μνιμθ, χϊρο που καταλαμβάνει ςτθν ςυςκευι. Επίςθσ μασ παρζχει πλθροφορίεσ για το εάν θ 

εφαρμογι διακοπεί κατά τθν διάρκεια τθσ αποςφαλμάτωςθσ κατά τθν διάρκεια του debugging 

κακϊσ και για τον λόγο διακοπισ. Μασ ενθμερϊνει για τα permissions που δίνουμε ςτθν εφαρμογι 

κακϊσ και για το αν το thread μασ καταλαμβάνει πάρα πολφ δουλειά παρόλο που εκτελείται 

επιτυχϊσ. Μποροφμε να δοφμε το αποτζλεςμα του Logcat με μθνφματα verbose, info, warning και 

άλλα. Μια οκόνθ Logcat είναι θ παρακάτω: 

 

Εικόνα 29: Logcat Output 

Μποροφμε να καταγράφουμε τα δικά μασ δεδομζνα για αποςφαλμάτωςθ χρθςιμοποιϊντασ τισ 

παρακάτω εντολζσ 

 Log.v("INTENT_TAG", "Intent Successfull"); για να δοφμε αποτζλεςμα εάν το intent ιταν 

επιτυχζσ ςε verbose level  

 Log.d("INTENT_TAG", "Intent Successfull"); για να δοφμε αποτζλεςμα εάν το intent ιταν 

επιτυχζσ ςε debug level  

 Log.e("INTENT_TAG", "Intent Successfull"); για να δοφμε αποτζλεςμα εάν το intent ιταν 

επιτυχζσ ςε error level  
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 Log.i("INTENT_TAG", "Intent Successfull"); για να δοφμε αποτζλεςμα εάν το intent ιταν 

επιτυχζσ ςε info level  

 Log.w("INTENT_TAG", "Intent Successfull"); για να δοφμε αποτζλεςμα εάν το intent ιταν 

επιτυχζσ ςε warning level  

 

Συνικωσ τα χρθςιμοποιοφμε ςε Exception Handlers και Catch Statements. 

2.8 Notifications 

Ρολφ ςθμαντικό είναι για ζνα προγραμματιςτι να μπορεί να ενθμερϊνει τον χριςτθ για κάποια 

λογικά ι ςυντακτικά λάκθ με βάςθ τθν ορκι χριςθ τθσ εφαρμογισ. Αυτό μπορεί να επιτευχκεί με 

πολλοφσ τρόπουσ 3 εξ αυτϊν είναι οι πιο διαδεδομζνοι. 

 Toast Message Ρρόκειται για floating μθνφματα που προςπακοφν να βελτιϊςουν τθν ορκι 

λειτουργία τθσ εφαρμογισ. Ζνα παράδειγμα υποδομισ ενόσ τζτοιου μθνφματοσ είναι: 

 

 

 

 
 

 

 

Εικόνα 30: Toast Message 

Toast.makeText(getApplicationContext(), "Wrong username or password", Toast.LENGTH_LONG).show(); 
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 Push Notifications Χρθςιμοποιοφνται για τθν ενθμζρωςθ του χριςτθ ζτςι ϊςτε να μθν χρειάηεται να 

ελζγχει τθν εφαρμογι κακθμερινά. Με κϊδικα υλοποιείται ωσ εξισ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ενϊ ο χριςτθσ βλζπει το τελικό αποτζλεςμα ωσ εξισ: 

 

Εικόνα 31: Notification Message 

 

NotificationCompat.Builder builder = new NotificationCompat.Builder(context) 

.setSmallIcon(getNotificationIcon()) // Set Icon 

.setColor(color) // Set Color  

.setTicker(message) // Set Ticker Message 

.setContentTitle(title) // Set Title 

.setContentText(message) // Set Text 

.setContentIntent(pIntent) // Set PendingIntent into Notification 

.setAutoCancel(false) // Dismiss Notification 

.setDefaults(Notification.DEFAULT_ALL);  

NotificationManager notificationManager = (NotificationManager) context.getSystemService(Context.NOTIFICATION_SERVICE);  

notificationmanager.notify(i, builder.build()); 
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 Alert Dialog Χρθςιμοποιείται όταν κζλουμε να εμφανίςουμε μια πλθροφορία θ ζνα μινυμα 

λάκουσ ςε μια φόρμα. Με κϊδικα υλοποιείται ωσ εξισ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Ο χριςτθσ βλζπει το τελικό αποτζλεςμα ωσ εξισ: 

 

Εικόνα 32: Alert Dialog 

 

new AlertDialog.Builder(this, R.style.MyAlertDialogStyle) 

.setTitle("Delete Contact")  

.setMessage("Are you sure you want to delete this contact?") 

.setPositiveButton(R.string.yes, new DialogInterface.OnClickListener() {  

@Override  

public void onClick(DialogInterface dialog, int which) { 

 try {  

deleteContact();  // Do something 

dialog.cancel();  

}  

catch (MalformedURLException e) { 

 e.printStackTrace();  

} } })  

.setNegativeButton(R.string.no, new DialogInterface.OnClickListener() {  

@Override  

public void onClick(DialogInterface dialog, int which) { dialog.cancel(); } })  

.setIcon(android.R.drawable.ic_menu_delete) .show(); 
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2.9 Developing in Android from Programmer View 

Ραραπάνω αναλφςαμε όλα αυτά τα Guidelines που χρθςιμοποιεί ζνασ προγραμματιςτισ 

προκειμζνου να μθν χάςει ζνα μεγάλο μζροσ χρθςτϊν διότι αυτοί μπορεί να είναι πικανοί πελάτεσ 

του. Δεν μπορεί να αγνοιςει όλα τα μεγζκθ οκόνθσ γιατί είναι μζροσ των χρθςτϊν που απευκφνεται 

μιασ και δεν ζχουν όλοι οι χριςτεσ τθν οικονομικι δυνατότθτα να αγοράηουν καινοφργιεσ ςυςκευζσ 

με ςτόχο να καταργοφνται κάποια API’s. Βζβαια αυτό μπορεί να αποβεί αςφμφορο για ζναν 

προγραμματιςτι, πόςο μάλλον μια εταιρία όπωσ είναι θ Killo Games ςτθν περίπτωςθ του “Subway 

Surfers” ενόσ παιχνιδιοφ που διατίκεται δωρεάν και περιλαμβάνει in-app purchases για πιο γριγορο 

gameplay και λιγότερο ανταγωνιςμό. Βζβαια δείτε το λίγο και από τθν μεριά τθσ εταιρίασ, ότι κα 

πρζπει να αποςφρει κάποιεσ εκδόςεισ αλλιϊσ κα προβεί ςε πτϊχευςθ ζτςι όπωσ εξελίςςεται το 

λειτουργικό ςφςτθμα.  

Το ερϊτθμα το οποίο πρζπει να απαςχολεί κάκε προγραμματιςτι είναι “Ρόςο εφκολο είναι να 

δθμιουργθκεί μια εφαρμογι ςε μια πλατφόρμα?”. Ασ υποκζςουμε ότι είςτε χριςτθσ των Windows 

και κα πρζπει απλϊσ να κατεβάςετε το JDK, ζπειτα ζνα περιβάλλον προγραμματιςμοφ Eclipse, 

Android Studio, Netbeans, Intellij Idea, να κατεβάςετε τα απαραίτθτα API’s, και τα απαραίτθτα 

αρχεία που κα πρζπει να δθμιουργιςουν τθν εικονικι ςυςκευι. Εννοείτε βζβαια ότι το Android 

παρζχει αρκετό documentation και μια μεγάλθ online κοινότθτα κακϊσ και διάφορα φόρουμ όπου 

κα προςφερκεί βοικεια όπωσ το Stack Overflow, Android Enthusiasts, Super User κακϊσ και blogs 

με διάφορα tutorials που πλζον παρζχουν κάκε λφςθ ςε κάκε πρόβλθμα ι ακόμα και ζνα 

παράδειγμα πολφ κοντά ςε αυτό που ψάχνουμε.  

Αυτό που αντιμετωπίηει ςυχνά ζνασ προγραμματιςτισ είναι οι κριτικζσ που δζχονται οι εφαρμογζσ 

του και οι πιο πολλζσ περιλαμβάνουν λζξεισ όπωσ «διακόπθκε», «δεν δουλεφει», «πολλζσ 

διαφθμίςεισ» και άλλα. Για τθν επιτυχία μιασ εφαρμογισ πρζπει να παρκοφν οι ςωςτζσ αποφάςεισ 

ςτον ςωςτό χρόνο. Ο προγραμματιςτισ πρζπει να λάβει υπόψιν ότι μια εφαρμογι δεν γίνεται ζτςι 

απλά να επιτφχει απλϊσ βεβαιϊνοντασ τον ότι δουλεφει. Οι χριςτεσ κα προτιμιςουν εφαρμογζσ 

που ζχουν καλό performance, low battery consumption, κατανάλωςθ λιγότερων πόρων.  

Η κάκε εφαρμογι είναι ζνα Software. Στθν αγορά υπάρχουν πολλζσ εφαρμογζσ που μποροφν να 

κάνουν τθν δικιά ςου εφαρμογι να ςυμπεριφζρεται λανκαςμζνα. Ζνασ λόγοσ που το λειτουργικό 

ςφςτθμα Android είναι διαδεδομζνο είναι ότι βρίςκεται πολφ πιο μπροςτά από το iOS and Windows 

Mobile, παρζχεται δωρεάν θ πλατφόρμα ανάπτυξθσ εφαρμογϊν ςε αντίκεςθ με τα άλλα 2 που 

ζχουν ετιςια ςυνδρομι μόνο για να ανάπτυξθ εφαρμογισ 99$ ετθςίωσ. 

 

 

 

 



΢τρατάκης Νικόλαος   Πτστιακή Εργασία     2015-2016 

 
40 

 

3 Κεφάλαιο 3 

3.1 Τί είναι το REST (Representational state transfer) 

Στθν πλθροφορικι, το Representational State Transfer (REST) είναι το λογιςμικό αρχιτεκτονικισ του 
World Wide Web. Το REST δίνει ζνα ςυντονιςμζνο ςφνολο περιοριςμϊν ςτον ςχεδιαςμό των 
περιεχόμενων ςε ζνα κατανεμθμζνο ςφςτθμα υπερμζςων, που μπορεί να οδθγιςει ςε μία 
υψθλότερθσ απόδοςθσ και πιο ιςορροπθμζνθσ αρχιτεκτονικισ ςφςτθμα. 
 
Στο βακμό που τα ςυςτιματα ςυμμορφϊνονται με τουσ περιοριςμοφσ του REST, μποροφν να 
ονομαςτοφν RESTful. Τα RESTful ςυςτιματα ςυνικωσ, αλλά όχι πάντα, επικοινωνοφν μζςω του 
πρωτοκόλλου Hypertext Transfer Protocol με τα HTTP (GET, POST, PUT, DELETE, κ.λπ.) που 
χρθςιμοποιοφν προγράμματα περιιγθςθσ ςτο διαδίκτυο για τθν ανάκτθςθ ιςτοςελίδων και τθν 
αποςτολι δεδομζνων ςε απομακρυςμζνουσ διακομιςτζσ. To πρωτόκολλο REST διαςυνδζεται με 
εξωτερικά ςυςτιματα χρθςιμοποιϊντασ τουσ πόρουσ που προςδιορίηονται από τα URI, για 
παράδειγμα /people/Tom, θ οποία μπορεί να λειτουργιςει κατά τθ χριςθ ςυνθκιςμζνων ρθμάτων, 
όπωσ DELETE /people/Tom. 
 
Το REST προτάκθκε αρχικά από τον Roy Thomas Fielding ςτθν 2000 διδακτορικι διατριβι του 
«Architectural Styles and the Design of Network-based Software Architectures". Ο Fielding ανζπτυξε 
τθν υπόλοιπθ αρχιτεκτονικι παράλλθλα με το HTTP 1.1 1996/1999, βαςιηόμενοσ ςτον υπάρχουςα 
ςχεδιαςμό του HTTP 1.0 το 1996. 

 
 
 

3.2 Ιδιότητεσ Αρχιτεκτονικήσ 

Οι αρχιτεκτονικζσ ιδιότθτεσ που επθρεάηονται από τουσ περιοριςμοφσ τθσ αρχιτεκτονικισ του REST είναι: 

 Επιδόςεισ: Οι Αλλθλεπιδράςεισ των ςυςτατικϊν του μπορεί να είναι ο κυρίαρχοσ 
παράγοντασ για τθν απόδοςθ του δικτφου όπωσ αντιλαμβάνονται οι χριςτεσ τθν 
αποτελεςματικότθτα του δικτιοφ.  

 Κλιμάκωςθ για τθν υποςτιριξθ μεγάλου αρικμό ςυςτατικϊν και αλλθλεπιδράςεων μεταξφ 
αυτϊν. Ο Roy Fielding , ζνασ από τουσ κφριουσ ςυντάκτεσ του HTTP , περιγράφει τθν 
επίδραςθ του REST για  επεκταςιμότθτα ζτςι : 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

REST's client–server separation of concerns simplifies component implementation, reduces the 

complexity of connector semantics, improves the effectiveness of performance tuning, and increases 

the scalability of pure server components. Layered system constraints allow intermediaries—

proxies, gateways, and firewalls—to be introduced at various points in the communication without 

changing the interfaces between components, thus allowing them to assist in communication 

translation or improve performance via large-scale, shared caching. REST enables intermediate 

processing by constraining messages to be self-descriptive: interaction is stateless between 

requests, standard methods and media types are used to indicate semantics and exchange 

information, and responses explicitly indicate cacheability. 

https://en.wikipedia.org/wiki/Uniform_Resource_Identifier
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 Απλότθτα των διεπαφϊν. 

 Δυνατότθτα τροποποιιςεωσ των ςυςτατικϊν του για να ανταποκρίνεται ςτισ 

μεταβαλλόμενεσ ανάγκεσ ( ακόμθ και όταν θ εφαρμογι εκτελείται ). 

 Προβολι τθσ επικοινωνίασ μεταξφ των ςυςτατικϊν από μζςα τθσ υπθρεςίασ. 

 Φορθτότθτα των ςυςτατικϊν του με τθν μετακίνθςθ του κϊδικα προγραμματιςμοφ με τα 

δεδομζνα. 

 Αξιοπιςτία είναι θ αντίςταςθ τθσ αποτυχίασ ςε επίπεδο ςυςτιματοσ ςτθν παρουςία των 

αποτυχιϊν των ςυςτατικϊν, υποδοχϊν , ι δεδομζνων. 

3.3 Αρχιτεκτονική ςυςτήματοσ 

Οι αρχιτεκτονικζσ ιδιότθτεσ του REST γίνονται με τθν εφαρμογι ειδικϊν περιοριςμϊν 
αλλθλεπιδράςεων με ςτοιχεία , ςυνδζςεισ και ςτοιχεία δεδομζνων. Μπορεί κανείσ να χαρακτθρίςει 
τισ εφαρμογζσ που χρθςιμοποιοφν το REST, που περιγράφονται ςτο παρόν τμιμα, ωσ «RESTful» .  
Εάν μια υπθρεςία παραβεί οποιαδιποτε από τουσ απαιτοφμενουσ περιοριςμοφσ , δεν μπορεί να 
κεωρθκεί RESTful . Η ςυμμόρφωςθ με αυτοφσ τουσ περιοριςμοφσ , και, ςυνεπϊσ, ςφμφωνα με τθν 
αρχιτεκτονικι του REST, επιτρζπει ςε κάκε είδουσ κατανεμθμζνου ςυςτιματοσ υπερμζςων να ζχει 
επικυμθτζσ μθ λειτουργικζσ ιδιότθτεσ , όπωσ τθν απόδοςθ , τθν επεκταςιμότθτα ,  τθν απλότθτα , τθ 
δυνατότθτα τροποποιιςεωσ , τθν προβολι , τθ φορθτότθτα και τθν αξιοπιςτία. 

Οι επίςθμοι περιοριςμοί του REST είναι : 

 Client-Server 

 Stateless 

 Cashable 

 Layered system 

 Code on demand 

 Uniform interface: 
o Identification of resources 
o Manipulation of resources  
o Self-descriptive messages 
o Hypermedia as the engine of application state 

 

Εικόνα 33: αρχιτεκτονικι του REST 
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3.3.1 Client-Server 

Μια ενιαία διεπαφι χωρίηει τουσ πελάτεσ από τουσ διακομιςτζσ. Αυτόσ ο διαχωριςμόσ 
ςθμαίνει ότι, για παράδειγμα , οι πελάτεσ δεν αςχολοφνται με τθν αποκικευςθ δεδομζνων , 
θ οποία παραμζνει ςτο εςωτερικό κάκε διακομιςτι , ζτςι ϊςτε θ δυνατότθτα μεταφοράσ του 
κϊδικα  του πελάτθ να βελτιϊνεται. Οι διακομιςτζσ δεν αςχολοφνται με το περιβάλλον 
εργαςίασ χριςτθ ι τθν κατάςταςθ του χριςτθ, ϊςτε οι διακομιςτζσ να είναι απλοφςτεροι και 
πιο επεκτάςιμοι. 
Οι διακομιςτζσ και οι πελάτεσ μποροφν επίςθσ να αντικαταςτακοφν και να αναπτυχκοφν 
ανεξάρτθτα, όςο θ διαςφνδεςθ μεταξφ τουσ δεν μεταβάλλεται. 

 
 

3.3.2 Stateless 

Η επικοινωνία πελάτθ - διακομιςτι δεν περιορίηεται περαιτζρω από κάποιο πλαίςιο πελάτθσ 
που είναι αποκθκευμζνο ςτο διακομιςτι μεταξφ των αιτθμάτων . Κάκε αίτθςθ από 
οποιονδιποτε πελάτθ περιζχει όλεσ τισ απαραίτθτεσ πλθροφορίεσ για τθν εξυπθρζτθςθ του 
αιτιματοσ, θ κατάςταςθ του session διεξάγεται ςτον πελάτθ. Η κατάςταςθ περιόδου μπορεί 
να μεταφερκεί από το διακομιςτι ςε άλλθ υπθρεςία , όπωσ μια βάςθ δεδομζνων για να 
διατθριςει μια επίμονθ κατάςταςθ για μια περίοδο και να επιτρζψει τον ζλεγχο ταυτότθτασ. 
Ο πελάτθσ ξεκινά τθν αποςτολι των αιτιςεων όταν είναι ζτοιμοι να κάνουν τθ μετάβαςθ ςε 
μια νζα κατάςταςθ .  
 
Ενϊ μία ι περιςςότερεσ αιτιςεισ είναι εκκρεμείσ , ο πελάτθσ κεωρείται ότι είναι ςε 
μεταβατικό ςτάδιο. Η εκπροςϊπθςθ τθσ κάκε κατάςταςθσ τθσ εφαρμογισ περιζχει 
ςυνδζςμουσ που μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν τθν επόμενθ φορά που ο πελάτθσ επιλζγει 
να ξεκινιςει μια νζα κατάςταςθ μετάβαςθσ. 

 

3.3.3 Cashable 

Ππωσ ςτο World Wide Web, οι πελάτεσ και οι μεςάηοντεσ μπορεί αποκθκεφςουν 
απαντιςεισ. Οι απαντιςεισ πρζπει , ωσ εκ τοφτου , ρθτά ι ςιωπθρά , να αυτό- 
προςδιορίηονται ωσ cacheable , ι όχι , για να αποτρζψει τουσ πελάτεσ από τθν 
επαναχρθςιμοποίθςθ παλιϊν ι ακατάλλθλων δεδομζνων ςε απάντθςθ περαιτζρω 
αιτθμάτων. Καλι Διαχείριςθ caching, εν μζρει ι εντελϊσ, εξαλείφει κάποιεσ 
αλλθλεπιδράςεισ του πελάτθ - εξυπθρετθτι, βελτιϊνοντασ περαιτζρω τθν επεκταςιμότθτα 
και τθν απόδοςθ. 

 

3.3.4 Layered system 

Ζνασ πελάτθσ δεν μπορεί να καταλάβει αν ςυνδζεται άμεςα με το διακομιςτι, ι ςε 
ενδιάμεςο διακομιςτι. Οι ενδιάμεςοι διακομιςτζσ μποροφν να βελτιϊςουν τθν 
επεκταςιμότθτα του ςυςτιματοσ με τθν ενεργοποίθςθ τθσ εξιςορρόπθςθσ φορτίου και με 
τθν παροχι shared cashes. Μποροφν επίςθσ να επιβάλουν τισ πολιτικζσ αςφάλειασ. 
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3.3.5 Code on demand 

Οι διακομιςτζσ μποροφν να παρατείνουν προςωρινά ι να προςαρμόςουν τθ 
λειτουργικότθτα ενόσ πελάτθ από τθ μεταφορά του εκτελζςιμο κϊδικα. Ραραδείγματα για 
αυτό μπορεί να περιλαμβάνουν compiled components, όπωσ μικροεφαρμογζσ Java και 
client-side scripts όπωσ JavaScript .Η "Code on demand" είναι θ μόνθ προαιρετικι 
περιοριςτικι τθσ αρχιτεκτονικισ του REST. 

 

3.3.6 Uniform interface 

Ο περιοριςμόσ μιασ ομοιόμορφθσ διεπαφισ είναι κεμελιϊδουσ ςθμαςίασ για τον ςχεδιαςμό 

μιασ υπθρεςίασ REST. Η ομοιόμορφθ διεπαφι απλοποιεί και αποςυνδζει τθν αρχιτεκτονικι, 

θ οποία επιτρζπει κάκε μζροσ να εξελιχκεί ανεξάρτθτα. 

 

3.4 Εφαρμογέσ ςε Web Services 

Τα APIs των Web Services που ςυμμορφϊνονται με τουσ αρχιτεκτονικοφσ περιοριςμοφσ του REST  
ονομάηονται RESTful APIs . Τα RESTful APIs που βαςίηονται ςτο HTTP ορίηονται με αυτζσ τισ πτυχζσ : 

 Base URI όπωσ http://example.com/resources/ 

 Ζνα internet media type για τα δεδομζνα. Ριο ςυχνά αυτό είναι το JSON αλλά μπορεί να 
είναι και άλλο media type (XML, Atom, microformats, images, etc). 

 HTTP methods. 

 Hypertext links to reference state. 

 Hypertext links to reference-related resources. 
 
 

3.4.1 Http methods 

Ζνα καλά ςχεδιαςμζνο RESTful API υποςτθρίηει  τισ μεκόδουσ Http με τθν πιο ςυχνι 

χριςθ(GET, POST, PUT και DELETE). Υπάρχουν και άλλεσ Http μζκοδοι όπωσ OPTION, HEAD 

αλλά χρθςιμοποιοφνται πιο ςπάνια. Κάκε μζκοδοσ πρζπει να χρθςιμοποιείται εξαρτϊμενθ 

από τον τφπο τθσ εφαρμογισ που χρθςιμοποιοφμε. 

Ραρακάτω βλζπουμε τισ μεκόδουσ του HTTP που εμπεριζχει ζνα RESTful API: 

 
Εικόνα 34: Μζκοδοι του Http 
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3.4.2 Http Status 

Τα status codes του Http ςτο response body υποδεικνφει ςτθν εφαρμογι του χριςτθ για τι 

λειτουργία πρζπει να χρθςιμοποιθκεί όςο αφορά το response. Για παράδειγμα ζνα response 

code 200, ςθμαίνει ότι από τθν μεριά του server θ αίτθςθ ζχει επεξεργαςτεί επιτυχϊσ και 

ςαν απάντθςθ μποροφμε να περιμζνουμε ανανζωςθ ςτα δεδομζνα. Ππωσ ακόμα αν το 

status code είναι 401, θ αίτθςθ δεν επιτρζπεται. Ζνα παράδειγμα για να πάρουμε status 

code 401 είναι όταν ζχουμε βάλει εςφαλμζνο API κλειδί. Τα πιο ςυνθκιςμζνα status codes 

είναι: 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

3.4.3 URL Structure 

Στθν ςχεδίαςθ του REST τα τερματικά URLs πρζπει να είναι ορκά δομθμζνα και εφκολα ςτθν 

κατανόθςθ. Κάκε URL για κάκε πόρο πρζπει να αναγνωρίηεται μοναδικά. Αν το API 

χρειάηεται ζνα κλειδί για να παρζχεται πρόςβαςθ, αυτό το κλειδί πρζπει να υπάρχει ςτα 

headers του Http αντί να το προςκζτουμε ςτο URL. Για παράδειγμα: 

 GET http://api.elorus-staging.com:/v1.0/contacts/id/ - Θα πάρουμε μια ςυγκεκριμζνθ 

επαφι. 

 POST http://api.elorus-staging.com:/v1.0/contacts - Θα δθμιουργιςει μια νζα επαφι. 

 

 

 

Εικόνα 35: Http status codes 
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3.4.4 API Versioning 

Υπάρχει τεράςτια ςυηιτθςθ ςτισ εκδόςεισ των API. Αν κα υποςτθρίηουν τα URL τισ εκδόςεισ 

των API ι αν κα υπάρχουν ςτα headers του Http. Αν και ενδείκνυται να περιλαμβάνονται ςτα 

request headers, είναι το ίδιο αςφαλισ να τα χρθςιμοποιοφμε μζςα ςτο URL αφοφ είναι 

πολφ βολικό από τθν μεριά του client να «μεταναςτεφει» από τθν μία ζκδοςθ ςτθν άλλθ. Για 

παράδειγμα: 

 

 http://api.elorus-staging.com:/v1.0/contacts 

 http://api.elorus-staging.com:/v2.0/contacts 

 

3.4.5 Content Type 

Το content type ςτα Http headers κακορίηει το είδοσ των δεδομζνων που πρζπει να 

ςταλκοφν μεταξφ ςτον server και τον client. Εξαρτάται από τα δεδομζνα που υποςτθρίηει το 

API το πϊσ χρειάηεται να ρυκμίςουμε το content type. Για παράδειγμα, το JSON Mime type 

πρζπει να είναι Content-type:application/json, για το XML είναι Content-

Type:application/xml.  

 

3.4.6 API key 

Για τθν δθμιουργία ενόσ ιδιωτικοφ API, όπου και χρειάηεται να υπάρχει αυςτθρι πρόςβαςθ ι 

μείωςθ ςε ιδιωτικι πρόςβαςθ, θ καλφτερθ προςζγγιςθ είναι να αςφαλιςτεί το API με ζνα 

κλειδί. Ο κάκε χριςτθσ αναγνωρίηεται από το κλειδί που ζχει ςτο API και όλεσ οι χριςεισ που 

είναι εφικτό να γίνουν, είναι για τουσ πόρουσ που ανικουν ςε αυτόν.  

Το API key πρζπει να κρατιζται ςτο Authorization header τθσ αίτθςθσ, αντί να εμπεριζχεται 

ςτο URL. 

Authorization: bf45c093e542f057caee68c47787e7d6 
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3.5 Android JSON Parsing 

3.5.1 The Json Sample 

Ραρακάτω υπάρχει ζνα δείγμα JSON που κα γίνει μία μικρι ανάλυςθ. Είναι ζνα απλό JSON 

που μασ δίνει μια λίςτα από επαφζσ όπου κάκε κόμβοσ περιζχει ςτοιχεία επαφϊν όπωσ το 

όνομα, το email, τθν διεφκυνςθ, το τθλζφωνό του, κλπ. 

  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

{ 

"count":3,"next":null,"previous":null,"results" :     [  

{  

 "id":"732953839119894375", 

"first_name":"Nikos",  

"last_name":"Stratakis",   

"company":"",  

"display_name":"Nikos Stratakis",  

"profession":"",  

"vat_number":"",  

"is_client":false,  

"is_supplier":false,  

"default_language":"",  

"starting_due":"0.00",  

"addresses" : [  

{ "id":"732983839388329072",  

"address":"Heraklion, Crete\nGR",  

"city":"",  

"state":"",  

"zip":"",  

"country":"GR",  

"ad_type":"other" 

} 

], 

"email" : [ ],  

"phones" : [  

{  

"id":"732953839270888867",  

"number":"6947137228",  

"phone_type":"mobile"  

} 

 ],  

"organization":"134450992913793052" 

},  

{  

"id":"732955124925132648",  

"first_name":"example first name",  

"last_name":"example last name",  

"company":"","display_name":"example company",  

"profession":"" 

……… 

 } 

} 
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3.5.2 Η διαφορά ανάμεςα ςτο «[» και ςτο «{» (Square brackets and Curly brackets) 

Γενικά όλοι οι κόμβοι του JSON αρχίηουν με μια αγκφλθ ι ζνα άγκιςτρο. Η διαφορά ανάμεςά 

τουσ είναι ότι θ αγκφλθ αναφζρεται ςε ζναν κόμβο JSONArray ενϊ το άγκιςτρο ςε ζνα 

JSONObject. Συνεπϊσ για να ειςχωριςουμε ςτουσ κόμβουσ αυτοφσ πρζπει να καλζςουμε και 

τθν κατάλλθλθ μζκοδο, ϊςτε να ζχουμε πρόςβαςθ ςτα δεδομζνα. Αν το JSON αρχίηει με το 

«[» πρζπει να χρθςιμοποιιςουμε τθν getJSONArray()  μζκοδο. Ενϊ με το «{» τθν 

getJSONObject() μζκοδο. 

 

 

 

 

Εικόνα 36: Definition of JSONObject and JSONArray 
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4 Κεφάλαιο 4 

4.1 Ανάλυςη απαιτήςεων για την δημιουργία τησ εφαρμογήσ 

Ο ςκοπόσ είναι θ ανάπτυξθ μιασ εφαρμογισ για τθν διαχείριςθ ρευςτότθτασ και τον ζλεγχο 

τιμολόγθςθσ μικρϊν επιχειριςεων. Θα χρθςιμοποιιςουμε ζναν RESTful API για τθν διαχείριςθ των 

δεδομζνων και το documentation του για το πϊσ κα τα επεξεργαςτοφμε.  

Η εφαρμογι αυτι κα πρζπει να επιβλζπει τισ ειςπράξεισ και τισ πλθρωμζσ τθσ επιχείρθςθσ. Ο 

χριςτθσ τθσ εφαρμογισ κα βλζπει μια λίςτα από τα παραπάνω, κακϊσ και κα ζχει τθν επιλογι να 

δθμιουργεί, να  διαγράφει και να τισ επεξεργάηεται τισ πλθρωμζσ και τισ ειςπράξεισ.  

Σε δεφτερο ςτάδιο, ο χριςτθσ πρζπει να ζχει ζνα τυπικό ζλεγχο για τα παραςτατικά και τα 

πιςτωτικά παραςτατικά των πωλιςεων και των αγορϊν όπωσ και τισ προςφορζσ των πωλιςεων. Ριο 

ςυγκεκριμζνα κα μπορεί να βλζπει μια λίςτα από αυτά. 

Τζλοσ υπάρχει θ δυνατότθτα των επαφϊν. Ο χριςτθσ κα μπορεί να βλζπει μια λίςτα με τισ επαφζσ-

πελάτεσ του. Ζχει τθν δυνατότθτα να δθμιουργιςει καινοφργια επαφι μζςα από τθν εφαρμογι ι να 

ενςωματϊςει όποια κζλει από τισ επαφζσ τθσ Android ςυςκευισ του. Επίςθσ δίνεται θ δυνατότθτα 

να βλζπει τα απαραίτθτα ςτοιχεία των επαφϊν όπωσ και θ επιλογι τθσ διαγραφισ και τθσ 

επεξεργαςίασ τουσ. Μια extra  λειτουργία που παρζχεται είναι θ αποςτολι email μζςω τθσ 

εφαρμογισ, επιλζγοντασ τον κατάλλθλο email server, όπωσ και θ λειτουργία να παίρνει τθλζφωνο 

τθν επιλεγόμενθ επαφι, αν ο αρικμόσ είναι ζγκυροσ.  
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4.2 Δημιουργία Project ςτο Android Studio 

Ξεκινάμε δθμιουργϊντασ το καινοφριο μασ project ςτο android studio, πατϊντασ Create New Project 

όπωσ βλζπουμε παρακάτω: 

 

Εικόνα 37: Δθμιουργία νζου project 

 

Στθν ςυνζχεια επιλζγουμε τα SDK και τθν πλατφόρμα που κζλουμε να δθμιουργιςουμε τθν 

εφαρμογι. Σε αυτι τθν περίπτωςθ επιλζγουμε το Android API 22: Lollipop όπωσ και τθν επιλογι 

κινθτό ι tablet. Τζλοσ για τθν ολοκλιρωςθ επιλζγουμε τθν Blank Activity επιλογι και τθν 

ονομάηουμε LogIn activity. Δθμιουργιςαμε ζτςι το LogIn.java και το activity_log_in.xml αρχείο. 
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4.3 Δημιουργία φόρμα ειςόδου 

Για αρχι κα δθμιουργιςουμε μία φόρμα ειςόδου που ο κάκε χριςτθσ κα μπορεί να κάνει Log in για 

να ζχει πρόςβαςθ ςτθν εφαρμογι.  Θα αποτελείται από 2 EditText, ζνα για το όνομα χριςτθ και ζνα 

για τον κωδικό του, ζνα κουμπί και ζνα Check box για τθν επιλογι Remember me. Επειδι δεν 

ζχουμε πρόςβαςθ για πολλοφσ χριςτεσ από το RESTful API που κα χρθςιμοποιιςουμε, θ είςοδοσ κα 

γίνεται για ζναν χριςτθ με ςυγκεκριμζνο όνομα και κωδικό.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Στθν ςυνζχεια κα φτιάξουμε ζνα custom Toolbar χρθςιμοποιϊντασ τθν βιβλιοκικθ compile 

‘com.android.support:support-v4:22.0.+’. Το οποίο κα ζχει τθν εξισ μορφι: 

 

Εικόνα 40: Δθμιουργία custom Toolbar 

Το Toolbar που δθμιουργιςαμε κα περιζχει το Logo τθσ εφαρμογισ και μία κατάλλθλθ λεηάντα. 

Εικόνα 38: Είςοδοσ χριςτθ 

Εικόνα 39: activity_log_in.xml 
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4.3.1  Κώδικασ λειτουργίασ τησ οθόνησ ειςόδου 

Ρρζπει να ξζρουμε αν υπάρχει πρόςβαςθ του χριςτθ ςτο διαδίκτυο. Γι’ αυτό πρζπει να 

πάρουμε τα κατάλλθλα permissions από το Android. Δθλαδι πρόςβαςθ μζςω WIFI ι μζςω 

του provider. Αυτά πρζπει να προςτεκοφν ςτο  Android Manifest.xml 

 

 

Το 1ο  για να ζχουμε πρόςβαςθ ςτο Internet και το 2ο για να πραγματοποιείται ζλεγχοσ για 

τθν κατάςταςθ του δικτφου. Αφοφ το Android μασ επιτρζπει να χρθςιμοποιιςουμε τισ 

άδειεσ, κάνουμε ζναν ζλεγχο για να διαπιςτϊςουμε αν θ ςυςκευι είναι ςυνδεδεμζνθ ςτο 

Internet. Το οποίο γίνεται μζςω μίασ Background υπθρεςίασ AsyncTask  για να εμφανίςουμε 

το κατάλλθλο μινυμα ςτον χριςτθ ςτισ περιπτϊςεισ που είναι ι δεν είναι ςυνδεδεμζνοσ. 

Στθν περίπτωςθ που είναι μεταβαίνει ςτθν κφρια οκόνθ τθσ εφαρμογισ. 

 

Εικόνα 41: ζλεγχοσ διακεςιμότθτασ internet 

 

 

 

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />   

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE" /> 
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4.3.2 Στοιχεία φόρμασ ειςόδου & λειτουργεία υπενθύμιςησ 

Ο χριςτθσ πρζπει να ειςάγει τα ςωςτά ςτοιχεία ειςόδου. Επειδι χρειαηόμαςτε μόνο ζναν, 

αυτά είναι “admin” για το όνομα ειςόδου kai “admin” για τον κωδικό. Αν ο χριςτθσ 

ειςχωριςει κάτι άλλο από αυτά τότε δεν γίνεται δεκτι θ πρόςβαςθ και ενθμερϊνεται με 

κατάλλθλο μινυμα.  

 

 

 

Αν ο χριςτθσ πατιςει τθν επιλογι του checkbox, τότε γίνεται θ λειτουργία του Remember 

me και πρζπει να αποκθκεφονται τα δεδομζνα που ζχει ειςχωριςει για τθν επόμενθ φορά 

που ανοίξει τθν εφαρμογι. Είτε αυτά είναι αλθκείσ είτε όχι. Αυτό επιτυγχάνεται 

χρθςιμοποιϊντασ τα Shared Preferences που θ ιδιότθτζσ τουσ είναι να αποκθκεφουν 

ςυγκεκριμζνεσ τιμζσ για μελλοντικι χριςθ.  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
 

private SharedPreferences loginPreferences;  

private SharedPreferences.Editor loginPrefsEditor;  

private Boolean saveLogin;  

private String usernameString,passwordString; 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

saveLogin = loginPreferences.getBoolean("saveLogin", false);  

if (saveLogin) {  

username.setText(loginPreferences.getString("username", "")); 

password.setText(loginPreferences.getString("password", ""));  

rememberMe.setChecked(true);  } 

usernameString = username.getText().toString();  

passwordString = password.getText().toString();  

if (rememberMe.isChecked()) {  

loginPrefsEditor.putBoolean("saveLogin", true);  

loginPrefsEditor.putString("username", usernameString);  

loginPrefsEditor.putString("password", passwordString);  

loginPrefsEditor.commit();  

}  

else {  

loginPrefsEditor.clear(); 

loginPrefsEditor.commit();  

} 

……………………………………………………………………………………………………………………………… 

if (username.getText().toString().equals("admin") && password.getText().toString().equals("admin"))  

new ConnectingTask().execute();  

else Toast.makeText(getApplicationContext(), "Wrong username or password", Toast.LENGTH_LONG).show(); 
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4.4 Κύρια οθόνη 

Εφόςον ο χριςτθσ ςυμπλθρϊςει ςωςτά τθν φόρμα ειςόδου, ειςζρχεται ςτθν κφρια οκόνθ τθσ 

εφαρμογισ. Στο ξεκίνθμά τθσ επιβάλλεται να γίνει μία κλιςθ ςτον server του API για να πάρουμε τα 

δεδομζνα που κα χρειαςτεί να δείξουμε ςτον χριςτθ. Ρριν αρχίςουμε να αναλφουμε τθν κφρια 

οκόνθ πρζπει να δοφμε το πϊσ γίνονται αυτζσ οι «κλιςεισ» ςτον server με το χρθςιμοποιϊντασ το 

πρωτόκολλο REST. 

4.4.1 Δημιουργία κλάςησ για τα REST calls 

Δθμιουργιςαμε μια κλάςθ JAVA, όπου τθν ονομάςαμε RestCalls.java, για τθν απλοποίθςθ 

και τθν αποφυγι επαναλιψεων κϊδικα. Η οποία, εμπεριζχει όλα τα απαραίτθτα δεδομζνα 

για τισ μεκόδουσ που κα χρθςιμοποιοφμε, όταν αυτό είναι απαραίτθτο, ϊςτε να πετφχουμε 

τθν επικυμθτι επικοινωνία με τον Server. 

 

4.4.1.1 Μέθοδοσ GET 

Κςωσ θ πιο ςυχνά χρθςιμοποιθμζνθ μζκοδοσ. Χρθςιμοποιείται για να Ράρουμε δεδομζνα από τον 

server. Τθν υλοποιιςαμε ςφμφωνα με τουσ κανόνεσ επικοινωνίασ ενόσ Web Service. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Για αρχι φτιάξαμε το URL, του οποίου το String προςτίκεται ζνα αddress για το κατάλλθλο 

φάκελο. Ζτςι ζχουμε πετφχει ζνα γενικό πλάνο για να καλείται θ μζκοδοσ GET με τθν κατάλλθλθ 

public void GetCall() {  

try {  

URL restUrl = new URL("http://api.elorus-staging.com:/v1.0/" + address);  

request = (HttpURLConnection) restUrl.openConnection();   

request.setRequestProperty("Authorization", "Token ed8ee7b7c485128dfedf7be1c5a1a31536ed8fe9");   

request.setRequestProperty("X-Elorus-Organization", "134450922913793052"); 

request.setRequestProperty("Content-Type", "application/json");  

request.connect();  

InputStream in = new BufferedInputStream(request.getInputStream());  

BufferedReader reader = new BufferedReader(new InputStreamReader(in));  

String line;  

while ((line = reader.readLine()) != null) {  

sb.append(line).append("\n");  

}  

in.close();  

setJsonString(sb.toString());  

}  

catch (Exception e) { 

Log.e("myTag4", "exception", e);  

}  

finally {  

request.disconnect();  

}  

} 
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κατάλθξθ διεφκυνςθσ. Ζπειτα χρθςιμοποιοφμε τθν HttpURLConnection κλάςθ για να γίνει θ 

ςφνδεςθ με το URL. Σε αυτι τθν ςφνδεςθ επιβάλλεται ςφμφωνα με τουσ κανόνεσ του REST να 

βάλουμε κάποια χαρακτθριςτικά που εμπεριζχονται ςτο API. Για αρχι το κλειδί “Token” για το 

Authorization, το id του οργανιςμοφ μασ, αφοφ επιβάλλεται από το ςυγκεκριμζνο API και τζλοσ το 

Content-Type που κα είναι το application/json. Αφοφ ζχουμε φτιάξει τα απαραίτθτα 

χαρακτθριςτικά για μία επιτυχισ ςφνδεςθ, τθν πραγματοποιοφμε με τισ κλάςεισ InputStream και 

BufferedReader για να πάρουμε δεδομζνα από τον server. Τα οποία τα αποκθκεφουμε ςε ζνα 

String που είναι public για τθν χριςθ του ςε οποιαδιποτε java κλάςθ.  Τζλοσ κλείνουμε τθν 

ςφνδεςι μασ με τον server. 

 

4.4.1.2 Μέθοδοσ  POST 

Τθν μζκοδο Post τθν χρθςιμοποιοφμε όταν πρζπει να δθμιουργιςουμε κάτι και να το ςτείλουμε 

ςτον server. Αυτι υλοποιείται όπωσ και θ GET αλλά με κάποιεσ διαφορζσ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

public void PostCall() {  

try {  

URL restUrl = new URL("http://api.elorus-staging.com:/v1.0/" + address);  

response = (HttpURLConnection) restUrl.openConnection();  

response.setRequestProperty("Authorization", "Token ed8ee7b7c485128dfedf7be1c5a1a31536ed8fe9");  

response.setRequestProperty("X-Elorus-Organization", "134450922913793052"); 

response.setRequestProperty("Content-Type", "application/json");  

response.setRequestMethod("POST"); response.setDoOutput(true); response.setUseCaches(false);  

response.connect();  

OutputStreamWriter out = new OutputStreamWriter(response.getOutputStream(), "UTF-8"); 

out.write(jsonString);  

out.flush();  

out.close();  

if (response.getResponseCode() == 400) {  

BufferedReader br = new BufferedReader(new InputStreamReader(response.getErrorStream()));  

String line;  

while ((line = br.readLine()) != null) {  

sb.append(line).append("\n");  

}  

br.close();  

}  

if (response.getResponseMessage().equals("CREATED")) {  

response.disconnect();  

}  

}  

catch (Exception e) {  

response.disconnect();  

}  

finally {  

response.disconnect();  

}  

} 
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Ππωσ και θ GET, ζτςι και ςτθ POST, δθλϊνονται τα απαραίτθτα χαρακτθριςτικά του REST με τισ 

προςκικεσ ότι πρζπει να ποφμε ποια μζκοδο κα χρθςιμοποιιςουμε, κακϊσ θ GET είναι θ default 

μζκοδοσ και δεν χρειάςτθκε πριν να τθν δθλϊςουμε. Για να ςτείλουμε δεδομζνα ςτον server 

χρθςιμοποιοφμε τθν κλάςθ OutputStreamWriter με το String που κζλουμε να ςτείλουμε, τα οποία 

είναι public για να αξιοποιοφνται από όλεσ τισ κλάςεισ Java τθσ εφαρμογισ μασ. Τζλοσ πρζπει να 

κλείςουμε το OutputStream που ανοίξαμε. Αφοφ πάρουμε τθν απάντθςθ από τον server με το 

κατάλλθλο response κωδικό πράττουμε αναλόγωσ. Αν είναι επιτυχισ, κλείνουμε τθν 

HttpURLConnection ςφνδεςι μασ. αν πάρουμε 400 διαβάηουμε το μινυμα για να δοφμε τί πιγε 

κακά και μετά κλείνουμε τθν HttpURLConnection  ςφνδεςι μασ. 

 

4.4.1.3 Μέθοδοσ PUT 

Η PUT χρθςιμοποιείται όταν πρζπει να ενθμερϊςουμε με αλλαγζσ τον server για κάποια εγγραφι ςτα 

δεδομζνα του, όπωσ για παράδειγμα να αλλάξουμε τα δεδομζνα μιασ επαφισ. Συντάηεται όπωσ τθ POST. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

public void PutCall() {  

try {  

URL restUrl = new URL("http://api.elorus-staging.com/v1.0/" + address);  

put = (HttpURLConnection) restUrl.openConnection();  

put.setRequestMethod("PUT");  

put.setRequestProperty("Authorization", "Token ed8ee7b7c485128dfedf7be1c5a1a31536ed8fe9"); 

put.setRequestProperty("X-Elorus-Organization", "134450922913793052");  

put.setRequestProperty("Content-Type", "application/json");  

put.setDoOutput(true);  

put.setUseCaches(false);  

put.connect();  

OutputStreamWriter out = new OutputStreamWriter(put.getOutputStream(), "UTF-8");  

out.write(jsonString);  

out.flush();  

out.close();  

if (put.getResponseCode() != 200) {  

BufferedReader br = new BufferedReader(new InputStreamReader(put.getErrorStream()));  

String line;  

while ((line = br.readLine()) != null) {  

sb.append(line).append("\n");  

}  

br.close();  

}  

}  

catch (Exception e) {  

put.disconnect();  

}  

finally {  

put.disconnect();  

}  

} 
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4.4.1.4 Μέθοδοσ DELETE 

Η μζκοδοσ DELETE χρθςιμοποιείται για τθν διαγραφι ενόσ ι πολλϊν δεδομζνων από τον server. Στθν 

περίπτωςθ αυτι γίνεται μόνο ζλεγχοσ αν δεν το response code δεν είναι επιτυχισ για να δοφμε τί δεν 

πιγε καλά ςφμφωνα με το response μινυμα που κα ςτείλει ο server. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.4.1.5 Μέθοδοσ PUT για Notifications 

Τζλοσ υπάρχει και μια extra  μζκοδοσ  θ οποία κάνει put τα notifications για να κάνει mars-as-read το κάκε 

notification που διαβάηεται. Η ςυγκεκριμζνθ μζκοδοσ χρειάηεται για να αλλάξουμε ςυγκεκριμζνο πεδίο 

από τα δεδομζνα των notifications. Το μόνο που αλλάηει από τθν PUT είναι το URL. 

 

 

  

 

 

URL restUrl = new URL("http://api.elorus-staging.com/v1.0/notifications/"+address+"/mark-read/");  

public void DeleteCall(URL urls) {  

try {  

delete = (HttpURLConnection) urls.openConnection();  

delete.setRequestMethod("DELETE");  

delete.setRequestProperty("Authorization", "Token ed8ee7b7c485128dfedf7be1c5a1a31536ed8fe9");  

delete.setRequestProperty("X-Elorus-Organization", "134450922913793052");  

delete.setRequestProperty("Content-Type", "application/json");  

delete.setUseCaches(false);  

delete.connect();  

if (delete.getResponseCode() != 200) {  

BufferedReader br = new BufferedReader(new InputStreamReader(delete.getErrorStream()));  

String line;  

while ((line = br.readLine()) != null) {  

sb.append(line).append("\n");  

}  

br.close();  

}  

}  

catch (Exception e) {  

Log.e("myTag4", "exception", e);  

delete.disconnect();  

}  

finally {  

delete.disconnect();  

}  

} 
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4.4.2 Αρχιτεκτονική κύριασ οθόνησ 

Ρριν δοφμε τα περιεχόμενα τθσ κφριασ οκόνθσ πρζπει να δοφμε τθν αρχιτεκτονικι τθσ. 

Θζλουμε ςτθν κφρια οκόνθ να εμφανίηονται όλα τα περιεχόμενα για να είναι user-friendly 

και να υπάρχει εφκολθ πλοιγθςθ ςτον χριςτθ.  

Για αρχι γίνεται θ δθμιουργία και προςκικθ ενόσ custom Tollbar που περιζχεται το 

λογότυπο τθσ εφαρμογισ. 

Ζπειτα γίνεται θ προςκικθ ενόσ RecyclerView και ενόσ SliderLayout από Tabs, ςτο Activity 

τθσ κφριασ οκόνθσ, με τισ κατθγορίεσ των δεδομζνων που ζχει πρόςβαςθ ςτον χριςτθ. Για 

τθν υλοποίθςθ του Drawer γίνεται θ χριςθ τθσ κλάςθσ RecyclerView από τθν βιβλιοκικθ 

'com.android.support:support-v4:22.0.+' και θ SlidingTabLayout που είναι εξωτερικι 

βιβλιοκικθ του Android. 

 

Εικόνα 42: DrawerLayout 

4.4.2.1 Recycler View 

Για τθν χρθςιμοποίθςθ του RecyclerView πρζπει να φτιάξουμε ζνα Adapter για να βάλουμε 

μζςα τα περιεχόμενά του. Ζτςι φτιάχνουμε ζνα custom Adapter και καλοφμε τον Constructor 

με τα ςτοιχεία που πρζπει όπωσ τα Titles, τα Icons, το όνομα και το email του χριςτθ και το 

εικονίδιό του.  

 MyAdapter mAdapter = new MyAdapter(TITLES, ICONS, NAME, EMAIL, PROFILE, this); 
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Ο Adapter αυτόσ είναι ζνα 

RecyclerView.Adapter<MyAdapter.ViewHolder> το 

οποίο αποτελείται από ζνα header και ζνα body. 

Ππωσ βλζπουμε παρακάτω το Header του ζχει τθν 

παρακάτω ςχεδίαςθ:  

Αυτό γίνεται με τθν διείςδυςθ ενόσ ξεχωριςτοφ 

layout ςτο layout του RecyclerView με τθν εντολι:  

 

 

 

Το Header αποτελείται από το εικονίδιο, το όνομα 

και το email του χριςτθ που δϊςαμε ςαν όριςμα 

ςτον constructor του Adapter. 

 

 

Το Body του RecyclerView περιζχει τα εικονίδια και ονόματα από τισ κατθγορίεσ τθσ 

πλοιγθςθσ. Τα οποία τα ςχεδιάηουμε ςε ξεχωριςτό layout και τα ενςωματϊνουμε, όπωσ 

είδαμε και προθγουμζνωσ,  κάτω από το Header του View. Η τελικι μορφι του RecyclerView 

είναι ζτςι:   

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 43: RecyclerView Header 

View v = 

LayoutInflater.from(parent.getContext()).inflate(R.layout.

header,parent,false); 

Εικόνα 44: RecyclerView 
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Το RecyclerView εμφανίηεται είτε πατϊντασ ςτο κουμπί πάνω αριςτερά του Toolbar, είτε με 

το ςφρςιμο (swipe) του δακτφλου από οπουδιποτε αριςτερά τθσ οκόνθσ προσ τα δεξιά. 

Εξαφανίηεται πατϊντασ το κουμπί ςτο Toolbar ι swipe από τα δεξιά τθσ οκόνθσ προσ τα 

αριςτερά. Η λειτουργία του RecyclerView διευκολφνει τον χριςτθ ςτθν πλοιγθςθ ςτισ 

κατθγορίεσ τθσ βαςικισ οκόνθσ. Με ζνα click ςτο όνομα τθσ κατθγορίασ γίνεται θ πλοιγθςθ 

ςτθν αντίςτοιχθ κζςθ και ζπειτα κλείνει  το RecyclerView. Για τθν λειτουργία αυτι πρζπει να 

βάλουμε ζνα Listener ςτθν περίπτωςθ που πατθκεί ζνα αντικείμενο μζςα ςτο Drawer. 

 

Εικόνα 45:RecyclerView Listener 

Ππου θ μζκοδοσ onTouchDrawer που δθμιουργιςαμε, μασ επιτρζπει να ποφμε ςε ποια 

κζςθ κα γίνεται θ πλοιγθςθ αναλόγωσ το αντικείμενο που πατιζται. 

 

Εικόνα 46: Λειτουργία του onTouchDrawer 
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4.4.2.2 SlidingTabLayout 

Για τθν υλοποίθςθ του SlidingTabLayout πρζπει να ενςωματϊςουμε 2 Java κλάςεισ ςτον φάκελο 

Java τθσ εφαρμογισ, Τθ SlidingTabLayout.java και τθν SlidingTabStrip.java, διότι χρειάηονται για 

τθν υλοποίθςθ των Tabs-πλοθγϊν. Η πρϊτθ χρειάηεται για τθν λειτουργία των Tabs και θ 

δεφτερθ για τθν ςχεδίαςι τουσ. Βεβαίωσ μποροφμε να πειράξουμε τον ζτοιμο κϊδικα για τθν 

μορφοποίθςι τουσ αλλά ςτθν ςυγκεκριμζνθ εφαρμογι δεν χρειάςτθκε.  

Ρρϊτα πρζπει να καλζςουμε τθν SlidingTabLayout ςτο xml του Activity που κα τθν 

χρθςιμοποιιςουμε. Μετά φτιάχνουμε ζναν ViewPager για να μορφοποιιςουμε τα Tabs, όπωσ 

είδαμε ςτθν πιο πάνω εικόνα μζςα ςτο DrawerLayout.  

Στο αρχείο java τθσ κφριασ οκόνθσ φτιάξαμε μια μζκοδο όπου ορίηεται ο ViewPager Adapter και 

το SlidingLayout, με ςκοπό να τθν καλοφμε όποτε χρειάηεται για τθν δθμιουργία των tabs και των 

περιεχόμενϊν τουσ.  

 

 

  

 

 

 

Ο ViewPager Adapter που δθμιουργιςαμε είναι τφπου FragmentStatePagerAdapter διότι τα Tabs 

από το SlidingTabLayout είναι Fragments. O Adapter περιζχει τρείσ κφριεσ μεκόδου. Τθν getItem 

για τθν επιλογι των fragments ( Tabs ) ςτθν κατάλλθλθ κζςθ, τθν getPageTitle για τθν κζςθ των 

τίτλων των Tabs και τθν getCount για τον αρικμό των Tabs που δθμιουργικθκαν.  

 

 

 

 

Εικόνα 47: Φόρτωςθ των tabs 

Εικόνα 49: getItem 

Εικόνα 48: getPageTitle & getCount 
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Κάνοντασ “swipe” δεξιά ι αριςτερά μετακινοφμαςτε ςτα Tabs του SlidingTabLayout, ι πατϊντασ 

πάνω ςτα ονόματά τουσ. Το τελικό αποτζλεςμα του SlidingTabLayout φαίνεται ςτθν παρακάτω 

εικόνα:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

4.4.3  Λειτουργία κύριασ οθόνησ 

Για τθν λειτουργία τθσ κφριασ οκόνθσ πρζπει να γίνεται θ εμφάνιςθ των περιεχομζνων των 

Tabs πλοιγθςθσ. Ρριν δοφμε το περιεχόμενο και το πϊσ φαίνεται πρζπει να 

προςδιορίςουμε ότι το κάκε Tab είναι και ζνα Fragment. Αυτό ςυμβαίνει επειδι πρζπει το 

κάκε Tab να κεωρθκεί ςαν μια εικονικι οντότθτα που ζχει τισ δικζσ του λειτουργίεσ και 

περιεχόμενα. Οπότε όλα τα Tabs είναι μζςα ςτο Activity τθσ κφριασ οκόνθσ και μποροφν να 

μοιραςτοφν τισ ιδιότθτεσ και τα χαρακτθριςτικά του. 

Ζχουμε τζςςερα Tabs, το κακζνα εμφανίηει διαφορετικά πράγματα, όμωσ όλα εμφανίηουν 

περιεχόμενο που χρειάηεται δεδομζνα από τον server. Ζτςι δθμιουργοφμε μία εςωτερικι 

κλάςθ θ οποία είναι τφπου AsyncTask. Εκεί γίνεται θ επικοινωνία με τον server για τθν 

απολαβι δεδομζνων. H κλάςθ αυτι ζχει τρείσ βαςικζσ μεκόδουσ τθν onPreExecute για να 

κάνει κάτι πριν εκτελεςτεί, τθν onPostExecute για να κάνει κάτι μετά τθν εκτζλεςθ και τθν 

doInBackground ςτθν οποία γίνεται θ εκτζλεςθ.  

 

 

Εικόνα 50: SlidingTabLayout 
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Στθν onPreExecute εμφανίηουμε ζνα Alert Dialog για τθν πρόοδο τθσ εκτζλεςθσ αλλά και 

για να βλζπει κάτι ο χριςτθσ όςο περιμζνει να γίνει θ απολαβι 

των δεδομζνων. Εκεί γίνονται και διεργαςίεσ ςε UI. Το Alert 

Dialog είναι ακυρϊςιμο, ςτθν περίπτωςθ που ο χριςτθσ δεν κζλει 

να βλζπει αλλά να κάνει κάτι με το UI τθσ εφαρμογισ. 

 

Εικόνα 51: onPreExecute 

 

 

 

Στθν doInBackground γίνονται τα Rest Calls. Σφμφωνα με αυτά γίνεται θ επικοινωνία και 

παίρνουμε τα απαραίτθτα δεδομζνα από τον server. Η μζκοδοσ αυτι εκτελείται ςτο 

παραςκινιο για να μπορεί ο χριςτθσ να  αςχολθκεί με το UI τθσ εφαρμογισ.

 

Εικόνα 52: Progress Dialog 
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Εικόνα 53: doInBackground 

 

Αφοφ ζχει τελειϊςει τθν εκτζλεςι τθσ θ doInBackground εκτελείται θ onPostExecute που 

εκεί κάνουμε dismiss το Alert Dialog, και δείχνουμε τισ αλλαγζσ ςτο UI ςφμφωνα με τα 

δεδομζνα που πιραμε. Δθλαδι για τθν εφαρμογι αυτι καλοφμε τθν generateTabs(). 

 

Εικόνα 54: onPostExecute 

Αφοφ γίνουν τα calls ςτθν doInBackground διαβιβάηουμε ωσ extra ςτοιχεία τισ 

μεταβλθτζσ που αποκθκεφςαμε τα δεδομζνα που πιραμε από τον server. Αυτό 

επιτυγχάνεται καλϊντασ το Intent τθσ κφριασ οκόνθσ και με τθν μζκοδο 

putExtra(“String”,”String”).  

 

 

 

 

 

 

Με αυτόν τον τρόπο μποροφμε να πάρουμε πιο εφκολα και γριγορα τα δεδομζνα για 

τθν διαχείριςι τουσ ςτα fragments (Tabs) και να τα χρθςιμοποιιςουμε για τθν επίδειξθ 

των περιεχομζνων τουσ. Το AsyncTask αυτό εκτελείται ςτθν onCreate μζκοδο του 

Activity.  

 

Για να ζχουμε ςωςτι διατφπωςθ δεδομζνων, θ εντολι αυτι ζχει τοποκετθκεί να 

εκτελείται και ςτθν onRestart μζκοδο του Activity, όπου ςφμφωνα με το Activity lifecycle 

επικυμοφμε να γίνεται ανανζωςθ ςτα περιεχόμενα τθσ κφριασ οκόνθσ ςτισ περιπτϊςεισ 

που κζλουμε να επιςτρζψουμε ςε αυτι από κάπου αλλοφ, για παράδειγμα ζνα άλλο 

Activity. 

thisIntent.putExtra("contacts", contacts) .putExtra("cashpayments", cashpayments)   

 .putExtra("cashreceipts", cashreceipts) .putExtra("invoices", invoices)   

.putExtra("creditnotes", creditNotes) .putExtra("estimates", estimates)   

.putExtra("purchases", purchases) .putExtra("purchasecreditnotes", 

purchasesCreditNotes)   

.putExtra("periodInvoices", periodInvoices)  

.putExtra("periodCreditNotes", periodCreditNotes)  

.putExtra("periodPurchaseInvoices", periodPurchaseInvoices) 

.putExtra("periodPurchaseCreditNotes", periodPurchaseCreditNotes); 

new GettingDataTask().execute(); 
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4.5 Reports 

Το πρϊτο fragment τθσ εφαρμογισ είναι τα Reports. Εφόςον είναι το πρϊτο fragment και ςτθν 

ουςία θ πρϊτθ οκόνθ που βλζπει ο χριςτθσ μόλισ ανοίξει θ κφρια οκόνθ τθσ εφαρμογισ, πρζπει να 

ζχει μία όμορφθ, εφκολθ ςτο μάτι απεικόνιςθ. Αυτό επιτυγχάνεται εμφανίηοντασ μερικά ςτατιςτικά 

και τιμζσ από ςφνολα, ςε γραφιματα ϊςτε να ζχει μια ολοκλθρωμζνθ και γενικι εικόνα τθσ 

διαχείριςθσ των λογιςτικϊν του. Ριο ςυγκεκριμζνα, εμφανίηεται ζνασ πίνακασ με τα Ταμειακά 

διακζςιμα του χριςτθ το οποίο αποτελείται από τθν γενικι τιμι των ειςπράξεων και των 

πλθρωμϊν. Ζνασ πίνακασ πωλιςεων και ζνασ πλθρωμϊν με τισ τιμζσ τουσ τρείσ τελευταίουσ μινεσ 

και ζνασ πίνακασ με τα 5 τελευταία παραςτατικά. Πλα τα δεδομζνα για τθν απεικόνιςθ των τιμϊν τα 

παίρνουμε από τα Calls που κάναμε ςτο Activity. 

 

4.5.1 Γενικό πλάνο απεικόνιςησ 

Η ςχεδίαςθ του xml του fragment ζχει γίνει με τθν μορφοποίθςθ τριϊν LinearLayout και ενόσ 

ListView που αυτά είναι παιδία ενόσ ScrollView για τθν δυνατότθτα ςτον χριςτθ να κάνει 

scroll down/up. Τα LinearLayouts ζχουν μορφοποιθκεί ϊςτε να μοιάηουν με πίνακεσ που 

περιζχουν ζνα εικονίδιο, TextViews, που απεικονίηουν το τί βλζπει ο χριςτθσ κακϊσ και 

TextViews που μπαίνουν οι τιμζσ των δεδομζνων από τον server. Για τθν τοποκζτθςθ και 

απεικόνιςθ των παραςτατικϊν ςτο ListView ζχει δθμιουργθκεί μια κλάςθ Java όπου είναι 

ζνασ Adapter για τθν εξοικονόμθςθ ταχφτθτασ των αντικειμζνων. Ραρακάτω βλζπουμε το 

γενικό πλάνο ςχεδίαςθσ του fragment: 

 

Εικόνα 55: tab_reports.xml 
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Ππωσ βλζπουμε ςτθν κζςθ των εικονιδίων υπάρχει ζνα γράμμα το οποίο είναι ςτθν ουςία 

ο κωδικόσ για το κατάλλθλο εικονίδιο που ζχουν ςε ζνα .ttf αρχείο. Για τθν ςωςτι 

απεικόνιςθ πρζπει να φτιάξουμε ζνα Typeface με αυτό το γράμμα. Για παράδειγμα για το 

πρϊτο εικονίδιο: 

 

Εικόνα 56: Ying Yang Icon TextView 

 

 

Ππου το αποτζλεςμα κα φαίνεται κάπωσ ζτςι: 

 

 

4.5.2 Latest Invoices Adapter 

Για τθν τοποκζτθςθ όπωσ προαναφζρκθκε ζχει δθμιουργθκεί ζνασ Adapter οποίοσ είναι 

τφπου ArrayAdapter<ManageInvoice>. Σε αυτόν όπωσ και ςε άλλουσ Adapters τθσ 

εφαρμογισ που κα δοφμε πιο κάτω ζχει χρθςιμοποιθκεί θ μζκοδοσ του ViewHolder. 

Σφμφωνα με αυτι τθν μζκοδο ορίηουμε ςτοιχεία ςε μία ςτατικι ViewHolder μζκοδο. Ζπειτα 

καλϊντασ τα ςτοιχεία αυτά δίνουμε τουσ οριςμοφσ που κζλουμε και μεταβάλουμε τισ τιμζσ 

τουσ για να τισ χρθςιμοποιιςουμε, όπωσ βλζπουμε παρακάτω: 

 

 

 

viewHolder.yingYang = (TextView) v.findViewById(R.id.ying_yang_icon_textView); 

viewHolder.yingYang.setTypeface(Typeface.createFromAsset(viewHolder.yingYang.getContext().g

etAssets(), "fonts/elorus-font.ttf")); 



΢τρατάκης Νικόλαος   Πτστιακή Εργασία     2015-2016 

 
66 

 

 

 

 

 

Η μζκοδοσ αυτι μασ επιτρζπει τθν προ δθμιουργία των ςτοιχείων μζχρι να κάνουμε κάτι ςε 

αυτά. Επιτυγχάνουμε αφξθςθ ταχφτθτασ τθσ λειτουργίασ που κζλουμε να επιτφχουμε. Στθν 

ςυγκεκριμζνθ περίπτωςθ ειςχωροφμε ςτα ςτοιχεία που ζχει το κάκε αντικείμενο από το 

κατάλλθλο xml αρχείο και τοποκετοφμε τισ τιμζσ των δεδομζνων.    

Ο  Adapter είναι μια λίςτα από ManageInvoice. Ειςχωροφμε 

ςτο view του, δθλαδι ςτο view του κάκε αντικειμζνου, τα 

κατάλλθλα ςτοιχεία ςτα ςωςτά πεδία. 

 

 

 

 

 

 

 

4.5.3 REST calls του fragment Reports 

Τα REST Calls που χρειάηονται για τθν επίδειξθ των δεδομζνων είναι 4 Get Calls  τα οποία 

γίνονται με βάςθ ςυγκεκριμζνεσ περιόδουσ. Για τον ςκοπό αυτόν πρζπει να παίρνουμε τθν 

διάρκεια, από τον  τωρινό μινα ζωσ δφο μινεσ πριν, από τθν ςυςκευι Android του χριςτθ 

με τθν κλάςθ Calendar.  

 

 

 

 

 

 

 

myCalendar = Calendar.getInstance();  

myCalendar.set(Calendar.DAY_OF_MONTH, myCalendar.getActualMaximum(Calendar.DAY_OF_MONTH));  

dateFormat = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd", Locale.getDefault());  

oldCalendar = Calendar.getInstance();  

oldCalendar.add(Calendar.MONTH, -2);  

oldCalendar.set(Calendar.DAY_OF_MONTH, oldCalendar.getActualMinimum(Calendar.DAY_OF_MONTH)); 
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Τα Calls ζχουν τθν εξισ μορφι: 

 

 

 

 

 

 

 

Εφόςον μεταβιβάςαμε τα δεδομζνα από τα calls αυτά ςτο Intent του Activity ςαν Extras, 

μποροφμε να τα πάρουμε και να τα χρθςιμοποιιςουμε ςτο fragment: 

 

 

 

 

Αυτά τα Strings είναι JSON αντικείμενα που μποροφμε να πάρουμε τα δεδομζνα από τα 

κατάλλθλα πεδία με τθν χριςθ των κλάςεων JSONObject και JSONArray.  Για παράδειγμα για 

να πάρουμε τθν τιμι του κάκε Cash Receipt, να τισ προςκζςουμε για το ςυνολικό άκροιςμα 

και να το τοποκετιςουμε ςτο text του Textview, χρθςιμοποιοφμε τισ κλάςθσ ζτςι:  

 

 

 

 

 

 

 

Με τον τρόπο αυτόν αξιοποιοφμε όλα τα ςτοιχεία των δεδομζνων που χρειαηόμαςτε για τθν 

υλοποίθςθ του fragment. Το πρϊτο fragment ζχει τθν εξισ τελικι μορφι: 

Intent thisIntent = getActivity().getIntent();  

String invoices = thisIntent.getStringExtra("periodInvoices");  

String creditNotes = thisIntent.getStringExtra("periodCreditNotes");  

String purchaseInvoices = thisIntent.getStringExtra("periodPurchaseInvoices");  

String purchaseCreditNotes = thisIntent.getStringExtra("periodPurchaseCreditNotes"); 

getCall = new RestCalls("invoices?period_from=" + dateFormat.format(oldCalendar.getTime()) + "&period_to=" +  

 dateFormat.format(myCalendar.getTime()) + "&draft__exact=0");  

getCall.GetCall(); 

getCall = new RestCalls("creditnotes?period_from=" + dateFormat.format(oldCalendar.getTime()) + "&period_to=" +  

 dateFormat.format(myCalendar.getTime()) + "&draft__exact=0");  

getCall.GetCall();  

getCall = new RestCalls("purchases?period_from=" + dateFormat.format(oldCalendar.getTime()) + "&period_to=" + 

 dateFormat.format(myCalendar.getTime()) + "&draft__exact=0");  

getCall.GetCall  

getCall = new RestCalls("purchasecreditnotes?period_from=" + dateFormat.format(oldCalendar.getTime()) +  

 "&period_to=" + dateFormat.format(myCalendar.getTime()) + "&draft__exact=0");  

getCall.GetCall(); 

double cashReceiptsVal = 0;  

DecimalFormat decimalFormat = new DecimalFormat("###,###,###,###.##"); 

jsonObject = new JSONObject(cashReceipts);  

for (int i = 0; i <jsonObject.getInt("count"); i++) {  

cashReceiptsVal = cashReceiptsVal + 

Double.parseDouble(jsonObject.getJSONArray("results").getJSONObject(i).getString("amount") 

); }  

cashReceiptsValue.setText(decimalFormat.format(cashReceiptsVal).replace(",", ".")); 
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Εικόνα 57: Tab Reports 

4.6 Cash Flow 

Το δεφτερο Tab (fragment) ζχει δφο κατθγορίεσ, τισ ειςπράξεισ (Cash Receipts) και τισ πλθρωμζσ 

(Cash Payments). Η διαχείριςθ είναι θ ίδια και ςτισ δφο κατθγορίεσ. Το μόνο που αλλάηει είναι τα 

δεδομζνα που ενδείκνυνται. Για τθν εμφάνιςθ των κατθγοριϊν κα χρθςιμοποιιςουμε τισ κλάςεισ 

SlidingTabLayout και ViewPager για να δθμιουργιςουμε υπό πλοθγοφσ Tabs ςτο fragment αυτό. 

 

 

Εικόνα 58: Cash Flow Tabs 
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4.6.1  Λειτουργία του fragment Cash Flow 

Για τθν λειτουργία του fragment δθμιουργιςαμε ζναν 

Adapter όπωσ και ςτο 1ο fragment, το οποίο τοποκετεί ςτα 

κατάλλθλα Tabs τισ κλάςεισ των Cash Receipts και Cash 

Payments τα οποία είναι με τθν ςειρά τουσ νζα fragments 

παιδία του Fragment Cash Flow. 

 

Εικόνα 60: Τοποκζτθςθ τθσ κζςθσ των Tabs ςτο ViewPager 

4.6.1.1 Σχεδίαςη των  Fragment παιδιών 

Η απεικόνιςθ των fragments παιδιϊν, Cash Receipts και Cash Payments, βαςίηεται ςτθν 

δθμιουργία μίασ λίςτασ για το κακζνα με τθν βοικεια του ListView. Αν θ λίςτα είναι κενι, 

δθλαδι αν δεν υπάρχει καταχϊρθςθ δεδομζνων ςτο Server, εμφανίηεται ζνα TextView με το 

απαραίτθτο μινυμα «No Records were found!» αλλιϊσ το TextView γίνεται αόρατο με τθν 

μζκοδο .setVisibility(View.INVISIBLE);.  

Σε αυτι τθν οκόνθ υπάρχει και ζνα κουμπί ςτο τζλοσ τθσ λίςτασ για τθν δθμιουργία νζου Cash 

Receipt ι Cash Payment τθν οποία κα αναλφςουμε παρακάτω. Το εικονίδιο του κουμπιοφ 

μορφοποιείται με ζνα Typeface από το .ttf που ζχουμε τα icons. Ρατϊντασ το, εμφανίηεται ζνα 

popup menu με επιλογι για τθν δθμιουργία μιασ νζασ καταχϊριςθσ, ξεκινϊντασ ζνα νζο  Activity 

για τον ςκοπό αυτό. 

 

Εικόνα 59: Fragments Raw list 
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Για τθν τοποκζτθςθ των αντικειμζνων των ListView, χρθςιμοποιοφμε ζναν Adapter όπου 

ειςχωροφμε, ςτο xml των αντικειμζνων, και τοποκετοφμε τα δεδομζνα ςτα κατάλλθλα πεδία. Και 

αυτόσ ο adapter χρθςιμοποιεί τθν μζκοδο του ViewHolder για να εξαςφαλίςουμε ταχφτθτα ςτθν 

απεικόνιςθ του UI των ListView. Το κάκε αντικείμενο ζχει μια θμερομθνία, μια τιμι, το όνομα του 

πελάτθ, ζνα κουμπί (αν υπάρχει) για τον λόγο και ζνα εικονίδιο με τον τφπο τθσ  κάκε είςπραξθσ ι 

πλθρωμισ. Στο κουμπί ζχει τοποκετθκεί ζνασ onClickListener όπου εμφανίηει ςαν popup το 

κείμενο του λόγου.  

 

 

 

4.6.1.2 Υλοποίηςη των Fragment παιδιών 

Για τθν λειτουργία τθσ απεικόνιςθσ των fragments, πρζπει να επεξεργαςτοφμε τα κατάλλθλα 

JSON δεδομζνα που πρζπει να χρθςιμοποιιςουμε. Για αρχι, ςτθν onCreateView  του κάκε 

fragment δθλϊνουμε το view, δθλαδι το αρχείο .xml που περιζχεται το πωσ κα φαίνεται ςτον 

χριςτθ το κακζνα και τα πεδία που κα χρθςιμοποιιςουμε. Αυτό γίνεται με τθν εντολι View v = 

inflater.inflate(R.layout.tab_cash_receipts, container, false); και ςτο τζλοσ επιςτρζφουμε αυτό το 

view. Ζπειτα παίρνουμε τα JSON δεδομζνα από το Activity τθσ κφριασ οκόνθσ με τθν Intent 

thisIntent = getActivity().getIntent(); Και τθν μζκοδο .getStringExtra(“String”). Αφοφ τα 

αποκθκεφουμε ςε String μεταβλθτζσ, χρθςιμοποιοφμε τισ μεκόδουσ JSONObject και JSONArray 

για να πάρουμε τα απαραίτθτα ςτοιχεία από τα πεδία των JSON.  

 

Εικόνα 61: Διαχείριςθ JSON δεδομζνων 
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Για τθν ςωςτι διαχείριςθ των αντικειμζνων,  Cash Receipts και Cash Payments, πρζπει να τα 

δοφμε ςαν ξεχωριςτζσ οντότθτεσ και να δθμιουργιςουμε μια Java κλάςθ για το κακζνα με τα 

ςτοιχεία, τον constructor τουσ και τισ μεκόδουσ τουσ. Ππωσ, για παράδειγμα, βλζπουμε ςτθν 

παρακάτω εικόνα κάκε Cash Payment κα ζχει μοναδικά χαρακτθριςτικά.  

 

Εικόνα 62: Παράδειγμα οντότθτασ Cash Payment 

Στθν ςυνζχεια πρζπει να γίνει ο ζλεγχοσ για πόςα JSONObject από Cash Payments ι Cash Receipts 

υπάρχουν αντίςτοιχα. Σε αυτό μασ βοθκάει ζνα πεδίο του JSONObject των δεδομζνων, το “count”. Μασ 

δίνει τον αρικμό από τα Cash Receipts ι Cash Payments που υπάρχουν. Για κάκε ζνα από αυτά 

δθμιουργοφμε μια οντότθτα Cash Receipt ι Cash Payment που ορίηεται με βάςθ τον Constructor τουσ. Στο 

τζλοσ προςκζτουμε ςτον Adapter τισ οντότθτεσ αυτζσ.  

 

4.6.2 Εμφάνιςη ςτοιχείων ςυναλλαγήσ 

Πταν ο χριςτθσ κάνει click πάνω ςε κάποιο αντικείμενο από τθν λίςτα του ListView καλείται ζνα νζο 

Activity για τθν εμφάνιςθ των περιεχόμενων αλλά και λεπτομερειϊνϋ, που δεν εμφανίηονται ςτο 

ListView, του κάκε Cash Receipt ι Cash Payment. Αυτι θ λειτουργία υπάρχει ςτουσ Adapter των Cash 

Payment και Cash Receipt. Για παράδειγμα, για να δοφμε ζνα Cash Receipt: 

 

 

Intent viewCashReceipt = new Intent(v.getContext(), ViewCashReceipt.class).putExtra("id", 

cashReceipt.id).putExtra("contacts", ((Activity) v.getContext()).getIntent().getStringExtra("contacts")); 

getContext().startActivity(viewCashReceipt); 
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Ζτςι εμφανίηουμε το ViewCashReceipt ι το ViewCashPayment 

Activity. Στθν παρακάτω εικόνα βλζπουμε τθν ςχεδιαςτικι μορφι 

που κα ζχει το View του Activity για ζνα Cash Payment. 

Αποτελείται από ζνα custom Toolbar που ζχει το logo τθσ 

εφαρμογισ, ςτο οποίο υπάρχει link για να τθν μετάβαςθ ςτθν 

κφρια οκόνθ. Στα αριςτερά του Toolbar τοποκετείται ζνα εικονίδιο 

για τθν επιλογι τθσ επεξεργαςίασ του Cash Payment ι του Cash 

Receipt. Για να δείξουμε τα ςωςτά πράγματα ςτον χριςτθ, πρζπει 

να κάνουμε ζνα Get Call με το ςυγκεκριμζνο αντικείμενο. Αυτό 

γίνεται επειδι ζχουμε μεταβεί ςε ζνα δεφτερο Activity και δεν 

μποροφμε να πάρουμε μεταβιβαςμζνα δεδομζνα από το intent 

τθσ κφριασ οκόνθσ. Γι’ αυτό όταν γίνεται θ κλίςθ του Activity 

αυτοφ, βάηουμε ωσ extra ςτοιχείο το id του αντικειμζνου του 

ListView που επιλζχκθκε.  

 

Εικόνα 64: Εμφάνιςθ δεδομζνων ςτο View του αντικειμζνου 

Εικόνα 63: View Cash Payment Raw view 
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Στο View του activity υπάρχει ζνα Options Menu όπου ο χριςτθσ μπορεί να διαγράψει το 

ςυγκεκριμζνο Cash Payment ι Cash Receipt. Γίνεται θ εμφάνιςθ popup μθνφματοσ “delete”, όπου αν 

επιλεχκεί εμφανίηεται ζνα Alert Dialog για να ρωτιςει τον χριςτθ αν είναι ςίγουροσ για τθν 

διαγραφι.  

   

 

 

 

 

 

Εάν θ επιλογι είναι κετικι και ο χριςτθσ 

διαγράψει το αντικείμενο, γίνεται ζνα 

Delete Call μζςα οπό το Activity με τθν 

χριςθ ενόσ AsyncTask. Στζλνουμε δθλαδι 

ςτον server ζνα delete request με το id 

του αντικειμζνου που πρζπει να διαγραφεί.  

Τζλοσ το Activity τερματίηεται αφοφ, ςτθν ουςία, ζχει διαγραφεί και επιςτρζφουμε ςτθν 

κφρια οκόνθ. Το Activity τθσ ζρχεται ςτθν κατάςταςθ onRestart  όπου ζχουμε προςκζςει τθν 

επαναδθμιουργία των Tabs τθσ. Επιπροςκζτωσ επειδι ξαναδθμιουργείται το Activity αυτό, 

γίνονται ορκά τα REST Calls για τα δεδομζνα τθσ εφαρμογισ. Με τθν αναδθμιουργία των 

tabs, κα εμφανιςτεί θ λίςτα από το tab Cash Receipt ι Cash Payment χωρίσ το υπάρχον 

αντικείμενο. 

Εάν ο χριςτθσ κελιςει να επεξεργαςτεί τα ςτοιχεία του Cash Payment ι Cash Receipt, τότε 

επιλζγει το εικονίδιο με αυτι τθν λειτουργία. Μόλισ γίνει αυτι θ ενζργεια, δθμιουργείται 

ζνα νζο Activity το EditCashPayment ι EditCashReceipt και το Activity του View του 

αντικειμζνου τερματίηεται. 

  

 

 

Εικόνα 65: Μινυμα διαγραφισ αντικειμζνου 

Εικόνα 66: Λειτουργία  διαγραφισ αντικειμζνου 
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4.6.3 Εμφάνιςη φόρμασ επεξεργαςίασ ςυναλλαγήσ 

Στο Activity που δθμιουργείται για τθν επεξεργαςία τθσ ςυναλλαγισ, ο χριςτθσ μπορεί να 

αλλάξει ι και να  προςκζςει ςτοιχεία ςτα κατάλλθλα πεδία τθσ φόρμασ. Ο ςχεδιαςμόσ τθσ 

φόρμασ γίνεται με τα απαραίτθτα πεδία που απαιτεί να δεχκεί ο server. Επιπλζον ζχει 

δθμιουργθκεί ζνα custom Toolbar με ζνα κουμπί για τθν αποκικευςθ 

των δεδομζνων και ζνα μινυμα τθσ ενζργειασ αυτισ “Save”. 

 

Ππωσ είναι λογικό εφόςον μιλάμε για μια φόρμα με τθν απαίτθςθ 

ςυμπλιρωςθσ ςτοιχείων, επιβάλλεται να υπάρχει και validation ςτισ 

επιλογζσ του χριςτθ. Το κάκε πεδίο ζχει ρυκμιςτεί για να προςδίδει 

ςτον χριςτθ τα ςωςτά inputs αλλά και να τον περιορίςει ςτισ λάκοσ 

επιλογζσ. Για παράδειγμα άμα δεν ζχει επιλζξει πελάτθ. Στα validation 

αυτά εμφανίηεται ζνα μινυμα ςφάλματοσ ςτον χριςτθ για να το 

διορκϊςει. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 67: Φόρμα επεξεργαςίασ 

Εικόνα 68: Ζλεγχοσ λάκουσ ςτθ φόρμα 
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Για τθν υλοποίθςθ του του πρϊτου πεδίου ζχουμε 

δθμιουργιςει ζνα Spinner από 2 επιλογζσ, Advance 

Payment και direct Payment όπου επιλζγει ο χριςτθσ τον 

τφπο τθσ ςυναλλαγισ. Στο δεφτερο πεδίο πρζπει να 

τοποκετθκεί ζνασ αρικμόσ για το ποςό τθσ ςυναλλαγισ με 

ειςαγωγι ενόσ Double. Το τρίτο πεδίο ζχει ςαν ειςαγωγι 

μια θμερομθνία. Αν ο χριςτθσ επικυμεί να αλλάξει τθν 

υπάρχουςα θμερομθνία του αντικειμζνου, μπορεί είτε να 

βάλει μια καινοφρια από το πλθκτρολόγιο, είτε να πατιςει 

τθν επιλογι “Today” όπου κα ειςχωρθκεί θ ςθμερινι 

θμερομθνία ςφμφωνα με τθν Android ςυςκευι, είτε να 

πατιςει το εικονίδιο με το Calendar όπου εμφανίηεται ςαν 

popup ζνα θμερολόγιο για να επιλζξει ο χριςτθσ τθν 

θμερομθνία που επικυμεί. Στο τζταρτο πεδίο ο χριςτθσ 

μπορεί να αλλάξει τον πελάτθ τθσ ςυναλλαγισ μζςω ενόσ 

Spinner, με επιλογζσ τισ επαφζσ τθσ εφαρμογισ. Αν αλλάξει τθν 

προκακοριςμζνθ επιλογι και δεν επιλζξει ζναν πελάτθ, τότε εμφανίηεται το κατάλλθλο validation 

μινυμα. Τζλοσ ςτο τελευταίο πεδίο ο χριςτθσ μπορεί να αλλάξει τον λόγο τθσ ςυναλλαγισ αν 

επικυμεί ι να βάλει ζναν αν δεν είχε το επιλεγμζνο για επεξεργαςία αντικείμενο. Σε αυτό το πεδίο 

υπάρχει ζνα κουμπί που απεικονίηεται από ζνα ερωτθματικό όπου εμφανίηεται ζνα μινυμα ςε 

popup μορφι για τθν επεξιγθςθ του πεδίου.  

Με τθν ςωςτι επεξεργαςία των πεδίων ο 

χριςτθσ καλείται να τα αποκθκεφςει ςτον 

server. Ρατϊντασ το εικονίδιο για τθν 

αποκικευςθ, αφοφ γίνει ο ζλεγχοσ των 

validations, γίνεται PUT Call ςτον server μζςω 

ενόσ AsyncTask. Με το call αυτό ζχουμε τθν 

δυνατότθτα να αλλάξουμε τα ςτοιχεία των 

δεδομζνων που ζχει ο server για αυτι τθν καταχϊρθςθ. Από το AsyncTask εμφανίηεται ζνα 

Alert dialog που ειδοποιεί τον χριςτθ για τθν διαδικαςία αλλαγισ των δεδομζνων. Πταν 

τερματιςτεί το AsyncTask αυτό κλείνει το Activity τθσ επεξεργαςίασ και δθμιουργείται ζνα 

νζο Activity ViewCashPayment ι ViewCashReceipt αντίςτοιχα, με τα νζα ςτοιχεία τθσ 

ςυναλλαγισ. Επιπλζον το ίδιο ςυμβαίνει και όταν ο χριςτθσ πατιςει το πλικτρο Back με τθν 

μόνθ διαφορά ότι δεν γίνεται αλλαγι ςτα δεδομζνα αφοφ δεν καλείται το AsyncTask για τθν 

επεξεργαςία τθσ ςυναλλαγισ. 

 

 

 

Εικόνα 69: Επιλογι από θμερολόγιο 

Εικόνα 70: Μινυμα επεξιγθςθσ 
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4.6.4  Εμφάνιςη φόρμασ δημιουργίασ ςυναλλαγήσ 

Πταν επιλζξει ο χριςτθσ να δθμιουργιςει νζα ςυναλλαγι, δθμιουργείται ζνα νζο Activity όπωσ και 

ςτθν εμφάνιςθ κάποιασ ςυναλλαγισ. Το οποίο ζχει τον ίδιο ςχεδιαςμό με τθν φόρμα επεξεργαςίασ, 

με τθν διαφορά ότι τα πεδία είναι άδεια για τθν ςυμπλιρωςθ του χριςτθ με καινοφριεσ επιλογζσ. 

Ο χριςτθσ ζχει τθν απαίτθςθ να διαλζξει μόνο πελάτθ για τθν 

αποκικευςι τθσ ςυναλλαγισ. Χωρίσ να βάλει θμερομθνία ο 

χριςτθσ επιλζγεται θ ςθμερινι ςφμφωνα με τθν ςυςκευι 

Android και θ προεπιλεγμζνθ τιμι είναι 0. Για τθν δθμιουργία 

νζασ καταχϊρθςθσ ςυναλλαγισ ςτον server γίνεται ζνα POST 

CALL μόλισ πατθκεί το αρμόδιο εικονίδιο μζςω ενόσ AsyncTask. 

Ο χριςτθσ ενθμερϊνεται για τθν διαδικαςία αποςτολισ 

δεδομζνων ςτον server και μόλισ τελειϊςει θ διαδικαςία 

τερματίηεται το Activity και μεταβαίνουμε ςτθν κφρια οκόνθ.  

 

 

 

 

 

 

 
Εικόνα 71: Φόρμα δθμιουργίασ ςυναλλαγισ Εικόνα 72: Δθμιουργία ςυναλλαγισ 
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4.7 Invoicing 

Στο τρίτο Tab (fragment) γίνεται θ παρακολοφκθςθ των παραςτατικϊν. Ρεριλαμβάνει δφο 

κατθγορίεσ, τισ πωλιςεισ και τισ αγορζσ. Σε αυτζσ μποροφμε να δοφμε τισ λίςτεσ των παραςτατικϊν 

και πιςτωτικϊν παραςτατικϊν πωλιςεων και αγορϊν αλλά και τθν λίςτα προςφορϊν πωλιςεων. 

Για τθν υλοποίθςθ και ςχεδίαςθ των κατθγοριϊν αυτϊν χρθςιμοποιοφνται οι κλάςεισ 

SlidingTabLayout και ViewPager όπου θ κάκε μια εμφανίηει τισ δικζσ τισ κατθγορίεσ που αναφζραμε 

με τθν βοικεια των κλάςεων αυτϊν. Η μόνθ διαφορά είναι ςτθν απεικόνιςθ των δεδομζνων που 

παίρνουμε από τον server με τα GET Calls που γίνονται ςτο Activity τθσ κφριασ οκόνθσ. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 74: Fragment Πωλιςεων Εικόνα 73: Fragment Αγορών 
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4.7.1  Λειτουργία του fragment Invoicing 

Για τθν λειτουργία του fragment δθμιουργιςαμε ζναν Adapter 

όπωσ και ςτα προθγοφμενα fragments, το οποίο τοποκετεί ςτα 

κατάλλθλα Tabs τισ κλάςεισ των Sales και Purchases τα οποία 

είναι με τθν ςειρά τουσ νζα fragments παιδία του Fragment 

Invoicing. Τα fragments παιδιά αυτά ζχουν δικά τουσ fragments 

παιδιά με τισ κατθγορίεσ τουσ, τα οποία τοποκετοφνται ςτισ 

καρτζλεσ γονείσ με τθν χριςθ Adapters. 

  

4.7.2  Σχεδίαςη των fragment παιδιών Sales και Purchases 

Η απεικόνιςθ των fragments παιδιϊν των Sales και Purchases, βαςίηεται ςτθν δθμιουργία 

μίασ λίςτασ για το κακζνα με τθν βοικεια του ListView, βλζπε εικόνα 75. Αν θ λίςτα είναι 

κενι, δθλαδι αν δεν υπάρχει καταχϊρθςθ δεδομζνων ςτο Server, εμφανίηεται ζνα 

TextView με το απαραίτθτο μινυμα «No Records were found!» αλλιϊσ το TextView γίνεται 

αόρατο με τθν μζκοδο .setVisibility(View.INVISIBLE);. 

 

 

4.7.3 Υλοποίηςη των fragment παιδιών Sales και Purchases 

Για τθν λειτουργία τθσ απεικόνιςθσ των fragments, πρζπει να επεξεργαςτοφμε τα κατάλλθλα 

JSON δεδομζνα που πρζπει να χρθςιμοποιιςουμε. Για αρχι, ςτθν onCreateView  του κάκε 

fragment δθλϊνουμε το view, δθλαδι το αρχείο .xml που περιζχεται το πωσ κα φαίνεται 

ςτον χριςτθ το κακζνα και τα πεδία που κα χρθςιμοποιιςουμε. Αυτό γίνεται με τθν εντολι 

View v = inflater.inflate(R.layout.fragment_estimates, container, false); και ςτο τζλοσ 

επιςτρζφουμε αυτό το view. Ζπειτα παίρνουμε τα JSON δεδομζνα από το Activity τθσ κφριασ 

οκόνθσ με τθν Intent thisIntent = getActivity().getIntent(); Και τθν μζκοδο 

.getStringExtra(“String”). Αφοφ τα αποκθκεφουμε ςε String μεταβλθτζσ, χρθςιμοποιοφμε τισ 

Εικόνα 75: Raw Estimates Fragment List 
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μεκόδουσ JSONObject και JSONArray για να πάρουμε τα απαραίτθτα ςτοιχεία από τα πεδία 

των JSON. 

 

Για τθν τοποκζτθςθ των αντικειμζνων των ListView, χρθςιμοποιοφμε ζναν Adapter όπου 

ειςχωροφμε, ςτο xml των αντικειμζνων, και τοποκετοφμε τα δεδομζνα ςτα κατάλλθλα πεδία. 

Και αυτόσ ο adapter χρθςιμοποιεί τθν μζκοδο του ViewHolder για να εξαςφαλίςουμε 

ταχφτθτα ςτθν απεικόνιςθ του UI των ListView. Το κάκε αντικείμενο ζχει το όνομα του 

παραςτατικοφ ι τθσ προςφοράσ, μια τιμι του ποςοφ του παραςτατικοφ, μια τιμι από το 

ποςό που ζχει πλθρωκεί και μια θμερομθνία. 

Οι επιλογζσ του χριςτθ ςτο Tab Invoicing είναι μόνο για 

παρακολοφκθςθ των καταχωρίςεων από τα δεδομζνα που 

λαμβάνουμε από τον server. Δεν του δίνεται θ δυνατότθτα να 

δθμιουργιςει ι να επεξεργαςτεί μζςω τθσ εφαρμογισ κάποιο 

παραςτατικό ι προςφορά. Η δθμιουργία και επεξεργαςία γίνεται 

από τθν online πλατφόρμα του ςυγκεκριμζνου API.  

Η παρακολοφκθςθ των παραςτατικϊν από τθν εφαρμογι, δίνει 

ςτον χριςτθ τθν δυνατότθτα να ζχει τθν πλιρθ επίγνωςθ για όλεσ 

τισ αγορζσ και πωλιςεισ που ζχει ι ζχουν δθμιουργθκεί αλλά και 

τθν εξόφλθςι τουσ. Με τελικό ςκοπό τθν πρόοδο τθσ επιχείρθςισ 

του.  
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4.8 Contacts 

Το τζταρτο Tab (fragment) τθσ κφριασ οκόνθσ αποτελείται από τισ επαφζσ τθσ εφαρμογισ. Κςωσ θ 

πιο χριςιμθ λειτουργία αφοφ για να δθμιουργιςει μια ςυναλλαγι ι ζνα παραςτατικό μζςω τθσ 

online πλατφόρμασ πρζπει να γίνει θ ςφνδεςι τουσ με μια επαφι.  

Σε αυτι τθν καρτζλα ο χριςτθσ μπορεί δει τισ επαφζσ του, να δθμιουργιςει καινοφριεσ ι να 

προςκζςει επαφζσ από τθν Android ςυςκευι του, να ςτείλει ςε κάποια επαφι email ι να πάρει 

τθλζφωνο αλλά και να επεξεργαςτεί τα ςτοιχεία τθσ. Σαν πρϊτθ όψθ ο χριςτθσ βλζπει μια λίςτα 

από επαφζσ με το όνομα και το email τθσ κάκε μιασ όπωσ και ζνα εικονίδιο για τθν προςκικθ 

καινοφριασ. Η εμφάνιςθ τθσ λίςτασ των επαφϊν γίνεται με ζνα ListView που με τθν βοικεια ενόσ 

Adapter προςτίκεται κάκε επαφι ςαν αντικείμενο τθσ λίςτασ.  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 76: Raw λίςτα για τισ επαφζσ 

Εικόνα 77: Υλοποίθςθ Adapter επαφών 
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4.8.1  Σχεδίαςη Επαφών 

Για τθν ςχεδίαςθ των επαφϊν ζχει δθμιουργθκεί ζνα Layout που ζχει ζνα ImageView για το 

εικονίδιο τθσ κάκε επαφισ, ζνα Textview με το όνομα και ζνα Textview με το email τθσ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.8.2  Υλοποίηςη επαφών 

Για αρχι πρζπει να δθλϊςουμε το Layout του fragment με τθν εντολι View v = 

inflater.inflate(R.layout.tab_contacts, container, false); Να μορφοποιιςουμε το εικονίδιο 

για τθν προςκικθ επαφϊν αλλά και να του δϊςουμε τθν λειτουργία να εμφανίηεται ζνα 

popup μινυμα με τισ επιλογζσ δθμιουργίασ νζασ επαφισ και προςκικθσ από τθν ςυςκευι 

Android. 

  

Εικόνα 79: Μορφοποίθςθ εικονιδίου προςκικθσ επαφισ 

Εικόνα 78: Σχεδίαςθ επαφισ 
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Ζπειτα πρζπει να πάρουμε από το JSON με τισ επαφζσ, από το Activity, τα  JSONObject των 

επαφϊν και με τθν βοικεια του Adapter να γεμίςουμε τθν λίςτα. Αν δεν υπαρχει κάποια επαφι θ 

λιςτα κα είναι κενι και εμφανίηεται το μινυμα “No Records were found!” από ζνα TextView. 

Αλλιϊσ το TextView εξαφανίηεται και μαηί του το μινυμα με τθν μζκοδο 

.setVisibility(View.INVISIBLE);. Για τθν απεικόνιςθ των δεδομζνων πρζπει να 

επεξεργαςτοφμε τα JSON αντικείμενα που πιραμε από τα Get Calls ςτο Activity τθσ κφριασ 

οκόνθσ. 

 

4.8.3 Οντότητα μιασ επαφήσ 

Για να μπορζςει ο adapter να επεξεργαςτεί τα ςτοιχεία τθσ κάκε επαφισ πρζπει να φτιάξουμε μια 

Java κλάςθ με τον ςκοπό θ κάκε επαφι να κεωρθκεί ςαν ξεχωριςτι οντότθτα. Να ζχει δθλαδι τα 

δικά τθσ μοναδικά ςτοιχεία, τον constructor τθσ και τισ μεκόδουσ τθσ. 

 

Εικόνα 80: Οντότθτα επαφισ 
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4.8.4 Λειτουργία αποςτολήσ email 

Πταν ο χριςτθσ επιλζξει το email που απεικονίηεται ςε κάκε επαφι, του δίνεται θ 

δυνατότθτα αποςτολισ email ςε αυτι. Αυτό γίνεται με επιλογι από email servers/providers 

που υπάρχουν ςτθν ςυςκευι Android για παράδειγμα, Gmail, Yahoo mail, Skype κλπ. Η 

υλοποίθςθ τθσ λειτουργίασ αυτισ γίνεται ςτον Adapter των επαφϊν. 

 

Με το που ςτείλει ι επιλζξει να φφγει από τθν λειτουργία αυτι ο χριςτθσ, μεταβαίνετε 

πίςω ςτθν εφαρμογι και πιο ςυγκεκριμζνα ςτο Activity τθσ κφριασ οκόνθσ. 

 

 

 

4.8.5 Λειτουργία προβολήσ επαφήσ 

Πταν ο χριςτθσ επιλζξει το όνομα μιασ επαφισ, δθμιουργείται ζνα νζο Activity 

(ViewContact) όπου ο χριςτθσ μπορεί να δει περιςςότερα ςτοιχεία τθσ επαφισ. Του δίνεται 

θ επιλογι τθσ επεξεργαςίασ και τθσ διαγραφισ τθσ επαφισ αυτισ.  

Σε αυτό το Activity ζχει ςχεδιαςτεί ζνα custom Toolbar με το Logo 

τθσ εφαρμογισ ποφ ζχει link μετάβαςθσ ςτο Activity τθσ κεντρικισ 

οκόνθσ και ζνα εικονίδιο για τθν επεξεργαςία των ςτοιχείων τθσ 

εφαρμογισ. Επιπλζον ςτα ςτοιχεία των TextView του Activity τθσ 

προβολισ τθσ επαφισ, τοποκετοφνται τα κατάλλθλα texts με 

βάςθ τα δεδομζνα που ζχει θ κάκε επαφι από τα JSON που 

ζχουμε πάρει από τα Get Call τθσ κφριασ οκόνθσ. Αυτά 

μεταβιβάηονται ωσ extra ςτοιχεία όταν ξεκινάει το Activity. 

  

 

 

  

Εικόνα 81: View Contact Raw design 
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Για τθν λειτουργία του Activity (ViewContact) κάνουμε ζνα Get Call με το id τθσ επαφισ που 

κζλει ο χριςτθσ να δει. Το id μεταβιβάηεται από το προθγοφμενο Activity με τθν μζκοδο 

.getStringExtra(“String”). Από το call, διαχειριηόμαςτε το JSONObject του «contact» και 

βάηουμε ςτα απαραίτθτα TextViews τα ςτοιχεία τθσ επαφισ.  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Εάν θ επαφι ζχει ςτα ςτοιχεία τθσ κάποια email ο χριςτθσ μπορεί να ςτείλει ζνα mail απλά 

πατϊντασ πάνω ςε ζνα από αυτά. Επίςθσ ζχει τθν δυνατότθτα να καλζςει τθν επαφι του, 

αν υπάρχει ςτοιχείο με αρικμό τθλεφϊνου. Για να τθν λειτουργία τθσ τθλεφωνικισ κλίςθσ 

πρζπει να πάρουμε Permissions από τθν ςυςκευι Android, δθλϊνοντασ ςτο 

AndroidManifest <uses-permission android:name="android.permission.CALL_PHONE"/> 
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4.8.5.1 Διαγραφή επαφήσ 

Ο χριςτθσ μπορεί να διαγράψει τθν επαφι από τθν επιλογι του menu του Activity που 

τοποκετιται δεξιά του Toolbar. Εκεί εμφανίηεται τα OptionsMenu με popup μινυμα 

«delete». Επιλζγοντασ τθν διαγραφι τθσ εφαρμογισ, εμφανίηεται ζνα Alert Dialog για τθν 

επαλικευςθ τθσ ενζργειασ. Αν ο χριςτθσ τθν υλοποιιςει, τότε πραγματοποιείται θ 

διαγραφι τθσ επαφισ με ζνα AsyncTask. Το AsyncTask αυτό εμφανίηει ζνα μινυμα 

ενθμζρωςθσ (Progress Dialog) τθσ προόδου τθσ διαγραφισ, και ςτο παραςκινιο εκτελείται 

ζνα Delete Call ςτον server με το id τθσ επαφισ  που υπόκειται διαγραφι. Στο τζλοσ το 

μινυμα εξαφανίηεται και το Activity τερματίηεται, επιςτρζφοντασ ςτο Activity τθσ κφριασ 

οκόνθσ όπου αναδθμιουργοφνται τα Tabs από τα νζα Get Calls ςτον server και θ επαφι δεν 

υπάρχει πια. 

 

Εικόνα 82: Διαγραφι επαφισ 
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4.8.5.2 Επεξεργαςία επαφήσ  

Εάν ο χριςτθσ επιλζξει το εικονίδιο για τθν επεξεργαςία των ςτοιχείων τθσ επαφισ, 

δθμιουργείται ζνα νζο Activity και το ViewContact Activity τερματίηεται. 

 

Το νζο Activity αυτό (EditContact), εμφανίηει μια φόρμα από 

πεδία, από τα οποία, ζχουν ςυμπλθρωκεί με ςτοιχεία τθσ 

επαφισ που υπιρχαν ςτα δεδομζνα, τα υπόλοιπα είναι κενά.  

Εμφανίηονται διάφορα πεδία από TextViews και Spinners. Τα 

πεδία αυτά είναι το όνομα, το επίκετο, το όνομα τθσ εταιρίασ, το 

επάγγελμα, το ΑΦΜ, εάν είναι πελάτθσ ι προμθκευτισ, ο 

αρικμόσ τθλεφϊνου και το είδοσ του, θ διεφκυνςθ email και το 

είδοσ τθσ, και θ διεφκυνςθ κατοικίασ με τθν χϊρα και το είδοσ 

τθσ. Πλα αυτά τα ςτοιχεία είναι ςτοιχεία του API του server και ο 

χριςτθσ μπορεί να ςυμπλθρϊςει ι να αλλάξει όποια κζλει. Ο 

μόνοσ περιοριςμόσ είναι να βάλει αναγκαςτικά ζνα όνομα, 

επίκετο ι όνομα εταιρίασ εάν το αφιςει κενό. Ππωσ επίςθσ αν 

αλλάξει κάποιο πεδίο με τισ πολλαπλζσ επιλογζσ (τθλζφωνο, 

email, διεφκυνςθ) και το πεδίο είναι κενό εμφανίηεται μινυμα 

ειδοποίθςθσ ι αν θ διεφκυνςθ email δεν ζχει ςωςτι μορφι. Για 

τθν ςωςτι λειτουργία και για να είναι 

user friendly ζχουν τοποκετθκεί 

Validations με τα κατάλλθλα μθνφματα.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 83: Παράδειγμα φόρμασ επεξεργαςίασ επαφισ 



΢τρατάκης Νικόλαος   Πτστιακή Εργασία     2015-2016 

 
87 

 

Τα πεδία με το τθλζφωνο, τθν διεφκυνςθ email και τθν διεφκυνςθ κατοικίασ πρζπει να μθν 

είναι μοναδικά για τθν περίπτωςθ οποφ θ επαφι περιζχει παραπάνω από ζνα ι ο χριςτθσ 

επικυμεί να προςκζςει κάποιο. Η λφςθ για αυτι τθν λειτουργία απαιτεί τθν χριςθ μικρϊν 

fragments. Το κάκε πεδίο από αυτά είναι ζνα fragment όπου ςυμπεριλαμβάνεται κάτω από 

τα παραπάνω πεδία. Πταν υπάρχουν περιςςότερεσ καταχωρίςεισ από μια, δθμιουργείται 

ζνα νζο fragment ίδιασ κατθγορίασ κάτω από αυτό για τθν ειςχϊρθςθ νζων ςτοιχείων. 

Ππωσ καισ τθν περίπτωςθ που δεν υπάρχει για παράδειγμα καταχϊριςθ από τθλζφωνο, ο 

χριςτθσ βλζπει ζνα τζτοιο fragment-πεδίο. Από τθν ςτιγμι που τελειϊςει τθν ςυμπλιρωςθ 

από το πλθκτρολόγιο, εμφανίηεται ζνα νζο κάτω από το προθγοφμενο. 

 

Το ίδιο ςυμβαίνει και ςτα άλλα δφο πεδία που επιτρζπουν πολλαπλζσ καταχωρίςεισ. 

 

Εικόνα 84: Παράδειγμα fragment τθλεφώνου 

   

Μόλισ ο χριςτθσ τελειϊςει με τθν επεξεργαςία τθσ επαφισ, μπορεί να πατιςει να 

αποκθκεφςει τα νζα ςτοιχεία τθσ επαφισ πατϊντασ το εικονίδιο αριςτερά του custom Toolbar 

που δθμιουργιςαμε για αυτό το Activity. Μόλισ γίνει αυτό εκτελείται ζνα PUT Call ςτον server 

για τθν ενθμζρωςθ τθσ επαφισ. Αυτό γίνεται με τθν ςυγκζντρωςθ των ςτοιχείων των πεδίων 

ςε ζνα JSONObject που ςτζλνουμε ςτον server.  
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Για τθν εκτζλεςθ τθσ διεργαςίασ αυτισ χρθςιμοποιείται ζνα AsyncTask. Το AsyncTask 

εμφανίηει ζνα progress dialog  ςτον χριςτθ για τθν πρόοδο τθσ διεργαςίασ και ςτο 

παραςκινιο, γίνεται θ εκτζλεςθ του call. Τζλοσ το progress Dialog εξαφανίηεται, το Activity 

κλείνει και δθμιουργείται ζνα νζο Activity για τθν προβολι τθσ επαφισ με τα νζα ςτοιχεία. 

Ζτςι ο χριςτθσ μπορεί να ζχει ςωςτι εμφάνιςθ ςτθν ςειρά των οκονϊν. Η ίδια εναλλαγι ςε 

Activities γίνεται εάν ο χριςτθσ πατιςει το back button για να επιςτρζψει ςτθν πίςω οκόνθ.  

 

4.8.6 Λειτουργία προςθήκησ νέασ επαφήσ 

Πταν ο χριςτθσ επιλζξει το εικονίδιο κάτω από τθν λίςτα των επαφϊν 

εμφανίηονται δφο popup επιλογζσ. Να δθμιουργιςει μια καινοφρια ι να 

προςκζςει μια από τισ υπάρχουςεσ ςτθν ςυςκευι Android.  

Εάν επιλζξει να δθμιουργιςει μια καινοφρια, τότε δθμιουργείται ζνα νζο 

Activity με τθν ίδια φόρμα με τθν επεξεργαςία τθσ επαφισ, αφοφ τα ςτοιχεία 

είναι τα ίδια. Οι μόνεσ διαφορζσ είναι ότι είναι κενι και ότι θ μζκοδοσ REST  

για τθν αποςτολι δεδομζνων ςτον server είναι θ POST αφοφ κζλουμε να 

δθμιουργιςουμε κάτι καινοφριο.  

Εάν επιλζξει να προςκζςει μια από τον κατάλογο με τισ επαφζσ android  τότε εμφανίηεται ζνα 

Activity με τισ επαφζσ τθσ ςυςκευισ και όταν ο χριςτθσ επιλζξει κάποια, ςτζλνονται  το όνομα, και αν 

υπάρχουν τα τθλζφωνα, τα email, οι διευκφνςεισ και ο οργανιςμόσ. 
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Για τθν προςκικθ των ιδθ υπάρχων επαφϊν δεν χρειάηεται θ δθμιουργία java κλάςθσ (Activity) 

αφοφ τα δεδομζνα για τθν απεικόνιςθ υπάρχουν ζτοιμα ςε Activity του Android. Το ζτοιμο Activity 

αυτό κα καλεςτεί με τθν  

 

  

 Ρου με τθν ςειρά τθσ καλεί τθν μζκοδο onActivityResult.  

 

 

Μζςα ςε αυτι τθν μζκοδο δθμιουργοφμε ζναν δείκτθ cursor που μασ επιτρζπει να δείχνει 

ςε ότι κζλουμε. Για τθν ςυγκεκριμζνθ περίπτωςθ, μασ δείχνει ςτο id του contact που κα  

επιλζξουμε από τα ContactsContract.Contacts._ID . Δθλϊνουμε τισ παραμζτρουσ που 

κζλουμε να εμφανιςτοφν, δθλαδι τα ContactsContract.Data.CONTENT_URI και ζπειτα με 

τθν βοικεια εςωτερικϊν Cursor επιλζγονται τα δεδομζνα τθσ επιλεγμζνθσ επαφισ που 

χρειάηονται για τθν ενςωμάτωςθ.  

Τζλοσ αποκθκεφουμε τα δεδομζνα ςε ζνα JSONObject που το ςτζλνουμε με τθν μζκοδο 

POST ςτον server. Η εκτζλεςθ τθσ διεργαςίασ γίνεται με ζνα AsyncTask και ο χριςτθσ 

ενθμερϊνεται για τθν πρόοδο με ζνα progress Dialog. 

addContact = new Intent(Intent.ACTION_PICK, ContactsContract.Contacts.CONTENT_URI);  

startActivityForResult(addContact, PICK_CONTACT); 
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4.9 Notifications 

Μια απαραίτθτθ λειτουργία τθσ εφαρμογισ για τθν ενθμζρωςθ του χριςτθ ςθμαντικϊν γεγονότων. 

Για τθν δθμιουργία των Notifications χρθςιμοποιιςαμε ζναν Broadcast Receiver ο οποίοσ εκτελείται 

όταν ο χριςτθσ είναι παρϊν ςτθν ςυςκευι του και όταν τθν ανοίξει. Αυτό γίνεται με τθν απόκτθςθ 

permissions από τθν Android ςυςκευι  και δθλϊνονται ςτο Android Manifest. 

 

Γίνεται ζνασ ζλεγχοσ για το αν υπάρχει δίκτυο με τα κατάλλθλα permissions, και αν ο χριςτθσ 

χρθςιμοποιεί τθν ςυςκευι. 

 

Επειδι το notification που κα λαμβάνει θ εφαρμογι είναι τθσ μορφισ JSON μζςω ενόσ GET call, 

πρζπει να το υλοποιιςουμε κατάλλθλα. Γίνεται ζνα GET Call το οποίο αποκθκεφεται ςε ζνα 

JSONObject από αυτό παίρνουμε τα πεδία title και  message για να τα δείξουμε ςτο notification. 

Ζπειτα καταςκευάηουμε ζνα Notification με τθν χριςθ του NotificationCompat.Builder. Το 

μορφοποιοφμε και το δείχνουμε ςτον χριςτθ. Τζλοσ όταν ο χριςτθσ το διαβάςει, μεταβαίνετε ςτθν 

εφαρμογι αλλά και γίνεται ζνα PUT Call να ειδοποιιςουμε τον server ότι διαβάςτθκε. 

 

 

  

<uses-permission android:name="android.permission.RECEIVE_BOOT_COMPLETED" /> 
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5 Κεφάλαιο 5 

5.1 Μελλοντική Εξέλιξη 

Η εφαρμογι βρίςκεται ςτο επίπεδο του monitoring  με κάποια βαςικά features. Μελλοντικόσ 

ςκοπόσ είναι ςτθν δθμιουργία παραςτατικϊν για τθν πλιρθ διαχείριςθ των επιχειριςεων ςε 

λογιςτικό επίπεδο. Τθν δθμιουργία πολλαπλϊν χρθςτϊν για να ζχει ο κακζνασ το δικό του 

περιβάλλον διαχείριςθσ. Τζλοσ τθν εμφάνιςθ και λειτουργία ςυςτιματοσ πλθρωμισ μζςω Paypal 

των υπθρεςιϊν που προςφζρει θ εφαρμογι. 

 

5.2 Συμπεράςματα 
Η ανάπτυξθ τθσ εφαρμογισ Android είναι μια ιδιαίτερα δφςκολθ διαδικαςία, ειδικά όταν κα πρζπει να 

μάκεισ πολλά πράγματα μόνοσ/μόνθ εφόςον δεν ςυμπεριλαμβάνονται ςε μάκθμα τθσ ςχολισ. Θα πρζπει να 

ςου κεντρίςει τον ενδιαφζρον για να αςχολθκείσ και κζλει τεράςτια προςπάκεια και ςυμβουλζσ από φόρουμ 

με εμπειρία ςτον χϊρο. Υπιρχαν αρκετζσ δυςκολίεσ όςο αναφορά τθν φόρτωςθ δεδομζνων από JSON 

αντικείμενα αλλά και τθν διαχείριςθ των επαφϊν τθσ Android ςυςκευισ. Ραρόλα αυτά όμωσ ςτο τζλοσ βγικε 

ζνα πολφ καλό αποτζλεςμα.  

Μζςα ςτθν εφαρμογι υπάρχουν πολλζσ χριςιμεσ λειτουργίεσ, τθν δθμιουργία και επεξεργαςία επαφϊν και 

αντικειμζνων γενικά, επικοινωνία με server για τθν απόκτθςθ, αλλαγι και δθμιουργία δεδομζνων, τθν 

δθμιουργία και απεικόνιςθ notifications, τισ μεκόδουσ για τθν καλφτερθ δυνατι εμπειρία του χριςτθ, με τθν 

επιτάχυνςθ εμφάνιςθσ UI και επικοινωνίασ με τον server, τθν δθμιουργία και λειτουργία φόρμασ ειςόδου και 

μεκόδου υπενκφμιςθσ των ςτοιχείων ειςαγωγισ. 
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