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1. Περιγραφή Πτυχιακής Εργασίας 
 

Το  ζητούμενο  της  εργασίας  είναι  να  αναπτυχθεί  ένας  δικτυακός  τόπος  που  θα 

υποστηρίζει την ιστοσελίδα ενός cinema.  

Αυτό που θα γίνεται είναι ότι θα μπορεί ένας χρήστης να βάλει τον τίτλο μια ταινίας 

για την οποία θέλει να βρει πληροφορίες και ο δικτυακός τόπος θα πρέπει να του 

δίνει  τις  διαθέσιμες πληροφορίες που υπάρχουν στην  τοπική βάση για  την  ταινία 

αυτή. Αν δεν υπάρχουν πληροφορίες για την ταινία αυτή τοπικά θα πρέπει  

Α)  να συνδέεται σε κάποιο δικτυακό τόπο που διαθέτει πληροφορίες για την ταινια 

αυτή (πx www.imdb.com) 

Β)    να  κατεβάζει  τις  πληροφορίες  από  την  απομακρυσμένη  τοποθεσία  και  να  τις 

αποθηκεύει στην τοπική βάσh 

Γ)  να δείχνει τις πληροφορίες για την ταινία στον χρήστη από την τοπική βάση. 

Η βάση θα πρέπει να υλοποιηθεί σε MySQL  και ο δικτυακός τόπος πρέπει να γίνει 

σε HTML/PHP. 
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2. Εισαγωγή 
 

H Internet Movie Database  (IMDb)  (στα ελληνικά: Διαδικτυακή Βάση Δεδομένων 

Ταινιών)  είναι  μία  διαδικτυακή  βάση  δεδομένων  με  πληροφορίες  για  ηθοποιούς, 

ταινίες, τηλεοπτικά προγράμματα, παρουσιαστές της τηλεόρασης, video games και 

συντελεστές  παραγωγής  ταινιών  ή  προγραμμάτων.  Είναι  η  μεγαλύτερη 

κινηματογραφική βάση δεδομένων στο Internet. 

Η IMDb δημιουργήθηκε στις αρχές τις δεκαετίας του '90, όταν δεν υπήρχε ακόμα ο 

Παγκόσμιος  Ιστός  (WWW).  Στα  πρώτα  χρόνια  λειτουργούσε  μέσω  e‐mail.  Ο 

ενδιαφερόμενος  έστελνε  μήνυμα  στη  διεύθυνση  της  IMDb  με  τα  στοιχεία  που 

ζητούσε  για  κάθε  ταινία  και  έπαιρνε μια αυτοματοποιημένη απάντηση. Μετά  την 

εμφάνιση και διάδοση του Παγκόσμιου Ιστού, η  IMDb μετατράπηκε σε ιστοσελίδα 

και  με  αυτό  τον  τρόπο  παρέχει  τις  υπηρεσίες  της  έως  σήμερα.  Η  καταγραφή 

δεδομένων, έδειξε πως η  IMDb περιέχει πληροφορίες για 916.271 τίτλους ταινιών, 

σειρών και λοιπών προγραμμάτων, καθώς και για 2.268.746 άνθρωπο 

Κοιτάξαμε  και άλλα  site  (όπως  το  IMDB)  για  να διαμορφώσαμε    τι  σελίδα μας    η 

οποία    είναι φιλική  απέναντι  στο  χρήστη.  Εδώ μπορείτε  να  μάθετε  ποιες  είναι  οι 

τελευταίες  ταινίες  που  κυκλοφορούν  αυτή  τη  στιγμή    και  ποιες  βρίσκονται  στην 

κορυφή  του  box  office.  Με  πλούσιο  υλικό  για    ταινίες,  πρωταγωνιστές  και  τους 

συντελεστές τους, καθώς και γκαλερί φωτογραφιών.  

Μπαίνοντας  σ"  αυτήν  την  ιστοσελίδα ο  επισκέπτης  μπορεί  να  ενημερωθεί  για  τις 

ταινίες που κέρδισαν περισσότερο το κοινό, για τις ταινίες που πρόκειται να βγουν 

σύντομα  στους  κινηματογράφους  αλλά  και  γκαλερί  με  φωτογραφίες  των  ταινιών 

και των πρωταγωνιστών. Ο επισκέπτης βλέπει τον κόσμο του cinema να ξετυλίγεται 

μπροστά  του  καθώς  έχει  πρόσβαση  σε  κάθε  είδους  πληροφορία  που  αφορά  τις 

ταινίες, τους ηθοποιούς και την παραγωγή. 
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3.  Προγράμματα/Γλώσσες  που χρησιμοποιήθηκαν 
 

• Γλώσσες: html, php, stylesheets (css) 

• Mysql 

• EasyPHP –apache http server 

• Dreamweaver 

• Photoshop 

  

3.1  HTML 
Τα αρχικά HTML  προέρχονται  από  τις  λέξεις HyperText Markup  Language.  Η html 

δεν  είναι  μια  γλώσσα  προγραμματισμού.  Είναι  μια  περιγραφική  γλώσσα  (markup 

language),  δηλαδή  ένας  ειδικός  τρόπος  γραφής  κειμένου.  Ο  καθένας  μπορεί  να 

δημιουργήσει  ένα  αρχείο  HTML  χρησιμοποιώντας  απλώς  εναν  επεξεργαστή 

κειμένου. Aποτελεί  υποσύνολο  της  γλώσσας  SGML  (Standard Generalized Markup 

Language) που επινοήθηκε από την IBM προκειμένου να λυθεί το πρόβλημα της μη 

τυποποιημένης  εμφάνισης  κειμένων  στα  διάφορα  υπολογιστικά  συστήματα.  Ο 

browser  αναγνωρίζει  αυτόν  τον  τρόπο  γραφής  και  εκτελεί  τις  εντολές  που 

περιέχονται  σε  αυτόν.  Αξίζει  να  σημειωθεί  ότι  η  html  είναι  η  πρώτη  και  πιο 

διαδεδομένη γλώσσα περιγραφής της δομής μιας ιστοσελίδας. Η html χρησιμοποιεί 

τις ειδικές ετικέτες (τα tags) να δώσει τις απαραίτητες οδηγίες στον browser. Τα tags 

είναι εντολές που συνήθως ορίζουν την αρχή ή το το τέλος μιας λειτουργίας. Τα tags 

βρίσκονται πάντα μεταξύ των συμβόλων < και > π.χ. <BODY> Οι οδηγίες είναι case 

insensitive, δεν επηρεάζονται από το αν έχουν γραφτεί με πεζά (μικρά) ή κεφαλαία. 

Ένα αρχείο HTML πρέπει να έχει κατάληξη htm ή html. 

Για να μπορούν οι browser να ερμηνεύουν σχεδόν απόλυτα σωστά την html έχουν 

θεσπιστεί  κάποιοι  κανόνες.  Αυτοί  οι  κανόνες  είναι  γνωστοί  ως  προδιαγραφές. 

Επομένως  σχεδόν  κάθε  είδος  υπολογιστή  μπορεί  να  δείξει  το  ίδιο  καλά  μια 

ιστοσελίδα. Οι πρώτες προδιαγραφές ήταν η html 2.0. Πρόβλημα προέκυψε όταν η 

Μicrosoft και η Νetscape πρόσθεσαν στην html τέτοιες δυνατότητες που στην αρχή 
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τουλάχιστον  ήταν  συμβατές  μόνο  με  συγκεκριμένους browser.  Ακόμη  και  σήμερα 

υπάρχουν  διαφορές  στην  απεικόνιση  κάποιας  σελίδας  από  διαφορετικούς 

browsers.  Ιδιαίτερο  είναι  το  πρόβλημα  όταν  η  ιστοσελίδα,  εκτός  από  "καθαρή" 

HTML περιλαμβάνει και εφαρμογές Javascript. 

Σήμερα  πολλοί  είναι  εκείνοι  που  δημιουργούν  μια  ιστοσελίδα  σε  κάποιο 

πρόγραμμα  που  επιτρέπει  την  δημιουργία  χωρίς  την  συγγραφή  κώδικα.  Η  κοινή 

άποψη  πάνω  στο  θέμα  όμως  είναι  ότι  κάτι  τέτοιο  είναι  αρνητικό  επειδή  ο 

δημιουργός δεν έχει τον απόλυτο έλεγχο του κώδικα με αποτέλεσμα πολλές φόρες 

να  υπάρχει  οπτικό  χάος  στην  προσπάθεια  των  browser  να  εμφανίσουν  την 

ιστοσελίδα.  Για  το σκοπό αυτό έχει δημιουργηθεί ειδικό λογισμικό, που επιτρέπει 

το  "στήσιμο"  της  σελίδας  οπτικά,  χωρίς  τη  συγγραφή  κώδικα,  δίνει  όμως  τη 

δυνατότητα  παρέμβασης  ΚΑΙ  στον  κώδικα.  Χαρακτηριστικό  παράδειγμα  το 

λογισμικό Dreamweaver της Adobe. 

 

3.2  PHP 
H  PHP  είναι  μια  γλώσσα  προγραμματισμού  για  τη  δημιουργία  σελίδων  web  με 

δυναμικό περιεχόμενο. Μια σελίδα PHP περνά από επεξεργασία από ένα συμβατό 

διακομιστή του Παγκόσμιου Ιστού (π.χ. Apache), ώστε να παραχθεί σε πραγματικό 

χρόνο  το  τελικό  περιεχόμενο,  που  θα  σταλεί  στο  πρόγραμμα  περιήγησης  των 

επισκεπτών σε μορφή κώδικα HTML. 

Η ΡΗΡ είναι μια γλώσσα script από την πλευρά του διακομιστή, σχεδιασμένη ειδικά 

για  το Web  .Μέσα  σε  μια HTML  σελίδα  μπορείτε  να  ενσωματώσετε PHP  κώδικα, 

που  θα  εκτελείται  κάθε  φορά  που  θα  επισκέπτεστε  τη  σελίδα.  Ο  ΡΗΡ  κώδικας 

μεταφράζεται στο Web διακομιστή και δημιουργεί HTML ή άλλη έξοδο που θα δει ο 

επισκέπτης. Η ΡΗΡ δημιουργήθηκε το 1994 και ήταν αρχικά η δουλειά ενός ατόμου, 

του Rasmus Lerdorf. Υιοθετήθηκε και από άλλα ταλαντούχα άτομα και έχει περάσει 

από τρεις βασικές εκδόσεις. Τον Ιανουάριο του 2001 ήταν σε χρήση σχεδόν σε πέντε 

εκατομμύρια  τομείς  παγκόσμια  και  αυτός  ο  αριθμός  μεγαλώνει  γρήγορα.  Η  ΡΗΡ 

είναι  ένα προϊόν ανοιχτού  κώδικα. Θα  έχετε πρόσβαση στον  κώδικα προέλευσης. 



Μπορείτε  να  τον  χρησιμοποιήσετε  ,  να  τον  αλλάξετε  και  να  τον  αναδιανείμετε  , 

χωρίς  χρέωση.  Η  ΡΗΡ  αρχικά  σήμαινε  Personal  Home  Page  (  προσωπική  αρχική 

σελίδα  ),  αλλά  άλλαξε  σύμφωνα  με  την  σύμβαση  GNU  και  τώρα  σημαίνει  PHP 

HypertextPreprocessor  (προεπεξεργαστής  κειμένου  PHP).  Η  τρέχουσα  βασική 

έκδοση της ΡΗΡ είναι η 5.  

Ένα αρχείο με κώδικα PHP θα πρέπει να έχει την κατάλληλη επέκταση  (π.χ. *.php, 

*.php4, *.phtml κ.ά.). Η ενσωμάτωση κώδικα σε ένα αρχείο επέκτασης .html δεν θα 

λειτουργήσει και θα εμφανίσει στον browser τον κώδικα χωρίς καμία επεξεργασία, 

εκτός αν έχει γίνει η κατάλληλη ρύθμιση στα MIME types του server. Επίσης ακόμη 

κι όταν ένα αρχείο έχει την επέκταση .php, θα πρέπει ο server να είναι ρυθμισμένος 

για  να  επεξεργάζεται  κώδικα  PHP.  Ο  διακομιστής  Apache,  που  χρησιμοποιείται 

σήμερα  ευρέως  σε  συστήματα  με  τα  λειτουργικά  συστήματα  Linux  και Microsoft 

Windows, υποστηρίζει εξ ορισμού επεξεργασία κώδικα PHP. 

 
Πλεονεκτήματα της PHP 

Κάποιοι  από  τους  βασικούς  ανταγωνιστές  της  ΡΗΡ  είναι  ο  Perl, Microsoft  Active 

Server Pages (ASP) , Java Server Pages ( JSP ) και Allaire Cold Fusion . Σε σύγκριση με 

αυτά τα προϊόντα, η ΡΗΡ έχει πολλά πλεονεκτήματα όπως :  

 

 Υψηλή απόδοση  

Η ΡΗΡ είναι πολύ αποτελεσματική. Με ένα φθηνό διακομιστή μπορείτε να  

εξυπηρετήσετε  εκατομμύρια  επισκέψεων  καθημερινά.  Οι  δοκιμές  που 

δημοσιεύθηκαν από την Zend Technologies ( http://www.zend.com), δείχνουν ότι η 

ΡΗΡ ξεπερνά τους ανταγωνιστές της. 
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 Διασυνδέσεις  με  πολλά  διαφορετικά  συστήματα  βάσεων 

δεδομένων  

Η ΡΗΡ εχει εγγενείς συνδέσεις για πολλά συστήματα βάσεων δεδομένων.Εκτός από 

την MySQL  μπορείτε  να  συνδεθείτε  με  τις  βάσεις  δεδομένων  PostgreSQL  , mSQL 

Oracle , dbm , filePro , Informix , InterBase , Sybase , κ.α. Χρησιμοποιώντας το Open 

Database  Connectivity  Standard  (ODBC)  μπορείτε  να  συνδεθείτε  σε  οποιαδήποτε 

βάση δεδομένων παρέχει ένα πρόγραμμα οδήγησης ODBC . Αυτό περιλαμβάνει και 

τα προϊόντα της Microsoft products , μεταξύ άλλων. 

 

 Ενσωματωμένες  βιβλιοθήκες  για  πολλές  συνηθισμένες  Web 

διαδικασίες  

Επειδή η ΡΗΡ σχεδιάστηκε για να χρησιμοποιείται στο Web , έχει πολλές  

ενσωματωμένες βιβλιοθήκες  , που εκτελούν πολλές χρήσιμες λειτουργίες σχετικές 

με το Web  . Μπορείτε να δημιουργήσετε εικόνες GIF δυναμικά  , να συνδεθείτε με 

άλλες υπηρεσίες δικτύων , να στείλετε ηλεκτρονικό ταχυδρομείο , να δουλέψετε με 

cookies και να δημιουργήσετε PDF έγγραφα : όλα αυτά με λίγες γραμμές κώδικα 

 

 Χαμηλό κόστος  

Η  ΡΗΡ  είναι  δωρεάν  .  Μπορείτε  να  κατεβάσετε  την  τελευταία  έκδοση  από  το 

http://www.php.net , χωρίς χρέωση. 

 

 Ευκολία μάθησης και χρήσης  

Η σύνταξη της ΡΗΡ βασίζεται σε άλλες γλώσσες προγραμματισμού  ,βασικά στην C 

και στην Perl . 

 

 Μεταφερσιμότητα  

Η ΡΗΡ  είναι  διαθέσιμη  για πολλά  λειτουργικά συστήματα  . Μπορείτε  να  γράψετε 

κώδικα  ΡΗΡ  για  δωρεάν  συστήματα  τύπου Unix  ,  όπως  LINUX  και  FreeBSD  ,  για  

εμπορικές  εκδώσεις  του  UNIX  ,  όπως  το  Solaris  και  το  IRIX  ή  για  διαφορετικές 

εκδώσεις  των Microsoft  Windows.    Ο  κώδικα  σας  συνήθως  θα  δουλεύει  χωρίς 

αλλαγές στα συστήματα που τρέχουν την ΡΗΡ.  
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 Διαθεσιμότητα του κώδικα προέλευσης  

Έχετε πρόσβαση στον κώδικα προέλευσης της ΡΗΡ. Αντίθετα με εμπορικά , κλειστά 

προγράμματα  ,  αν  υπάρχει  κάτι  που  θέλετε  να  αλλάξετε  ή  να  προσθέσετε  στη 

γλώσσα, μπορείτε να το κάνετε.  

Δεν χρειάζεται να περιμένετε τον κατασκευαστή να εμφανίσει διορθώσεις. Δεν θα 

ανησυχείτε αν ο κατασκευαστής θα σταματήσει να υπάρχει ή αν θα σταματήσει να 

υποστηρίζει το προϊόν.  

 

3.3   PhpMyAdmin 
Το  PhpMyAdmin  είναι  ένα  εργαλείο  γραμμένο  σε  Php  το  οποίο  διαχειρίζεται  την 

MySQL στο δίκτυο. Μπορεί να χειρίζεται πλήρως βάσεις δεδομένων, πίνακες, πεδία 

πινάκων αλλά και ολόκληρο τον MySQL Server. Υποστηρίζει 47 γλώσσες μεταξύ των 

οποίων και  τα Ελληνικά και είναι λογισμικό ανοιχτού κώδικα.  

Οι δυνατότητες  του PhpMyAdmin είναι οι εξής: 

 Δημιουργεί και να διαγράφει βάσεις δεδομένων  

 Δημιουργεί, τροποποιεί, διαγράφει, αντιγράφει και μετονομάζει πίνακες  

 Κάνει συντήρηση της βάσης  

 Προσθέτει, διαγράφει και τροποποιεί πεδία πινάκων  

 Εκτελεί Sql ερωτήματα, ακόμα και ομαδικά (batch)  

 Διαχειρίζεται κλειδιά σε πεδία  

 “Φορτώνει” αρχεία κειμένου σε πίνακες  

 Δημιουργεί και διαβάζει πίνακες (που προέρχονται από dump βάσης)  

 Εξάγει δεδομένα σε μορφή CVS, Latex, XML  

 Διαχειρίζεται πολλούς διακομιστές  

 Διαχειρίζεται τους χρήστες MySQL και τα δικαιώματά τους  

 Ελέγχει την αναφορική ακεραιότητα των δεδομένων των MyISAM πινάκων  

 Δημιουργεί PDF γραφικών του layout της βάσης δεδομένων  

 Εκτελεί αναζητήσεις σε όλη τη βάση ή μέρος αυτής  

 Υποστηρίζει πίνακες InnoDB και ξένα κλειδιά  

 Υποστηρίζει MySQLi, μια βελτιωμένη επέκταση της MySQL 
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3.4 MySQL 
H  MySQL  είναι  ένα  περιβάλλον  διαχείρησης  (manager)  σχεσιακών  βάσεων 

δεδομένων.  Εκεί  μπορείτε  να  προσθέσετε,  να  ανακτήσετε  και  να  διαχειριστείτε 

πληροφορίες που είναι αποθηκευμένες σε μια βάση δεδομένων. Η σχεσιακή MySQL 

σημαίνει ότι μια πληροφορία αποθηκεύεται σε χωριστούς πίνακες και όχι σε έναν 

μεγάλο  πίνακα.  Μπορούν  να  καθιερωθούν  σχέσεις  μεταξύ  πινάκων  και  να 

ανακτείτε  πληροφορίες  χρησιμοποιώντας  δομημένη  γλώσσα  διατύπωσης 

ερωτήσεων (SQL).  

Πλεονεκτήματα της MySQL  

Μερικοί από τους κύριους ανταγωνιστές της MySQL είναι οι PostgreSQL , Microsoft  

SQL και Oracle.  H MySQL έχει πολλά πλεονεκτήματα , όπως χαμηλό κόστος , εύκολη 

διαμόρφωση  και μάθηση και ο κώδικας προέλευσης είναι διαθέσιμος.  

 
 

 Απόδοση  

Η MySQL  είναι  χωρίς αμφιβολία  γρήγορη. Μπορείτε  να δείτε  την σελίδα δοκιμών 

http://web.mysql.com/benchmark.html . Πολλές από αυτές τις δοκιμές δείχνουν ότι 

η MySQL είναι αρκετά πιο γρήγορη από τον ανταγωνισμό.  

 

 Χαμηλό κόστος  

Η MySQL είναι διαθέσιμη δωρεάν  , με άδεια ανοικτού κώδικα  (Open Source) ή με 

χαμηλό κόστος , αν πάρετε εμπορική άδεια, αν απαιτείται από την εφαρμογή σας.  

 
 Ευκολία Χρήσης  

Οι  περισσότερες  μοντέρνες  βάσεις  δεδομένων  χρησιμοποιούν  SQL.  Αν  έχετε 

χρησιμοποιήσει  ένα  άλλο  σύστημα  διαχείρισης  βάσεων  δεδομένων  δεν  θα  έχετε 

πρόβλημα να προσαρμοστείτε σε αυτό.  

 Μεταφερσιμότητα  

Η MySQL μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε πολλά διαφορετικά συστήματα Unix όπως 

επίσης και στα Microsoft Windows .  
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 Κώδικας Προέλευσης  

Όπως και με την ΡΗΡ , μπορείτε να πάρετε και να τροποποιήσετε τον κώδικα 

προέλευσης της MySQL.  

 
 Νέα έκδοση  

Η νέα έκδοση MySQL 5 έχει έρθει με νέες εντυπωσιακές λειτουργίες.Είναι πλέον 

ικανή να υποστηρίξει πολύ μεγάλα projects με υψηλή αξιοπιστία.  

 

3.5 Apache http server 
Ο  Apache  http  Server  είναι  ένας  πολύ  δημοφιλής  διακομιστής  διαδικτύου  που 

διανέμεται ελεύθερα στο διαδίκτυο. Αναπτύχθηκε και συντηρείται από μια ομάδα 

εθελοντών  που  ήθελαν  να  υλοποιήσουν  έναν  εύρωστο  κώδικα  για  διακομιστή 

δικτύου, που να μην είναι εμπορικός αλλά να υποστηρίζει πολλά χαρακτηριστικά.  

Ο  Apache  όπως  έχει  αποδειχτεί  είναι  ο  πιο  γρήγορος,  σταθερός,  ασφαλής  και 

υποστηρίζει  τα  περισσότερα  χαρακτηριστικά  από  οποιονδήποτε  άλλο  διακομιστή 

δικτύου.  Ο  Apache  είναι  εγκατεστημένος  στο  80%  των  διακομιστών  παγκοσμίως 

(πάνω  από  6  εκατομμύρια  διακομιστές).  Πάνω  του  είναι  εγκατεστημένα 

εκατομμύρια  sites  που  δέχονται  εκατομμύρια  hits  καθημερινά  χωρίς  να 

παρουσιάζεται κανένα απολύτως πρόβλημα.  

Σήμερα  ο  Apache  θεωρείται  από  τους  πιο  σταθερούς  διακομιστές  δικτύου  που 

κυκλοφορούν  και  θα  πρέπει  να  τονίσουμε  ότι  αρκετοί  εμπορικοί  διακομιστές 

διαδικτύου, όπως ο HTTP Server της IBM, χρησιμοποιούν τον πυρήνα του Apache.  

 
Χαρακτηριστικά του Apache 2  

1. Unix  treading:  Υποστήριξη  συστημάτων Unix  με  νήματα POSIX,  όπου  ο Apache 

μπορεί να “τρέχει” πολλές διεργασίες ταυτόχρονα.  

2.  Υποστήριξη  πολλαπλών  πρωτοκόλλων:  Υποστηρίζει  πιο  γρήγορα  και  πιο 

σταθερά  λειτουργικά όπως BeOS, OS/2 και Windows.  

3. Φίλτρα: Υποστήριξη φίλτρων που διανέμονται από και προς τους διακομιστές.  

4. Λάθη: Τα μηνύματα λαθών μπορούν να εμφανίζονται σε διάφορες γλώσσες.  



5. Απλοποιημένη παραμετροποίηση: Έχουν απλοποιηθεί κάποια directives που ως 

τώρα ήταν κάπως μπερδεμένα.  

6.  Υποστήριξη  unicode:  Ο  Apache  2  σε  Windows  NT  χρησιμοποιεί  μόνο  utf‐8 

κωδικοποίηση.  

7.  Κανονικές  εκφράσεις:  Υποστήριξη  της  βιβλιοθήκης  PCRE  δηλαδή  όλες  οι 

κανονικές εκφράσεις που υποστηρίζει η Perl 5.  

 

 

3.6 Dreamweaver 
Είναι  πρόγραμμα  δημιουργίας  και  επεξεργασίας  ιστοσελίδων,  δηλαδή  κώδικα 

HTML.  Μπορούμε  να  δημιουργήσουμε  στα  γρήγορα  φόρμες  (forms),  πλαίσια 

(frames),  πίνακες  (tables)  και  άλλα  αντικείμενα  της  HTML.Μπορεί  να 

χρησιμοποιηθεί  και  για  τη  δημιουργία  εφαρμογών  πολυμέσων.  Το DreamWeaver 

έχει δυνατότητες για δημιουργία δυναμικής HTML  (DHMTL)  και  επιτρέπει  κίνησης 

γραμμής  χρόνου,  απόλυτη  τοποθέτηση  περιεχομένων,  δημιουργία  επιπέδων 

(layers)  και  συγγραφή  σεναρίων  (scripts).  Το  DreamWeaver  περιέχει  δικές  του 

συμπεριφορές  (behaviors),  που  είναι  έτοιμα  scripts  τα  οποία  μπορούμε  να 

προσθέσουμε πολύ εύκολα σ’ ένα αντικείμενο. 

 ο Dreamweaver είναι ένας επεξεργαστής HTML (Hypertext Markup Language) μέσα 

στον οποίο μπορούμε να δημιουργήσουμε μία τοποθεσία WEB χωρίς να χρειαστεί 

να δούμε καθόλου την γλώσσα HTML. Βέβαια αν θέλουμε μας δίνει την δυνατότητα 

ανά  πάσα  στιγμή  να  ελέγχουμε  την  HTML  ώστε  να  έχουμε  μία  άποψη  για  το  τι 

γράφεται εκεί. Το Dreamweaver λειτουργεί με τη μορφή WYSIWYG (What You See Is 

What You Get) δηλαδή αυτό που βλέπετε, αυτό παίρνετε.  
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Οι  δυνατότητες  του  προγράμματος  είναι  απεριόριστες.  Κάθε  αντικείμενο  που 

χρησιμοποιούμε στο Dreamweaver έχει ιδιότητες. Αυτές βρίσκονται στο κάτω μέρος 

του  παραθύρου.  Βασική  προϋπόθεση  επεξεργασίας  είναι  το  αντικείμενο  να  είναι 

επιλεγμένο  για  να  εμφανιστούν  οι  αντίστοιχες  ιδιότητες.  Επίσης  είναι  εύχρηστο 

εργαλείο  ανάπτυξης  web  εφαρμογών,  αποτελείται  από  πλήθος  παραθύρων  και 

υπομενού.  Υποστήριξη  πολλών  διαφορετικών  γλωσσών  προγραμματισμού  (PHP, 

ASP,  JavaScript,  CSS)  καθώς  και  ολοκληρωμένη  διαχείριση  ιστοτόπου.  Τέλος  ο 

Dreamweaver της Macromedia ξεκίνησε ως πρόγραμμα επεξεργασίας κώδικα HTML 

και έχει πλέον μετατραπεί σε μια πολύπλοκη σουίτα δημιουργίας κάθε είδους sites, 

συμπεριλαμβάνοντας  στο  δυναμικό  του  υποστήριξη  για  δυναμικές  τεχνολογίες 

(ASP, PHP). 

 

3.7 Photoshop 
Το Photoshop είναι ένα πρόγραμμα κατασκευής bitmap γραφικών και επεξεργασίας 

εικόνας.  Με  το  Photoshop  μπορούμε  να  επέμβουμε  ώστε  να  διορθώσουμε  μία 

φωτογραφία,  να  της  αλλάξουμε  το  χρώμα  και  γενικά  να  την  επεξεργαστούμε. 

Επίσης μπορούμε να δημιουργήσουμε γραφικά τύπου bitmap.  

Τα  Vector  γραφικά  ή  αλλιώς  διανυσματικά  δημιουργούνται  από  προγράμματα 

όπως  το  Illuistrator  και  το Corel Draw.  Είναι  γραφικά  τα  οποία αποτελούνται από 

γραμμές  και  καμπύλες  οι  οποίες  είναι  βασισμένες  σε  μαθηματικούς  τύπους.  Οι 

τύποι αυτοί κρατούν πληροφορίες για το μέγεθος,  το περίγραμμα ή το χρώμα του 

γραφικού.  

Αυτό έχει ως αποτέλεσμα, όταν αλλάξετε μία από αυτές τις ιδιότητες το πρόγραμμα 
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θα ξανασχεδιάσει το γραφικό με τα νέα δεδομένα από την αρχή, που σημαίνει ότι 

δεν θα χάσετε την παραμικρή λεπτομέρεια του σχεδίου σας.  

Τα  Bitmap  γραφικά  ή  αλλιώς  Raster  δημιουργούνται  από  το  Photoshop  και 

αποτελούνται  από  μία  ομάδα  μικρών  τετραγώνων,  τα  pixels.  

Με  τον  τρόπο αυτό  έχετε  την  δυνατότητα  μετά  από  συνεχόμενες  μεγεθύνσεις  σε 

κάποιο  σημείο  του  γραφικού  να  παρέμβετε  σε  επίπεδο  ενός  pixel  για  να 

τροποποιήσετε  την  εικόνα  σας  στην  παραμικρή  λεπτομέρεια.  

Στην Ανάλυση εικόνας (Image Resolution) καθορίζεται η ποιότητα της εικόνας κατά 

την εμφάνιση ή την εκτύπωση. Με τον όρο ανάλυση, εννοούμε την απόσταση των 

pixels μέσα στην εικόνα και την οποία την μετράμε σε ppi (pixel per inch). Πχ αν μία 

εικόνα  έχει  ανάλυση  72ppi  σημαίνει  ότι  περιέχει  72  Χ  72=5184  pixels  ανά 

τετραγωνική  ίντσα.  Συνεπώς  όσο  μεγαλύτερη  ανάλυση  έχει  η  εικόνα,  τόσο 

περισσότερα  pixels  θα  την  απαρτίζουν  με  αποτέλεσμα  την  μεγαλύτερη  ευκρίνεια 

και  ποιότητά  της.  

Το μειονέκτημα είναι ότι όσο μεγαλύτερη ανάλυση έχει μία εικόνα καταλαμβάνει 

περισσότερο χώρο στον δίσκο σε ΜΒ.  

Βάθος χρώματος (Color Depth) ορίζεται ο αριθμός των πληροφοριών χρώματος σε 

bits που είναι αποθηκευμένες σε ένα pixel. Μεγαλύτερο βάθος χρώματος σημαίνει 

περισσότερες πληροφορίες χρώματος άρα μεγαλύτερη χρωματική ακρίβεια.  

Χρώμα  (Color):    Ο  άνθρωπος  αντιλαμβάνεται  τα  χρώματα  ανάλογα  με  το  μήκος 

κύματος του φωτός που τα φωτίζει. Το φως που περιέχει όλο το χρωματικό φάσμα 

εμφανίζεται σαν λευκό ενώ η απουσία του φωτός εμφανίζει το μαύρο.  

Χρωματικά μοντέλα HSB: Hue (Απόχρωση) είναι το φως που αντανακλάται σε ένα 

αντικείμενο   Saturation  (Κορεσμός) είναι η ένταση του χρώματος και μετριέται σε 

αποχρώσεις του γκρι. Brightness (Φωτεινότητα) είναι ο φωτισμός του χρώματος και 

μετριέται από 0% μαύρο έως 100% λευκό.  

Χρωματικά  μοντέλα  RGB:  Το  μοντέλο  αυτό  καλύπτει  ένα  τεράστιο  χρωματικό 

φάσμα  με  την  ανάμειξη  των  τριών  βασικών  χρωμάτων  Red  (Κόκκινο),  Green 

(Πράσινο) και Blue (Μπλε)  



Χρωματικά μοντέλα CMYK: Τα βασικά χρώματα αυτού του μοντέλου είναι τα Cyan 

(Κυανό), Magenta (Ματζέντα), Yellow (Κίτρινο) και Black (Μαύρο). Χρησιμοποήται 

όταν θέλουμε να κάνουμε εκτύπωση και ονομάζεται και τετραχρωμία. 

 

3.8  Stylesheets 
Τα  Cascading  Stylesheets  (για  συντομία,  CSS)  αποτελούν  μια  ειδική  διάλεκτο  της 

γλώσσας HTML και μας επιτρέπουν να ορίσουμε με μεγαλύτερη ακρίβεια τον τρόπο 

απεικόνισης των σελίδων μας από τον browser. Τρόποι ορισμού των style sheets ο 

ορισμός  των  styles  μετά  την  οδηγία  <HTML>  και  πριν  από  την  οδηγία  <BODY> 

(Embedded  Stylesheet)  είναι  ένα  μόνο  από  τους  τρόπους  με  τους  οποίους 

μπορούνα να δηλώσουμε στον browser ποια styles επιθυμούμε να χρησιμοποιήσει.  

Είναι  ένας  εύκολος  τρόπος  να  μορφοποιείς  html  σελίδες  και  να  τις  κάνεις  να 

φαίνονται πραγματικά όμορφες...  Επίσης,  είναι σημαντικό ότι μπορείς να φτιάξεις 

μια φορά την μορφοποίηση και να την χρησιμοποιήσεις σε όσες σελίδες θέλεις. 

 

Πλεονεκτήματα του CSS 

  Εύκολο να μορφοποιήσεις όμορφες HTML σελίδες 

  Αλλάζεις τη μορφοποίηση πολλών σελίδων, αλλάζοντας απλά ένα αρχείο 

 

Μειωνεκτήματα του CSS 

  Οι παλιοί browsers δεν υποστηρίζουν CSS  

  Κάποιοι browsers δείχνουν με διαφορετικό τρόπο τις ίδες σελίδα 
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4. ΠαρουσίασηΛειτουργία του συστήματος 
 

Ο  δικτυακός  μας  τόπος  περιέχει  πληροφορίες  για  τις  ταινίες  που  έχει 

καταχωρημένες  στην  βάση  του.  Υπάρχει  όμως  η  περίπτωση  κάποιος  χρήστης    να 

ψάξει  μια  ταινία  που  να  μην  υπάρχει  καταχωρημένη  στην  βάση  μας.  Στην 

περίπτωση αυτή αυτό που γίνεται είναι ότι  το σύστημα αυτόματα συνδέεται στην 

βάση του IMDB κατεβάζει και αποθηκεύει  πληροφορίες για την ταινία αυτή και τις 

δείχνει στον χρήστη. Έτσι  την επόμενη φορά που ο χρήστης θα ζητήσει  την ταινία 

αυτή τα στοιχεία της θα υπάρχουν ήδη καταχωρημένα στην βάση μας. 

Κεντρική σελίδα 
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Πλοήγηση στο δικτυακό τόπο 

Παραπάνω βλέπουμε ένα δικτυακό  τόπο που θα υποστηρίζει  την  ιστοσελίδα ενός 

cinema.(The  Lord  of  the  rings).  Αυτό  που  θα  γίνεται  είναι  ότι  θα  μπορεί  ένας 

χρήστης να βάλει τον τίτλο μια ταινίας για την οποία θέλει να βρει πληροφορίες και 

ο  δικτυακός  τόπος  θα  πρέπει  να  του  δίνει  τις  διαθέσιμες  πληροφορίες  που 

υπάρχουν  στην  τοπική  βάση  για  την  ταινία  αυτή.Με  αυτό  το  τρόπο  ο  χρήστης 

μπορει  να  συλλέξει  χρήσιμες    πληροφορίες  για  κάθε  ταινία  που  επιθυμέι    πολύ 

εύκολα και γρήγορα. 

 

 

 

Έτσι το συγκεκριμένο  site  αποτελείται  απο 7 συνδέσμων: 

 Director 

 Cast 

 Plot&summary 

 Behind the scenes 

 Photo gallery 

 Awards  

 Videos 
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4.1   Περιγραφή  συνδέσμων 
 

 

 Director 

Εδώ  παρατηρούμε    το  σκηνοθέτη  της  ταινίας  ‘’The  lord  of  the  rings’’  που 

απεικονίζεται στο αριστέρο άκρο  της σελίδας μας  .Η σελίδα αυτή αποτελέιτε απο 

μια  εικόνα  και  απο  ένα  κείμενο  που  περιγράφη  τα  στοιχεία  του  σκηνοθέτη. 

Παράλληλα διατηρείτε το menu σε όλες τις σελίδες ώστε να μεταφερόμαστε ευκολα 

σε όποιο πεδίο θέλουμε χώρις να επιστρέφουμε στιν αρχική μας σελίδα.  
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 Cast 

Εδώ μπορούμε να δούμε τους ηθοποιούς που έπαιξαν στην ταινία. Για την ακρίβεια 

βλέπουμε  τους  βασικούς  ηθοποιούς  που  συμμετείχαν  και  τον  ρόλο  που  έπαιξαν 

στην ταινία. 
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 Plot&summary 

Στη συγκεκριμένη σελίδα γίνεται μια περίληψη για τη πλοκή της ταινίας ‘’the lord of 

the  rings’’  .  Η  σελίδα  αυτή  αποτελέιτε  απο  μια  εικόνα  και  άπο  ένα  κείμενο  που 

τονίζει τα χαρακτηριστικά της ταινίας κατατοπίζοντας μας για   το περιεχόμενο της 

ταινίας, τους ηθοποιούς ,τη διάρκεια,τα βραβεία και όλες  τις διαθέσιμες ‐ χρήσιμες 

πληροφοριές.  
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 Behind the scenes 

Εδώ περιγράφονται πρόσωπα και καταστάσεις που διαδραματίζονται πίσω από τη σκηνή. 

Επίσης περιγράφεται αναλυτικά ο ρόλος του κάθε ηθοποιού  και κάποια άλλα προσωπικά 

χαρακτηριστικά.   
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22
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 Photo gallery 

Ενδεικτικά κάποιες φωτογραφίες μέσα στο menu “photo gallery” 
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 Awards  

Βραβεία που πήρε η ταινία  που αφορούν το: Art Direction, Art Direction, Costume 

Design, Directing, Film Editing, Makeup, Music, Best Picture, Sound Editing, Sound 

Mixing, Supporting Actor, Visual Effects, Writing 
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 Videos 

Εδώ  δείχνουμε  το  trailer  της  εκάστοτε  ταινίας.  Αυτό  εμφανίζεται  με  τον  default 
media player του κάθε υπολογιστή. 
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5. Περιγραφή της βάσης δεδομένων 
 

Μια Βάση Δεδομένων (ΒΔ) είναι ένα σύνολο αρχείων με υψηλό βαθμό οργάνωσης 

τα οποία είναι συνδεδεμένα μεταξύ τους με λογικές σχέσεις, έτσι ώστε να μπορούν 

να χρησιμοποιούνται από πολλές εφαρμογές και από πολλούς χρήστες ταυτόχρονα.  

Η  πτυχιακή  εργασία  βασίζεται  πάνω  σε  php  και MySql.  Περιλαμβάνει  μια  βάση 

δεδομένων η οποία περιέχει πίνακες δεδομένων. Μέσα σε κάθε πίνακα δηλώνουμε 

τον  τύπο  κάθε  πεδίου  (π.χ.  Char,  int,  date)  και  το  πρωτεύων  του  κλειδί  (primary 

key),  το  οποίο  μπορεί  να  αποτελείται  από  ένα  πεδίο  ή  και  από  συνδυασμό 

περισσότερων πεδίων με  την προϋπόθεση να είναι μοναδικό  (unique). Οι πίνακες 

μέσα στη βάση συνδέονται μεταξύ τους με τα πρωτεύοντα κλειδιά,  έτσι ώστε εάν 

ένας πίνακας αλλάξει  δεδομένα,  να  ενημερώνονται  και  οι  υπόλοιποι πίνακες που 

είναι συνδεδεμένοι με αυτόν.  Επίσης,  μέσω  των  ξένων κλειδιών  (foreign keys),  τα 

οποία  αποτελούνται  από  πεδία‐ορόσημα  για  την  περάτωση  του  σκοπού  μας, 

καταφέρνουμε  να  συνδέσουμε  δυναμικά  ή  στατικά  τους  πίνακες,  για  να 

εμφανίζουμε τα πεδία ή τους πίνακες που επιθυμούμε κατά την περιήγηση μας στο 

site. 

Ένα σύστημα διαχείρισης βάσεων δεδομένων αποτελείται: 

 Το υλικό (hardware) αποτελείται όπως είναι γνωστό από τους ηλεκτρονικούς 

υπολογιστές,  τα  περιφερειακά,  τους  σκληρούς  δίσκους,  τις  μαγνητικές  ταινίες 

κ.ά., όπου είναι αποθηκευμένα τα αρχεία της βάσης δεδομένων  

 Το  λογισμικό  (software)  είναι  τα  προγράμματα  που  χρησιμοποιούνται  για 

την επεξεργασία των δεδομένων (στοιχείων) της βάσης δεδομένων.  

 Η  βάση  δεδομένων  (data  base)  αποτελείται  από  το  σύνολο  των  αρχείων 

όπου  είναι  αποθηκευμένα  τα  δεδομένα  του  συστήματος.  Τα  στοιχεία  αυτά 

μπορεί  να  βρίσκονται  αποθηκευμένα  σ’  έναν φυσικό  υπολογιστή  αλλά  και  σε 

περισσότερους.  Τα  δεδομένα  των  αρχείων  αυτών  είναι  ενοποιημένα  (data 

integration), δηλ. δεν υπάρχει πλεονασμός (άσκοπη επανάληψη) δεδομένων και 
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μερισμένα  (data sharing), δηλ. υπάρχει δυνατότητα ταυτόχρονης προσπέλασης 

των δεδομένων από πολλούς χρήστες 

Οι χρήστες (users) μιας βάσης δεδομένων χωρίζονται στις εξής κατηγορίες: 

 Τελικοί χρήστες (end users).  

 Προγραμματιστές εφαρμογών (application programmers).  

 Διαχειριστής δεδομένων (data administrator – DA).  

 Διαχειριστής βάσης δεδομένων (database administrator – DBA).  

 

5.1   Η αρχιτεκτονική των σ.δ βάσεων δεδομένων 
 Εσωτερικό  επίπεδο  (internal  level),  έχει  να  κάνει  με  την  αποθήκευση  των 

αρχείων στον σκληρό δίσκο, δηλ. την πραγματική ή φυσική κατάστασή τους.  

 Εξωτερικό επίπεδο (external level), έχει να κάνει με τους χρήστες είτε αυτοί 

είναι  απλοί  χειριστές,  είτε  προγραμματιστές  ή  και  οι  διαχειριστές  της  βάσης 

δεδομένων.  

 Εννοιολογικό  επίπεδο  (conceptual  level),  είναι  ένα  ενδιάμεσο  επίπεδο που 

διασυνδέει  τα δύο άλλα επίπεδα και έχει να κάνει με  τη λογική σχεδίαση των 

αρχείων της βάσης δεδομένων 

Πρωτεύον  κλειδί  ή  πεδίο  κλειδί  (primary  key)  μιας  οντότητας  καλείται  εκείνη  η 
ιδιότητα  (ή  ο  συνδυασμός  ιδιοτήτων)  που  έχει  μοναδική  τιμή  για  όλα  τα 
στιγμιότυπα (εμφανίσεις) της οντότητας.  

 

5.1.1 Διμελόεις συσχετίσεις  
 Ένα‐προς‐ένα (1:1), όπου μια εμφάνιση της μιας οντότητας συνδέεται με μία 

και μόνο μία εμφάνιση της άλλης οντότητας.  
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 Ένα‐προς‐πολλά (1:Μ), όπου μια εμφάνιση της μιας οντότητας συνδέεται με 

πολλές  εμφανίσεις  της  άλλης  οντότητας  αλλά  κάθε  εμφάνιση  της  δεύτερης 

οντότητας συνδέεται με μία και μόνο μία εμφάνιση της πρώτης οντότητας.  

 Πολλά‐προς‐πολλά  (Μ:Ν),  όπου  σε  μια  εμφάνιση  της  μιας  οντότητας 

αντιστοιχούν πολλές εμφανίσεις της άλλης οντότητας και σε κάθε εμφάνιση της 

δεύτερης οντότητας αντιστοιχούν πολλές εμφανίσεις της πρώτης οντότητας.  

Συσχέτιση  (relationship):  είναι  ο  σύνδεση  δύο  ή  περισσότερων  τύπων 

οντοτήτων]που  παρουσιάζει  ενδιαφέρον  για  σχεδιασμό. Με  συσχετίσεις  μπορούν 

να  συνδέονται  και  χαρακτηριστικά  οντοτήτων.Ένας  τύπος  συσχέτισης  (σύνολο 

συσχετίσεων)  παριστάνεται  με  ρόμβο.  Στο  εσωτερικό  αναγράφεται  το  όνομα  με 

μικρά γράμματα.Υποδεικνύουμε τα όρια της συσχέτισης με ένα δείκτη. 

 

Πληθικότητα  (cardinality):  Περιγράφει  τον  αριθμός  στιγμιοτύπων  ενός  τύπου 

οντοτήτων που μπορούν να αντιστοιχίζονται με μία οντότητα ενός άλλου τύπου σε 

μια συσχέτιση. 

 

Οντότητες (entity): Με τον όρο οντότητα εννοούμε ένα αντικείμενο, ένα πρόσωπο, 

μια  κατάσταση  και  γενικά  ο,τιδήποτε  μπορεί  να  προσδιορισθεί  σαν  ανεξάρτητη 

ύπαρξη (αυτόνομη μονάδα του φυσικού κόσμου).  

 

5.1.2 Διάγραμμα Οντοτήτων Συσχετίσεων 

Για να μπορέσουμε να διαμορφώσουμε το διάγραμμα οντοτήτων συσχετίσεων , θα 

πρέπει να ακολουθήσουμε τα εξής βήματα : 

1. Να ορίσουμε τις οντότητες(πίνακες) που θα ανήκουν στην βάση δεδομένων 

2. Να ορίσουμε τις ιδιότητες(πεδία) και τα πρωτεύοντα κλειδιά κάθε οντότητας 

3. Να ορίσουμε συσχετίσεις ανάμεσα στις οντότητες 

4. Δημιουργούμε το διάγραμμα οντοτήτων συσχετίσεων , όπου θα απεικονίσουμε τις 

οντότητες τις ιδιότητες τους και τις συσχετίσεις το 

 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9C%CE%BF%CE%BD%CF%84%CE%AD%CE%BB%CE%BF_%CE%9F%CE%BD%CF%84%CE%BF%CF%84%CE%AE%CF%84%CF%89%CE%BD-%CE%A3%CF%85%CF%83%CF%87%CE%B5%CF%84%CE%AF%CF%83%CE%B5%CF%89%CE%BD#cite_note-dorf-4
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Παρακάτω βλέπουμε το διάγραμμα‐οντοτήτων σχέσεων της βάσης δεδομένων μας. 

 

 

 

5.1.3 

Διάγραμμα –οντοτήτων (Σχηματικά) 
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 η βάση μας αποτελείται από τρεις πίνακες .Έτσι έχουμε 

όλουθες οντότητες:  

e 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Στην παραπάνω εικόνα βλέπουμε  το  (διάγραμμα –οντοτήτων)  σχέσεων  της βάσης 

δεδομένων μας. Ουσιαστικά

τις ακ

 

 

 Movi

 Cast 

 Photos 

Συγκεκριμένα η οντότητα movie  έχει τα πεδία: 

 Id:    Αναγνωριστίκο ταινίας‐Πρωτεύον κλειδί 

 Description:   Μια μικρή περιγραφή‐περιλήψη της ταινίας μας  
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ρει η ταινια 

ραφή σκηνοθέτη 

 Behind the scene : Πρόσωπα και καταστάσεις πίσω από τη σκήνη  

ωτεύον κλειδί 

υ αφορά το casting 

 Role : Ρόλος ηθοποιών 

ο πρωτέυον κλέιδι (primary 

key). Οι οντότητες συσχετίζονται με τις σχεσεις has. 

 Title:   Ο τίτλος της ταινίας.  

 Awards:   Τα βραβεία που έχει πά

 Start img :   Αρχική φωτογραφία  

 Director name:  όνομα σκηνοθέτη 

 Director picture:  Φωτογραφία σκηνοθέτη 

 Director description: Περιγ

 Plot:  Η πλοκή της ταινιάς 

 Plot image:   Φωτογραφία που αφορά τη πλοκή 

 

H οντότητα cast έχει τα πεδία: 

 Cast id:  Αναγνωριστίκο cast‐Πρ

 Actor name:  Όνομα ηθοποιού 

 Image: Φωτογραφία πο

 

Τέλος η οντότητα photos έχει τα πεδία: 

 Photo id: Αναγνωριστίκο photo‐Πρωτεύον κλειδί 

 Image: Φωτογραφία που αφορά το image πεδίο 

Το χαρακτηριστικό γνώρισμα του κάθε πεδιόυ είναι τ



5.2  Πίνακας βάσης με τρεις οντότητες 
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5.3 Πίνακας πεδίου Cast 
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5.4 Πίνακας πεδίου Movie 
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5.5 Πίνακας πεδίου Photos 
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6. Εγκατάσταση του συστήματος 
 

Για να εγκαταστήσουμε  το σύστημα πρέπει  να βάλουμε ολόκληρο τον κατάλογο EasyPHP 

2.0b1  στο  c:/Program  Files/.  Στη  συνέχεια  πάμε  μέσα  στον  κατάλογο  που  μόλις 

εγκαταστήσαμε  και  τρέχουμε  το αρχείο easyphp.  Αυτό  ξεκινάει αυτόματα  τον apache  και 

τον mysql server και μπορούμε πλέον να δούμε την σελίδα μας στο http://localhost 
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Links                                   

• http://www.php.net/ 
• http://myphp.gr/manual/el 
• http://www.freestuff.gr/forums/viewtopic.php?t=18943 
• http://gr.php.net/history/ 
• http://www.techteam./php 
• http://e.paidia.net 
• http://www.igm.com 
• http://www.wikepedia.gr 

• http://dide.flo.sch.gr/Plinet/Tutorials/Tutorials‐Php‐Analytical.html 
• http://dev.mysql.com/doc/refman/5.1/en/history.html 
• http://www.mysql.com 
• http://www.clearlearning.com 
• http:// wikepedia.gr 
• http://e.paidia.net 
• http://en.wikipedia.org/wiki/Apache_HTTP_Server  
• http://httpd.apache.org/ 
• http://e.paidia.net 
• http://en.wikipedia.org/wiki/PhpMyAdmin 
• http://en.wikipedia.org/wiki/Customer_relationship_management 
• http://www.ast.gr/downloads/MSCRM3.0_Service_DataGR.pdf 
• http://www.interworks.gr/landingPage/landing.asp?source=google 

• http://www.salesmanager.gr/default.asp?pid=14&la=1 

 

http://www.php.net/
http://myphp.gr/manual/el
http://www.freestuff.gr/forums/viewtopic.php?t=18943
http://gr.php.net/history/
http://www.techteam./php
http://e.paidia.net/
http://www.igm.com/
http://dide.flo.sch.gr/Plinet/Tutorials/Tutorials-Php-Analytical.html
http://dide.flo.sch.gr/Plinet/Tutorials/Tutorials-Php-Analytical.html
http://dev.mysql.com/doc/refman/5.1/en/history.html
http://www.mysql.com/
http://www.clearlearning.com/
http://e.paidia.net/
http://en.wikipedia.org/wiki/Apache_HTTP_Server
http://httpd.apache.org/
http://e.paidia.net/
http://en.wikipedia.org/wiki/Customer_relationship_management
http://www.ast.gr/downloads/MSCRM3.0_Service_DataGR.pdf
http://www.interworks.gr/landingPage/landing.asp?source=google

	«ΠΤΥΧΙΑΚΗ ΕΡΓΑΣΙΑ»
	Ανάπτυξη πολυμεσικής βάσης δεδομένων και εφαρμογής για τον εντοπισμό και την απόκτηση πληροφορίας από συγκεκριμένους στόχους στο διαδίκτυο.
	1. Περιγραφή Πτυχιακής Εργασίας
	2. Εισαγωγή
	3.  Προγράμματα/Γλώσσες  που χρησιμοποιήθηκαν
	3.1  HTML
	3.2  PHP
	3.3   PhpMyAdmin
	3.4 MySQL
	3.5 Apache http server
	3.6 Dreamweaver
	3.7 Photoshop
	3.8  Stylesheets

	4. Παρουσίαση-Λειτουργία του συστήματος
	Κεντρική σελίδα
	Πλοήγηση στο δικτυακό τόπο
	4.1   Περιγραφή  συνδέσμων

	5. Περιγραφή της βάσης δεδομένων
	5.1   Η αρχιτεκτονική των σ.δ βάσεων δεδομένων
	5.1.1 Διμελόεις συσχετίσεις 
	5.1.3 Διάγραμμα –οντοτήτων (Σχηματικά)

	5.2  Πίνακας βάσης με τρεις οντότητες
	Πίνακας πεδίου Cast
	5.4 Πίνακας πεδίου Movie
	5.5 Πίνακας πεδίου Photos

	6. Εγκατάσταση του συστήματος
	7.  Πηγές-Βιβλιογραφία

