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Abstract 

 

The aim of this thesis is to display the design and the implementation of an Information System. It will 

be used for the guidance of the users through a GIS platform. GIS or Geographic Information System 

is a “smart map” tool, which allows the users to capture a summary of the real world. The users can 

create interactively queries of spatial or descriptive character (searches made by the users). Moreover 

they can analyze the spatial data, adapt them and allocate them into analogue media (spatial data 

files/interactive maps on the internet). The users of the website can have information about the 

location of items that interest them, using the special search field. 

More specifically, that thesis displays the building facilities and the technological equipment of a 

Campus providing information to the users using its Database.  The users get information through our 

system for all the building facilities of the Campus, the Campus‟ places and the technological 

equipment that is provided. Access to our system is allowed only for the staff of the Campus and it is 

used for providing information through the Database of the Campus. The users create interactively 

queries and use the results considering  the  need that occurs. That need can be, for instance, the 

maintenance, the equipment and the changes that should be done in a building or a part of it. 

Moreover, the availability of places in the Campus or  how  they are already used from the staff. 

For the development of the website the programming languages that have been used are HTML, PHP 

and JavaScript. For the implementation of our system have been also used  JavaScript   libraries such 

as OpenLayers and GeoExt , as also the database  PostgreSQL . 
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Σύλνςε 

 

Η παξνύζα πηπρηαθή εξγαζία έρεη σο ζθνπό ηελ αλάδεημε ηνπ ζρεδηαζκνύ θαη ηεο 

πινπνίεζεο ελόο πιεξνθνξηαθνύ ζπζηήκαηνο γηα ηελ θαζνδήγεζε ησλ ρξεζηώλ ζε κηα GIS 

πιαηθόξκα. Σν ζύζηεκα GIS [1] ή αιιηώο ΢ύζηεκα  Γεσγξαθηθώλ Πιεξνθνξηώλ(Γ΢Π) είλαη έλα 

εξγαιείν «έμππλνπ ράξηε», ην νπνίν επηηξέπεη ζηνπο ρξήζηεο λα απνηππώζνπλ κηα πεξίιεςε ηνπ 

πξαγκαηηθνύ θόζκνπ. Οη ρξήζηεο κπνξνύλ  λα δεκηνπξγήζνπλ δηαδξαζηηθά εξσηήζεηο ρσξηθνύ ή 

πεξηγξαθηθνύ ραξαθηήξα (αλαδεηήζεηο δεκηνπξγεκέλεο από ην ρξήζηε), λα αλαιύζνπλ ηα ρσξηθά 

δεδνκέλα (spatial data), λα ηα πξνζαξκόζνπλ θαη λα ηα απνδώζνπλ ζε αλαινγηθά κέζα (αξρεία 

ρσξηθώλ δεδνκέλσλ, δηαδξαζηθνύο ράξηεο ζην δηαδίθηπν). Οη ρξήζηεο ηνπ ηζηόηνπνπ κπνξνύλ λα 

έρνπλ κηα εηθόλα γηα ην πνπ βξίζθνληαη ηα ζεκεία πνπ ηνπο ελδηαθέξνπλ, αλαδεηώληαο ηα ζην ράξηε 

κέζσ ηνπ εηδηθνύ πεδίνπ αλαδήηεζεο. 

Πην ζπγθεθξηκέλα ε πηπρηαθή παξνπζηάδεη ηηο εγθαηαζηάζεηο θαη ηνλ ηερλνινγηθό εμνπιηζκό 

κηαο Παλεπηζηεκηνύπνιεο θαη παξέρεη αληίζηνηρα πιεξνθνξίεο ζηνπο ρξήζηεο κέζσ ηεο βάζεο 

δεδνκέλσλ ηεο. Οη ρξήζηεο ελεκεξώλνληαη κέζσ ηνπ ζπζηήκαηόο καο γηα όιεο ηηο θηεξηαθέο 

εγθαηαζηάζεηο ηνπ Παλεπηζηεκίνπ, ηνπο ρώξνπο ηνπ θαη ηνλ ηερλνινγηθό εμνπιηζκό πνπ δηαζέηεη. ΢ην 

ζύζηεκά καο πξόζβαζε έρεη κόλν ην πξνζσπηθό ηεο Παλεπηζηεκηνύπνιεο θαη ε ρξήζε ηνπ είλαη γηα 

ηελ παξνρή πιεξνθνξηώλ κέζσ ηεο Βάζεο Γεδνκέλσλ. Οη ρξήζηεο δεκηνπξγνύλ δηαδξαζηηθά 

εξσηήζεηο  θαη ρξεζηκνπνηνύλ ηα απνηειέζκαηα ησλ αλαδεηήζεσλ αλάινγα κε ηελ αλάγθε πνπ 

πξνθύπηεη. Γηα παξάδεηγκα ηε ζπληήξεζε, ηνλ εμνπιηζκό θαη ηηο αιιαγέο πνπ πξέπεη λα γίλνπλ ζε 

θάπνην ρώξν, όπσο επίζεο ηε δηαζέζηκόηεηα πνπ ππάξρεη, αιιά θαη από πνηνλ ρξεζηκνπνηείηαη θάζε 

ρσξνο. 

Γηα ηελ αλάπηπμε ηνπ δηαδηθηπαθνύ ηόπνπ ρξεζηκνπνηνύληαη νη γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ 

δηαδηθηύνπ, HTML, PHP  θαη  JavaScript. Γηα ηελ  πινπνίεζε ηνπ ζπζηήκαηόο καο ρξεζηκνπνηήζεθαλ 

νη  βηβιηνζήθεο ηεο JavaScript, OpenLayers θαη GeoExt , όπσο επίζεο θαη ε Βάζε Γεδνκέλσλ 

PostgreSQL . 
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1  Δηζαγσγή 

 

 1.1 Πεξίιεςε  

΢θνπόο ηεο παξνύζαο πηπρηαθήο εξγαζίαο είλαη ε δεκηνπξγία κίαο εθαξκνγήο, ε νπνία ζα 

απνηειεί επηκέξνπο θνκκάηη κίαο ήδε ππάξρνπζαο πιαηθόξκαο Γεσγξαθηθώλ ΢πζηεκάησλ 

Πιεξνθνξηώλ. Σν όλνκα ηεο πιαηθόξκαο είλαη SIG–UCO.  

Δίλαη γλσζηό όηη ε επηζηήκε ησλ Γεσγξαθηθώλ  ΢πζηεκάησλ Πιεξνθνξηώλ ή GIS 

(Geographic Information System) είλαη έλαο θιάδνο, ν νπνίνο παξνπζηάδεη ζπλερή αλάπηπμε  θαη 

βξίζθεη αληαπόθξηζε ζε ζε πνιινύο ηνκείο ηεο θαζεκεξηλόηαο. Η πιαηθόξκα  SIG–UCO  

πεξηνξίδεηαη ζην ελ δπλάκεη πξνζσπηθό ηνπ παλεπηζηεκίνπ ηεο Córdoba ζηελ Ιζπαλία θαη εμππεξεηεί 

ηε ρξήζε θαη ηε ζπληήξεζε όισλ ησλ θηεξίσλ ησλ επηκέξνπο ηκεκάησλ ηνπ. ΢πγθεθξηκέλα ε 

πιαηθόξκα εμαζθαιίδεη άκεζε ελεκέξσζε ζηνλ εξγαδόκελν ζε νπνηνδήπνηε ζηνηρείν αθνξά θάπνηα 

εγθαηάζηαζε θαη ηε ζπληήξεζε πνπ ίζσο λα ρξεηάδεηαη. Δπηπιένλ, αλαλεώλεη πνιύ ζπρλά ηε βάζε 

δεδνκέλσλ ηεο γηα λα παξέρεη αθξηβή θαη ζαθή ελεκέξσζε ζηελ πεξίπησζε αλαδήηεζεο ηεο 

θαηάζηαζεο κίαο αίζνπζαο ή ελόο γξαθείνπ (όπσο ηελ ηνπνζεζία, ηα ζηνηρεία ηνπ ρξήζηε -αλ 

ππάξρεη- θαη ηε ζπληήξεζε θάπνηαο εγθαηάζηαζεο αλ θξίλεηαη αλαγθαίν). Οη ρξήζηεο κπνξνύλ λα 

έρνπλ πξόζβαζε ζηελ πιαηθόξκα από δηαθνξεηηθά ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα, έηζη ώζηε λα είλαη 

πξνζηηή από όιν ην πξνζσπηθό. Η Βάζε Γεδνκέλσλ κε ηελ νπνία είλαη ζπλδεδεκέλε, παξέρεη 

πιεξνθνξίεο γηα όινπο ηνπο ρώξνπο θαη ηηο εγθαηαζηάζεηο ηνπ παλεπηζηεκίνπ κέζσ δηαδξαζηηθώλ 

(έμππλσλ) ραξηώλ, όπσο επίζεο θαη ζηνηρείσλ πνπ πξνθύπηνπλ από ηηο αλαδεηήζεηο ζε κνξθή 

επεμεξγάζηκσλ εγγξαθώλ. ΢θνπόο ηεο άκεζεο επεμεξγαζίαο ησλ εγγξαθώλ είλαη ε ελεκέξσζε ηεο 

βάζεο από ηνπο ίδηνπο ηνπο ρξήζηεο (εξγαδόκελνπο). Γελ έρνπλ όινη νη ρξήζηεο ηα ίδηα δηθαηώκαηα 

κέζα ζηελ πιαθόξκα θαη θπξίσο ζηελ επεμεξγαζία ησλ εγγξαθώλ. Οη δηαδξαζηηθνί ράξηεο ησλ 

εγθαηαζηάζεσλ -ηα ζρέδηα δειαδή ησλ θηεξίσλ-  δίλνπλ ζην πξνζσπηθό ηεο ζρνιήο ηελ άκεζε 

πξόζβαζε ζε πιεξνθνξίεο έηζη ώζηε ε εξγαζία ηνπ θαζελόο λα δηεθπεξαηώλεηαη έγθαηξα θαη κε 

ζαθήλεηα, είηε είλαη θάπνηνο θαζεγεηήο, ηερληθόο, γξακκαηέαο ή νπνηνζδήπνηε αθόκα εξγαδόκελνο. 

Σν θνκκάηη ηεο πιαθόξκαο πνπ έπξεπε λα δηαθνξνπνηεζεί, αθνξά ηελ αληίζηνηρε παιαηόηεξε 

εθαξκνγή ηεο, ε νπνία δε ιεηηνπξγνύζε ζσζηά, ιόγσ ηεο θαηάξγεζεο ηνπ πξνγξάκκαηνο ζην νπνίν 

βαζηδόηαλ ε δεκηνπξγία ηεο. Η εθαξκνγή απηή εκθαλίδεη ην ράξηε ηνπ θηεξίνπ πνπ έρεη επηιέμεη ν 

ρξήζηεο ζηελ αλαδήηεζε. Δκθαλίδεηαη έλα λέν παξάζπξν θαη ζε απηό ν εξγαδόκελνο κπνξεί λα 

εζηηάζεη ζην ζεκείν ή ζηελ εγθαηάζηαζε πνπ επηζπκεί, λα κεηξήζεη απνζηάζεηο θαη λα θάλεη 

επηπιένλ αλαδεηήζε κε ην αληίζηνηρν κελνύ. Η λέα εθαξκνγή ζα πξέπεη κε λεόηεξε ηερλνινγία λα 

δίλεη ηηο ίδηεο ηνπιάρηζηνλ δπλαηόηεηεο. 

Η έξεπλα  πνπ έγηλε γηα ηε δεκηνπξγία ηεο εθαξκνγήο, βαζίζηεθε ζε ζρεηηθέο έξεπλεο  κε 

GIS ζε ζεσξεηηθό επίπεδν θαη ζε εθαξκνγέο ηνπ ινγηζκηθνύ πνπ ρξεζηκνπνηήζακε. Γηα ηελ αξρηθή 

θαηαλόεζε κηαο πιαηθόξκαο όπσο ε SIG-UCO κειεηήζεθε ε πιαηθόξκα FOSSGIS [2].  

Δπεηδή ε λέα εθαξκνγή βαζίδεηαη ζε πεγαίν θώδηθα ήηαλ αλαγθαίν λα κειεηεζνύλ όιεο νη 

πηζαλέο ιύζεηο. Αξρηθά, έγηλε εθαξκνγή ζε παξαδείγκαηα ηεο OpenLayers, ηνπ GeoExt θαη ηνπ ExtJS 

κε ζθνπό λα δνύκε πην εκθαλίδεη θαιύηεξα ην επηζπκεηό απνηέιεζκα. Καζώο ε έθδνζε ηνπ 

MapServer πνπ ρξεζηκνπνηεί ε πιαηθόξκα δελ ήηαλ απόιπηα ζπκβαηή κε ηηο λεόηεξεο εθδόζεηο ηνπ 

ινγηζκηθνύ, έπξεπε λα δνθηκάζνπκε ηα απνηειέζκαηα ζε έηνηκα παξαδείγκαηα. Σν ζπκπέξαζκα ηεο 

έξεπλαο είλαη όηη ε θαιύηεξε επηινγή ζε ζέκα ζπκβαηόηεηαο θαη δεκηνπξγίαο κηαο αληίζηνηρεο 

εθαξκνγήο κε ηελ πξνεγνύκελε, είλαη ε ρξήζε θαη ησλ ηξηώλ, αιιά ζε παιαηόηεξεο εθδόζεηο.   

Γηα ηε κειέηε ζρεηηθά κε ηε ην αληηθείκελν ησλ Γεσγξαθηθώλ ΢πζηεκάησλ Πιεξνθνξηώλ ζε 

κία πιαηθόξκα ζπκβνπιεπηήθακε ηελ δηπισκαηηθή εξγαζία «Αλάπηπμε δηαδηθηπαθώλ εθαξκνγώλ 

GIS κε ινγηζκηθό αλνηρηνύ θώδηθα (Geoserver)» [3] θαη ηελ αλαθνξά ηεο ήδε ππάξρνπζαο 

πιαηθόξκαο “SIG-UCO” [4].  
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1.2 Κίλεηξν γηα ηε δηεμαγσγή ηεο εξγαζίαο  

Οη απαηηήζεηο ηεο θαζεκεξηλόηεηαο ζηνπο ρώξνπο εξγαζίαο έρνπλ απμεζεί θαηά πνιύ ηα 

ηειεπηαία ρξόληα. Η ηερλνινγία καο δηεθνιύλεη, πξνζθέξνληαο καο θάπνηεο  βαζηθέο  δπλαηόηεηεο, 

όπσο άκεζε πξόζβαζε ζε δεδνκέλα, γξήγνξα απνηειέζκαηα ησλ ζπζρεηηζκώλ κεηαμύ ηνπο  θαη 

ελεκέξσζε ηνπο (update). Η ζπγθεθξηκέλε εξγαζία θξίζεθε αλαγθαία γηα ηε ζσζηή θαη άκεζε 

ελεκέξσζε όινπ ηνπ πξνζώπηθνπ ηεο Παλεπηζηεκηνύπνιεο ηεο Córdoba, επεηδή ζπρλά νη ππάιιεινη 

ρξεηαδόηαλ λα αλαηξέμνπλ ζε πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηηο θηεξηαθέο εγθαηαζηάζεηο ηεο. Η πιαηθόξκα 

ζπλδέεηαη κε ηε βάζε δεδνκέλσλ θαη επηζηξέθεη πιεξνθνξίεο. Σν θνκκάηη πνπ ν ρξήζηεο κπνξνύζε 

λα δεη εηθόλεο ησλ θηεξίσλ θαη ησλ εγθαηαζηάζεσλ ηνπο αληίζηνηρα, ζε κνξθή ράξηε, δε 

ιεηηνπξγνύζε ζσζηά. Αύην είρε ζαλ απνηέιεζκα ηελ αλάγθε γηα δηόξζσζε ηεο πιαηθόξκαο.  

 

 1.3 Σηόρνη ηεο εξγαζίαο 

 ΢ηόρνο ηεο παξνύζαο εξγαζίαο είλαη ε δεκηνπξγία κηαο πιαηθόξκαο  γηα ηελ εμππεξέηεζε 

ηνπ πξνζσπηθνύ  όισλ ησλ ζρόισλ ηεο Παλεπηζηεκηνύπνιεο κέζσ ελόο ηνπηθνύ δηθηύνπ. Έρεη 

ζρεδηαζηεί θαη δνκεζεί έηζη ώζηε  λα παξέρεηαη ζηνπο ρξήζηεο, κέζσ ζπζρεηηζκώλ θαη δηαδξαζηηθώλ 

ραξηώλ, θάζε πιεξνθνξία πνπ κπνξεί λα ρξεηάδνληαη γηα λα δηεθπαηξεώζνπλ ηελ εξγαζία ηνπο. 

Αθνξά θάζε θαζεγεηή, ππάιιειν ή απιό εξγαδόκελν πνπ εξγάδεηαη ζηηο ζπγθεθξηκέλεο 

εγθαηαζηάζεηο. Μαο δεηήζεθε από ην Παλεπηζηήκην Rabanales ηεο Córdoba λα εξγαζηνύκε πάλσ 

ζηελ ήδε ππάξρνπζα πιαηθόξκα θαη λα δηνξζώζνπκε – θηηάρλνληάο ην εμ‟νινθιήξνπ - ην θνκκάηη 

ηεο πιαηθόξκαο πνπ απεηθνλίδεη ηηο θηεξηαθέο εγθαηαζηάζεηο ζε κνξθή ραξηώλ. 

Η πιαηθόξκα ζπλδέεηαη κε ηε βάζε δεδνκέλσλ, ε νπνία ελεκεξώλεηαη κόλν από ην 

δηαρεηξηζηή ηεο. Οη πιεξνθνξίεο ηεο Βάζεο Γεδνκέλσλ πνπ καο παξαρσξήζεθαλ γηα ηελ θαηαζθεπή 

ηεο πιαηθόξκαο, πξνέθπςαλ από ιεπηνκεξή θαηαγξαθή ησλ εγθαηαζηάζεσλ ησλ θηεξίσλ  -κέζσ ησλ 

ζρεδίσλ ηνπο- θαη όισλ ησλ απαξαίηεησλ ζηνηρείσλ ηνπ πξνζσπηθνύ ηνπ, γηα λα ππάξρνπλ ζαθείο 

ζπζρεηηζκνί.   

 

1.4 Γνκή ηεο εξγαζίαο  

Η εξγαζία είλαη ρσξηζκέλε ζε ελόηεηεο πνπ πεξηγξάθνπλ νινθιεξσηηθά ηε δηαδηθαζία ηεο εθπόλεζεο 

ηεο. 

 Κεθάιαην 2: Παξνπζηάδνληαη νη βαζηθέο έλλνηεο θαη απαηηήζεηο ηεο εξγαζίαο ώζηε λα 

πινπνηεζεί, νπσο νη εθαξκνγέο θαη νη γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ. 

 Κεθάιαην 3: Σν θεθάιαην απηό εζηηάδεη ζηα απνηειέζκαηα ηεο έξεπλαο, ηνπο ζηόρνπο ηεο 

έξεπλαο θαη ηε κεζνδνινγία πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε. 

 Κεθάιαην 4: ΢ε απηό ην θεθάιαην αλαιύεηαη ην θύξην θνκκάηη, ην πξαθηηθό κέξνο ηεο 

εξγαζίαο. 

 Κεθάιαην 5: Απηό ην θεθάιαην πεξηιακβάλεη ηα ζπκπεξάζκαηα θαη ηελ αμηνιόγεζε ηεο 

εξγαζίαο όπσο πξνθύπηεη απν ην απνηέιεζκα. 

 Κεθάιαην 6: Αλάιπζε Βηβιηνγξαθίαο 

 Κεθάιαην 7: ΢ηελ ηειεπηαία ελόηεηα ύπαξρεη ην Παξάξηεκα, ην νπνίν ζπκπεξηιακβάλεη όια 

ηα εξγαιεία πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ . 

  



Πηπρηαθή Δξγαζία Σκήκαηνο Μεραληθώλ Πιεξνθνξηθήο 

    13    

2 Γιώζζεο & εθαξκνγέο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ 

 

2.1 PHP 

 

2.1.1 Τη είλαη ε PHP  

Η  PHP (Hypertext  Preprocessor) [5] είλαη κηα γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ αλνηθηνύ θώδηθα. 

Η ηερλνινγία server-side scripting  ηελ νπνία εθπξνζσπεί , όπσο επίζεο ε ASP θαη ε JavaScript,  

δεκηνπξγεί ζειίδεο δπλακηθνύ πεξηερνκέλνπ. Μηα ζειίδα ζε PHP επεμεξγάδεηαη από έλα ζπκβαηό 

δηαθνκηζηή ηνπ παγθόζκηνπ ηζηνύ, όπσο ν Apache θαη ην ηειηθό πεξηερόκελν  -πνπ πξνθύπηεη ζε 

πξαγκαηηθό ρξόλν-  ζηέιλεηαη ζην πξόγξακκα πεξηήγεζεο ζε κνξθή θώδηθα HTML. Γηα λα 

εθηειεζηεί ν θώδηθαο ηεο PHP πξέπεη λα εγθαηαζηαζεί σο πξόζζεην (module) πάλσ ζε έλαλ 

εμππεξεηεηή δηαδηθηύνπ , ώζηε ν server λα κπνξεί λα επεμεξγαζηεί θαη λα κεηαγισηίζεη ηνλ θώδηθα 

PHP ζε HTML. Σα αξρεία κε θώδηθα PHP ζα πξέπεη λα έρνπλ επέθηαζε όπσο *.php, *.php4, *.phtml.  

2.1.2 Ιζηνξία ηεο PHP 

Η PHP [5] σο γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ μεθίλεζε ην 1994 από ηνλ θνηηεηή Rasmus Lerdorf , 

ν νπνίνο δεκηνύξγεζε γηα πξνζσπηθή ρξήζε έλα script ηύπνπ .cgi κε ηε ρξήζε ηεο γιώζζαο Perl. Η 

γιώζζα ηόηε νλνκαδόηαλ PHP/FI (Personal Home Page/Form  Interpreter. To 1997  ε PHP/FI 

αξηζκνύζε ήδε πεξηζζόηεξνπο απν 50.000 ηζηόηνπνπο πνπ ηε ρξεζηκόπνηνύζαλ θαη  έθηαζε ζηελ 

έθδνζε 2.0 βαζηζκέλε ζηε γιώζζα C. Σελ ίδηα ρξνληά νη Andi Gutmans θαη Zeev Suraski  

βαζηδόκελνη ζηελ  PHP/FI  2.0 έγξαςαλ μαλά ηε γιώζζα από ηελ αξρή, ηελ PHP 3.0. Έπεηηα νη Andi 

θαη Zeev ίδξπζαλ ηελ εηαηξεία Zend, ε νπνία ζπλερίδεη κέρξη θαη ζήκεξα ηελ αλάπηπμε θαη εμέιημε 

ηεο PHP. Οη πεξηζζόηεξνη ηζηόηνπνη ρξεζηκνπνηνύλ ηηο εθδόζεηο 4 θαη 5, ελώ ήδε ε επόκελε  έθδνζε 

είλαη ππό δνθηκαζία. 

2.1.3. Βαζηθή Σύληαμε ηεο PHP  

Η ζύληαμε [6] ηνπ θώδηθα PHP κηαο ηζηνζειίδαο πεξηθιείεηαη από ηα  tags  <?php  θαη ?>.  

Σελ απεηθόληζε θεηκέλνπ αλαιακβάλνπλ νη εληνιέο  print ή echo. Γηα παξάδεηγκα, ν αθόινπζνο 

θώδηθαο PHP ζα εκθαλίζεη ζην πξόγξακκα πεξηήγεζεο ησλ επηζθεπηώλ ηε θξάζε “Hello world!”. 
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<?php 

print “Hello world”; 

?> 

Παξάδεηγκα 1 : Βαζηθή Σύληαμε ηεο PHP 

 

Σα ζρόιηα πνπ ζέινπκε λα εηζάγνπκε ζηνλ θώδηθα καο κπνξεί λα είλαη δύν ραξαθηήξεο 

θαζέηνπ  //  ζηελ αξρή θάζε γξακκήο  ή  /*  θαη  */  ζηελ αξρή θαη ζην ηέινο ηνπ ζρνιίνπ αληίζηνηρα. 

Σν θείκελν πνπ ζεκεηώλεηαη κε απηόλ ηνλ ηξόπν αγλνείηαη θαηά ηελ επεμεξγαζία ηνπ θώδηθα PHP 

απν ηνλ web server. 

Όιεο νη κεηαβιεηέο ζηελ PHP μεθηλνύλ κε ην ζύκβνιν $. Οη κεηαβιεηέο κπνξνύλ λα 

πεξηέρνπλ αιθαξηζκεηηθά, αξηζκνύο, πίλαθεο θαη ηηκέο ηύπνπ true-false. Έλα όλνκα κεηαβιεηήο 

μεθηλάεη κε γξάκκα ή θάησ παύια  “_”  θαη πεξηέρεη κόλν απηά. Γελ ππάξρνπλ θελά ζε κία 

κεηαβιεηή, όπσο γηα παξάδεηγκα $my_string. Μπνξνύκε λα ελζσκαηώζνπκε ηελ ζηνλ θώδηθα ηεο 

HTML.  

 

<html> 

<body> 

<?php 

$txt=”Hello World”; 

echo $txt; 

?> 

Παξάδεηγκα 2 : Γεκηνπξγία Μεηαβιεηήο 

 

2.1.4. PHP Sessions 

Όηαλ ρξεζηκνπνηνύκε ην δηαδίθηπν επηζθεπηόκαζηε πνιιέο θαη δηαθνξεηηθέο ηζηνζειίδεο.  Η 

δεκηνπξγία  PHP sessions [7] [8] δίλεη ηε δπλαηόηεηα  ηεο απνζήθεπζεο ησλ δεδνκέλσλ ηνπ ρξήζηε 

(ζε κνξθή κεηαβιεηώλ ζην script),  έηζη ώζηε όζν ν browser  είλαη αλνηθηόο  λα κπνξεί λα επηζθεπηεί 

δηάθνξεο ηζηνζειίδεο ρώξίο λα ραζνύλ ηα δεδνκέλα πνπ έδσζε. ΢πγθεθξηκέλα ηα sessions 

απνζεθεύνληαη ζην server. Η πιεξνθνξία πνπ απνζεθεύεηαη είλαη ελεξγή όζν είλαη αλνηθηόο ν 

browser . Όηαλ θιείζεη, νη πιεξνθνξίεο πξέπεη λα εηζαρζνύλ μαλά απν ην ρξήζηε. Σν γεγνλόο όηη ηα 

sessions απνζεθεύνληαη ζην server θαη ρξεζηκνπνηνύλ resources ηνπ server, κπνξνύλ λα ηνπ 

επηθέξνπλ κεγάιε επηβξάδπλζε. Οη  πιεξνθνξίεο  πνπ εηζάγεη ν ρξήζηεο  όηαλ απνζεθεύνπληαη ζηα 

sessions είλαη πην αζθαιείο ζε ζρέζε κε ηα cookies, επεηδή δελ απνζεθεύνληαη  ζηε κλήκε ηνπ 

ππνινγηζηή. 

 

 
Σύληαμε ελόο Session 

 
Όηαλ ζέινπκε λα θηηάμνπκε έλα session, δειώλνπκε πνηεο κεηαβιεηέο ζέινπκε λα 

απνζεθεύζνπκε θαη ζην ηέινο ηνπ script  δεκηνπξγείηαη έλα αξρείν κε ην session  ID. 



Πηπρηαθή Δξγαζία Σκήκαηνο Μεραληθώλ Πιεξνθνξηθήο 

    15    

Με ην παξάδεηγκα απηό δεκηνπξγείηαη έλα session ηνπ ρξήζηε ζην server κε κνλαδηθν UID 

(User ID) , πνπ ζα απνζεθεύεη ηα δεδνκέλα πνπ εηζάγεη ν ρξήζηεο όζν είλαη αλνηθηόο ν browser. Γηα 

λα δεκηνπξγήζνπκε έλα  session  ηνπνζεηνύκε ηελ εληνιή ηεο PHP πξηλ από ηνλ θώδηθα ηεο  HTML. 

              ΢ην παξαθάησ θνκκάηη θώδηθα  δεκηνπξγείηαη έλαο κεηξεηήο επηζθεςηκόηεηαο  απν ην 

ρξήζηε.  Απηό πνπ εκθαλίδεηαη είλαη “ Pageviews =1”.  

<?php 

session_start(); 

// αποθήκεσζη δεδομένων τρήζηη 

$_SESSION[„views‟]=1; 

?> 

<html> 

<body> 

<?php 

//ανάκληζη δεδομένων τρήζηη 

echo “Pageviews = ”.$_SESSION[„views‟]; 

?> 

</body? 

</html> 

Παξάδεηγκα 3 : Γεκηνπξγία session θαη κεηξεηή 

 

Η ιεηηνπξγία isset ηεο PHP 

Μπνξνύκε ρξεζηκνπνηώληαο  ηε ζπλάξηεζε isset() [9] λα ειέγμνπκε εάλ έρεη ήδε νξηζηεί ε 

κεηαβιεηή views. Αλ ππάξρεη, κπνξνύκε λα απμήζνπκε ην κεηξεηή. Έλσ, αλ δελ ππάξρεη ε κεηαβιεηή 

αθόκα, ηε δεκηνπξγνύκε θαη ηελ νξίδνπκε ίζε κε 1. 

<?php 

session_start(); 

if (isset($_SESSION[„views‟])) 

$_SESSION[„views‟]=$_SESSION[„views‟]+1; 

else 

$_SESSION[„views‟]=1; 

echo “Views=”.$_SESSION[„views‟]; 

?> 

Παξάδεηγκα 4 : Xξήζε ηεο Σπλάξηεζεο isset() 

 

Καζαξηζκόο θαη Καηαζηξνθή ηεο Session 

 

Σν session  ID είλαη έλα κνλαδηθό string πνπ κπνξεί λα αλαθαιεί ηελ πιεξνθνξία από ηνλ 

server. Η δηάξθεηα απηήο ηεο πιεξνθνξίαο έρεη έλα κέγηζην κέγεζνο, ην νπνίν νξίδεηαη από ην php.ini  
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θαη αλ δελ ην θαηαζηξέςεη απηόκαηα ν ρξήζηεο  -κε ηελ εληνιή drop-  ηα θαζαξίδεη απηόκαηα ν trash 

collector ηεο  PHP κεηά ηελ θιήζε. 

Γηα λα δηαγξάςνπκε θάπνηα από ηα δεδνκέλα ηνπ ρξήζηε πνπ έρνπλ απνζεθεπζεί ζην session 

ρξεζηκνπνηνύκε ηε ζπλάξηεζε unset() [7]. Γηα λα  θαηαζηξέςνπκε όκσο έλα session, ην νπνίν 

ζεκαίλεη νηη ζα ραζνύλ όια ηα δεδνκέλα όηαλ ν ρξήζηεο θιείζεη ηνλ πεξηεγεηή, ρξεζηκνπνηνύκε ηε 

ζπλάξηεζε  session_destroy() [7]. 

 

<?php 

session_start(); 

if (isset($_SESSION[„views‟])) 

unset(($_SESSION[„views‟]); 

?> 

Παξάδεηγκα 5 : Xξήζε ηεο Σπλάξηεζεο unset(): 

 

<?php 

session_destroy(); 

?> 

Παξάδεηγκα 6 : Xξήζε ηεο Σπλάξηεζεο session_destroy() 

 

 

2.2 MapServer  

 

2.2.1 Τη είλαη ν MapServer 

Ο MapServer [10] είλαη έλα πεξηβάιινλ αλνηθηνύ θώδηθα γηα ηε δεκηνπξγία δηαδηθηπαθώλ 

εθαξκνγώλ κε ρσξηθό πεξηερόκελν. Δίλαη βαζηζκέλν ζε C++ Μπνξεί λα «ηξέμεη» σο έλα CGI 

(Common Gateway Interface ή Κνηλή Ππιαία Γηεπαθή) πξόγξακκα ή κέζσ MapScript, ην νπνίν 

ππνζηεξίδεη δηάθνξεο γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ πνπ ρξεζηκνπνηνύλ SWIG(Simplified Wrapper and 

Interface Generator). 

 O MapServer είλαη ν server πνπ ρξεζηκνπνηεί ε πιαηθόξκα «SIG UCO». Η έθδνζε ηνπ 

MapServer πνπ ρξεζηκόπνηήζεθε είλαη ε 5.6.6. O MapServer δεκηνπξγήζεθε  ζπλεξγαζία ηεο NASA. 

Με ην Παλεπηζηεκίν ηεο Μηλεζόηα θαη ζπρλά αλαθέξεηαη σο “UMN MapServer” γηα λα κε ζπγρέεηαη 

κε ηνλ εκπνξηθό “map server”. 
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2.3 Apache 

 

2.3.1 Τη είλαη ν Apache 

 Ο Apache HTTP [11] ή αιιηώο Apache είλαη εμππεξεηεηήο (server) ηνπ παγθόζκηνπ ηζηνύ. 

Όηαλ έλαο ρξήζηεο επηζθέπηεηαη κηα ηζηνζειίδα ρξεζηκνπνηεί έλα πεξηεγεηή. Ο πεξηεγεηήο  

επηθνηλσλεί κε έλαλ εμππεξεηεηή κέζσ ηνπ πξσηνθόιινπ HTTP, παξάγεη ηελ ηζηνζειίδα θαη ηελ 

επηζηξέθεη ζηνλ πεξηεγεηή ηνπ ρξήζηε. 

 Ο Apache κπνξεί λα ιεηηνπξγήζεη ζε πιαηθόξκεο, όπσο ηα Windows, ην Linux, ην Unix θαη 

ην Mac OS X. Δίλαη αλνηθηνύ θώδηθα, επηηεξείηαη από ην Ίδξπκα Λνγηζκηθνύ Apache θαη είλαη 

επξέσο γλσζηόο, επεηδή ιεηηνπξγεί ζηηο πεξηζζόηεξεο πιαηθόξκεο. ΢πλήζσο ρξεζηκνπνηείηαη ηνπηθά, 

ζαλ δηαθνκηζηήο ηνπ δηθηύνπ ζπλεξγαδόκελνο κε ηελ εθάζηνηε Βάζε Γεδνκέλσλ. 

2.3.2 Ιζηνξία 

 Ο Apache [11] ζεσξείηαη έρεη παίμεη ζεκαληηθό ξόιν ζηελ επέθηαζε ηνπ παγθόζκηνπ ηζηνύ. 

Η πξώηε έθδνζε ηνπ Apache (NCSA HTTPd), δεκηνπξγήζεθε απν ηνλ Robert McCool θαη 

θπθινθόξεζε ην 1993. Έρεη θεξδίζεη ηνλ αληαγσληζκό έλαληη ηνπ εμππεξεηεηή http ηεο εηαηξείαο 

Netscape αιιά θαη άιισλ εμππεξεηεηώλ βαζηζκέλσλ ζην Unix. Ωζηόζν, ηα ηειεπηαία 10 ρξόληα έρεη 

κεησζεί ην πνζνζηό εγθαηάζηαζεο ηνπ θπξίσο από ηελ πιαηθόξκα .ΝΔΣ ηεο Microsoft. 

 

 

2.4 Βάζεηο Γεδνκέλσλ 

Μηα βάζε δεδνκέλσλ [12] είλαη έλαο νξγαλσκέλνο ηξόπνο λα απνζεθεύνπκε πιεξνθνξίεο θαη 

λα έρνπκε πξόζβαζε ζε δηάθνξα πξνγξάκκαηα. Μηα βάζε απνηειείηαη από δεδνκέλα (data) θαη 

ινγηζκηθό(software) θαη κε ηε ρξήζε ηνπ hardware βνεζνύλ ζηελ ελεκέξσζε θαη πιεξνθόξεζε ησλ 

ρξεζηώλ. Σν πξόγξακκα πνπ δηαρεηξίδεηαη ηηο βάζεηο δεδνκέλσλ  νλνκάδεηαη DBMS,( DataBase 

Management System) θαη κε απηό δηαρεηξηδόκαζηε , απνζεθεύνπκε, πξνζζέηνπκε, εκθαλίδνπκε ή 

δηαγξάθνπκε ηα δεδνκέλα. 

Σα δεδνκέλα πνπ ππάξρνπλ ζηηο βάζεηο δεδνκέλσλ πξέπεη λα  είλαη : 

 Οινθιεξσκέλα  (Integrated), ηα δεδνκέλα πξέπεη λα είλαη απνζεθεπκέλα θαη νξγαλσκέλα ζε 

ζύλνια αξρείσλ, όκσο δελ πξέπεη λα ππάξρεη επαλάιεςε ή πιενλαζκόο ησλ ίδησλ ζηνηρείσλ. 

 Καηακεξηζκέλα (Shared), λα κπνξνύλ νη πεξηζζόηεξνη από ηνπο ρξήζηεο λα βιέπνπλ θαη λα 

κνηξάδνληαη ηα ίδηα δεδνκέλα ηελ ίδηα ρξνληθή ζηηγκή. 

Σν ΢ύζηεκα Γηαρείξηζεο Βάζεσλ Γεδνκέλσλ (DBMS, DataBase Management System) είλαη έλα 

ζύλνιν από πξνγξάκκαηα πνπ επηηξέπνπλ ηνλ ρεηξηζκό ησλ δεδνκέλσλ κηαο ή πεξηζζνηέξσλ βάζεσλ 

δεδνκέλσλ πνπ αλήθνπλ ζην ίδην ζύζηεκα. Σν DBMS πεξηέρεη θάπνηα εξγαιεία γεληθήο ρξήζεο γηα 

λα κπνξνύκε λα δεκηνπξγνύκε θαη λα ρεηξηδόκαζηε ηα δεδνκέλα. 

΢ηα λεόηεξα DBMS, όπσο είλαη ε Oracle θαη ε Informix, κπνξνύκε λα έρνπκε άκεζε 

πιεξνθόξεζε ρσξίο λα απαηηείηαη ε παξνπζία ελόο πξνγξακκαηηζηή. Σα δεδνκέλα ελόο DBMS 

https://el.wikipedia.org/wiki/Windows
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%9Detscape_(%CE%B5%CF%84%CE%B1%CE%B9%CF%81%CE%B5%CE%AF%CE%B1)&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%9Detscape_(%CE%B5%CF%84%CE%B1%CE%B9%CF%81%CE%B5%CE%AF%CE%B1)&action=edit&redlink=1
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κπνξνύλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ ζε θάζε κνξθήο εξώηεκα (query) γηα λα πάξνπκε ό,ηη πιεξνθνξίεο 

ζέινπκε. 

 

2.4.1  Τη είλαη ε SQL 

H SQL (Structured Query Language) [13] είλαη κία γιώζζα ππνινγηζηώλ ζηηο βάζεηο 

δεδνκέλσλ. ΢ρεδηάζηεθε γηα ηε δηαρείξηζε δεδνκέλσλ, ζε έλα ζύζηεκα δηαρείξηζεο ζρεζηαθώλ 

βάζεσλ δεδνκέλσλ (Relational Database Management System, RDBMS) θαη αξρηθά, βαζίζηεθε 

ζηε ζρεζηαθή άιγεβξα. Η γιώζζα πεξηιακβάλεη δπλαηόηεηεο αλάθηεζεο θαη ελεκέξσζεο δεδνκέλσλ, 

δεκηνπξγίαο θαη ηξνπνπνίεζεο ζρεκάησλ θαη ζρεζηαθώλ πηλάθσλ, αιιά θαη ειέγρνπ πξόζβαζεο ζηα 

δεδνκέλα.  

Η SQL απνηειείηαη από εληνιέο κε ηα νξίζκαηα ηνπο, ηηο νπνίεο ηηο ρξεζηκνπνηνύκε κε 

ζπγθεθξηκέλνπο θαλόλεο ζύληαμεο. Μπνξνύκε λα δεκηνπξγήζνπκε κηα βάζε δεδνκέλσλ θαη ηνπο 

πίλαθεο κε ηα αληίζηνηρα πεδία θαη λα ηα επεμεξγαζηνύκε. 

Η SQL  έρεη κέξε.  

 Σε γιώζζα ρεηξηζκνύ δεδνκέλσλ (DDL,Data Definition Language), ε νπνία πεξηέρεη ηηο 

απαξαίηεηεο εληνιέο γηα ηνλ νξηζκό θαη ηελ ηξνπνπνίεζε ηνπ ζρεζηαθνύ ηκήκαηνο, θαζώο 

θαη ηελ επεμεξγαζία ηνπ.  

 Σε γιώζζα ρεηξηζκνύ δεδνκέλσλ(DML, Data Manipulation Language), ε νπνία πεξηέρεη ηηο 

απαξαίηεηεο εληνιέο γηα ηελ εκθάληζε/αλαδήηεζε δεδνκέλσλ θαζώο θαη γηα ηελ  

ηξνπνπνίεζε ησλ πιεηάδσλ κηαο ζρέζεο. 

 

2.4.2  Τη είλαη ε PostgreSQL 

 

 

 

 H  PostgreSQL [14] είλαη κηα αληηθεηκελνζηξαθήο ζρεζηαθή (object-relational) Βάζε 

Γεδνκέλσλ (ORD), αλνηθηνύ θώδηθα. Μία αληηθεηκελνζηξαθήο Βάζε Γεδνκέλσλ κνηάδεη κε κία 

θιαζζηθή Βάζε Γεδνκέλσλ (DBMS) κε ηε δηαθνξά όηη ζηελ πξώηε ηα αληηθείκελα, νη θιάζεηο θαη ε 

θιεξνλνκηθόηεηα βαζίδνληαη ζε ζρήκαηα ΒΓ (database schemas) θαη γιώζζα εξσηεκάησλ (query 

language) . ΢πγθεθξηκέλα, γίλεηαη ελζσκάησζε δεδνκέλσλ θαη θώδηθα πνπ ζρεηίδνληαη κε έλα 

αληηθείκελν ζε κία κόλν κνλάδα, ηεο νπνίαο ηα πεξηερόκελα δελ θαίλνληαη  ζηνλ εμσηεξηθό θόζκν. Η 

δηαζύλδεζε ελόο αληηθεηκέλνπ θαη ηνπ ππόινηπνπ ζπζηήκαηνο νξίδεηαη από έλα ζύλνιν από 

επηηξεπόκελα κελύκαηα.  

https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%93%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%92%CE%AC%CF%83%CE%B7_%CE%B4%CE%B5%CE%B4%CE%BF%CE%BC%CE%AD%CE%BD%CF%89%CE%BD
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%92%CE%AC%CF%83%CE%B7_%CE%B4%CE%B5%CE%B4%CE%BF%CE%BC%CE%AD%CE%BD%CF%89%CE%BD
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CF%87%CE%B5%CF%83%CE%B9%CE%B1%CE%BA%CE%AE_%CE%B2%CE%AC%CF%83%CE%B7_%CE%B4%CE%B5%CE%B4%CE%BF%CE%BC%CE%AD%CE%BD%CF%89%CE%BD
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CF%87%CE%B5%CF%83%CE%B9%CE%B1%CE%BA%CE%AE_%CE%B2%CE%AC%CF%83%CE%B7_%CE%B4%CE%B5%CE%B4%CE%BF%CE%BC%CE%AD%CE%BD%CF%89%CE%BD
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%A3%CF%87%CE%B5%CF%83%CE%B9%CE%B1%CE%BA%CE%AE_%CE%AC%CE%BB%CE%B3%CE%B5%CE%B2%CF%81%CE%B1&action=edit&redlink=1
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Δηθόλα 1 : Αληηθεηκελνζηξαθέο Μνληέιν Βάζεσλ Γεδνκέλσλ [15] 

2.4.3  Γεληθά ραξαθηεξηζηηθά ηεο PostgreSQL 

 Η PostgreSQL ππνζηεξίδεη ηελ απνζήθεπζε δπαδηθώλ αληηθεηκέλσλ (binary objects), όπσο 

εηθόλεο, ήρνη θαη βίληεν. Δίλαη κηα αμηόπηζηε Βάζε Γεδνκέλσλ θαη ππνζηεξίδεη γιώζζεο όπσο ε C, 

C++, Java, .Net, Perl, Python, Ruby, Tcl θαη άιιεο. Έρεη πνιιέο δπλαηόηεηεο, επεηδή είλαη ήδε δηαξθεί 

ήδε δύν δεθαεηίεο. Οη ρξήζηεο ηε ζεσξνύλ αμηόπηζηε. Φεκίδεηαη γηα ηελ θαιή αξρηηεθηνληθή ηεο, ηελ 

νξζή ιεηηνπξγία ηεο θαη ηελ αθεξαηόηεηα ησλ δεδνκέλσλ ηεο. Τπάξρεη επξεία πνηθηιία ηύπσλ 

δεδνκέλσλ πνπ ππνζηεξίδεη ε PostgreSQL. 

Μεξηθά απν ηα θαιά ραξαθηεξηζηηθά ηεο είλαη : 

 Γεκηνπξγεί online αληίγξαθα ησλ αζθαιείαο  

 Τπάξρεη ε δπλαηόηεηα δεκηνπξγίαο λέσλ ηύπσλ δεδνκέλσλ από ηνπο ρξήζηεο. 

 Απνζήθεπζε BLOSS(binary large objects) 

 Τπάξρεη πιήξεο ππνζηήξημε ζπλαξηήζεσλ ζπγθεληξσηηθώλ απνηειεζκάησλ, όπσο  COUNT, 

SUM, AVG, MIN, MAX, αιιά θαη δπλαηόηεηα δεκηνπξγίαο από ην ρξήζηε. 

 ΢πλαξηήζεηο νξηζκέλεο από ην ρξήζηε πνπ κπνξνύλ λα γξαθνύλ ζε πνιιέο γισζζεο 

πξνγξακκαηηζκνύ. 

 Μνληέιν αζθαιείαο νκάδαο/ρξήζηε. Η πξόζβαζε ζην δηαθνκηζηή ηεο βάζεο δεδνκέλσλ 

κπνξεί λα πεξηνξίδεηαη από ην ρξήζηε, θεληξηθό ππνινγηζηή ή κηα βάζε δεδνκέλσλ. 

 

Η Γηαρείξηζε ηεο Βάζεο Γεδνκέλσλ γίλεηαη κέζσ ηνπ pgAdmin, άιια θαη ηξίησλ εθαξκνγώλ 

όπσο PgAccess, PhpPgAdmin, WinSQL. To pgAdmin  εγθαζίζηαηαη ηαπηόρξνλα κε ηε βάζε 

δεδνκέλσλ  θαη ππνζηεξίδεηηαη από πνιιέο πιαηθόξκεο, όπσο ηα Windows, ην Linux, ην MacOS X 

θαη άιια . 
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2.4.4  Τη είλαη ε PostGIS 

 

 H  PostGIS [16] είλαη αλνηθηνύ θώδηθα επέθηαζε ηεο PostgreSQL θαη πξνζζέηεη δπλαηόηεηα 

γηα ρσξηθέο πξάμεηο ζηελ ζρεζηαθή βάζε δεδνκέλσλ PostgreSQL. Δίλαη επίζεο αληηθεηκελνζηξαθήο 

(object-relational) θαη ππνζηεξίδεη γεσγξαθηθά δεδνκέλα (αληηθείκελα) επηηξέπνληαο εξσηήκαηα 

(queries), πνπ αλαθέξνληαη ζε ηνπνζεζίεο, λα «ηξέρνπλ» ζε SQL. Απηά ηα δεδνκέλα ηα πξνζζέηεη 

ζηελ PostgreSQL. Έηζη, ζε ζπλδπαζκό κε ηελ PostgreSQL κπνξεί λα ππνζηεξημεη νινθιεξσκέλα ηελ 

πιαηθόξκα “SIG UCO”. 

Η PostGIS πιεξεί ηα Open Geospatial Consortium Standards(OGC). 

 

2.5 Openlayers 

 

2.5.1 Τη είλαη ε Openlayers 

 Η Openlayers [17]είλαη κηα βηβιηνζήθε ηεο JavaScript πνπ επηηξέπεη ηελ πξνβνιή ραξηώλ ζε 

πεξηεγεηέο ηνπ ηζηνύ. Δίλαη αλνηθηνύ θώδηθα θαη παξέρεη API γηα ηελ πινπνίεζε δηαδηθηπαθώλ 

γεσγξαθηθώλ εθαξκνγώλ όπσο ησλ Google Maps θαη ησλ Bing Maps. Δίλαη βαζηζκέλν ζην Prototype 

JavaScript Framework.  H  Openlayers δεκηνπξγήζεθε  ην 2005 από ηελ MetaCarta θαη κεηά από δύν 

ρξόληα  εληάρζεθε ζηα έξγα ηεο OsGeo.  Γηα λα ζπκπεξηιάβνπκε ηε βηβιηνζήθε ηεο Openlayers ζε 

κηα ηζηνζειίδα, αξθεί λα ηε θνξηώζνπκε απ‟επζείαο από ηελ www.openlayers.org. 

 Η βηβιηνζήθε Openlayers ππνζηεξίδεη ΚML(Keyhole Markup Language), GeoRSS, 

Geography Markup Language(GML), GeoJSON θαη δεδνκέλα ράξηε από νπνηαδήπνηε πεγή 

βαζίδεηαη ζηα OGC standards, όπσο ην Web Map Service(WMS) θαη ην Web Feature 

Service(WFS).΢ηελ παξαθάησ εηθόλα βιέπνπκε πόζν πξνζηηή είλαη γηα ηνλ πξνγξακκαηηζηή, αθνύ 

κπνξεί λα ιεηηνπξγήζεη κε δηάθνξνπο web map servers. 

 

http://www.openlayers.org/
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Δηθόλα 2 : Δπηθνηλσλία OpenLayers κε δηάθνξα πξσηόθνιια [18] 

 

2.5.2 Πώο ιεηηνπξγεί ε OpenLayers 

 ΢θνπόο ηεο OpenLayers είλαη λα  δεκηνπξγεί ράξηεο. Απηό ην επηηπγράλεη κε ην αληηθείκελν 

map. Γηα λα δεκηνπξγήζεη ην map ην θάλεη κε ηε ρξήζε ηνπ παξαθάησ θώδηθα. Σν αληηθείκελν 

options είλαη όξηζκα πνπ εθπξνζσπεί ηηο ηδηόηεηεο ηνπ ράξηε θαη πεξηέρεη δηάθνξσλ εηδώλ ηηκέο πνπ 

αλαγλσξίδεη ν θαηαζθεπαζηήο.  

 map= new OpenLayers.Map(“map”,options) 

 

Δηθόλα 3 : Τν αληηθείκελν map 
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Σα layers [3] ηνπ αληηθεηκέλνπ map κπνξεί λα είλαη βαζηθά (base layers)  θαη λα εκθαλίδνληαη 

κόληκα, ή απιά, extra (overlays), ηα νπνί θαζνξίδεη ν πξνγξακκαηηζηήο πώο ζέιεη λα 

εκθαλίδνληαη.΢ην base layer ν πξνγξακκαηηζηήο νξίδεη ηηο παξακέηξνπο ηνπ ράξηε, όπσο ηηο 

ζπληεηαγκέλεο θαη ην zoom. Σα  overlays ηνπνζεηνύληαη πάλσ από ην βαζηθό layer κε ηε ζεηξά πνπ ηα 

θαινύκε ζηνλ θώδηθα . ΢ηελ εηθόλα παξαπάλσ ην layer “Distribución” βξίζθεηαη πάλσ από ην 

“Edificio Gregor Mendel” ( base layer ). 

 Σα layers δηαθξίλνληαη ζε vector θαη  raster. Καινύληαη από ηελ θιάζε OpenLayers. 

Layer, ε νπνία έρεη ππνθιάζεηο πνπ ηηο ρξεζηκνπνηεί ν ρξήζηεο γηα λα ξπζκίζεη ηηο παξακέηξνπο ηνπο. 

OpenLayers.Layer.Vector ρξεζηκνπνηείηαη γηα vector layers, ελώ ε θιάζε OpenLayers.Layer.WMS 

γηα raster layers. 

 Σα WMS layers κπνξεί λα είλαη θνκκαηηαζκέλα ( tiled) ή νιόθιεξα (untiled). ΢ηα 

tiled layers ε εηθόλα πνπ θηάλεη ζην ρξήζηε δηαθξίλεηαη ζε κηθξόηεξα θνκκάηηα  (tiles) ηα νπνία 

ζπληίζνληαη ζηνλ πεξηεγεηή, δηαδηθαζία πνπ επηβαξύλεη ηνλ εμππεξεηεηή. Αληίζεηα ζηα untiled layers 

θαιείηαη κόλν κία θνξά ν server, αιιά κε ιήςε κεγάινπ αξρείνπ εηθόλαο. 

Σα θξηηήξηα πνπ βνεζνύλ ηνλ ρξήζηε λα απνθαζίζεη κεηαμύ tiled θαη untiled είλαη θπξίσο 

πέληε. Αξρηθά, ην είδνο ηνπ αξρείνπ παίδεη ζεκαληηθό ξόιν. Μία εηθόλα  png/jpeg/gif ζα κπνξνύζε λα  

● Σν είδνο ησλ αξρείσλ πνπ κεηαδίδνληαη. Σα αξρεία κε png/jpeg/gif  ζπκπίεζε ζεκαίλεη όηη  

έρνπλ πεξηπινθό πεξηερόκελν (γεσκεηξηθά πεξίπινθα)  θαη κεγαιύηεξα  ζε κέγεζνο. Η 

ζπλήζεο ιύζε γηα  ηα αξρεία απηά είλαη ε tiled απεηθόληζε. Σα πην απιά  –ζρεδηαζηηθά- 

αξρεία κεηαδίδνληαη untiled.    

● To bandwidth ηνπ πειάηε θαη εμππεξεηεηή είλαη πνιύ ζεκαληηθό. Όηαλ ππάξρεη  πςειό 

bandwidth ε επηινγή untiled είλαη πην πξνζηηή θαη ινγηθή ζην ρξήζηε, αθνύ κεηώλεηαη ν 

ρξόλνο κεηάδνζεο ηνπ αξρείνπ ηεο εηθόλαο. Σν αξρείν κεηαδίδεηαη νιόθιεξν θαη απηό είλαη 

θαζνξηζηηθό γηα ην ζπλνιηθό ρξόλν αλαλέσζεο ηνπ layer. Αληίζεηα, κε ρακειό bandwidth 

απμάλεηαη ν ρξόλνο κεηάδνζεο έηζη ώζηε ε θαζπζηέξεζε ηεο επεμεξγαζίαο λα κελ είλαη 

θαζνξηζηηθή γηα ηε ζπλνιηθή θαζπζηέξεζε ησλ tiled layers. 

● Σν πόζν ηθαλόο είλαη ν server  ζηελ απνηειεζκαηηθή επεμεξγαζία θαη ζπγθεθξηκέλα ζηε 

δηαδηθαζία ηνπ tiling.  

 ● Αλ ν web map server πνπ ρξεζηκνπνηεί ν ρξήζηεο έρεη ελζσκαησκέλε ηε δπλαηόηεηα tile 

cashing κπνξεί λα κεησζεί ν ρξόλνο κεηάδνζεο αιιά ε θαζπζηέξεζε ηνπ tiling.  

● Δμαξηάηαη από ην ρξήζηε. Τπάξρνπλ ρξήζηεο πνπ ελνρινύληαη από ηα δαζηήκαηα πνπ 

κεζνιαβνύλ κέρξη λα αλαλεσζεί ε untiled εηθόλα θαη άιινη πνπ βξίζθνπλ ελνριεηηθά ηα 

(πξνζσξηλά) κηζνζρεδηαζκέλα layers ηεο tiled απεηθόληζεο.  

 

Σα Controls είλαη ην βαζηθό interface ηνπ ρξήζηε κε ηνλ ράξηε. Με ηηο ζπλαξηήζεηο ησλ 

controls ν ρξήζηεο κπνξεί λα θαζνξίζεη ηελ θαηάζηαζε ηεο απεηθόληζεο ηνπ ράξηε, ή λα παίξλεη 

πιεξνθνξίεο από απηόλ. Σα controls  κπνξεί λα είλαη νξαηά ή αόξαηα, όπσο επίζεο θαη εκθσιεπκέλα 

ην έλα ζην άιιν (ζπλδπαζηηθά). Όηαλ θηηάμνπκε έλα ράξηε ηα πξνεπηιεγκέλα controls είλαη απηά πνπ 

δίλνπλ κνξθή ζην ράξηε. Μπνξνύκε παξόιαπηα λα κεδελίζνπκε όκσο ηελ ηδηόηεηα controls (array) 

ηνπ ράξηε αλ ην επηζπκνύκε. 

Έλα ζπλδπαζηηθό παξάδεηγκα απν δηαθνξεηηθά controls  εηλαη ην Navigation. Σν Navigation 

δελ είλαη νξαηό θαη πξνθύπηεη από ην DragPan (κεηαθίλεζε κε «ηξάβεγκα»), ην ZoomBox, ην 

Handler.Click (κε δηπιό θιηθ θάλνπκε zoom) θαη κε ην Handler.Wheel (zoom κε ηνλ ηξνρό ηνπ 

πνληηθηνύ).Απν ηελ άιιε ην Pan Zoom bar έηλαη νξαηό θαη πξνθύπηεη από ην ζπλδπαζκό ηνπ 

OpenLayers.Control.PanPanel θαη ηνπ  OpenLayers.Control.ZoomBar.  
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2.6 Τη είλαη ην GeoExt 

 
Σν GeoExt [19] δίλεη ηε δπλαηόηεηα ζην ρξήζηε γηα δεκηνπξγία GIS εθαξκνγώλ κέζσ ηνπ 

δηαδηθηύνπ. Δίλαη βηβιηνζήθε ηεο JavaScript θαη  ζπλδπάδεη  ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ κπνξεί λα επηηύρεη  ε 

OpenLayers θαη ην interface πνπ δίλεη ην ExtJS. Γίλεη   γηα ηε δεκηνπξγία δηαδξαζηηθώλ ραξηώλ ζε 

εθαξκνγέο θαη ηζηνζειίδεο.  

 O θώδηθαο πνπ ρξεζηκνπνηεί ην GeoExt γηα λα δεκηνπξγήζεη έλα ράξηε είλαη βαζηζκέλνο 

ζηνλ θώδηθα ηεο  OpenLayers θαη παξάιιεια ην ίδην ζπκβαίλεη θαη κε ηνλ θώδηθα ηνπ ExtJS. ΢ηε 

θσηνγξαθία παξαθάησ κπνξνύκε λα δνύκε ελεξγά ηη ελλννύκε κε ζπλδπαζκό ησλ δύν. Ο ρξήζηεο 

έρεη δεκηνπξγήζεη έλα πιήθηξν κε ηε βνήζεηα ηνπ ExtJS ην νπνίν ελεξγνπνηεί θαη απελεξγνπνηεί έλα 

control ηεο OpenLayers. Όηαλ ην control είλαη ελεξγό παξακέλεη παηεκέλν. 

 

 
Δηθόλα 4 : Παξάδεηγκα θώδηθα GeoExt 

2.7 Τη είλαη ην  ExtJs 

 

Σν ExtJs [20] δεκηνπξγεί δηαδξαζηηθέο ζειίδεο  κέζσ ηεο γιώζζαο JavaScript ρξεζηκνπνηώληαο 

ηερλίθεο όπσο ην Ajax, ην DHTML θαη ην DOM. Δίλαη κία επέθηαζε ηεο βηβιηνζήθεο YUI. Σν ExtJs  

είλαη πινύζην ζε layouts, panels, toolbars θαη όηη άιιν κπνξεί λα ρξεηαζηεί έλα interface. Δίλαη 

εύρξεζην θαη κπνξεί λα ζπλδπαζηεί κε ηελ OpenLayers θαη ην GeoExt. Γεληθά ην απιό θαη κε 

πνηθηιία API ηνπ βνεζάεη ζηε ζσζηή δνκή ηνπ θώδηθα θαη ηελ νκνηνκνξθία ηεο ζειίδαο. Δίλαη κία 

επέθηαζε ζπκβαηή κε ηνπο πεξηζζόηεξνπο  πεξηεγεηέο.  
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2.8 WMS 

2.8.1 Τη είλαη ην WMS  

 Σν WMS [21] (Web Map Service) είλαη standard protocol, ελεξγνπνηείηαη κέζσ ελόο map 

server – ζηελ πεξίπησζή καο ηνλ MapServer. Απηό πνπ θάλεη είλαη λα παίξλεη δεδνκέλα απν κία Βάζε 

Γεδνκέλσλ Γεσγξαθηθώλ Πιεξνθνξηαθώλ ΢πζηεκάησλ(GIS database) θαη κε ηελ θαηάιιειε ρξήζε 

θώδηθα, λα επηζηξέθεη έλα map file επηζηξέθνληαο ζην ρξήζηε/πξνγξακκαηηζηή ηελ εηθόλα ελόο 

ράξηε. Έρεη δεκηνπξγεζεί από ην OCG(Open Geospatial Consortium). Σα ινγηζκηθά πνπ ππνζηεξίδεη 

είλαη ν MapServer, ε Ajax Library, ην GIS θαη ε  OpenLayers. 

 

 

Δηθόλα 5 : Λεηηνπξγία WMS [22] 

 

2.8.2 Λεηηνπξγίεο ηεο ππεξεζίαο WMS  

Οη 2  ζεκαληηθόηεξεο  δπλαηόηεηεο ηνπ WMS, νη νπνίεο απαηηνύληαη από νπνηνδήπνηε WMS Server. 

 GetCapilities: Δπηζηξέθεη ιεηηνπξγίεο θαη παξακέηξνπο 

 GetMap: Δπηζηξέθεη έλα layer ζύκθσλα κε ηα θξηηήξηα πνπ έρνπκε δώζεη. 

Η εηθόλα επηζηξέθεη ε GetMap 

Σν map image (ε εηθόλα ηνπ ράξηε πνπ επηζηξέθεη ε ιεηηνπξγία GetMap) είλαη ηύπνπ bitmap, νπώο  

εηθόλα PNG, GIF, JPEG. Δπίζεο κπνξεί λα πεξηέρεη δηαλπζκαηηθά γξαθηθά (ζεκεία, γξακκέο, 

θακπύιεο) ζε κνξθή SVG ή WebCGM.  
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2.9 HTML 

2.9.1 Τη είλαη ε HTML 

H HTML [23]  είλαη ην αθξσλύκην ησλ ιέμεσλ  HyperText  Markup Language (γιώζζα 

κνξθνπνίεζεο  ππεξθεηκέλνπ) θαη είλαη ε βαζηθή γιώζζα δόκεζεο ζειίδσλ ηνπ Παγθόζκηνπ Ιζηνύ. 

Δίλαη κία γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ θαη ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα επηζεκαίλεη έλα ηκήκα θεηκέλνπ θαη 

λα ην θάλεη λα εκθαλίδεηαη θαιύηεξα. Δπηηξέπεη ηελ ελζσκάησζε ήρνπ θαη εηθόλσλ ζηηο  ηζηνζειίδεο. 

Αξρηθά είρε θαηαζθεπαζζεί κε ζθνπό κόλν ηελ κνξθνπνίεζε θεηκέλνπ, αιιά κεγάισζε θαη 

ελζσκάησζε ζρεδηαζηηθέο ηερληθέο . 

 

 

2.9.2 Πώο ιεηηνπξγεί ε HTML 

 
 Η γιώζζα HTML [23] ρξεζηκνπνηεί έλα αξηζκό από εηηθέηεο (tags) γηα ηελ κνξθνπνίεζε 

θεηκέλνπ, γηα ηελ δεκηνπξγία ζπλδέζκσλ (links) κεηάβαζεο αλάκεζα ησλ ζειίδσλ θαη γηα ηελ 

εηζαγσγή εηθόλσλ θαη  ήρνπ.  

Ο ζθνπόο ελόο πεξηεγεηή είλαη λα δηαβάδεη ηα έγγξαθα HTML θαη ηα ζπλζέηεη ζε ζειίδεο πνπ 

κπνξεί θαλείο λα δηαβάζεη ή λα αθνύζεη. Ο browser δελ εκθαλίδεη ηηο εηηθέηεο HTML, αιιά ηηο 

ρξεζηκνπνηεί γηα λα εξκελεύζεη ην πεξηερόκελν ηεο ζειίδαο. Όηαλ έλαο πεξηεγεηήο αλνίγεη έλα αξρείν 

HTML ηα ζηνηρεία (tags) κεηαθξάδνληαη θαηάιιεια, κε απνηειέζκαηα ηελ εκθάληζε θαη ηε 

ιεηηνπξγηθόηεηα ηεο ζπγθεθξηκέλεο ζειίδαο.  

Σα tags πεξηθιείνληαη κέζα ζε ζύκβνια  «κεγαιύηεξν από» θαη  «κηθξόηεξν από»  - όπσο γηα 

παξάδεηγκα - <html></ html> - κέζα ζην πεξηερόκελν ηεο ηζηνζειίδαο. Οη εηηθέηεο HTML ζπλήζσο 

ιεηηνπξγνύλ αλά δεύγε κε ηελ πξώηε λα νλνκάδεηαη  εηηθέηα έλαξμεο ή εηηθέηα αλνίγκαηνο  θαη ηε 

δεύηεξε εηηθέηα ιήμεο ή εηηθέηα θιεηζίκαηνο αληίζηνηρα. Σα ζηνηρεία ηεο HTML ρξεζηκνπνηνύληαη 

γηα λα θηίζνπλ όινπο ηνπο  ηζηόηνπνπο. 

 Η HTML επηηξέπεη ηελ ελζσκάησζε εηθόλσλ θαη άιισλ αληηθεηκέλσλ κέζα ζηε ζειίδα. 

Μπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα εκθαλίζεη δηαδξαζηηθέο θόξκεο. Δπίζεο, παξέρεη κεζόδνπο 

δεκηνπξγίαο δνκεκέλσλ εγγξάθσλ (δειαδή εγγξάθσλ πνπ απνηεινύληαη από ην πεξηερόκελν πνπ 

κεηαθέξνπλ θαη από ηνλ θώδηθα κνξθνπνίεζεο ηνπ πεξηερνκέλνπ), θαζνξίδνληαο 

δνκηθά ζεκαληηθά ζηνηρεία γηα ην θείκελν, όπσο θεθαιίδεο, παξαγξάθνπο, ιίζηεο, ζπλδέζκνπο, 

παξαζέζεηο θαη άιια. Μπνξνύλ επίζεο λα ελζσκαηώλνληαη ζελάξηα εληνιώλ ζε γιώζζεο όπσο 

ε JavaScript, ηα νπνία επεξεάδνπλ ηε ζπκπεξηθνξά ησλ ηζηνζειίδσλ HTML. Οη πεξηεγεηέο κπνξνύλ 

επίζεο λα αλαθέξνληαη ζε ζηπι κνξθνπνίεζεο CSS γηα λα νξίδνπλ ηελ εκθάληζε θαη ηε δηάηαμε ηνπ 

θεηκέλνπ θαη ηνπ ππόινηπνπ πιηθνύ. Ο νξγαληζκόο W3C, ν νπνίνο δεκηνπξγεί θαη ζπληεξεί ηα 

πξόηππα γηα ηελ HTML θαη ηα CSS, ελζαξξύλεη ηε ρξήζε ησλ CSS αληί δηαθόξσλ ζηνηρείσλ ηεο 

HTML γηα ζθνπνύο παξνπζίαζεο ηνπ πεξηερνκέλνπ. 

  

https://el.wikipedia.org/wiki/Web_browser
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CE%B7%CE%BC%CE%B1%CF%83%CE%B9%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%AF%CE%B1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%A3%CE%B5%CE%BD%CE%AC%CF%81%CE%B9%CE%BF_%CE%B5%CE%BD%CF%84%CE%BF%CE%BB%CF%8E%CE%BD&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/JavaScript
https://el.wikipedia.org/wiki/CSS
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=W3C&action=edit&redlink=1
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2.9.3 Γεκηνπξγία αξρείσλ HTML 

 
Γηα λα δεκηνπξγήζνπκε  αξρεία  HTML κπνξνύκε λα ρξεζηκνπνηήζνπκε έλαλ νπνηνδήπνηε 

δηνξζσηή θεηκέλνπ text, όπσο ην Notepad ησλ Windows. Αθνύ γξάςνπκε ηνλ θώδηθα HTML πνπ 

επηζπκνύκε θαη ηνλ απνζεθεύνπκε ζε έλα αξρείν κε θαηάιεμε .htm ή .html. ΢πλήζσο, απνζεθεύνπκε 

ηα αξρεία καο κε επέθηαζε .html όηαλ ζέινπκε λα ηα δεκνζηεύζνπκε ζε δηαθνκηζηή Unix. Αληίζεηα, ν 

εμππεξεηεηήο Windows NT αλαγλσξίδεη ηα αξρεία αθόκα θαη κε επέθηαζε .htm ή .html. 

 
 

 

 
<!DOCTYPE html> 

<html> 

<head> 

<title>Page Title</title> 

</head> 

<body style = “background-color:red;”> 

 

<h1 style = “font-family:verdana;”>My First Heading</h1> 

<p style = “font-family:arial;color:black;font-size:16px;”>My First 

Paragraph</p> 
 

</body> 

</html> 

Παξάδεηγκα 7 : Βαζηθή Σύληαμε Κώδηθα HTML 

 

Δπεμήγεζε Κώδηθα παξαδείγκαηνο [24]: 

 Η δήισζε DOCTYPE ζηελ αξρή ηνπ θώδηθα, καο νξίδεη όηη όηη ε ηζηνζειίδα ρξεζηκνπνηεί 

HTML5. 

 Σν θείκελν πνπ βξίζθεηαη κεηαμύ  <html> θαη </html> καο δίλεη πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε  

ηελ ηζηνζειίδα. 

 Σν θείκελν πνπ βξίζθεηαη κεηαμύ <title> θαη </title> θαζνξίδεη ηνλ ηίηιν πνπ ζα εκθαλίδεηαη 

ζηνλ πεξηεγεηε θαη εκθαλίδεηαη ζην <head>. 

 Σν θείκελν πνπ βξίζθεηαη κεηαμύ <body> θαη </body> πεξηγξάθεη ην νξαηό κέξνο ηνπ 

θώδηθα. Μπνξνύκε λα κνξθνπνηήζνπκε ην θόλην ηεο ηζηνζειίδαο καο κέζα ζην <body>. 

 Σν θείκελν πνπ βξίζθεηαη κέζα ζηα <h1> θαη </h1> πεξηγξάθεη ηελ επηθεθαιίδα πνπ 

ρξεζηκνπνηνύκε.  κεηαμύ θαη καο  δίλεη ηνλ ηίηιν ηνπ αξρείνπ θαη καο δίλεηαη ε δπλαηόηεηα 

κνξθνπνίεζεο ηεο. 

 Σν θείκελν πνπ βξίζθεηαη κεζα ζην <p> θαη </p> είλαη ε παξάγξαθόο καο, ην θπξίσο 

θείκελν, ην νπνίν επίζεο κνξθνπνηείηαη αληίζηνηρα όπσο αλαθέξακε παξαπάλσ. 

 

Πεξηζζόηεξεο δπλαηόηεηεο ηεο HTML: 

 Γηα λα εκθαλίζνπκε έλαλ ππεξζύλδεζκν (link) ζηελ ηζηνζειίδα καο, όπσο γηα παξάδεηγκα 

«SIG UCO» -ην όλνκα ηνπ project καο -  κπνξνύκε λα ην εληάμνπκε κεηαμύ ησλ εηηθεηώλ 

<a> θαη </a> θαη λα ρξεζηκνπνηήζνπκε ηελ ηδηόηεηα href. 

 

 <a href = “Έδω γράθω ηο link ηης ιζηοζελίδας”>SIG UCO</a> 
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 Αλ ζέινπκε λα εκθαλίζνπκε κηα εηθόλα σο ππεξζύλδεζκν, εηζάγνπκε έλα ζηνηρείν «img» σο 

πεξηερόκελν ηνπ ζηνηρείνπ <a> 
 

<a href = http://examples.org> <img src = “image.gif” alt = “Κείμενο” 

width = “50” border = “0”></a> 

 

 Γηα λα εηζάγνπκε έλα ζρόιην ην γξάθνπκε έηζη ζηνλ θώδηθα. Σα ζρόιηα δελ εκθαλίδνληαη 

ζηελ ηζηνζειίδα. 
 

<!—Ασηό είναι ένα ζτόλιο--!>                                                       

 

 Γηα λα πξνζζέζνπκε ζε έλα html αξρείν έλα άιινπ ηύπνπ, όπσο γηα παξάδεηγκα έλα αξρείν 

JavaScript, βάδνπκε ην path ηνπ αξρείνπ κέζα ζηα  <script> tags. Σν script ηνπνζεηείηαη κέζα 

ζην <body>. 

 

<script type = “text/javascript” src = “file.js”></script> 

 

2.9.4 Δθδόζεηο HTML 

  
Σν 1990 ν Tim Berners-Lee από ην Cern, δεκηνύξγεζε έλα λέν πξσηόθνιιν πνπ επέηξεπε ηε 

κεηαθνξά θάζε είδνπο αξρείσλ θαη αληηθεηκέλσλ κέζα από ην Internet. Απηό ην πξσηόθνιιν  

νλνκάζηεθε HTTP (HyperText Transfer Protocol)  θαη ζεκαηνδόηεζε ηελ αξρή ηνπ παγθόζκηνπ ηζηνύ 

( WWW) όπσο ηνλ μέξνπκε ζήκεξα. Οη ζειίδεο πνπ ήηαλ ε βάζε ηνπ παγθόζκηνπ ηζηνύ ήηαλ 

γξακκέλεο ζηελ πξώηε έθδνζε ηεο γιώζζαο HTML. 

Σν 1994 αλαπηύρζεθε ην πξόηππν HTML 2.0.  H επόκελε έθδνζε ηεο HTML, ε 3.0 δελ έγηλε 

απνδεθηή από ηε  Microsoft θαη ηε  Netscape, νπόηε γξήγνξα αληηθαηαζηάζεθε από ηελ έθδνζε 3.2  

ην 1996. Η ηειεπηαία πεξηειάκβαλε πνιιέο από ηηο ζεκάλζεηο (tags) πνπ είραλ εηζάγεη νη δύν εηαηξίεο. 

Η έθδνζε 4.0 παξνπζηάζηεθε ηνλ Ινύλην ηνπ 1997. [23] 

 

 

2.10 CSS 

2.10.1 Τη είλαη ην CSS 

 

Σν  CSS (Cascading Style Sheets) είλαη κηα απιή γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ θαη απνηειεί έλα 

πνιύ θαιό εξγαιείν, ην νπνίν καο βνεζάεη λα νξίζνπκε ηελ εκθάληζε ηεο ηζηνζειίδαο καο όπσο 

επηζπκνύκε. Δίλαη κηα γιώζζα ε νπνία είλαη πξννξηζκέλε λα αλαπηύζζεη ζηπιηζηηθά ηε ζειίδα καο, 

λα δηακνξθώλεη ηα ραξαθηεξηζηηθά, ηα ρξώκαηα, ηε ζηνίρηζε θαη δίλεη πεξηζζόηεξεο δπλαηόηεηεο ζε 

ζρέζε κε ηελ HTML. Γηα κηα θαινζρεδηαζκέλε ηζηνζειίδα ε ρξήζε ηεο CSS θξίλεηαη σο απαξαίηεηε.  

Γηα λα εξγαζηνύκε πάλσ ζε CSS δελ είλαη απαξαίηεην λα ρξεζηκνπνηήζνπκε θάπνην 

πξόγξακκα δεκηνπξγίαο ηζηνζειίδσλ όπσο γηα παξάδεηγκα ην Dream Weaver.  Απηό πνπ 

ρξεηαδόκαζηε είλαη έλαο επεμεξγαζηήο θεηκέλνπ, όπσο ην Notepad++ θαη όπνηνλ browser επηζπκνύκε 
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γηα λα βιέπνπκε πσο ζα εκθαλίδνληαη νη ηζηνζειίδεο πνπ ζα δεκηνπξγνύκε. Σν αξρείν καο ζα έρεη ηελ 

επέθηαζε .css. 

2.10.2 Γηαηί λα ρξεζηκνπνηήζνπκε CSS  

Η ρξήζε CSS [25] θάλεη εύθνιε ηελ δηαρείξηζε ηεο εκθάληζεο ησλ ηζηνζειίδσλ καο. Αλ γηα 

παξάδεηγκα,  ζε κηα ηζηνζειίδα, δελ ρξεζηκνπνηείηαη κνξθνπνίεζε κε CSS θαη  ρξεηάδεηαη λα  

αιιαρηεί ην κέγεζνο ηνπ θόληνπ ζε όιεο ηηο επηθεθαιίδεο όισλ ησλ πηλάθσλ, πεγαίλνπκε ζε θάζε 

επηθεθαιίδα θαη λα νξίδνπκε ην κέγεζνο πνπ επηζπκνύκε αιιάδνληαο θάζε θνξά ηελ ηηκή ηνπ. Δλώ ζε 

κηα ζειίδα κε ρξήζε CSS ζα ρξεηαζηεί λα αιιάμνπκε ην κέγεζνο ηνπ θόληνπ κόλν κηα θνξά θαη απηό 

ζα εθαξκνζηεί γηα όιεο ηηο επηθεθαιίδεο ησλ πηλάθσλ ηεο ζειίδαο. Οκνίσο, κπνξνύκε λα νξίζνπκε 

ζηπι, όρη κόλν γηα ζηνηρεία κηαο ζειίδαο, αιιά γηα ζηνηρεία όισλ ησλ ζειίδσλ ηεο ηζηνζειίδαο καο. 

 

2.10.3 Γπλαηόηεηεο CSS 

Η CSS έρεη πνιιέο θαη πνηθίιεο δπλαηόηεηεο. Μεξηθέο από απηέο είλαη νη παξαθάησ. 

  Μπνξεί λα γίλεηαη ηαπηόρξνλνο έιεγρνο ηεο δηάηαμεο (layout) πνιιώλ εγγξάθσλ από έλα κόλν 

θύιιν ζηπι (style sheet) 

 Αθξηβήο έιεγρνο ηεο δηάηαμεο(layout) ησλ ηζηνζειίδσλ. 

 Δθαξκνγή δηαθνξεηηθήο δηάηαμεο ζε δηαθνξεηηθέο εμόδνπο, όπσο screen, print θ.α. 

 Αλαξίζκεηεο πξνεγκέλεο θαη εμεδεηεκέλεο ηερληθέο. 

 

2.11 JavaScript 

2.11.1 Τη είλαη ε JavaScript 

Η JavaScript [26] είλαη κία αληηθεηκελνζηξαθήο scripting γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ (γιώζζα δέζκεο 

ελεξγεηώλ ή γιώζζα ζελαξίσλ)  θαη  ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ εθηέιεζε πξνγξακκάησλ ζηε πιεπξά 

ηνπ πειάηε. Με ηε JavaScript νη ηζηνζειίδεο πνπ δεκηνπξγνύληαη είλαη δπλακηθνύ πεξηερνκέλνπ. 

   Η JavaScript αλαπηύρζεθε αξρηθά από Brendan Eich ηεο Netscape. Αξρηθά ε γιώζζα είρε 

πνιιέο αηέιεηεο θαη κηθξή αληαπόθξηζε, κε απνηέιεζκα ην βάξνο γηα ηε δεκηνπξγία δπλακηθώλ 

ηζηνζειίδσλ λα πεξάζεη ζηε πιεπξά ηνπ server κε ηε ρξήζε ησλ server-side scripting γισζζώλ. H 

έιεπζε ηνπ Ajax ελδπλάκσζε πνιύ  ηε javascript θαη  νη πξνγξακκαηηζηέο επαλεμέηαζαλ ηε ζρέζε 

ηνπο κε απηή, κε απνηέιεζκα ηελ ηζόξξνπε ρξήζε server-side θαη client-side πξνγξακκαηηζκνύ ζην 

web. Η αξρηθή έθδνζε ηεο JavaScript ήηαλ βαζηζκέλε ζηε γιώζζα C. Γελ ζρεηίδεηαη κε ηε Java αθνύ 

ιεηηνπξγνύλ πνιύ δηαθνξεηηθά, παξόιν πνπ θαη νη δύν έρνπλ ζεκαληηθέο επηξξνέο από ηε C θαη είλαη 

θαη νη δύν αληηθεηκελνζηξαθείο. 

2.11.2 Γπλαηόηεηεο ηεο JavaScript 

H JavaScript  είλαη κία loosely typed (ή weak typed) γιώζζα ζηελ νπνία δελ νξίδνπκε ηύπνπο 

κεηαβιεηώλ. Απηό ζεκαίλεη όηη νη ζπλαξηήζεηο θαηά ηελ εθηέιεζε ηνπ πξνγξάκκαηνο απνζεθεύνληαη 

ζε δνκέο δεδνκέλσλ, πεξληνύληαη σο νξίζκαηα ζε άιιεο ζπλαξηήζεηο θαη κπνξνύλ λα επηζηξέθνπλ 

από άιιεο ζπλαξηήζεηο σο ηηκέο. Οη ζπλαξηήζεηο ζεσξνύληαη αληηθείκελα. Η κεηαβιεηή κηαο 

ζπλάξηεζεο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα παξάδεηγκα ζαλ string θαη αξγόηεξα ζαλ αξηζκόο. Οη 
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βαζηζκέλεο ζην πξσηόηππν (Prototype-based) γιώζζεο, είλαη αληηθεηκελνζηξαθείο γιώζζεο πνπ δελ 

βαζίδνληαη ζηηο θιάζεηο. 

Οη ζπλαξηήζεηο ηεο JavaScript δειώλνληαη κε ηε ιέμε function. ΢ηε JavaScript δελ ρξεηάδεηαη 

λα νξίζεη ν ρξήζηεο πνηνο ζα είλαη ν ηύπνο εμόδνπ ηεο ζπλάξηεζεο. Όιεο νη ζπλαξηήζεηο έρνπλ 

επηζηξνθή, απηή πνπ δειώλεηαη κε ηελ εληνιή return. Αλ δελ ππάξρεη return ζηε ζπλάξηεζε, ε 

επηζηξνθή είλαη undefined. Δμαηξνύληαη νη θαηαζθεπαζηέο, νη νπνίνη επηζηξέθνπλ αληηθείκελν. Όηαλ 

δειώλεηαη κηα ζπλάξηεζε, δειώλνληαη θαη ηα νξίζκαηά ηεο (arguments). Δπίζεο, γηα λα θιεζεί κηα 

ζπλάξηεζε πξέπεη πξώηα λα δεισζεί ην ζύλνιν ησλ παξακέηξσλ ηεο. Όηαλ ρξεζηκνπνηνύληαη 

παξάκεηξνη πνπ δελ είλαη δεισκέλνη, αγλννύληαη θαηά ηελ εθηέιζε. Δλώ όηαλ ιείπνπλ νη παξάκεηξνη 

παίξλνπλ ηελ ηηκή undefied. Μηα ζπλάξηεζε κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεί ηε κεηαβιεηή arguments, ε 

νπνία πεξηέρεη όιεο ηηο παξακέηξνπο πνπ πεξληνύληαη ζηε ζπλάξηεζε. Γηα παξάδεηγκα, παξαθάησ 

ζπλάξηεζε κπνξεί λα θιεζεί κε νπνηνδήπνηε αξηζκό παξακέηξσλ θαη λα επηζηξέςεη ην άζξνηζκά 

ηνπο.  

function sum(){ //Παίρνει παραμέηροσς και επιζηρέθει ηο ζύνολο 

         var total = 0; 

          for (var I = 0; i< arguments.length; ++i) 

          { total += arguments[i]; }  

          return total; 

                     }  

Παξάδεηγκα 8 : Σπλάξηεζε κε JavaScript 

 

2.11.3 Βαζηθή Σύληαμε ηεο JavaScript ζε ζπλδπαζκό κε ηελ HTML 

Η JavaScript ρξεζηκνπνηεί ηελ εηηθέηα <script> κέζα ζηελ νπνία γξάθεηαη ν θώδηθαο ηεο. 

Σνπνζεηείηαη αλάινγα κε ην ηί ζέινπκε λα θηηάμνπκε είηε κέζα ζην <head> είηε κέζα ζην body ηεο 

HTML. Υξεζηκνπνηεί ηελ ηδηόηεηα src γηα λα θνξηώζεη έλα αξρείν .js, δίλνληαο σο ηηκή ηνπ src ην 

όλνκα ηνπ αξρείνπ. To  src κπνξεί επίζεο λα παξαιεθζεί, όπσο θαίλεηαη ζην παξάδεηγκα. Άιιε 

ηδηόηεηα ηεο είλαη ην type, ην νπνίν παίξλεη ηελ ηηκή “text/javascript”. ΢ε θάζε script ν θώδηθάο 

εθηειείηαη ηελ ώξα πνπ ηξέρεη ζηνλ πεξηεγεηή. Αλ ππάξρνπλ ζθάικαηα ζηνλ θώδηθα καο θαη δελ 

ηξέρεη κπνξνύκε λα ηα δνύκε ζηελ θνλζόια ζθαικαησλ ηνπ πεξηεγεηή καο, είηε απηά είλαη 

ζπληαθηηθά είηε αθνξνύλ ην ρξόλν εθηέιεζεο ηνπ θώδηθα. 

 

<script type = “text/javascript” src = “test.js”></script> 

Παξάδεηγκα 9 :Δηηθέηα <script> 

 

<script type = “text/javascript”> 

//Εδώ γράθεηαι ο κώδικας ηης javascript  

</script> 

Παξάδεηγκα 10 : Δηηθέηα <script> ρσξίο ην src 
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Η JavaScript εθηειείηαη από ηε κεραλή JavaScript ηνπ πεξηεγεηή πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. Οη 

λέεο κεραλέο JavaScript κπνξνύλ λα κεηαγισηηίζνπλ ηνλ θώδηθα πξηλ ηνλ ηξέμνπλ. Όινη νη 

δηαδεδνκέλνη πεξηεγεηέο δηαζέηνπλ κεραλέο JavaScript. 

 Ωο γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ βαζηζκέλε ζηε C, ρξεζηκνπνηεί ηνπο ίδηνπο ηειεζηέο. 

 // ΢ρόιηα κηαο γξακκήο 

 /* ΢ρόιηα 1 ή πεξηζζόηεξσλ γξακκώλ */ 

 Οη εληνιέο ζην ηέινο παίξλνπλ εξσηεκαηηθό ; 

 Οη κεηαβιεηέο απνζεθεύνπλ κία ηηκή πνπ κπνξεί λα είλαη νηηδήπνηε (θείκελν, 

αξηζκνί, αληηθείκελα.. ) 

 Σν όλνκα κηαο κεηαβιεηήο αξρίδεη γξάκκα ή κε θάησ πάπια _ . Μπνξεί λα πεξηέρεη 

γξάκκαηα, αξηζκνύο θαη  θάησ παύια θαη έρεη επαηζζεζία ζε πεδά – θεθαιαία. 

Έλα αληηθείκελν ζηε JavaScript δειώλεηαη κέζα ζε αγθύιεο θαη απνδίδεηαη σο ηηκή ζε κηα 

κεηαβιεηή.  

var a = {test: „hello‟} 

Γηα λα δηαβάζνπκε ηηο ηηκέο ελόο αληηθεηκέλνπ ρξεζηκνπνηoύκε δύν ηξόπνπο:  

α) object[„key‟] 

β) object.key 

 

΢ε ζπλδπαζκό ινηπόλ ησλ παξαπάλσ πξνθύπηεη ε πξόζζεζε ηδηνηήησλ ζε έλα αληηθείκελν. 

var a = { 

foo: 0 

} 

a.test = 1;     

 

Οη κέζνδνη ησλ αληηθεηκέλσλ έρνπλ ηηκέο ζπλαξηήζεσλ. Γειαδή ε ηηκή πνπ επηζηξέθεη κία κέζνδνο 

είλαη κία ζπλάξηεζε. Τπάξρνπλ πνιιέο κέζνδνη έηνηκεο, όπσο γηα παξάδεηγκα ε alert() πνπ εκθαλίδεη 

έλα παξαζπξάθη. Παξάδεηγκα: 

var a = { 

foo: function(){ 

 return „I am a method‟; 

}, 

test: „I am a property‟ 

H alert (a.foo()); ζα εκθαλίζεη έλα παξαζπξάθη πνπ ζα γξάθεη “I am a method” θαη ε alert(a.test ); ζα 

εκθαλίζεη “I am a property”. 
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 Οη πίλαθεο ζηε JavaScript δειώλνληαη κε [ ], ρσξίδνληαη κε θόκκαηα θαη αξηζκνύληαη από ην 

0, όπσο θαη ζηελ C. Τπάξρνπλ αξθεηέο έηνηκεο κέζνδνη γηα ηνπο πίλαθεο πνπ δηεπθνιύλνπλ ηε 

δηαρείξηζε ηνπο. 
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3 Απαηηήζεηο  & πεξηγξαθή  κεζνδνινγίαο  

 

3.1 Απαηηήζεηο πηπρηαθήο ζην θνκκάηη ηεο πινπνίεζεο  

 Η πηπρηαθή εξγαζία πνπ πεξηγξάθεηαη ζε απηό ην βηβιίν, έρεη ώο ζθνπό λα δηνξζώζεη  έλα 

θνκκάηη ηεο είδε ππάξρνπζαο πιαηθόξκαο “SIG UCO” ηνπ Παλεπηζηεκίνπ Rabanales ηεο Córdoba. 

Αξρηθά, ε πιαηθόξκα ρξεζηκνπνηνύζε ηελ εθαξκνγή “Chameleon” θαη ζε ζπλδπαζκό κε ηνλ 

MapServer θαη ηελ PostGis(ζαλ επέθηαζε ηελ PostgreSQL), εκθάληδε έλα λέν παξάζπξν .phtml, ην 

νπνίν έδεηρλε ζην ρξήζηε ηα απνηειέζκαηα ηεο αλαδήηεζεο ηνπ. Όκσο, ε εθαξκνγή “Chameleon” 

είρε θαηαξγεζεί πιένλ θαη ε πιαηθόξκα δελ ιεηηνπξγνύζε ζσζηά, κηαο θαη έλα ζεκαληηθό θνκκάηη 

ρξήζεο ηεο δελ κπνξνύζε λα ρξεζηκνπνηεζεί. 

 Απηό πνπ κνπ δεηήζεθε, ήηαλ ην θαηλνύξην θνκκάηη πνπ ζα δεκηνπξγνύζα λα είλαη 

πξνγξακκαηηζκέλν κε πεγαίν θώδηθα αλνηρηνύ ινγηζκηθνύ, έηζη ώζηε λα κπνξεί αλα πάζα ζηηγκή λα 

αλαλεσζεί θαη λα κελ ππάξμνπλ παξόπνηα πξνβιήκαηα  ζην κέιινλ. 

 ΢ην πξώην ζηάδην έπξεπε λα δνθηκάζσ θαη λα ζπγθξίλσ ηερλνινγίεο δεκηνπξγίαο 

δηαδξαζηηθώλ ραξηώλ κε ην θξηηήξην όηη νη έθδνζε έπξεπε λα είλαη  από ηηο ηειεπηαίεο (θαηλνύξηα), λα 

είλαη αλνηθηνύ ινγηζκηθνύ, κε API γηα JavaScript θαη λα ζπκβάδηδνπλ κε ηνλ server πνπ ρξεζηκνπνηεί 

ε πιαηθόξκα “SIG UCO”, ηνλ MapServer 3.0.2. 

 

3.2 Σύγθξηζε Τερλνινγηώλ πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ 

Απηέο είλαη νη ηερλνινγίεο πνπ δνθηκάζακε  γηα ηε δεκηνπξγία ησλ ραξηώλ ηεο πιαηθόξκαο 

“SIG UCO”. Τπάξρνπλ δηάθνξα APIs (Application Programming Interfaces) δηαζέζηκα γηα ηε 

δεκηνπξγία δηαδξαζηηθώλ ραξηώλ ζην δηαδίθηπν θαη  απνηεινύλ βηβιηνζήθεο ηεο JavaScript . Σα 

ηέζζεξα πην επηθξαηέζηεξα APIs είλαη ηα παξαθάησ: 

3.2.1  ArcGIS API γηα JavaScript 

 

 Η Γηεπαθή Πξνγξακκαηηζκνύ Δθαξκνγώλ (API)  ArcGIS γηα JavaScript, έρεη αλαπηπρζεί γηα 

ηε δεκηνπξγία web mapping . Δίλαη  εύρξεζην θαη θαηαλνεηό γηα ηνπο αξράξηνπο ζην θνκκάηη ησλ 

δηαδξαζηηθώλ ραξηώλ. 
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: 

Δηθόλα 6: Παξάδεηγκα θιήζεο ράξηε κε ArcGIS 

 

Τα πιενλεθηήκαηα ηνπ ArchGIS 

 Πνιιά δηαζέζηκα εξγαιεία ηνπ API ηνπ(Java Scripts), ζεκαληηθά γηα ηε δεκηνπξγία web 

mapping,  ζε δσξεάλ δηάζεζε γηα ην ρξήζηε. 

 Βηβιηνζήθε πνπ επηηξέπεη ηελ αλάπηπμε δηεπαθώλ κε ραξαθηεξηζηηθά πνπ πιεξνύλ ηηο 

πξνϋπνζέζεηο ηνπ IBAMA. 

 Γίλεη ηε δπλαηόηεηα πξόζβαζεο θαη κνξθνπνίεζεο ησλ δεδνκέλσλ , πνπ είλαη απνζεθεπκέλα 

ζην server, θαη‟επζείαλ, όηαλ ρξεζηκνπνηνύληαη vector layers  ζε WPS. 

 ΢πκπεξηιακβάλεηαη ζην FOSS4GIS θαη νη δηεπαθέο πνπ δεκηνπξγνύληαη είλαη ειεπζέξνπ 

ινγηζκηθνύ. 

 Ο λένο ρξήζηεο κπνξεί λα βξεη πνιιέο πιεξνθνξίεο  ζε forum γηαηί έρεη κεγάιε απήρεζε. 

 Δπηηξέπεη ηε ρξήζε θαη από θνξεηέο ζπζθεπέο.  

 

3.2.2  Google Maps  API γηα JavaScript Version 3  

 

 Οη Υάξηεο Google είλαη ππήξεζία ραξηνγξάθεζεο ζην δηαδίθηπν. Γίλεη ηε δπλαηόηεηα ζην 

ρξήζηε, εθηόο από ην λα πξνζθέξεη ράξηεο δξόκσλ θαη λα βνεζάεη άκεζα ηε κεηαθίλεζε , λα κπνξεί ν 

ίδηνο κε εύθνιν θσδηθα λα δεκηνπξγήζεη ράξηεο παίξλνληαο έηνηκεο ηηο εηθόλεο ησλ ραξηώλ από ηνλ 

server ηεο. Απηή, ινηπόλ ε δπλαηόηεηα βνεζάεη πνιύ πεξηζζόηεξν έλαλ πξνγξακκαηηζηή γηαηί κε 

απιό θώδηθα, εύρξεζην API  θαη πξόζβαζε ζηνπο ράξηεο ηεο Google κπνξεί λα θηηάμεη ηε δηθή ηνπ 

εθαξκνγή. 

 
Δηθόλα 7 : Παξάδεηγκα θιεζεο ράξηε κε Google Maps 



Πηπρηαθή Δξγαζία Σκήκαηνο Μεραληθώλ Πιεξνθνξηθήο 

    34    

 

Τα πιενλεθηήκαηα ηνπ API  ησλ Google Maps 

 Δίλαη αλνηθηνύ θώδηθα ινγηζκηθό θαη εύθνιν ζηελ εγθαηάζηαζε. 

 Υξεζηκνπνηεί αξρεία πνπ αλνηγνληαη εύθνια από δηάθνξα ινγηζκηθά, όπσο ην ΚML. 

 Μπνξεί λα ππάξμεη πξόζβαζε ζηα  layers ησλ  WMS (Web Map Service)  αξρείσλ γηα ηελ 

εηζαγσγή δηαλπζκαηηθώλ δεδνκέλσλ. 

 Ο πξνγξακκαηηζηήο κπνξεί λα νξίζεη έλα projection ( πξνβνιή πάλσ ζηελ νπνία εθθξάδεηαη 

ε γεσγξαθηθή πιεξνθνξία)  θαη λα δεη ηα layers από άιια  projections “on the fly”. 

Έλα ζεκαληηθό κεηνλέθηεκα ησλ Google Maps είλαη όηη ην ραξαθηεξηζηηθό ηεο κεγέλζπζεο 

(zoom). ΢πγθεθξηκέλα, όηαλ ν ρξήζηεο θάλεη κεγέλζπλζε ζην ράξηε πξέπεη λα κεηαθηλήζεη ην ράξηε 

γηα λα δεη ην ζεκείν πνπ ηνλ ελδηαθέξεη. 

3.2.3 GeoExt API γηα JavaScript 

Σν API ηνπ GeoExt θάλεθε ρξήζηκν, αιιά όρη ζε επίπεδν πξνβνιήο ησλ ραξηώλ. Υξεζηκνπνηήζεθαλ 

θάπνηεο δπλαηόηεηεο ηνπ ζην θπξίσο ζηα επηκέξνπο ζεκεία ηεο δηεπαθήο ,όπσο ηα buttons, ζε 

ζπλδπαζκό κε ην ExtJs. 

 
Δηθόλα 8 : Παξάδεηγκα θώδηθα GeoExt  γηα ηε δεκηνπξγία ράξηε 

 

3.2.4 OpenLayers API γηα JavaScript 

To API ηνπ OpenLayers   είλαη απηό πνπ ηειηθά επηιέμακε γηα ηελ δεκηνπξγία ηεο δηεπαθήο, επεηδή 

είλαη πινύζην ζε επηκέξνπο επεθηάζεηο. Απηό πνπ επίζεο βνήζεζε  ζεκαληηθά  ζην λα θαηαιήμνπκε 

ζηε ζπγθεθξηκέλε βηβιηνζήθε ηεο  JavaScript, είλαη όηη ιεηηνπξγεί κε layers θαη ζε ζρέζε κε ηα 

πξνεγνύκελα θαηαθέξακε λα θηάζνπκε ζην απνηέιεζκα πνπ είρακε ζέζεη σο θξίηεξην επηινγήο. Η 

OpenLayers  ηεξεί όιεο ηηο πξνδηαγξαθέο γηα λα αληηθαηαζηήζεη ην  Chameleon. 
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Δηθόλα 9 : Κώδηθαο γηα ηελ θαηαζθεπή ηνπ ράξηε 

 

 

3.3 Δγθαηάζηαζε πξνγξακκάησλ 

3.3.1 MS4W 

Σν παθέην MS4W, είλαη παθέην εγθαηάζηαζεο ινγηζκηθνύ πνπ πεξηιακβάλεη default εγθαηάζηαζε 

ηνπ Apache, ηεο PHP, ηνπ MapServ, ηνπ MapScript θαη θάπνηα δείγκαηα εθαξκνγώλ. Σν ζεκαληηθό 

είλαη όηη ζηηο εθαξκνγεο πεξηιακβάλεη ζρεδόλ όια ηα πξνγξάκκαηα θαη ηηο βηβιηνζήθεο πνπ 

ρξεηάδνληαη.  

 

 Apache 2.2.17   

 PHP 5.3.6 

 GDAL 1.8.0 

 MapServer CGI 5.6.6 ζην  /cgi-bin/mapserv.exe 

 MapScript 5.6.6 flavours 

 Commandline Utilities - execute \ms4w\setenv.bat to use the utilities 

 OWTChart utility 

 OGR/PHP Extension 

 

Applications – εγθαζίζηαληαη7 πξόζζεηα παθέηα εθαξκνγώλ 

 Chameleon 2.5 Urls 

 dbox 0.9a1 

 Fusion 1.1.1 MapServer Demo 

 GMap (PHP MapScript Sample Application) 

GMap OGC WMS Server Instances 

GMap OGC WFS Server Instances 

 IMSEmu 0.4 URLs: 

 MapServer Itasca Demo Application 

 OpenLayers 2.10 

http://httpd.apache.org/docs/2.2/
http://www.sit-sglapunta.it:88/phpinfo.php
http://www.sit-sglapunta.it:88/cgi-bin/mapserv.exe
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΢πκπιεξσκαηηθά, ν ρξήζηεο πξέπεη λα θαηεβάζεη ηηο εθαξκνγέο πνπ ιείπνπλ. 

OpenLayers 2.11 : http://openlayers.org/download/OpenLayers-2.11.tar.gz  

GeoExt 1.1 (Sourses + Full Build): http://geoext.org/downloads.html  

ExtJs 3.4.0 : http://docs.sencha.com/extjs/3.4.0/ 

 

Βήκα 1 

To MS4W ν ρξήζηεο ην βξίζθεη ζην  http://dl.maptools.org/dl/ms4w/.  Αθνύ ην  θαηεβάζεη, ην θάλεη 

extract ζηνλ ηνπηθό δίζθν C. 

 

Δηθόλα 10: Δμαγσγή ηνπ MS4W ζηνλ ηνπηθό δίζθν C 

 

Βήκα 2 

Δγθαζηζηώ ηνλ Apache. Ο ρξήζηεο  κπαηλεη ζηνλ  C://Windows/System32 θαη ηξέρεη σο δηαρεηξηζηήο 

ην cmd.exe. Έπεηηα πιεθηξνινγεί ζην command ηηο παξαθάησ εληνιέο θαη δνθηκάδεη αλ ηξέρεη ν 

apache γξάθνληαο localhost ζηνλ πεξηεγεηή. 

 

Δηθόλα 11 : Δγθαηάζηαζε ηνπ Apache 

http://openlayers.org/download/OpenLayers-2.11.tar.gz
http://geoext.org/downloads.html
http://docs.sencha.com/extjs/3.4.0/
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Βήκα 3 

Ο ρξήζηεο ηώξα πξέπεη λα εγθαηαζηήζεη ηελ PostgreSQL θαη ηελ PostGIS. Αθνύ θαηεβάζεη ηνλ 

installer ηεο PostgreSQL 9.1.(9.1.11-1) γηα windows 32-bit μεθηλάεη ηελ εγθαηάζηαζε. 

 

Δηθόλα 12 : Δγθαηάζηαζε ηεο PostgreSQL 9.1(1) 

 

Αθνινπζεί όια ηα βήκαηα πνπ παξνπζηάδνληαη.. 

 

Δηθόλα 13 : Δγθαηάζηαζε ηεο PostgreSQL 9.1(2) 
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Δηθόλα 14 : Δγθαηάζηαζε ηεο PostgreSQL 9.1(3) 

 

Αθνύ εγθαηαζηαζεί ε PostgreSQL εγθαζηζηά ηελ PostGIS. Ο ρξήζηεο πεγαίλεη ζηελ έλαξμε 

θαη επηιέγεη PostgreSQL Application Stack Builder. 

 

Δηθόλα 15 : Δγθαηάζηαζε PostGIS (1) 

 

 

Δηθόλα 16 : Δγθαηάζηαζε PostGIS (2) 
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Δηθόλα 17 : Δγθαηάζηαζε PostGIS (3) 

 

Αλ είλαη επηηπρήο ε δηαδηθαζία ηεο εγθαηάζηαζεο, εκθαλίδεηαη ην αξρηθό παξάζπξν ηνπ 

πξνγξάκκαηνο. Ο ρξήζηεο πεγαίλεη ζην menu fileadd server γηα λα πξνζζέζεη ηνλ server ζηνλ 

νπνίν ζέιεη λα ζπλδεζεί. Δδώ ζπλδέεηαη ηνπηθά (localhost). 

 

Δηθόλα 18 : Η αξρηθή εηθόλα ηνπ πξνγξάκκαηνο 

 

Έπεηηα,όπσο δείρλεη θαη ε εηθόλα 14, ζπκπιεξώλεη ηηο επηκέξνπο παξακέηξνπο ηεο ζύλδεζεο.  

 Host : localhost 

 Port : 5432 

 Username : postgres 

 Password : postgres  

Δπηιέγεη λα απνζεθεπηεί ν θσδηθόο θαη παηάεη ζύλδεζε. 
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Δηθόλα 19 : Παξάκεηξνη ζύλδεζεο κε ηνλ server 

 

Δηθόλα 20 : Η βάζε είλαη ζπλδεδεκέλε ζην localhost 

 

Αθνύ ζπλδεζεί κε ηνλ server,  πξέπεη λα δεκηνπξγήζεη 4 βάζεηο δεδνκέλσλ :  

template_postgis_latin1 

 latin1 

 tablespace 

 C 

 C 

 -1 

postgis_15sample_c 

 latin1 

 tablespace 

 C 

 C 

 -1 

siguco 

 επηιέγεη restore  θαη θνξηώλεη ην  .backup κε όια ηα edificios (θηίξηα), ζύκθσλα κε ην 

template_postgis_latin1 

edificio_c5 

 επηιέγεη restore  θαη θνξηώλεη ην  .backup κε ην edificio 5 (θηίξην 5), ζύκθσλα κε ην 

postgis_15sample_c 
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Δηθόλα 21 : Η Βάζε Γεδνκέλσλ είλαη έηνηκε γηα ρξήζε 

 

Βήκα 4 

΢ε απηό ην βήκα ν ρξήζηεο θαηεβάδεη : 

 ηελ έθδνζε  OpenLayers 2.11  

http://openlayers.org/download/OpenLayers-2.11.zip  
 ηελ έθδνζε GeoExt 1.1 (Sources + Full Build) 

http://geoext.org/downloads.html 

 ηελ έθδνζε ExtJS  
http://www.sencha.com/products/extjs/ 

θαη ηα απνζπκπηέδεη ζην θάθειν Apps πνπ βξίζθεηαη ζην MS4W παθέην ζηνλ C://. 

 

Δηθόλα 22 : Απνζπκπίεζε Δθαξκνγώλ ζην θάθειν Apps ηνπ MS4W 

 

http://openlayers.org/download/OpenLayers-2.11.zip
http://geoext.org/downloads.html
http://www.sencha.com/products/extjs/
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Δηθόλα 23 : Ο θάθεινο κε ηηο εθαξκνγέο ηεο εξγαζίαο 

 

 

Βήκα 5 

Ο ρξήζηεο ζην ηειηθό βήκε ηεο εγθαηάζηαζεο πξέπεη λα αλνίμεη ην θάθειν httpd.d πνπ 

βξίζθεηαη κέζα  ζην θάθειν ms4w  θαη λα ηα δηακνξθώζεη όπσο δείρλνπλ νη εηθόλεο παξαθάησ. 

httpd_ext.conf 

 

Δηθόλα 24 : ExtJS  Configuration File 

 

httpd_geoext.conf 

 

Δηθόλα 25 : GeoExt Configuration File 
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httpd_openlayers.conf 

 

Δηθόλα 26 : Openlayers  Configuration File 

 

httpd_sig-uco.conf 

 

Δηθόλα 27 : SIG-UCO Configuration File 
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4 Υινπνίεζε  

 

4.1 Δηζαγσγή ζηελ πιαηθόξκα 

Ο ρξήζηεο γηα λα ζπλδεζεί ζηελ πιαηθόξκα πξέπεη λα ελεξγνπνηήζεη ηνλ Apache, ηελ 

PostregSQL θαη ζηνλ πεξηεγεηή λα γξάςεη ην link :http://localhost/sig-uco/index.php. Παξαθάησ 

θαίλεηαη ε ζειίδα ζύλδεζεο κε ην login. Σν όλνκα ηεο πιαηθόξκαο είλαη  SIG-UCO θαη αλήθεη ζην 

παλεπηζηήκην ηεο Córdoba. Γηα λα ζπλδεζεί θάπνηνο ζηελ πιαηθόξκα πξέπεη λα αλεθεί ζην 

πξνζσπηθό ηνπ παλεπηζηεκίνπ θαη λα εηζάγεη όλνκα ρξήζηε θαη θσδηθό θαη λα επηιέμεη “ACCESO 

AL SISTEMA”. Σν  όνομα σπήζηη  θαη ν κωδικόρ  είλαη  admin.   

 

 

Δηθόλα 28 : Αξρηθή ζειίδα login 

 

 

 

 

 

 

 

http://localhost/sig-uco/index.php
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΢ην θπξίσο κελνύ ηεο ηζηνζειίδαο ν ρξήζηεο κπνξεί λα δεη επηά θαξηέιεο. Η θαξηέια κε ηελ 

νπνία αζρνιεζήθακε εκείο είλαη ε ηέηαξηε ζηε ζεηξά θαη νλνκάδεηαη  “PLANOS”. Δθεί ν ρξήζηεο 

κπνξεί λα ελεκεξσζεί κε απεηθόληζε ραξηώλ γηα ην θηήξην πνπ ηνλ ελδηαθέξεη. 

 

 

Δηθόλα 29 : Αξρηθή ζειίδα SIG-UCO 

 

 

 

Δηθόλα 30 : Τν αξρηθό menu ηεο πιαηθόξκαο 

 

Όηαλ ν ρξήζηεο επηιέμεη ηελ θαξηέια “PLANOS” κπνξεί λα θάλεη αλαδήηεζε επηιέγνληαο ην 

όλνκα ηνπ θηεξίνπ πνπ ηνλ ελδηαθέξεη ή ηνλ θσδηθό ηνπ. Δπίζεο, ηα θηήξηα ζηελ αλαδήηεζε 

δηαθξίλνληαη ζε   όξνθν θαη εγθαηάζηαζε. ΢ην scroll down menu δίπια ζηε ιέμε “Edificios” επηιέγεη 

ην θηίξην “EDIFICIO C5 GREGOR MENDEL” θαη “VER PLANOS POR FILTROS”. Παξνιαπηά, 

κπνξεί από ην κεζαίν scroll down menú λα επηιέμεη ζπγθεθξηκέλν όξνθν ηνπ θηηξίνπ θαη  από ην 

ηξίην θάπνηα από ηηο εγθαηαζηάζεηο πνπ κπνξεί λα ηνλ ελδηαθέξεη. 
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Δηθόλα 31 : Αλαδήηεζε θηηξίσλ 

 

 Κάησ από ηελ επηινγή εκθαλίδεηαη κηα ιίζηα κε όινπο ηνπο νξόθνπο θαη ηα κέξε ηνπ θηηξίνπ 

όπσο είλαη δηακνξθσκέλα κάδη κε ην ζπλνιηθό αξηζκό ησλ εγθαηαζηάζεσλ πνπ ππάξρνπλ ζε απηά. 

 

 

Δηθόλα 32 : Λίζηα κε πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην θηίξην 
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 Η παξαθάησ εηθόλα είλαη ην θνκκάηη πνπ πινπνηήζακε κε ζθνπό λα αληηθαηαζηήζεη ην ήδε 

ππάξρσλ, ην νπνίν δελ ιεηηνπξγεί ζσζηά. 

 

 

Δηθόλα 33 : Κηίξην C5 GREGOR MENDEL 

 

 

H ηζηνζειίδα  είλαη  ΗΣΜL θαη ε πινπνίζε ηεο έγηλε κε ην ζπλδπαζκό θπξίσο OpenLayers 

θαη ExtJS. Δίλαη πξνγξακκαηηζκέλε ζε JavaScript. Η παξαθάησ εηθόλα δείρλεη ηα αξρεία ησλ 

εθαξκνγώλ καο πνπ πξέπεη λα θαινύκε, έηζη ώζηε λα ηηο ρξεζηκνπνηνύκε. Απηά είλαη ηα .css θαη  .js 

αξρεία ησλ εθαξκνγώλ πνπ καο δίλνπλ ηηο ιεηηνπξγίεο ηνπο. 

 

 

Δηθόλα 34 : Τα αξρεία ησλ εθαξκνγώλ ζην HTML αξρείν 

 

 

Σν θύξην δεηνύκελν ηεο πινπνίζεο είλαη λα εκθαλίδεηαη έλαο δηαδξαζηηθόο ράξηεο, 

δηακνξθσκέλνο από  layers, ηα νπνία ζπλζέηνπλ όιεο ηηο εγθαηαζηάζεηο ηνπ θηηξίνπ. Κάζε layer είλαη 

θαη κία εγθαηάζηαζε, όπσο ήρνο, ζέξκαλζε, θιηκαηηζκόο, αζθάιεηα θαη άιια. Δίλαη όια ζρέδηα ζε 

autocad. Mέζσ ηνπ αξρείνπ c5_postgis.map (map file), ην WMS αιιηώο, παίξλνπκε ην ράξηε καο. 

΢ηελ εηθόλα 32 θαίλνληαη νη αιιάγέο πνπ έρνπλ γίλεη ζην map file. Έρνπλ πξνζηεζεί METADATA  θαη 

έρεη αιιάμεη ην projection ζε ζρέζε κε ην πξνεγνύκελν map file. 
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Δηθόλα 35 : Τα layers θαη ν ράξηεο ηνπ θηηξίνπ C5 GREGOR MENDEL 

 

 

 

Δηθόλα 36 : Αιιαγέο ζην αξρείν  WMS 

 

 Σν παξαθάησ θνκκάηη θώδηθα δεκηνπξγεί ην ράξηε (mapPanel), ν νπνίνο κπνξεί λα δερηεί 

πεξηζζόηεηα από έλα layers. Σνπνζεηείηαη ώο αληηθέηκελν κέζα ζε έλα άιιν κεγαιύηεξν panel.  O 

θώδηθαο είλαη ζε GeoExt. 
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   new GeoExt.MapPanel({ 

region: 'center', 

     title: 'Edificio C5', 

     map: map, 

     center: '80.3046875,85.48193359375', 

     zoom: 1 

      }) 

 

 

 

 

΢ην επόκελν παξάδεηγκα πξνζζέηνπκε ηα layers δεκηνπξγώληαο κηα «βάζε» πξώηα. Σν 

βαζηθό καο layer είλαη ην "Edificio Gregor Mendel". Όλοι οι σαπηερ – layers θαινύληαη από ηε βάζε 

κέζσ ηνπ WMS αξρείνπ. 

 

//add the layers 

var map = new OpenLayers.Map({allOverlays: true}); 

map.addLayers([ 

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Edificio Gregor Mendel", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-   

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 

  {layers: 'C5_GREGOR_MENDEL', transparent: true}, 

  {singleTile: true}),   

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Distribucion", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 

  {layers: 'DISTRIBUCION',  transparent: true}, 

  {singleTile: true}),  

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Megafonia", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 

  {layers: 'Megafonia', transparent: true}, 

  {singleTile: true}), 

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Seguridad", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 

Παξάδεηγκα 11 : Γεκηνπξγία mapPanel 
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  {layers: 'Seguridad', transparent: true}, 

  {singleTile: true}), 

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Alumbrado_Emergencia", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 

  {layers: 'Alumbrado_Emergencia',  transparent: true}, 

  {singleTile: true}), 

     

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Gases", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 

  {layers: 'Gases', transparent: true}, 

  {singleTile: true}), 

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Sanitarios", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 

  {layers: 'Sanitarios',  transparent: true}, 

  {singleTile: true}), 

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Desagues", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 

  {layers: 'Desagues',  transparent: true}, 

  {singleTile: true}), 

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Suministro_agua", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 

  {layers: 'Suministro_agua', transparent: true}, 

  {singleTile: true}), 

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Luminarias", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 

  {layers: 'Luminarias', transparent: true}, 

  {singleTile: true}), 

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Calefaccion", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 
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  {layers: 'Calefaccion', transparent: true}, 

  {singleTile: true}), 

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Incendios", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 

  {layers: 'Incendios',  transparent: true}, 

  {singleTile: true}), 

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Comunicaciones", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 

  {layers: 'Comunicaciones',  transparent: true}, 

  {singleTile: true}), 

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Electricidad", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 

  {layers: 'Electricidad',  transparent: true}, 

  {singleTile: true}), 

 new OpenLayers.Layer.WMS( 

  "Climatizacion", 

"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=/ms4w/apps/sig-

uco2014/maps/c5_postgis.map&", 

  {layers: 'Climatizacion',  transparent: true}, 

  {singleTile: true}) 

]); 

 

 

Παξαθάησ βιέπνπκε ηε ζπλάξηεζε map.addControl(), κέζσ ηεο νπνίαο θαζνξίδνπκε ηνλ 

έιεγρν ηνπ ράξηε καο κε extra παξακέηξνπο. Η ζπλάξηεζε θάιεί κηα δεύηεξε ζπλάξηεζε, ηελ 

LayerSwitcher() ε νπνία θαζνξίδεη ηελ ελαιιαγή ησλ layers. Παξόιαπηα, είλαη πξνγξακκαηηζκέλε 

από εκάο λα εκθαλίδεη πάληα ηα 2 πξώηα.  

    

map.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher()); 

    function setOverlaysVisibility(flag)  

  {  

   var layers = map.layers;  

   for(var i=2, len=layers.length; i<len; i++)  

   {  

var layer = layers[i];  

    var baseLayer = layer.isBaseLayer;  

Παξάδεηγκα 12 : Πξόζζεζε layers κε ηε ρξήζε  OpenLayers. 
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    if(!baseLayer)  

     layer.setVisibility(flag);  

   }    

 }          

 

Με ηε ζπλάξηεζε combo ζθνπόο είλαη λα δεκηνπξγήζνπκε έλα combobox. Μαο δίλνληαη νη 

βαζηθνη παξάκεηξνη πνπ ρξεηάδνληαη γηα ηε δεκηνπξγία ηνπ. Ο ζπγθεθξηκέλνο θώδηθαο είλαη ExtJS. 

 

  //how to make a combobox 

  var combo = new Ext.form.ComboBox({ 

   store: new Ext.data.ArrayStore({ 

   autoDestroy: true, 

   fields: ['initials', 'fullname'], 

   data : [ 

     ['FF', 'Fred Flintstone'], 

     ['BR', 'Barney Rubble'] 

   ] 

   }), 

   displayField: 'fullname', 

   typeAhead: true, 

   mode: 'local', 

   forceSelection: true, 

   triggerAction: 'all', 

   emptyText: 'Select a name...', 

   selectOnFocus: true, 

   width: 135, 

   getListParent: function() { 

    return this.el.up('.x-menu'); 

   }, 

   iconCls: 'no-icon'   

}); 

   

Παξάδεηγκα 14 : Γεκηνπξγία  ComboBox  κε ρξιεζε θώδηθα ExtJS 

 

 

 

  ΢ην επόκελν παξάδεηγκα ρξεζηκνπνηήζακε έλα από ηα παξαδείγκαηα ηεο ExtJS γηα λα 

δεκηνπξγήζνπκε panels κε ηελ ηδηόηεηα λα δέρνληαη θη άιια panels. Σν Viewport είλαη layout θαη 

νπζηαζηηθά απνηειεί ηε βάζε ηεο ηζηνζειίδαο καο αθνύ δέρεηαη ηα ππόινηπα panels, ην ράξηε θαη ην 

toolbar. Ό,ηη κπνξεί λα πεξηιακβάλεη ην Viewport, ην δειώλνπκε σο αληηθείκελν (item) ζηνλ θώδηθα 

καο. 
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//a viewport has border layout usually and you  

can add other panels and toolbars  

  new Ext.Viewport( 

   { 

layout: 'border', 

     height: 800, 

     width: 900, 

     layout: 'border', 

     defaults : { 

     autoscroll : true 

     }, 

                                                   Παξάδεηγκα 15 : Γεκηνπξγία Viewport  κε ExtJS 

 

 

//you put the panels and toolbars like items 

   items: 

   { 

region: "north", 

    id : "toolbar-area", 

    xtype: 'panel', 

    layout: 'fit', 

    eight: 80, 

    title: 'C5-GREGOR MENDEL  

           Campus de Rabanales</br>UNIVERSIDAD DE CORDOBA', 

        cls: 'my-header', 

    bbar: [ 

Παξάδεηγκα 16 : Γεκηνπξγία toolbar 
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Η παξαθάησ εηθόλα εκθαλίδεη ην ράξηε ηνπ θηηξίνπ C5 GREGOR MENDEL ζε κεγέλζπλζε, 

ε νπνία γίλεηαη από ηε κπιε κπάξα κεγέλζπλζεο θαη ζκίθξπλζεο.Πάλσ από απηή ππάξρεη έλαο κπιε 

«ζηαπξόο» πνπ κεηαθηλεί ην ράξηε καο.  

       

 

Δηθόλα 37 : Zoom ράξηε 

 

 

΢ηελ εηθόλα πνπ αθνινπζεί βιέπνπκε ην κπιε παξαζπξάθη δεμηά ηεο ζειίδαο, ην νπνίν 

πεξηέρεη όια ηα layers. Δίλαη πάληα επηιεγκέλα ηα 2 πξώηα, γηα λα εκθαλίδεηαη ην βαζηθό ζρέδην ηνπ 

θηηξίνπ. Όηαλ επηιέγνπκε έλα layer, εκθαλίδνληαη όιεο νη πιεξνθνξίεο πνπ πεξηέρεη – όπσο ην 

ππόκλεκα ηεο εηθόλαο. 

 

 

Δηθόλα 38 : Παξάδεηγκα Layer “Gases” 
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Παξαθάησ βιέπνπκε ην θηίξην ζε κεγέλζπλζε έηζη ώζηε λα δηαθξίλνληαη νη ρώξνη. Έρνπκε 

επηιέμεη θάπνηα από ηα layers γηα λα δνύκε πσο εκθαλίδνληαη όηαλ είλαη πεξηζζόηεξα από 2 ή 3. 

Αξηζηεξά παξαηεξνύκε όηη παξάιιεια έρνπλ εκθαληζηεί ηα layers πνπ έρνπκε επηιέμεη ζε ιίζηα. 

Όηαλ ηα απν –επηιέγνπκε εμαθαλίδνληα η από ην αξηζηεξό panel. 

 

 

Δηθόλα 39 :  Πεξηζζόηεξα επηιεγκέλα layers 

 

 

 

Δηθόλα 40 : Δκθάληζε ησλ επηιεγκέλσλ  layers ζην αξηζηεξό  panel. 
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Παξαθάησ απεηθνλίδεηαη ην toolbar. Πεξηιακβάλεη βαζηθέο ιεηηνπξγίεο ρξήζηκεο γηα όπνηνλ 

ρξήζηε ελεκεξώλεηαη από ηε ζπγθεθξηκέλε ζειίδα, όπσο ηα κέξε ηνπ θηηξίνπ θαη ηελ επηινγή ηνπο, 

κπνξεί λα θάλεη αλαδήηεζε κε ηελ επηινγή “Buscar” θαη λα δηαγξάςεη ηελ αλαδήηεζή ηνπ κε ηελ 

επηινγή “Borrar Busqueda” αληίζηνηρα. Έπηζεο κπνξεί λα ππνινγίζεη απνζηάζεηο, λα εθηππώζεη ην 

ράξηε θαη αιιεο δπλαηόηεηεο. 

 

 

Δηθόλα 41 : Toolbar  
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5 Σπκπεξάζκαηα 

 

5.1 Πξνβιήκαηα πνπ παξνπζηάζηεθαλ 

 

Η ζπγθεθξηκέλε πηπρηαθή δελ είρε ην απνηέιεζκα πνπ πεξηκέλακε. Τπήξραλ ζπλερώο 

δπζθνιίεο θαη αζπκβαηόηεηα κεηαμύ ησλ εθαξκνγώλ. Όπσο πξναλαθέξζεθε,  ε πιαηθόξκα ηξέρεη κε 

παιηά εθδνζε ηνπ  MapServer. Σα πξώηα καο πξνβιήκαηα εκθαλίζηεθαλ από ηελ αξρή ζρεδόλ ηεο 

εγθαηάζηαζεο , ιόγσ θάπνηαο αζπκβαηόηεηαο κε ηα windows 7.  

Όζνλ αθνξά ηηο εθαξκνγέο, έπξεπε λα δνθηκάζνπκε αξθεηέο εθδόζεηο ζε θάζε εθαξκνγή , 

αθόκα θαη ζηε βάζε δεδνκέλσλ, γηα λα θαηαιήμνπκε. Ο MapServer καο πεξηόξηδε θαη πεξηνξίδεη ηελ 

πιαηθόξκα SIG UCO.  Όηαλ κνπ δεηήζεθε λα αλαιάβσ απηή ηελ αιιαγή, νη απαηηήζεηο ήηαλ πνιιέο. 

Η πιαηθόξκα έπξεπε λα εθζπγρξνληζηεί κε ηνλ θαηάιιειν πξνγξακκαηηζκό ζε πεγαίν θώδηθα, σζηέ 

λα κπνξεί λα αλαλεσζεί ζην κέιινλ. Παξόιαπηα, ελώ μεθηλήζακε λα δνθηκάδνπκε ηε ζπκβαηόηεηα 

κεηαμύ ησλ λέσλ εθδόζεσλ, θαηαιήμακε ζηηο παιηέο ιόγσ ηνπ server.  

Σν απνηέιεζκα είλαη όηη πνιιέο από ηηο  παιηέο δπλαηόηεηεο ηεο ζειίδαο δελ ππάξρνπλ πηα 

θαη θάπνηεο από ηηο  ιεηηνπξγίεο ηεο ηώξα δελ είλαη 100% ζώζηεο. Γύν είλαη ηα πην ζεκαληηθά 

κεηνλεθηήκαηα ηεο λέαο ζειίδαο : 

 1) ιόγσ αζπκβαηόηεηαο δελ κπνξεί λα εκθαληζηεί ην νverview map (ράξηεο ζε ζκίθξπλζε 

δηαδξαζηηθόο) θαη  

2)  δελ εκθαλίδνληαη ηα IDs ησλ εγθαηαζηάζεσλ από ηε βάζε δεδνκέλσλ.Παξόιαπηά, είλαη 

όηη θαιύηεξν κπνξνύζε λα γίλεη ζπλδπάδνληαο ηόζν αζπκβίβαζην πιηθό. 
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Παξάξηεκα 

   

 Δδώ ζα πεξηγξάςνπκε πώο ιεηηνπξγεί ε πιαηθόξκα SIG-UCO ιεπηνκεξώο θαη πώο 

ιεηηνπξγνύζε ε παιηά ζειίδα πνπ ρξεζηκνπνηνύζε ν ρξήζηεο γηα λα βξεη πιεξνθνξίεο γηα ηα θηήξηα.  

Αξρηθά βιέπνπκε ηε ζειίδα login ηεο πιαηθόξκαο. ΢ηελ εηθόλα θαίλνληαη ηα logo όισλ ησλ 

ζπκβαιιόκελσλ θνξέσλ ζην παλεπηζηήκην ηεο Córdoba. Κάησ αξηζηεξά θαη θάησ δεμηά ππάξρνπλ ηα 

logo ηνπ παλεπηζηεκίνπ. 

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 1 : Αξρηθή ζειίδα login ηεο πιαηθόξκαο 
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Η αξρηθή ζειίδα - menu - απνηειείηαη από 7 θαξηέιεο. Η πξώηε θαξηέια 

“PRESENTACIÓN” απεηθνλίδεη ηνπο ράξηεο ησλ ηξηώλ ζρνιώλ ηνπ παλεπηζηεκίνπ. Δίλαη 3D 

δηαδξαζηηθνί ράξηεο. Ο ρξήζηεο κπνξεί λα παηήζεη πάλσ ζην θάζε παξάξηεκα ηνπ θαη λα δεη ηνλ 

αληίζηνηρν ράξηε. Έπεηηα κπνξεί λα παηήζεη πάλσ ζηα πνξηνθαιί ζεκεία πνπ δείρλνπλ αλαιπηηθά 

πιεξνθνξίεο γηα ην θάζε θηήξην. Κάησ από θάζε ράξηε ππάξρνπλ ελεξγά θνπκπηά κε θάζε θηήξην ηνπ 

ράξηε. ΢ην ηέινο ηεο ζειίδαο αλαθέξνληαη πιεξνθνξίεο γηα ηελ νκάδα ηνπ ηκεκαηνο Γξαθηθήο ηνπ 

παλεπηζηεκίνπ πνπ δεκηνύξγεζε ηελ πιαηθόξκα. 

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 2 : Κεληξηθό Μελνύ 

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 3: Πιεξνθνξίεο θηεξίσλ ζηα ζεκεία ηνπ ράξηε 
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΢ε απηό ηνλ πίλαθα αλαθέξνληαη αλαιπηηθά όινη νη ρώξνη θάζε θηεξίνπ πνπ ππάξρεη ζε  θάζε 

ζρνιή ηνπ παλεπηζηεκίνπ θαη ν θσδηθόο ηνπο αληίζηνηρα. 
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΢ηε δεύηεξε θαξηέια “CONSULTAS” κπνξνύκε από ηε ιίζηα ζηα αξηζηεξά λα πάξνπκε 

πιεξνθνξίεο αλαιπηηθά γηα θάζε εγθαηάζηαζε, θάζε θηεξίνπ. Σα απνηειέζκαηα ηεο αλαδήηεζήο καο 

είλαη πιεξνθνξίεο από ηε βάζε δεδνκέλσλ θαη εκθαλίδνληαη ζε πηλαθεο.΢ην θάησ κέξνο αξηζηεξα 

ππάξρεη, επίζεο ην όλνκα, ην ηειέθσλν θαη ην email  ηνπ δηαρεηξηζηή ηεο πιαηθόξκαο, όπσο επίζεο 

θαη ζπλλεκέλν pdf αξρείν κε νδεγίεο ηηο ρξήζεο ηεο. 

 

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 4 : Καξηέια CONSULTAS 

 

΢ηελ εηθόλα πνπ αθνινπζεί ν ρξήζηεο επηιέγεη από ηελ πξώηε ιίζηα ην θηήξην πνπ ηνλ 

ελδηαθέξεη. Έπεηηα, από ηε δεύηεξε ιίζηα ην κέξνο (όξνθν, απιή, κπαιθόλη) θαη από ηελ ηειεπηαία 

ζηήιε ηελ εγθαηάζηαζε. Τπάξρνπλ δύν επηπιένλ ελέξγεηεο πνπ κπνξεί λα θάλεη : α) λα δεη ηηο 

εγγξαθέο από ηε βάζε επηιέγνληαο “VER REGISTROS” θαη β) λα θάλεη θαηλνύξγηα αλαδήηεζε κε 

ηελ επηινγή “ENSERTAR NUEVO”. 

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 5 : Αλαδήηεζε πιεξνθνξηώλ από ηε Βάζε Γεδνκέλσλ 
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Δδώ απεηθνλίδεηαη έλαο πίλαθαο κε ηηο εγγξαθέο πνπ επέιεμε ν ρξήζηεο λα δεη. Αλ ν ρξήζηεο 

έρεη δηθαηώκαηα κνξθνπνίζεο ε δηαγξαθήο, κπνξεί λα επεμεξγαζηεί ηηο εγγξαθέο. Απηόο κπνξεί λα 

είλαη είηε ν δηαρεηξηζηήο, είηε θάπνηνο ππάιιεινο πνπ έρεη ηελ πξνεπηινγή “ Modificar” (Μνξθνπνηώ) 

ή “Eliminar” (Γηαγξάθσ). 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 6 : Πξνβνιή ησλ εγγξαθώλ από ηε βάζε δεδνκέλσλ 

 

 Όηαλ ν ρξήζηεο έρεη ην δηθαίσκα κνξθνπνίεζεο κπνξεί λα πξνζζέζε κία λέα εγγξαθή. ΢ηελ 

εηθόλα παξαθάησ θαίλνληαη νη ηδηόηεηεο πνπ πξέπεη λα εηζάγεη.  

Απηέο είλαη μεθηλώληαο από αξηζηεξά: 

 δηαζεζηκόηεηα 

 εκεξνκελία δεκηνπξγίαο 

 εκεξνκελία ηειεπηαίαο αλαλέσζεο 

 Id 

 Δπηινγή ηύπνπ θαηαζθεπαζηή 

΢ηα δεμηά : 

 Καηαζθεπαζηήο 

 Ηκεξνκελία επόκελεο αλαλέσζεο 

 Βαζκόο επάξθεηαο 

 ΢εηξηαθόο αξηζκόο 

 Παξαηεξήζεηο 

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 7 : Γεκηνπξγία λέαο εγγξαθήο 
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 ΢ε απηή ηελ εηθόλα θαίλεηαη ε πξνεπηζθόπηζε ηεο λέαο εγγξαθήο ζηε βάζε δεδνκέλσλ κέζσ 

ηεο πιαηθόξκαο θαη ην κόλν πνπ ρξεηάδεηαη είλαη ε επηβεβαίσζε “INSERTAR” ή ε επηζηξνθή 

“VOLVER”. 

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 8 : Δπηβεβαίσζε λέαο εγγξαθήο 

 

 Όηαλ απιά ζέινπκε λα κνξθνπνηήζνπκε κηα ήδε ππάξρνπζα εγγξαθή νη επηινγέο πνπ έρνπκε 

ζην θνκκάηη ηεο πξνεπηζθόπηζεο είλαη ε κνξθνπνίεζε “MODIFICAR” ή ε επηζηξνθή “VOLVER”. 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 9 : Μνξθνπνίεζε ππάξρνπζαο εγγξαθήο 
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΢ηελ ηξίηε θαξηέια “GESTION” ππάξρεη ε δπλαηόηεηα ν ρξήζηεο λα αλαδεηήζεη πνηνο 

θαζεγεηήο ή εξγαδόκελνο ρξεζηκνπνηεί ηνλ ρσξν γηα ηνλ νπνίν ελδηαθέξεηαη λα βξεη πιεξνθνξίεο. 

Σν interface είλαη ην ίδην κε ηελ θαξηέια “CONSULTAS”. 

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 10 : Καξηέια Consultas 

 

 Σν παξάζπξν πνπ απεηθνλίδεηαη εδώ, δίλεη ηε δπλαηόηεηα αλαδήηεζεο ησλ εγθαηαζηάζεσλ 

ησλ αηζνπζώλ θάζε θηεξίνπ. Ο ρξήζηεο  αξρηθά κπνξεί λα επηιέμεη ην θηήξην πνπ ηνλ ελδηαθέξεη, 

πνηα δώλε ηνπ θηεξίνπ θαη όζνλ αθνξά ηηο εγθαηαζηάζεηο, ηελ εγθαηάζηαζε πνπ επηζπκεί.  

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 11 : Αλαδήηεζε εγθαηαζηάζεσλ αλά θηήξην 
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 Παξαθάησ απεηθνλίδεηαη ε επηινγή ηνπ ρξήζηε. Δκθαλίδεηαη ιίζηα κε όιεο ηηο εγθαηαζηάζεηο 

ηνπ θηεξίνπ ζε όιεο ηηο δώλεο ηνπ. ΢ηε δεμηά ζηήιε ηνπ πίλαθα ππάξρεη ε επηινγή “MAPA” κε ηελ 

εηθόλα ελόο ράξηε πνπ ζα εκθαλίζεη ηνλ ράξηε ηεο αληίζηνηρεο εγγξαθήο.  

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 12 : Παξάδεηγκα όσλ ησλ εγθαηαζηάζεσλ ηνπ θηεξίνπ C1- Charles Darwin 

 

 Σν κελνύ πνπ βξίζθεηαη πάλσ από ηε ιίζηα κε ηηο εγγξαθέο καο δίλεη θάπνηεο βαζηθέο 

δπλαηόηεηεο όπσο: 

 επηζηξνθή ζηελ πξνεγνύκελε ζειίδα (Anterior) 

 ηελ επηινγή ζπγθεθξηκέλεο ζειίδαο θαη ηε κεηάβαζε εθεί (ηνλ αξηζκό ηεο) 

 κεηάβαζε ζηελ επόκελε ζειίδα (Siguente)   

 εγγξαθέο αλά ζειίδα (Registros Por Página) 

 εμαγσγή εγγξάθνπ Excel  (Exportar a Excel) 

 εμαγσγή εγγξάθνπ PDF (Exportar a PDF) 

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 13: Μελνύ πεξηήγεζεο θαη επεμεξγαζίαο ησλ εγγξαθώλ 
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΢ηελ θαξηέια “CARTOGRAFIA” γίλεηαη αλαδήηεζε αλά θηήξην κέζσ θίιηξσλ θαη αλ ν 

ρξήζηεο επηιέμεη “VER PLANO POR FILTROS” αλνίγεη λέα ζειίδα πνπ δείρλεη ζε ράξηε ην θηήξην. 

Δίλαη ε ζειίδα πνπ έπξεπε λα δηνξζώζνπκε. Αλ όκσο επηιέμεη “VER PLANO POR CODIGO” ζα 

εκθαληζηεί κία ιίζηα κε ηηο εγγξαθέο, αλάινγα κε ηελ επηινγε ηνπ θηεξίνπ, ηεο δώλεο ηνπ θηεξίνπ 

θαη ηεο εγθαηάζηαζεο πνπ έρεη θάλεη. 

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 14 : Καξηέια Cartografia 

 

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 15 : Δγθαηαζηάζεηο θηεξίνπ C5 Gregor Mendel ζε κνξθή εγγξαθώλ 
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 Απηή είλαη ε λέα ζειίδα πνπ εκθαλίδεηαη κέζσ ηεο επηινγήο “VER PLANO POR FILTROS” 

παξαπάλσ. Ο ράξηεο πξνθύπηεη από ην αξρείν .map πνπ πεξηέρεη όια ηα layers πνπ εκθαλίδνληαη. Σα  

layers είλαη ζρέδηα autocad. Η ζειίδα έρεη δεκηνπξγεζεί κε ηελ εθαξκνγή Chameleon, ε νπνία έρεη 

πιένλ θαηαξγεζεί θαη γη‟ απηό ην ιόγν δελ ιεηηνπξγεί.  

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 16 : Φάξηεο ηνπ θηεξίνπ C5 Gregor Mendel 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Πηπρηαθή Δξγαζία Σκήκαηνο Μεραληθώλ Πιεξνθνξηθήο 

    70    

Παξαθάησ ν ρξήζηεο κπνξεί λα επηιέμεη πνηα εγθαηάζηαζε ηνπ θηεξίνπ επηζπκεί λα 

εκθαλίζεη ν ράξηεο. Σν layer πνπ είλαη πξνεπηιεγκέλα πάληα, είλαη ηα “C5-GREGOR MENDEL 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 17 : Τα layers κε ηηο εγθαηαζηάζεηο ηνπ θηεξίνπ C5 

 

΢ηηο εηθόλεο 17 θαη 18 αλαιύεηαη ην κελνύ ηεο ζειίδαο. Δίλαη θαηαζθεπαζκέλν κέζσ ηεο εθαξκνγήο 

Chameleon. Γίλεη ηε δπλαηόηεηα ζην ρξήζηε γηα: 

 κεγέλζπλζε ζηε δώλε ηνπ θηεξίνπ C5 πνπ ζα επηιέμεη (πεξηιακβάλνληαη ζην drop down 

menu) 

 λα παηήζεη πάλσ ζηα ελεξγά εηθνλίδηα θαη λα θάλεη zoom in, zoom out, 

navigation(πινήγεζε), λα «πηάζεη» έλα ζεκείν ζην ράξηε, λα βάιεη έλα ζεκείν ή λα ην 

δηαγξάςεη, λα άλνημεη πιεξνθνξίεο ζρεηηθέο  κε ηελ εθαξκνγή θαη λα θάλεη επαλάιεςε ηεο 

θόξησζεο ηνπ ράξηε 

 λα επηιέμεη αθξηβώο ην επίπεδν ηεο κεγέλζπλζεο πνπ επηζπκεί 

 λα δεη πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην ράξηε 

 λα θαλεη αλαδήηεζε θαη δηαγξαθή αλαδήηεζεο αληίζηνηρα 

 λα κεηξήζεη απνζηάζεηο 

 θαη λα εθηππώζεη ηνλ ράξηε 

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 18 : Μελνύ πινήγεζεο κέζσ Chameleon 

 

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 19 : Μελνύ πινήγεζεο κέζσ Chameleon 

 

 Αλ ν ρξήζηεο επηιέμεη “VER PLANO POR CODIGO” ζα εκθαληζηεί ην παξάζπξν ηεο 

εηθόλαο. Γίλεη πιεξνθνξίεο  ζρεηηθά κε ηνλ θσδηθό ηεο αίζνπζαο ηνπ θηεξίνπ πνπ επέιεμε θαη ηε 
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δπλαηόηεηα θπξίσο λα ελεκεξσζεί ζρεηηθά κε ηνλ θαζεγεηή πνπ είλαη  ππέπζπλνο γηα ηε 

ζπγθεθξηκέλε αίζνπζα θαη  ηε ρξήζε ηεο.  

 

Παξάξηεκα- Δηθόλα 20 : Δκθάληζε πιεξνθνξίσλ αλά θσδηθιν αίζνπζαο 
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 Η εηθόλα πνπ αθνινπζεί είλαη έλα κέξνο ηνπ ράξηε ππό κεγέλζπλζε θαη ν ρξήζηεο 

κπνξεί λα δηαθξίλεη θάπνηεο από ηηο αίζνπζεο κε ηνλ θσδηθό ηνπο, όπσο είλαη πεξαζκέλεο ζηε βάζε 

δεδνκέλσλ. Δπίζεο είλαη επηιεγκέλα ηα layers πνπ δείρλνπλ ηηο εηζόδνπο ησλ δσκαηίσλ (Estructura 

Edificio) θαη ηα ζπζηήκαηα ήρνπ (Incendios). 
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