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Abstract 
 

This document contains the process followed for the creation of a private social 

network. This social network was based on Facebook and Twitter standards and includes most 

of the features that someone might expect to find on these networks. Some of these features 

include posts, likes, comments, notifications, user profiles, messaging, and more. The 

technologies used for the implementation are HTML, CSS, JavaScript, AJAX, PHP, SQL and 

the front-end framework Bootstrap. In addition, the free open source software package called 

XAMPP was used for the set-up of an Apache HTTP Server, as well as for the creation of a 

MySQL database with phpMyAdmin.  
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Σύνοψη 
 

Στην παρούσα πτυχιακή εργασία περιγράφεται η διαδικασία που ακολουθήθηκε για τη 

δημιουργία ενός ιδιωτικού κοινωνικού δικτύου. Το κοινωνικό δίκτυο κατασκευάστηκε στα 

πρότυπα του Facebook και του Twitter, και περιλαμβάνει όλα τα βασικά στοιχεία που 

περιμένει να συναντήσει κανείς σε ένα τέτοιο δίκτυο. Μερικά από αυτά τα βασικά στοιχεία 

συμπεριλαμβάνουν δημοσιεύσεις, likes, σχόλια, ειδοποιήσεις, προφίλ χρηστών, σύστημα 

ανταλλαγής μηνυμάτων και πολλά ακόμα. Οι τεχνολογίες που χρησιμοποιήθηκαν για την 

υλοποίηση είναι οι HTML, CSS, JavaScript, AJAX, PHP, SQL και το front-end framework 

Bootstrap. Επιπλέον, ιδιαίτερη βοήθεια προσέφερε το free open source πακέτο λογισμικού 

XAMPP, το οποίο χρησιμοποιήθηκε για το στήσιμο του τοπικού server Apache και τη 

δημιουργία της βάσης δεδομένων μέσω του phpMyAdmin. 
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1 Εισαγωγή 
 

Μετά τη δημιουργία του Facebook το 2004, του Reddit το 2005 και του Twitter το 

2006, τα κοινωνικά δίκτυα άρχισαν να γνωρίζουν μια πρωτοφανή έκρηξη στα ποσοστά 

δημοτικότητας. Πλήθος ανθρώπων έσπευσε, τότε, να δοκιμάσει τις νέες αυτές πλατφόρμες, 

με αποτέλεσμα το Facebook – ο μεγαλύτερος τιτάνας ανάμεσα στα υπόλοιπα κοινωνικά 

δίκτυα – να αριθμεί σήμερα περίπου 2.2 δισεκατομμύρια ενεργούς μηνιαίους χρήστες. Είναι 

αδιαμφισβήτητο πλέον, ότι τα κοινωνικά δίκτυα επηρεάζουν σε μεγάλο βαθμό την 

καθημερινότητα μας. Εκτός από το ότι διευκολύνουν και προωθούν την ανθρώπινη 

επικοινωνία, χρησιμοποιούνται επιπλέον και για λόγους διαφήμισης, αυτοπροβολής, 

διοργάνωσης γεγονότων (events), αναζήτησης εργασίας κ.α. Για τη δημιουργία ενός 

κοινωνικού δικτύου απαιτούνται πάρα πολλές ώρες αναλύσεων, σχεδιασμού, ανάπτυξης 

λογισμικού και αποσφαλμάτωσης (debugging). Στην παρούσα πτυχιακή εργασία θα μας δοθεί 

η ευκαιρία να μελετήσουμε, να σχεδιάσουμε και τελικώς να υλοποιήσουμε ένα δικό μας 

μικρό κοινωνικό δίκτυο. 

 

1.1 Περίληψη 
 

Σκοπός της παρούσας πτυχιακής εργασίας είναι η κατασκευή ενός ιδιωτικού 

κοινωνικού δικτύου στα πρότυπα του Facebook και του Twitter. Κατά τη διάρκεια της 

πτυχιακής έγινε προσπάθεια ώστε να υλοποιηθούν όλες οι βασικές λειτουργίες, που είναι 

πιθανό να ανταμώσει κάποιος σε ένα σύγχρονο κοινωνικό δίκτυο.  

Ξεκινώντας, ο νέος χρήστης θα έχει τη δυνατότητα να δημιουργήσει το δικό του 

προσωπικό λογαριασμό. Το σύστημα στη συνέχεια θα αποθηκεύει τα στοιχεία του στη βάση 

δεδομένων και θα δημιουργεί ένα νέο χώρο μέσα στο δίκτυο για αυτόν τον χρήστη. Με την 

ολοκλήρωση αυτού του βήματος, ο χρήστης θα έχει πλέον τη δυνατότητα να ανταλλάζει  

μηνύματα με άλλους χρήστες, να κάνει δημοσιεύσεις, σχόλια και likes. Βασικό στοιχείο του 

συστήματος αποτελεί η φόρμα αναζήτησης προφίλ, η οποία προσφέρει τη δυνατότητα στο 

χρήστη να βρίσκει νέους υποψήφιους φίλους. Επιπρόσθετα, το σύστημα μπορεί να στέλνει 

ειδοποιήσεις στο συνδεδεμένο χρήστη για οποιαδήποτε ενέργεια – π.χ. κάποιο comment, ή 

like σε post – που πραγματοποιείται στο κοινωνικό δίκτυο και τον αφορά άμεσα. 

 Οι τεχνολογίες που χρησιμοποιήθηκαν για την υλοποίηση του front-end του 

κοινωνικού δικτύου ήταν οι HTML, CSS, JavaScript/jQuery και το framework Bootstrap. 

Όσον αφορά τη back-end υλοποίηση του δικτύου χρησιμοποιήθηκαν οι γλώσσες PHP και 

SQL, καθώς και το ελεύθερο εργαλείο phpMyAdmin για τη διαχείριση της βάσης δεδομένων 

μας. Τέλος, σημαντικό ρόλο στην υλοποίηση έπαιξε επίσης και η χρήση AJAX, όπου και 

χρησιμοποιήθηκε σε σημεία που ήταν απαραίτητο να λαμβάνουμε ή να στέλνουμε δεδομένα 

ασύγχρονα από και προς τον server, χωρίς να γίνεται εκ νέου reload η τρέχουσα ιστοσελίδα. 

 

1.2 Κίνητρο για τη Διεξαγωγή της Εργασίας – Στόχοι 
 

Τα κοινωνικά δίκτυα βρίσκονται παντού γύρω μας και σωστά θα έλεγε κανείς ότι 

αποτελούν πλέον ένα αναπόσπαστο κομμάτι της καθημερινότητας μας. Με την ευκολία που 

υπάρχει πλέον μέσω των native mobile εφαρμογών να τσεκάρει κανείς το λογαριασμό του 

στο Facebook, το Twitter (ή οποιοδήποτε άλλο κοινωνικό δίκτυο στο οποίο είναι 
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εγγεγραμμένος), κάνει αρκετούς χρήστες να παραμένουν συνδεδεμένοι στα δίκτυα αυτά για 

ένα μεγάλο χρονικό διάστημα της ημέρας τους. Με το πέρασμα των χρόνων γίνεται όλο και 

πιο ξεκάθαρο, ότι η τάση των social media δεν ενδέχεται να εξαλειφθεί κάποια στιγμή στο 

μέλλον. Είναι μια τάση η οποία συνεχώς εδραιώνεται, και δεδομένου ότι η χρήση τους δεν 

περιορίζεται πλέον μόνο στην ανθρώπινη επικοινωνία, αλλά παίζει και σημαντικό ρόλο στο 

marketing, στην προβολή δημόσιων προσώπων, στη διοργάνωση γεγονότων κ.α., κέντρισε το 

προσωπικό ενδιαφέρον μου και επηρέασε την επιλογή μου στο θέμα της πτυχιακής. 

 Μέσα από αυτήν την εργασία, θα μας δοθεί η ευκαιρία να μάθουμε ορισμένα 

σημαντικά πράγματα για το πώς θέτονται τα θεμέλια ενός τέτοιου κοινωνικού δικτύου, και 

παράλληλα θα έχουμε τη δυνατότητα να πειραματιστούμε με δημοφιλή εργαλεία και 

τεχνολογίες, που χρησιμοποιούνται αρκετά στην αγορά εργασίας. 

 

1.3 Δομή εργασίας 
 

Η πτυχιακή μας εργασία αποτελείται, εκτός από την εισαγωγή (κεφάλαιο 1), από τρία 

βασικά κεφάλαια. Στο κεφάλαιο 2 καταγράφεται αναλυτικά η μεθοδολογία που 

ακολουθήθηκε, ώστε να στηθεί το απαραίτητο προγραμματιστικό περιβάλλον· γίνεται μια 

αναφορά σε όλα τα εργαλεία που χρησιμοποιήθηκαν για την υλοποίηση της εργασίας. Στο 

κεφάλαιο 3 παρουσιάζονται με λεπτομέρεια όλες οι δυνατότητες του κοινωνικού δικτύου, 

ενώ εμπεριέχονται και ορισμένα κομμάτια από τον κώδικα που γράψαμε για την επίτευξη 

αυτών. Τέλος, στο κεφάλαιο 4 αναλύονται τα αποτελέσματα της εργασίας μας και 

καταγράφονται ορισμένα συμπεράσματα και ιδέες για μελλοντικές επεκτάσεις.  

  



Πτυχιακή Εργασία Τμήματος Μηχανικών Πληροφορικής 

12 

 

2 Μεθοδολογία Υλοποίησης 
 

Τα εργαλεία που κρίθηκαν απαραίτητα για την υλοποίηση του κοινωνικού δικτύου 

ήταν η χρήση ενός επαγγελματικού code editor, η εγκατάσταση ενός τοπικού web server και 

ένα σύστημα διαχείρισης βάσεων δεδομένων. Πιο συγκεκριμένα, ο code editor που 

χρησιμοποιήθηκε ονομάζεται Atom, και αποτέλεσε βασικό εργαλείο για την ανάπτυξη του 

κώδικα του κοινωνικού δικτύου. Ο server που χρησιμοποιήθηκε ονομάζεται Apache και 

εγκαταστάθηκε ως κομμάτι της πλατφόρμας λογισμικού ανοιχτού κώδικα XAMPP. Επειδή σε 

όλα μας τα αρχεία θα χρειαστεί να συμπεριλάβουμε κώδικα PHP, όλα τα αρχεία τα οποία υπό 

άλλες συνθήκες θα είχαν κατάληξη .html, θα πρέπει να έχουν κατάληξη .php. 

 

2.1 Ανάλυση των εργαλείων που χρησιμοποιήθηκαν 
 

2.1.1 Atom 
 

Για τη συγγραφή του κώδικα χρησιμοποιήθηκε ένας από τους δημοφιλέστερους και 

πιο καταξιωμένους text editors, ο οποίος ακούει στο όνομα Atom. Ο Atom είναι ένας open-

source text και source code editor ο οποίος αναπτύχθηκε από το GitHub. Δουλεύει άψογα σε 

όλα τα βασικά λειτουργικά συστήματα (OS X, Windows και Linux) και έχει μια μεγάλη 

κοινότητα που τον υποστηρίζει. Είναι πολύ εύκολος στη χρήση του και βασικό του 

χαρακτηριστικό είναι ο ενσωματωμένος package manager που περιέχει. Το package manager 

δίνει τη δυνατότητα στους developers να εγκαθιστούν πακέτα, τα οποία προσφέρουν στον 

Atom επιπλέον λειτουργικότητα.  

 

 

Εικόνα 2-1 Το γραφικό περιβάλλον του editor Atom 
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2.1.2 Sass 
 

Επειδή το πρότζεκτ ήταν αναμενόμενο να αποκτήσει με τον καιρό μεγάλο όγκο, 

κρίθηκε απαραίτητο να φροντίσουμε εξ αρχής για την καλύτερη δυνατή ομαδοποίηση των 

αρχείων μας. Για αυτό το λόγο, χρειάστηκε η εγκατάσταση μιας μοντέρνας scripting language 

γνωστή ως Sass, η οποία βοήθησε ταυτόχρονα και στη συγγραφή καλύτερου κώδικα CSS.  

Η Sass στην πραγματικότητα λειτουργεί ως ένας προεπεξεργαστής και οτιδήποτε 

γράφουμε μπορεί να το κάνει compile σε CSS. Η γλώσσα αυτή μοιάζει πάρα πολύ με τη CSS 

αλλά προσφέρει δυνατότητες όπως θέσιμο μεταβλητών, nesting, κληρονομικότητα κ.α.. Ένα 

ακόμα σημαντικό πλεονέκτημα της Sass, είναι ότι μας δίνει τη δυνατότητα να 

συγκεντρώνουμε πολλά διαφορετικά αρχεία .sass κάνοντας import σε ένα μοναδικό κεντρικό 

αρχείο. Αυτό το αρχείο γίνεται αργότερα compile σε CSS. Όταν δεν κάνουμε χρήση κάποιου 

εξειδικευμένου προεπεξεργαστή όπως της Sass, για κάθε import αρχείου .css που κάνουμε, 

αναγκάζουμε τον browser να υποβάλλει ένα νέο HTTP request στο Server. Εδώ είναι 

σημαντικό να τονίσουμε, ότι για πρότζεκτ τα οποία έχουν μεγάλο όγκο, είναι πολύ σημαντικό 

να προσπαθούμε πάντα να ελαχιστοποιούμε όσο περισσότερο μπορούμε το loading time των 

εφαρμογών μας. Με τη Sass όσα import και να χρειαστεί να κάνουμε στο κεντρικό μας 

αρχείο, στο τέλος θα υποβάλλεται μόνο ένα και μοναδικό HTTP request από τον client προς 

τον server.  

Για να εγκαταστήσουμε τη Sass στο πρότζεκτ μας θα χρειαστεί να χρησιμοποιήσουμε 

τον package manager του Atom. Για να το πετύχουμε αυτό ακολουθούμε το μονοπάτι File > 

Settings > Install από την εργαλειοθήκη του editor πάνω αριστερά. Στη συνέχεια, 

πληκτρολογούμε στη μπάρα αναζήτησης κάτω από το + Install Packages, τη λέξη sass. Κάτω 

από τη μπάρα βλέπουμε να εμφανίζεται μια λίστα με όλα τα διαθέσιμα πακέτα που περιέχουν 

το συγκεκριμένο keyword. Το πακέτο που μας ενδιαφέρει λέγεται sass-autocompile και το 

μόνο που χρειάζεται να κάνουμε για να το εγκαταστήσουμε, είναι να πατήσουμε το κουμπί 

install που βρίσκεται δεξιά στο block του πακέτου. 

 

 

Εικόνα 2-2 Η εγκατάσταση του πακέτου sass-autocompile 
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2.1.3 XAMPP 
 

Το XAMPP είναι ένα πακέτο ανοιχτού κώδικα το οποίο αναπτύχθηκε από τους 

Apache Friends, και περιέχει όλα τα βασικά στοιχεία που μπορεί να χρειαστεί κάποιος για το 

στήσιμο ενός web server. Τα μέρη του πακέτου που χρησιμοποιήθηκαν κατά την υλοποίηση 

ήταν ο Apache HTTP Server, το εργαλείο phpMyAdmin - για τη δημιουργία της βάσης 

δεδομένων - και ο ερμηνευτής για τα scripts της PHP.  

Το γραφικό περιβάλλον του XAMPP αποτελείται από έναν πίνακα ελέγχου, μέσω του 

οποίου μας δίνεται η δυνατότητα να ενεργοποιήσουμε τις υπηρεσίες που μας ενδιαφέρουν για 

ένα συγκεκριμένο πρότζεκτ. Για την ενεργοποίηση του Apache και της MySQL δεν έχουμε 

παρά να πατήσουμε τα αντίστοιχα κουμπιά Start κάτω από τη στήλη Actions. Μόλις τα 

κουτάκια κάτω από τη στήλη Module πρασινίσουν, σημαίνει ότι οι αντίστοιχες υπηρεσίες 

είναι πλέον έτοιμες για χρήση. 

 

 

Εικόνα 2-3 Ο πίνακας ελέγχου του XAMPP με τα modules Apache και MySQL ενεργοποιημένα 

  



Πτυχιακή Εργασία Τμήματος Μηχανικών Πληροφορικής 

15 

 

2.1.4 phpMyAdmin 
 

Το phpMyAdmin είναι ένα ελεύθερο λογισμικό ανοιχτού κώδικα γραμμένο σε 

γλώσσα PHP. Είναι ένα ιδιαίτερα δημοφιλές εργαλείο το οποίο επιτρέπει τη διαχείριση 

βάσεων δεδομένων MySQL, και θα το χρησιμοποιήσουμε για τη δημιουργία τη βάσης του 

κοινωνικού δικτύου. Το γραφικό περιβάλλον του phpMyAdmin φαίνεται στην παρακάτω 

εικόνα. 

 

 

Εικόνα 2-4 Το γραφικό περιβάλλον του phpMyAdmin 

 

2.2 Μέθοδος Ανάλυσης & Ανάπτυξης 
 

Η landing page θα είναι το πρώτο πράγμα που θα βλέπει ένας χρήστης όταν θα 

επισκέπτεται το κοινωνικό μας δίκτυο, και για αυτό το λόγο θα είναι και το πρώτο κομμάτι με 

το οποίο θα ασχοληθούμε κατά την υλοποίηση του δικτύου μας. Ένα από τα σημαντικότερα 

στοιχεία στα οποία χρειάζεται να δώσουμε βάση εξ αρχής, είναι η φόρμας σύνδεσης και 

εγγραφής η οποία θα προσφέρει πρόσβαση στο κοινωνικό δίκτυο. Για τον λόγο αυτό, είναι 

απαραίτητο να την υλοποιήσουμε με τέτοιο τρόπο που να μην δώσουμε σε κάποιον χρήστη 

την δυνατότητα να χακάρει την βάση μας. 

Δεύτερο και σημαντικό κομμάτι της εργασίας αποτελεί η υλοποίηση των επιμέρους 

σελίδων του κοινωνικού δικτύου. Αρχικά, θα χρειαστεί να υλοποιήσουμε την αρχική σελίδα 

του χρήστη, στην οποία θα εμφανίζονται όλες οι δημοσιεύσεις των φίλων που έχει κάνει στο 

δίκτυο. Στη συνέχεια, θα υλοποιήσουμε τη σελίδα προφίλ του χρήστη μέσα από την οποία θα 

έχει τη δυνατότητα να μοιραστεί πληροφορίες για το άτομο του με τον υπόλοιπο κόσμο. Η 

σελίδα αυτή θα περιλαμβάνει πράγματα όπως φωτογραφία προφίλ, περιγραφή, τόπο 

κατοικίας, ημερομηνία γεννήσεως, άτομα με τα οποία έχει επισυνάψει φιλίες και πολλά άλλα.  
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Παρακάτω, θα καταπιαστούμε με την υλοποίηση της σελίδας ρυθμίσεων. Η σελίδα 

αυτή θε περιέχει κατηγοριοποιημένα tabs, μέσω των οποίων ο χρήστης θα μπορεί να κάνει 

βασικές αλλαγές στο προφίλ του όπως αλλαγή email, κωδικού πρόσβασης, απενεργοποίηση 

λογαριασμού και τροποποίηση των προσωπικών του στοιχείων. Επιπρόσθετα, θα χρειαστεί η 

υλοποίηση ενός συστήματος για το ανέβασμα εικόνων, το οποίο θα πρέπει να είναι 

παράλληλα αποδοτικό και ασφαλές. 

Όσον αφορά το κομμάτι της ανταλλαγής μηνυμάτων μεταξύ των χρηστών, θα 

φτιάξουμε μια ξεχωριστή σελίδα στην οποία θα εμφανίζονται όλες οι συνομιλίες που έχει 

ξεκινήσει ο χρήστης με τα φιλικά του πρόσωπα. Επιπλέον, θα υπάρχει χώρος για μπάρα 

αναζήτησης νέων προσώπων και κουμπί για τη δημιουργία νέων συνομιλιών. 

Μια από τις σημαντικότερες σελίδες του κοινωνικού δικτύου θα είναι αυτή της 

αναζήτησης νέων προσώπων. Στην σελίδα αυτή θα εμφανίζονται όλα τα αποτελέσματα της 

αναζήτησης που κάνει ένας χρήστης στο δίκτυο, κάτι που θα βοηθάει στον εντοπισμό νέων 

ατόμων, με τα οποία μπορούμε αργότερα – αν το επιθυμούμε – να δημιουργήσουμε νέες 

φιλίες. 
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3 Υλοποίηση 
 

3.1 Δημιουργία της βάσης δεδομένων 
 

Ο τρόπος με τον οποίο θα ξεκινήσουμε την κατασκευή του κοινωνικού δικτύου, είναι 

με τη δημιουργία της βάσης δεδομένων στο phpMyAdmin. Αφού ενεργοποιήσουμε μέσω του 

πίνακα ελέγχου του XAMPP τον Apache και την MySQL, επισκεπτόμαστε μέσω του browser 

μας το link http://localhost/phpmyadmin/index.php. Για τη δημιουργία μιας νέας βάσης 

δεδομένων πατάμε είτε το κουμπί New που βρίσκεται στην αριστερή κατακόρυφη μπάρα ή το 

tab του κυρίως μενού που γράφει Databases στο main body του phpMyAdmin. Το όνομα της 

βάσης μας θα είναι social_network και η κωδικοποίηση που θα χρησιμοποιήσουμε θα είναι η 

utf8_unicode_ci. 

 

 

Εικόνα 3-1 Οι πρώτες ρυθμίσεις της βάσης δεδομένων μας 

 

Στη συνέχεια, θα χρειαστεί να δημιουργήσουμε τους απαραίτητους πίνακες για τη 

βάση δεδομένων, ώστε να μπορούμε αργότερα να κάνουμε εισαγωγή, εξαγωγή, τροποποίηση 

και διαγραφή δεδομένων. 

 

3.1.1 Δημιουργία των πινάκων 
 

 Οι πίνακες που θα χρειαστούμε είναι πέντε στον αριθμό θα αφορούν τους χρήστες 

(users), τις δημοσιεύσεις (posts), τα σχόλια (comments), τα εισερχόμενα μηνύματα 

(messages) και τις ειδοποιήσεις (notifications). 

Για να δημιουργήσουμε ένα πίνακα πρέπει αρχικά να επιλέξουμε τη βάση δεδομένων 

στην οποία θέλουμε να τον συμπεριλάβουμε. Επομένως, από την αριστερή side bar του 
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phpMyAdmin επιλέγουμε τη βάση social_network, και στο block που γράφει Create table 

στο main body της εφαρμογής πληκτρολογούμε το όνομα του πίνακα, και το πλήθος των 

στηλών που θέλουμε να έχει. Πατώντας το κουμπί Go κάτω δεξιά, μας εμφανίζεται ένα νέο 

παράθυρο το οποίο μας δίνει τη δυνατότητα να προσδώσουμε χαρακτηριστικά στις στήλες 

του πίνακας μας. Οι ρυθμίσεις που θα μας απασχολήσουν περισσότερο είναι το όνομα της 

στήλης, ο τύπος δεδομένων, το μέγεθος, η default τιμή, η κωδικοποίηση, και τέλος το Index. 

 

 

Εικόνα 3-2 Τα πεδία στα οποία συμπληρώνουμε το όνομα του πίνακα και τον αριθμό των στηλών του 

 

 

Εικόνα 3-3 Στο σημείο αυτό ορίζουμε τα χαρακτηριστικά των πεδίων του πίνακα μας 
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3.1.1.1 Πίνακας Users 

 

 

Εικόνα 3-4 Η δομή του πίνακα Users 

 

O πίνακας Users θα αποτελείται από 16 πεδία τα οποία θα φέρουν τα ονόματα UserID, 

FullName, Username, Email, Password, ProfilePic, ProfileCover, Bio, FavouriteQuote, 

Education, Birthday, Address, RegisterDate, FriendsList, FriendRequestsReceived και 

AccountActive. 

 

Συνοπτική περιγραφή των πεδίων του πίνακα 

 

UserID:  στο πεδίο αυτό θα παράγεται από τη βάση δεδομένων ένα μοναδικό user ID για 

κάθε εγγεγραμμένο χρήστη. Το πεδίο αυτό θα είναι το Primary Key του πίνακα Users και ο 

τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι ακέραιος με μέγιστο μέγεθος τα 11 ψηφία. 

Fullname: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το ονοματεπώνυμο του χρήστη. Ο τύπος 

δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 40 χαρακτήρες. 

Username: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το username που επέλεξε κατά την εγγραφή του 

ο χρήστης. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 40 

χαρακτήρες. 

Email: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το email του χρήστη. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου 

θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 100 χαρακτήρες. 

Password: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται ο κωδικός του χρήστη. Ο τύπος δεδομένων του 

πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 255 χαρακτήρες. 
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ProfilePic: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το path της εικόνας που θα επιλέγει ο χρήστης 

για το προφίλ του. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 

255 χαρακτήρες. 

ProfileCover: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το path της εικόνας που θα επιλέγει ο 

χρήστης για τον τοίχο του προφίλ του. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με 

μέγιστο μέγεθος τους 255 χαρακτήρες. 

Bio: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται η περιγραφή που βάζει ο χρήστης για τον εαυτό του. Ο 

τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 1200 χαρακτήρες. 

FavouriteQuote: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται μια αγαπημένη ατάκα του χρήστη. Ο 

τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 150 χαρακτήρες. 

Education: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται η εκπαίδευση που πιθανά να έχει λάβει ο 

χρήστης (π.χ. ΤΕΙ Κρήτης – Τμήμα Μηχανικών Πληροφορικής). Ο τύπος δεδομένων του 

πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 80 χαρακτήρες. 

Birthday: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται η ημερομηνία των γενεθλίων του χρήστη. Ο 

τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 25 χαρακτήρες. 

Address: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται η διεύθυνση της κατοικίας του χρήστη. Ο τύπος 

δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 25 χαρακτήρες. 

RegisterDate: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται αυτόματα από το σύστημα η ημερομηνία 

εγγραφής του χρήστη στο κοινωνικό δίκτυο. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι date. 

FriendsList: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται η λίστα με όλους τους φίλους του χρήστη. Ο 

τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι mediumtext. 

FriendRequestsReceived: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται η λίστα με όλα τα αιτήματα 

φιλίας που έχουν σταλθεί στο συγκεκριμένο χρήστη. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι 

mediumtext. 

AccountActive: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται η κατάσταση λογαριασμού του χρήστη. Το 

πεδίο αυτό είναι τύπου varchar με μέγιστο μέγεθος τους 8 χαρακτήρες και default τιμή 

Inactive. Η τιμή αυτή θα αλλάζει σε Active όταν ο χρήστης συνδεθεί για πρώτη φορά στο 

κοινωνικό δίκτυο. Εντός του δικτύου ο χρήστης θα έχει τη δυνατότητα να απενεργοποιεί το 

λογαριασμό του οποτεδήποτε το επιθυμεί, και άρα η τιμή αυτή θα αλλάζει από Active σε 

Inactive.  

 

Τα υποχρεωτικά πεδία που θα πρέπει να έχουν συμπληρωμένα όλοι οι εγγεγραμμένοι 

χρήστες του δικτύου είναι το ID τους - το οποίο θα παράγεται αυτόματα από τη βάση 

δεδομένων λόγω του AUTO_INCREMENT της στήλης UserID -, το ονοματεπώνυμο τους, το 

όνομα χρήστη, το email και ο κωδικός πρόσβασης τους. Τα υπόλοιπα πεδία είναι προαιρετικά 

και θα συμπληρώνονται από τον ίδιο τον χρήστη, αν και όποτε το επιθυμεί. Ορισμένα από 

αυτά θα έχουν εξ αρχής μια ορισμένη default τιμή που θα έχουμε ορίσει εμείς οι ίδιοι (ένα 

τέτοιο πεδίο θα αποτελεί για παράδειγμα η ProfilePic του χρήστη, έτσι ώστε όταν συνδέεται 

στο δίκτυο να υπάρχει ήδη μια εικόνα ως placeholder, αντί ενός άδειου λευκού κουτιού). 
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3.1.1.2 Πίνακας Posts 
 

 

Εικόνα 3-5 Η δομή του πίνακα Posts 

 

O πίνακας Posts θα αποτελείται από 8 πεδία τα οποία θα φέρουν τα ονόματα PostID, 

Content, PostedBy, PostedTo, PostImage, LikedBy, Likes και PostedOn. 

 

Συνοπτική περιγραφή των πεδίων του πίνακα 

 

PostID:  στο πεδίο αυτό θα παράγεται από τη βάση δεδομένων ένα μοναδικό post ID για 

κάθε δημοσίευση. Το πεδίο αυτό θα είναι το Primary Key του πίνακα Posts και ο τύπος 

δεδομένων του πεδίου θα είναι ακέραιος, με μέγιστο μέγεθος τα 11 ψηφία. 

Content:  στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το κείμενο του χρήστη για ένα συγκεκριμένο post. 

Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι text. 

PostedBy: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το username του χρήστη που έκανε το post. Ο 

τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 40 χαρακτήρες (όσο 

δηλαδή και το μέγιστο μέγεθος ενός username). 

PostedTo: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το username του χρήστη για τον οποίο 

προορίζεται ένα συγκεκριμένο post. Αν το post ενός συνδεδεμένου χρήστη γίνει είτε στην 

αρχική του σελίδα ή στη σελίδα προφίλ του, τότε το πεδίο PostedBy θα είναι το ίδιο με το 

πεδίο PostedTo. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 40 

χαρακτήρες. 

PostImage: σε περίπτωση που ο χρήστης επιθυμεί να συμπεριλάβει στο post του μια εικόνα ή 

κάποιο βίντεο, στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το path του αρχείου που χρησιμοποιήθηκε 
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στο post. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 255 

χαρακτήρες. 

Likes: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται ο αριθμός των likes που έχουν συγκεντρωθεί για ένα 

συγκεκριμένο post. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι ακέραιος με μέγιστο μέγεθος τα 

11 ψηφία. 

PostedOn: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται η ημερομηνία κατά την οποία δημοσιεύτηκε ένα 

συγκεκριμένο post. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι datetime. 

 

3.1.1.3 Πίνακας Messages 
 

 

Εικόνα 3-6 Η δομή του πίνακα Messages 

 

O πίνακας Messages θα αποτελείται από 8 πεδία τα οποία θα φέρουν τα ονόματα 

MessageID, MessageTo, MessageFrom, Content, DateSent, Opened, Viewed και Deleted. 

  

Συνοπτική περιγραφή των πεδίων του πίνακα 

 

MessageID:  στο πεδίο αυτό θα παράγεται από τη βάση δεδομένων ένα μοναδικό message ID 

για κάθε νέο μήνυμα που αποστέλλεται από κάποιον χρήστη. Το πεδίο αυτό θα είναι το 

Primary Key του πίνακα Messages και ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι ακέραιος, με 

μέγιστο μέγεθος τα 11 ψηφία. 

MessageTo:  στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το username του χρήστη που έστειλε ένα 

μήνυμα. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 40 

χαρακτήρες. 
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MessageFrom: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το username του χρήστη ο οποίος έλαβε 

κάποιο μήνυμα. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 40 

χαρακτήρες. 

Content: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το περιεχόμενο του μηνύματος που έστειλε ο 

χρήστης. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι mediumtext. 

DateSent: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται αυτόματα από το σύστημα η ημερομηνία 

αποστολής του μηνύματος. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι datetime. 

Opened: ο τύπος δεδομένων του πεδίου αυτού θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 3 

χαρακτήρες και με default τιμή No. Αν το μήνυμα έχει διαβαστεί από το χρήστη η τιμή αυτού 

του πεδίου θα είναι Yes, διαφορετικά η τιμή του θα είναι No. 

Viewed: ο τύπος δεδομένων του πεδίου αυτού θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 3 

χαρακτήρες και με default τιμή No. Αν ο χρήστης έχει απλά δει το μήνυμα αλλά δεν το έχει 

ανοίξει, το πεδίο θα έχει την τιμή Yes, διαφορετικά η τιμή του θα είναι No. 

Deleted: ο τύπος δεδομένων του πεδίου αυτού θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 3 

χαρακτήρες και με default τιμή No. Αν το μήνυμα έχει διαγραφεί από το χρήστη η τιμή αυτού 

του πεδίου θα είναι Yes, διαφορετικά η τιμή του θα είναι No. 

 

3.1.1.4 Πίνακας Comments 
 

 

Εικόνα 3-7 Η δομή του πίνακα Comments 

 

O πίνακας Comments θα αποτελείται από 6 πεδία τα οποία θα φέρουν τα ονόματα 

CommentID, Content, CommentedBy, CommentedTo, CommentDate και LinkedWithPost. 

  

 



Πτυχιακή Εργασία Τμήματος Μηχανικών Πληροφορικής 

24 

 

 

 

Συνοπτική περιγραφή των πεδίων του πίνακα 

 

CommentID:  στο πεδίο αυτό θα παράγεται από τη βάση δεδομένων ένα μοναδικό comment 

ID για κάθε νέο σχόλιο που πραγματοποιείται από κάποιον χρήστη. Το πεδίο αυτό θα είναι το 

Primary Key του πίνακα Comments και ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι ακέραιος, με 

μέγιστο μέγεθος τα 11 ψηφία. 

Content:  στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το περιεχόμενο του σχολίου που έγινε από τον 

χρήστη. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι mediumtext. 

CommentedBy: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το username του χρήστη ο οποίος 

πραγματοποίησε το σχόλιο. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο 

μέγεθος τους 40 χαρακτήρες. 

CommentedTo: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το username του χρήστη στον οποίο έγινε 

το σχόλιο. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 40 

χαρακτήρες. 

CommentDate: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται αυτόματα από το σύστημα η ημερομηνία 

που έγινε το σχόλιο. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι datetime. 

LinkedWithPost: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το PostID με το οποίο συνδέεται το 

συγκεκριμένο σχόλιο. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι ακέραιος με μέγιστο μέγεθος 

τα 11 ψηφία. 

 

3.1.1.5 Πίνακας Notifications 
 

 

Εικόνα 3-8 Η δομή του πίνακα Notifications 
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O πίνακας Notifications θα αποτελείται από 8 πεδία τα οποία θα φέρουν τα ονόματα 

NotificationID, NotificationTo, NotificationFrom, Message, Link, Date, Opened και Viewed. 

Συνοπτική περιγραφή των πεδίων του πίνακα 

 

NotificationID: στο πεδίο αυτό θα παράγεται από τη βάση δεδομένων ένα μοναδικό 

notification ID, για κάθε νέα ειδοποίηση που αποστέλλεται από το σύστημα σε κάποιον 

χρήστη. Το πεδίο αυτό θα είναι το Primary Key του πίνακα Notifications και ο τύπος 

δεδομένων του πεδίου θα είναι ακέραιος, με μέγιστο μέγεθος τα 11 ψηφία. 

NotificationTo: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το username του χρήστη στον οποίο θα 

στέλνεται από το σύστημα η ανάλογη ειδοποίηση. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι 

varchar με μέγιστο μέγεθος τους 40 χαρακτήρες. 

NotificationFrom: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το username του χρήστη ο οποίος έκανε 

κάποια δράση που αφορά το χρήστη NotificationTo (π.χ. έκανε κάποιο σχόλιο σε post που 

δημοσίευσε ο χρήστης NotificationTo). Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με 

μέγιστο μέγεθος τους 40 χαρακτήρες. 

Message: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται το κείμενο της ειδοποίησης που πρόκειται να 

σταλεί στο χρήστη NotificationTo. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με 

μέγιστο μέγεθος τους 255 χαρακτήρες. 

Link: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται ο σύνδεσμος που θα οδηγεί το χρήστη στο στοιχείο 

(π.χ. σε ένα post ή σε ένα μήνυμα) στο οποίο έγινε η δράση που αφορά τον χρήστη 

NotificationTo. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 200 

χαρακτήρες. 

Date: στο πεδίο αυτό θα αποθηκεύεται η ημερομηνία και η ώρα που στάλθηκε η ειδοποίηση 

στον χρήστη. Ο τύπος δεδομένων του πεδίου θα είναι datetime. 

Opened: ο τύπος δεδομένων του πεδίου αυτού θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 3 

χαρακτήρες και με default τιμή No. Αν η ειδοποίηση έχει ανοιχτεί από το χρήστη η τιμή 

αυτού του πεδίου θα είναι Yes, διαφορετικά η τιμή του θα είναι No. 

Viewed: ο τύπος δεδομένων του πεδίου αυτού θα είναι varchar με μέγιστο μέγεθος τους 3 

χαρακτήρες και με default τιμή No. Αν ο χρήστης έχει απλά δει την ειδοποίηση αλλά δεν την 

έχει ανοίξει, το πεδίο θα έχει την τιμή Yes, διαφορετικά η τιμή του θα είναι No. 
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3.2 Δημιουργία του κοινωνικού δικτύου 
 

Το πρώτο βήμα που θα χρειαστεί να κάνουμε πριν ξεκινήσουμε να φτιάχνουμε το 

κοινωνικό δίκτυο είναι να εγκαθιδρύσουμε μια ασφαλή σύνδεση με τη βάση δεδομένων. Στο 

αρχείο ptuxiakh > core > database > connection.php ορίζουμε όλες τις απαραίτητες 

ρυθμίσεις που χρειάζονται για να πραγματοποιηθεί μια ασφαλή σύνδεση, χρησιμοποιώντας 

ένα data object της PHP γνωστό ως PDO. Με τη δημιουργία ενός τέτοιου object αποκτάμε 

πρόσβαση σε μια σειρά από ενσωματωμένες μεθόδους, οι οποίες θα μας βοηθήσουν στη 

συνέχεια στο να στέλνουμε πιο ασφαλή queries στη βάση δεδομένων μας. 

 

 

Εικόνα 3-9 Ο κώδικας που κάνει τη σύνδεση με τη βάση δεδομένων 

 

3.2.1 Φόρμα σύνδεσης/εγγραφής 
 

Ίσως τα σημαντικότερα στοιχεία για τα οποία χρειάζεται να μεριμνήσουμε ιδιαίτερα 

είναι οι φόρμες σύνδεσης και εγγραφής ενός νέου χρήστη.  Οι δυο αυτές φόρμες θα πρέπει να 

πραγματοποιούν όλους τους απαραίτητους ελέγχους ασφαλείας, πριν παραχωρήσουν την 

οποιαδήποτε πρόσβαση στο σύστημα. 

Χρησιμοποιώντας το framework Bootstrap και τις τεχνολογίες HTML και CSS, 

δημιουργούμε αρχικά το γραφικό περιβάλλον της φόρμας σύνδεσης και εγγραφής που 

φαίνεται στην παρακάτω εικόνα. Όπως αναφέραμε και κατά τη δημιουργία της βάσης 

δεδομένων μας, τα απαραίτητα στοιχεία τα οποία θα πρέπει να λαμβάνουμε από τον κάθε 

χρήστη κατά την εγγραφή του στο δίκτυο, θα είναι το ονοματεπώνυμο του, ένα username, το 

email του και τέλος ο κωδικός πρόσβασης. Η φόρμα λοιπόν εγγραφής μας θα πρέπει να 

περιλαμβάνει υποχρεωτικά πεδία για όλα τα παραπάνω. 
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Εικόνα 3-10 Το UI της φόρμας σύνδεσης/εγγραφής 

 

3.2.1.1 Έλεγχοι ασφαλείας για τη φόρμας εγγραφής 
 

Πριν γίνει ο οποιοσδήποτε έλεγχος θα πρέπει πρώτα όλα τα πεδία να περνούν από μια 

μέθοδο «καθαρισμού» της εισόδου. Πιο συγκεκριμένα, η μέθοδος αυτή θα καθαρίζει την 

είσοδο από κενούς χαρακτήρες (whitespace) που μπορεί να βρίσκονται στην αρχή ή στο τέλος 

της, χρησιμοποιώντας τη συνάρτηση trim. Στη συνέχεια, αφαιρούνται από την είσοδο τυχόν 

quotes (΄΄) που μπορεί να υπάρχουν, με τη χρήση της συνάρτησης stripslashes. Tέλος, 

μετατρέπονται τυχόν html χαρακτήρες σε html entities μέσω της συνάρτησης 

htmlspecialchars, αποτρέποντας με αυτόν τον τρόπο οποιαδήποτε προσπάθεια για επιθέσεις 

όπως SQL injection. Ο κώδικας υλοποίησης της μεθόδου φαίνεται στην παρακάτω εικόνα 

(για τον πλήρη κώδικα μπορείτε να μεταβείτε στο αρχείο ptuxiakh > core > classes > 

system.php). 

 

 

Εικόνα 3-11 Η υλοποίηση της μεθόδου inputValidation 

 

Οι έλεγχοι οι οποίοι γίνονται κατά την εγγραφή είναι οι εξής: 

1) Το ονοματεπώνυμο του χρήστη μπορεί να έχει μήκος από 2 έως και 40 χαρακτήρες. 

2) Το όνομα χρήστη (username) μπορεί να έχει μήκος από 4 έως και 40 χαρακτήρες. 
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3) Για θεωρηθεί έγκυρη μια διεύθυνση email, θα πρέπει η συμβολοσειρά που εισάγει ο 

χρήστης στο πεδίο Email να περιέχει το σύμβολο @, ακολουθούμενο από ένα έγκυρο 

domain name. Επιπρόσθετα, σε περίπτωση που το email που δίνει ο χρήστης 

χρησιμοποιείται ήδη από κάποιον άλλο χρήστη του δικτύου, η εγγραφή απορρίπτεται. 

4) Ο κωδικός του χρήστη μπορεί να έχει μήκος το από 8 έως και 25 χαρακτήρες. 

5) Για να θεωρηθεί έγκυρη μια εγγραφή, όλα τα πεδία της φόρμας θα πρέπει να είναι 

συμπληρωμένα. 

 

Όταν ο χρήστης συμπληρώσει επιτυχώς τα απαιτούμενα πεδία, τα στοιχεία του 

αποθηκεύονται στη βάση δεδομένων στον πίνακα Users. Στις παρακάτω δυο εικόνες φαίνεται 

ένα παράδειγμα εγγραφής νέου χρήστη με ονοματεπώνυμο Tanya Seporova και με όνομα 

χρήστη seporova. 

 

 

Εικόνα 3-12 Συμπλήρωση της φόρμας εγγραφής από νέο χρήστη 

 

 

Εικόνα 3-13 Εισαγωγή των στοιχείων του νέου χρήστη στον πίνακα Users 
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Ο κώδικας που γράφτηκε για τη φόρμα εγγραφής βρίσκεται στο αρχείο ptuxiakh > 

includes > register-form.php. Στην παρακάτω εικόνα παρουσιάζεται το κομμάτι κώδικα που 

αφορά τους ελέγχους της φόρμας εγγραφής. 

 

 

Εικόνα 3-14 Η υλοποίηση των ελέγχων για τη φόρμα εγγραφής 

 

3.2.1.2 Έλεγχοι ασφαλείας για τη φόρμας σύνδεσης 
 

Για να συνδεθεί ο χρήστης στο σύστημα χρειάζεται απλά να συμπληρώσει το email 

και τον κωδικό πρόσβασης που έβαλε στη φόρμα εγγραφής. Τα στοιχεία αυτά περνούν 

αρχικά από τη μέθοδο inputValidation (όπως και στη φόρμα εγγραφής) για τον πρώτο έλεγχο, 

και στη συνέχεια ελέγχεται επιπλέον αν τα δοσμένα στοιχεία συμφωνούν με αυτά που 

βρίσκονται αποθηκευμένα στη βάση δεδομένων. Αν τα στοιχεία βρεθούν ότι είναι σωστά, 

δημιουργείται ένα νέο session και ο χρήστης συνδέεται στο σύστημα. Σε διαφορετική 

περίπτωση εμφανίζονται στην οθόνη τα αντίστοιχα μηνύματα σφάλματος. 
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Εικόνα 3-15 Παράδειγμα σφάλματος στην φόρμα σύνδεσης 

 

Ο πλήρης κώδικας που γράφτηκε για τη φόρμα εγγραφής βρίσκεται στο αρχείο 

ptuxiakh > includes > register-form.php. Στην παρακάτω εικόνα παρουσιάζεται το κομμάτι 

κώδικα που αφορά τους ελέγχους της φόρμας σύνδεσης. 

 

 

Εικόνα 3-16 Η υλοποίηση των ελέγχων για τη φόρμα σύνδεσης 

 

3.2.2 Η αρχική σελίδα του χρήστη 
 

Αφού ο χρήστης συνδεθεί επιτυχώς στο κοινωνικό δίκτυο, το σύστημα τον κάνει 

redirect στην αρχική του σελίδα. Στην παρακάτω εικόνα παρουσιάζεται η αρχική σελίδα του 

χρήστη Tanya Seporova που δημιουργήσαμε μέσω της φόρμας εγγραφής στην προηγούμενη 

ενότητα. Στην αριστερή μεριά της αρχικής βρίσκεται ένα block το οποίο περιέχει την εικόνα 

προφίλ του χρήστη, καθώς και χώρο για ένα αγαπημένο του quote. Η κεντρική στήλη της 

αρχικής - γνωστή ως newsfeed - είναι αφιερωμένη στις δημοσιεύσεις που γίνονται από όλους 

τους χρήστες, με τους οποίους διατηρεί φιλίες ο συνδεδεμένος χρήστης. Επειδή ο χρήστης 

Tanya Seporova δεν έχει ακόμα φίλους στο δίκτυο, η στήλη αυτή είναι άδεια. 
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Εικόνα 3-17 Η αρχική σελίδα του χρήστη Tanya Seporova 

 

3.2.2.1 Η main menu bar του κοινωνικού δικτύου 
 

Στο πάνω μέρος της αρχικής σελίδας – όπως άλλωστε και σε όλες τις υπόλοιπες 

σελίδες – βλέπουμε την βασική μπάρα πλοήγησης. Η μπάρα περιέχει διάφορα εικονίδια-

συνδέσμους, μέσω των οποίων μπορούμε να μεταβούμε σε όλες τις σελίδες του κοινωνικού 

δικτύου. Πιο συγκεκριμένα, συμπεριλαμβάνει συνδέσμους για την αρχική σελίδα (εικονίδιο 

με το σπίτι), τη σελίδα προφίλ (το username μας δίπλα από το εικονίδιο με το σπίτι) και τη 

σελίδα στην οποία λαμβάνουμε τα νέα αιτήματα φιλίας (εικονίδιο με τα τρία ανθρωπάκια). 

Επιπλέον στην μπάρα υπάρχουν τρία dropdown μενού εκ των οποίων το πρώτο (εικονίδιο με 

το μήνυμα) αφορά τα εισερχόμενα μηνύματα, το δεύτερο (εικονίδιο με την καμπάνα) αφορά 

τις νέες ειδοποιήσεις και το τελευταίο (εικονίδιο με το γρανάζι) περιέχει συνδέσμους για τη 

σελίδα των ρυθμίσεων και την έξοδο του χρήστη. Επιπρόσθετα, υπάρχει μια μπάρα 

αναζήτησης μελών ώστε να μπορούμε να ψάχνουμε για άλλα πρόσωπα που υπάρχουν στο 

δίκτυο. 

 

 

Εικόνα 3-18 Η κεντρική μπάρα πλοήγησης του κοινωνικού δικτύου 
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3.2.2.2 Εικόνα προφίλ & Favourite quote 
 

Η εικόνα προφίλ που φαίνεται είναι η default εικόνα που χρησιμοποιεί το σύστημα, σε 

περίπτωση που δεν έχει οριστεί κάποια εικόνα από το χρήστη. Από τη στιγμή που ο 

λογαριασμός είναι καινούριος κανένα από τα στοιχεία του χρήστη δεν είναι συμπληρωμένα. 

Για να αλλάξουμε την εικόνα του προφίλ μας χρειάζεται να μεταβούμε στη σελίδα προφίλ, 

για την οποία όμως θα μιλήσουμε αργότερα.  

Όσον αφορά την προσθήκη ενός νέου quote, δεν έχουμε παρά να πατήσουμε το μπλε 

κουμπάκι με το σύμβολο της πρόσθεσης. Το κουμπάκι αυτό κάνει trigger ένα νέο παράθυρο, 

μέσω του οποίου ο χρήστης μπορεί να προσθέσει το quote που επιθυμεί. Αφού λοιπόν 

συμπληρώσουμε την φράση που μας αρέσει, πατάμε το κουμπάκι προσθήκη μέσω του οποίου 

το σύστημα αποθηκεύει το quote στον πίνακα Users στη βάση δεδομένων. 

 

 

Εικόνα 3-19 Η εικόνα προφίλ & και το favourite quote στην αρχική σελίδα 

 

 

Εικόνα 3-20 Το παράθυρο που εμφανίζεται όταν πατήσουμε το κουμπί για προσθήκη νέου quote 
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Στην παρακάτω εικόνα φαίνεται η νέα καταχώρηση που έγινε στο σύστημα μετά την 

προσθήκη του νέου quote από τον χρήστη. Το quote αποθηκεύεται στον πίνακα Users εντός 

του πεδίου FavouriteQuote. 

 

 

Εικόνα 3-21 Αποθήκευση νέου quote για το χρήστη Tanya Seporova 

 

3.2.2.3 Η κεντρική στήλη newsfeed 
 

Η στήλη newsfeed είναι ο χώρος στον οποίον δημοσιεύονται όλα τα posts που έχουμε 

κάνει εμείς και οι φίλοι μας. Ο συνδεδεμένος χρήστης μπορεί να δημιουργήσει μια δικιά του 

δημοσίευση πατώντας οπουδήποτε πάνω στο block που γράφει «Μοιράσου τις σκέψεις σου 

εδώ...».  

 

 

Εικόνα 3-22 Η στήλη newsfeed στην αρχική σελίδα 
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Το click event στο block αυτό κάνει trigger ένα νέο παράθυρο, το οποίο περιέχει 

αρκετό χώρο για να συμπληρώσουμε το μήνυμα το οποίο θέλουμε να δημοσιεύσουμε. 

Επιπλέον, αν επιθυμούμε, έχουμε τη δυνατότητα να συμπεριλάβουμε στο post μας μια εικόνα 

ή ένα βίντεο. Για να εισάγουμε μια εικόνα αρκεί να επιλέξουμε το επιθυμητό αρχείο 

πατώντας το κουμπί Choose File, ενώ για την εισαγωγή ενός βίντεο δεν έχουμε παρά να 

κάνουμε αντιγραφή και επικόλληση τον σύνδεσμο url μέσα στο χώρο κειμένου. 

 

 

Εικόνα 3-23 Το παράθυρο που εμφανίζεται όταν πατήσουμε το block «Μοιράσου τις σκέψεις σου εδώ...» 

 

 

Εικόνα 3-24 Για να διαλέξουμε την εικόνα μας πατάμε το κουμπί Choose File 

 

Τέλος, για να δημοσιεύσουμε το post μας πατάμε το κουμπί Δημοσίευση. Τα 

περιεχόμενα του post αποθηκεύονται στη βάση δεδομένων στον πίνακα Posts και η 

δημοσίευση μας γίνεται πλέον ορατή στην αρχική μας σελίδα. 
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Εικόνα 3-25 Η εισαγωγή της δημοσίευσης μας στη βάση δεδομένων 

 

 

Εικόνα 3-26 Το τελικό αποτέλεσμα της δημοσίευσης μας 

 

Σε περίπτωση που επιθυμούμε να διαγράψουμε κάποιο από τα post μας μπορούμε να 

πατήσουμε το κόκκινο κουμπάκι με το γράμμα Χ. Αυτό εμφανίζεται στην πάνω δεξιά μεριά 

της δημοσίευσης μας. Επίσης, έχουμε τη δυνατότητα να κάνουμε like (σχήμα καρδιάς) ή/και 

να σχολιάσουμε (σχήμα φούσκας) ένα post, πατώντας στο αντίστοιχο κουμπί που βρίσκεται 

στην κάτω αριστερή μεριά του.  

Για να κάνουμε like σε ένα post πατάμε απλά το κουμπάκι με το σχήμα της καρδιάς 

που βρίσκεται δίπλα στο κουμπί με τα σχόλια. Για να κάνουμε ένα σχόλιο πατάμε τη φούσκα 

που βρίσκεται στο κάτω μέρος της δημοσίευσης που θέλουμε να σχολιάσουμε. Με αυτή την 

ενέργεια εμφανίζεται ένας νέος χώρος κάτω από το post, στον οποίο μπορούμε να γράψουμε 

το σχόλιο της αρεσκείας μας. Τέλος, για να δημοσιεύσουμε το σχόλιο μας πατάμε στο κουμπί 

Δημοσίευση που βρίσκεται κάτω δεξιά. 
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Εικόνα 3-27 Σχολιασμός της δημοσίευσης που κάναμε στην αρχική μας σελίδα 

 

3.2.3 Η σελίδα προφίλ του χρήστη 
 

Ένας από τους τρόπους που υπάρχουν για να μεταβούμε στη σελίδα του προφίλ μας 

είναι πατώντας το username που φαίνεται στο πάνω μέρος της σελίδας εντός της menu bar. 

Στη σελίδα του προφίλ μας μπορούμε να συμπληρώσουμε διάφορα στοιχεία για το άτομο 

μας, βοηθώντας έτσι τους υπόλοιπους χρήστες του δικτύου να μάθουν μερικά πράγματα για 

εμάς. Όπως συμβαίνει και με τα πραγματικά κοινωνικά δίκτυα της αγοράς, ένα προφίλ το 

οποίο περιέχει πληροφορίες για το χρήστη του είναι πιο πιθανό να προσελκύσει νέους φίλους 

από ένα προφίλ το οποίο δεν έχει καθόλου. 

 

 

Εικόνα 3-28 Η σελίδα προφίλ ενός νέου χρήστη 
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3.2.3.1 Η εικόνα profile cover 
 

Η profile cover εικόνα καταλαμβάνει περίπου το μισό παράθυρο της σελίδας του 

προφίλ μας και έχει ως σκοπό να αναδείξει το προσωπικό μας στυλ. Για να ανεβάσουμε μια 

νέα εικόνα χρειάζεται να πατήσουμε στο κουμπί Τροποποίηση που βρίσκεται στο profile 

menu, το οποίο θα μας ανακατευθύνει στη σελίδα settings.php. Στη σελίδα settings μπορούμε 

να κάνουμε διάφορες αλλαγές στο προφίλ μας, για τις οποίες όμως θα μιλήσουμε αργότερα. 

 

 

Εικόνα 3-29 Η wallpaper εικόνα του προφίλ μας 

 

3.2.3.2 Η εικόνα προφίλ 
 

Η εικόνα προφίλ είναι ίσως το σημαντικότερο στοιχείο του προφίλ μας, καθώς 

αποτελεί την εικόνα που θα εμφανίζεται στους υπόλοιπους χρήστες του δικτύου, όταν για 

παράδειγμα δημοσιεύουμε κάποιο post ή στέλνουμε κάποιο μήνυμα. Η εικόνα προφίλ μπορεί 

να αλλαχθεί μέσα από τη σελίδα settings.php πατώντας (όπως και στην profile cover) το 

κουμπί Τροποποίηση. 
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Εικόνα 3-30 Η εικόνα του προφίλ μας 

 

3.2.3.3 Η μπάρα περιήγησης του προφίλ μας 
 

Η μικρή menu bar στη σελίδα του προφίλ μας υπάρχει για να μας βοηθάει να 

περιηγούμαστε σε διαφορετικά sections του προφίλ μας. Όταν επισκεπτόμαστε τη σελίδα 

προφίλ ενός χρήστη το default tab που γίνεται displayed είναι το Χρονολόγιο. Για να 

επισκεφθούμε ένα διαφορετικό section του προφίλ δεν έχουμε παρά να πατήσουμε σε ένα 

διαφορετικό tab (π.χ. Φίλοι ή Ον/νυμο χρήστη) που μας ενδιαφέρει. Στα tabs αυτά έχουμε τη 

δυνατότητα να προσθέσουμε, να επεξεργαστούμε και τελικά να μοιραστούμε, επιπλέον 

πληροφορίες για το άτομο μας, με τους υπόλοιπους χρήστες του δικτύου. 

 

 

Εικόνα 3-31 Η μπάρα περιήγησης της σελίδας προφίλ 
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3.2.3.3.1 Tab Χρονολόγιο 

  

Το tab του Χρονολογίου περιέχει όλα τα posts που έχουμε κάνει και τα οποία δεν 

απευθύνονται σε κάποιο συγκεκριμένο χρήστη του κοινωνικού δικτύου· είναι δηλαδή ένα 

post που απευθύνεται συνήθως σε όλη την κοινότητα. Πέρα όμως από τα δικά μας post, στο 

χρονολόγιο εμφανίζονται και post που μπορεί να έχουν κάνει οι φίλοι μας και τα οποία έχουν 

εμάς ως αποδέκτη. 

 

 

Εικόνα 3-32 Ο χρήστης Εμμανουήλ Φραντζέσκος κάνει ένα post με εμάς αποδέκτη 

 

Η λειτουργικότητα της μπάρας φτιάχτηκε με JavaScript, έτσι ώστε να μην χρειάζεται 

εκ νέου ανανέωση της σελίδας κάθε φορά που πατάμε να μεταβούμε άλλο tab. Κάθε φορά 

που κάνουμε click σε ένα διαφορετικό tab, το προηγούμενο κρύβεται και στη συνέχεια 

εμφανίζεται δυναμικά το επόμενο. 

 

3.2.3.3.2 Tab Φίλοι 

  

Το tab Φίλοι περιέχει τις εικόνες προφίλ, όλων των φίλων που έχουμε κάνει στο 

κοινωνικό δίκτυο. Πατώντας οπουδήποτε πάνω στην καρτέλα με τα στοιχεία του φίλου μας 

μπορούμε να μεταβούμε κατευθείαν στη σελίδα προφίλ του. Σε περίπτωση που βρισκόμαστε 

στο προφίλ κάποιου άλλου χρήστη, το tab Φίλοι θα μας εμφανίσει όλους τους φίλους που έχει 

το συγκεκριμένο πρόσωπο στο δίκτυο. 
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Εικόνα 3-33 Μπορούμε να δούμε όλους τους φίλους ενός χρήστη πατώντας στο Tab Φίλοι 

 

3.2.3.3.3 Tab με το ονοματεπώνυμο του χρήστη 
 

 Το tab με το ονοματεπώνυμο του χρήστη (στη δική μας περίπτωση Tanya Seporova) 

μας δίνει τη δυνατότητα να συμπεριλάβουμε μια περιγραφή για τον εαυτό μας. Με αυτόν τον 

τρόπο μπορούμε να μοιραστούμε μερικές επιπλέον πληροφορίες για τον εαυτό μας, πέρα από 

τα πολύ βασικά που επιτρέπεται να συμπληρώσουμε στο block Πληροφορίες - στην αριστερή 

μεριά της σελίδας προφίλ. Για να προσθέσουμε περιεχόμενο στο block πατάμε το μπλε 

κουμπί με το σύμβολο +, και γράφουμε οτιδήποτε επιθυμούμε στο νέο pop-up παράθυρο που 

εμφανίζεται (ο τρόπος λειτουργίας του είναι ο ίδιος με αυτόν που είδαμε στο quote block 

στην αρχική σελίδα). 

 

 

Εικόνα 3-34 Για να προσθέσουμε πληροφορίες για το άτομο μας πατάμε το κουμπί + 
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Εικόνα 3-35 Στο pop-up παράθυρο που εμφανίζεται συμπληρώνουμε μια περιγραφή για το άτομο μας 

 

 

Εικόνα 3-36 Η περιγραφή που προσθέσαμε αποθηκεύεται στη βάση στο πεδίο Bio του πίνακα Users 

 

 

Εικόνα 3-37 Η περιγραφή μας είναι πλέον ορατή σε οποιονδήποτε επισκεφθεί τη σελίδα προφίλ μας 
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3.2.3.4 Το side block Πληροφορίες 
 

Μέσω του block Πληροφορίες έχουμε τη δυνατότητα να προσθέσουμε συνοπτικά την 

εκπαίδευση που έχουμε λάβει, την ημερομηνία των γενεθλίων μας και τέλος τον τόπο 

διαμονής μας. 

 

 

Εικόνα 3-38 Το side block Πληροφορίες στη σελίδα του προφίλ μας 

 

Ο τρόπος λειτουργίας είναι ο ίδιος με αυτόν που έχουμε δει μέχρι στιγμής και με όλα τα 

υπόλοιπα block στα οποία μπορούμε να προσθέσουμε, να αφαιρέσουμε ή/και να 

τροποποιήσουμε το περιεχόμενο τους. Στις παρακάτω εικόνες παρουσιάζεται ένα ενδεικτικό 

παράδειγμα χρήσης του συγκεκριμένου block. 

 

 

Εικόνα 3-39 Στο pop-up παράθυρο συμπληρώνουμε με λίγα λόγια την εκπαίδευση που έχουμε λάβει 
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Εικόνα 3-40 Η εκπαίδευση που συμπληρώσαμε εμφανίζεται πλέον στη σελίδα προφίλ μας 

 

 

Εικόνα 3-41 Με τον ίδιο τρόπο συμπληρώνουμε όλα τα πεδία του block Πληροφορίες 

 

 

Οι πληροφορίες που προσθέτουμε αποθηκεύονται στον πίνακα Users στα αντίστοιχα πεδία 
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3.2.4 Η σελίδα ρυθμίσεων του προφίλ 
 

Όπως αναφέραμε και στην προηγούμενη ενότητα, για να μπορούμε να 

τροποποιήσουμε ορισμένα στοιχεία στο προφίλ μας είναι απαραίτητο να μεταβούμε στη 

σελίδα των ρυθμίσεων. Αυτό μπορούμε να το κάνουμε με τους εξής δυο τρόπους 1) πατώντας 

στο  εικονίδιο με το γρανάζι στην πάνω δεξιά μεριά της μπάρας πλοήγησης, 2)  πατώντας το 

κουμπί Τροποποίηση στη σελίδα του προφίλ μας. 

 

 

Εικόνα 3-42 Οι δυο τρόποι για να μεταβούμε στη σελίδα των ρυθμίσεων 

 

 Στη σελίδα των ρυθμίσεων μπορούμε να αλλάξουμε πράγματα όπως είναι οι εικόνες 

profile cover και η εικόνα προφίλ. Επιπρόσθετα, μπορούμε να αλλάξουμε ορισμένα από τα 

προσωπικά μας στοιχεία όπως για παράδειγμα το ονοματεπώνυμο, το email, την περιγραφή 

και τον κωδικό μας. Τέλος, μας δίνεται επιπλέον η δυνατότητα να απενεργοποιήσουμε το 

λογαριασμό του κοινωνικού δικτύου μας, καταστώντας έτσι το προφίλ μας και οποιαδήποτε 

άλλη δραστηριότητα μας μη προσβάσιμη από τρίτους. Ο λογαριασμός μας μπορεί να 

ενεργοποιηθεί ξανά οποιαδήποτε στιγμή κάνοντας εκ νέου login στο κοινωνικό δίκτυο. 
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Εικόνα 3-43 Η σελίδα ρυθμίσεων του προφίλ μας 

 

3.2.4.1 Αλλαγή της εικόνας profile cover και της εικόνας προφίλ 
 

Για να αλλάξουμε την εικόνα profile cover αρκεί απλά να πατήσουμε οπουδήποτε 

μέσα στο χώρο, που φαίνεται στην παρακάτω εικόνα. Πατώντας εντός αυτού του χώρου μας 

δίνεται η δυνατότητα από το σύστημα να επιλέξουμε την εικόνα της αρεσκείας μας. 

 

 

Εικόνα 3-44 Πατάμε το χώρο με το κόκκινο όριο για να αλλάξουμε την profile cover εικόνα 
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Εικόνα 3-45 Επιλέγουμε την εικόνα της αρεσκείας μας 

 

 

Εικόνα 3-46 Το τελικό αποτέλεσμα μετά το upload της εικόνας μας 

 

Ακολουθώντας τα ίδια βήματα μπορούμε να αλλάξουμε και την εικόνα του προφίλ 

μας. Ο τρόπος λειτουργίας είναι ο ίδιος με αυτόν που χρησιμοποιήσαμε και για το upload της 

εικόνας profile cover. Το τελικό αποτέλεσμα μετά το upload και της εικόνας προφίλ φαίνεται 

στην παρακάτω εικόνα. 
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Εικόνα 3-47 Το προφίλ μας μετά το upload της profile cover και της εικόνας προφίλ 

 

Για το ανέβασμα μιας εικόνας κρίθηκε απαραίτητο να τεθούν ορισμένοι περιορισμοί. Πιο 

συγκεκριμένα, για να διασφαλίσουμε ότι οι χρήστες δεν θα μπορούν να ανεβάσουν 

κακόβουλα αρχεία στον server μας, κάνουμε επιτρεπτό το upload μόνο σε αρχεία που έχουν 

κατάληξη .jpg, .jpeg ή .png.. Επιπρόσθετα, το μέγιστο μέγεθος μιας φωτογραφίας 

απαγορεύεται να ξεπερνάει τα 2MB· αυτός ο έλεγχος είναι ιδιαίτερα απαραίτητος όταν 

περιμένουμε ότι θα υπάρχει μεγάλη κίνηση στο δίκτυο μας. Αυτό αποτρέπει τους χρήστες να 

ανεβάζουν στον server πολύ μεγάλα αρχεία, φορτώνοντας άσκοπα την βάση δεδομένων μας. 

Στην παρακάτω εικόνα φαίνεται ο κώδικας που χρησιμοποιείται για το upload μιας εικόνας. 

 

 

Εικόνα 3-48 Η συνάρτηση uploadImage οφείλεται για το ανέβασμα μιας εικόνας στον server 
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3.2.4.2 Αλλαγή των προσωπικών μας στοιχείων 
 

Σε περίπτωση που θέλουμε να αλλάξουμε κάποιο από τα προσωπικά στοιχεία του 

προφίλ μας, μπορούμε να μεταβούμε στο χώρο με τα tabs που βρίσκεται στο κάτω μέρος της 

σελίδας των ρυθμίσεων. 

 

 

Εικόνα 3-49 Ta τρία main tabs στην σελίδα των ρυθμίσεων 

 

Στο χώρο αυτό έχουμε τη δυνατότητα να επιλέξουμε το tab στο οποίο επιθυμούμε να κάνουμε 

τις αλλαγές μας. Σε περίπτωση που επιθυμούμε για παράδειγμα να αλλάξουμε τον προσωπικό 

μας κωδικό, δεν έχουμε παρά να πατήσουμε πάνω στο label Αλλαγή Κωδικού. Στη συνέχεια, 

το σύστημα θα μας εμφανίσει τα απαραίτητα πεδία που χρειάζεται να συμπληρώσουμε. 

 

 

Εικόνα 3-50 Στο tab Αλλαγή Κωδικού μπορούμε να θέσουμε ένα νέο κωδικό για το προφίλ μας 
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Όπως και στην εγγραφή ενός νέου χρήστη στο κοινωνικό δίκτυο, έτσι και εδώ 

πραγματοποιούνται οι απαραίτητοι έλεγχοι ασφαλείας. Ο νέος κωδικός μας πρέπει να 

αποτελείται το λιγότερο από 8 χαρακτήρες και να ταιριάζει με τον κωδικό επιβεβαίωσης. Για 

να ολοκληρώσουμε την διαδικασία πατάμε στο μπλε κουμπί κάτω δεξιά με την ετικέτα 

Αλλαγή Κωδικού. Ο κώδικας που χρησιμοποιήθηκε για την πραγματοποίηση των ελέγχων της 

φόρμας, παρουσιάζεται στην παρακάτω εικόνα. 

 

 

Εικόνα 3-51 Ο έλεγχος των πεδίων της φόρμας για την αλλαγή κωδικού 

 

3.2.5 Αναζήτηση προσώπων & Δημιουργία νέας φιλίας 
 

Τώρα που εξοικειωθήκαμε με όλα τα βασικά στοιχεία του κοινωνικού δικτύου 

μπορούμε να προχωρήσουμε στο κομμάτι της αναζήτησης φίλων. Για να μπορέσουμε να 

επισυνάψουμε μια νέα φιλία με ένα άλλο άτομο, χρειάζεται πρώτα να επισκεφθούμε τη 

σελίδα προφίλ του. Από εκεί μπορούμε να του στείλουμε ένα νέο αίτημα φιλίας. Για να 

αναζητήσουμε άλλα άτομα εντός του κοινωνικού δικτύου, χρησιμοποιούμε την μπάρα 

αναζήτησης που βρίσκεται στην κεντρική μπάρα πλοήγησης στο πάνω μέρος της σελίδας. 

Πληκτρολογώντας ένα όνομα ή ένα επίθετο (για την ακρίβεια οποιοδήποτε συνδυασμό 

χαρακτήρων οι οποίοι έχουν νόημα για το σύστημα) στη μπάρα αναζήτησης, κάνουμε το 

σύστημα να μας απαντήσει με μια λίστα ατόμων. Η λίστα αυτή θα περιέχει πρόσωπα των 

οποίων το ονοματεπώνυμο σχετίζεται με την ακολουθία χαρακτήρων που πληκτρολογήσαμε 

στη μπάρα αναζήτησης. 
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Εικόνα 3-52 Ανάλογα με τους χαρακτήρες που πληκτρολογούμε εμφανίζονται και τα αντίστοιχα προφίλ 

 

Για να είναι δυνατή η αναζήτηση χωρίς να γίνεται refresh η σελίδα, χρησιμοποιήθηκε ένα 

AJAX call προς τον server. Ο κώδικας PHP, SQL και JavaScript που χρησιμοποιήθηκε για τη 

λειτουργικότητα της μπάρας παρουσιάζεται στις παρακάτω εικόνες. 

 

 

Εικόνα 3-53 Η συνάρτηση getLiveSearchUsers εμφανίζει την λίστα με τα προφίλ που έκαναν match με το input 

μας 
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Εικόνα 3-54 Η PHP και η SQL που χρειάστηκαν για να αντλήσουν τα προφίλ των χρηστών από τη βάση 

 

Σε περίπτωση που θέλουμε να δούμε περισσότερα αποτελέσματα αναζήτησης, 

μπορούμε να πατήσουμε στο μπλε κουμπί με την ένδειξη Δείτε όλα τα αποτελέσματα στο 

τέλος της dropdown λίστας. Ο σύνδεσμος αυτός θα μας μεταφέρει στη σελίδα search.php, 

στην οποία εμφανίζονται όλα τα άτομα που βρέθηκαν από την αναζήτηση. Για το κάθε άτομο 

υπάρχει ένα block με στοιχεία στα οποία συμπεριλαμβάνονται η φωτογραφία προφίλ του, το 

ονοματεπώνυμο του, το username που χρησιμοποιεί και τέλος το πόσους κοινούς φίλους 

μοιραζόμαστε με αυτό το άτομο. Επιπλέον, σε κάθε block υπάρχει ένα κουμπί δράσης το 

οποίο μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε, για να στείλουμε ένα αίτημα φιλίας (σε περίπτωση 

που δεν είμαστε ήδη φίλοι με αυτό το άτομο), να ακυρώσουμε ένα αίτημα φιλίας, καθώς και 

να τερματίσουμε μια φιλία. 
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Εικόνα 3-55 Στη σελίδα search.php μπορούμε να δούμε όλα τα αποτελέσματα της αναζήτησης 

 

Τέλος, στη σελίδα αυτή μας δίνεται η δυνατότητα να πραγματοποιήσουμε αναζήτηση 

με βάση το όνομα χρήστη (username). Πατώντας απλά στο λεκτικό Αναζήτηση με βάση το 

όνομα χρήστη, προκαλούμε το σύστημα να ψάξει στη βάση δεδομένων για χρήστες που έχουν 

στο username τους τη συγκεκριμένη ακολουθία χαρακτήρων, που πληκτρολογήσαμε 

προηγουμένως στη μπάρα αναζήτησης. 

 Ας υποθέσουμε τώρα ότι από τα άτομα που εμφανίζονται στην dropdown list 

επιλέγουμε να επισκεφθούμε το προφίλ του χρήστη Sara Washington. Πατώντας λοιπόν στο 

block της λίστας με τα στοιχεία της Sara, μεταφερόμαστε στη σελίδα του προφίλ της. Μέσω 

της μπάρας προφίλ μπορούμε να περιηγηθούμε στα διάφορα sections του προφίλ της, και να 

διαβάσουμε διάφορες πληροφορίες για το άτομο της, που πιθανά να έχει μοιραστεί δημόσια. 

Αν τελικά αποφασίσουμε να της στείλουμε ένα αίτημα φιλίας, δεν έχουμε παρά να 

πατήσουμε το πράσινο κουμπί με την ένδειξη Αίτημα φιλίας. 
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Εικόνα 3-56 Για να κάνουμε ένα νέο αίτημα φιλίας πατάμε το κουμπί Αίτημα φιλίας στη μπάρα προφίλ 

 

 Αφού στείλουμε το αίτημα φιλίας στη Sara Washington χρειάζεται να περιμένουμε, 

μέχρι η Sara να αποδεχτεί ή να απορρίψει το αίτημα φιλίας μας. Μέχρι τότε το δικό μας 

κουμπί - που μέχρι πρότινος έγραφε Αίτημα φιλίας - θα πάρει ένα πορτοκαλί χρώμα και θα 

φέρει πλέον την ένδειξη Ακύρωση αιτήματος φιλίας. Οποιαδήποτε στιγμή το επιθυμούμε 

μπορούμε να ακυρώσουμε ένα αίτημα πατώντας απλά το κουμπί αυτό. 

 

 

Εικόνα 3-57 Για να ακυρώσουμε ένα αίτημα φιλίας πατάμε στο πορτοκαλί κουμπί με την ένδειξη Ακύρωση 

αιτήματος φιλίας 
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 Από τη μεριά της η Sara Washington θα λάβει μια νέα ειδοποίηση στα αιτήματα 

φιλίας της (δίπλα από το εικονίδιο με τα τρία ανθρωπάκια), ώστε να γνωρίζει ότι ένας νέος 

χρήστης επιθυμεί να την προσθέσει ως φίλη. Ο οποιοσδήποτε χρήστης μπορεί να δει όλα τα 

αιτήματα φιλίας που του έχουν σταλθεί πατώντας στο προαναφερθέν εικονίδιο. Στην 

παρακάτω εικόνα είμαστε συνδεδεμένοι με το προφίλ της Sara Washington. 

 

 

Εικόνα 3-58 Η Sara έχει λάβει ένα νέο αίτημα φιλίας 

 

Όσον αφορά τα πεδία της βάσης δεδομένων που μας απασχολούν σε μια τέτοια 

περίπτωση, είναι τα FriendsList και FriendRequestsReceived εντός του πίνακα Users. Κάθε 

φορά που ένας χρήστης στέλνει ένα αίτημα φιλίας, το username του προστίθεται στο πεδίο 

FriendRequestsReceived του χρήστη που είναι ο αποδέκτης του αιτήματος. Έτσι λοιπόν και 

εδώ, στο πεδίο FriendRequestsReceived του χρήστη Sara Washington θα εμφανιστεί το 

username seporova. 

 

 

Εικόνα 3-59 Στο πεδίο FriendRequestsReceived αποθηκεύεται το username του χρήστη Tanya Seporova 
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Μέσω της σελίδας friend-requests.php η Sara Washington έχει την επιλογή να 

αποδεχτεί ή να απορρίψει το αίτημα μας. Στη δικιά μας περίπτωση θα υποθέσουμε ότι ο 

χρήστης πατάει το κουμπί της αποδοχής, δημιουργώντας έτσι μια νέα φιλία. 

 

 

Εικόνα 3-60 Η σελίδα friend-requests περιέχει όλα τα αιτήματα φιλίας που έχουμε λάβει από άλλους χρήστες 

 

Όταν ένας χρήστης αποδέχεται ένα αίτημα φιλίας, στη βάση δεδομένων συμβαίνουν οι εξής 

αλλαγές: 

1) το username του χρήστη που έστειλε το αίτημα διαγράφετε από το πεδίο 

FriendRequestsReceived του χρήστη που έλαβε το αίτημα. 

2) στο πεδίο FriendsList του αποδέκτη του αιτήματος, προστίθεται το username του 

χρήστη που έστειλε το αίτημα. 

3) στο πεδίο FriendsList του χρήστη που έστειλε το αίτημα προστίθεται το username του 

χρήστη που έλαβε το αίτημα. 

 

 

Εικόνα 3-61 Τα πεδία FriendRequestsReceived και FriendsList των χρηστών Sara Washington και Tanya 

Seporova μετά την αποδοχή του αιτήματος 
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 Όταν δυο χρήστες είναι φίλοι μεταξύ τους, τότε όλες οι δημοσιεύσεις του χρήστη Α 

εμφανίζονται στην αρχική σελίδα του χρήστη Β και αντίστροφα. Στην παρακάτω εικόνα 

βρισκόμαστε στην αρχική μας σελίδα, στην οποία εμφανίζονται πλέον και τα posts του 

χρήστη Sara Washington. 
 

 

Εικόνα 3-62 Τα posts της Sara Washington εμφανίζονται πλέον στην αρχική μας σελίδα 

 

Σε περίπτωση που για οποιονδήποτε λόγο επιθυμούμε να τερματίσουμε τη φιλία μας 

με ένα χρήστη, δεν έχουμε παρά να πατήσουμε το κόκκινο κουμπάκι με την ένδειξη 

Τερματισμός φιλίας στη σελίδα προφίλ αυτού του χρήστη. Στη συνέχεια, το σύστημα θα 

διαγράψει από τα πεδία FriendsList τα  username των δυο χρηστών, και οι δημοσιεύσεις του 

χρήστη Α θα πάψουν να εμφανίζονται στην αρχική σελίδα του χρήστη Β και αντίστροφα. 

 

 

Εικόνα 3-63 Για να τερματίσουμε τη φιλία μας με ένα χρήστη πατάμε στο κουμπί Τερματισμός φιλίας 
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Στις παρακάτω εικόνες παρουσιάζεται ο κώδικας PHP και SQL που γράφτηκε ώστε να 

πετύχουμε τα εξής: 

1) προσθήκη νέου φίλου στη λίστα φίλων του συνδεδεμένου χρήστη 

2) αφαίρεση φίλου από τη λίστα φίλων του συνδεδεμένου χρήστη 

3) αποστολή αιτήματος φιλίας 

4) ακύρωση αιτήματος φιλίας 

 

1) Επισύναψη Φιλίας 

 

 

Εικόνα 3-64 Η συνάρτηση addFriend προσθέτει έναν νέο χρήστη στη λίστα των φίλων μας και διαγράφει το αίτημα 

φιλίας από το πεδίο FriendRequestsReceived 

 

 

Εικόνα 3-65 Η συνάρτηση addInFriendsList είναι αυτή που κάνει την τελική προσθήκη στον πίνακα με τους φίλους 

μας 
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2) Τερματισμός Φιλίας 

 

 

Εικόνα 3-66 Η συνάρτηση removeFriend τερματίζει τη φιλία μας με έναν χρήστη 

 

 

Εικόνα 3-67 Η συνάρτηση removeFromFriendsList αφαιρεί από τον πίνακα FriendsList τον χρήστη με τον οποίο 

τερματίσαμε τη φιλία μας 
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3)  Αποστολή αιτήματος φιλίας 

 

 

Εικόνα 3-68 Η συνάρτηση sendFriendRequest στέλνει ένα νέο αίτημα στον χρήστη που θα της περάσουμε ως 

παράμετρο 

 

4) Ακύρωση αιτήματος φιλίας 

 

 

Εικόνα 3-69 Η συνάρτηση removeFromFriendRequests ακυρώνει το αίτημα φιλίας ενός χρήστη 
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3.2.6 Ανταλλαγή μηνυμάτων μεταξύ χρηστών 
 

Ας προχωρήσουμε τώρα στο κομμάτι της ανταλλαγής μηνυμάτων μεταξύ χρηστών 

εντός του κοινωνικού δικτύου. Για να στείλουμε ένα μήνυμα σε κάποιον φίλο μας πατάμε στο 

εικονίδιο με το μήνυμα στην κεντρική μπάρα πλοήγησης, όπως φαίνεται στην παρακάτω 

εικόνα. 
 

 

Εικόνα 3-70 Το εικονίδιο με το μήνυμα εμφανίζει όλα τα τελευταία μηνύματα που έχουμε ανταλλάξει με άλλους 

χρήστες 

 

Με αυτόν τον τρόπο ανοίγεται μια dropdown λίστα η οποία μας δείχνει μια συνοπτική 

περιγραφή των τελευταίων μηνυμάτων που έχουμε στείλει. Επειδή στην περίπτωση μας δεν 

έχουμε ακόμα ανταλλάξει μηνύματα με κάποιον χρήστη, η λίστα αυτή θα περιέχει μόνο το 

κουμπί δημιουργίας νέου μηνύματος το οποίο φέρει την ένδειξη Ξεκινήστε μια νέα συνομιλία. 

Το κουμπί αυτό μας μεταφέρει στη σελίδα messages.php, στην οποία υπάρχει μια μπάρα 

αναζήτησης την οποία μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε για να αναζητήσουμε το φίλο με τον 

οποίο θέλουμε να συνομιλήσουμε. 

 

 

Εικόνα 3-71 Στη σελίδα messages.php μπορούμε να ξεκινήσουμε μια νέα συνομιλία 
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Γνωρίζοντας ότι το όνομα της φίλης μας είναι Sara Washington, ξεκινάμε 

πληκτρολογώντας το όνομα της στη μπάρα συνομιλίας. Το σύστημα αναγνωρίζει το όνομα 

Sara από τη βάση δεδομένων και την εμφανίζει ως πιθανό συνομιλητή στην περιοχή κάτω 

από την μπάρα. Για να στείλουμε ένα νέο μήνυμα πατάμε είτε πάνω στη φωτογραφία της 

Sara είτε πάνω στα στοιχεία της. 

 

 

Εικόνα 3-72 Το σύστημα παίρνει το input από την μπάρα αναζήτησης και εμφανίζει στη συνέχεια όλους τους 

χρήστες που κάνουν match με το string 

 

Με αυτόν τον τρόπο το σύστημα δημιουργεί ένα χώρο στον οποίο μπορούμε να 

στείλουμε και να διαβάσουμε όλα τα μηνύματα που έχουμε ανταλλάξει με την Sara 

Washington. Στο textarea που εμφανίζεται μπορούμε να πληκτρολογήσουμε το μήνυμα μας 

και στη συνέχεια να το στείλουμε πατώντας το κουμπί Aποστολή. Το σύστημα με τη σειρά 

του θα στείλει μια ειδοποίηση στη Sara Washington ενημερώνοντας την, ότι ο χρήστης Tanya 

Seporova της έχει στείλει ένα νέο μήνυμα. 

 

 

Εικόνα 3-73 Ξεκινώντας τη συνομιλία με το χρήστη Sara Washington 
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Εικόνα 3-74 Το γραφικό περιβάλλον της συνομιλίας 

 

Στην παρακάτω εικόνα μπορούμε να δούμε τη λίστα των τελευταίων μηνυμάτων στο 

προφίλ της Sara. Το πρώτο μήνυμα που φαίνεται στη λίστα – άρα και το πιο πρόσφατο – είναι 

το μήνυμα που της στείλαμε από το λογαριασμό μας πριν 5 λεπτά. Το μήνυμα μας έχει ένα 

ελαφρύ μπλε background το οποίο υποδεικνύει ότι η Sara δεν έχει διαβάσει ακόμα το μήνυμα 

μας. Για να διαβάσουμε ένα μήνυμα απλά πατάμε πάνω στο block του αντίστοιχου 

μηνύματος. Με αυτόν τον τρόπο, ο χρήστης γίνεται redirect στη σελίδα συνομιλίας και το 

background χρώμα του μηνύματος στην λίστα γίνεται λευκό (όπως δηλαδή και τα 

προηγούμενα δυο μηνύματα που βλέπουμε στην εικόνα). 

 

 

Εικόνα 3-75 Το μήνυμα μας εμφανίζεται στη λίστα μηνυμάτων του χρήστη Sara Washington 
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Εικόνα 3-76 Η σελίδα συνομιλιών της Sara Washington 

Στη σελίδα messages.php υπάρχει μια στήλη η οποία ονομάζεται Όλες οι Συνομιλίες, η 

οποία περιέχει όλους τους φίλους με τους οποίους έχουμε ανταλλάξει μηνύματα κατά το 

παρελθόν. Όπως παρατηρούμε στο προφίλ της Sara Washington υπάρχουν συνομιλίες με τρία 

άτομα σε αυτήν τη στήλη. Στο κυρίως μέρος της σελίδας εμφανίζεται πάντα η τελευταία 

συνομιλία που είχαμε με ένα συγκεκριμένο άτομο. Επειδή το τελευταίο μήνυμα που έλαβε η 

Sara ήταν το δικό μας, η καρτέλα με το προφίλ μας εμφανίζεται πρώτη στη στήλη με τις 

συνομιλίες της. Επιπλέον, στο κυρίως μέρος της σελίδας (δεξιά) εμφανίζονται τα τελευταία 

μηνύματα που έχουμε ανταλλάξει με την Sara. 
 

 

Εικόνα 3-77 Για να στείλουμε μήνυμα σε κάποιον άλλο χρήστη πατάμε στην αντίστοιχη καρτέλα της αριστερής 

στήλης 
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Σε περίπτωση που θέλουμε να ανοίξουμε τη συνομιλία που είχαμε με κάποιον άλλον 

χρήστη, δεν έχουμε παρά να πατήσουμε πάνω στο block με τα στοιχεία του. Έτσι, αν θέλουμε 

για παράδειγμα να στείλουμε ένα νέο μήνυμα στον Jupiter Jones, χρειάζεται να πατήσουμε 

στην τελευταία καρτέλα της αριστερής στήλης. 

 

 

Εικόνα 3-78 Η συνομιλία μας με τον Jupiter αντικαθιστά την προηγούμενη συνομιλία της Sara με την Tanya 

 

Με την αποστολή ενός νέου μηνύματος στον Jupiter, το σύστημα μεταφέρει την 

καρτέλα συνομιλίας του στο πάνω πάνω μέρος της στήλης Όλες οι Συνομιλίες. Με αυτόν τον 

τρόπο, το σύστημα μας ενημερώνει ότι η τελευταία ανταλλαγή μηνυμάτων που 

πραγματοποιήθηκε ήταν με αυτόν τον χρήστη.  

 

 

Εικόνα 3-79 Ο Jupiter μεταφέρεται στο πάνω πάνω μέρος της στήλης συνομιλιών μετά το νέο μήνυμα της Sara 
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 Επιστρέφοντας τώρα στο προφίλ μας (Tanya Seporova) παρατηρούμε από το 

εικονίδιο των μηνυμάτων στην μπάρα πλοήγησης, ότι έχουμε λάβει ένα νέο μήνυμα. 

Πατώντας στο εικονίδιο εμφανίζουμε τη dropdown λίστα στην οποία φαίνεται το μήνυμα που 

λάβαμε από τη Sara Washington. 

 

Εικόνα 3-80 Ο αριθμός δίπλα από το εικονίδιο με τα μηνύματα συμβολίζει το πλήθος των εισερχόμενων 

μηνυμάτων 

 

 

Εικόνα 3-81 Το εισερχόμενο μήνυμα εμφανίζεται στην dropdown λίστα μηνυμάτων 

 

 

Εικόνα 3-82 To μήνυμα της Sara εμφανίζεται στην προηγούμενη συνομιλία μας 
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3.2.7 Αποστολή ειδοποιήσεων 
 

Σε αυτήν την ενότητα θα εξετάσουμε το κομμάτι των ειδοποιήσεων. Οι ειδοποιήσεις 

είναι απαραίτητες για ένα κοινωνικό δίκτυο καθώς, ανά πάσα ώρα και στιγμή, μπορεί να 

συμβαίνουν δεκάδες σχόλια, likes και δημοσιεύσεις για τα οποία είναι σημαντικό να 

ενημερώνονται οι χρήστες αποδέκτες. Στο κοινωνικό μας δίκτυο έχουν προβληθεί 

ειδοποιήσεις για πέντε διαφορετικές καταστάσεις. Αναλυτικότερα, ένας χρήστης Α μπορεί να 

λάβει μια νέα ειδοποίηση για τις εξής περιπτώσεις: 

1) Ένας χρήστης Β σχολίασε μια δημοσίευση του χρήστη Α 

2) Ένας χρήστης Β σχολίασε σε μια δημοσίευση που έχει σχολιάσει εξίσου και ο 

χρήστης Α 

3) Ένας χρήστης Β έκανε like σε μια δημοσίευση του χρήστη Α 

4) Ένας χρήστης Β δημοσίευσε κάτι στη σελίδα προφίλ του χρήστη Α 

5) Ένας χρήστης Β σχολίασε σε μια δημοσίευση στη σελίδα προφίλ του χρήστη Α 

Παρακάτω, θα δούμε πώς ακριβώς λειτουργούν μερικά από αυτά τα σενάρια στο κοινωνικό 

μας δίκτυο. 

 

3.2.7.1 Ειδοποίηση για like σε κάποιο post 
 

 Στην εικόνα που ακολουθεί είμαστε συνδεδεμένοι με τον λογαριασμό του χρήστη Sara 

Washington. Θα υποθέσουμε λοιπόν ότι η Sara κάνει like σε μια δημοσίευση της Tanya 

Seporova. 

 

 

Εικόνα 3-83 Ο χρήστης Sara Washington κάνει like σε μια δημοσίευση μας 

 

Η παραπάνω ενέργεια θα κάνει το σύστημα να στείλει μια νέα ειδοποίηση στο προφίλ 

μας. Υπενθυμίζουμε ότι όλες οι νέες ειδοποιήσεις εμφανίζονται αφού πατήσουμε το εικονίδιο 

με την καμπάνα στην κεντρική μπάρα πλοήγησης. Σε περίπτωση που λάβουμε μια νέα 

ειδοποίηση, δίπλα από το εικονίδιο της καμπάνας θα εμφανιστεί ένας αριθμός, ο οποίος 
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υποδεικνύει το πλήθος των ειδοποιήσεων που έχουμε λάβει. Στην παρακάτω εικόνα 

βρισκόμαστε συνδεδεμένοι με το λογαριασμό της Tanya Seporova, η οποία έχει λάβει μια νέα 

ειδοποίηση. Πατώντας στο εικονίδιο με την καμπάνα εμφανίζεται μια λίστα με τις τελευταίες 

μας ειδοποιήσεις. 

 

 

Εικόνα 3-84 Ο χρήστης Tanya Seporova λαμβάνει από το σύστημα μια νέα ειδοποίηση 

 

 

Εικόνα 3-85 Πατώντας στο εικονίδιο με την καμπάνα εμφανίζουμε τις τελευταίες μας ενημερώσεις 

 

Η ειδοποίηση μας ενημερώνει ότι ο χρήστης Sara Washington έκανε like σε μια 

δημοσίευση μας. Πατώντας πάνω στην ειδοποίηση μεταφερόμαστε στη σελίδα single-

post.php, στην οποία μπορούμε να δούμε το post στο οποίο έγινε η συγκεκριμένη ενέργεια 

(το like δηλαδή). Ο τρόπος με τον οποίο το σύστημα γνωρίζει ποιο είναι το σωστό post που 

πρέπει να εμφανίσει, είναι μέσω του post id που θέσαμε ως primary key για τον πίνακα Posts 

στη βάση δεδομένων. 
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Εικόνα 3-86 Στη σελίδα single-post.php μπορούμε να δούμε το post στο οποίο έγινε μια συγκεκριμένη ενέργεια 

 

3.2.7.2 Ειδοποίηση για σχολιασμό σε κάποιο post 
 

Όπως και στην περίπτωση με το like της προηγούμενης ενότητας, έτσι και εδώ, θα 

χρησιμοποιήσουμε τον λογαριασμό του χρήστη Sara Washington, για να σχολιάσουμε αυτή 

τη φορά μια δημοσίευση της Tanya Seporova. Για να κάνουμε ένα νέο σχόλιο. πατάμε στο 

εικονίδιο με τη φούσκα που βρίσκεται δίπλα από το εικονίδιο με την καρδιά. Αυτό ανοίγει 

ένα νέο χώρο κάτω από την δημοσίευση ο οποίος μας επιτρέπει να γράψουμε το σχόλιο μας 

και να το δημοσιεύσουμε. 

 

 

Εικόνα 3-87 Η Sara Washington ετοιμάζεται να δημοσιεύσει ένα νέο σχόλιο 

 

Μόλις η Sara πατήσει στο κουμπί της δημοσίευσης, το σχόλιο αποθηκεύεται στην βάση 

δεδομένων στον πίνακα comments, και μια νέα ειδοποίηση στέλνεται από το σύστημα στον 

χρήστη Tanya Seporova. 
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Εικόνα 3-88 Η νέα ειδοποίηση για το σχολιασμό της δημοσίευσης εμφανίζεται στη λίστα ειδοποιήσεων 

 

Για να δούμε τον σχολιασμό που έγινε στη δημοσίευση μας πατάμε στο block της 

τελευταίας ειδοποίησης στη λίστα ειδοποιήσεων. Αφού μεταφερθούμε στη σελίδα single-

post.php, μπορούμε να διαβάσουμε το σχόλιο που έγινε στη δημοσίευση μας πατώντας στο 

εικονίδιο με τη φούσκα. Αυτό θα ανοίξει το χώρο των σχολίων και θα εμφανίσει μαζί του και 

όλα τα σχόλια που έχουν γίνει σε αυτό το post. 

 

 

Εικόνα 3-89 Το σχόλιο της Sara Washington προστέθηκε στο χώρο των σχολίων της δημοσίευσης μας 
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3.2.7.3 Ειδοποίηση για δημοσίευση που έγινε στη σελίδα του προφίλ μας 
 

Για το τελευταίο μας παράδειγμα θα χρησιμοποιήσουμε ξανά το λογαριασμό της Sara 

για να κάνουμε μια νέα δημοσίευση στη σελίδα προφίλ του χρήστη Tanya Seporova. Αφού 

επισκεφθούμε το προφίλ της Tanya, για να κάνουμε ένα post στο προφίλ της πατάμε στο 

block με την ένδειξη Μοιράσου τις σκέψεις σου εδώ... Αυτό εμφανίζει ένα pop-up παράθυρο 

στο οποίο συμπληρώνουμε το μήνυμα μας και επισυνάπτουμε μαζί και μια φωτογραφία. 

Τέλος, για να δημοσιεύσουμε το post πατάμε στο πράσινο κουμπί με την ένδειξη Δημοσίευση. 

 

 

Εικόνα 3-90 Η Sara ετοιμάζεται να δημοσίευση ένα νέο post στη σελίδα προφίλ της Tanya 

 

 

Εικόνα 3-91 Το νέο post της Sara είναι πλέον ορατό στη σελίδα προφίλ της Tanya 
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Αν συνδεθούμε τώρα με το προφίλ της Tanya Seporova θα δούμε – όπως συνέβη και 

με τις προηγούμενες ειδοποιήσεις – τη νέα ειδοποίηση να εμφανίζεται στην λίστα 

ειδοποιήσεων. Η ειδοποίηση αυτή μας ενημερώνει ότι ο χρήστης Sara Washington έκανε μια 

δημοσίευση στη σελίδα του προφίλ μας. Στις παρακάτω εικόνες μπορούμε να δούμε τη 

δημοσίευση της Sara να εμφανίζεται στην αρχική μας σελίδα, καθώς και στην σελίδα προφίλ. 

Εδώ αξίζει να σημειώσουμε ότι στην αρχική σελίδα, στο πάνω μέρος της δημοσίευσης, 

καταγράφεται ότι η δημοσίευση έγινε από το χρήστη Sara Washington προς το χρήστη Tanya 

Seporova (Sara Washington to Tanya Seporova). 

 

 

Εικόνα 3-92 Η νέα ειδοποίηση για τη δημοσίευση που έγινε στο προφίλ μας εμφανίζεται στη λίστα ειδοποιήσεων 

 

 

Εικόνα 3-93 Η δημοσίευση της Sara Washington εμφανίζεται στην σελίδα του προφίλ μας 
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4 Αποτελέσματα 
 

Με την ολοκλήρωση της πτυχιακής μας εργασίας μπορούμε να αναφέρουμε με 

βεβαιότητα, ότι επιτεύχθηκαν όλοι οι βασικοί στόχοι που ορίστηκαν κατά το στάδιο του 

σχεδιασμού. Το κοινωνικό δίκτυο που υλοποιήσαμε προσφέρει πολλές από τις δυνατότητες 

που θα περιμέναμε να συναντήσουμε σε ένα σύγχρονο κοινωνικό δίκτυο. Ιδιαίτερα το 

σύστημα ανταλλαγής μηνυμάτων και η δυνατότητα δημοσίευσης αναρτήσεων, αποτελούν 

στοιχεία τα οποία διασφαλίζουν την επιτυχή επικοινωνία μεταξύ των χρηστών του δικτύου 

μας. Οι χρήστες μπορούν να μοιραστούν σκέψεις, εικόνες, βίντεο, να φτιάξουν το δικό τους 

προσωπικό προφίλ και να δημιουργήσουν νέες φιλίες. 

Το κοινωνικό μας δίκτυο μπορεί να χρησιμοποιηθεί από οποιονδήποτε χρήστη 

επιθυμεί να επικοινωνεί με φίλους και γνωστούς του, μέσω του διαδικτύου. Μπορεί επίσης να 

χρησιμοποιηθεί ως μέσο για τη γνωριμία νέων ατόμων και την ανταλλαγή απόψεων. 

 

4.1 Μελλοντική εξέλιξη & Επεκτάσεις 
 

Το κοινωνικό δίκτυο που υλοποιήθηκε περιέχει όπως αναφέραμε πολλά δυνατά 

στοιχεία και δυνατότητες. Παρόλα αυτά υπάρχουν αρκετά πράγματα που μπορούν να 

προστεθούν και να προσδώσουν επιπλέον λειτουργικότητα. Ένα από αυτά θα μπορούσε να 

είναι η βελτιστοποίηση του συστήματος ανεβάσματος εικόνων. Πιο συγκεκριμένα, θα 

μπορούσε να φτιαχτεί ειδικό section στο οποίο να είναι δυνατή η επεξεργασία (π.χ. cropping 

tool, image filters, motion κτλ.) μιας εικόνας, πριν αυτή γίνει upload στον server μας. Μια 

άλλη ιδέα θα ήταν να φτιαχτεί ένα ακόμα tab στη σελίδα προφίλ του χρήστη, στην οποία θα 

εμφανίζονται διάφορες φωτογραφίες που έχει ανεβάσει ο χρήστης στο προφίλ του. 

Επιπρόσθετα, θα μπορούσαμε μελλοντικά να συμπεριλάβουμε και τη δημιουργία θεματικών 

ομάδων/σελίδων, όπως υπάρχουν για παράδειγμα στο κοινωνικό δίκτυο του Facebook. 
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