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ΤΥΑΡΙΣΙ  

Θα άγ ζα  θα υξαλδ ά π αλξδεΪ κυμ ΰκθ έμ πκυ ξπλέμ βθ αΰΪπβ αζζα εαδ βθ άλδιβ   κυμ  σζα 

α ξλσθδα πθ πκυ υθ ηκυ, θ γα έξα εα αφΫλ δ έπκ α β απά ηκυ. πέ βμ γΫζπ θα υξαλδ ά π 

γ ληΪ κθ πδίζΫπκθ α εαγβΰβ ά ηκυ Παπα Ϊεβ Νδεσζακ, πκυ ξπλέμ δμ πκζτ δη μ υηίκυζΫμ εαδ βθ 

εαζά δΪγ β πλκμ πέζυ β απκλδυθ θ γα Ϋίΰαδθ  δμ πΫλαμ β π υξδαεά ηκυ λΰα έα. ΣΫζκμ γα άγ ζα 

θα υξαλδ ά π δ αέ λα κθ Όΰζκυ Γ υλΰδκ, ξλσθδα φέζκ εαδ υηφκδ β ά ηκυ ΰδα δμ πκζτ δη μ 

υηίκυζΫμ κυ κ γΫηα βμ ΰζυ αμ πλκΰλαηηα δ ηκτ Java. 
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ABSTRACT 

As technology evolves on a daily basis at a rapid pace, today's man has found many ways to make his 

life easier in every aspect of his life. 

Whether its smart devices such as smart phones, or this is a new way of buying and selling products and 

services with a major profit at the time that is so precious in our times. Now a person can buy and sell 

via the internet without the need to go to the store of his choice. 

It can be very easy to have a good internet connection and little computer knowledge to go to a website 

that supports an online store and to buy or sell it quickly and quickly as he wishes. 

The purpose of this thesis is to introduce to us some e-commerce feature. Also, to give us an 

understanding of what an e-shop is, and for what reason we must visit a website that has an online store 

or not. 

Then we will try to install the basic tools for developing our software while in the last part we will 

describe in detail the implementation of an e-shop using the Java programming language. 
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1. Π ΡΙΛΗΦΗ 

Καγυμ β ξθκζκΰέα εαγβη λδθΪ ι ζέ αδ η  λαΰ αέκυμ λυγηκτμ, κ βη λδθσμ Ϊθγλππκμ Ϋξ δ ίλ έ 

πΪλα πκζζκτμ λσπκυμ ΰδα θα εΪθ δ β απά κυ υεκζσ λβ  εΪγ  κηΫα βμ απάμ κυ.  

έ  αυ σ αφκλΪ Ϋιυπθ μ υ ε υΫμ σππμ Ϋιυπθα εδθβ Ϊ έ  αυ σ αφκλΪ θαθ θΫκ λσπκ 

αΰκλαππζβ έαμ υπβλ δυθ εαδ πλκδσθ πθ η  ετλδκ εΫλ κμ κθ ξλσθκ πκυ βθ βη λδθβ πκξά ηαμ 

έθαδ σ κ πκζτ δηκμ. ΠζΫκθ θαμ Ϊθγλππκμ ηπκλ έ θα αΰκλΪ δ εαδ θα πκυζά δ ηΫ π δα δε τκυ 

ξπλέμ θα υπΪλξ δ β αθΪΰεβ θα η αί έ κ εα Ϊ βηα βμ αλ ε έαμ κυ.   

Μπκλ έ πκζτ Ϋυεκζα δαγΫ πθ αμ ηδα εαζά τθ β κ δα έε υκ εαδ ζΪξδ μ ΰθυ δμ υπκζκΰδ υθ 

θα η αί έ  ηδα δ κ ζέ α πκυ υπκ βλέα δ θα βζ ε λκθδεσ εα Ϊ βηα  εαδ θα αΰκλΪα δ ά θα 

πκυζά δ Ϊη α εαδ ΰλάΰκλα σ δ αυ σμ πδγυη έ. 

Ο εκπσμ βμ π υξδαεάμ λΰα έαμ έθαδ θα ηαμ παλκυ δΪα δ η λδεΪ ξαλαε βλδ δεΪ κυ βζ ε λκθδεκτ 

ηπκλέκυ, θα ηαμ υ δ θα εα αζΪίκυη  κ έ δθαδ θα βζ ε λκθδεσ εα Ϊ βηα εαδ ΰδα πκέκ ζσΰκ εαδ 

αθ, πλΫπ δ θα πδ ε φ κτη  ηδα δ κ ζέ α πκυ δαγΫ δ θα βζ ε λκθδεσ εα Ϊ βηα ά κξδ.  

 β υθΫξ δα γα  πλκ παγά κυη  θα ΰεα α ά κυη  α ία δεΪ Ϋλΰαζ δα ΰδα βθ αθΪπ υιβ κυ 

ζκΰδ ηδεκτ ηαμ θυ κ ζ υ αέκ ηΫλκμ γα π λδΰλΪοκυη  αθαζυ δεΪ βθ υζκπκέβ β θσμ 

βζ ε λκθδεκτ εα α άηα κμ η  ξλά β βμ ΰζυ αμ πλκΰλαηηα δ ηκτ Java. 
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2. ΣΟ ΗΛ ΚΣΡΟΝΙΚΟ ΚΑΣΑΣΗΜΑ( E – SHOP) 

2.1 ΣΟ ΗΛ ΚΣΡΟΝΙΚΟ ΜΠΟΡΙΟ 

Σκ βζ ε λκθδεσ ηπσλδκ δθαδ ηδα δα δεα έα εα α βθ κπκέα  ππζκτθ αδ εαδ αΰκλΪακθ αδ πλκδσθ α εαδ 

υπβλ έ μ δαηΫ κυ κυ δα δε τκυ. υθάγπμ κδ πδξ δλά δμ βζ ε λκθδεκτ ηπκλέκυ απ υγτθκθ αδ 

απ υγ έαμ κυμ εα αθαζπ Ϋμ ηΫ π δ κ ζέ πθ κππμ εαδ φαληκΰυθ ΰδα εδθβ Ϊ βζΫφπθα (Wills, 

2014) 

 βθ βη λδθά πκξά αθ σξδ ι κζκεζάλκυ θα η ΰΪζκ ηΫλκμ πθ αδλ έπθ Ϋξκυθ λαφ έ κ θα 

ππζκτθ α πλκδσθ α ά δμ υπβλ έ μ κυμ ηΫ π κυ δα δε τκυ. Γδα παλΪ δΰηα Ϋθα βζ ε λκθδεσ 

εα Ϊ βηα ηπκλ έ θα παλΫξ δ πλκδσθ α εδθβ άμ βζ φπθέαμ ά αεκηβ εαδ υπβλ έ μ σππμ online 

απκγβε υ δεσ ξυλκ ( cloud services). Μ λδεΫμ απκ δμ πδκ ΰθπ Ϋμ πζα φσλη μ βζ ε λκθδεκτ ηπκλέκυ 

έθαδ κ Amazoon εαδ κ e-Bay (Wienclaw, Ruth, 2013) 

Σκ βζ ε λκθδεσ ηπκλέκ Ϋξ δ α παλαεΪ π γ δεΪ ξαλαε βλδ δεΪ πκυ κ εΪθκυθ θα ι χωλέα δ απκ κ 

απζσ « υπδεσ» ηπσλδκ πκυ κ α ξλσθδα ΰθπλέααη  (Khurana, 2017) : 

  ΠζΫκθ θαμ π ζΪ βμ θ ξλ δΪα αδ θα η αί έ κ εα Ϊ βηα ΰδα θα αΰκλΪ δ εΪ δ. θα ησθκ 

εζέε αλε έ υ  β παλαΰΰ ζέα κυ θα Ϋλγ δ κ πέ δ κυ θ σμ κζέΰπθ βη λυθ. 

  θαμ π ζΪ βμ ηπκλ έ ηπκλ έ ηΫ π βμ πέ ε οβμ κυ κθ δ σ κπκ κυ εα α άηα κμ θα έ 

αθαζυ δεΪ α ξαλαε βλδ δεΪ πθ πλκδσθ πθ πκυ κθ θ δαφΫλκυθ εαγυμ εαδ δεσθ μ πθ 

πλκέκθ πθ. υ σ ίκβγΪ βθ αυ σξλκθβ τΰελδ β δηυθ εαδ ξαλαε βλδ δευθ απκ Ϊζζα 

εα α άηα α, κυ έ δκυ πλκδσθ κμ. Σκ ηκθκ πκυ ξλ δΪα αδ εαθ δμ δθαδ ηδα απζά τθ β κ 

δα έε υκ 

 Λσΰπ κυ κ δ θα βζ ε λκθδεσ εα Ϊ βηα ΰΪα αδ κ δα έε υκ, πση θκ έθαδ θα ηβ 

απα ξκζ έ πΪλα πκζζκτμ λΰααση θκυμ η  απκ Ϋζ ηα θα ηπκλ έ θα «λέι δ» δμ δηΫμ θκμ 

πλκδσθ κμ ά ηδαμ υπβλ έαμ 

 Λκΰπ βμ λαΰ αέαμ αθΪπ υιβμ βμ ξθκζκΰέαμ, υπΪλξκυθ πλκξπλβηΫθα υ άηα α 

πλκΰλαηηα δ ηκτ πκυ πδ λΫπκυθ κ βζ ε λκθδεσ εα Ϊ βηα θα εα αΰλΪφ δ δμ υθάγ δ μ πθ 

π ζα υθ η  απκ Ϋζ ηα θα πλκ έθ δ παλσηκδα πλκδσθ α ΰδα αΰκλΪ ξπλέμ θα ξλ δα έ θα 

δ λ υθά δ ησθκμ κυ κζσεζβλκ κθ εα Ϊζκΰκ πλκδσθ πθ. 
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 θαμ π ζΪ βμ πκυ γα ε φ έ θα αΰκλΪ δ θα πλκδσθ ά ηδα υπβλ έα ηπκλ έ θα αφά δ ηδα 

ελδ δεά εΪ π απκ κ πλκδσθ. πκηΫθπμ θαμ πση θκμ π ζΪ βμ πκυ γα ε φ έ θα αΰκλΪ δ κ 

δ δκ πλκδσθ/υπβλ έα γα ηπκλΫ δ θα εα αζΪί δ ε πθ πλκ Ϋλπθ αθ κ πλκδσθ δθαδ 

ζ δ κυλΰδεσ εαδ Ϊιδκ αΰκλΪμ πλπ κτ κ αΰκλΪ δ. 

 θα βζ ε λκθδεσ εα Ϊ βηα ηπκλ έ θα έζ δ α πλκδσθ α κυ  σζκ κθ εσ ηκ σπκυ εαδ αθ 

αυ σμ ίλέ ε αδ. εσηβ εαδ  δαφκλ δεά άπ δλκ. 

 θα βζ ε λκθδεσ εα Ϊ βηα εαγυμ « λΫξ δ» κ δα έε υκ, ηΫθ δ αθκδε σ δεκ δ Ϋ λδμ υλ μ 

κ δεκ δ λΪπλκ 

 ΠκζζΫμ φκλΫμ εΪπκδκδ ξλ δΪακθ αδ θα αζζΪικυθ κ έ κμ κυ εα α άηα κμ κυμ ά θα 

πλκ γΫ κυθ πλκδσθ α ά υπβλ δ μ. υ σ  ηπκλ έ θα ΰδθ δ τεκζα η  θα εα Ϊ βηα πκυ 

δαγΫ δ φυ δεά κπκγ έα! πκ βθ Ϊζζβ  πζ υλΪ, θα βζ ε λκθδεσ εα Ϊ βηα ηπκλ έ θα 

αζζΪι δ κ τζ κυ (niche) πΪλα πκζτ τεκζα.  

 

πκ βθ Ϊζζβ πζ υλΪ κ βζ ε λκθδεσ ηπσλδκ Ϋξ δ α παλαεΪ π αλθβ δεΪ (Khurana, 2018): 

 Σα πλκδσθ α πκυ ηπκλ έ θα παλαΰΰ έζ δ εΪπκδκμ, θ Ϋλξκθ αδ απ υγ έαμ εαδ  υπ λίκζδεΪ 

τθ κηκ ξλκθδεσ δΪ βηα  βθ κπκγ έα πκυ σλδ μ ΰδα βθ παλαζαίά αυ υθ. ΠκζζΫμ φκλΫμ 

β η αφκλΪ πθ πλκδσθ πθ ηπκλ έ θα αλΰά δ ηΫξλδ εαδ Ϋθαθ ηάθα αθ ΰδα παλΪ δΰηα 

παλαΰΰ έζ δ εΪπκδκμ εΪ δ απκ κ ιπ λδεσ. 

 ΠκζζΪ πλκδσθ α έθαδ τ εκζκ θα πδ λαφκτθ ζσΰπ πθ η αφκλδευθ πκυ αθαζαηίΪθ δ β 

αδλ έα ΰδα θα πΪλ δ πέ π. Έθα Ϋ κδκ παλΪ δΰηα έθαδ β αΰκλΪ πέπζπθ απκ κ δα έε υκ. 

 Παλσζκ πκυ α πλκδσθ α δαγΫ κυθ ελδ δεΫμ εΪ π απκ βθ π λδΰλαφά, κ εΪγ  Ϊθγλππκμ έθαδ 

δαφκλ δεσμ, κπσ  β ελδ δεά θσμ πλκδσθ κμ έθαδ υπκε δη θδεά η  απκ Ϋζ ηα κ πλκδσθ πκυ 

έηα  δαγΫ δηκδ θα αΰκλΪ κυη  θα ηβθ αδλδΪα δ απσζυ α  ηΪμ (Chisholm, 1911) 

 θα η ΰΪζκ γΫηα , έθαδ β α φΪζ δα πθ υθαζζαΰυθ.  Σκ έθ λθ , β ΰλάΰκλβ ιΪπζπ β βμ 

ξθκζκΰέαμ αζζα εαδ β ξλά β υθ ξυμ πθ πδ π δευθ ηαμ εαλ υθ κ δα έε υκ πλκεαζ έ 

πκζζΫμ φκλΫμ «πα άηα α» ΰδα εαεσίκυζκυμ ξλά μ/αθγλυπκυμ θα ίλκτθ λσπκ θα 

υπκεζΫοκυθ κυμ λαπ αδεκτμ ηαμ ζκΰαλδα ηκτμ. Οπσ  θα βζ ε λκθδεσ εα Ϊ βηα πλΫπ δ θα 

δαγΫ δ Ϊλδ β πλκ α έα πθ πλκ ππδευθ ηαμ κηΫθπθ. 
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2.2 Η Λ ΙΣΟΤΡΓΙΑ ΝΟ ESHOP & ΓΝΧΣ  ΠΛΑΣΦΟΡΜ  ΠΑΡΟΥΗ 
ΠΡΟΙΟΝΣΧΝ ΚΑΙ ΤΠΗΡ ΙΧΝ 

2.2.1 ΣΡΟΠΟ Λ ΙΣΟΤΡΓΙΑ  ΗΛ ΚΣΡΟΝΙΚΟΤ ΚΑΣΑΣΗΜΑΣΟ 

Σκ βζ ε λκθδεκ εα Ϊ βηα θ δθαδ έπκ  αζζκ απκ ηδα δ κ ζέ α πκυ π λδΫξ δ πλκδσθ α εαδ 

υπβλ έ μ δαγΫ δηα/ μ πλκμ κθ π ζΪ β. θαμ  π ζΪ βμ ΰδα θα εΪθ δ έ κ κ κ βζ ε λκθδεσ 

εα Ϊ βηα πλΫπ δ αλξδεΪ θα Ϋξ δ βηδκυλΰά δ θα ζκΰαλδα ησ η  α ία δεΪ κδξ έα κππμ δθαδ ΰδα 

παλΪ δΰηα θα username θα password εαδ κ e-mail κυ. 

 β υθΫξ δα κ εα Ϊ βηα Ϋζθ δ θα e-mail πδί ίαέπ βμ κ e-mail κυ. Ο ξλά βμ πζΫκθ Ϋξ δ 

ΰλαφ έ κ τ βηα.  β υθΫξ δα ησζδμ εΪθ δ έ κ κ κ εα Ϊ βηα ΰδα βθ πλυ β φκλΪ πλ π δ θα 

υηπζβλυ δ κ πλκφέζ κυ , βζα ά α ία δεΪ κδξ έα πκυ γα β αθ  απαλαέ β α ΰδα θα ηπκλΫ δ 

εΪπκδκμ θα αΰκλΪ δ απκ  κ υΰε ελδηΫθκ εα Ϊ βηα.  

Γδα παλΪ δΰηα γα αβ βγ έ θα βζΫφπθκ πδεκδθπθέαμ, έΰκυλα ηδα δ υγυθ β παλαζαίάμ, εαδ 

αθαζσΰα κ εα Ϊ βηα, πδγαθσθ εαδ λσπκ πζβλπηάμ ( αθ δεα αίκζά ά ξλ π δεά/ πδ π δεά εαλ α). 

θαμ π ζΪ βμ εΪγ  φκλΪ πκυ γ ζά δ θα αΰκλΪ δ εΪ δ απκ κ βζ ε λκθδεσ εα Ϊ βηα, πκζτ απζΪ γα 

εΪθ δ έ κ κ η  κ username εαδ κ password εαδ β υθΫξ δα πβΰαέθκθ αμ βθ εα Ϊζζβζβ εα βΰκλέα 

πλκδσθ πθ, ίλδ ε δ κ πλκδσθ πκυ κθ θ δαφΫλ δ εαδ κ πλκ γΫ δ κ εαζΪγδ αΰκλυθ κυ(εαδ βθ 

πκ σ β α πλκδσθ πθ απκ κ υΰε ελδηΫθκ έ κμ πκυ πΫζ ι ). 

Ο αθ έθαδ έΰκυλκμ κ δ γΫζ δ θα αΰκλΪ δ, πα Ϊ δ πδετλπ β εαδ β παλαΰΰ ζέα έθαδ Ϋ κδηβ θα φτΰ δ 

απκ κ εα Ϊ βηα. λε Ϋμ φκλΫμ ηπκλ έ θα ξλ δα έ θα εαζΫ κυθ κθ π ζΪ β βζ φπθδεΪ ΰδα θα 

πδί ίαδυ δ βθ παλαΰΰ ζέα. πκ ε έ εαδ πΫλα σζα α υπσζκδπα α αθαζαηίΪθ δ β αδλ έα 

αξυη αφκλυθ(courier) πκυ υθ λΰΪα αδ κ εΪ π  εα Ϊ βηα. 

 

2.2.2 AMAZOON & EBAY 

Μ λδεΫμ απκ δμ πδκ ΰθπ Ϋμ πζα φσλη μ πυζβ βμ δα δε υαευθ πλκδσθ πθ έθαδ β Amazoon εαδ κ e-

Bay. ΠαλαεΪ π ίζΫπκυη  βθ ε θ λδεά ζέ α κυ Amazoon(Figure : 1) 
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Figure 1: H α φό α Amazoon 

 

Παλα βλκτη  κ δ β δ κ ζέ α δαγΫ δ έ κ κ κ τ βηα  π  θαμ π ζΪ βμ θα δ Ϋζγ δ η α 

πλκ ππδεΪ κυ κδξ έα ΰδα θα ηπκλΫ δ θα αΰκλΪ δ πλκδσθ α( ιδΪ φαδθ αδ κ εαζΪγδ αΰκλυθ). Μ  

παλσηκδκ λσπκ Ϋξ δ βγ έ εαδ β πζα φσληα e-Bay (Figure: 2) 

 

 

Figure 2: Η α φό α ebay 
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3. ΓΚΑΣΑΣΑΗ ΣΟΤ NETBEANS & ΛΟΙΠΧΝ ΡΓΑΛ ΙΧΝ 

Γδα θα ηπκλΫ κυη  θα υζκπκδά κυη  βθ φαληκΰά , ξλ δαασηα  κ τ βηα ηαμ θα λΫξ δ Java  εαδ 

βθ πζα φσληα NETBEANS IDE  κ κπκδκ έθαδ ηδα πζα φσληα ηΫ π βμ κπκέαμ γα ΰλΪοκυη  αζζα 

εαδ γα λΫικυη  βθ φαληκΰά ηαμ. Η ΰεα Ϊ α β πθ παλαπΪθπ φαέθ αδ παλαεΪ π: 

3.1 ΓΚΑΣΑΣΑΗ ΣΗ JAVA RUNTIME 

λξδεΪ η αίαέθκυη  βθ δ κ ζέ α: 

https://java.com/en/download/ 

Καδ εα ίΪακυη  βθ παλαεΪ π φαληκΰά(Figure: 3) 

 

Figure 3: Η α άσ αση ης JAVA 

 

 

3.2 ΓΚΑΣΑΣΑΗ ΣΗ ΠΛΑΣΦΟΡΜΑ NETBEANS IDE 

 β υθΫξ δα η αίαέθκυη  βθ δ κ ζέ α: 

http://www.oracle.com/technetwork/articles/javase/jdk-netbeans-jsp-142931.html 

Κα ίΪακυη  κ NETBEANS 8.2 IDE ηααέ η  κ JDK αφκτ πλυ α υηφπθά κυη  κυμ σλκυμ πκυ 

γΫ δ β αδλ έα(Figure: 4) 

https://java.com/en/download/
http://www.oracle.com/technetwork/articles/javase/jdk-netbeans-jsp-142931.html
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Figure 4:  Η α άσ αση ης α φό ας NETBEANS 8.2 IDE + JDK 

 

φκτ εα ίΪ κυη  α παλαπΪθπ ΰδα κ δεσ ηαμ ζ δ κυλΰδεσ τ βηα( η έμ δαγΫ κυη  Windows εαδ 

κξδ Linux) πα Ϊη   σζα θαδ εαδ β ΰεα Ϊ α β  10-12 ζ π Ϊ Ϋξ δ ζ δυ δ.  

Συλα έηα  Ϋ κδηκδ θα αθκέικυη  βθ φαληκΰά NETBEANS εαδ θα ΰλΪοκυη  ευ δεα. Οηπμ 

πλπ κτ πλκξπλά κυη  βθ π ιάΰβ β κυ ευ δεα πκυ Ϋξκυη  ΰλΪο δ, γα εΪθκυη  ηδα ηδελά 

παλκυ έα β κυ λσπκυ ζ δ κυλΰέαμ βμ πζα φσληαμ NETBEANS. 

 

3.3 ΠΑΡΟΤΙΑΗ ΣΗ ΠΛΑΣΦΟΡΜΑ NETBEANS 8.2 IDE 

Μσζδμ αθκέικυη  βθ φαληκΰά ίζΫπκυη  κ παλαεΪ π ε θ λδεσ παθ ζ( Figure: 5) 
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Figure 5: Α χι ό ά  ο  NETBEANS 

 

 κ βη έκ projects ηφαθέακθ αδ α project α κπκέα Ϋξκυη  αθκέι δ θυ κ File ηπκλκυη  θα 

αθκέικυη  θα ά β υπΪλξπθ project , θα βηδκυλΰά κυη  εΪπκδκ θΫκ , σππμ εαδ κ θα εζ έ κυη  

εΪπκδκ απκ α πλκ α ε  ηαμ ( Figure: 6) 

 

Figure 6: Η ι ο ή File ο  NETBEANS 
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Μ  βθ πδζκΰά Edit ηπκλκτη  θα εαθκυη  copy/paste/cut κθ ευ δεα ηαμ κππμ εαδ θα 

ξλβ δηκπκδά κυη  βθ πδζκΰά  Find & Replace ΰδα θα ίλκτη  εΪ δ πκυ ξλ δαασηα  κθ ευ δεα ά 

θα αθ δεα α ά κυη  εΪπκδκ ηΫλκμ κυ ξπλέμ θα ξλ δΪα αδ θα οΪικυη  κθ ευ δεα ΰλαηηά παλα 

ΰλαηηά( Figure: 7 ) 

 

Figure 7: Η ι ο ή Edit ο  NETBEANS 

 

Απκ σζ μ δμ υπσζκδπ μ πδζκΰΫμ ηαμ αφκλΪ β πδζκΰά Run η π βμ κπκέαμ λΫξ δ κ ευ δεαμ.  κ 

εΪ π ηΫλκμ κυ ε θ λδεκτ πΪθ ζ κυ NETBEANS υπΪλξ δ κ console κ κπκέκ ηφαθέακθ αδ α υξσθ 

ζΪγβ κυ ευ δεα ά β πδ υξάμ υζκπκέβ β κυ. 
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4. ΠΑΡΟΤΙΑΗ/RUNNING ΣΗ ΦΑΡΜΟΓΗ 

Γδα θα εΪθκυη  έ κ κ κ τ βηα υμ admin ίΪακυη  πμ username : vasilis εαδ password : 12345. 

λξδεΪ η  κ πκυ αθκέικυη  βθ φαληκΰά ηαμ φαθέα δ θα JFrame panel πκυ η π αυ κτ ηπκλκτη  

έ  θα εΪθκυη  έ κ κ έ  ΰΰλαφβ θσμ θΫκυ ξλά β (Figure: 8) 

 

Figure 8: JFrame ισό ο  αι αφής 

 

Θα κτη  β υθΫξ δα κθ ευ δεα πκυ ξλ δα άεαη  ΰδα θα υζκπκδβγ έ β έ κ κμ θσμ ξλά β κ 
τ βηα( Figure: 9 ) 

4.1 Η ΠΛ ΤΡΑ ΣΟΤ ADMIN ( ADMIN SIDE ) 

Μκζδμ εΪθκυη  έ κ κ πμ admin ηφαθέα αδ κ παλαεΪ π JFrame(Figure: 10) 

 

Figure 9: JFrame ια ισο ο/ ο ο χ ήσ η α ο σύσ η α 
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ζΫπκυη  κ δ βηδκυλΰά αη  θα JFrame, β υθΫξ δα θα JPanel  , α εα Ϊζζβζα JTextFields εαδ 

JLabels εαδ υ αη  κ εκυηπέ register θαθ actionListener(). Ο actionListener κυ register υζκπκδ έ 

αλξδεΪ α παλαεΪ π( Figure: 10 ) 

 

Figure 10: actionListener() ια ο ο ί register 

ζΫπκυη  κ δ πάλαη  δμ δηΫμ πθ JTextFields πκυ βηδκυλΰά αη  πδκ πΪθπ  βζα ά δμ δηΫμ 

username εαδ password εαδ δμ π λΪ αη   ηδα εζΪ β πκυ βθ κθκηΪ αη  checkUser β κπκέα γα 

ζΫΰι δ η  εα Ϊζζβζκυμ λσπκυμ βθ έ κ κ θκμ admin ά customer. Φυ δεΪ α εα Ϊζζβζα exceptions 

εαδ δμ υπκξλ π δεΫμ ζ δ κυλΰέ μ ΰδα θα ηφαθέα αδ κ frame βθ κγσθβ. μ κτη  κ πυμ ζ δ κυλΰ έ 

β εζΪ β checkUser. 

 

Figure 11: CheckUser (a) 
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υ αλξδεΪ  π λθΪη  β εζΪ β δμ δηΫμ username , password πκυ ζΪίαη  απκ κθ ξλά β, β 

υθΫξ δα βηδκυλΰκτη  θα arrayList  πκυ έθαδ τηφπθα η  κ RegisterClass εαδ αθκέΰκυη  κ αλξ έκ 

customers.txt  εαδ ηΫ π βμ ξλά βμ ηδαμ εζΪ βμ while πλκ παγκτη  θα φκλ υ κυη  β ζέ α 

customers_list α π λδΫξκη θα κυ .txt αλξ έκυ. Πλπ κτ υθ ξέ κυη  αμ κτη  κ πυμ  βηδκυλΰάγβε  

β RegisterClass ( Figure : 12) 

 

 

Figure 12: RegisterClass 

υ αη  η λδεΪ κδξ έα πκυ πδγαθσθ θα έξ  θαμ π ζΪ βμ, βηδκυλΰά αη  κθ εα Ϊζζβζκ constructor 

εαδ  ΰλΪοαη  δμ απαλαέ β β μ getters and setters. Σκ τ βηα ηαμ δαγΫ δ ησθκ θαθ admin κπσ  γα 

εΪθκυη  παλαεΪ π Ϋζ ΰξκ ΰδα κ αθ α κδξ έα πκυ υ αη  έθαδ αυ Ϊ πκυ ΰθπλέακυη  ΰδα κθ admin 

αζζδπμ γα οΪικυη  ηΫ α κ αλξ έκ πθ customers ΰδα θα κτη  αθ πλσε δ αδ ΰδα π ζΪ β( Figure: 13) 
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Figure 13: CheckUser (b) 

 

υ ζΫΰξκυη  αθ β ζέ α πκυ αθαεα α ε υΪ αη  απκ κ αλξ έκ customers.txt υπΪλξ δ π ζΪ βμ 

τηφπθα η  α κδξ έα πκυ Ϋ π  κ ξλά βμ. αθ θαέ σ  Ϋεαθ  έ κ κ πμ π ζΪ βμ εαδ η αίαέθ δ 

κ ε θ λδεσ η θκτ(πΪθ ζ) κυ π ζΪ β.  

αθ σηπμ υ αη  κδξ έα πκυ δθαδ έ δα η  αυ Ϊ κυ admin ( a1 δθαδ κ username , θπ a2 κ 

password κυ  admin). αθ δθαδ έ δα, σ  η αίαέθκυη  κ ε θ λδεσ η θκτ(πΪθ ζ) κυ admin. 

Φυ δεΪ πΪθ α εζ έθκυη  α αλξ έα ΰδα θα ηβθ υπΪλικυθ πλκίζάηα α. 

 

4.2.1 ΙΟ Ο Χ ADMIN ΣΟ ΤΣΗΜΑ ΚΑΙ Λ ΙΣΟΤΡΓΙ  

αθ εΪθκυη  έ κ κ υμ admin σ  γα αθκέι δ κ παλαεΪ π JFrame(Figure: 14 ) 
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Figure 14: Admin Panel 

 

Οππμ ίζΫπκυη  Ϋξκυη  υζκπκδά δ δμ παλαπΪθπ ζ δ κυλΰέ μ. θαμ admin βζα ά ηπκλ έ θα  

ε υπυ δ κθ εα Ϊζκΰκ πλκδσθ πθ, θα πλκ γΫ δ πλκδσθ α κ υπκεα Ϊ βηα  θα αφαδλΫ δ α 

πλκδσθ α σππμ εαδ  θα ε υπυ δ π ζΪ μ.  

πέ βμ ηπκλ έ  θα πλκ γΫ δ/αφαδλΫ δ αδλ έ μ ά θα κλδ δεκπκδά δ ηδα παλαΰΰ ζέα πκυ Ϋξ δ εαθ δ 

πλπ τ λα θαμ π ζΪ βμ. ΣΫζκμ ηπκλ έ θα έ δμ παζέ μ παλαΰΰ ζέ μ θσμ π ζΪ β εαδ θα εαθ δ Ϋικ κ 

απκ κ τ βηα.  

θαζυ δεΪ γα π λδΰλΪοκυη  κ πυμ ζ δ κυλΰ έ απκ πζ υλΪμ ευ δεα εαδ κ πυμ ηφαθέα αδ β σζβ 

ζ δ κυλΰέα β υθΫξ δα. λξδεΪ σηπμ αμ κτη  κ πυμ βηδκυλΰάγβε  κ ε θ λδεσ admin panel( 

Figure : 15) 
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Figure 15: admin main panel (a) 

 

ΠαλαπΪθπ φαέθκθ αδ κδ ζ δ κυλΰέ μ κυ admin. βηκυλΰά αη  JFrame εαδ θα panel εαδ 

θ πηα υ αη   αυ σ εΪπκδα buttons πκυ υζκπκδκτθ δμ παλαπΪθπ ζ δ κυλΰέ μ.  β υθΫξ δα 

ίζΫπκυη  κ δ ( Figure: 16) εΪγ  εκυηπέ ηαμ Ϋζθ δ  δαφκλ δεά εζΪ β. 

 

Figure 16: admin main panel (b) 
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Θα π λδΰλΪοκυη  εΪγ  εζΪ β  ι ξπλδ Ϊ δμ παλαεΪ π υπκ θσ β μ. 

 

4.2.1.1 ADD PRODUCTS 

Η εζα β AddProducts.java κυ δα δεΪ  ηαμ Ϋζθ δ η  εα Ϊζζβζα εκυηπδΪ  δαφκλ δεΪ JFrame ΰδα 

θα πλκ γΫ κυη  πλκδσθ α αθΪζκΰα η  κ έ κμ κυμ. Γδα θα πλκ γΫ κυη  ηδα εΪη λα βηδκυλΰκτη  

θα JFrame εαδ θα JPanel. υ σ φαδθ αδ παλαεΪ π(Figure: 17) 

 

Figure 17: Add Camera 

 

Κα σπδθ α εα Ϊζζβζα JTextFields, JLabels η  εκπσ ηΫ π θσμ actionListener θα ηπκλΫ κυη  θα 

βηδκυλΰά κυη  Ϋθα θΫκ αθ δε έη θκ τπκ εΪη λαμ. πδπλσ γ α κ αλδγησμ πθ αθ δε δηΫθπθ πκυ 

βηδκυλΰκτη  έθαδ τηφπθα η  βθ πκ σ β α πθ εαη λυθ πκυ Ϋ π  κ π ζΪ βμ β φσληα κυ 

πλκδσθ κμ.  
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ΚΪγ  φκλΪ εαζ έ αδ β εζΪ β writeProduct ( υ writeCamera)  β κπκέα εαζ έ αδ σ μ φκλΫμ, κ μ δθαδ 

α αθ δε έη θα πκυ βηδκυλΰά αη . Η υθΫξ δα κυ ευ δεα φαέθ αδ παλαεΪ π(Figure: 18) 

 

Figure 18: Add camera (b) 

 

ΣΫζκμ, β εζΪ β αθκέΰ δ κ αλξ έκ cameras.txt εαδ ΰλΪφ δ α αθ δε έη θα κ αλξ έκ. ΚΪγ  αθ δε έη θκ 

ΰλΪφ αδ η  βθ ίκάγ δα βμ .toString() εΪγ  εζΪ βμ(πλκδσθ κμ) εαδ α εα Ϊζζβζα FileWriter εαδ  

BufferedReader(Figure: 19) 

 

Figure 19: Add camera (c) 

Σκ JFrame βμ πλκ γάεβμ ηδαμ εΪη λαμ φαέθ αδ παλαεΪ π(Figure: 20) 
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Figure 20: Add camera 

Συλα γα κτη  κ πυμ ηπκλκτη  θα πλκ γΫ κυη  ΰδα παλΪ δΰηα 5 εΪη λ μ κ αλξ έκ cameras.txt. 

Σκ αλξδεσ αλξ έκ ά β έξ  η λδεΫμ εΪη λ μ ηΫ α(Figure: 21) 

 

 

Figure 21: Α χ ιο cameras.txt ι  η  ισα ω ή έω  α ώ  

 

Μ Ϊ βθ πλκ γάεβ πθ παλαεΪ π κδξ έπθ β φσληα(Figure: 22) 
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Figure 22: Φο α add camera 

Μ Ϊ βθ υπκίκζά πθ παλαπΪθπ κδξ έπθ κ αλξ έκ Ϋξ δ αζζΪι δ( Figure: 23) 

 

 

Figure 23: Α χ ιο cameras.txt α η  ισα ω ή ο ά ι α ού  
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Μ  παλκηκδκ λσπκ ζ δ κυλΰκτθ εαδ κδ υπσζκδπ μ πλκ γάε μ πθ πλκδσθ πθ ΰδα παλΪ δΰηα  αθ 

γΫζκυη  θα πλκ γΫ κυη  εκθ σζ μ παδξθδ δυθ κ εα Ϊ βηα ηαμ σ   κ εα Ϊζζβζκ JFrame ( φκληα  

πλκ γάεβμ πλκδσθ κμ ) πκυ ηφαθέα αδ κθ admin δθαδ κ παλαεΪ π(Figure: 24) 

 

Figure 24: Φο α οσθή ης gaming console 

θυ κ αλξ έκ πλπ κτ ΰδθ δ update η  κ θΫκ πλκδσθ/κθ α δθαδ κ ιάμ(Figure: 25) 

 

Figure 25: Α χ ιο gaming_consoles ι  η  ισα ω ή ο σό ας 

αθ πλκ γΫ κυη  κ παλαεΪ π πλκδσθ(Figure: 26) 
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Figure 26: Η οσθή η ιας ο σό ας σ ο α χ ίο 

Σσ  κ αλξ έκ gaming_consoles.txt γα αζζΪι δ( Figure: 27) 

 

 

Figure 27: To α χ ιο gaming_consoles α η  οσθή η ο σό ω  
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4.2.1.2 PRINT PRODUCTS 

πδζΫιαη  θα εΪθκυη  ε τππ β πθ υθκζδευθ πλκδσθ πθ. Μδαμ εαδ Ϋξκυη  5 πλκδσθ α κ 

εα Ϊ βηα, κυ δα δεΪ γα αθκέικυη  α 3 αλξ έα, εα σπδθ γα α φκλ υ κυη   εα Ϊζζβζα arrayLists 

εαδ γα α εΪθκυη  ε τππ β ξλβ δηκπκδυθ αμ JTextArea εαδ JScrollPane. Ο ευ δεαμ ΰδα θα 

φκλ υ κυη  αλξ έα φαέθ αδ παλαεΪ π( Figure: 28) 

 

Figure 28: Φό ωση α χ ίω  ια ύ ωση ο ά ι ώ ι α  
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βηδκυλΰκτη  JFrame εαδ JTextArea  πκυ γα θ πηα πγ έ κ frame.  β υθΫξ δα κ JScrollPane γα 

θ πηα πγ έ κ frame θυ εΪγ  φκλΪ γα δαίΪακυη  α αθ δε έη θα απκ εΪγ  αλξ έκ εαδ η  

εα Ϊζζβζβ ηκλφκπκέβ β γα ηφαθδ κτθ βθ κγσθβ( Figure: 29) 

 

 

 

Figure 29: ύ ωση σ ο ι ώ  οιό ω  

 

  

θυ κ ευ δεαμ φαέθ αδ παλαεΪ π(Figure:30) 
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Figure 30: ύ ωση οιό ω  ο α ι ώ ι α  

 

4.2.1.3 DELETE PRODUCTS 

Γδα θα ίά κυη  θα πλκδσθ πλΫπ δ εα αλξΪμ θα ιΫλκυη  εΪπκδα ξαλαε βλδ δεΪ ΰδα κ υΰε ελδηΫθκ 

πλκδσθ, σππμ δθαδ ΰδα παλΪ δΰηα κ έ κμ κυ. δ, βηδκυλΰά αη  βθ εζΪ β DeleteProducts.java 

η  εκπσ θα ηπκλΫ κυη  θα η αίκτη  βθ εα Ϊζζβζβ δαΰλαφά πλκδσθ κμ.  ΜΫλκμ κυ ευ δεα βμ 

εζΪ βμ φαέθ αδ παλαεΪ π(Figure: 31) 
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Figure 31: Κώ ι ας άβασης ια ια αφή α ά η ο  οιό ος 

 

O ευ δεαμ δθαδ παλσηκδκμ  εΪγ  π λέπ π β, κπσ  γα π ιβΰά κυη  ηέα απκ δμ παλαπΪθπ 

δαΰλαφΫμ πλκδσθ πθ. Γδα παλΪ δΰηα Ϋ π κ δ γΫζκυη  θα δαΰλΪοκυη  θαθ βζ ε λκθδεσ υπκζκΰδ ά 

απκ κ αλξ έκ personalComputers.txt .  λξδεΪ η αίαέθκυη  β εζΪ β πα υθ αμ κ εα Ϊζζβζκ 

εκυηπέ απκ κ frame βμ εζΪ βμ DeleteProducts.java( Figure: 32) 

 

Figure 32: ια αφή οιό ος ι ό α  
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λξδεΪ γα  η αίκτη  βθ εζΪ β RemovePC.  Θα βηδκυλΰά κυη  θα εα Ϊζζβζκ JFrame εαδ  γα 
υ κυη  α εα Ϊζζβζα κδξ δα ΰδα βθ δαΰλαφά(Figure: 33) 

 

Figure 33: ια αφή ός ο ο ισ ή α ο ο α χ ιο 

 

Ου δα δεΪ ηΫ π κυ confirm  κ actionListener παδλθ δ δμ παλαπΪθπ δηΫμ εαδ δμ Ϋζθ δ β εζΪ β 

reconstructArrayList. Μ π αυ άμ βμ εζΪ βμ, αθαεα α ε υΪ κυη  κ arrayList η  κυμ υπκζκΰδ Ϋμ 

απκ κ αλξ έκ(Figure: 34) 

 

Figure 34: Α α α ασ ή ο  arrayList pcs_list 
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Κα σπδθ ξλβ δηκπκδυθ αμ ηδα εζΪ β πκυ εαζ έ αδ ηΫ α β πλκβΰκτη θβ εζΪ β πκυ κθκηΪα αδ 

removeUsingIterator πλκ παγκτη , Ϋξκθ αμ κ ηκθ Ϋζκ αζζα εαδ βθ πκ σ β α( α Ϋ π  κ admin βθ 

φσληα) Ϋξκθ αμ υμ ηΫΰδ κ σλδκ κθ αλδγησ/πκ σ β α πκυ υ αη , θα πλκ παγ έ ηΫ π θσμ iterator 

εΪγ  φκλΪ θα αφαδλ έ απκ β arrayList θα πλκδσθ πκυ Ϋξ δ σθκηα ηκθ Ϋζκυ δ δκ η  αυ σ πκυ Ϋ π  κ 

admin.  

Ο αθ κ αλδγησμ πλκδσθ πθ πκυ υ αη  δ κτ αδ η  κθ αλδγησ πκυ εζάγβε  εαδ ίλάε / δΫΰλαο  β 

εζΪ β, σ  β δαΰλαφά αηα Ϊ εαδ ίΰαέθ δ υμ Ϋικ κ κ console, θα ηάθυηα πδ υξέαμ(Figure: 35) 

 

Figure 35: ια αφή οσό η ας οιό ω  α ο arrayList 

 

ΣΫζκμ πλΫπ δ θα απκγβε υ έ  β θΫα εαδ αθαθ πηΫθβ arrayList πθ βζ ε λκθδευθ υπκζκΰδ υθ κ 

αλξ έκ η  β ξλά β βμ εζΪ βμ saveListToFile(Figure:36) 
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Figure 36: Α οθή ση ης έας arrayList σ ο α χ ιο 

 

Οηπμ αμ κτη  ηδα δαΰλαφά( κ πυμ β αθ εαδ ππμ αζζαι  κ αλξ δκ). λξδεΪ κ αλξ έκ π λδ έξ  α 

ιάμ πλκδσθ α(Figure: 37) 

 

Figure 37: Α χ ιο personalComputers ί  η ια αφή 

 

Σ ζδεΪ κ αλξ έκ αζζαι (Figure:38) 

 

Figure 38: Α χ ιο personalComputers α η  ια αφή 
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4.2.1.4 PRINT CUSTOMERS 

Μ  παλσηκδκ λσπκ πκυ ε υπυ αη  α πλκδσθ α ηπκλκτη  απζΪ θα ε υπυ κυη  κυμ π ζΪ μ κυ 

εα α άηα κμ. λξδεΪ φκλ π β κυ αλξ δκυ πθ π ζα υθ, αθαεα α ε υά βμ arrayList εαδ β 

υθΫξ δα ε τππ β η  JTextArea εαδ JScrollPane(Figure: 39) 

 

Figure 39: ύ ωση α ώ ο ά ι ώ ι α  

 

Ο κ αφκλΪ βθ ε τππ β, πα υθ αμ κ εκυηπέ  PRINT CUSTOMERS πκυ ίλέ ε αδ κ ε θ λδεσ 

παθ ζ κυ admin ηπκλκυη  θα κτη  κυμ π ζΪ μ κυ εα α άηα κμ(Figure: 40) 
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Figure 40: ύ ωση α ώ  

4.2.1.5 ADD COMPANY 

Η πλκ γάεβ ηδαμ αδλ έαμ ΰέθ αδ σππμ αελδίυμ β πλκ γάεβ πλκδσθ πθ. πζΪ αθ έ θα αθκέικυη  5 

αλξ δα, αθκέΰκυη  ησθκ κ αλξ έκ πθ αδλ δυθ αθαεα α ε υΪακυη  κ arrayList πθ αδλ έπθ, 

πλκ γΫ κυη  ηδα αδλ έα, εαδ εΪθκυη  η  εα Ϊζζβζβ εζΪ β(save) κ αλξ δκ. Πδκ υΰε ελδηΫθα, κ 

JFrame πλκ γάεβμ ηδαμ αδλ έαμ παλκυ δΪα αδ παλαεΪ π(Figure: 41) 

 

Figure 41: JFrame οσθή ης αι ίας σ ο α άσ η α 

 

λξδεΪ αθαεα α ε υά βμ arrayList πθ αδλ έπθ(Figure: 42) 
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Figure 42: Α α α ασ ή ης arrayList ω  αι ιω  

 

θα βη έκ πκυ πλΫπ δ θα πλκ Ϋικυη  υ  δθαδ κ δ ζΫγχκυη  γδα κ αθ υπΪλχ δ ά β ηδα αδλ έα 

κ τ βηα ηαμ η  κθ έ δκ αλδγησ φκλκζκΰδεκτ ηβ λυπκυ(I.T.N). υ σ ΰδθ αδ η  κ αθ 

η λά κυη  πσ μ αδλ έ μ υπΪλξκυθ η  δ δκ ITN τηφπθα η  κθ αλδγησ ITN πκυ υ αη  ΰδα βθ 

πλκ γάεβ θ αμ αδλ δαμ.  

αθ θ υπαλξ δ αζζβ αδλ δα κ  εαζκυη  β εζΪ β writeCompany αζζδπμ ίΰΪακυη  θα ηάθυηα 

πλκ δ κπκέβ βμ εαδ θ ΰδθ αδ πλκ γάεβ βμ αδλ δαμ (Figure: 43) 

 

Figure 43: χος ια α η ό οιας αι ίας σ ο σύσ η α 
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Σ ζκμ ΰλΪφκυη  η  κθ παλα κ δαεσ λσπκ κ τ βηα ηαμ βθ αδλ έα(Figure:44) 

 

Figure 44: Π οσθή η αι ίας σ ο σύσ η α 

Συλα γα  πλκ γΫ κυη  ηδα αδλ έα κ τ βηα.  Σκ αλξδεκ αλξ έκ Ϋξ δ βθ ιάμ ηκλφά(Figure: 45) 

 

Figure 45: Α χ ιο αι ίω  ί  η  οσθή η ας αι ίας 

 

αθ πλκ γΫ κυη  βθ παλαεΪ π αδλ έα(Figure: 46) 
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Figure 46: Π οσθή η αι ίας  σ ο α χ ιο 

 

Σκ αλξ έκ γα αζζΪι δ(Figure: 47) 

 

Figure 47: Α χ ιο ά η  οσθή η αι ίας 

 

4.2.1.6 REMOVE COMPANY & PRINT COMPANIES 

Παλκηκδα η  δμ πλκβΰκτη θ μ δαΰλαφΫμ, ΰέθ αδ εαδ ΰδα βθ δαΰλαφά ηδαμ αδλ έαμ. Οππμ πΪθ α 

πλΫπ δ θα αθαεα α ε υα κυη  β ζέ α εαδ β υθΫξ δα η  β ξλά β κυ κθσηα κμ βμ θα βθ 

αφαδλΫ κυη  απκ β ζέ α, εαδ β υθΫξ δα θα απκγβε υ κυη  ιαθΪ κ αλξ δκ. 

Η ε τππ β δθαδ αελδίυμ έ δα κππμ η  βθ ε τππ β πθ πλκδσθ πθ εαδ πθ π ζα υθ απζΪ αζζαιαη  

α αλξ έα αζζα εαδ κυμ λσπκυμ αθαεα α ε υΪ ηα κμ πθ arrayLists πκυ β υθΫξ δα πμ ΰθπ κθ γα 

ε υππγκτθ  θα JTextArea η  ξλβ β JScrollPane 
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4.2.1.7 FINISH CUSTOMER ORDER 

Ο ευ δεαμ υ δθαδ αλε Ϊ πδκ π λέπζκεκμ εαδ αιέα δ θα κθ π λδΰλΪοκυη  σ κ πδκ αθαζυ δεΪ 

ΰέθ αδ. λξδεΪ βηδκυλΰκτη  θα JFrame , JPanel αζζα εαδ θα εκυηπέ κ CONFIRM. πέ βμ θα 

JTextField(η  κ εα Ϊζζβζκ JLabel) κ κπκέκ γα π λδΫξ δ κ username κυ π ζΪ β. Έ π κ δ κ π ζΪ βμ 

Ϋξ δ εαθ δ ηδα παλαΰΰ ζδα. 

O actionListener γα πΪλ δ βθ δηά κυ username εαδ γα κ π λΪ δ β εζΪ β 

reconstructTemporaryAndNoTemporaryFilesArrayListsPlusCalculateOrderCost β κπκέα εκπσ 

Ϋξ δ θα εαθ δ αθαεα α ε υα ησ πθ temporary files. 

Τα temporary α   ω  α  α  υ π  α  α   π  α  α πα α α α 

π α φ α  α ω  temporary α χ α π ω  α π α φυ  α υ  α   admin 

π   πα α α ω   π   α π  α α α-α  π α. 

Η παλαπΪθπ εζΪ β αφκτ εαθ δ κ δ πλΫπ δ, εαζ έ βθ εζΪ β calculateOrderCost η  εκπσ θα 

υπκζκΰέ δ κ ζδεσ εσ κμ πθ παλαΰΰ ζδπθ εαδ θα κ πδ λΫο δ κ βη έκ πκυ Ϋΰδθ  κ event κυ 

actionListener. Πκζτ απζΪ, γ πλκτη  κ δ κ αλξδεσ εσ κμ βμ παλαΰΰ ζδαμ δθαδ ηβ Ϋθ αζζα εΪγ  

φκλΪ πκυ ίζΫπκυη   εΪγ  αλξ έκ θα πλκδσθ η  κ υΰε ελδηΫθκ username κ πλκ γΫ κυη  κ 

υθκζδεσ εσ κμ. Κα σπδθ εαζκτη  β εζΪ β reconstructBasicProductFiles. 

Μ α  αυ άθ εαζκτη  ηδα εζΪ β πκυ γα δαΰλΪο δ α πλκδσθ α απκ α ία δεΪ αλξ έα εαζυθ αμ 

δα κξδεΪ δμ υθαλ ά δμ: 

 deleteCamerasFromNonTemporary 

 deleteConsolesFromNonTemporary 

 deleteMobilesFromNonTemporary 

 deletePCSFromNonTemporary 

 deleteTVSFromNonTemporary 

   εΪγ  ηδα απκ αυ Ϋμ δμ υθαλ ά δμ εαζκυθ αδ η  βθ δλΪ κδ υθαλ ά δμ  απκγάε υ βμ πθ θ πθ 

arrayLists α αλξ έα(ία δεΪ αλξ έα πκυ π λδΫξκυθ α πλκδσθ α). βζα ά γΫζκυη  ε σμ απκ κ θα 

ίβ κτθ α πλκδσθ α ( β υθ ξ δα γα ιβΰβγ δ) απκ κ εαζΪγδ αΰκλυθ αζζα θα ίβ κτθ εαδ απκ κ 

εα Ϊ βηα η  εκπσ κ admin θα πλκ γΫ δ η ζζκθ δεΪ  θΫα πλκδσθ α: 

 saveCamerasListToFile 
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 saveConsolesListToFile 

 saveMobilesListToFile 

 savePCSListToFile 

 saveTVSListToFile 

Η δαγλαφά απκ α temporary files: Ο αθ κζ μ κδ παλαπΪθπ υθαλ ά δμ πκυ π λδΰλΪοαη  

ζ δυ κυθ βθ λΰα έα κυμ, ΰυλθΪη  πέ π κ event κυ actionListener εαδ  εαδ ξκθ αμ κ username 

κυ π ζΪ β απζΪ α δΪακυη  α αλξ δα ξλβ δηκπκδυθ αμ κ file.delete(); εαδ file.createNewFile(); 

Οπκυ file δθαδ κ σθκηα αλξ έκυ πκυ γΫζκυη  θα δαΰλΪοκυη  εαδ θα βηδκυλΰά κυη  ιαθΪ(ε θσ 

αλξ έκ). 

Γδα θα ηπκλΫ κυη  θα ε υπυ κυη  ηδα παλαΰΰ ζέα πλΫπ δ  αλξδεΪ πλυ α θα βθ κλδ δεκπκδά κυη . 

Οπκ  βηδκυλΰά αη  β εζΪ β createAnOrder πκυ παέλθ δ πμ κλέ ηα α κ username εαδ κ ζδεσ 

εσ κμ πκυ υπκζκΰέ αη  η  βθ εα Ϊζζβζβ αζζβζκυξέα υθαλ ά πθ αθκέΰκυη  κ customers.txt ΰδα 

θα πΪλκυη  α ία δεΪ κδξ έα κυ π ζΪ β πκυ Ϋξ δ κ υΰε ελδηΫθκ username( δθαδ ηκθα δεσ ΰδα 

εΪγ  ξλά β) εαδ β υθΫξ δα βηδκυλΰκτη  ηδα arrayList η  α κδξ έα κυ π ζΪ β εαδ κ εσ κμ εαδ 

α απκγβε υκυη  κ αλξ δκ customer_orders.txt(β απκγβε υ β ΰδθ αδ η  βθ ίκάγ δα βμ εζΪ βμ 

writeCustomerOrder) 

Γδα π λδ σ λβ αζβγκφΪθ δα βηδκυλΰά αη  β εζΪ β getTimeZone πκυ απζΪ ία δαση θκδ  ηδα 

ΰ θθά λδα υξαέπθ αλδγηυθ πδζΫΰκυη  πμ θα string ηδα αυθβ υλαμ  

Φυ δεΪ εΪγ  παλαΰΰ ζέα Ϋξ δ δαφκλ δεσ order_id πκυ  πδζΫΰ αδ εαδ αυ σ υχαέα. Ο ευ δεαμ δθαδ 

αλε Ϊ η ΰΪζκμ ΰδα θα ηπκλΫ δ θα παλκυ δα έ η  δεσθ μ(εκδ Ϊι  κ αλξ έκ 

FinishCustomerOrder.java) 

4.2.1.8 PRINT FINISHED ORDERS 

Η ε τππ β παλαΰΰ ζδπθ έθαδ παλσηκδα η  βθ ε τππ β πλκδσθ πθ, π ζα υθ αζζα εαδ αδλ έπθ. 

θκδΰηα κυ αλξ έκυ εαδ β υθΫξ δα αθαε α ε υά βμ ζέ αμ εαδ ε τππ β η  ξλά β JTextArea εαδ 

JScrollPane. ΜΫλκμ κυ ευ δεα φαέθ αδ παλαεΪ π(Figure: 48) 
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Figure 48: ύ ωση α α ιω  

 

4.2.1.9 LOGOUT 

Έικ κμ απκ κ τ βηα εαθκθ αμ αυ σηα α dispose κ frame βμ εζΪ βμ 

 

4.3 Η ΠΛ ΤΡΑ ΣΟΤ Π ΛΑΣΗ ( CLIENT SIDE ) 

4.3.1 PRINT PRODUCTS 

Γδα θα ε υπυ κυη  πλκδσθ α  αυ ά β π λέπ π β πδζΫιαη  έ  θα ε υππγκτθ υθκζδεΪ  θα 

JtextArea δ  θα ε υππγκτθ αθα έ κμ. Ου δα δεΪ κθ π ζΪ β ηφαθέα αδ κ ιάμ  frame 

ε υπυ πθ(Figure: 49 ) 
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Figure 49: ο ό οι ώσ ω  ια ο  ά η 

 

πζΪ βηδκυλΰά αη  θα JFrame η α κ κπκέκ αφκτ πλκ γΫ αη  α εα Ϊζζβζα JButtons(Figure: 

50) 

 

Figure 50: Κώ ι ας ο οίησης JFrame ώσ ω  

Η εζΪ β PrintProducts  αθκδΰ δ κζα α αλξ έα, αθαεα α ε υΪα δ δμ εα Ϊζζβζ μ arrayList εαδ η π βμ 

ξλά βμ JTextArea εαδ JScrollPane ε υπυθ δ βθ κγσθβ. Οππμ βζα ά εαθαη  εα δμ ε υπυ δμ 

κζπθ πθ πλκδσθ πθ κθ admin. Οηπμ κ π ζΪ βμ πδγαθσθ θα γΫζ δ θα έ α πλκδσθ α ι ξπλδ Ϊ αθα 
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έ κμ. Οπκ  ησζδμ η αίκτη  β εζΪ β                  PrintProductsByCategory ηαμ αθκέΰ δ κ παλαεΪ π 

frame(Figure: 51). 

 

Figure 51: ωση οιό ω  α α ι ος 

Ο ευ δεαμ φαέθ αδ παλαεΪ π(Figure: 52) 

 

Figure 52: Κ ήση σ α ήσ ω  ια ωση ιαφο ι ώ  οιό ω  
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Γδα παλΪ δΰηα αθ γΫζκυη  θα ε υπυ κυη  βζ κλΪ δμ σ  η π κυ εα Ϊζζβζκυ εκυηπδκτ 

η αίαδθκυη  β εζΪ β printTVS . λξδεΪ αθκέΰκυη   κ αλξ δκ tvs.txt , εα σπδθ βηδκυλΰκτη  ιαθΪ 

βθ arrayList η  δμ βζ κλΪ δμ. πδπλσ γ α βηκυλΰκτη  θα JFrame, θα JTex Area εαδ θα 

JScrollPane. Σ ζκμ ξλβ δηκπκδυθ αμ βθ arrayList  εαδ θα αθ δε δη θκ τπκυ TVClass ηπκλκυη  η  

εα Ϊζζβζβ ηκλφκπκέβ β θα παλκυ δΪ κυη  δμ βζ κλΪ δμ βθ κγσθβ(Figure: 53) 

 

Figure 53: ύ ωση η ο άσ ω  

θυ κ ευ δεαμ φαδθ αδ παλαεΪ π(Figure: 54) 

 

Figure 54: Κώ ι ας ύ ωσης η ο άσ ω  
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4.3.2 SHOPPING BASKET 

Ο κ αφκλΪ κ εαζΪγδ αΰκλυθ αλξδεΪ η αίαέθκυη  β εζΪ β ShoppingBasket β κπκέα παέλθ δ υμ 

σλδ ηα κ username κυ π ζΪ β πκυ Ϋξ δ δ Ϋζγ δ κ τ βηα. Η εζα β αυ ά υζκπκδ έ θα JFrame πκυ 

π λδΫξ δ  3 εκυηπδΪ. θα πκυ πκυ υζκπκδ έ βθ ζ δ κυλΰέα πλκ γάεβ κ εαζΪγδ, θα αζζκ πκυ 

ε υπυθ δ κ εαζΪγδ αΰκλυθ εαδ θα ζ υ αέκ πκυ απζΪ δθαδ κ dispose κυ frame αυ κυ. Σκ JFrame 

φαδθ αδ παλαεΪ π(Figure: 55) 

 

Figure 55: JFrame ια ο α άθι α ο ώ  

 

θυ κ frame βμ πλκ γάεβμ κ εαζΪγδ αΰκλυθ(Figure: 56) 

 

Figure 56: Π οσθή η οιό ος σ ο α άθι α ο ώ  
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υ, ξκθ αμ ζαί δ κ ηκθ ζκ κυ πλκδσθ κμ, κ έ κμ εαδ βθ πκ σ β α εΪγ  φκλα η  θα εα Ϊζζβζκ 

if  η αίαδθκυη  δμ υθαλ ά δμ: 

 shoppingBasketProccessingCamerasProducts 

 shoppingBasketProccessingConsolesProducts 

 shoppingBasketProccessingMobilesProducts 

 shoppingBasketProccessingPCSProducts 

 shoppingBasketProccessingTVSProducts 

 

 

Γδα παλΪ δΰηα β υθΪλ β β   shoppingBasketProccessingPCSProducts αθκδΰ δ κ αλξ έκ 

personalComputers.txt , βηδκυλΰ έ ιαθΪ β arrayList απκ κ αλξ δκ εαδ εΪθκθ αμ κθ εα Ϊζζβζκ 

ζ ΰξκ ΰδα κ αθ κ πλκδσθ υπΪλξ δ κ εα Ϊ βηα ά εαδ κξδ . Σ ζδεα ηΫ π αυ πθ πθ υθαλ ά πθ 

εαζκυθ αδ κδ παλαΪ π υθαλ ά δμ ΰδα ζδεά απκγβε υ β κυ πλκδσθ κμ πκυ βηδκυλΰάγβε : 

 writeCamerasToFileUsingCustomerUsername 

 writeConsolesToFileUsingCustomerUsername 

 writeMobilesToFileUsingCustomerUsername 

 writePCSToFileUsingCustomerUsername 

 writeTVSToFileUsingCustomerUsername 

 

4.3.3 LOGOUT 

Έικ κμ απκ κ τ βηα εΪθκθ αμ dispose κ ε θ λδεσ JFrame κυ customer panel. 
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5. Μ ΛΛΟΝΣΙΚΟ ΡΓΟ( FUTURE WORK) 

5.1 Η ΥΡΗΗ ΣΗ SQL ΙΝ Ι ΤΚΟΛΟΣ ΡΗ ΤΛΟΠΟΙΗΗ 

Η φαληκΰά ηαμ βλέχ βε  εαγαλΪ βθ χλά β .txt αλχ έωθ ΰδα βθ απκγάε υ β πθ κηΫθπθ 

πθ ξλβ υθ αζζα εαδ πθ πλκδσθ πθ  κυ υπκεα α άηα κμ. Θα ηπκλκτ αη  θα δξαη  

ξλβ δηκπκδά δ ίΪ δμ κηΫθπθ σππμ δθαδ ΰδα παλΪ δΰηα β MySQL ά β  PostgreSQL. 

Υλβ δηκπκδυθ αμ ηδα ξ δαεά ίΪ β κηΫθπθ α πλΪΰηα α δθαδ πκζτ πδκ απζΪ εαδ υμ πλκμ κ 

εκηηΪ δ κυ ευ δεα αζζα εαδ πλσμ βθ υζκπκέβ β κυ απκ κθ πλκΰλαηηα δ ά(MySQL) 

Γδα παλΪ δΰηα γα ηπκλκτ αη  αθ έ ΰδα θα .txt ξλβ υθ( παλσηκδπμ ΰδα σζα α .txt βμ φαληκΰάμ 

ηαμ) θα έξαη  βηδκυλΰά δ ηδα ίΪ β κηΫθπθ έ  ξ δλκεέθβ α εα ίΪακθ αμ βθ φαληκά MySQL 

Community έ  ηΫ π βμ MySQL Workbench πκζτ απζΪ ΰλΪφκθ αμ βθ παλαεΪ π θ κζά β ηκλφά 

MySQL : 

CREATE DATABASE users; 

Οπκυ κ users δθαδ κ σθκηα κυ πέθαεα πκυ γΫζκυη  θα βηδκυλΰά κυη  θυ κ CREATE 

DATABASE δθαδ η υηΫθ μ θ κζΫμ βμ SQL ΰδα βηδκυλΰέα ηδαμ ίΪ βμ. Γδα θα βθ 

ξλβ δηκπκδά κυη  πκζτ απζΪ ΰλΪφκυη  βθ θ κζά(MySQL): 

USE users; 

Μ α β ίΪ β ηπκλκτη  ΰδα παλΪ δΰηα θα βηδκυλΰά κυη  δΪφκλα tables. Γδα παλΪ δΰηα θαμ 

user ξ δ κθκηα πυθυηκ, αλδγησ βζ φυθκ, password εαδ username. υ σ ΰδα παλΪ δΰηα γα 

ηπκλκτ  θα ΰέθ δ υμ ιάμ: (MySQL) 

CREATE TABLE user 

( 

id              INT unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT, # Unique ID for the record 

fname            VARCHAR(150) NOT NULL,                # First name of the user 

surname           VARCHAR(150) NOT NULL,              # Surname of the user 

telephone           VARCHAR(10),NOT NULL                # Birthday of the cat 

password           VARCHAR(30),NOT NULL                # Password of the user 

 

PRIMARY KEY     (id)                                  # Make the id the primary key 
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); 

Σκ INT ξλβ δηκπκδ έ αδ ΰδα θα βζυ κυη  αε λαέκυμ, κ varchar υηίκζκ δλΫμ θυ  εΪγ  table 

ξλ δαασηα  θα ηκθα δεσ εζ δ έ κπκυ υ δθαδ κ id κυ ξλά β. Μ  παλσηκδκ λσπκ γα 

ηπκλκτ αη  θα φ δΪικυη  ίΪ δμ εαδ εα Ϊζζβζα tables  εΪγ  ίΪ β ΰδα εΪγ  .txt αλξ έκ ηαμ σπκυ η  

β ξλά β βμ SQL αζζα εαδ βμ Java θα βηδκυλΰκτ αη  ηδα πδσ τΰξλκθβ εαδ τεκζβ πλκμ υζκπκέβ β 

φαληκΰά(MySQL). 

5.2 Η ΤΝ Η ΣΗ SQL Μ  ΣΗΝ JAVA 

λξδεΪ πλ π δ θα εα ία κυη  κθ εα Ϊζζβζκ driver ΰδα θα ΰδθ δ β υθ β ηαμ πξ γα ηπκλκτ αη  θα 

εα ίΪ κυη  κθ JDBC Driver βμ SQL απκ κ παλαεΪ π link: 

https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=11774 

 

 β υθΫξ δα θα κθ εΪθκυη  add δμ ίδίζδκγάε μ ηαμ  πξ κ Netbeans.  Κα σπδθ η  δμ παλαεΪ π 
θ κζΫμ Ϋξκυη  τθ β β ίΪ β ηαμ : 

public static void main (String[] args) throws Exception{ 

   Connection conn=null; 

   String url="jdbc:jtds:sqlserver://YourServerIp:1433/dbName"; 

   String username="some_username"; 

   String password=”some_password"; 

   String driver="net.sourceforge.jtds.jdbc.Driver"; 

   Class.forName(driver); 

   conn= DriverManager.getConnection(url, username, password); 

} 

Οπκυ dbName δθαδ κ κθκηα βμ ίΪ βμ ηαμ θυ username, password δθαδ α εα Ϊζζβζα username εαδ 

password πκυ ξλ δΪακθ αδ ΰδα βθ έ κ κ ηαμ β ίΪ β ηαμ.  ΚΪθκυη  βθ τθ β εΪγ  φκλΪ πκυ β 

ξλ δαασηα  (πξ  αθΪζκΰβ εζΪ β) εαδ β υθΫξ δα ΰλΪφκυη  α εα Ϊζζβζα υπ λπ άηα α( queries) 

ΰδα θα πΪλκυη  ά θα έζκυη  ηδα πζβλκφκλέα β ίΪ β ηαμ,  υΰε ελδηΫθκ table , σπκυ αυ σ 

ξλ δΪα αδ. 

https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=11774
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5.3 SQL – JAVA ΤΠ ΡΧΣΗΜΑΣΑ(QUERIES) 

Γδα θα εΪθκυη  θα εα Ϊζζβζκ query πλΫπ δ θα εΪθκυη  α παλαεΪ π ίάηα α(Alvin, 2018): 

 λξδεΪ βηδκυλΰκτη  θα JDBC ResultSet αθ δε έη θκ 

 ε ζκτη  κ SQL query SELECT 

 ΛαηίΪθκυη  α εα Ϊζζζβζα απκ ζΫ ηα α 

αθ ΰδα παλΪ δΰηα γΫζκυη  θα ίλκτη  α πλκδσθ α πκυ έθαδ τπκυ υπκζκΰδ ά εαδ Ϋξκυθ τπκ 
ηκθ Ϋζκυ Alienware  εαδ ίλέ εκθ αδ βθ αλ έα Κπ σίκζκμ εΪθκυη  α ιάμ παλαεΪ π(Alvin, 

2018): 

Statement stmt = conn.createStatement(); 

ResultSet rs = stmt.executeQuery("SELECT Alienware FROM personalComputers WHERE company=KOTSOVLOS" ) 

Μ  παλσηκδκ λσπκυ ηπκλκτη  γΫ κυη  λπ άηα α β ίΪ β φσ κθ φυ δεΪ έθαδ υθ ηΫθβ η  βθ 
φαληκΰά ηαμ εαδ θα πΪδλθκυη  δμ εα Ϊζζβζ μ απαθ ά δμ. ΜΫ π αυ υθ πθ εα Ϊζζβζπθ 

απαθ ά πθ εαδ πλΪι πθ ηπκλκτη  θα έζκυη  δμ αζζαΰηΫθ μ δηΫμ ά θ μ δηΫμ πέ π β ίΪ β.  

Η δα δεα έα απκ κζάμ κηΫθπθ πέ π β ίΪ β ξλ δΪα αδ εαδ 2 ίάηα α(Alvin, 2018): 

 βηδκυλΰκτη  θα Java statement αθ δε έη θκ 

 ε ζκτη  θα SQL query τπκυ INSERT δαηΫ κυ  κυ JDBC αθ δε δηΫθκυ 

 

Οπκ  ΰδα κ παλαπΪθπ παλΪ δΰηα β δ αΰπΰά θσμ Alienware κ εα Ϊζζβζκ table βμ ίΪ βμ ηαμ 
ΰέθ αδ υμ ιάμ(Alvin, 2018): 

Statement = conn.createStatement(); 

statement.executeUpdate("INSERT INTO personalComputers " + "VALUES (Alienware, i7, 3.2, GTX180Ti, 2000, 64, 

2850, KOTSOVOLOS)"); 
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ΤΜΠ ΡΑΜΑΣΑ 

 β βη λδθά πκξά δθαδ απαλαέ β κ θα ηπκλκτη  κ κ κ υθα σθ θα ΰζδ υθκυη  π λδ σ ξλσθκ ηδαμ 

εαγυμ ακτη   πκζτ ΰλάΰκλκυμ λυγηκτμ απάμ. Οπσ  β ξλβ δησ β α φαληκΰυθ πκυ εκπ υκτθ βθ 

αΰκλαππζβ έα  πλκδσθ πθ εαδ υπβλ έπθ ι απκ Ϊ πμ έθαδ ηδα εαζά δ Ϋα υ  κ ηΫ κμ Ϊθγλππκμ 

θα ηπκλΫ δ Ϋ π θα ΰζδ υ δ βθ αζαδππλέα πέ ε οβμ κυ  εΪπκδκ εα Ϊ βηα. πκηΫθπμ, β 

αΰκλΪ απκ κ δα έε υκ έθαδ ΰλάΰκλβ, Ϋυεκζβ εαδ αλε Ϊ αιδκπδ β.  

Μ  κ πΪ βηα θσμ εκυηπδκτ ηπκλ έ β παλαΰΰ ζέα κυ θα Ϋλγ δ κ πέ δ, κ ΰλαφ έκ κυ ξπλέμ 

π λδ Ϋμ ίσζ μ εαδ κ ίαθαυ κ ξΪ δηκ ξλσθκυ. θα σηπμ γΫηα κίαλσ πκυ γέΰ αδ κ κ αφκλΪ α 

βζ ε λκθδεΪ εα α άηα α έθαδ β α φΪζ δα κυμ. έθκθ αμ α πλκ ππδεΪ κυ κδξ έα εαδ πδγαθσθ κθ 

αλδγησ βμ ξλ π δεάμ/πδ π δεάμ κυ εΪλ αμ, θ ηπκλ έμ πκ Ϋ θα δ αδ 100% έΰκυλκμ κ δ γα έ αδ 

α φαζάμ. Οπσ , ετλδκ ηΫζβηα πθ πδ βησθπθ πζβλκφκλδεάμ πκυ α ξκζκτθ αδ η  Ϋ κδα γΫηα α 

έθαδ θα ηπκλΫ κυθ θα αυιά κυθ βθ α φΪζ δα α βζ ε λκθδεΪ εα α άηα α. 
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