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Δπραξηζηίεο 

 

Θα ζέιακε θαηαξρήλ λα επραξηζηήζνπκε φινπο φζνπο βνήζεζαλ γηα ηελ πξαγκαηνπνίεζε 

απηήο ηεο παξαγσγήο. Έλα κεγάιν επραξηζηψ ζηνλ θ. Οξθαλφ Γηάλλε πνπ καο ζηήξημε θαη 

καο θαζνδήγεζε θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο. Δπραξηζηνχκε ην Σκήκα 

Μνπζηθήο Σερλνινγία θαη Αθνπζηηθήο γηα ηνλ εμνπιηζκφ πνπ καο δηέζεζε ψζηε λα θάλνπκε 

απηή ηελ παξαγσγή πξαγκαηηθφηεηα. Δπραξηζηνχκε φινπο ηνπο κνπζηθνχο πνπ έδσζαλ ην 

θαιχηεξφ ηνπο εαπηφ θαζ‟ φιε ηε δηάξθεηα ησλ γπξηζκάησλ θαη πνπ καο αθνινπζνχζαλ φηαλ 

θαη φπνπ ρξεηαδφηαλ θαη ηέινο, ηηο νηθνγέλεηεο θαη ηνπο θίινπο πνπ καο ζηήξημαλ θαη ήηαλ 

θνληά καο φια απηά ηα ρξφληα ησλ ζπνπδψλ καο. 
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Πεξίιεςε 

 

Η παξνχζα πηπρηαθή εξγαζία είλαη ε δεκηνπξγία ελφο βίληεν θιηπ δηαζθεπήο ελφο 

κνπζηθνχ θνκκαηηνχ δηάξθεηαο 4.50 ιεπηψλ, κε ηίηιν “Αεξηθφ - Θαλάζεο 

Παπαθσλζηαληίλνπ Cover”. 

΢θνπφο ηεο ζπγθεθξηκέλεο εξγαζίαο ήηαλ ε δεκηνπξγία ελφο βίληεν θιηπ ζην νπνίν 

νξγαλψζεθαλ φια ηα ζηάδηα πινπνίεζεο θαη εθαξκφζηεθαλ νη ζπλεζέζηεξεο ηερληθέο 

ρεηξηζκνχ ζχγρξνλνπ νπηηθναθνπζηηθνχ πιηθνχ πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζην ρψξν ηνπ ήρνπ 

θαη ηεο εηθφλαο. Ο ζηφρνο ηεο εξγαζίαο είλαη ην ηειηθφ πξντφλ, λα έρεη πεξάζεη απφ φια ηα 

ζηάδηα πινπνίεζεο κηαο ηέηνηαο παξαγσγήο θαη λα πιεξνί ηηο πξνδηαγξαθέο ηεο αγνξάο. 

Μεηά ηε ζχιιεςε ηεο αξρηθήο ηδέαο γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ βίληεν θιηπ, μεθίλεζε ε 

δηαδηθαζία ηεο πξν παξαγσγήο φπνπ δηεμήρζε έξεπλα γηα ηνπο κνπζηθνχο πνπ ζπκκεηέρνπλ 

θαη ην θνκκάηη πνπ ζα δηαζθεπαζηεί ε νπνία δηήξθεζε πεξίπνπ έλα κήλα, θαη ζε ζπλδπαζκφ 

κε ζηνρεπκέλε αηζζεηηθή ζθελνζεηηθή πξνζέγγηζε πξαγκαηνπνηήζεθε ε πξψηε ιήςε. Έηζη, 

αθνινχζεζαλ φιεο νη ελέξγεηεο γηα ηε δηαδηθαζία ηεο παξαγσγήο. Καηά ηε δηάξθεηα ηεο 

παξαγσγήο, απνπεξαηψζεθαλ φια ηα γπξίζκαηα θαη νη ερνγξαθήζεηο ζε παξαιιειία, θαη ην 

βίληεν θιηπ έιαβε θηλεκαηνγξαθηθή ππφζηαζε. Σέινο, ζην ζηάδην ηεο κεηά παξαγσγήο ην 

πιηθφ ησλ γπξηζκάησλ ζε ζπλδπαζκφ κε ην ερεηηθφ πιηθφ, κέζσ ησλ ηερληθψλ δηαδηθαζηψλ 

ηνπ κνληάδ θαη ησλ επεμεξγαζηψλ ηνπ ήρνπ θαη ηεο εηθφλαο, πήξε ηελ ηειηθή ηνπ κνξθή.  

 

Λέμεηο – Κιεηδηά 

Βίληεν θιηπ, Μνπζηθφ θνκκάηη, Γηαζθεπή, Πξν-παξαγσγή, Μεηά-παξαγσγή, Δπεμεξγαζία 

ήρνπ θαη εηθφλαο, Γπξίζκαηα, Παξαγσγή κνπζηθνχ βίληεν θιηπ 
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Abstract 

 

The present diploma thesis is a video clip production of a music piece lasting 4.50 

minutes, with the title "Aeriko - Thanasis Papakonstantinou Cover". 

The purpose of this diploma thesis is the production of a Video Clip in which are 

organized all the implementation stages and applied the most common techniques of 

audiovisual material handling used in the fields of audio and video. The aim of this project is 

the final product to have gone through all the stages of implementation of such a production 

and to meet the market specifications. 

After the initial idea to produce the video clip, it was launched the pre-production process 

wherein an investigation for the participating musicians and the music piece, which lasted 

about a month, and in combination with a targeted aesthetic directorial approach the first 

scenario was born. Thus, the preparation for the production process started. During the 

production, the filming and recording process was completed, and the video clip became 

cinematic. Finally, at the post-production stage, the filming material combined with the audio 

material, through the technical process of video and sound editing and processing took its 

final form. 

 

Keywords 

Video clip, Piece of music, Cover, Production of a Video clip, Audiovisual material, Pre-

production, Post-production, Filming and recording, Sound editing and processing 
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Κεθάιαην 1
ν
 Γεληθή ηδέα - Πξόινγνο. 

 

 

1.1 Δηζαγσγή 

Σν Video Clip κε ηίηιν “Αεξηθφ – Θαλάζεο Παπαθσλζηαληίλνπ Cover” πινπνηήζεθε ζηα 

πιαίζηα πηπρηαθήο εξγαζίαο κε ζθνπφ λα παξνπζηάζεη φια ηα ζηάδηα παξαγσγήο ελφο Video 

Clip, αξρίδνληαο απφ ηε ζχιιεςε ηεο ηδέαο, ζπλερίδνληαο κε ηελ εθηέιεζε ηεο παξαγσγήο 

θαη ηειεηψλνληαο κε ηελ ηειηθή επεμεξγαζία ηνπ πιηθνχ. Η εξγαζία απνηειείηαη απφ ην 

ζεσξεηηθφ κέξνο, ζην νπνίν αλαθέξνληαη νη δηαδηθαζίεο πνπ δηεμήρζεζαλ γηα ηελ πινπνίεζε 

ηνπ Video Clip, θαη απφ ην πξαθηηθφ κέξνο, πνπ είλαη ε δεκηνπξγία ηνπ Video Clip. ΢ηφρνο, 

φζνλ αθνξά ην πξαθηηθφ κέξνο ηεο εξγαζίαο απνηειεί ε ζσζηή ρξήζε ηεο ηερλνινγίαο ηεο 

εηθφλαο θαη ηνπ ήρνπ, ηφζν ηερληθά φζν θαη αηζζεηηθά, κε ζθνπφ ηελ επίηεπμε ηνπ βέιηηζηνπ 

απνηειέζκαηνο, ην νπνίν λα πιεξνί ηηο πξνδηαγξαθέο ηεο αγνξάο. Σν ζεσξεηηθφ κέξνο είλαη 

ρσξηζκέλν ζε επηά θεθάιαηα:  

΢ην πξψην θεθάιαην γίλεηαη έλαο πξφινγνο κε ηελ ηδέα αλαθνξηθά ηνπ ζέκαηνο ηεο 

πηπρηαθήο εξγαζίαο.  

΢ην δεχηεξν θεθάιαην παξνπζηάδνληαη νξηζκνί θαη ηζηνξηθά ζηνηρεία γηα ηελ παξαγσγή 

ησλ Video Clip. Δπίζεο, πεξηγξάθνληαη ηα βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά γηα ην βίληεν θαη ηνλ ήρν 

θαη πσο δηαρεηξηδφκαζηε θαη επεμεξγαδφκαζηε ηα δχν απηά “πιηθά” γηα ηελ παξαγσγή ελφο 

Video Clip.  

΢ην ηξίην θεθάιαην πεξηγξάθνληαη ηα ζηάδηα ηεο πξν-παξαγσγήο, ηα νπνία εκπεξηέρνπλ 

φιε ηελ πξνεηνηκαζία θαη ηελ νξγάλσζε πνπ ρξεηαδφηαλ πξνθεηκέλνπ λα επηηεπρζεί ν 

ζηφρνο ζηε δηαδηθαζία ησλ γπξηζκάησλ. ΢ην θεθάιαην απηφ αλαθέξνληαη νη πην ζεκαληηθέο 

δηαδηθαζίεο, φπσο ε επηινγή ηνπ θαηάιιεινπ εμνπιηζκνχ, ε έξεπλα, ε θαηαγξαθή ηεο ηδέαο, 

θαζψο θαη ε επηινγή ησλ ηνπνζεζηψλ θαη ησλ κνπζηθψλ. 

΢ην ηέηαξην θαη ζην πέκπην θεθάιαην παξνπζηάδνληαη φια ηα ζηάδηα ηεο παξαγσγήο ηα 

νπνία πεξηιακβάλνπλ ηελ δηαδηθαζία ηεο ερνιεςίαο θαη ηεο εηθνλνιεςίαο. ΢ε απηά ην 
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θεθάιαηα γίλεηαη αλαιπηηθή πεξηγξαθή φισλ ησλ ερνγξαθήζεσλ θαη φισλ ησλ γπξηζκάησλ 

πνπ έγηλαλ γηα ην Video Clip, θαζψο θαη ν ηξφπνο εξγαζίαο πνπ αθνινπζήζεθε ζην θαζέλα.  

΢ην έθην θεθάιαην παξνπζηάδεηαη ην ζηάδην ηεο κεηά παξαγσγήο, ζην νπνίν γίλνληαη 

φιεο νη δηαδηθαζίεο επεμεξγαζίαο ηνπ πιηθνχ (ήρνο θαη εηθφλα) πξνθεηκέλνπ λα παξαρζεί ην 

ηειηθφ απνηέιεζκα. ΢ην θεθάιαην απηφ πεξηγξάθνληαη φιεο νη δηαδηθαζίεο, φπσο ε 

ςεθηνπνίεζε ηνπ πιηθνχ, ν ζπγρξνληζκφο εηθφλαο θαη ήρνπ, ην κνληάδ, ε δεκηνπξγηθή 

επεμεξγαζίαο ηνπ ήρνπ θαη ηεο εηθφλαο, θαζψο επίζεο θαη ε δηαδηθαζία ηεο εμαγσγήο ηνπ 

ήρνπ θαη ηεο εηθφλαο απφ ην εθάζηνηε ππνινγηζηηθφ πξφγξακκα επεμεξγαζίαο.  

΢ην έβδνκν θεθάιαην αλαθέξνληαη φια ηα πξνβιήκαηα πνπ πξνέθπςαλ θαη 

αληηκεησπίζηεθαλ ζε φια ηα ζηάδηα ηεο παξαγσγήο, θαζψο θαη ηα ζπκπεξάζκαηα πνπ 

πξνέθπςαλ ζηελ πνξεία ηεο εξγαζίαο απηήο. 

 

1.2  Γεληθή πξνζέγγηζε 

Ο φξνο «Video Clip» νπζηαζηηθά απνηειεί ηελ νπηηθνπνίεζε θαη έθθξαζε κηαο ηδέαο πνπ 

ζπλήζσο ρξεζηκνπνηείηαη ζηνλ ρψξν ηεο κνπζηθήο βηνκεραλίαο θαη αληηπξνζσπεχεη ην είδνο 

θαη ηελ αηζζεηηθή ηνπ εθάζηνηε κνπζηθνχ ζπλφινπ ή κνπζηθνχ, κνπζηθνχ παξαγσγνχ, 

κνπζηθνχ θνκκαηηνχ ή φηη κπνξεί λα πξνβάιεηε ή λα απνηειεί κέξνο ηεο παξαγσγήο. Κχξηνο 

ζθνπφο ησλ βίληεν θιηπ απνηειεί ηελ πξνψζεζε κέζσ δηαθήκηζεο γηα ηελ κέγηζηε δπλαηή 

πξνβνιή κε θπξίαξρν πεξηβάιινλ ηηο δηαδηθηπαθέο πιαηθφξκεο. Καζνξηζηηθφο εμίζνπ 

παξάγνληαο σο πξνο ην απνηέιεζκα ηνπ ηειηθνχ πξντφληνο κε ηα πξφζσπα, ηηο ηδέεο πνπ 

εθθξάδνληαη ή ηα πιηθά πξνψζεζεο απνηειεί θαη ε ηερληθή έθθξαζε ηεο δεκηνπξγίαο ηνπ 

βίληεν θιηπ ηεο παξαγσγήο πνπ είλαη ππεχζπλε γηα ηελ βέιηηζηε αλάδεημε ηνπ.  

Σν βαζηθφ θίλεηξν γηα ηε δεκηνπξγία ελφο βίληεν θιηπ απνηειεί ε αλάγθε θαη ε πξφζεζε 

λα γλσζηνπνηεζεί θάηη ζην θνηλφ, λα εθπεκθζεί έλα κήλπκα. Αλ θαη ζηε ζχγρξνλε απηή 

επνρή, ε ηερλνινγία θαιιηεξγεί πξνυπνζέζεηο έκπλεπζεο γηα φινπο ηνπο επαγγεικαηίεο, ν 

εμνπιηζκφο απφ κφλνο ηνπ δελ κπνξεί νχηε θαη πξέπεη λα είλαη θίλεηξν δεκηνπξγίαο θαη 

θαιιηηερληθήο έθθξαζεο. Σα ηερληθά κέζα πνπ έρεη πξνζθέξεη ε ηερλνινγηθή επαλάζηαζε 

ζίγνπξα παίδνπλ θαζνξηζηηθφ ξφιν ζηελ δεκηνπξγία ελφο video, δελ κπνξνχλ φκσο λα 
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λννχληαη σο ν απηνζθνπφο γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο βίληεν θιηπ νχηε λα ππνθαζηζηνχλ ην 

κήλπκα ε ηελ θαιιηηερληθή ηδέα.  

Αμίδεη λα ηνληζηεί σζηφζν, φηη ε εχξεζε κηαο πξσηφηππεο θαη ελδηαθέξνπζαο ηδέαο γηα 

κηα δηαζθεπή κνπζηθνχ θνκκαηηνχ θαη έλα βίληεν θιηπ δελ είλαη κηα αβαζάληζηε θαη εχθνιε 

δηαδηθαζία, αληίζεηα απαηηεί πνιχ ρξφλν, έκπλεπζε θαη ελέξγεηα. Μφιηο, φκσο, 

πξαγκαηνπνηεζεί ε ζχιιεςε ηεο ηδέαο θαη νινθιεξσζεί ην πιάλν έθθξαζεο ηνπ κελχκαηνο, 

ηφηε απηνκάησο γίλεηαη επθνιφηεξν ην έξγν ηεο δξνκνιφγεζεο ηνπ πιάλνπ παξαγσγήο. Γηα 

ηελ απνηειεζκαηηθφηεξε θαη αθξηβέζηεξε κεηνπζίσζε ηεο ηδέαο ζε πξάμε, ηεο 

θαιιηηερληθήο ζχιιεςεο ζε βίληεν θαζνξηζηηθφ ξφιν απνηεινχλ δχν παξάγνληεο: ε εηθφλα 

θαη ν ήρνο. Αλ, ινηπφλ, απηά ηα ζηνηρεία θαηαγξαθνχλ ζσζηά, ηφηε ην πηζαλφηεξν είλαη λα 

πξνθχςεη κηα θαιή παξαγσγή, έλα βίληεν θιηπ δειαδή πνπ εθθξάδεη κε ηνλ θαιχηεξν 

δπλαηφ ηξφπν ηελ αξρηθή ηδέα. 

 

1.3 Η ηδέα 

Η απφθαζε γηα ηελ ηδέα δεκηνπξγίαο ηεο δηαζθεπήο ηνπ κνπζηθνχ θνκκαηηνχ θαη ηνπ 

βίληεν θιηπ πξνέθπςε κεηά απφ πνιιέο ζπδεηήζεηο θαη δπζθνιίεο φζνλ αθνξά ηελ 

δηεμαγσγή ηεο εξγαζίαο. Η δπζθνιία ηεο απφζηαζεο θαη ηεο εμ απνζηάζεσο επηθνηλσλίαο 

έπαημε θαζνξηζηηθφ ξφιν ζηελ αλάζεζε αξκνδηνηήησλ ζηνλ θάζε έλα απφ εκάο. Γηα ηελ 

επηινγή ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ είδνπο παξαγσγήο ηνπ βίληεν θιηπ, δειαδή ηελ επηινγή ησλ 

δηαθφξσλ ρψξσλ θαη ηνπνζεζηψλ ζχιιεςεο ησλ κνπζηθψλ, απνηέιεζε έκπλεπζε ην θαλάιη 

ζην YouTube κε φλνκα Playing for Change, φπνπ θπξίσο κνπζηθνί ηνπ δξφκνπ αηνκηθά 

ερνγξαθνχληαη θαη βηληενζθνπνχληαη κε ζθνπφ ηελ δεκηνπξγία κηαο κεγαιχηεξεο 

ζπιινγηθήο παξαγσγήο. Δπίζεο ε επηινγή ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ είδνπο παξαγσγήο απνηειεί 

κεγάιν θίλεηξν ζηελ βειηίσζε θαη αλάπηπμε ησλ δεμηνηήησλ θαη ηθαλνηήησλ καο ζηα 

πιαίζηα ηεο ερνιεςίαο θαη εηθνλνιεςίαο. ΢εκαληηθφ θαη θαζνξηζηηθφ ξφιν ζην ερεηηθφ 

θνκκάηη απνηέιεζαλ νη κνπζηθνί πνπ θιήζεθαλ λα βάινπλ ηηο δηθέο ηνπο ηδέεο θαη γλψζεηο 

θαη λα δψζνπλ ηελ δηθή ηνπο πηλειηά θαη ηαπηφηεηα ζην θνκκάηη. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 2
ν
 - Θεσξία, έξεπλα θαη ηζηνξηθή αλαδξνκή. 

 

2.1 Ιζηνξία ησλ Video Clip 

Έλα κνπζηθφ βίληεν (Video Clip) είλαη κηα ηαηλία κηθξνχ κήθνπο, κεηαβιεηνχ κήθνπο, 

πνπ ελζσκαηψλεη έλα ηξαγνχδη ή άικπνπκ κε εηθφλεο πνπ παξάγνληαη γηα δηαθεκηζηηθνχο ή 

θαιιηηερληθνχο ζθνπνχο. Σα ζχγρξνλα κνπζηθά βίληεν δεκηνπξγνχληαη θαη 

ρξεζηκνπνηνχληαη θπξίσο σο αληηθείκελν κάξθεηηλγθ πνπ απνζθνπεί ζηελ πξνψζεζε ηεο 

πψιεζεο κνπζηθψλ ερνγξαθήζεσλ. Τπάξρνπλ επίζεο πεξηπηψζεηο φπνπ ηα ηξαγνχδηα 

ρξεζηκνπνηνχληαη ζε δεζκεπκέλεο θακπάληεο κάξθεηηλγθ πνπ ηνπο επηηξέπνπλ λα γίλνπλ 

θάηη πεξηζζφηεξν απφ έλα ηξαγνχδη. 

Αλ θαη ε πξνέιεπζε ηνπ κνπζηθνχ βίληεν θιηπ ρξνλνινγείηαη απφ κνπζηθέο ηαηλίεο 

κηθξνχ κήθνπο πνπ εκθαλίζηεθαλ γηα πξψηε θνξά ζηε δεθαεηία ηνπ 1920, εκθαλίζηεθαλ 

μαλά ζηε δεθαεηία ηνπ 1980 φηαλ ην θαλάιη MTV βαζίζηεθε ζηε κνξθή ηνπ γχξσ απφ ην 

κέζν. Πξηλ απφ ηε δεθαεηία ηνπ 1980, απηά ηα είδε βίληεν πεξηγξάθεθαλ κε δηάθνξνπο 

φξνπο, φπσο " εηθνλνγξαθεκέλν ηξαγνχδη ", " δηαθεκηζηηθφ (promo) θηικ ", " δηαθεκηζηηθφ 

θιηπ ", " δηαθεκηζηηθφ βίληεν ", " ηξαγνχδη βίληεν ", "ηξαγνχδη θιηπ, " ή " θιηπ ηαηλίαο ". 

Σα κνπζηθά βίληεν θιηπ ρξεζηκνπνηνχλ έλα επξχ θάζκα εηδψλ θαη ζχγρξνλεο ηερληθέο 

ιήςεο βίληεν, φπσο θηλνχκελα ζρέδηα, δσληαλή θίλεζε, ληνθηκαληέξ θαη άιια. Οξηζκέλα 

κνπζηθά βίληεν ζπλδπάδνπλ δηαθνξεηηθά κνπζηθά είδε, φπσο θηλνχκελα ζρέδηα θαη δσληαλή 

δξάζε. Ο ζπλδπαζκφο απηψλ ησλ εηδψλ θαη ηερληθψλ έρεη γίλεη πην δεκνθηιήο ιφγσ ηεο 

πνηθηιίαο ηνπ θνηλνχ. Πνιιά κνπζηθά βίληεν αλαπαξηζηνχλ εηθφλεο θαη ζθελέο απφ ηνπο 

ζηίρνπο ηνπ ηξαγνπδηνχ, ελψ άιια αθνινπζνχλ κηα πην ζεκαηηθή πξνζέγγηζε. Άιια κνπζηθά 

βίληεν κπνξεί λα κελ έρνπλ θακία ηδέα παξά λα είλαη κφλν κηα θηλεκαηνγξαθηθή απεηθφληζε 

ηεο δσληαλήο ζπλαπιίαο ηνπ ηξαγνπδηνχ. 

Με ηελ παγθφζκηα εμάπισζε πξφζβαζεο ζην Γηαδίθηπν θαη κέρξη ηα κέζα ηνπ 2006 

ππήξραλ δεθάδεο εθαηνκκχξηα βίληεν θιηπ δηαζέζηκα, κε λένπο ηζηφηνπνπο λα μεθηλνχλ λα 

εζηηάδνπλ εμ νινθιήξνπ ζηελ πξνζθνξά δσξεάλ βίληεν θιηπ ζε ρξήζηεο θαη ζε πνιινχο 
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εηαηξηθνχο ηζηφηνπνπο θαζψο πξνζζέηνπλ πεξηζζφηεξν πεξηερφκελν βίληεν θιηπ ζηνπο 

ηζηφηνπνπο ηνπο. Με ηε δηάδνζε ηνπ Γηαδηθηχνπ, ηα βίληεν θιηπ έρνπλ γίλεη πνιχ δεκνθηιή 

ζηνλ θφζκν. Δλψ ην κεγαιχηεξν κέξνο απηνχ ηνπ πεξηερνκέλνπ δελ είλαη απνθιεηζηηθφ θαη 

δηαηίζεηαη ζε αληαγσληζηηθνχο ηζηφηνπνπο, νξηζκέλεο εηαηξείεο παξάγνπλ φια ηα δηθά ηνπο 

βίληεν θαη δελ βαζίδνληαη ζηε δνπιεηά εμσηεξηθψλ εηαηξεηψλ ή εξαζηηερλψλ. 

Δλψ νξηζκέλα βίληεν θιηπ πξνέξρνληαη απφ θαζηεξσκέλεο πεγέο πνιπκέζσλ, θνηλά ή 

αηνκηθά θιηπ πνπ παξάγνληαη γίλνληαη πην γλσζηά. Μεξηθνί ρξήζηεο θηινμελνχλ ηα 

δεκηνπξγεκέλα έξγα ηνπο ζε vlogs, ηα νπνία είλαη blogs βίληεν. Η ρξήζε ηνπ Γηαδηθηχνπ 

βίληεν απμάλεηαη πνιχ γξήγνξα. Μεηαμχ Μαξηίνπ θαη Ινπιίνπ 2006, ην YouTube απμήζεθε 

απφ 30 ζε 100 εθαηνκκχξηα πξνβνιέο βίληεν ηελ εκέξα θαη ν αξηζκφο απηφο γηα ην έηνο 

2021 λα μεπεξλά ην 1 δηζεθαηνκκχξην.  

 

2.2  Παξαγσγή θαη ηερληθέο 

Η παξαγσγή ησλ βίληεν θιηπ είλαη ε δηαδηθαζία παξαγσγήο πεξηερνκέλνπ βίληεν πνπ 

ζπλνδεχεηαη απφ ήρν κε ζθνπφ ηελ πξνβνιή ηνπ ζηελ ηειεφξαζε ή ζην Γηαδίθηπν. Δίλαη ε 

ίδηα δηαδηθαζία κε ηε δηαδηθαζία δεκηνπξγίαο ηαηληψλ, αιιά κε εηθφλεο πνπ εγγξάθνληαη 

ειεθηξνληθά είηε ζε αλαινγηθή ή ςεθηαθή κνξθή ζε βηληενθαζέηα, είηε ςεθηαθά σο αξρεία 

ππνινγηζηή πνπ είλαη απνζεθεπκέλα ζε νπηηθνχο δίζθνπο, ζθιεξνχο δίζθνπο, SSD, 

καγλεηηθή ηαηλία ή θάξηεο κλήκεο.  

Τπάξρνπλ ηξία ζηάδηα ηεο παξαγσγήο ελφο βίληεν θιηπ: πξν-παξαγσγή, παξαγσγή θαη 

κεηά-παξαγσγή. Η πξν-παξαγσγή πεξηιακβάλεη φιεο ηηο πηπρέο ζρεδηαζκνχ ηεο δηαδηθαζίαο 

παξαγσγήο βίληεν πξηλ μεθηλήζεη ε καγλεηνζθφπεζε. Απηφ πεξηιακβάλεη ηε ζπγγξαθή 

ζελαξίσλ, ηνλ πξνγξακκαηηζκφ, ηα εθνδηαζηηθά θαη άιια δηνηθεηηθά θαζήθνληα. Η 

παξαγσγή είλαη ε θάζε ηεο παξαγσγήο ηνπ βίληεν πνπ θαηαγξάθεηαη ην πεξηερφκελν βίληεν 

(θηλνχκελεο εηθφλεο) θαη πεξηιακβάλεη ηε καγλεηνζθφπεζε ησλ ζεκάησλ ηνπ βίληεν. Η 

κεηά-παξαγσγή είλαη ε δηαδηθαζία επεμεξγαζίαο ηνπ επηιεθηηθνχ ζπλδπαζκνχ απηψλ ησλ 

βίληεν θιηπ, απνζθνπψληαο ζε έλα ηειηθφ πξντφλ πνπ αθεγείηαη κηα ηζηνξία ή κεηαδίδεη έλα 

κήλπκα είηε θαηά ηε δηάξθεηα κηαο δσληαλήο εθδήισζεο (live production) είηε κεηά απφ έλα 

ζπκβάλ (post-production). 
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Δπί ηνπ παξφληνο, ε πιεηνλφηεηα ησλ βίληεν θιηπ θαηαγξάθεηαη κέζσ ειεθηξνληθψλ 

κέζσλ φπσο κηα θάξηα SD θάκεξαο ή ζε ζθιεξνχο δίζθνπο ή κλήκεο flash ζε θάκεξεο 

επαγγεικαηηθήο πνηφηεηαο. Σα βίληεν θιηπ πνπ δηαλέκνληαη ςεθηαθά εκθαλίδνληαη ζπρλά ζε 

θνηλέο κνξθέο, φπσο Moving Picture Experts Group format (.mpeg, .mpg, .mp4), QuickTime 

(.mov), Audio Video Interleave (.avi), Windows Media Video (.wmv), and DivX (.avi, 

.divx). 

Η θιίκαθα παξαγσγήο θαζνξίδεηαη απφ ην κέγεζνο ησλ αηφκσλ πνπ ζπκκεηέρνπλ θαη φρη 

απφ ηελ ηνπνζεζία ηεο παξαγσγήο ή απφ ηνλ ηχπν ηνπ πεξηερνκέλνπ πνπ θαηαγξάθεηαη. Σν 

κέγεζνο ηνπ πιεξψκαηνο ζηηο πεξηζζφηεξεο πεξηπηψζεηο θαζνξίδεη θαη ηελ πνηφηεηα ηνπ 

έξγνπ θαη δελ απνηειεί πεξηνξηζκφ ζην είδνο θαη πεξηερφκελν πνπ κπνξεί λα θαηαγξαθεί. 

Τπάξρνπλ ηαηλίεο κεγάινπ κήθνπο πνπ έρνπλ ηξαβερηεί απφ νκάδα κφιηο 2 αηφκσλ θαη 

εηαηξηθά βίληεν θιηπ πνπ ρξεζηκνπνηνχλ νκάδεο 10 ή πεξηζζφηεξσλ. 

Μεξηθά παξαδείγκαηα θιίκαθαο παξαγσγήο πεξηιακβάλνπλ: 

● Έλαο ρεηξηζηήο αηνκηθήο επαγγεικαηηθήο βηληενθάκεξαο (γλσζηφο θαη σο "one-man 

band") 

● Μηα κηθξή νκάδα 2 αηφκσλ, ην έλα γηα ηε ιεηηνπξγία ηεο θάκεξαο θαη ην άιιν γηα ηε 

ιήςε ηνπ ήρνπ. 

● Μηα νκάδα ρεηξηζηψλ πνιιαπιψλ βηληενθακεξψλ θαη έλα κηθξφ πιήξσκα κε 

πξνζσπηθφ ππνζηήξημεο. 

● Παξαγσγή κεγαιχηεξεο θιίκαθαο κε νκάδα 5 ή πεξηζζφηεξσλ αηφκσλ θαη 

ξπκνπιθνχκελν ή θνξηεγφ παξαγσγήο. 

 

2.3  Ο Ήρνο ζηελ εηθόλα 

Με ηελ πάξνδν ηνπ ρξφλνπ, ν ήρνο έγηλε αξρηθά έλα ηδηαίηεξα ζεκαληηθφ θαη 

αλαπφζπαζην θνκκάηη γηα ηε δεκηνπξγία κηαο ηαηλίαο ή ελφο βίληεν θιηπ. Μεηέπεηηα κε ηελ 

εκθάληζε ηνπ δηαδηθηχνπ έλα ηξαγνχδη ή άικπνπκ δεκηνπξγείηαη γηα δηαθεκηζηηθνχο ή 

θαιιηηερληθνχο ζθνπνχο κε θχξην ζθνπφ ηελ δηαθήκηζε θαη πξνψζεζε ηνπ. Μία 
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θηλεκαηνγξαθηθή ηαηλία αιιά αθφκα θαη έλα Video Clip θπξίσο, κπνξεί λα ζπλνδεχεηαη απφ 

ηέζζεξηο βαζηθέο θαηεγνξίεο ήρσλ:  

1. Γηάινγνη / Voices  

Οη δηάινγνη ρξεζηκνπνηνχληαη απφ ην ζελαξηνγξάθν ψζηε λα κπνξέζεη λα μεδηπισζεί ε 

ηζηνξία ηνπ έξγνπ. Οη δηάινγνη είλαη ην θνκκάηη ησλ εζνπνηψλ πνπ κέζα απφ ην ππνθξηηηθφ 

ηνπο πξνζφλ έρνπλ ζαλ ζηφρν λα δσληαλέςνπλ θαη λα εθθξάζνπλ ηνπο ραξαθηήξεο ηνπ 

ζελαξίνπ πνπ ππνδχνληαη. Οη δηάινγνη ζε κία ηαηλία ή βίληεν θιηπ ερνγξαθνχληαη είηε ηελ 

ψξα ηνπ γπξίζκαηνο είηε ζην ζηνχληην, φπσο απηφ είλαη γλσζηφ σο ην ιεγφκελν 

“ληνπκπιάξηζκα”.  

2. Ήρνο Πεξηβάιινληνο / Ambience  

Δίλαη ν θάζε ήρνο πνπ καο απνθαιχπηεη ηελ ερεηηθή ηαπηφηεηα ηνπ πεξηβάιινληνο πνπ 

δηαδξακαηίδεηαη ε θάζε ζθελή. ΢ηηο ηαηλίεο νη ήρνη ηνπ πεξηβάιινληνο ρσξίδνληαη ζε δχν 

θαηεγνξίεο, ζε ζπλερείο (π.ρ. ν ζφξπβνο ηνπ δάζνπο) θαη ζε πεξηζηαζηαθνχο (π.ρ. ε δηέιεπζε 

ελφο πνδειάηνπ). ΢ε έλα βίληεν θιηπ δελ ζπλαληάκε ηφζν ζπρλά ηέηνηνπο ήρνπο.  

3. Ηρεηηθά εθέ / Sound effects  

Σα ερεηηθά εθέ (sound effects) ρσξίδνληαη ζηηο δχν αθφινπζεο θαηεγνξίεο: i) Foley sound 

effects είλαη νη ξεαιηζηηθνί ήρνη πνπ παξάγνληαη απφ ηνπο εζνπνηνχο ή ηερληθνχο ήρνπ ζην 

ζηάδην κεηά-παξαγσγήο, φπσο αλάζεο, βήκαηα θηι. ii) Sound design effects είλαη νη ήρνη πνπ 

θάπνηεο θνξέο είλαη θαη θάπνηεο δελ είλαη “πξαγκαηηθνί” θαη δεκηνπξγνχληαη θαη 

κεηαρεηξίδνληαη απφ ηνπο ιεγφκελνπο sound designers γηα λα δψζνπλ έκθαζε ζην αθνπζηηθφ 

κέξνο ηεο εηθφλαο.  

4. Μνπζηθή / Music  

Η κνπζηθή ρξεζηκνπνηείηαη ζηνλ θηλεκαηνγξάθν θαη ζηα βίληεν θιηπ κε πνιινχο 

ηξφπνπο. Απνηειεί ζεκαληηθφ ζηνηρείν γηα ηελ αηζζεηηθή πνπ ζα δψζεη ε ηαηλία ή ην βίληεν 

θιηπ ζην ζεαηή. Η κνπζηθή κπνξεί λα αθνπζηεί ζε πνιιέο κνξθέο κέζα ζε κηα ηαηλία ή έλα 

βίληεν θιηπ. ΋ηαλ παξαδείγκαηνο ράξηλ έλαο ραξαθηήξαο ηεο ηαηλίαο ηξαγνπδάεη ζε κία 

ζπγθεθξηκέλε ζθελή, ε κνπζηθή είλαη άκεζα ζπλδεδεκέλε κε ην ραξαθηήξα. Έηζη θαη ζε έλα 
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βίληεν θιηπ ε κνπζηθή κπνξεί λα είλαη άκεζα ζπλδεδεκέλε κε ηνλ θαιιηηέρλε ή ηελ ηδέα πνπ 

παξνπζηάδεηαη κέζα απφ απηφ. 
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Κεθάιαην 3
ν
 Πξν-παξαγσγή (Pre-Production) 

 

3.1 Σν θνκκάηη 

Η επηινγή ηνπ κνπζηθνχ θνκκαηηνχ ηεο δηαζθεπήο δελ ήηαλ ηδηαίηεξα δχζθνιε θαζψο ην 

θνκκάηη „„Αεξηθφ‟‟ ηνπ Θαλάζε Παπαθσλζηαληίλνπ είλαη έλα αγαπεκέλν θνκκάηη θαη εμ‟ 

αξρήο θαζνξίζηεθε ηαηξηαζηφ ζηελ ηδέα θαη ην ζέκα ηνπ βίληεν θιηπ. ΢ηα πιαίζηα ηεο πξν-

παξαγσγήο δεκηνπξγήζεθε αξρηθά έλα „„demo‟‟ θνκκάηη ή αιιηψο νδεγφο θαη κεηξήζεθε ν 

ξπζκφο ηνπ. Σν θνκκάηη απηφ πνπ ππάξρεη ζαλ αλαθνξά δελ ήηαλ ερνγξαθεκέλν κε 

κεηξνλφκν θαη ε κέηξεζε ηνπ βγήθε θαηά κέζν φξν ζηα 79,8 bpm. Γηα ηελ επθνιία ηεο 

ερνγξάθεζεο έπεηηα θξαηήζεθε ν ξπζκφο απηφο θαη νη κνπζηθνί ερνγξαθήζεθαλ παίδνληαο 

πάλσ ζε απηφ ην ξπζκφ. Δπίζεο, ην κνπζηθφ θνκκάηη έρεη κηα ηδηνκνξθία, φπνπ ην κέηξν απφ 

4/4 γίλεηαη ζηηγκηαία 6/4, επνκέλσο απηφ έθαλε ηελ θάζε ερνγξάθεζε πην απαηηεηηθή. Σν 

demo (θνκκάηη νδεγφο) γηα λα δψζεη αξρηθά ηελ εηθφλα ηνπ πξαγκαηηθνχ θνκκαηηνχ 

„„ρηίζηεθε‟‟ πξννδεπηηθά απφ ηα ηέζζεξα θαλάιηα ηα νπνία αξηζκνχληαη σο εμήο: 

1 Midi drums 

2 Μπάζν κε απιψο ηελ ηνμηθή ζπγρνξδία 

3 Ρπζκηθή θηζάξα ζε αξπηζκνχο 

4 Η κεισδία ηεο θσλήο παηγκέλε απφ θηζάξα  

 

Κάπνηα απφ ηα φξγαλα πνπ απνηέιεζαλ ην demo είλαη ςεθηαθά VST φξγαλα ηα νπνία 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ κέζα ζην Logic Pro (ςεθηαθφ πξφγξακκα επεμεξγαζίαο ήρνπ) ζην νπνίν 

γίλεηαη αλαθνξά παξαθάησ.  
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3.2 Δπηινγή ηνπνζεζηώλ (Reperaz) 

Η εχξεζε ηνπνζεζηψλ θαη ρψξσλ, επξέσο γλσζηή ζηνλ θηλεκαηνγξάθν σο Reperaz είλαη 

κία δηαδηθαζία ε νπνία απαηηεί θαιή αληίιεςε ηνπ δεηνχκελνπ ζηφρνπ θαζψο θαη αξθεηφ 

ρξφλν. Η δηαδηθαζία απηή έρεη ζθνπφ λα κεηαθέξεη ζηνλ ζεαηή, ην θιίκα πνπ επηθξαηεί 

αλάινγα κε ηελ ηδέα ηεο εθάζηνηε παξαγσγήο. Οη ηνπνζεζίεο επηιέγνληαη ζχκθσλα κε ηελ 

αηζζεηηθή πνπ ν παξαγσγφο έρεη ζην κπαιφ ηνπ. Οη ρψξνη πνπ επηιέρζεθαλ ζην «Αεξηθφ» 

έρνπλ ζθνπφ ησλ αλάδεημε ηεο εξγαηηθήο θνηλσληθήο ηάμεο θαη είλαη πξναχιηνη ρψξνη, ζε 

γεηηνληέο εξγαηηθψλ θαηνηθηψλ. ΢ηα γπξίζκαηα ην κφλν θαη βαζηθφ πξφβιεκα πνπ ππήξμε 

φζνλ αθνξά ηηο ηνπνζεζίεο πνπ επηιέρζεθαλ ήηαλ νη ηπραίνη πεξαζηηθνί νη νπνίνη δηέθνπηαλ 

ζπλερψο ηεο ιήςεηο . Γη‟ απηφ ην ιφγν ε δηαδηθαζία ησλ γπξηζκάησλ ήηαλ ζρεηηθά κεγάιεο 

ρξνληθήο δηάξθεηαο. 

 

3.3 Οη κνπζηθνί  θαη ηα όξγαλα 

Έλα ηδηαίηεξα ζεκαληηθφ θνκκάηη κηαο παξαγσγήο είλαη ε επηινγή ησλ αηφκσλ πνπ ζα 

ζηειερψζνπλ κνπζηθά ηελ νκάδα. ΢ε θάζε παξαγσγή ππάξρνπλ εμεηδηθεπκέλα άηνκα, ηα 

νπνία εθηεινχλ ηε ζπγθεθξηκέλε δηαδηθαζία. ΋κσο ηελ ηειηθή απφθαζε, ηελ παίξλεη ν 

παξαγσγφο. ΢ην ζηάδην απηφ ηεο πξν παξαγσγήο γίλεηαη θαη ε επηινγή ησλ κνπζηθψλ, νη 

νπνίνη πξέπεη λα πιεξνχλ ηηο πξνυπνζέζεηο γηα λα απνδψζνπλ κνπζηθά ζην έπαθξν.  

Γηα ην «Αεξηθφ» δελ επηιέρζεθαλ κφλν επαγγεικαηίεο κνπζηθνί, κηαο θαη δελ ήηαλ ν 

αξρηθφο ζηφρνο. Δπίζεο ε δηαζθεπή θαη ην βίληεν εζηίαζε ζηνλ απζνξκεηηζκφ θαη ζηε 

δηαθνξεηηθφηεηα ηνπ θάζε αηφκνπ πνπ έιαβε κέξνο ζην βίληεν θιηπ. Οη κνπζηθνί πνπ 

ζπκκεηείραλ ήηαλ θίινη θαη γλσζηνί απφ ηελ πφιε ηνπ Ρεζχκλνπ θαη απφ ηελ Αζήλα 

πξφζπκνη λα ζπλεξγαζηνχλ, επδηάζεηνη θαη δεκηνπξγηθνί, δίλνληαο επηπιένλ ηδέεο θαηά ηε 

ξνή ησλ γπξηζκάησλ. Σα πξαγκαηηθά φξγαλα πνπ ερνγξαθήζεθαλ γηα ηε δηαζθεπή είλαη ηα 

αθφινπζα: 
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1 Νηξάκο (ζηελ Αζήλα) 

2 Μπάζν (ζην Ρέζπκλν) 

3 Κηζάξα (ζην Ρέζπκλν) 

4 Ηιεθηξηθή θηζάξα (ζην Ρέζπκλν) 
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Κεθάιαην 4
ν
  Ηρνιεςία 

 

4.1 Η Ηρνιεςία 

Η ερνιεςία (sound engineering) είλαη ε ηέρλε πνπ αζρνιείηαη κε ηελ θαηαγξαθή, ηε κίμε, 

ηελ επεμεξγαζία θαη ηελ αλαπαξαγσγή ησλ ήρσλ (θσλή, κνπζηθή, θηι.). Ο ηνκέαο εθηζηά 

ηελ πξνζνρή ζε πνιιά θαιιηηερληθά θαη επαγγεικαηηθά πεδία, ζπκπεξηιακβαλνκέλεο ηεο 

ειεθηξνληθήο, ηεο ειεθηξναθνπζηηθήο, ηεο ςπρναθνπζηηθήο θαη ηεο κνπζηθήο. 

Ο ξφινο ηνπ ερνιήπηε (ή κεραληθνχ/ηερληθνχ ήρνπ) έρεη ηελ ηθαλφηεηα κεηαρείξηζεο ησλ 

δηαθνξεηηθψλ ηχπσλ ηερληθνχ εμνπιηζκνχ θαη κέζσλ θαηαγξαθήο θαη επεμεξγαζίαο, φπσο ε 

αλαινγηθή ηαηλία (κπνκπίλεο), ηα ςεθηαθά πνιπθάλαια (multitrack, DAT θαη SSD 

Recorders), θαζψο επίζεο θαη ηε ρξήζε ησλ ειεθηξνληθψλ ππνινγηζηψλ. Ιδηαίηεξα 

ζεκαληηθφ γηα ηνλ ερνιήπηε κε ηελ εηζαγσγή ζηελ ςεθηαθή επνρή, έρεη γίλεη λα θαηαλνεί 

θαη λα κεηαρεηξίδεηαη ην δηαηηζέκελν ινγηζκηθφ θαη ην πιηθφ ζηηο ςεθηαθέο κεηαθνξέο 

κεηαμχ ησλ ππνινγηζηηθψλ ζπζηεκάησλ. Η ερνιεςία αθνξά ηηο δεκηνπξγηθέο θαη πξαθηηθέο 

πηπρέο ερνγξάθεζεο θαη κεηαρείξηζεο ησλ ήρσλ θαη ηεο κνπζηθήο, αληίζεηα κε ην 

αληηθείκελν ηεο εηδηθφηεηαο ηνπ κεραληθνχ αθνπζηηθήο (acoustical engineer). ΢πρλά ν φξνο 

ερνιεςία (sound engineering) ρξεζηκνπνηείηαη ζρεδφλ ηαπηφζεκα κε ηελ ερνγξάθεζε 

(sound recording), αλ θαη ν φξνο ερνγξάθεζε αθνξά θπξίσο ηελ απιή θαηαγξαθή 

νπνηνπδήπνηε ήρνπ θαη κε θάζε κέζν, επαγγεικαηηθφ ή κε επαγγεικαηηθφ. Η ερνιεςία 

πεξηιακβάλεη ηελ θαηαγξαθή ησλ ήρσλ κε βάζε ζπγθεθξηκέλεο πξνδηαγξαθέο πνηνηηθνχ 

πεξηερνκέλνπ κε ζθνπφ ηε δηελέξγεηα πεξαηηέξσ επεμεξγαζίαο θαη αμηνπνίεζεο ζην πιαίζην 

κηαο επξχηεξεο παξαγσγήο (π.ρ. ξαδηνθσληθήο, ηειενπηηθήο ή καγλεηνζθφπεζεο, 

δηζθνγξαθίαο θηι), θαηά ηελ νπνία ν ερνιήπηεο δελ έρεη κφλν θαζήθνλ σο πξνο ηελ 

παζεηηθή θαηαγξαθή ησλ ήρσλ, αιιά έρεη ρξένο λα ζπκκεηέρεη ελεξγά ζηελ επίηεπμε ελφο 

ζπγθεθξηκέλνπ πνηνηηθνχ, αθνπζηηθνχ θαη αηζζεηηθνχ απνηειέζκαηνο. 
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4.2 Δμνπιηζκόο 

Οη πην βαζηθέο κνλάδεο εμνπιηζκνχ πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ θαηαγξαθή,  ηελ 

ςεθηνπνίεζε  θαη ηελ επεμεξγαζία ηνπ ήρνπ είλαη ην κηθξόθσλν (microphone), ε θάξηα 

ήρνπ (sound card), ηα ερεία (speakers), ην ςεθηαθό πνιπθάλαιν επεμεξγαζίαο ήρνπ 

(DAW) πνπ ζα αλαθεξζεί παξαθάησ θαη ηα αθνπζηηθά. ΢ηηο παξαθάησ ππνελφηεηεο ζα 

παξνπζηαζηνχλ ηα βαζηθά ηνπο ραξαθηεξηζηηθά φπνπ βάζε απηψλ ησλ ραξαθηεξηζηηθψλ 

θαζνξίζηεθε θαη ε επηινγή ηνπ θάζε ζηνηρείνπ. 

 

Μηθξόθσλν 

Σν κηθξφθσλν ζα ιέγακε φηη ίζσο θαη λα είλαη ην πην ζεκαληηθφ θνµµάηη κηαο 

ερνγξάθεζεο ξφινο ησλ κηθξνθψλσλ είλαη λα κεηαηξέπνπλ κεραληθή ελέξγεηα δειαδή ηα 

αθνπζηηθά θχκαηα ζε ειεθηξηθή ελέξγεηα επνκέλσο ζε ερεηηθφ ζήκα. Αλ θαη ππάξρνπλ 

πνιινί ηχπνη κηθξνθψλσλ φια ηα κηθξφθσλα έρνπλ έλα δηάθξαγκα. Σν δηάθξαγκα ελφο 

κηθξνθψλνπ είλαη αξθεηά ιεπηφ θαη πάιιεηαη φηαλ πξνζπίπηνπλ ζε απηφ ηα ερεηηθά θχκαηα. 

Σν δηάθξαγκα ππάξρεη ζηελ θεθαιή ηνπ θάζε κηθξνθψλνπ θαη φηαλ ζε απηφ πξνζπίπηνπλ ηα 

ερεηηθά θχκαηα, απηφ δνλείηαη επεξεάδνληαο θάπνην άιιν ειεθηξνληθφ εμάξηεκα φπσο έλα 

πελίν ή έλαλ ππθλσηή πνπ βξίζθεηαη ζην πίζσ κέξνο ηνπ δηαθξάγκαηνο λα έρεη σο 

απνηέιεζκα κέζα απφ απηή ηε δηαδηθαζία θίλεζεο λα δεκηνπξγείηαη ην αληίζηνηρν ερεηηθφ 

ειεθηξηθφ ζήκα.   

 

Δίδε κηθξνθώλσλ 

Αλάινγα κε ηνλ ηξφπν ιεηηνπξγίαο ηνπο ηα µκηθξφθσλα δηαθξίλνληαη ζε δηάθνξεο 

θαηεγνξίεο. Σα θχξηα ραξαθηεξηζηηθά ελφο κηθξνθψλνπ είλαη ε θαηεπζπληηθφηεηα ηνπ θαη ν 

ηξφπνο κε ηνλ νπνίν παξάγεηαη ην ερεηηθφ ζήκα. Παξαθάησ αθνινπζνχλ νη θαηεγνξίεο 

κηθξνθψλσλ κε θάπνηα απφ ηα βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά ηνπο: 
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1. Ηιεθηξνδπλαµηθά ή Γπλακηθά µηθξόθσλα (Dynamic Microphone ή θαη Moving 

Coil Microphone). 

Απνηεινχληαη απφ ην θπξίσο ζψκα ηνπο θαη ηελ θάςα. ΢ηελ θάςα βξίζθεηαη ην 

δηάθξαγκα, ζην πίζσ µέξνο ηνπ νπνίνπ ππάξρεη έλα πελίν, ην νπνίν θηλείηαη ειεχζεξα κέζα 

ζε έλα πεδίν ελφο ζηαζεξνχ καγλήηε. ΋ηαλ ην δηάθξαγκα θηλείηαη απφ ηα αθνπζηηθά θχκαηα, 

εμαλαγθάδεη ην πελίν λα θάλεη ηηο ίδηεο θηλήζεηο εληφο ηνπ καγλεηηθνχ πεδίνπ. Έηζη, φηαλ 

θηλείηαη ην πελίν πξνθαιεί έλα αλάινγν ειεθηξηθφ ζήκα, ην νπνίν ην παίξλνπκε απφ ηελ 

έμνδν ηνπ κηθξνθψλνπ.  Γηα ην ιφγν ηνπ φηη ην πελίν θηλείηαη εληφο ηνπ καγλεηηθνχ πεδίνπ, 

ηα δπλακηθά µηθξφθσλα απηά ιέγνληαη θαη κηθξφθσλα θηλεηνχ πελίνπ (Moving Coil Mics).  

 

2. Μηθξόθσλα Σαηλίαο (Ribbon Microphone). 

Σα µηθξφθσλα απηά είλαη θαη απηά δπλαµηθά µηθξφθσλα, µε ηε δηαθνξά φηη αληί γηα ηνλ 

ζπλδπαζµφ δηαθξάγµαηνο-πελίνπ ρξεζηκνπνηεί µηα µεηαιιηθή ιεπηή ηαηλία θαη έλαο 

µαγλήηεο. Η ηαηλία απηή βξίζθεηαη αλάµεζα ζηνπο δχν πφινπο ηνπ µαγλήηε. ΋ηαλ ζηελ 

ηαηλία πξνζπχςνπλ ηα ερεηηθά θχµαηα, πάιιεηαη εληφο ηνπ µαγλεηηθνχ πεδίνπ θαη έηζη 

δεµηνπξγείηαη ηάζε ζηα άθξα ηεο. Απηή ε ηάζε είλαη ην ερεηηθφ ζήκα πνπ παίξλνπκε ζηελ 

έμνδν ηνπ κηθξνθψλνπ. 

 

3. Ππθλσηηθά ή Ηιεθηξνζηαηηθά Μηθξόθσλα (Condenser Microphone). 

΢ηα ππθλσηηθά κηθξφθσλα ην δηάθξαγκα απνηειεί ηε µηα απφ ηηο δχν πιάθεο ελφο 

ππθλσηή, ε νπνία πάιιεηαη. Καζψο ηα ερεηηθά θχµαηα µεηαθηλνχλ ην δηάθξαγµα ε 

ρσξεηηθφηεηα ηνπ ππθλσηή κεηαβάιιεηαη κε ζπλέπεηα λα δεκηνπξγείηαη ελαιιαζφµελε ηάζε 

ξεχµαηνο ζηα άθξα ηνπ. Απηά ηα κηθξφθσλα δηαζέηνπλ ελζσκαησκέλν εληζρπηή γηα λα 

εληζρχεη ην πςειήο αληίζηαζεο ζήµα ηνπ µηθξνθσλνχ γηα λα είλαη δηαζέζηµν γηα ρξήζε. 

Λφγν ηνπ ηξφπνπ απηνχ ιεηηνπξγίαο ησλ κηθξνθψλσλ απηψλ, απηά πιενλεθηνχλ ζε αληίζεζε 

άιισλ κηθξνθψλσλ θαη αληαπνθξίλνληαη θαιχηεξα ζην πεδίν ησλ ζπρλνηήησλ. Η ζηαζεξή 

ηάζε γλσζηή θαη σο Phantom Power (48V) γηα λα ιεηηνπξγήζεη ν ππθλσηήο (πξνεληζρπηήο 
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εληφο ηνπ κηθξνθψλνπ) παξέρεηαη ζπλήζσο απφ θάπνηα θνλζφια ή απφ θάπνην εμσηεξηθφ 

εληζρπηή. 

 

4. Μηθξόθσλα Κξπζηάιισλ (Crystal Microphones).  

Οξηζκέλνη θξχζηαιινη θνξηίδνληαη θαη παξάγνπλ ηάζεηο φηαλ ζπµπηεζηνχλ ή 

παξακνξθσζνχλ. Απηνχ ηνπ είδνπο νη θξχζηαιινη νλνκάδνληαη πηεδνειεθηξηθνί 

(piezoelectric). Απηνί έρνπλ ηελ δπλαηφηεηα λα ρξεζηκνπνηεζνχλ σο µεηαηξνπείο µεραληθήο 

ελέξγεηαο ζε ειεθηξηθή. Σα πηεδνειεθηξηθά µηθξφθσλα ή µηθξφθσλα θξπζηάιισλ 

ρξεζηκνπνηνχλ µηα ιεπηή ινπξίδα πηεδνειεθηξηθνχ πιηθνχ, ην νπνίν είλαη ζπλδεδεκέλν µε 

έλα δηάθξαγµα. Σα πξψηα µηθξφθσλα θξπζηάιισλ ρξεζηµνπνηνχζαλ δηαθφξσλ ηχπσλ 

άιαηα πνπ ηα θαζηζηνχζαλ ηδηαίηεξα εππαζή. ΢ηα λεψηεξα µηθξφθσλα ρξεζηµνπνηνχληαη 

θπξίσο θεξαµηθά πιηθά. 

΋ζνλ αθνξά ηελ θαηεπζπληηθφηεηα ησλ κηθξνθψλσλ είλαη γλσζηφ φηη ν θάζε ηχπνο 

κηθξνθψλνπ έρεη ηελ δηθή ηνπ ¨ζπκπεξηθνξά¨ σο πξνο ην πσο ιακβάλεη ην ήρν. Κάζε 

κηθξφθσλν έρεη ην δηθφ ηνπ πνιηθφ δηάγξακκα πνπ καο πιεξνθνξεί θαη καο βνεζάεη λα 

θαηαιάβνπκε απηή ηελ ¨ζπκπεξηθνξά¨. Λακβάλνληαο ππ‟ φςηλ  ινηπφλ ηελ 

θαηεπζπληηθφηεηα ηνπο πξνθχπηνπλ νη παξαθάησ θαηεγνξίεο κε ηα πνιηθά ηνπο 

δηαγξάκκαηα. 

1. Παληνθαηεπζπληηθά (Omnidirectional) 

2. Γη-θαηεπζπληηθά (Figure of eight) 

3. Μνλνθαηεπζπληηθά ή θαξδηνεηδή (Cardioid) 

4. Τπεξθαξδηνεηδή ή ηδηαηηέξσο θαηεπζπληηθά (Hypercardioid) 
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           Παληνθαηεπζπληηθά         Γη-θαηεπζπληηθά               Καξδηνεηδή                Τπεξθαξδηνεηδή 

Εηθόλα 1: Πνιηθά δηαγξάκκαηα κηθξνθώλσλ. 

 

Γηα ηελ ερνγξάθεζε, ηα κηθξφθσλα πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ ήηαλ δχν δπλακηθά Shure 

beta 58a κε wind protector θαη έλα 

ππθλσηηθφ shure sm 81. Σα δχν κηθξφθσλα 

Shure beta 58a ηνπνζεηήζεθαλ ζηελ drums, 

ην έλα ζηελ κπφηα θαη ην άιιν κεηά απφ 

πνιιέο δνθηκέο ζαλ Overhead πάλσ απφ ηελ 

drums πην θνληά ζην low tom ψζηε λα 

ππάξρεη θαιχηεξε ηζνξξνπία αλάκεζα ζηα 

gimbals - toms - snare. Σν ππθλσηηθφ shure 

sm 81 κηθξφθσλν επηιέρζεθε γηα ηε ιήςε 

ηεο θσλήο ζηνλ ζπγθεθξηκέλν ηξαγνπδηζηή 

γηα ην ιφγν φηη ε θσλή ηνπ βξίζθεηαη ζηελ 

θαηεγνξία bass-tenor επνκέλσο ηα πνηνηηθά 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ κηθξνθψλνπ θαζφξεζαλ 

ηελ επηινγή απηνχ. Παξαθάησ 

απεηθνλίδνληαη ηα κηθξφθσλα θαη νη 

ηνπνζεηήζεηο απηψλ γηα θάζε κηα απφ ηηο 

ερνγξαθήζεηο. 

 

Εηθόλα 2: Shure Beta 58 

 

Εηθόλα 3: Ππθλσηηθό Shure SM 81 
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Εηθόλα 4: Αλαπαξάζηαζε ησλ ζέζεσλ ησλ κηθξνθώλσλ γηα ηελ ερνγξάθεζε ηεο drums. 
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Εηθόλα 5: Αλαπαξάζηαζε ηεο ζέζεο ηνπ shure sm 81 κηθξνθώλνπ γηα ηελ ερνγξάθεζε ηεο 

θσλήο. 

 

Κάξηα ήρνπ 

Η θάξηα ήρνπ είλαη ην ζεκαληηθφηεξν θνκκάηη πιηθνχ ζε έλα ππνινγηζηηθφ ζχζηεκα πνπ 

έρεη λα θάλεη κε ηνλ ήρν. Η θάξηα ήρνπ είλαη ππεχζπλε γηα ηελ ςεθηνπνίεζε ηνπ ήρνπ, αιιά 

θαη γηα ηελ κεηαηξνπή ηνπ ςεθηαθνχ ερεηηθνχ ζήκαηνο πάιη ζε αλαινγηθφ, ην νπνίν ζήκα 

αλαπαξάγεηαη απφ ηα ερεία. Οη θάξηεο ήρνπ πνηθίινπλ αλάινγα κε ηηο ιεηηνπξγίεο ηνπο θαη 

βξίζθνληαη είηε ελζσκαησκέλεο ζε έλαλ ειεθηξνληθφ ππνινγηζηή είηε ζαλ ζπζθεπέο 

επέθηαζεο αλάινγα κε ηηο απαηηήζεηο ηνπ ρξήζηε. 

Οη βαζηθέο ιεηηνπξγίεο ησλ θαξηψλ ήρνπ είλαη: 
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● Αλαπαξαγσγή αξρείσλ ήρνπ απφ πνιπκέζα ή πξνγξάκκαηα ςεθηαθήο επεμεξγαζίαο 

ήρνπ. 

● Δγγξαθή (record) ήρνπ απφ δηάθνξεο ζπζθεπέο εηζφδνπ. 

● ΢χλζεζε (synthesize) ήρσλ. 

● Δπεμεξγαζία (processing) ππαξρφλησλ ήρσλ. 

Γηα ηελ ερνγξάθεζε ηεο δηαζθεπήο ρξεζηκνπνηήζεθε  ε Scarlett 2i2 θάξηα ήρνπ ηεο 

εηαηξίαο Focusrite, φπνπ απεηθνλίδεηαη παξαθάησ. Η ζπγθεθξηκέλε θάξηα ήρνπ είλαη κηα 

αμηφπηζηε ζπζθεπή θαη ιφγν ηνπ κεγέζνπο θαη ηεο θνξεηφηεηαο ηεο έθαλε πνιχ εχθνιε ηελ 

ερνγξάθεζε.  

 

Εηθόλα 6: Κάξηα ήρνπ Focusrite Scarlett 2i2 

 

Ηρεία 

Σα ερεία (speakers) απνηεινχλ κία δηάηαμε, ε νπνία έρεη ζθνπφ ηε κεηαηξνπή ηεο 

ειεθηξηθήο ελέξγεηαο δειαδή ην εηζεξρφκελν ζήκα κέζσ αγσγψλ, ζε αθνπζηηθή ελέξγεηα, 

δειαδή ζε ζηηγκηαίεο κεηαβνιέο πίεζεο ηνπ αέξα. Δπνκέλσο, ηα ερεία δελ απνηεινχλ κφλν 

κηα ειεθηξνληθή ζπζθεπή, αιιά κία ειεθηξνκεραληθή ή ειεθηξναθνπζηηθή δηάηαμε. 
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Σα ερεία δελ ζα πξέπεη λα ζπγρένληαη κε ην 

αληερεία πνπ ζπλαληψληαη ζηα έγρνξδα κνπζηθά 

φξγαλα θαη ηα νπνία έρνπλ ζθνπφ ηελ ελίζρπζε ηνπ 

ήρνπ κέζσ ηνπ ζπληνληζκνχ ηνπο. Αληηζέησο, ε αξρή 

ιεηηνπξγίαο ησλ ερείσλ πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζε 

ηέηνηνπ είδνπο παξαγσγέο είλαη εληειψο δηαθνξεηηθή. 

Η ινγηθή πνπ αθνινπζείηε απφ ηνπο ζρεδηαζηέο 

ερείσλ είλαη ε φζν ην δπλαηφλ κεγαιχηεξε απφζβεζε 

ησλ κεραληθψλ ζπληνληζκψλ ηεο θακπίλαο, ε νπνίνη 

ζπληνληζκνί ζε νξηζκέλεο πεξηπηψζεηο κπνξεί θαη λα 

απνπζηάδνπλ εληειψο. Γηα ηελ αθξφαζε, επεμεξγαζία 

θαη ησλ ινηπψλ επεκβάζεσλ ζηνλ ήρν ηεο δηαζθεπήο 

απηήο, ππήξραλ ζηελ δηάζεζε καο θαη 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ ηα HS7 studio monitor ερεία, φπνπ 

απεηθνλίδνληαη ζηελ εηθφλα ηεο εηαηξίαο Yamaha, 

φπνπ είλαη αξθεηά δηαδεδνκέλα ζην ρψξν ηεο 

κνπζηθήο θαη ζπλέβαιαλ επίζεο ζην θαιχηεξν 

πνηνηηθά ερεηηθφ απνηέιεζκα. 

 

Εηθόλα 7: Yamaha HS7 studio 

monitor  speakers 

  

 

Αθνπζηηθά 

Ο ζθνπφο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ αθνπζηηθά γηα ηελ ερνγξάθεζε ησλ ερεηηθψλ πεγψλ 

είλαη γηα λα κπνξνχλ νη κνπζηθνί λα αθνχζνπλ θαη λα αθνινπζήζνπλ ηα πξνεγνχκελα 

ερνγξαθεκέλα κέξε ηεο δηαζθεπήο κε ζηφρν ηελ ιηγφηεξε δπλαηή ξπζκηθή θαη ηνληθή 

απφθιηζε θαηά ηελ ερνγξάθεζε ηνπο. Γηα ηηο ερνγξαθήζεηο απηέο ππήξραλ ζηελ δηάζεζε 

καο θαη ρξεζηκνπνηήζεθαλ ηα SASR850 ηεο εηαηξίαο Samson θαη ηα Major 2 ηεο εηαηξίαο 

Marshall φπνπ απεηθνλίδνληαη ζηηο αθφινπζεο εηθφλεο. 



ΣΜΗΜΑ ΜΗΥΑΝΙΚΧΝ ΜΟΤ΢ΙΚΗ΢ ΣΔΥΝΟΛΟΓΙΑ΢ & ΑΚΟΤ΢ΣΙΚΗ΢ 

27 

 

 
 

Εηθόλα 8: Αθνπζηηθά Samson SASR 850 

 
 

Εηθόλα 9: Αθνπζηηθά Marshall Major 2 

 

4.3  Μέζνδνη ερνγξάθεζεο 

΋ια απηά ηα ρξφληα έρνπλ αλαπηπρζεί θαη ρξεζηκνπνηεζεί δηάθνξεο κέζνδνη θαηαγξαθήο 

ήρσλ (ή αιιηψο ηερληθέο ερνγξάθεζεο), νη νπνίεο ρσξίδνληαη ζε δχν κεγάιεο θαηεγνξίεο:  

● On Location Recording Technique: ΋πνπ, ζθνπφο είλαη ε θαηαγξαθή ηεο θπζηθήο 

αθνπζηηθήο ηνπ πεξηβάιινληα ρψξνπ καδί κε ηελ ερεηηθή πεγή. Γηα παξάδεηγκα, ε 

ερνγξάθεζε ελφο ζπλφινπ κνπζηθψλ νξγάλσλ κηαο ζπκθσληθήο νξρήζηξαο ζε 

θάπνην concert hall, κε ηελ ρξεζηκνπνίεζε κφλν δχν κηθξνθψλσλ ή πην απιά ε 

ερνγξάθεζε ηνπ ήρνπ κε έλα κηθξφθσλν ελφο κνπζηθνχ ηνπ δξφκνπ κε ηελ 

ζπκκεηνρή ηνπ θφζκνπ ηξηγχξσ. 

● Close Mic Recording Technique: Δπηδηψθεηαη ε θαηαγξαθή ηεο ερεηηθήο πεγήο απφ 

θνληηλή απφζηαζε κε ζθνπφ ηελ απνκνλσκέλε θαηαγξαθή ηεο θπζηθήο αθνπζηηθήο 

απφ ην πεξηβάιινλ, δειαδή κε φζα δπλαηφλ ιηγφηεξα ζηνηρεία ηνπ πεξηβάιινληα 

ρψξνπ. Η ηερληθή απηή ερνγξάθεζεο είλαη ε επηθξαηέζηεξε ζήκεξα θαη 

ρξεζηκνπνηείηαη ζην ζχλνιν ηεο κνπζηθήο παξαγσγήο θαη ηεο δηζθνγξαθίαο. Αμίδεη 

λα αλαθεξζεί φηη νη ιφγνη πνπ έρνπλ νδεγήζεη ζηελ επηθξάηεζε ηεο ζπγθεθξηκέλεο 

ηερληθήο ερνγξάθεζεο είλαη θπξίσο θνηλσληθφ-εκπνξηθφ-νηθνλνκηθνί. Ο ερνιήπηεο 

κε ηνλ ηξφπν απηφ ερνγξάθεζεο θαιείηαη λα ερνγξαθεί ηηο ερεηηθέο πεγέο κε ηξφπν 

αλνξζφδνμν. Η ηνπνζέηεζε ελφο κηθξνθψλνπ ειάρηζηα καθξηά απφ ην ζηφκην ελφο 
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θιαξηλέηνπ ή απφ ηελ κεκβξάλε ελφο ηπκπάλνπ φρη κφλν ζαλ άθνπζκα δελ είλαη 

επράξηζην άιια γηα ην ιφγν φηη απηφ δελ είλαη νχηε αιεζηλφ νχηε θαη θπζηθφ. Ο 

ιφγνο πνπ έλα ηέηνην άθνπζκα δελ είλαη επράξηζην είλαη φηη δελ έρνπκε κάζεη λα 

αθνχκε κε απηφ ηνλ ηξφπν. Φπζηθφ θαη επράξηζην είλαη λα αηζζαλφκαζηε φηη ην 

κνπζηθφ φξγαλν βξίζθεηαη ζε θάπνηα απφζηαζε απφ εκάο θαη αθνχγνληαο ην ζε κηα 

ηζνξξνπία κε ηνπο ππφινηπνπο ήρνπο ηνπ ρψξνπ πνπ βξηζθφκαζηε. 

Λακβάλνληαο ππ‟ φςηλ ηηο δχν απηέο κεζφδνπο θαηαγξαθήο θαη βάζε ησλ γλσξηζκάησλ 

ηνπο, γηα ηελ ερνγξάθεζε ηεο δηαζθεπήο ΄΄Αεξηθφ΄΄ εθαξκφζηεθε ν ζπλδπαζκφο θαη ησλ 

δχν απηψλ κεζφδσλ ερνγξάθεζεο, φκσο θπξίαξρε ήηαλ ε Close Μic Recording ηερληθή. Ο 

ιφγνο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ θαη νη δχν απηνί κέζνδνη είλαη φηη εθηφο απφ ηελ θαηαγξαθή 

κφλν ησλ βαζηθψλ πεγψλ ερνγξάθεζεο πνπ θπξηάξρεζε γηα ηελ απνκφλσζε ηνπο (φξγαλα 

θαη θσλή), αιιά θαη ε χπαξμε πνζνζηνχ ησλ θπζηθψλ ήρσλ θαη ΄΄ρξσκαηηζκνχ΄΄ ηνπ 

πεξηβάιινληα ρψξνπ γηα θάζε κηα απφ ηηο ερνγξαθήζεηο. Η εθαξκνγή απηή ηνπ ζπλδπαζκνχ 

απηψλ ησλ δχν ηερληθψλ ερνγξάθεζεο πέηπρε λα ηαηξηάμεη ηηο κνπζηθέο πεγέο ζηα δηάθνξα 

πεξηβάιινληα θαη φρη κφλν λα ηηο απνκνλψζεη απφ απηά.  

 

 

4.4  Digital Audio Workstation (DAW) θαη Plug-Ins 

Ο Φεθηαθφο ΢ηαζκφο Δπεμεξγαζίαο Ήρνπ ή αιιηψο Φεθηαθφ Πνιπθάλαιν Δπεμεξγαζίαο 

ήρνπ (DAW) είλαη κηα εθαξκνγή ππνινγηζηή πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα ερνγξάθεζε, 

επεμεξγαζία θαη παξαγσγή ήρνπ. Τπάξρεη κεγάιε πνηθηιία ζηνπο ηξφπνπο ρξήζεο, απφ έλα 

πξφγξακκα ελζσκαησκέλν ζε έλα ιάπηνπ κέρξη κηα ηδηαίηεξα πνιχπινθε δηαξξχζκηζε πνπ 

απνηειείηαη απφ πνιιά κέξε ηα νπνία ειέγρνληαη απφ έλαλ ππνινγηζηή. Άζρεηα απφ ηε 

δηαξξχζκηζε ηνπο ηα DAW έρνπλ κία θεληξηθή επηθάλεηα δηεπαθήο πνπ επηηξέπεη ζηνλ 

ρξήζηε λα επέκβεη κε δηαθφξνπο ηξφπνπο ζηα θαλάιηα θαη ηα απνζπάζκαηα ήρνπ κε ζθνπφ 

έλα ηειηθφ παξαρζέλ θνκκάηη. Απηά ηα Φεθηαθά Πνιπθάλαια Δπεμεξγαζίαο Ήρνπ 

ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ ερνγξάθεζε θαη παξαγσγή κνπζηθήο, νκηιίαο, ξαδηνθσληθψλ 
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κεηαδφζεσλ, ηειενπηηθψλ εθπνκπψλ, soundtrack, θαζψο θαη ζε άιιεο πεξηπηψζεηο φπνπ 

απαηηείηαη πεξίπινθνο ρεηξηζκφο ηνπ ήρνπ. 

Χο ινγηζκηθά ηα DAW ζρεδηάδνληαη κε δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο, φκσο γεληθά βαζίδνληαη 

ζηελ αξρή ιεηηνπξγίαο ησλ παιαηφηεξσλ αλαινγηθψλ πνιπθάλαισλ κηθηψλ. Γη‟ απηφ ην ιφγν 

ηα DAW ηείλνπλ λα έρνπλ ίδηα δηαξξχζκηζε πνπ πεξηιακβάλεη ζηνηρεία ειέγρνπ φπσο play, 

record, rewind, ζηνηρεία ειέγρνπ θαλαιηψλ, εθέ κίθηε θαζψο θαη πξνβνιή θπκαηνκνξθήο. 

Σα κνλνθάλαια DAW δηαζέηνπλ κφλν έλα "track". O φξνο "track" (απφ ηελ ερνγξάθεζε ζε 

ηαηλία/θαζέηα) ρξεζηκνπνηείηαη αθφκε ζηα DAW ζηα αγγιηθά, αθφκε θη αλ δελ ππάξρνπλ 

"πξαγκαηηθά" απνζπάζκαηα ηαηλίαο, ελψ ζηα ειιεληθά αλαθέξνληαη ζπλήζσο σο θαλάιηα. 

Σα πεξηζζφηεξα θαη θπξίσο πην εμεηδηθεπκέλα DAW ππνζηεξίδνπλ πνιπθάλαιεο 

ερνγξαθήζεηο. ΋πσο θαη ζηηο θνλζφιεο ήρνπ, θάζε θαλάιη έρεη ζηνηρεία ειέγρνπ πνπ δίλνπλ 

ηελ δπλαηφηεηα ζηνλ ρξήζηε λα ξπζκίζεη παξακέηξνπο φπσο ηελ έληαζε ηνπ ήρνπ, ηελ ζέζε 

ζηελ ζηεξενθσληθή εηθφλα ηνπ ήρνπ (pan) ζε θάζε θαλάιη θαη πνιιέο άιιεο ιεηηνπξγίεο. ΢ε 

έλα παξαδνζηαθφ ζηνχληην ερνγξάθεζεο ν εμνπιηζκφο πνπ βξίζθεηαη ζε rack θαη είλαη 

ππεχζπλνο γηα νξηζκέλεο επεμεξγαζίεο ηνπ ζήκαηνο φπσο ηα εθέ (reverb, delay, θιπ) θαη 

άιιεο δπλακηθέο επεμεξγαζίεο ηνπ ήρνπ. Αληηζέησο ζε έλα DAW κπνξνχλ απηέο νη 

επεμεξγαζίεο λα γίλνπλ κέζσ ηνπ ινγηζκηθνχ ή θαη λα ρξεζηκνπνηεζνχλ audio plug-in (γηα 

παξάδεηγκα VST) γηα ηελ επεμεξγαζία ηνπ ήρνπ ησλ θαλαιηψλ. Σα DAW πιένλ έρνπλ ηηο 

ίδηεο κε ηα παιηά ζηνχληην ερνγξάθεζεο ζε ηαηλία θαη ηα ηειεπηαία ρξφληα ηα έρνπλ ζρεδφλ 

αληηθαηαζηήζεη νινθιεξσηηθά. Σα ζχγρξνλα θαη πην εμειηγκέλα ζηνχληην ερνγξαθήζεσλ 

ρξεζηκνπνηνχλ θπξίσο DAW θαη ζπρλά νη κνπζηθνί θαη ερνιήπηεο ηαμηδεχνπλ έρνληαο καδί 

έλα DAW ζε έλαλ θνξεηφ ππνινγηζηή φπσο απηφ πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ ερνγξάθεζε 

θαη φιε ηελ ερεηηθή επηκέιεηα ηεο δηαζθεπήο ηνπ θνκκαηηνχ ΄΄Αεξηθφ΄΄, πνπ είλαη ην Logic 

Pro ηεο εηαηξίαο Apple (εηθφλα 10). 

Ίζσο ην ζεκαληηθφηεξε ιεηηνπξγία ελφο DAW πνπ δελ παξέρεηαη ζε κία αλαινγηθή 

επεμεξγαζία ηνπ ήρνπ είλαη ε δπλαηφηεηα αλαίξεζεο 'undo' κηαο δξάζεο, ρξεζηκνπνηψληαο 

κία εληνιή παξφκνηα κε ην θνπκπί αλαίξεζεο ζηα πξνγξάκκαηα επεμεξγαζίαο θεηκέλνπ. Η 

αλαίξεζε θάλεη πην εχθνιε ηελ απνθπγή ιαζψλ φπσο ε κφληκε δηαγξαθή ή θάπνηα κε 

επηζπκεηή επεμεξγαζία πάλσ ζε κία ερνγξάθεζε. Σα Cut, Copy, Paste, θαη Undo είλαη 

γλψξηκεο θαη θνηλέο εληνιέο ζηα ππνινγηζηηθά πξνγξάκκαηα θαη δηαηίζεηαη θαη ζηα DAW κε 
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θάπνηα παξφκνηα κνξθή. Άιιεο πην εηδηθέο ζηνλ ήρν ιεηηνπξγίεο πεξηιακβάλνπλ ηελ 

ηξνπνπνίεζε δηαθφξσλ παξαγφλησλ πνπ επηδξνχλ ζηελ θπκαηνκνξθή (wave shape) θαη 

αθνξνχλ θπξίσο, ην pitch, ην tempo, θαη ηελ επεμεξγαζία κε θίιηξα. 

 

 

Εηθόλα 10: Τν Logic Pro Digital Audio Workstation ηεο αηηεξίαο Apple θαηά ηελ 

πξαγκαηνπνίεζε ηεο επεμεξγαζίαο θαη ηεο κίμεο ηνπ ήρνπ. 

 

Plugins 

Plugins είλαη ηα ινγηζκηθά πνπ πξνζζέηνπλ κηα ή πεξηζζφηεξεο ζπγθεθξηκέλεο 

ιεηηνπξγίεο ζε θάπνην άιιν ππνινγηζηηθφ πξφγξακκα. ΢ήκεξα ππάξρνπλ ακέηξεηεο 

δπλαηφηεηεο κε ηα plugins ζηα ινγηζκηθά ησλ DAW, θάζε έλα κε ηηο δηθέο ηνπ μερσξηζηέο 

ιεηηνπξγίεο, επεθηείλνληαο ζεκαληηθά ηελ πνηθηιία ησλ δηαζέζηκσλ δπλαηνηήησλ θαη 

ρεηξηζκψλ. Κάπνηεο απφ ηηο ιεηηνπξγίεο ηνπο είλαη ηα ςεθηαθά εθέ πνπ έρνπλ σο απνηέιεζκα 

ηελ δηακφξθσζε πνηνηηθψλ ραξαθηεξηζηηθψλ ηνπ ήρνπ. Σξνπνπνηψληαο έλα ζήκα κέζσ 
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plugin κπνξνχκε λα ηνπ δψζνπκε θαη λα ηνπ αιιάμνπκε ερεηηθά ραξαθηεξηζηηθά φπσο 

παξακφξθσζε, αληήρεζε, ερψ, ελίζρπζε, ρξνηά θαη πνιιά άιια. Καζέλα απ‟ απηά έρεη ηνλ 

δηθφ ηνπ ηξφπν λα επεξεάδεη ηνλ ήρν θαη λα ηνπ δίλεη μερσξηζηφ άθνπζκα θαη ηαπηφηεηα. 

Τπάξρνπλ δηάθνξνη ηξφπνη λα δεκηνπξγεζεί έλα plugin κε πξνγξάκκαηα φπσο ην Cabbage 

Studio ή ην Max\Msp φπνπ παξέρνπλ ηελ δπλαηφηεηα ζηνλ ρξήζηε λα δεκηνπξγήζεη δηθέο 

ηνπ πξνεθηάζεηο ζε κνξθέο VST (windows-linux) θαη AU(mac) ελψ επίζεο ππάξρνπλ 

ακέηξεηα plugins δηαζέζηκα ζην δηαδίθηπν. Γηα ηελ δηεμαγσγή απηήο ηεο εξγαζίαο έγηλε 

ρξήζε αξθεηψλ plugins ηφζν ζην ςεθηαθφ πεξηβάιινλ ηνπ ήρνπ, φζν θαη ηεο εηθφλαο πνπ 

αλαθέξνληαη θαη απεηθνλίδνληαη ιεπηνκεξψο παξαθάησ.  

 

4.5  Δπεμεξγαζία (edit) 

Δπεμεξγαζία ηνπ ήρνπ είλαη ε δηαδηθαζία θαηά ηελ νπνία ν ςεθηαθφο ήρνο ηξνπνπνηείηαη 

αλάινγα κε ηηο αλάγθεο ηνπ ρξήζηε κε ηελ βνήζεηα θάπνησλ εξγαιείσλ εληφο ελφο 

πξνγξάκκαηνο επεμεξγαζίαο ήρνπ. Ο ιφγνο πνπ γίλεηαη απαξαίηεηε απηή ε δηεξγαζία είλαη 

γηα ηελ βέιηηζηε ΄΄ζπλαξκνιφγεζε΄΄ ησλ ερεηηθψλ απνζπαζκάησλ ησλ δηαθφξσλ ερεηηθψλ 

πεγψλ πνπ ερνγξαθνχληαη κεηαμχ ηνπο. Σν πξφγξακκα ην νπνίν ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηε 

δηαδηθαζία ηεο επεμεξγαζίαο φπσο θαη ζην πξνεγνχκελν ζηάδην ηεο ερνιεςίαο ηνπ ήρνπ 

είλαη επίζεο ην Logic Pro. Κάπνηεο απφ ηηο δπλαηφηεηεο πνπ έρνπλ απηά ηα πξνγξάκκαηα 

επεμεξγαζίαο ήρνπ θαη θάπνηεο απφ ηηο δηεξγαζίεο πνπ έγηλαλ θαηά ηελ επεμεξγαζία ηνπ 

ήρνπ ηνπ βίληεν θιηπ είλαη νη παξαθάησ: 

● Time shift - Υξνληθή κεηαηφπηζε 

● De-Noise - Απνζνξπβνπνίεζε 

● Cut/Copy/Paste - ΄΄Απνθνπή/Κφςηκν/Δπηθφιιεζε΄΄ 

● Level Adjustments - Αιιαγέο ζηάζκεσλ 

 

Γηα θάζε κηα απφ ηεο ερεηηθέο πεγέο πνπ απεηθνλίδνληαη ζηα tracks ηνπ DAW (εηθφλα 11) 

ήηαλ απαξαίηεηε ε κεηαηφπηζε ηνπο ζην ρξφλν γηα ηνλ ζπγρξνληζκφ ζηνλ ξπζκφ θαη ηνλ 

ζπγρξνληζκφ αξγφηεξα κε ηελ εηθφλα.  
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Εηθόλα 11: Τνπνζέηεζε θαη ζπγρξνληζκόο ησλ ερεηηθώλ πεγώλ ζην ρξόλν. 

 

Δπίζεο δηεξγαζίεο φπσο απνζνξπβνπνίεζε, αθαίξεζε αζήκαλησλ κεξψλ ησλ ερεηηθψλ 

απνζπαζκάησλ θαη αιιαγέο ζηηο ζηάζκεο ησλ ήρσλ ήηαλ απαξαίηεηεο κε ηελ ρξήζε ησλ 

δηαζέζηκσλ εξγαιείσλ ηνπ πξνγξάκκαηνο επεμεξγαζίαο ή κε ηελ ρξήζε Plugins. Έλα απφ 

απηά ήηαλ ην Noise Gate (εηθφλα 12) γηα ηελ απαινηθή ηνπ ζνξχβνπ ζε θάπνηα απφ ηα 

φξγαλα πνπ θαηά θχξην ιφγν ερνγξαθήζεθαλ ζε θάπνην ρψξν κε ζφξπβν βάζνπο φπσο ε 

Νηξακο θαη ε θσλή. 
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Εηθόλα 12: Απαινηθή ζνξύβνπ κε ηε ρξήζε Noise Gate. 

 

4.6 Μίμε (mixing) 

Η ηειεπηαία δηεξγαζία πνπ πξαγκαηνπνηήζεθε ζηνλ ήρν ήηαλ φπσο είλαη θπζηθφ, ε µίμε. 

Καηά ηελ δηαδηθαζία απηή, έπξεπε λα απνδνζνχλ νη ζηάζκεο θαη ε ζηεξενθσληθή εηθφλα ηνπ 

ήρνπ, δειαδή λα γίλνπλ φιεο απηέο νη δηεξγαζίεο ψζηε λα απνηππσζνχλ ζσζηά νη ερεηηθέο 

πεγέο ζην ρψξν. Απηφ επηηεχρζεθε µε ηελ απμνκείσζε ησλ εληάζεσλ ησλ ήρσλ, µε ην 

panning θαη µε ηελ ρξήζε δηαθφξσλ εθέ. ΢εκαληηθφ θνκκάηη ηεο µίμεο είλαη ε ρξήζε ησλ 

εθέ. ΢πρλά ζε ζπλδπαζµφ µε ηα παξαπάλσ ζηηο πεξηζζφηεξεο πεξηπηψζεηο ρξεζηµνπνηνχληαη 

γηα λα απνδψζνπλ θαιχηεξα ηνλ ρψξν ηα εθέ ρψξνπ (reverb). Δπίζεο εμππεξεηνχλ ζην λα 

απνδψζνπλ ηελ πξαγκαηηθή ρξνηά πνπ ζα είραλ νη ήρνη ζηνλ εθάζηνηε ρψξν. Η ρξήζε ησλ 

εθέ είλαη ζεκαληηθφ λα γίλεηαη πξνζεθηηθά, ιφγσ ηνπ φηη ηα φξηα είλαη πνιχ ιεπηά θαη 

ηειηθά µπνξεί ην απνηέιεζκα λα είλαη εμσπξαγκαηηθφ θαη καθξηά απ‟ ην θπζηθφ. ΢ε πνιιέο 

πεξηπηψζεηο φκσο ην εμσπξαγκαηηθφ απνηέιεζκα ησλ εθέ δίλεη ηδηαίηεξν άθνπζκα ζηνλ ήρν 

θαη είλαη εμίζνπ επηζπκεηφ. Παξαθάησ αλαθέξνληαη θαη απεηθνλίδνληαη αλαιπηηθφηεξα 

θάπνηεο απφ ηηο δηεξγαζίεο πνπ εθαξκφζηεθαλ θαηά ηελ κίμε. 

● Balance – Ιζνζηάζκηζε ζπρλνηήησλ ζην αθνπζηηθφ θάζκα 

● Panning – Υσξνζέηεζε ζηελ ζηεξενθσληθή εηθφλα 
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● Effects – Υξήζε Δθέ 

● Γπλακηθή επεμεξγαζία  - Dynamic Processing 

 

Αιιαγή ησλ ζηάζκεσλ, ε ρσξνζέηεζε ησλ πεγψλ ζηεο ζηεξενθσληθή εηθφλα θαη ε 

ηζνζηάζκηζε ησλ ζπρλνηήησλ ζην αθνπζηηθφ θάζκα ήηαλ νη πξψηεο δηεξγαζίεο θαηά ηε 

δηαδηθαζία ηεο κίμεο απηήο. Απνδίδνληαο δηαθνξεηηθή ζηάζκε ζην θάζε track θαη 

δηαθνξεηηθή ΄΄ζέζε΄΄ ζηε ζηεξενθσληθή εηθφλα έδσζε ακέζσο έλα πην μεθάζαξν θαη 

πνηνηηθφ άθνπζκα ζην θνκκάηη (εηθφλα 13).  

 

 

Εηθόλα 13: Απόδνζε ζηάζκεσλ ζηελ κίμε ζην ςεθηαθό πεξηβάιινλ επεμεξγαζίαο. 

 

Με ηε ρξήζε ησλ γξαθηθψλ Equalizer φπνπ απηά ήηαλ απαξαίηεηα έγηλε ε ζσζηή 

απφδνζε θαη θαηαλνκή ησλ πεγψλ θαη πην ζπγθεθξηκέλα ησλ ζπρλνηήησλ ζην αθνπζηηθφ 

θάζκα (εηθφλα 14). 
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Εηθόλα 14: Καηαλνκή ησλ πεγώλ θαη ζπρλνηήησλ ζην αθνπζηηθό θάζκα κε ηε ρξήζε Γξαθηθνύ 

Equalizer . 

 

΢εκαληηθή είλαη επίζεο ήηαλ ε ρξήζε ησλ εθέ ζηε κίμε θαζψο ηα πεξηζζφηεξα απφ απηά 

ήηαλ κε ηε κνξθή plugin φπσο ην Σape delay (εηθφλα 15) πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα λα δψζεη 

ηελ αίζζεζε αληήρεζεο ζε θάπνηεο απφ ηηο θηζάξεο πνπ αθνχγνληαη ζην θνκκάηη. 
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Εηθόλα 15: Ηρεηηθό Εθέ ΄΄Tape Delay΄΄. 

 

Δπίζεο θάπνηα απφ ηα εθέ πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζηε κίμε ήηαλ ην Tremolo θαη ην 

Chorus ζηελ ξπζκηθή θηζάξα (εηθφλα 16 θαη 17). Σνπνζεηψληαο απηά ηα εθέ ζηε ξπζκηθή 

θηζάξα, δίλεηαη ε αίζζεζε φηη ην φξγαλν απνθηά έλαλ πην πινχζην ήρν θαη απηφκαηα απηφ 

γεκίδεη θαη ΄΄ρξσκαηίδεη΄΄ ην ερεηηθφ ζχλνιν. 
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Εηθόλα 16: Ηρεηηθό Εθέ ΄΄Tremolo΄΄ 

 

Εηθόλα 17: Ηρεηηθό Εθέ ΄΄Chorus΄΄ 

 

Γπλακηθή επεμεξγαζία γηλφηαλ θαζ‟ φιε ηε δηάξθεηα 

ηεο κίμεο επίζεο κε ηε ρξήζε ησλ Compressors (εηθφλα 

19) γηα ηελ ζσζηή θαηαλνκή θαη απφδνζε ησλ 

ερεηηθψλ ζηάζκεσλ, φρη κφλν ησλ πεγψλ αιιά θαη ηνπ 

ζπλνιηθνχ track, θαζψο θαη πεξαηηέξσ αιιαγέο ζηηο 

ζηάζκεο κε ηε ρξήζε ηνπ εξγαιείνπ Gain (εηθφλα 18). 

 

Εηθόλα 18: Επεμεξγαζία ζηάζκεσλ 

κε ηε ρξήζε ηνπ Gain. 
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Εηθόλα 19: Δπλακηθή επεμεξγαζία κε ηε ρξήζε Compressor. 

 



ΣΜΗΜΑ ΜΗΥΑΝΙΚΧΝ ΜΟΤ΢ΙΚΗ΢ ΣΔΥΝΟΛΟΓΙΑ΢ & ΑΚΟΤ΢ΣΙΚΗ΢ 

39 

 

 

Κεθάιαην 5
ν
 Δηθνλνιεςία. 

 

5.1 Η Δηθνλνιεςία 

΢ε νπνηαδήπνηε παξαγσγή ε εηθνλνιεςία απαηηεί θαη πξνυπνζέηεη ηδηαίηεξε νξγάλσζε 

γηα λα κπνξεί λα δηεθπεξαησζεί κε επηηπρία. Γηα ηελ βηληενζθφπεζε ηεο δηαζθεπήο ηνπ 

κνπζηθνχ θνκκαηηνχ ΄΄Αεξηθφ΄΄ ν εμνπιηζκφο φπσο, νη θάκεξεο, νη θαθνί, ηα ηξίπνδα θηι, 

ήηαλ αξθεηά επαξθήο γηα ηηο αλάγθεο ηνπ θαζψο ππάξρεη ελαζρφιεζε κε ην αληηθείκελν θαη 

εθηφο ηνπ πιαηζίνπ ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο. Δπίζεο ήηαλ απαξαίηεην λα γίλεη έλα γεληθφ 

πιάλν γηα ηηο ζέζεηο ησλ θακεξψλ θαη ηηο γσλίεο ιήςεο γηα ηελ εθάζηνηε ηνπνζεζία. Γη‟ απηφ 

ην ιφγν θαιφ είλαη γηα θάζε παξαγσγή λα γλσζηνπνηνχληαη φζν πεξηζζφηεξα ζηνηρεία απφ 

πξηλ φπσο ην κέγεζνο ηεο θάζε ιήςεο, ηηο απνζηάζεηο ησλ θακεξψλ απφ ηνπο κνπζηθνχο, ηηο 

απνζηάζεηο απφ ηα παξαζθήληα θαη άιια. Λεπηνκέξεηεο φπσο νη θνξηηζκέλεο κπαηαξίεο θαη 

εθεδξηθέο κπαηαξίεο, επαξθήο ρψξνο απνζήθεπζεο ησλ ιήςεσλ, είλαη επίζεο πνιχ 

ζεκαληηθέο γηαηί ηε ζηηγκή ηεο ερνγξάθεζεο θαη ηεο βηληενζθφπεζεο δελ ππάξρεη ρξφλνο 

γηα νπνηαδήπνηε επέκβαζε ζε πεξίπησζε πνπ απηά έρνπλ ακειεζεί. Δπίζεο θαηά ηε δηάξθεηα 

ηεο ιήςεο ν ρεηξηζηήο ηνπ εμνπιηζκνχ πξέπεη λα είλαη πξνζεισκέλνο γηα λα 

ειαρηζηνπνηήζεη ηηο πηζαλφηεηεο ιαζψλ, έηζη ψζηε ην αθαηέξγαζην πιηθφ λα είλαη 

θαηάιιειν αξγφηεξα γηα λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα πάξεη ηελ ηειηθή ηνπ κνξθή κε ηηο 

ειάρηζηεο δπλαηέο επεκβάζεηο ζην ζηάδην ηεο επεμεξγαζίαο ηνπ βίληεν.  ΋ια απηά ηα 

ζηνηρεία θαη νη δηαδηθαζίεο ήηαλ ζεκαληηθνί παξάγνληεο γηα ηελ νξγάλσζε θαη ηελ 

πξαγκαηνπνίεζε ηεο βηληενζθφπεζεο ηεο δηαζθεπήο. 

 

5.2 Δμνπιηζκόο 

Ο εμνπιηζκφο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ βηληενζθφπεζε ηνπ βίληεν θιηπ έπαημε 

ζεκαληηθφ ξφιν σο πξνο ηελ πνηφηεηα ηεο ηειηθήο κνξθήο ηνπ Video Clip.  Σα βαζηθφηεξα 

εξγαιεία ηνπ εμνπιηζκνχ ζε θάζε βηληενζθφπεζε είλαη νη θάκεξεο, νη θαθνί ησλ θακεξψλ 
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θαη νη βάζεηο ζηήξημεο ησλ θακεξψλ (ηξίπνδν, stabilizer θ.α.). Έηζη ινηπφλ θαη ζε απηή ηελ 

παξαγσγή γηα ην βέιηηζην πνηνηηθφ απνηέιεζκα θαη βάζε ησλ αλαγθψλ ηεο παξαγσγήο 

επειέγε ν παξαθάησ εμνπιηζκφο: 

 

▪  Φεθηαθή Κάκεξα DSLR  

Η θάκεξα απηή έρεη αλάιπζε 30.4 megapixels θαη ε πνηφηεηα ηνπ βίληεν είλαη 4Κ UHD 

(4096x2160). Ο αηζζεηήξαο ηεο είλαη Full Frame θαη ε νζφλε αθήο πνπ δηαζέηεη είλαη 

ζηαζεξή LCD 3.2 inches (εηθφλα 20). 

Οη ξπζκίζεηο ηεο θάκεξαο γηα φιεο ηηο ιήςεηο ηνπ Video Clip ήηαλ νη εμήο: 

● Αλάιπζε 4K 

● Fps:25 

● Color Profile: Flat - Canon Clog 

● White Balance: 5200k 

 

 

Εηθόλα 20: Ψεθηαθή Κάκεξα Canon 5d iv 

 

Ο θαθφο έπαημε επίζεο θαζνξηζηηθφ ξφιν σο πξνο ην πνηνηηθφ αιιά θαη αηζζεηηθφ 

θνκκάηη ηνπ βίληεν. Ο ιφγνο πνπ επειέγε ν παξαθάησ επξπγψληνο θαθφο είλαη γηα λα 

απεηθνληζηεί κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ ρψξνπ θαη ηεο αξρηηεθηνληθήο απηνχ. 
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▪ Φαθόο Sigma 12-24mm f/4 DG 

HSM Art 

O Sigma 12-24mm f/4 DG HSM Art 

(εηθφλα 21) είλαη έλαο ππεξεπξπγψληνο 

θαθφο κε δπλαηφηεηα δνπκ θαη εζηηαθή 

απφζηαζε απφ 12mm έσο 24mm. Μπνξεί λα 

ρσξέζεη πνιιά ζηνηρεία κέζα ζην θάδξν κε 

έληνλε παξακφξθσζε πνπ ζπλήζσο είλαη ην 

δεηνχκελν εθέ κε ηελ ρξήζε απηνχ ηνπ 

ηχπνπ θαθψλ.  

 

Εηθόλα 21: Επξπγώληνο Φαθόο Sigma 12-

24mm f/4 DG HSM Art. 
 

 

 

 Σξίπνδν Velbon Videomate 438 

Σν ηξίπνδν απηφ (εηθφλα 22) είλαη κηα 

θνξεηή ζπζθεπή πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα 

ηελ ππνζηήξημε, ηε ζηαζεξνπνίεζε θαη ηελ 

αλχςσζε κηαο θάκεξαο, κηαο κνλάδαο θιαο 

ή άιινπ εμνπιηζκνχ βίληεν. ΋ια ηα ηξίπνδα 

έρνπλ ηξία πφδηα θαη κηα θεθαιή 

ηνπνζέηεζεο ηεο θάκεξαο κε ξπζκηδφκελνπο 

κεραληζκνχο εμνκάιπλζεο θηλήζεσλ. 
 

 

Εηθόλα 22: Τξίπνδν velbon videomate 438  

 

 

 

5.3 Σερληθέο εηθνλνιεςίαο 

Σα ίδηα είδε θαηαγξαθήο πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζηε παξαγσγή ηαηληψλ κπνξνχλ επίζεο 

λα ρξεζηκνπνηεζνχλ θαη ζηελ παξαγσγή βίληεν θιηπ. Γελ ππάξρεη κφλν έλα είδνο ιήςεο πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα θάζε είδνο βίληεν, αληίζεηα, ην είδνο αιιάδεη αλάινγα κε ηνλ ηχπν, ην 

κήλπκα θαη ην πεξηερφκελν γεληθφηεξα πνπ θαηαγξάθεηαη θαη παξάγεηαη ην βίληεν. 

Παξαθάησ αλαθέξνληαη νη βαζηθέο ηερληθέο εηθνλνιεςίαο. 

▪ Σξίπνδα γηα ζηαζεξέο ιήςεηο (νλνκάδεηαη επίζεο “a locked down shot”). 
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▪ Υεηξνθίλεηα γηα κηα πην ελεξγεηηθή θαη απφηνκε αίζζεζε - ρξεζηκνπνηείηαη ζπρλά 

γηα ηελ απεηθφληζε ηεο θπζηθήο θίλεζεο. 

▪ Οη αζχκκεηξεο γσλίεο ιήςεο (γλσζηέο θαη σο Dutch angle) 

▪ Whip pan ν νπνίνο είλαη κηα ηερληθή ιήςεο ζηελ νπνία ε θάκεξα ζβήλεη ηφζν 

γξήγνξα ψζηε ε εηθφλα λα ζνιψλεη ζε αφξηζηεο ξαβδψζεηο. ΢πλήζσο ρξεζηκνπνηείηαη 

σο κεηάβαζε κεηαμχ ππξνβνιηζκψλ θαη κπνξεί λα ππνδειψλεη ηελ πάξνδν ηνπ 

ρξφλνπ ή έλαλ μέθξελν ξπζκφ δξάζεο, θαη whip zoom είλαη έλαο ηχπνο ιήςεο 

θάκεξαο ζηνλ νπνίν ε θάκεξα θάλεη γξήγνξε κεγέζπλζε ή ζκίθξπλζε, επηηξέπνληαο 

ζηνλ ζεαηή λα επηθεληξσζεί ζην ζέκα. 

▪ Καηαθφξπθεο θηλήζεηο κε γεξαλφ ζπρλά ζηελ αξρή ή ζην ηέινο ησλ ηαηληψλ. 

▪ Steadicam γηα νκαιή θίλεζε θαη ιήςεηο κε ρακειφηεξεο ηαρχηεηεο, φπσο κεηαθίλεζε 

κέζα απφ δσκάηηα ή αθνινπζψληαο εζνπνηνχο. 

▪ ΢ηαζεξνπνηεκέλν θχκβαιν ηξηψλ αμφλσλ γηα νκαιέο θηλήζεηο ζε νπνηαδήπνηε 

ηαρχηεηα. Σν θχκβαιν αληηζηαζκίδεη ηηο θηλήζεηο ησλ ρεηξηζηψλ ηεο θάκεξαο κέζσ 

ειεθηξηθψλ θηλεηήξησλ κέζσλ αδξάλεηαο. Δπίζεο επηηξέπεη ζηνπο ρεηξηζηέο λα 

θηλνχληαη πνιχ πην ειεχζεξα, ιφγσ ηνπ ζεκαληηθά κηθξφηεξνπ βάξνπο ζρεηηθά κε ηα 

ζηαζεξά ζπζηήκαηα βηληενζθφπεζεο . Σα Gimbals κπνξνχλ λα έρνπλ πξφζβαζε ζε 

πνιιά κέξε πνπ ζα ήηαλ αδχλαην γηα έλα steadicam ιφγσ απηήο ηεο θνξεηφηεηαο. 

Η θχξηα ηερληθή πνπ εθαξκφζηεθε εηθνλνιεςίαο θαηά ηηο βηληενζθνπήζεηο ηεο δηαζθεπήο 

ήηαλ ε ΄΄locked down shot΄΄ δειαδή ζηαζεξέο ιήςεηο κε ηελ ρξήζε ελφο ηξίπνδνπ (εηθφλα 

23). Ο θχξηνο ιφγνο πνπ εθαξκφζηεθε απηή ε κέζνδνο εηθνλνιεςίαο, είλαη γηα λα θξαηήζεη 

έλαλ ΄΄ήξεκν΄΄ ραξαθηήξα ην θνκκάηη θαζψο απηφ είλαη θαη ην είδνο ηνπ κνπζηθνχ 

θνκκαηηνχ. Δπίζεο έλαο άιινο ιφγνο πνπ θαζφξηζε ηελ ηερληθή ησλ ζηαζεξψλ ιήςεσλ είλαη 

γηα λα κπνξεί λα εζηηάζεη ν ζεαηήο αξγφηεξα κέζα απφ ην βίληεν, πεξηζζφηεξν ζηηο 

δεμηφηεηεο ησλ κνπζηθψλ θαη ζην πεξηβάιινλ γχξσ ηνπο. ΢ηελ παξαθάησ εηθφλα 

παξνπζηάδεηαη ε ηερληθή απηή ζηαζεξψλ ιήςεσλ κε ηε ρξήζε ηξίπνδνπ. 
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Εηθόλα 23: Τερληθή εηθνλνιεςίαο ζηαζεξήο ζέζεο ιήςεο ΄΄locked down shot΄΄ κε ηε ρξήζε 

ηξίπνδνπ. 

 

5.4 Video Editing Software 

Σν ινγηζκηθφ επεμεξγαζίαο βίληεν (Video Editing Software) είλαη νπνηνδήπνηε ςεθηαθφ 

πξφγξακκα κε ηε δπλαηφηεηα επεμεξγαζίαο, ηξνπνπνίεζεο, δεκηνπξγίαο ή ρεηξηζκνχ ελφο ή 

πεξηζζφηεξσλ αξρείσλ βίληεν. Έλαο ρξήζηεο ελφο ηέηνηνπ πξνγξάκκαηνο επεμεξγαζίαο 

βίληεν, κπνξεί λα θαηαξγήζεη κέξε ηνπ βίληεν, λα θφςεη θαη λα ηνπνζεηήζεη ζην timeline κε 

ηε ρξήζε ελζσκαησκέλσλ εξγαιείσλ ηνπ πξνγξάκκαηνο έλα βίληεν γηα λα ηνπ δψζεη 

θαιχηεξε ζπλνρή ή λα πξνζζέζεη εθέ γηα λα βειηηψζεη αηζζεηηθά ην απνηέιεζκα. Σν 

ινγηζκηθφ επεμεξγαζίαο βίληεν είλαη ινγηζκηθφ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ επεμεξγαζία 

βίληεν κεηά ηελ παξαγσγή ςεθηαθψλ ιήςεσλ βίληεν ζε έλα κε γξακκηθφ ζχζηεκα 

επεμεξγαζίαο (NLE). Σα Video Editing Software αληηθαηέζηεζαλ ηα παξαδνζηαθά 

αλαινγηθά εξγαιεία επεμεξγαζίαο βίληεν ζε κηθξνχ φγθνπ κεραλέο ςεθηαθήο επεμεξγαζίαο 



ΣΜΗΜΑ ΜΗΥΑΝΙΚΧΝ ΜΟΤ΢ΙΚΗ΢ ΣΔΥΝΟΛΟΓΙΑ΢ & ΑΚΟΤ΢ΣΙΚΗ΢ 

44 

 

βίληεν. Σν κε γξακκηθφ ζχζηεκα επεμεξγαζίαο (Non Linear Editing) βαζίδεηαη ζπλήζσο ζε 

έλα πεξηβάιινλ κε ρξνλνδηάγξακκα (timeline) φπνπ ηα κέξε ηνπ βίληεν, γλσζηά σο θιηπ, 

κεηαθηλνχληαη θαη ηνπνζεηνχληαη ζε ζεηξά γηα λα αλαπαξαρζνχλ. Σν NLE πξνζθέξεη κηα 

γθάκα εξγαιείσλ γηα ην ΄΄θφςηκν΄΄, ηελ ΄΄έλσζε΄΄ θαη ηελ ηαθηνπνίεζε ησλ θιηπ ζε φιε ηε 

δηάξθεηα ηνπ ρξφλνπ. Μφιηο νινθιεξσζεί έλα έξγν, ην ζχζηεκα απηφ κπνξεί ζηε ζπλέρεηα 

λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα εμαγσγή ελφο εληαίνπ αξρείνπ βίληεν, ζε κηα πνηθηιία κνξθψλ πνπ 

κπνξεί λα θπκαίλεηαη απφ κηαο κνξθήο κεγάιεο αλάιπζεο θηλεκαηνγξαθηθήο ηαηλίαο έσο 

κνξθήο ζπκπηεζκέλνπ αξρείνπ κε ζθνπφ ηελ θνηλνπνίεζε ηνπ ζην Γηαδίθηπν, DVD ή αθφκα 

θαη θηλεηέο ζπζθεπέο. Καζψο ηα ςεθηαθά ζπζηήκαηα επεμεξγαζίαο εηθφλαο-βίληεν έρνπλ 

θαηαιάβεη ηελ αγνξά, ν ξφινο ηνπο είλαη ηφζν ζεκαληηθφο φπνπ ηψξα πεξηιακβάλνπλ θαη 

πνιιέο δπλαηφηεηεο γηα ρεηξηζκφ ρξσκάησλ, ηίηινπο θαη νπηηθά εθέ, θαζψο θαη εξγαιεία γηα 

επεμεξγαζία θαη κίμε ήρνπ ζπγρξνληζκέλνπ κε ηελ εηθφλα. Πνιιά απφ ηα εξγαιεία πνπ 

αλαθέξζεθαλ παξαπάλσ ρξεζηκνπνηήζεθαλ γηα ηελ παξαγσγή ηνπ Video Clip κέζσ ηνπ 

ινγηζκηθνχ επεμεξγαζίαο βίληεν Final Cut ηεο εηαηξείαο Apple (εηθφλα 24).    

 

Εηθόλα 24: Απεηθόληζε ηνπ "Final Cut" Video Editing Software ηεο εηαηξείαο Apple θαηά ηελ 

δηάξθεηα ησλ πξώησλ επεμεξγαζηώλ. 
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5.5 Video Editing θαη Plugins 

Η επεμεξγαζία (video editing) ησλ βίληεν είλαη ν ρεηξηζκφο θαη νη επεκβάζεηο ζην ζηάδην 

ηεο κεηά-παξαγσγήο ζηηο ιήςεηο. Σν video editing ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηε δφκεζε θαη ηελ 

παξνπζίαζε φισλ ησλ πιεξνθνξηψλ εηθφλαο, ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ ηαηληψλ θαη ησλ 

ηειενπηηθψλ εθπνκπψλ, ησλ δηαθεκίζεσλ βίληεν θαη ησλ βίληεν θιηπ. Ο φξνο «επεμεξγαζία 

βίληεν» φζν πεξλάλε ηα ρξφληα γίλεηαη φιν θαη πην γλσζηφο απφ ην επξχ θνηλφ θαζψο 

ινγηζκηθά επεμεξγαζίαο βίληεν δηαηίζεληαη πξνο ρξήζε ζε πξνζσπηθνχο ππνινγηζηέο. Η 

επεμεξγαζία βίληεν κπνξεί λα είλαη ρξνλνβφξα, δχζθνιε θαη θνπξαζηηθή, γη‟ απηνχο ηνπο 

ιφγνπο ππάξρνπλ πηα αξθεηέο ηερλνινγίεο γηα λα βνεζήζνπλ ηνπο ρξήζηεο ζε απηφ ην έξγν. 

Γηα ηηο δηαδηθαζίεο απηέο ησλ επεμεξγαζηψλ βίληεν ππάξρνπλ δηάθνξα είδε θαη ζπζηήκαηα 

επεμεξγαζίαο. Σα ινγηζκηθά απηά πεξηιακβάλνπλ εξγαιεία γηα δηάθνξεο ρξήζεηο φπσο 

εξγαιείν πεξηθνπήο, επαλαπξνζδηνξηζκφ θιηπ (re-sequencing clips) θαη πξνζζήθεο 

κεηαβάζεσλ θαη άιισλ εηδηθψλ εθέ πνπ θπξίσο είλαη ζε κνξθέο plugins πνπ αθνξνχλ 

αιιαγέο θαη βειηηψζεηο ζηελ εηθφλα φπσο γεσκεηξηθέο κεηαηξνπέο, ρξσκαηηθέο κεηαηξνπέο, 

θίιηξα θαη πνιιά άιια πνπ πνηθίινπλ κεηαμχ απηψλ. Μηα απφ ηηο θχξηεο επεμεξγαζίεο κε ηε 

ρξήζε plugin ήηαλ ε ρξσκαηηθή κεηαηξνπή ηεο εηθφλαο ζε καχξν-άζπξν κε ηε ρξήζε ηνπ 

Color wheels (εηθφλα 26). Δπίζεο κε ην ίδην plugin ζηα πιαίζηα ηεο επεμεξγαζίαο ηεο 

εηθφλαο ηνπνζεηήζεθε θαη ην εθέ βηληέηα γηα λα δψζεη επίζεο έλα πην θηλεκαηνγξαθηθφ 

ραξαθηήξα. Οη δηεξγαζίεο απηέο θαηάθεξαλ λα γίλνπλ κε ζρεηηθή επθνιία κέζσ ηνπ 

Adjustment Layer πεδίνπ (εηθφλα 27) πνπ επηηξέπεη ηελ ηνπνζέηεζε απηψλ ησλ 

επεμεξγαζηψλ ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. 
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Εηθόλα 25: Απεηθόληζε επεμεξγαζίαο ρξσκαηηθώλ ραξαθηεξηζηηθώλ ηηο εηθόλαο. 

 

Η ρξήζε ηνπ Letterbox (εηθφλα 26) έγηλε κε ζθνπφ λα δνζεί κηα πην θηλεκαηνγξαθηθή 

απφδνζε ζηνλ ραξαθηήξα ηνπ κνπζηθνχ βίληεν. Κάλνληαο ρξήζε απηνχ ηνπ Plugin 

ηνπνζεηήζεθαλ νη δπν απεηθνληδφκελεο καχξεο γξακκέο ζηηο νξηδφληηεο πιεπξέο ηεο εηθφλαο.  

 

 

Εηθόλα 26: Letterbox θαη Color Wheels Plugins 
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Η ρξήζε ηνπ Transform Section plugin (εηθφλα 28) ηνπνζεηψληαο κε έλα key frame ζηελ 

αξρή θαη ηέινο ηνπ θάζε θιηπ είρε ζθνπφ λα αιιάδεη ην zoom ηεο θάζε θάκεξαο απφ 100% 

ζε 150% θάλνληαο νπζηαζηηθά έλα zoom in κε ζπγθεθξηκέλν ξπζκφ ζην θάζε πιάλν. Ο 

ιφγνο πνπ γίλεηαη απηφ είλαη γηα λα δνζεί πεξηζζφηεξε θηλεηηθφηεηα ζην ζηαζεξφ πιάλν 

ρσξίο φκσο λα γίλεηαη αληηιεπηή απφ ηνλ ζεαηή. Η δηαδηθαζία απηή επίζεο θξαηάεη γηα 

πεξηζζφηεξν ρξνληθφ δηάζηεκα ηνλ ελδηαθέξσλ ηνπ ζεαηή. 

 

 

Εηθόλα 27: Adjustment Layer 

 

 

Εηθόλα 28: Transform Section Plugin (Zoom in) 

 

Σα θχξηα ζπζηήκαηα επεμεξγαζίαο βίληεν είλαη: 

 

● Σα παιαηφηεξα γξακκηθά ζπζηήκαηα επεμεξγαζίαο βίληεν (linear video editing) 

ρξεζηκνπνηνχλ ηελ παιηά γλσζηή βηληενθαζέηα κε ηαηλία θαη ην βίληεν 

επεμεξγάδεηαη κε γξακκηθφ ηξφπν. Αξθεηά ηκήκαηα βίληεν απφ δηαθνξεηηθέο ηαηλίεο 

εγγξάθνληαη ζε κία κεκνλσκέλε ηαηλία κε ηε ζεηξά πνπ ζα εκθαλίδνληαη. 
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● Σα κε γξακκηθά ζπζηήκαηα επεμεξγαζίαο (Non Linear Editing) επηηξέπνπλ ηελ 

επεμεξγαζία βίληεν ζε ππνινγηζηέο κέζσ ινγηζκηθψλ. Απηή ε δηαδηθαζία δελ είλαη 

θαηαζηξνθηθή γηα ηα αθαηέξγαζηα βίληεν ζε αληίζεζε κε ηηο παιηέο βηληενθαζέηεο 

θαη γίλεηαη ρξεζηκνπνηψληαο πξνγξάκκαηα φπσο ην DaVinci Resolve, ην Avid Media 

Composer, ην Adobe Premiere Pro θαη ην Final Cut Pro ζην νπνίν ινγηζκηθφ έγηλαλ 

φιεο νη δηεξγαζίεο παξαγσγήο ηνπ βίληεν θιηπ. 

● Η Offline editing επεμεξγαζία είλαη ε δηαδηθαζία κε ηελ νπνία αληηγξάθεηαη ην 

αθαηέξγαζην πιηθφ απφ κηα αξρηθή πεγή, ρσξίο λα επεξεάδεηαη ην αξρηθφ 

πεξηερφκελν ή ε ηαηλία. Μφιηο νινθιεξσζεί ε επεμεξγαζία, ην αξρηθφ πεξηερφκελν 

αλαδνκείηαη κε ην ζηάδην ηεο Online επεμεξγαζίαο. 

● Η Online επεμεξγαζία είλαη ε δηαδηθαζία επαλαζπλαξκνιφγεζεο ηεο επεμεξγαζίαο  

πιήξνπο αλάιπζεο κεηά ηελ πξαγκαηνπνίεζε κηαο Offline επεμεξγαζίαο. Απηφ 

γίλεηαη ζην ηειηθφ ζηάδην κηαο παξαγσγήο βίληεν. 

● Η επεμεξγαζία κε βάζε ην cloud είλαη ε δηαδηθαζία αμηνπνίεζεο ηνπ Γηαδηθηχνπ γηα 

ηελ επεμεξγαζία ηνπ πεξηερνκέλνπ απφ απφζηαζε, φπσο γηα παξάδεηγκα ε 

επεμεξγαζία δσληαλψλ αζιεηηθψλ εθδειψζεσλ ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν 

ρξεζηκνπνηψληαο δηαθνκηζηέο κεζνιάβεζεο βίληεν (αληίγξαθα ρακειφηεξεο 

αλάιπζεο) ηνπ αξρηθνχ πιηθνχ. 

● Η Vision mixing επεμεξγαζία ρξεζηκνπνηείηαη ζε πεξηβάιινληα δσληαλήο 

ηειεφξαζεο θαη παξαγσγήο βίληεν. Έλαο Vision mixer ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ 

δηαθνπή θαη ελαιιαγή εθπνκπψλ δσληαλήο ξνήο κεηαμχ πνιιψλ θακεξψλ ζε 

πξαγκαηηθφ ρξφλν. 

 

 

 

 

 

 



ΣΜΗΜΑ ΜΗΥΑΝΙΚΧΝ ΜΟΤ΢ΙΚΗ΢ ΣΔΥΝΟΛΟΓΙΑ΢ & ΑΚΟΤ΢ΣΙΚΗ΢ 

49 

 

Κεθάιαην 6
ν
 Μεηά-παξαγσγή (Post-Production). 

 

6.1 ΢πγρξνληζκόο Video κε Audio 

΢ην ζηάδην απηφ είλαη απαξαίηεην λα ζπγρξνληζηνχλ ηα δχν απηά αξρεία (ε ηειηθή κνξθή 

ηνπ βίληεν θαη ηνπ ήρνπ) ζην timeline ηνπ πξνγξάκκαηφο απφ ηε ζηηγκή πνπ νη εγγξαθέο 

ήρνπ θαη εηθφλαο έγηλαλ θαη επεμεξγάζηεθαλ ζε μερσξηζηέο ζπζθεπέο. Η κέζνδν ηεο 

θιαθέηαο είλαη ε πην γλσζηή ζηνλ θηλεκαηνγξάθν γηα απηφ ην ζθνπφ, θαζψο φζνλ αθνξά 

ηελ εηθφλα, πάλσ ζηελ θιαθέηα αλαγξάθεηαη ην φλνκα ηεο ζθελήο, ηεο ιήςεο θαη ηνπ 

πιάλνπ. ΋ζνλ αθνξά ηνλ ήρν, ε θιαθέηα έρεη έλαλ ήρν κε απφηνκν attack, κε απνηέιεζκα λα 

βνεζάεη ην άηνκν ην νπνίν είλαη ππεχζπλν γηα ην κνληάδ λα επζπγξακκίζεη ηα δχν απηά 

peaks. ΢ην βίληεν απηφ ηεο δηαζθεπήο ρξεζηκνπνηήζεθε αληί γηα θιαθέηα έλα παιακάθη, ην 

νπνίν έρεη πεξίπνπ ηα ίδηα ραξαθηεξηζηηθά κε απηά ηνπ ήρνπ ηεο θιαθέηαο. Έηζη, ζην κνληάδ 

εληνπίζηεθε ην παιακάθη απφ ζηηο θπκαηνκνξθέο ησλ ήρσλ ησλ θακεξψλ ζην timeline ηνπ 

πξνγξάκκαηνο Final Cut (εηθφλα 30) θαη ζπγρξνλίζηεθε κε ην παιακάθη ζηηο θπκαηνκνξθέο 

ησλ ήρσλ ησλ ερνγξαθήζεσλ. 

 

6.2 Μνληάδ (montage) 

Ο φξνο κνληάδ πξνέξρεηαη απφ ηε γαιιηθή ιέμε montage θαη είλαη ε ηερληθή ηεο επηινγήο 

θαη ζχλζεζεο κηθξψλ θνκκαηηψλ εηθφλαο ή βίληεν κε ζθνπφ ηελ παξαγσγή ελφο 

κεγαιχηεξνπ εληαίνπ έξγνπ. Σν κνληάδ ρξεζηκνπνηείηαη θπξίσο ζην ρψξν ηνπ 

θηλεκαηνγξάθνπ, γηα ηελ ζχλζεζε ησλ ιήςεσλ πνπ «ηξαβήρηεθαλ» θαηά ηε δηαδηθαζία ησλ 

΄΄γπξηζκάησλ΄΄. Ο φξνο εηζήρζε ζηνλ ρψξν ηνπ θηλεκαηνγξάθνπ απφ ηνλ ΢εξγθέη 

Ατδελζηάηλ θαη ηνπο ΢νβηεηηθνχο ζθελνζέηεο ηεο ηφηε επνρήο (1923 - 1946) ηνπ σο 

ζπλψλπκν ηεο δεκηνπξγηθήο επεμεξγαζίαο, ελψ ηελ ρξήζε ηνπ σο φξν πνπ αλαθέξεηαη 

θαζαξά ζηελ ηερληθή δηαδηθαζία κίμεο πιάλσλ ηελ νθείιεη ζηα Βξεηαληθά θαη Ακεξηθαληθά 

ζηνχληην παξαγσγήο ηαηληψλ. Ο φξνο κνληάδ ρξεζηκνπνηείηαη επίζεο γηα ηελ πεξηγξαθή ηεο 

ζχλζεζεο πιηθνχ πξνο εθηχπσζε φπσο θείκελα θαη εηθφλεο ζηελ ηππνγξαθία, ηε δηαδηθαζία 

κίμεο δηαθνξεηηθψλ εηθφλσλ κε ζθνπφ ηε δεκηνπξγία ελφο θαληαζηηθνχ ζέκαηνο ζηε 
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θσηνγξαθία πην ζπγθεθξηκέλα θσηνκνληάδ, θαζψο θαη ζηηο δηαδηθαζίεο παξαγσγήο 

ηειενπηηθψλ πξνγξακκάησλ. Δπίζεο ζπγγελήο ηερληθή, πνπ αθνξά ηελ κίμε απνζπαζκάησλ 

ήρνπ, είλαη ην κημάδ. ΢ήκεξα ην κνληάδ πξαγκαηνπνηείηαη κε ηε ρξήζε ειεθηξνληθψλ κέζσλ, 

θαζψο ε απνζήθεπζε θαη ε επεμεξγαζία ηνπ πιηθνχ γίλεηαη κέζσ ειεθηξνληθψλ 

ππνινγηζηψλ θαη ζθιεξψλ δίζθσλ. Αθφκα, ν εηδηθφο ηνπ κνληάδ γλσζηφο θαη σο κνληέξ 

κπνξεί λα επέκβεη ζε θάζε θαξέ (frame) ηνπ πξσηνγελνχο πιηθνχ, πνπ έρεη εηζάγεη ζην 

εθάζηνηε ινγηζκηθφ ελφο ειεθηξνληθνχ ππνινγηζηή, γηα λα ην επεμεξγαζηεί κε ηελ ίδηα 

επθνιία. Απηφ ην είδνο ην κνληάδ ιέγεηαη ΄΄κε-γξακκηθφ΄΄ κνληάδ ή φπσο είλαη επξέσο 

γλσζηή ε αγγιηθή ηνπ νξνινγία ΄΄non-linear΄΄. Γηα λα επεμεξγαζηνχκε ην θαηαγεγξακκέλν 

πιηθφ καο, πξέπεη πξψηα λα ην εηζάγνπκε ζε έλα ινγηζκηθφ φπσο γηα παξάδεηγκα ην Final 

Cut ή ην Adobe Premiere. Η εηζαγσγή κπνξεί λα γίλεη κε ηνπο δχν παξαθάησ ηξφπνπο: 

● Ο πξψηνο ηξφπνο είλαη λα εηζάγνπκε ην πιηθφ καο απφ κία εμσηεξηθή πεγή, φπσο γηα 

παξάδεηγκα έλαλ ζθιεξφ δίζθν. Η δηαδηθαζία εηζαγσγήο ησλ αξρείσλ απφ κία 

εμσηεξηθή κνλάδα νλνκάδεηαη ΄΄capture΄΄. 

● Ο δεχηεξνο ηξφπνο είλαη λα εηζάγνπκε ηα αξρεία καο απφ θάπνην θάθειν, ν νπνίνο 

βξίζθεηαη κέζα ζηνλ ππνινγηζηή καο κε ηε ρξήζε ηνπ ΄΄import΄΄ ε κε ηελ 

απινχζηεξε δηαδηθαζία ηνπ ΄΄drag & drop΄΄. 

 

Αθνχ εηζαρζεί ην πιηθφ κέζα ζην πξφγξακκα επεμεξγαζίαο, ζα δνχκε φηη ηα αξρεία 

εκθαλίδνληαη ζε κία ιίζηα πάλσ αξηζηεξά (απηφ κπνξεί λα δηαθέξεη ιίγν κεηαμχ 

ινγηζκηθψλ). Γίπια απφ ην ΄΄παξάζπξν΄΄ ηεο ιίζηαο ησλ αξρείσλ ππάξρνπλ δχν νζφλεο, νη 

νπνίεο απνηεινχλ ηα monitor ηνπ πξνγξάκκαηνο ζην νπνίν γίλνληαη νη δηεξγαζίεο ηνπ κνληάδ 

(εηθφλα 29).  
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Εηθόλα 29: Απιή κνξθή απεηθόληζεο πεξηβάιινληνο ελόο πξνγξάκκαηνο επεμεξγαζίαο εηθόλαο 

θαη κνληάδ. 

 

΢ην 1
ν
 monitor φπσο εκθαλίδεηαη ζηνλ ππνινγηζηή αξηζηεξά, 

● κπνξνχκε λα εηζάγνπκε ηα αξρεία πνπ επηζπκνχκε λα επεμεξγαζηνχκε, απφ ηε ιίζηα 

αξρείσλ, εχθνια κε ρξήζε drag & drop. Μφιηο ην ζχξνπκε θαη ην αθήζνπκε, ζα 

δνχκε ζηελ νζφλε ηνπ 1
νπ

 monitor, ην επηιεγκέλν πιηθφ. 

● θάησ απφ ηα monitor, ππάξρεη κία κπάξα ζηελ νπνία κπνξνχκε λα δνχκε ηε δηάξθεηα 

θαη άιια ραξαθηεξηζηηθά ηνπ πιηθνχ πνπ εηζαγάγακε. 

● θάησ απφ ηε κπάξα ρξφλνπ βξίζθνληαη φια ηα ξπζκηζηηθά, κε ηε ρξήζε ηνλ νπνίσλ 

κπνξνχκε λα δνχκε θαη λα επεμεξγαζηνχκε ην πιηθφ καο ζηελ timeline. Σν βίληεν 

κπνξεί λα ην εηζαρζεί είηε νιφθιεξν είηε λα ην θνπεί θαη λα εηζαρζεί ην θνκκέλν 

θνκκάηη. 

● Οη επηινγέο πνπ δίλνληαη γηα λα εηζαρζεί ην πιηθφ ζην timeline είλαη ηξεηο: insert, 

overwrite θαη replace. 

΢ην 2
ν
 monitor φπσο εκθαλίδεηαη ζηνλ ππνινγηζηή δεμηά, 
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● κπνξνχκε λα δνχκε ην πιηθφ ην νπνίν έρεη εηζαρζεί ζην timeline θαη ην νπνίν έρεη 

επεμεξγαζηεί ή πξφθεηηαη γίλεη ε επεμεξγαζία ηνπ. 

● θάησ απφ ην 2
ν
 monitor, ππάξρεη ε ίδηα κπάξα πνπ ππάξρεη θαη ζην πξψην monitor, ε 

νπνία δείρλεη ηε δηάξθεηα θαη άιια ραξαθηεξηζηηθά ηνπ πιηθνχ πνπ ππάξρεη ζην 

timeline. 

● θάησ απφ ην 2
ν
 monitor, εθηφο απφ ηα ξπζκηζηηθά κε ηα νπνία αλαπαξάγνπκε ην 

βίληεν, ππάξρεη θαη έλα πεδίν κε επηινγέο πνζνζηψλ κεγεζψλ νζνλψλ ζηα νπνία 

αλαπαξάγεηαη ην βίληεν καο. Η ζπλεζέζηεξε θαη πξνεπηιεγκέλε επηινγή είλαη ην fit. 

 

 

Εηθόλα 30: Επεμεξγαζία ησλ απνζπαζκάησλ video θαη ε δηαδηθαζία ηνπ κνληάδ ζην "Final 

Cut" πξόγξακκα επεμεξγαζίαο video. 

 

Σν Timeline (εηθφλα 31) είλαη ην ΄΄πεδίν΄΄ ζην νπνίν ηνπνζεηείηαη ην πιηθφ καο πξνθεηκέλνπ 

λα  ΄΄κνληαξηζηεί΄΄, λα ηνπ πξνζηεζνχλ δηάθνξα εθέ θαη γεληθά λα γίλεη επεμεξγαζία κέρξη 

λα θηάζεη ζηελ ηειηθή ηνπ κνξθή. Σν timeline απνηειείηαη απφ δχν κέξε: 
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▪ ζην πάλσ κέξνο ηνπ timeline αλαπαξίζηαηαη ε εηθφλα θαη 

▪ ζην θάησ κέξνο αλαπαξίζηαηαη ν ήρνο ηνπ βίληεν ηνπ νπνίνπ ζέινπκε λα 

επεμεξγαζηνχκε 

Έηζη κπνξεί λα γίλεη αλεμάξηεηα ε επεμεξγαζία ηεο εηθφλαο θαη ηνπ ήρνπ ρσξίο λα 

παξεκβάιιεηαη ην έλα αλάκεζα ζην άιιν. Σα αξρεία βίληεν πνπ εηζάγνληαη ζην timeline πξηλ 

αιιά θαη κεηά ηελ επεμεξγαζία πνπ πξφθεηηαη λα δερηνχλ εκθαλίδνληαη ζην 2
ν
 monitor πνπ 

ππάξρεη κέζα ζην ινγηζκηθφ ζην νπνίν δνπιεχνπκε. 

 

 

 

Εηθόλα 31: Απεηθόληζε ησλ αξρείσλ βίληεν θαη ήρνπ ζην timeline.  

 

6.3 Export ήρνπ θαη βίληεν 

Μεηά ην ηέινο ησλ παξαπάλσ δηεξγαζηψλ, ήηαλ αλαγθαία ε εμαγσγή ηνπ ηειηθνχ video 

αξρείνπ, ην νπνίν ζα πεξηιάβαλε ην ηειηθφ mixdown ηνπ ήρνπ θαη ηεο εηθφλαο. Απηφ 

πξαγκαηνπνηήζεθε επίζεο µε ηελ βνήζεηα ηνπ ινγηζκηθνχ Final Cut. Έηζη, δεκηνπξγήζεθε 

έλα λέν export ηνπ project ζην Final Cut γηα ην βίληεν κε βάζε ηα πνηνηηθά πξφηππα ηνπ 

ηνκέα, µε format mp4, frame rate 25 fps θαη ρσξηθή αλάιπζε 3840×2160 (εηθφλα 32). Γηα 

ηνλ ήρν ην αληίζηνηρν export έγηλε ζε ζηεξενθσληθή κνξθή, ζε πξφηππν ήρνπ Wave (.wav), 

κε αλάιπζε 24bit θαη κε ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο 44100Hz (εηθφλα 33).   
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Εηθόλα 32: Πνηνηηθά ραξαθηεξηζηηθά ηνπ export ζην βίληεν 

 

 

Εηθόλα 33: Πνηνηηθά ραξαθηεξηζηηθά ηνπ export ζηνλ ήρν. 

 



ΣΜΗΜΑ ΜΗΥΑΝΙΚΧΝ ΜΟΤ΢ΙΚΗ΢ ΣΔΥΝΟΛΟΓΙΑ΢ & ΑΚΟΤ΢ΣΙΚΗ΢ 

55 

 

Κεθάιαην 7
ν
 Δπίινγνο 

 

 

7.1  Σν απνηέιεζκα θαη ζπκπεξάζκαηα 

Σν απνηέιεζκα ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο είλαη ε νινθιεξσκέλε παξαγσγή ελφο βίληεν 

θιηπ δηάξθεηαο 4.50 ιεπηψλ, ην νπνίν πέξαζε απφ φια ηα ζηάδηα παξαγσγήο πνπ 

πξναλαθέξζεθαλ ζηα παξαπάλσ θεθάιαηα. Με ηελ εθπφλεζε ηεο πηπρηαθήο απηήο εξγαζίαο 

καο δφζεθε ε επθαηξία θαη ε δπλαηφηεηα απφθηεζεο γλψζεσλ θαη εκπεηξηψλ πάλσ ζε φια ηα 

ζηάδηα ηεο παξαγσγήο, ηφζν ζε πξαθηηθφ φζν θαη ζε ζεσξεηηθφ επίπεδν. ΢εκαληηθφ επίζεο 

λα αλαθεξζεί φηη δελ ζα είρε επηηεπρζεί ε παξαγσγή απηή ρσξίο ηε βνήζεηα ησλ θίισλ θαη 

γλσζηψλ κνπζηθψλ πνπ ζπκκεηείραλ. Οη δπζθνιίεο πνπ αληηκεησπίζηεθαλ θαηά ηε δηάξθεηα 

ηεο εξγαζίαο ήηαλ αξθεηέο. Η ζεκαληηθφηεξε δπζθνιία θαζ‟ φιε ηε δηάξθεηα ηεο παξαγσγήο 

απηήο ήηαλ ε δπζθνιία ζηελ κεηαμχ καο επηθνηλσλία θαη ζπλεξγαζία ιφγσ απφζηαζεο θαη ε 

αιιαγή πεξηβαιιφλησλ, νη νπνίεο δπζθνιίεο έθαλαλ ηελ παξαγσγή ρξνληθά αξθεηά 

κεγαιχηεξε απφ φηη ζα κπνξνχζε λα είλαη ππφ ηδαληθέο ζπλζήθεο. ΢ην ζηάδην ηεο πξν-

παξαγσγήο ζπλαληήζεθαλ θπξίσο νξγαλσηηθά πξνβιήκαηα πνπ είραλ λα θάλνπλ κε ηελ 

αλεπαξθή θαη ηελ εζθαικέλε πξφβιεςε ησλ ζπλζεθψλ ησλ γπξηζκάησλ, φζσλ αθνξά ηελ 

πξνεηνηκαζία ησλ ππφινηπσλ ζπκκεηερφλησλ. Η επηινγή ηνπ θαηάιιεινπ εμνπιηζκνχ γηα 

θάζε έλα απφ ηα γπξίζκαηα ησλ ερνγξαθήζεσλ ήηαλ έλα θαζνξηζηηθφ δήηεκα δηφηη ν 

εμνπιηζκφο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε ήηαλ θπξίσο δαλεηθφο θαη αξθεηέο θνξέο κε δηαζέζηκνο. 

΢ην ζηάδην ηεο παξαγσγήο ηα πξνβιήκαηα πνπ αληηκεησπίζηεθαλ ήηαλ θπξίσο ηερληθήο 

θχζεο, θαζψο ζην ζχλνιν ηνπο ηα γπξίζκαηα ησλ ερνγξαθήζεσλ πξαγκαηνπνηήζεθαλ ζε 

ππαίζξηνπο εμσηεξηθνχο ρψξνπο ηνπ Ρεζχκλνπ θαη ηεο Αζήλαο, φπνπ σο γλσζηφλ νη 

ζπλζήθεο ζνξχβνπ θαη θσηηζκνχ δελ είλαη ηδαληθέο, ζπλεπψο απηφ είρε ζαλ απνηέιεζκα ηελ 

χπαξμε αλεπηζχκεησλ παξεκβνιψλ ηφζν ζηνλ ήρν φζν θαη ζηελ εηθφλα. ΢ην ζηάδην ηεο 

κεηά-παξαγσγήο ηα πξνβιήκαηα πνπ αληηκεησπίζηεθαλ είραλ θπξίσο λα θάλνπλ κε 

πεξηπηψζεηο αζηνρηψλ ησλ πιηθψλ πνπ ζπιιέρζεθαλ απφ ηα γπξίζκαηα ησλ ερνγξαθήζεσλ. 

Η εθαξκνγή πνιιψλ ηερληθψλ επεμεξγαζηψλ ηφζν ζηνλ ήρν φζν θαη ζηελ εηθφλα ήηαλ 

απαξαίηεηεο γηα ηελ ρξήζε ηνπ πξνβιεκαηηθνχ πιηθνχ. Δλψ πνιιέο ερνγξαθήζεηο θαη 
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βηληενζθνπήζεηο πξαγκαηνπνηήζεθαλ ζψζεθαλ θαη ήηαλ ηειηθά θαηάιιειεο γηα ρξήζε 

αξθεηά ιηγφηεξεο. Η θαηαιιειφηεηα θαη ρξεζηκφηεηα ηνπ πιηθνχ έγηλε αληηιεπηή θαηά ηε 

δηάξθεηα ηνπ κνληάδ, επνκέλσο απηφ είλαη θαη ν θχξηνο παξάγνληαο πνπ δπζθφιεςε ηελ 

παξαγσγή. ΢πλνςίδνληαο, ε παξαγσγή ελφο video clip είλαη κηα δχζθνιε θαη ρξνλνβφξα 

δηαδηθαζία, ε νπνία ρξεηάδεηαη δήιν θαη επηκνλή πξνθεηκέλνπ λα πξνθχςεη έλα 

ηθαλνπνηεηηθφ θαη ζσζηφ απνηέιεζκα. Δπίζεο, θάλνληαο ηελ απηνθξηηηθή καο, ζεσξνχκε φηη 

ην video clip ΄΄Αεξηθφ΄΄  απνηειεί κία απζεληηθή παξαγσγή πνπ πιεξνί ηηο πξνδηαγξαθέο ηεο 

αγνξάο ζε επαγγεικαηηθφ επίπεδν. Δπίζεο, ζεσξνχκε φηη ην παξφλ video clip απνηειεί έλα 

δεκηνχξγεκα ην νπνίν είλαη αξθεηά ηθαλνπνηεηηθφ ηε ζπγθεθξηκέλε ζηηγκή ζην 

ζπγθεθξηκέλν ρξφλν. 
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