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ΠΡΟΛΟΓΟΣ  
 

Σε  αυτή  την  Πτυχ ιακή  Εργασ ία  γ ί ν ε τα ι  προσπάθε ια  γ ια  την  όσο  το  

δυνατόν  καλύτερη  προετο ιµασ ία  των  φο ι τητών  ενός  εργαστηρ ίου ,  

µέσου  του  δ ιαδ ικτύου  ( i n t e r n e t )  κα ι  την  αποστολή  φύλλου  έργου  

γ ια  κάθε  άσκηση .  Οι  στόχο ι  µας  ε ί να ι ,  η  θεωρητ ική  υποστήρ ι ξη  

των  εργασ ιών ,  η  δ ιαπ ίστωση  της  ε το ιµότητας  των  φο ι τητών  να  

πραγµατοπο ιήσουν  την  εργαστηρ ιακή  άσκηση  κατόπ ι ν  εξε τάσεως  

µε  ερωτήσε ι ς  πολλαπλής  επ ιλογής ,  η  συγγραφή  φύλλου  έργου   σε  

ηλεκτρον ική  µορφή  κα ι  η  επ ικο ι νων ία  δ ιδάσκοντα–  δ ιδασκόµενου .  

Οι  παραπάνω  στόχο ι   υλοπο ιούντα ι  µε  τ ι ς  ακόλουθες  µεθόδους  

κα ι  εργαλε ία :  

� Για  την  θεωρητ ική  υποστήρ ι ξη  ενσωµατώνουµε  τη  δ ιδακτ ική  

ύλη  στην  σελ ίδα  µε  το  αντ ίστο ι χο  p l u g - i n .   

� Για  τη  δ ιαπ ίστωση  της  ε το ιµότητας  των  φο ι τητών ,  

χρησ ιµοπο ιούµε  τη  γλώσσα  προγραµµατ ισµού  J a v a S c r i p t  κα ι  

φτ ιάχνουµε  τα  κατάλληλα  s c r i p t s .  

� Για  την  συγγραφή  του  φύλλου  έργου  χρησ ιµοπο ιούµε   τ ι ς  

φόρµε ς  του  M S  F r o n t P a g e  σε  συνδυασµό  µε  κάπο ια  a p p l
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
 
 
Το  I n t e r ne t  δεν  ε ί να ι  πλέον  µόνο  ένα  µέρος  το  οπο ίο  µπορούµε  να  

επ ισκεφθούµε  µε  τον  υπολογ ιστή  µας  κα ι  να  δούµε  έγγραφα  ή  να  

συλλέξουµε  πληροφορ ί ε ς .  Όλο  κα ι  περ ισσότερο  µε τατρέπετα ι  σε  

µ ι α  επέκταση  του  υπολογ ιστή  µας .  Μπορούµε  πλέον  να  τρέξουµε  

προγράµµατα  που  υπάρχουν  στο  I n t e r n e t  κα ι  όχ ι  στον  υπολογ ιστή  

µας  καθώς  κα ι  να  χρησ ιµοπο ιήσουµε  εργαλε ία  τα  οπο ία  

επ ι τρέπουν  την  αλληλεπ ίδραση  του  υπολογ ιστή  µας  κα ι  του  

I n t e r ne t  σαν  να  επρόκε ι το  γ ια  ένα  µ εγάλο  υπολογ ιστ ικό  σύστηµα .  

Έτσ ι  ένα  σωρό  πράγµατα   που  µέχρ ι   πρότ ι νος  δεν  ήταν  εφ ικτό  να  

πραγµατοπο ιηθούν ,  αποτελούν  πλέον  πραγµατ ικότητα :  ε ι δήσε ι ς  µε  

τ ί τλους  που  αναβοσβήνουν ,  αλληλεπ ιδραστ ικά  ( i n t e r a c t i ve )  

πα ι χν ί δ ια ,  πολυµεσ ικέ ς  παρουσ ιάσε ι ς  που  συνδυάζουν  κ ίνηση ,  

µουσ ική  κ .ά .  

 

Το  I n t e r ne t  ξεκ ί νησε  σαν  ένα  µέσο  ανταλλαγής  πληροφορ ιών  µε  

τη  µορφή  κε ιµένου ,  όπως  µηνύµατα  ηλεκτρον ικού  ταχυδροµε ίου ,  

οµάδες  συζητήσεων  κα ι  µε ταφορές  αρχε ίων .  Σήµερα  η  τ εχνολογ ία  

έχε ι  προχωρήσε ι  πολύ  πέραν  του  κε ιµένου .  Τώρα  στο  I n t e r n e t ,  

µπορούµε   να  πραγµατοπο ιήσουµε   β ιν τ εοδ ιασκέψε ι ς  στ ι ς  οπο ί ε ς  

µπορούµε  να  µ ι λάµε  " ζωντανά  "  µε  κάπο ιον  κα ι  να  τον  βλέπουµε  

στην  οθόνη  του  υπολογ ιστή  µας .  Όλα  αυτά  έχουν  καταστήσε ι  

δυνατή  την  εκπα ίδευση  από  απόσταση ,  αν  κα ι  στην  χώρα  µας  

ε ί να ι  ακόµα  στην  αρχή .  Η  δ ικ ιά  µας  προσπάθε ια  δεν  ε ί να ι  να  

αντ ικαταστήσουµε  το  χώρο  του  εργαστηρ ίου  µε  µ ι α  ι σ τοσελ ίδα  

αλλά  να  παρέχουµε  στο  φο ι τητή  ένα  σηµαντ ικό  βοήθηµα ,  

κερδ ί ζοντας  χρόνο  κα ι  βοηθώντας  τον  να  προετο ιµασθε ί  καλύτερα  

γ ια  το  εργαστήρ ιο .  
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ  1 

Ο  δικτυωµένος   κόσµος  του  Internet 
 

1 .1   Πώς  οι  πληροφορίες  ταξιδεύουν  στο  In ternet  
Όταν  στέλνουµε  πληροφορ ί ε ς  µέσου   του  I n t e r n e t  το  πρωτόκολλο  

T C P  ( T r a n s mi s s i o n  C o n t r o l  P r o t o c o l )  αρχ ικά  τ ι ς  "σπάε ι  "  σε  

πακέτα .  Ο  υπολογ ιστής  µας  στέλνε ι  τα  εν  λόγω  πακέτα  στο  τοπ ικό  

µας  δ ίκτυο  ή  στον  παροχέα  υπηρεσ ιών  I n t e r n e t  ή  στην  o n l i ne  

υπηρεσ ία  που  ε ίµαστε  συνδεδεµένο ι .  Από  εκε ί  τα  πακέτα  

ταξ ιδεύουν  περνώντας  από  πολλαπλά  επ ίπεδα  δ ικτύων ,  

υπολογ ιστών  κα ι  τηλεπ ικο ι νων ιακών  γραµµών  πρ ι ν  φτάσουν  στον  

τ ε λ ι κό  τ ου ς  προορ ισµό .  Ένας  αξ ιοσηµε ίωτος  αρ ιθµός  h a r d w a r e  

προ ϊόντων  επεξεργάζετα ι  αυτά  τα  πακέτα  κα ι  τα  κατευθύνε ι  προς  

τ ι ς  σωστές  κατευθύνσε ι ς .  Τα  εν  λόγω  προ ϊόντα  h a r d w a r e  έχουν  

σχεδ ιαστε ί  γ ια  να  µε ταφέρουν  δεδοµένα  µε ταξύ  δ ικ τύων  κα ι  

λε ι τουργούν  ως  συνδετ ι κο ί  κρ ίκο ι  στο  I n t e r ne t .  Τα  πέντε  

σηµαντ ικότερα  προ ϊόντα  ε ί να ι  τα  h u b s ,  τα  b r i d g e s ,  τα  g a t e w a y s ,  

ο ι  r e p e a t e r s  κα ι  ο ι  r o u t e r s .  

 

Τα  h u b s  αποτελούν  σηµαντ ικό  τµήµα   του  εξοπλ ισµού  αφού  

συνδέουν  οµάδες  υπολογ ιστών ,  επ ι τρέποντας  στα  συστήµατα  να  

επ ικο ι νωνούν  µε ταξύ  τους .  Τα  b r i d g e s  συνδέουν

τοπ ικά  δ ίκτυα  ( L A N s )  µε ταξύ  τους  επ ι τρέποντας  την  αποστολή  

των  δεδοµένων  που  προορ ί ζοντα ι  γ ια  κάπο ιο  άλλο  LAN,  ενώ  

ταυτόχρονα  δ ιατηρούν  τα  τοπ ικά  δεδοµένα  στο  εσωτερ ικό  του  

δ ικτύου .  Τα  g a t e w a y s  µο ιάζουν  µε  τα  b r i dges  αλλά  επ ιπροσθέτως  

µε ταφέρουν  τα  δεδοµένα  µε ταξύ  δ ιαφορετ ικών  δ ικτύων .  

 

Όταν  τα  δεδοµένα  ταξ ιδεύουν  στο  I n t e r n e t ,  συχνά  δ ιασχ ί ζουν  

µεγάλες  αποστάσε ι ς .  Το  γεγονός  αυτό  αποτελε ί  ένα  σηµαντ ικό  

πρόβληµα  καθώς  το  σήµα  που  στέλνε ι  τα  δεδοµένα  εξασθενε ί  µε  
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την  απόσταση .  Για  την  επ ίλυση  αυτού  του  προβλήµατος  

χρησ ιµοπο ιούντα ι   r e pe a t e r s  ο ι  οπο ίο ι  εν ισχύουν  τα  δεδοµένα  

κατά  δ ιαστήµατα ,  ούτως  ώστε  το  µε ταδ ιδόµενο  σήµα  να  

παραµένε ι  ι σχυρό .  

 

Οι  r o u t e r s  κατέχουν  ένα  ρόλο -κλε ι δ ί  στη  δ ιαχε ίρ ιση  της  κ ίνησης  

στο  I n t e r n e t .  Στ ι ς  αρµοδ ιότητέ ς  τους  ε ί να ι  η  δ ιασφάλ ιση  της  

ορθής  άφιξης  των  δεδοµένων  στον  προκαθορ ισµένο  προορ ισµό  

τους .  Αν  τα  δεδοµένα  που  δ ιακ ι νούντα ι  µε ταφέροντα ι  µόνο  

µε ταξύ  υπολογ ιστών  που  ανήκουν  στο  ί δ ι ο  δ ίκτυο ,  δεν  

χρησ ιµοπο ιούντα ι  συνήθως  r o u t e r s ,  επε ι δή  το  δ ίκτυο  µπορε ί  να  

δ ιαχε ιρ ιστε ί  µόνο  του  την  εσωτερ ική  κ ίνηση .  Οι  r o u t e r s  

χρησ ιµοπο ιούντα ι  όταν  τα  δεδοµένα  στέλνοντα ι  µ ε ταξύ  δύο  

δ ιαφορετ ικών  δ ικτύων .  Συγκεκρ ιµένα  εξε τάζουν  τα  πακέτα  γ ια  να  

προσδ ιορ ίσουν  τον  προορ ισµό  τους  κα ι  εν  συνεχε ία  αφού  λάβουν  

υπ '  όψι ν  τους  τον  όγκο  της  δραστηρ ιότητας  στο  I n t e r ne t  στέλνουν  

τα  πακέτα  σε  έναν  άλλο  r o u t e r  ο  οπο ίος  βρ ίσκετα ι  πλησ ι έστερα  

στον  τ ελ ι κό  προορ ισµό  του  πακέτου .  

 

 

 

1 .2  Πως  λειτουργε ί  το  TCP/IP   
Μία  φα ινοµεν ικά  απλή  ι δ έα  επ ι τρέπε ι  στους  υπολογ ιστέ ς  κα ι  στα  

δ ίκτυα  σε  όλο  τον  κόσµο  να  µο ιράζοντα ι  πληροφορ ί ε ς  κα ι  

µυνήµατα  µε ταξύ  τους  στο  I n t e r n e t :  "Σπάστε  κάθε  πληροφορ ία  

κα ι  µύνηµα  σε  µ ι κρότερα  κοµµάτ ια  που  ονοµάζοντα ι  πακέτα ,  

παραδώστε  αυτά  τα  πακέτα  στο  σωστό  προορ ισµο  κα ι  εν  συνεχε ία  

συναρµολογήστε  τα  ξανά  στην  αρχ ική  τους  µορφή  έ τσ ι  ώστε  ο  

υπολογ ιστής  να  µπορε ί  να  τα  δε ι  κα ι  να  τα  χρησ ιµοπο ιήσε ι  . "  

 

Αυτό  ακρ ιβώς  κάνουν  δύο  από  τα  σηµαντ ικότερα  επ ικο ι νων ιακά  

πρωτόκολλα  που  χρησ ιµοπο ιούντα ι  στο  I n t e r ne t  (  το  T r a n s mi s s i o n  
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C o n t r o l  P r o t o c o l  ( T C P )  κα ι  το  I n t e r n e t  P r o t o c o l  ( I P ) .  Τα  

πρωτόκολλα  αυτά  αναφέροντα ι  συνήθως  ως  TCP / IP .  Το  T C P  

δ ιασπά  κα ι  συναρµολογε ί  τα  πακέτα ,  ενώ  το  I P  δ ιασφαλ ί ζ ε ι  ότ ι  τα  

πακέτα  στέλνοντα ι  στο  σωστό  προορ ισµό  τους .  Το  I n t e r n e t  

αποτελε ί  ένα  p a c k e t - s w i t c h e d  δ ίκτυο .  Σε  ένα  τ έ το ιο  δ ίκτυο  δεν  

υπάρχε ι  µ ι α  απλή ,  αδ ιάρρηκτη  σχέση  µε ταξύ  του  αποστολέα  κα ι  

του  παραλήπτη .  Έτσ ι ,  όταν  στέλνετα ι  µ ι α   πληροφορ ία ,  αυτή  

σπάε ι  σε  µ ι κρά  πακέτα ,  στέλνετα ι  µέσω  πολλών  δ ιαφορετ ικών  

οδών  την  ί δ ια  στ ι γµή  κα ι  συναρµολογε ί τα ι  ξανά  στο  σηµε ίο  του  

παραλήπτη .  Αντ ιθ έ τως ,  το  τηλεφων ικό  σύστηµα  αποτελε ί  ένα  

c i r c u i t - s w i t c h e d  δ ίκ τυο .  Σε  ένα  τ έ το ιο  δ ίκτυο ,  από  τη  στ ι γµή  που  

επ ι τ ευχθε ί  µ ι α  σύνδεση  (όπως   µ ι α  τηλεφων ική  κλήση  γ ια  

παράδε ι γµα )  το  συγκεκρ ιµένο  τµήµα  του  δ ικτύου  εξυπηρετε ί  

αποκλε ιστ ικά  αυτή  τη  σύνδεση .  

 

Για  να  µπορούν  ο ι  υπολογ ιστέ ς  να  εκµε ταλλευτούν  τ ι ς  

δυνατότητε ς  του  I n t e r n e t  χρε ιάζοντα ι  ε ι δ ικό  λογ ισµ ι κό  το  οπο ίο  

κατανοε ί  κα ι  µε ταφράζε ι  τα  πρωτόκολλα  TCP/ I P .  Το  εν  λόγω  

λογ ισµ ι κό  αναφέρετα ι  συχνά  σαν  s o c k e t  (υποδοχή )  ή  TCP / IP  

s t a c k .  Για  τα  PCs  το  απα ι τούµενο  s o f t w a r e  ονοµάζετα ι  Wi n s o c k .  

Υπάρχουν  αρκετέ ς  δ ιαφορετ ικέ ς  εκδόσε ι ς  του  Wi n s o c k  γ ια  το  

περ ιβάλλον  του  P C .  Για  τα  συστήµατα  M a c i n t o s h ,  το  λογ ισµ ι κό  

ονοµάζετα ι  M a c TC P .  Και  στ ι ς  δύο  περ ιπτώσε ι ς  το  εν  λόγω  

λογ ισµ ι κό  δρα  σαν  ενδ ιάµεσος  µ ε ταξύ  του  I n t e r ne t  κα ι  του  

προσωπ ικού  υπολογ ιστή .  Οι  προσωπ ικο ί  υπολογ ιστέ ς  µπορούν  

πάντως  να  εκµε ταλλευτούν  τα  απλούστερα  κα ι  στο ι χ ε ιώδη  

τµήµατα  του  I n t e r n e t  χωρ ί ς  τη  χρήση  του  Wi n s o c k  ή  MacTCP ,  αν  

κα ι  γ ια  την  πλήρη  πρόσβαση  στο  δ ίκτυο  ε ί να ι  απα ι τούµενα  

T C P / I P  s t a c k s .  

 

Ο  υπολογ ιστής  συνδέετα ι  σε  ένα  µ ι κρό  τοπ ικό  δ ίκτυο  (LAN)  µ ε  

τη  χρήση  µ ι α ς   κάρτας  δ ικτύου .  Για  την  επ ικο ι νων ία  µε  το  µ ι κρό  
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τοπ ικό  δ ίκτυο  η  κάρτα  δ ικτύου  χρε ιάζε τα ι  έναν  d r i v e r  

(πρόγραµµα  οδηγό )   ένα  λογ ισµ ι κό  δηλαδή  που  µεσολαβε ί  µε ταξύ  

του  δ ικτύου  κα ι  της  κάρτας .  Αν  ένας  υπολογ ιστής  δεν  ε ί να ι  

φυσ ικά  συνδεδεµένος  σε  ένα  LAN µε  την  κάρτα  δ ικτύου  µπορε ί  

να  συνδεθε ί  στο  I n t e r n e t  µε  τη  χρήση  ενός  mode m.  Και  σ  'αυτήν  

την  περ ίπτωση  ο  υπολογ ιστής  χρε ιάζε τα ι  ένα  T C P / I P  s t a c k  

προκε ιµένου  να  χρησ ιµοπο ιήσε ι  τα  πρωτόκολλα  TCP/ IP .  Βέβα ια  

τώρα  δεν  χρε ιάζε τα ι  κάρτα  δ ικτύου  ή  d r i v e r .  Αντ ιθέ τως ,  ο  

υπολογ ιστής  χρε ιάζε τα ι  να  χρησ ιµοπο ιήσε ι  ένα  ή  δύο  πρωτόκολλα  

λογ ισµ ι κού  :  το  S L I P  ( S e r i a l  L i n e  I n t e r n e t  P r o t o c o l )  ή  το  PPP  

( P o i n t - t o - P o i n t  P r o t o c o l ) .  

 

Τα  πρωτόκολλα  SLIP  κα ι  PPP  έχουν  σχεδ ιαστε ί  γ ια  υπολογ ιστέ ς  

συνδεδεµ ένους  µε ταξύ  τους   στο  I n t e r n e t  µε  σε ιρ ιακή  σύνδεση  

µέσου  mo d e m.  Γεν ικά ,  το  νεώτερο  PPP  προσφέρε ι  µ ι α  σύνδεση  µε  

λ ι γότερα  λάθη  από  αυτήν  που  προσφέρε ι  το  παλα ιότερο  SLIP .  Οι  

υπολογ ιστέ ς  µπορούν  επ ίσης  να  συνδεθούν  στο  I n t e r n e t  χωρ ί ς  τη  

χρήση  των  T C P / I P  s t a c ks ,  S L I P  ή  PPP .  Σε  αυτή  την  περ ίπτωση  

πάντως  δεν  θα  µπορούν  να  εκµε ταλλευτούν  την  πλήρη  δύναµη  του  

I n t e r ne t  κα ι  ε ι δ ικότερα  το  W o r l d  Wi d e  We b .  Για  να  

εκµε ταλλευτούν  πλήρως  τ ι ς  δυνατότητε ς  που  προσφέρε ι  το  δ ίκτυο  

χρε ιαζόµαστε  έναν  υπολογ ιστή  που  να  αποτελε ί  µέρος   του  

δ ικτύου ,  δηλαδή  να  δ ιαθέτε ι  ένα  T C P / I P  s t a c k .  Τα  πρωτόκολλα  

SLIP  κα ι  PPP  πρέπε ι  να  χρησ ιµοπο ιούντα ι  στην  περ ίπτωση  

τηλεφων ικής  κλήσης  σε  έναν  ISP  γ ια  πρόσβαση  στον  W e b .  

 

 

 

1 .3   Οι  διευθύνσεις  και  τα  domains  του  In terne t  
Το  I n t e r ne t  P r o t oco l  ( I P )  χρησ ιµοπο ι ε ί  πληροφορ ί ε ς  δ ι ευθύνσεων  

του  I n t e r n e t  γ ια  την  παράδοση  του  ηλεκτρον ικού  ταχυδροµε ίου  

κα ι  άλλων  δεδοµένων  από  υπολογ ιστή  σε  υπολογ ιστή .  Κάθε  I P  
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δ ι εύθυνση  του  I n t e r n e t  ε ί να ι  στην  πραγµατ ικότητα  µ ι α  σε ιρά  

τ εσσάρων  αρ ιθµών  δ ιαχωρ ισµένων  µε  τ ελε ί ε ς  ( do t s ) ,  όπως  γ ια  

παράδε ι γµα  η  δ ι εύθυνση  163 .52 .28 .72 .  Όµως  ε ί να ι  εξα ιρε τ ικά  

δύσκολο ,  αν  όχ ι  αδύνατο ,  να  θυµόµαστε  αρ ιθµητ ικέ ς  δ ι ευθύνσε ι ς  

όταν  θέλουµε  να  έρθουµε  σε  επαφή  µε  κάπο ιον .  Επ ίσης  ο ι  

αρ ιθµητ ικέ ς   I P  δ ι ευθύνσε ι ς  µερ ικέ ς   φορές  αλλάζουν .  Αυτό  

σηµα ίνε ι  ότ ι  όχ ι  µόνο  θα  ήταν  αδύνατο  γ ια  τους  χρήστε ς  να  

παρακολουθούν  τ ι ς  αρχ ικέ ς  αρ ιθµητ ικέ ς  δ ι ευθύνσε ι ς  αλλά  ε ί να ι  

επ ίσης  αδύνατο  να  γνωρ ί ζουν  κάθε  στ ι γµή  τ ι ς  µε ταβολές   τους .  

Έτσ ι  η  Sun  Mic rosys t ems  ανέπτυξε  στ ι ς  αρχές  τ ι ς  δεκαετ ία ς  του  

' 80  το  Do ma in  Na me  S ys t em (DNS) ,  έναν  εύκολο  τρόπο  

παρακολούθησης  των  δ ι ευθύνσεων .  Η  εν  λόγω  πρόταση  της  Sun  

υ ιοθετήθηκε  εν  συνεχε ία  ως  το  σύστηµα  δ ι ευθυνσ ιοδότησης  του  

I n t e r ne t .   

 

To  DNS εγκαθ ιστά  µ ι α  ι εραρχ ία  των  d o ma i n s ,  τα  οπο ία  αποτελούν  

οµάδες  υπολογ ιστών  στο  I n t e r n e t .  Το  DNS προσφέρε ι  σε  κάθε  

υπολογ ιστή  του  I n t e r ne t  µ ι α  δ ι εύθυνση  ή  d o ma i n  n a me ,  

χρησ ιµοπο ιώντας   εύκολα  αναγνωρ ίσ ιµα   γράµµατα  κα ι  λέξε ι ς  

αντ ί  αρ ιθµών .  Τα  d o ma i n s  που  βρ ίσκοντα ι  στο  ανώτερο  επ ίπεδο  

της  ι εραρχ ίας  δ ιατηρούν  καταλόγους  κα ι  δ ι ευθύνσε ι ς  των  d o ma i n s  

που  βρ ίσκοντα ι  στο  αµέσως  κατώτερο  επ ίπεδο  από  αυτά .  Αυτά  τα  

δευτερεύοντα  d o ma i n s  έχουν  παρόµο ι ε ς  αρµοδ ιότητε ς  γ ια  τα  

d o ma i n s  που  βρ ίσκοντα ι  στο  αµέσως   κατώτερο  επ ίπεδο  κ .ο .κ .  

Κατ '  αυτόν  τον  τρόπο ,  κάθε  υπολογ ιστής  του  δ ικτύου  αποκτά  µ ι α  

δ ι εύθυνση .  Το  DNS  βοηθά  επ ίσης  τους  υπολογ ιστέ ς  που  ε ί να ι  

συνδεδεµ ένο ι  στο  I n t e r n e t  να  στέλνουν  e - ma i l s  στο  σωστό  

προορ ισµό  µε   τ ι ς  δ ι ευθύνσε ι ς  που  ε ί να ι  γραµµένε ς  µ ε  τη  µορφή  

κε ιµένου  στα  I P  αρ ιθµητ ικά   τους  ι σοδύναµα .  

 

Το  DNS  µε ταφράζε ι  τη  δ ι εύθυνση  σε  αρ ιθµούς   ο ι  οπο ίο ι  ε ί να ι  

αντ ιληπτο ί  από  τους  υπολογ ιστέ ς  που  ε ί να ι  συνδεδεµένο ι  στο  
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I n t e r ne t .  Για  να  γ ί ν ε ι  αυτό  όσον  το  δυνατόν  αποτελεσµατ ικό ,  το  

I n t e r ne t  έχε ι  οργανωθε ί  σε  ορ ισµένα  µεγάλα   d o ma i n s .  Τα  εν  

λόγω  d o ma i n s  αναφέροντα ι  µε  γράµµατα  στο  τ έλος  τη ς  

δ ι εύθυνσης  π .χ .   . c o m.  Τα  συνηθέστερα  d o ma i n s  στ ι ς  ΗΠΑ  ε ί να ι  

το  . c o m γ ια  εµπορ ική   χρήση ,  το  . e d u  γ ια  την  εκπα ίδευση ,  το  . gov  

γ ια  την  κυβέρνηση ,  το  . mi l  γ ια  το  στρατό ,  το  . n e t  γ ια  δ ίκτυα  (που  

χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  ευρέως  από  I S P s  καθώς  κα ι  από  ε τα ιρ ί ε ς  κα ι  

οµάδες  που  σχετ ί ζοντα ι  µε  την  οργάνωση  του  I n t e r n e t )  κα ι  το  . o r g  

γ ια  οργαν ισµούς  .  Το  τ ελευτα ίο  δ ιάστηµα  έχουν  προταθε ί  δ ιάφορα  

σχέδ ια  γ ια  την  προσθήκη  νέων  d o m a i n s  όπως  το  .we b  γ ια  τον  

Web .  Στ ι ς  υπόλο ιπε ς  χώρες  του  κόσµου  πλην  των  ΗΠΑ  

χρησ ιµοπο ιούντα ι  δύο  γράµµατα  γ ια  τον  καθορ ισµό   των  d o ma i n s  

όπως  γ ια  παράδε ι γµα  το  . g r  γ ια  την  Ελλάδα .  

 

Τα  d o ma i n s  ε ί να ι  δοµηµένα  µε  έναν  ι εραρχ ικό  τρόπο ,  ούτως  ώστε  

κάτω  από  τα  σηµαντ ικότερα  d o m a i n s  να  βρ ίσκοντα ι  πολλά  

µ ι κρότερα .  Για  να  αποκτήσουµε  µ ι α  ι δ έα  του  τρόπου  λε ι τουργ ίας  

του  DNS  κα ι  των  d o ma i n s  ας  δούµε  τη  δ ι εύθυνση  του  Τ .Ε . Ι .  

www.cha n i a . t e i he r . g r .  Το  ανώτερο  d o ma i n  ε ί να ι  το  . g r  που  

δε ί χνε ι  τη  χώρα  µας  το  αµέσως  κατώτερο  ε ί να ι  το  t e i h e r  που  ε ί να ι  

το  Τ .Ε . Ι  ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ  στο  οπο ίο  ανήκουµε  κα ι  το  επόµενο  το  

c h a n i a .  
 

 

 

1 .4  Τα  ε ίδη  αρχείων  του  In terne t  
Γεν ικά  στο  I n t e r ne t  θα  συναντήσουµε  τρ ία  ε ί δη  αρχε ίων :  τα  

A S C I I  ( A me r i c a n  S t a n d a r d  C o d e  f o r  I n f o r ma t i o n  I n t e r ch a n g e ) ,  τα  

EBCDIC (Ex t ended  B ina ry  Coded  D e c i ma l  I n t e r c h a n g e  C o d e )  κα ι  

τα  δυαδ ικά  ( b ina ry ) .  Τα  αρχε ία  A S C I I  κα ι  EBCDIC αποτελούν  

µορφές   οργάνωσης  δεδοµένων  τα  οπο ία  µπορούµε   να  

κατανοήσουµε .  Οι  κωδ ικο ί  A S C I I  αποτελούν  κωδ ικούς  του  
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υπολογ ιστή  ο ι  οπο ίο ι  αναπαρ ιστούν  τους  χαρακτήρες  στην  οθόνη ,  

όπως  το  κεφαλα ίο  Α  ή  & .  Τα  αρχε ία  κε ιµένου  A S C I I  δεν  

περ ιλαµβάνουν  τ ί ποτε  άλλο  εκτός  από  απλούς  χαρακτήρες .  ∆εν  

υποστηρ ί ζουν  κανενός  ε ί δους  σύνθετε ς  εντολές  µορφοπο ίησης   τ ι ς  

οπο ί ε ς  µπορούν  να  αποδώσουν  σε  ένα  κε ίµενο  ο ι  εφαρµογέ ς   

επεξεργασ ίας  κε ιµένου  κα ι  τα  προγράµµατα  επ ι τραπέζ ιου  

pub l i sh ing .  Τα  αρχε ία  EBCDIC µο ιά ζουν  µε  τα  A S C I I  αλλά  θα  τα  

συναντήσουµε  σπαν ίως ,  αφού  χρησ ιµοπο ιούντα ι  κυρ ίως  σε  

συστήµατα  ma i n f r a me .  Τα  δυαδ ικά  αρχε ία  περ ιλαµβάνουν  ε ι δ ι κά  

κωδ ικοπο ιηµένα   δεδοµένα  κα ι  µπορούν  να  δ ιαβαστούν  µόνο  από  

τους  υπολογ ιστέ ς  κα ι  το  λογ ισµ ι κό .  

 

 

 

1 .5   Η  αρχιτεκτονική  c l ien t / server  του  In terne t  
Το  I n t e r n e t  υ ιοθετε ί  το  µοντέλο  c l i en t / s e rve r  (πελάτη  

/δ ιακοµ ι σ τή )  όσον  αφορά  την  παράδοση  των  πληροφορ ιών .  Βάσε ι  

του  µοντέλου  αυτού  ένας  c l i e n t  υπολογ ιστής  συνδέετα ι  σε  έναν  

s e r v e r  υπολογ ιστή  στον  οπο ίο  υπάρχουν  ο ι  πληροφορ ί ε ς  κα ι  

φυσ ικά  ο  c l i e n t  εξαρτάτα ι  από  τον  s e r v e r  γ ια  να  παραλάβε ι  τ ι ς  

πληροφορ ί ε ς .  

 

Πρακτ ικά  ο  c l i en t  ζητά  τ ι ς  υπηρεσ ί ε ς  του  µεγαλύτερου  

υπολογ ιστή .  Οι  υπηρεσ ί ε ς  αυτέ ς  µπορούν  να  αφορούν  στην  

εύρεση  πληροφορ ιών  κα ι  την  αποστολή  τους  στον  c l i e n t ,  όπως  

γ ί ν ε τα ι  στην  περ ίπτωση  ερωτήσεων  σε  µ ι α  βάση  δεδοµένων  του  

Web .  Άλλα  παραδε ί γµατα  τ έ το ιων  υπηρεσ ιών  ε ί να ι  η  παράδοση  

Web  σελ ίδων  κα ι  η  δ ιαχε ίρ ιση  του  ε ισερχόµενου  κα ι  εξερχόµενου  

ταχυδροµε ίου ,  όποτε  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  το  I n t e r ne t .  

 

Μία  τυπ ική  σύνδεση  στο  WWW αποτελε ί τα ι  από  τ έσσερα  βασ ικά  

τµήµατα :  
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� τον  d e s k t o p  ή  c l i e n t  υπολογ ιστή  ή  κάπο ια  παρόµο ια   

συσκευή ,  

� τον  παροχέα  της  πρόσβασης  στο  I n t e r n e t ,   

� τον  h o s t  ή  τον  s e r v e r  υπολογ ιστή  στο  άλλο  άκρο  της  

σύνδεσης  κα ι  

� τα  επ ικο ι νων ιακά  δ ίκτυα  που  συνδέουν  τα  τρ ία  πρώτα  

τµήµατα .  

 

Το  d e sk top  ε ί να ι  ο  σταθµός  εντολών  κα ι  ελέγχου  από  τον  οπο ίο  

κατευθύνουµε  την  πλοήγησή  µας  στον  We b .  Αν  συνδεόµαστε  στο  

I n t e r ne t  µέσω  ενός  προσωπ ικού  υπολογ ιστή  κα ι  ενός  mode m,  στο  

αρχ ικό  σηµε ίο   της  σύνδεσης  χρε ιαζόµαστε  ορ ισµένα  βασ ικά  

συστατ ικά  h a r d w ar e :  Tον  προσωπ ικό  υπολογ ιστή ,  ένα  γρήγορο  

mode m κα ι  µ ι α  τηλεφων ική  γραµµή ,  το  λογ ισµ ι κό  πλοήγησης  στον  

W e b  ( We b  b r o w s e r )  κα ι  ένα  ενσωµατωµένο  επ ικο ι νων ιακό  

πρόγραµµα .  Ο  b rowse r  δ ί νε ι  εντολές  στο  επ ικο ι νων ιακό  

πρόγραµµα  να  έρθε ι  σε  επαφή  µε  κάπο ιον  καθορ ισµένο  

υπολογ ιστή  στον  We b  κα ι  να  ανακτήσε ι  ένα  συγκεκρ ιµένο  

έγγραφο  ή  σελ ίδα  Web .  Το  επ ικο ι νων ιακό  πρόγραµµα  ενεργοπο ι ε ί  

το  mode m επ ι τρέποντας  στον  b r o w s e r  να  στε ίλε ι  την  εντολή  

χρησ ιµοπο ίησης   του  πρωτοκόλλου  TCP / IP .  Για  να  συνδεθούν  στο  

I n t e r ne t  ο ι  περ ισσότερο ι  d e sk top  υπολογ ιστέ ς  καλούν  έναν  

ενδ ιάµεσο  υπολογ ιστή  ο  οπο ίος  ανήκε ι  στην  ε τα ιρ ία  που  παρέχε ι  

υπηρεσ ί ε ς  I n t e r n e t  ( I S P ) .  Ο  ISP  λε ι τουργε ί  σαν  ένα  κανάλ ι  

µε ταξύ  των  ανεξάρτητων  χρηστών  στον  κεντρ ικό  δ ικτυακό  κορµό  

του  I n t e r n e t .  
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ  2 

Ανάλυση  ενός  Web site  

 
2 .1  Κατανόηση  των  Ιστοσελίδων  
Τα  έγγραφα  που  βλέπoυµε  καθώς  µε τακ ι νούµαστε  στο  I n t e r ne t  

λέγοντα ι  Ιστοσελ ίδε ς  ( w e b  p a g e s ) .  Οι  Ιστοσελ ίδε ς  ε ί να ι  

γραµµένε ς  σε  µ ι α  ε ι δ ική  γλώσσα ,  την  H T M L  ( H y p e r - Te x t  M a r ku p  

Language -γλώσσα  σήµανσης  υπέρ -κε ιµένου ) .  Η  HTML  µπορε ί  να  

δ ιαβαστε ί  από  οπο ιονδήποτε  υπολογ ιστή  δ ιαθέτε ι  έναν  web  

b rowse r ,  όπως  το  N e t s c a p e  N a v i g a t o r  ή  τον  I n t e r ne t  E x p l o r e r  

δηλαδή  ένα  πρόγραµµα  το  οπο ίο  µε ταφράζε ι  την  HTML κα ι  

παρουσ ιάζε ι  στην  οθόνη   το  αντ ίστο ι χο  έγγραφο  πολυµέσων  του  

I n t e r ne t .  

 

Παρόλο  που  ο ι  Ιστοσελ ίδε ς  παρουσ ιάζοντα ι  ως  έγγραφα  που  

περ ιλαµβάνουν  κε ίµενο ,  γραφ ικά ,  ή  κ ινούµενε ς  ε ικόνες ,  στην  

πραγµατ ικότητα  ε ί να ι  έγγραφα  κε ιµένου  τα  οπο ία  περ ι έχουν  

ορ ισµένους  ε ι δ ικούς  κωδ ικούς  µορφοπο ίησης  HTM L,  δηλαδή  

ε τ ικέ τ ε ς  ( t a g s )  ο ι  οπο ί ε ς  δηλώνουν  στο  φυλλοµε τρητή  πώς  να  

παρουσ ιάζε ι  τα  αρχε ία  κε ιµένου ,  γραφ ικών ,  κα ι  κ ινούµενων  

ε ικόνων  της  Ιστοσελ ίδας .  Οι  ε τ ικέ τ ε ς  HTML  δεν  εµφαν ί ζοντα ι  

στον  b r o w s e r  του  υπολογ ιστή .  

 

 

 

2 .2  Υπερσύνδεση   (hyper l ink)  
Όταν  περ ιπλαν ι έστε  στο  δ ίκτυο ,  στην  ουσ ία  µε τακ ι νε ίστε  από  

Ιστοσελ ίδα  σε  Ιστοσελ ίδα  κα ι  από  θέση  Ιστού  σε  θέση  Ιστού ,  

κάνοντας  κλ ικ  σε  hype r l i nks  (υπερσυνδέσµους )  ή  απλά  l i nks  

(συνδέσµους ) .  
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•  Οι  υπερσύνδεσµο ι  µπορε ί  να  έχουν  τη  µορφή  κε ιµένου  ή  

γραφ ικών .   

•  O ι  υπερσύνδεσµο ι  κε ιµένου  ε ί να ι  υπογραµµ ι σµένο ι  κα ι  

επ ισηµα ίνοντα ι  µ ε  ένα  µοναδ ικό  χρώµα .  Όταν  πατάτε  σε  

έναν  υπερσύνδεσµο ,  µε ταφέρεστε  αυτόµατα ,  δηλαδή  

µε ταπηδάτε ,  σε  µ ι α  άλλη  Ιστοσελ ίδα .   

•  Μια  άλλη  µέθοδος  γ ια  να  µε τακ ι νε ίστε  από  σελ ίδα  σε  

σελ ίδα  όταν  ‘ ταξ ιδεύετε ’  στο  δ ίκτυο  ε ί να ι  τα  i ma g e  ma p s  

(χάρτε ς  ε ικόνων ) .  Οι  χάρτε ς  ε ικόνων  ε ί να ι  γραφ ικά  µε  

πολλούς  αόρ ιστους  συνδέσµους  στους  οπο ίους  µπορε ί τ ε  να  

πατήσετε  γ ια  να  µε ταπηδήσετε  σε  δ ιάφορες  σελ ίδε ς .  Θα  

καταλάβετε  ότ ι  έχετε  συναντήσε ι  ένα  χάρτη  ε ικόνων ,  όταν  

τοποθετήσετε  το  ποντ ίκ ι  πάνω  σε  ένα  γραφ ικό  κ ι  ο  δε ίκτης  

µε τατραπε ί  σε  χέρ ι  που  δε ί χνε ι .   

 

 

2 .3  Τι  περιέχε ι  µ ια   ιστοσελίδα   

Αν  σε  µ ι α  ι σ τοσελ ίδα  κάνουµε  δεξ ί  κλ ικ  κα ι  επ ιλέξουµε  προβολή  

προέλευσης  τότε  θα  δούµε  τον  κώδ ικα  της  σελ ίδας  σε  HTM L.  

Αλλά  σε  µ ι α  ι σ τοσελ ίδα  δε  θα  βρούµε  µόνο  κε ίµενο ,  ε ι κόνες   κα ι  

υπερσυνδέσε ι ς .  Τα  τρ ία  σηµαντ ικότερα  προγράµµατα  εργαλε ία  

που  συνδέοντα ι  µε  την  We b  τ εχνολογ ία  ε ί να ι  η  J ava ,  η  A c t i ve X  

κα ι  η  J a va Sc r i p t .   

Η  J a v a  αποτελε ί  µ ι α  γλώσσα  προγραµµατ ισµού  η  οπο ία  έχε ι  

αναπτυχθε ί  από  την  ε τα ιρε ία  Sun  Mic rosys t ems  κα ι  επ ι τρέπε ι  την  

εκτέλεση  εφαρµογών  από  το  I n t e r n e t  ακρ ιβώς  όπως  τρέχουν  ο ι  

εφαρµογέ ς  γραφε ίου  από  τον  υπολογ ιστή .  Η  J a v a  µο ιάζε ι  µε   τη  

γλώσσα  προγραµµατ ισµού  C + +  κα ι  ε ί να ι  αντ ικε ιµενοστραφής ,  

κάτ ι  που  σηµα ίνε ι  ότ ι  τα  προγράµµατα  µπορούν  να  δηµ ι ουργηθούν  

χρησ ιµοπο ιώντας  πολλά  ήδη  υπάρχοντα  συστατ ικά .  Τα  J a va  
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προγράµµατα  τρέχουν  στον  W e b  b r o w s e r ,  στην  περ ίπτωση  φυσ ικά  

που  αυτός  υποστηρ ί ζ ε ι  τη  γλώσσα  προγραµµατ ισµού  της  Sun .  

Όταν  τα  J a v a  προγράµµατα  τρέχουν  µέσα   σ '  έναν  b r o w s e r ,  

ονοµάζοντα ι  a p p l e t s .  Για  να  τρέξουµε  ένα  J a v a  a p p l e t  δεν  

χρε ιάζε τα ι  να  κάνουµε  απολύτως  τ ί ποτα .  Όταν  επ ισκεπτόµαστε  

κάπο ιο  Web  s i t e  το  οπο ίο  έχε ι  ένα  J ava  app l e t ,  το  εν  λόγω  app l e t  

κατεβα ίνε ι  αυτόµατα  από  έναν  We b  s e r ve r  κα ι  τρέχε ι  αυτόµατα  

στον  b r o w s e r  του  συστήµατος .  Τα  J ava  app l e t s  µπορούν  να  

τρέχουν  σε  οπο ιονδήποτε  υπολογ ιστή  όπως  PC ,  M ac in to sh  ή  

σταθµούς   εργασ ίας  Un ix .  

Η  A c t i v e X  αποτελε ί  µ ι α  τ εχνολογ ία  της  M i c r o s o f t ,  η  οπο ία  

επ ι τρέπε ι  σε  προγραµµατ ιστέ ς   του  I n t e r n e t  να  δηµ ι ουργούν   

προγράµµατα   ( τα  οπο ία  συχνά  αναφέροντα ι  ως  A c t i ve X  c o n t ro l s  

ή  c o mp o n e n t s )  που  µε τατρέπουν  το  I n t e r n e t  σε  µ ι α  επέκταση  του  

υπολογ ιστή .  Όπως  τα  J a v a  a p p l e t s  έτσ ι  κα ι  τα  εν  λόγω  con t ro l s  

κατεβα ίνουν  στον  υπολογ ιστή   κα ι  τρέχουν  εκε ί .  Μπορούν  να  

κάνουν  οτ ι δήποτε  µπορε ί  κα ι  µ ι α  κανον ική  εφαρµογή ,  ενώ  

επ ιπροσθέτως  µπορούν  να  αλληλεπ ιδρούν  µε  τον  We b ,  το  I n t e r n e t  

κα ι  άλλους  υπολογ ιστέ ς  ο ι  οπο ίο ι  ε ί να ι  συνδεδεµένο ι  σ΄αυτό .  Γ ια  

να  τρέξουν  τα  A c t i v e X  c o n t r o l s  χρε ιάζε τα ι  ένας  b r o w s e r  ο  οπο ίος  

να  υποστηρ ί ζ ε ι  την  A c t i v e X ,  όπως  ο  I n t e r n e t  E x p l o r e r  της  

M i c r o s o f t .   

Η  J a v a S c r i p t  αποτελε ί  µ ι α  s c r i p t i n g  γλώσσα  η  οπο ία  ε ί να ι  

λ ι γότερο  σύνθετη  κα ι  ως  εκ  τούτου  ευκολότερη  να  µαθευτε ί  σε  

σύγκρ ιση  µε  τ ι ς  J a va  κα ι  A c t i v e X .  Όσοι  δεν  έχουν  ουσ ιαστ ική  

προγραµµατ ιστ ική  εµπε ιρ ία  µπορούν   να  γράφουν  s c r i p t s  µε  τη  

βοήθε ια  της  J a v a S c r i p t .  Οι  εντολές  της  J a va Sc r i p t  εκτελούντα ι  

από  τον  b r o w s e r  µε  τη  σε ιρά  που  ο  b r o w s e r  τ ι ς  δ ιαβάζε ι .  Η  

J a v a S c r i p t  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  συνήθως  γ ια  τη  δηµ ι ουργ ία  b o x e s ,  

βοηθητ ικών  στο ι χ ε ίων  γ ια  την  πλοήγηση  του  χρήστη  καθώς  κα ι  
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φορµών  αλληλεπ ίδρασης  ,  ενώ  µπορε ί  επ ίσης  να  χρησ ιµοπο ι ε ί  κα ι  

σε  συνθετότερες  εφαρµογές  .  

 

2 .4  ∆ηµ ιουργία  µ ιας  ιστοσελίδας   
Για  να  κατασκευάσουµε  ένα  s i t e  υπάρχουν  αρκετά   προγράµµατα ,   

ένα  εκ  των  οπο ίων  ε ί να ι  κα ι  το  MS  F ron tPage .  Αν  όµως  

γνωρ ί ζουµε  την  HTML,  µας  αρκε ί  ο  κε ιµενογράφος  N o t e p a d  των  

Wi n d o w s .  Το  µόνο  που  χρε ιάζε τα ι   ε ί να ι  να  γράψουµε  των  κώδ ικα  

κα ι  να  σώσουµε  το  αρχε ίο  µε  την  κατάληξη  . h t ml .  Ένα  απλό  

παράδε ι γµα  ε ί να ι  το  παρακάτω :  

 

< h t ml >                                                                            

<head>                                                                                       

< t i t l e >  i n d e x  < / t i t l e >                                                     

< /head>                                                                            

<body>                                                                                

< p  a l i g n = " c e n t e r " > < b > < f o n t  s i z e = " 7 " > h e l l o  wo r d < / f o n t > < / b > < / p >        

< /body>                                                                       

< / h t ml >                                                                                   

Το  αποτέλεσµα  στον  I e x p l o r e r  θα  ε ί να ι  φα ίνε τα ι  στο  Σχ . 2 . 1 .  

 

Σχ . 2 . 1  
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Στο  τ έλος  της  εργασ ίας  υπάρχε ι  αναλυτ ικός  κατάλογος  µε  τ ι ς  t a g s  

της  HTM L 4  κα ι  της   J SCR I PT  γ ιατ ί  πολλές  φορές  δεν  πα ίρνουµε  

το  αποτέλεσµα  που  θέλουµε  κα ι  χρε ιάζε τα ι  να  επέµβουµε  στον  

κώδ ικα  της  σελ ίδας .  Το  M S  F r o n t P a g e  αν  κα ι  έχε ι  παρά  πολλές  

οµο ιότητε ς   µε  το  MS  Word  κα ι  ο  σχεδ ιασµός  µ ι α  σελ ίδας  δεν  

απέχε ι  πολύ  από  την  συγγραφή  ενός  έγγραφου ,  έχε ι  αρκετά  

στο ι χ ε ία  που  το  κάνουν  να  δ ιαφέρε ι ,  αλλά  γ ια  αυτά  θα  

αναφερθούµε  στο  επόµενο  κεφαλα ίο .  

 

 

 

2 .5  Στατικές  και  δυναµ ικές  ιστοσελίδες   
Οι  στατ ι κέ ς  ι σ τοσελ ίδε ς  ε ί να ι  απλές  ι σ τοσελ ίδε ς  µε  κε ίµενο ,  

ε ικόνε ς ,  συνδέσε ι ς  κα ι  ί σως  µ ι α  απλή  φόρµα .  Είνα ι  ι σ τοσελ ίδε ς  

που  δεν  περ ι έχουν  εφέ  κ ί νησης ,  χαρακτηρ ιστ ικά  προγραµµατ ισµού ,  

συρρ ικνωµένε ς  λ ίστε ς  ή  άλλα  στο ι χ ε ία  ώστε  να  µπορε ί  να  

αλληλεπ ιδράσε ι  ο  επ ισκέπτης  .  Οι  δυναµ ι κ έ ς  ι σ τοσελ ίδε ς  παρέχουν  

π ιο  προχωρηµένα  επ ίπεδα  αλληλεπ ίδρασης  κα ι  περ ιλαµβάνουν  ενός  

τύπου  προγραµµατ ισµό  όπως  j ava  app l e t s ,  s c r i p t ,  Ac t i veX .  Για  

παράδε ι γµα  τα  χαρακτηρ ιστ ικά   s p e a r  s h e e t  κα ι  p i vo t  t ab l e  ε ί να ι  

στο ι χ ε ία  έλεγχου  A c t i v e X .  Έτσ ι  όταν  σε  µ ι α  σελ ίδα  έχουµε  ένα  

φύλλο  έργου  του  M S  E x c e l  κα ι  ο  επ ισκέπτης  µπορε ί  να  αλλάζε ι  

τ ιµέ ς ,  τότε  η  σελ ίδα  µας  ε ί να ι  δυναµ ι κή .  

 

 

 

2 .6    Ενσωµατωµένα  αρχε ία  και  p lug- ins  
Παρόλο  που  τα  προγράµµατα  ανάγνωσης  ι σ τοσελ ίδων  

υποστηρ ί ζουν  µόνο  κε ίµενο ,  ε ικόνε ς  κα ι  µερ ικά  αρχε ία   ήχου ,  ο ι  

εφαρµογέ ς  p l u g - i n  υπάρχουν  σχεδόν  γ ια  κάθε  τύπο  αρχε ίου ,  

φτάνε ι  να  έχε ι  εγκαταστήσε ι  ο  επ ισκέπτης  συγκεκρ ιµένε ς  
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εφαρµογέ ς  ο ι  οπο ί ε ς  προσφέροντα ι  δωρεάν .   Οι  π ιο  δηµοφ ιλε ί ς   

τύπο ι  των  αρχε ίων  που  συναντάµε  στο  web  ε ί να ι  ο ι  εξής :   

� Ήχου :  ( m p 3 ,  a u ,  a i f f ,  w a v  κα ι  mi d i ) .  Σχεδόν  όλα  τα  

προγράµµατα  ανάγνωσης  ι σ τοσελ ίδων  υποστηρ ί ζουν  τα  

αρχε ία  a u  κα ι  a i f f .  Τα  π ιο  πρόσφατα  προγράµµατα  

ανάγνωσης  ι σ τοσελ ίδων  έχουν  ενσωµατωµένη  υποστήρ ι ξη  

γ ια  αρχε ία  mi d i .  Όλα  τα  συστήµατα  που  ε ί να ι  σχεδ ιασµένα  

µε  βάση  τα  w i n d o w s  υποστηρ ί ζουν  τα  αρχε ία  ήχου  w a v .  Όσο  

γ ια  τα  mp3  το  µόνο  που  χρε ιάζε τα ι  ε ί να ι  να  κατεβάσουµε  

κάπο ιον  δωρεάν  mu s i c  p l a y e r  όπως  ε ί να ι  το  Wi n  Αmp  κα ι  το  

MUSICMATCH Jukebox .   

� Βίντεο :  ο ι  περ ισσότερες  τα ι ν ί ε ς  ε ί να ι  σε  a v i ,  Q u i c k T i me  

κα ι  mp e g .  Όλα  τα  συστήµατα  γ ια  w indows  έχουν  

ενσωµατωµένο  πρόγραµµα  γ ια  av i  κα ι  γ ια  mp e g .  Επ ιπλέον  η  

δωρεάν  εφαρµογή  p l u g - i n  Qu i c k T i me  της  A p p l e  υποστηρ ί ζ ε ι  

τα   αρχε ία  Q u i c k T i me .  

� Κειµένου :  στο  i n t e r n e t  τα  αρχε ία  κε ιµένου  που  επ ικρατούν  

δεν  ε ί να ι  σε  κατάληξη  . d o c  αλλά  σε  . p d f .  Έτσ ι  γ ια  να  

δ ιαβάσουµε  οδηγ ί ε ς  χρήσης  ( ma n u a l s )  δ ιαφηµ ι σ τ ικά  

φυλλάδ ια  κα ι  αλλά  αρχε ία   . p d f  χρε ιαζόµαστε  τη  δωρεάν  

εφαρµογή  Ac roba t  Reade r  την  οπο ία  κατεβάζουµε  από  την  

Adobe .   

� Άλλα :  υπάρχουν  κα ι  αλλά  πολλά  όπως  τα ι ν ί ε ς  s h o c k w a v e  

κα ι  f l a sh .  T ι ς  εφαρµογέ ς  τους  τ ι ς  βρ ίσκουµε  στην  

M a c r o me d i a .  
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ  3 

Επεξήγηση  των  προγραµµάτων  που  

χρησιµοποιήθηκαν  
 

3 .1    Password   apple t  
Το  w e b  s i t e  του  εργαστηρ ίου  αν  κα ι  ε ί να ι  σε  µεγάλο  µέρος  του  

δ ιαθέσ ιµο  στον  κάθε  επ ισκέπτη ,  χρε ιάσθηκε  ένα  µέρος  του  να  

ε ί να ι  δ ιαθέσ ιµο  µόνο   στους  φο ι τητέ ς  έ τσ ι   ώστε  να  µην  µπορε ί  ο  

οπο ιοσδήποτε  να  συµπληρώνε ι  κα ι  να  στέλνε ι  ασκήσε ι ς ,  εκτός  

από  τους  φο ι τητέ ς  που  παρακολουθούν  το  µάθηµα  κάθε  εξάµηνο .  

Έτσ ι  ο  κωδ ικός   ε ί να ι  κο ινός  γ ια  όλους  αυτούς .  Το  συγκεκρ ιµένο  

a p p l e t  τηρε ί  αυτέ ς  τ ι ς  προϋποθέσε ι ς .  Στην  πραγµατ ικότητα  η  

λε ι τουργ ία  του  ε ί να ι  πολύ  απλή  γ ιατ ί  αυτό  που  κάνε ι  ε ί να ι  

υπερσύνδεση  σε  αυτό  που  πληκτρολογούµε ,  έ τσ ι  το  µόνο  που  

έχουµε  να  κάνουµε  ε ί να ι  να  ονοµάσουµε   την  σελ ίδα  που  ε ί να ι  

µερ ικώς  δ ιαθέσ ιµη  π .χ  1 2 g e 5 6 w 9 t e .  Αλλά  γ ια  αρχή  ας  δούµε  πως  

µπορούµε  να  ενσωµατώσουµε  ένα  a p p l e t  σε  µ ι α  σελ ίδα  µε  το  M S  

F ron tPage  2000 .  

  

Από  το  m e n u  επ ιλέγουµε :  i n s e r t - a d v a n c e - j a v a  a p p l e t  ( E ι κ .  3 . 1 ) .  
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E ι κ . 3 . 1 . 1  

 
Μετά  θα  εµφαν ιστ ε ί  κάπο ιο  µενού  µε  τ ι ς  ι δ ι ό τητε ς  (Εικ .  3 . 1 . 2 ) .  

 
Εικ .  3 . 1 . 2  
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Τα  βασ ικά  που  πρέπε ι  να  συµπληρώσουµε  ε ί να ι  τα  εξής :  

� a p p l e t  s ou r c e  ( τη  δ ιαδροµή  του  . c l a s s  αρχε ίου )  

� a p p l e t  p a r a me t e r s  

 

Ας  δούµε  µε  το  συγκεκρ ιµένο  a p p l e t  τ ι  χρε ιάζε τα ι  να  ορ ίσουµε  

(Εικ . 3 . 1 . 3 ) .   

 

� Επε ιδή  βρ ίσκετα ι  στον  ί δ ι ο  φάκελο  µε  τη  σελ ίδα  γράφουµε  

µόνο  το  όνοµα  του  αρχε ίου .  Αν  ήταν  π .χ  σε  ένα  φάκελο  µε  

το  όνοµα  a p p l e t s  τότε  θα  γράφαµε  το  εξής :  

a p p l e t s / Se c r e t P a s s R A . c l a s s .   

� Στ ι ς  παραµέ τρους  µπορούµε  να  ρυθµ ί σουµε  τα  εξής :   

−  Τα  χρώµατα .  Οι  τ ιµέ ς  που  πα ίρνουν  ε ί να ι  στο  

δεκαεξαδ ικό  σύστηµα  αρ ίθµησης  κα ι  έχουν  τη  µορφή  

RED-GREEN-BLUE µε  ελάχ ιστη  το  00  κα ι  µ έγ ιστη  f f  

γ ια  το  καθένα  βασ ικό  χρώµα  (π .χ  “000000” ) .  Πιο  

συγκεκρ ιµένα   B a c k g r o u n d  C o l o r  ε ί να ι  το  χρώµα  που  

θα  φα ίνε τα ι  ως  υπόβαθρο  εφόσον  δεν  έχουµε  ορ ίσε ι  

κάπο ια  ε ικόνα ,  F o r e g r o u n d C o l o r  ε ί να ι  το  χρώµα  του  

προσκήν ιου  των  γραµµάτων  κα ι  των  σχηµάτων .  
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Εικ .  3 . 1 . 3  

 

−  Wr o n g P a s s U R L :  ε ί να ι  το  όνοµα  της  σελ ίδας  που  θα  

εµφαν ιστ ε ί  σε  περ ίπτωση  που  κάπο ιος  έχε ι  αποτύχε ι  

να  γράψε ι  το  σωστό  κωδ ικό .  

−  Targe tF rame :  ρυθµ ί ζουµε  πως  θα  εµφαν ί ζ ε τα ι  η  σελ ίδα  

που  οδηγε ί  η  σύνδεση  κα ι  µπορε ί  να  πάρε ι  τ ι ς  

παρακάτω  τ ιµέ ς :   _ b l a n k  γ ια  να  εµφαν ί ζ ε τα ι  σε  νέο  

παράθυρο ,  _ s e l f  αν  ε ί να ι  σε   f r a me ,  γ ια  να  

εµφαν ί ζ ε τα ι  µέσα  σε  αυτό  κα ι  _ t op  το  αντ ίστο ι χο ,  

αλλά  γ ια  να  εµφαν ί ζ ε τα ι  σε  παράθυρο .  
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−  F o n t S t y l e :  ορ ί ζουµε  τη  γραµµατοσε ιρά  κα ι  Fon tS i ze  

το  µέγεθος  των  συµβόλων  σε  p i x e l .   

−  T a g 1 :  γράφουµε  το  κε ίµενο  που  θα  εµφαν ί ζ ε τα ι  πάνω  

από  το  πλα ίσ ιο  ε ισαγωγής  του  κωδ ικού  (π .χ  εδώ  

πληκτρολογήστε  των  κωδ ικό ) .  

−  T a g 2 :  γράφουµε  το  κε ίµενο  που  θα  εµφαν ί ζ ε τα ι  όταν  ο  

κωδ ικός  δοθε ί  λάθος  περ ισσότερες  από  τ ι ς  φορές  που  

ορ ί ζοντα ι  στο  T a g 5  (π .χ .  Ελέγξτε  των  κωδ ικό  σας ) .  

−  T a g 3 :  σωστός  κωδ ικός .   

−  T a g 4 :  λάθος  κωδ ικός  .  

−  T a g 5 :  θέτουµε  τον  αρ ιθµό  των  προσπαθε ιών  γ ια  την  

ε ισαγωγή  του  σωστού  κωδ ικού  πρόσβασης .  Όταν  

ξεπεραστε ί  θα  δοθε ί  το  µήνυµα  που  γράψαµε  στο  T a g 2  

(π .χ .  3  γ ια  τρε ι ς  προσπάθε ι ε ς ) .  

 

Παρακάτω  δ ίδε τα ι  κώδ ικας  σε  HTML γ ια  την  ενσωµάτωση  του  

a p p l e t :  

 

< h t ml >                           
< h e a d >  
< t i t l e >  p a s s  < / t i t l e >                                                                                      
< / h e a d >  
< b o d y >  
< p  a l i g n=" c e n t e r " >  
<app l e t  NAME="Sec re tPas s"  C O D E = " S e c r e t P a s s R A . c l a s s "  
CODEBASE=" . / "  WI DTH="421"  HEIGHT="107"  s t y l e=" fon t -
f a mi l y :  A r i a l ;  f o n t - s i z e :  1 0p x "  a l i g n= " c e n t e r ">  
  < p a r a m N A M E = " B a c k g r o u n d C o l o r "  V A L U E = " F F F F F F " >  
  < p a r a m n a me = " E x t e n s i o n "  v a l u e = " h t ml " >  
  < p a r a m n a me = " F o n t S t y l e "  v a l u e = " A r i a l " >  
  < p a r a m N A M E = " F o r e g r o u n d C o l o r "  V A L U E = " 0 0 0 0 0 0 " >  
  < p a r a m N A M E = " L i n k C o l o r 1 "  V A L U E = " 0 0 0 0 0 0 " >  
  < p a r a m N A M E = " L i n k C o l o r 2 "  V A L U E = " 0 0 0 0 0 0 " >  
  < p a r a m n a me = " T a g 1 "  v a l u e = "    " >  
  < p a r a m n a me = " T a g 2 "  v a l u e = "    " >  
  < p a r a m n a me = " T a g 3 "  v a l u e = "    " >  
  < p a r a m n a me = " T a g 4 "  v a l u e = "    " >  
  < p a r a m n a me = " T a g 5 "  v a l u e = "    " >  
  < p a r a m N A M E = " U s e I ma g e "  V A L U E = " n o " >  
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  < p a r a m N A M E = " I ma g e S o u r c e "  V A L U E >  
  < p a r a m N A M E = " Wi n d o ws Bu t ton"  VALUE="yes">  
  < p a r a m N A M E = " Wr o n g P a s s U R L "  V A L U E = " w r o n g p a s s . h t ml " >  
  < p a r a m N A M E = " T a r g e t F r a me "  V A L U E = " _ t o p " >  
< / app l e t>  
< / p >  
< / b o d y >  
< / h t ml >      
 
 
 
3 .2  Tes t  JavaScr ip t ’s    

Για  την  δ ιαπ ίστωση  της   ε το ιµότητας  κάθε  φο ι τητή  έχουν  

τοποθετηθε ί  κάπο ια  τ εστ  τα  οπο ία  ε ί να ι  γραµµένα  σε   J avaSc r ip t .  

Κατά   αρχήν  ας  δε ί ξουµε  πως  τοποθετούµε  ένα  s c r i p t  σε  µ ι α  

ι σ τοσελ ίδα  µε  το  MS  F ron tPage .  Kάνουµε  c o p y  το  s c r i p t .  Μετά  

µέσα  από  το  F r o n t P a g e  επ ιλέγουµε  H T M L  ( E ι κ . 3 . 2 . 1 ) ,  

µε ταφέρουµε  τον  κέρσορα  κάτω  από  το  < b o d y >  κα ι  κάνουµε  p a s t e  

το  s c r i p t   ( E ι κ .  3 . 2 . 2 ) .       

                 

 
E ι κ .  3 . 2 . 1  
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E ι κ .  3 . 2 . 2  

 

Ας  δούµε  τώρα  τ ι  s c r i p t s   θα  χρε ιαστούµε  κα ι  πως  δουλεύουν .   

 

Tο  πρώτο  s c r i p t  ε ί να ι  ένα  m u l t i - c h o i ce  t e s t .  Παρακάτω  δ ίδοντα ι  ο  

κώδ ικας  κα ι  µερ ικέ ς  επεξηγήσε ι ς :  

<script> 
<!—hide   
Γράφετα ι  γ ια  παλ ι έ ς  εκδόσε ι ς  του  I E x p l o r e r  έτσ ι  ώστε  να  µην  
αποτυπώνετα ι  ο  κώδ ικας  στη  σελ ίδα .  
 
var ans = new Array;    
Οι  µε ταβλητέ ς .  
 
var done = new Array; 
var score = 0; 
Εδώ  ορ ί ζουµε  πο ι ε ς  ε ί να ι  ο ι  σωστές  απαντήσε ι ς .  Στο  παράδε ι γµα  
έχουµε  10  ερωτήσε ι ς  µε  4  επ ιλογέ ς  η  καθεµ ι ά  ( a ,  b ,  c  κα ι  d ) .  Αν  
θέλουµε  προσθέτουµε  ή  αφα ιρούµε  ερωτήσε ι ς  (π .χ .  προσθέτουµε  
κα ι  1 1 η  ερώτηση  µε  σωστή  απάντηση  την  b  γράφοντας    ans[11] = "b"; 
κάτω από το ans[10] = "a";) .  
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ans[1] = "a"; 
ans[2] = "a"; 
ans[3] = "b"; 
ans[4] = "b"; 
ans[5] = "d"; 
ans[6] = "c"; 
ans[7] = "c"; 
ans[8] = "c"; 
ans[9] = "d"; 
ans[10] = "a"; 
 
function Engine(question, answer) {                     
Η  συνάρτηση   
 
 if (answer != ans[question]) { 
  if (!done[question]) { 
   done[question] = -1; 
Εµφάν ιση  προε ιδοπο ίησης   αν  απαντήσουµε  λάθος .  Μέσα  στ ι ς   
παρενθέσε ι ς  γράφουµε  το  µήνυµα  (π .χ .  ΛΑΘΟΣ )  κα ι  +  s c o r e  γ ια  
να  εµφαν ί ζ ε τα ι  ο  αρ ιθµός  των  σωστών  απαντήσεων  που  έχουν  
δοθε ί .  Αν  θέλουµε  το  σβήνουµε ,  έ τσ ι  ώστε  να  µην  ξέρε ι  κάπο ιος  
αν  ε ί να ι  σωστή  ή  λάθος  η  απάντηση  που  επέλεξε .  
 
   alert("ΛΑΘΟΣ!\n\n Η ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ ΣΟΥ ΕΙΝΑΙ: " + score); 
       } 
  else { 
Προε ιδοπο ίηση  ότ ι  έχε ι  απαντηθε ί  αυτή  η  ερώτηση .  Τα  ί δ ια  
ι σχύουν  κα ι  γ ια  τ ι ς  σωστές  απαντήσε ι ς  παρακάτω .  
 
   alert("ΤΗΝ ΕΧΕΙΣ Η∆Η ΑΠΑΝΤΗΣΕΙ!"); 
   } 
  } 
 else { 
  if (!done[question]) { 
   done[question] = -1; 
   score++; 
  alert("ΣΩΣΤΑ!\n\n Η ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ ΣΟΥ ΕΙΝΑΙ: " + score); 
       } 
  else {   
   alert("ΤΗΝ ΕΧΕΙΣ Η∆Η ΑΠΑΝΤΗΣΕΙ!"); 
   } 
  } 
} 
   
function NextLevel () {                 
Συνάρτηση  
  
 if (score > 10) { 
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  alert("!"); 
  } 
 if (score >= 7 && score <= 11) {  
Εδώ  επ ιλέγουµε  µε  πόσες   σωστές  απαντήσε ι ς  περνάε ι  στο  
επόµενο  επ ίπεδο  (σε  µ ι α  άλλη  σελ ίδα ) .  Στη  συγκεκρ ιµένη  
περ ίπτωση   ε ί να ι  πάνω  από  7 .  
 
  self.location="test1.htm"  
Προσέχουµε  την  κατάληξη  . h t m  &  . h t ml .  Είνα ι  στην  ουσ ία  
δ ιαφορετ ικέ ς .  Η  πρώτη  ε ί να ι  κατάληξη  σε  ι σ τοσελ ίδε ς  που  έχουν  
γ ί ν ε ι   µ ε  το  M S  F r o n t P a g e .  Αν  θέλουµε  να  αλλάξουµε  την  
κατάληξη  µ ι α ς  σελ ίδας  του  MS  F ron tPage ,  κάνουµε  δεξ ί  κλ ικ  
στην  σελ ίδα ,  επ ιλέγουµε  Προβολή  Προέλευσης  κα ι  τότε  
εµφαν ί ζ ε τα ι  ο  κώδ ικας  της  σελ ίδας .  Στο  n o t e p a d  το  µόνο  που  
µένε ι  ε ί να ι  να  επ ιλέξουµε   s a v e  a s  κα ι  να  το  όνοµα  µε  κατάληξη  
. h t ml .  
 
  } 
 else { 
Για  την  περ ίπτωση  που  έχουµε  λ ι γότερες  από  7  σωστές  
 
alert("∆ΕΝ ΕΠΙΤΡΕΠΕΤΑΙ ΕΙΣΟ∆ΟΣ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΣΕΙΣ 7 ΣΩΣΤΕΣ 
ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ.") 
  self.location="random.html"  
Για  τη  r a n d o m δ ιαβάστε  π ιο  κάτω .  
  } 
} 
 
//--> 
</script> 
 
  
Τώρα  ας  δούµε  πως  θα  προσθέσουµε   r ad io  bu t t ons .   
 
< fo r m>  
< b > 1 .εδώ  γράφουµ ε  την  ερώτηση< / b>< p >  
< inpu t  t ype=rad io  va lue="a"  n a me = " R 1 "  o n C l i c k = " E n g i n e ( 1 ,  
t h i s . v a l u e ) "  n a me >εδώ  γράφουµε  την  π ιθανή  απάντηση<br >  
< inpu t  t ype=rad io  va lue="b"  n a me = " R 1 "  o n C l i c k = " E n g i n e ( 1 ,  
t h i s . v a l u e ) " > < br >  
< inpu t  t ype=rad io  va lue="c"  n a me = " R 1 "  o n C l i c k = " E n g i n e ( 1 ,  
t h i s . v a l u e ) " > < br >  
< inpu t  t ype=rad io  va lue="d"  n a me = " R 1 "  o n C l i c k = " E n g i n e ( 1 ,  
t h i s . v a l u e ) " > < p >  
Εδώ  ε ί να ι  τοποθετηµένα  4  r ad io  bu t t ons .  Ως  v a l u e  δ ίδουµε  µ ι α  
τ ιµή  γ ια  το  καθένα  δ ιαφορετ ική  όπως  τ ι ς  έχουµε  δηλώσε ι  
παραπάνω  στο  s c r i p t  το  πο ι ε ς  θα  ε ί να ι  ο ι  σωστές  (βλέπε   a n s [1 ]  =  
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" a " )  ενώ  γ ια  onC l i ck="Eng ine (1 ,  t h i s . va lue ) "βάζουµε  1 ,  2 ,  3  κα ι  
ούτω  κάθε  εξής .  
Γρήγορα  γ ί ν ε τα ι  ως  εξής :  γράφουµε  τον  κώδ ικα  γ ια  µ ι α  ερώτηση  
κα ι  ποσά  κουµπ ιά  θέλουµε  κα ι  µε  τα  c o p y  &  p a s t e   κα ι  το  µόνο  
που  έχουµε  να  αλλάξουµε  ε ί να ι  το  n a me   κα ι  το  e n g i n e .  Μετά  
πάµε  σε  προβολή  n o r ma l  κα ι  γράφουµε  το  κε ίµενο  της  αρεσκε ία ς  
µας .  Παρακάτω  ε ί να ι  ο  κώδ ικας  γ ια  την  δεύτερη  ερώτηση .  Έτσ ι  
θα  δούµε  κα ι  πο ι ε ς  τ ιµέ ς  αλλάζουν :  
 
<b>< /b><p>  
< inpu t  t ype=rad io  va lue="a"  name ="R2"  onCl i ck="Eng ine (2 ,  
t h i s . v a l u e ) " > < br >  
< i n p u t  t y p e = r a d i o  v a l u e = " b "  name ="R2"  onCl i ck="Eng ine (2 ,  
t h i s . v a l u e ) " > < br >  
< inpu t  t ype=rad io  va lue="c"  name ="R2"  onCl i ck="Eng ine (2 ,  
t h i s . v a l u e ) " > < br >  
< i n p u t  t y p e = r a d i o  v a l u e = " d "  name ="R2"  onCl i ck="Eng ine (2 ,  
t h i s . v a l u e ) " > < p >  
 
Όταν  τ ελ ε ιώσουµε  προσθέτουµε  κα ι  ένα  πλήκτρο  γ ια  την  nex t  
l e v e l  συνάρτηση .  
< inpu t  t ype=bu t ton  onCl i ck= " N e x t L e v e l ( ) "  v a l u e = "  κε ίµενο  " >  
< / f o r m>  
               
 
 
3 .3    Φόρτωση  τυχαίου  τεστ   
Η  φόρτωση  τυχα ίου  τ εστ  µας  εξυπηρετε ί  στο  γεγονός  ότ ι  κάπο ιος  

που  απέτυχε ,  µπα ίνε ι  ξανά  κα ι  κάνε ι  δ ιαφορετ ικό  τ εστ  .Παρακάτω  

ε ί να ι  ο  κώδ ικας .  

 <HEAD>  
<SCRIPT  LANGUAGE="JavaSc r ip t ">  
< ! - -  B e g in  
v a r  h o w M a n y  =  2 ;    Ο  µέγ ιστος  αρ ιθµός  αντ ικε ιµένων   
v a r  p a g e  =  n e w  A r r a y ( h o wM a n y + 1 ) ;  
Το  όνοµα  κάθε  σελ ίδας   
p a g e [ 0 ] = "  πρώτο  τυχα ίο  τ εστ  . h t ml " ;  
p a g e [ 1 ] = "  δεύτερο  τυχα ίο  τ εστ . h t ml " ;  
p a g e [ 2 ] = "  τρ ί το  τυχα ίο  τ εστ . h t ml " ;  
f u n c t i o n  r n d n u mb e r ( ) {  
v a r  r a n d sc r i p t  =  - 1 ;  
w h i l e  ( r a n d s c r i p t  <  0  | |  r a n d s c r i p t  >  h o w M a n y  | |  
i s N a N ( r an d s c r i p t ) ) {  
r andsc r i p t  =  pa r s e In t (Ma t h . r a n d o m( ) * ( h o w M a n y + 1 ) ) ;  
}  
r e t u r n  r an d s c r i p t ;  
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}  
q u o  =  r n d n u mb e r ( ) ;  
q u o x  =  p a g e [ q u o ] ;  
w i n d o w . l o c a t i o n = ( q u o x ) ;  
/ /  E n d  - ->  
< /SCRIPT>  
< /HEAD>  
 
 Το  µόνο  που  µένε ι  να  αλλάξουµε  ε ί να ι  ο  αρ ιθµός  των  σελ ίδων  

στα  αντ ικε ίµενα  κα ι  τα  ονόµατα  που  τους  έχουµε  δώσε ι .   

 
 
 
3 .4   ∆ιασφάλιση  του  κώδικα  
Χρε ιάζε τα ι  δ ιότ ι  δ ιαφορετ ικά  κάθε  φο ι τητής  που  ξέρε ι  s c r i p t  κα ι  

πως  κατασκευάζοντα ι   ο ι  ι σ τοσελ ίδε ς ,  θα  µπορε ί  να  βλέπε ι  των  

κώδ ικα  της  σελ ίδας  του  τ εστ  κ ι  έτσ ι  να  απαντάε ι  σωστά  στ ι ς  

ερωτήσε ι ς  ακόµη  κα ι  δ ί χως  να  τ ι ς  δ ιαβάσε ι .  Για  αυτό  πρέπε ι  να  

πάρουµε  κάπο ια  µέ τρα ,  έ τσ ι  ώστε  να  αποτρέψουµε  τ έ το ιου  ε ί δους  

περ ιπτώσε ι ς :  

 

 1 .  Το  s c r i p t  το  γράφουµε  στο  no t epad   κα ι  το  κάνουµε  s a v e  µ ε  

την  κατάληξη  . j s .  Ύστερα  καλούµε  το  s c r i p t  µέσα  από  την  σελ ίδα  

µε  το  εξής  s c r i p t .  

 < sc r i p t  l anguage="JavaSc r ip t "  s r c="φακελος . j s " >  
< / s c r i p t>  
 
2 .  S c r i p t  µε  το  οπο ίο  δεν  µπορε ί  ο  επ ισκέπτης  να  κάνε ι  δεξ ί  κλ ικ  

κα ι  να  δε ι  τον  κώδ ικα .  

< sc r i p t  l anguage=JavaSc r ip t>  
< ! - -  
v a r  me s s a g e = " " ;  
/ / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / /  
f u n c t i o n  c l i c k I E ( )  { i f  ( d o c u me n t . a l l )  { ( me s s a g e ) ; r e t u r n  f a l s e ; } }  
f u n c t i o n  c l i c k N S ( e )  { i f   
( d o c u me n t . l a y e r s | | ( d o c u me n t . g e t E l e me n t B y I d & & ! d o c u me n t . a l l ) )  {  
i f  ( e . w h i c h = = 2 | | e . w h i c h = = 3 )  { ( me ssage ) ; r e tu rn  f a l s e ; }}}  
i f  ( d o c u m e n t . l a y e r s )   
{ d o c u me n t . c a p t u r e E v e n t s ( E v e n t . M O U S E D O W N ) ; d o c u me n t . o n m o u
s e d o w n = c l i c k N S ; }  
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e l s e { d o c u me n t . o n m o u s e u p = c l i c k N S ; d o c u me n t . o n c o n t e x t me n u = c l i
c k I E ; }  
 
d o c u me n t . o n c o n t e x t me n u = n e w  F u n c t i o n ( " r e t u r n  f a l s e " )  
/ /  - - >   
< / s c r i p t>  
 
3 .  Κάνουµε  e n c r y p t  τον  κώδ ικα .  Μπορούµε  να  κάνουµε  ολόκληρες  

σελ ίδε ς  enc ryp t i on  χωρ ί ς  να  επηρεάσουµε  τον  κώδ ικα .  Για  να  

κάνουµε  enc ryp t i on  υπάρχουν  προγράµµατα  κα ι  δ ι ευθύνσε ι ς   στο  

web  όπως  η :  

h t t p : / / w w w . d e s i g n e r w i z . c o m/ g e n e r a t o r / e n c r y p t H T M L . h t m που  

κάνε ι  δωρεάν   κρυπτογράφηση  ακόµη  κα ι  των  j s c r i p t s .  Παρακάτω  

φα ίνε τα ι  ο  κρυπτογραφηµένος   κώδ ικας   του  τ εστ  (Εικ .  3 . 4 . 1 ) .  

  
 

 
Εικ .  3 . 4 . 1  
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3.5  Φόρµες  στο  MS FrontPage   
Από  το  menu  επ ιλέγουµε  i n s e r t ,  f o r m  κ ι  επ ιλέγουµε  τη  φόρµα  που  

µας  εξυπηρετε ί  (Εικ . 3 . 5 . 1 ,  3 . 5 . 2 ) .  

 
Εικ . 3 . 5 . 1  

 

 

Με  δεξ ί  κλ ικ  πάνω  στο  κουµπ ί  s u bmi t  επ ιλέγουµε  f o r m p r o p e r t i e s  

(Εικ . 3 . 5 . 2 ) .  

  

 34



 
Εικ . 3 . 5 . 2  

 

Έχουµε  δύο  επ ιλογέ ς .  Η  πρώτη  ε ί να ι  να  στέλνουµε   τα  

αποτελέσµατα  σε  κάπο ιο  φάκελο  του  s e r v e r ,  εναλλακτ ικά  σε  

κάπο ιο  e -ma i l ,  ενώ  η  δεύτερη  σε  κάπο ιo  s c r i p t  π .χ .  σε  µ ι α   βάση  

δεδοµένων .  Επ ιλέγουµε  το  πρώτο   κα ι  πατάµε  o p t i o n s  (Εικ .  

3 . 5 . 3 ) .  
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Εικ .  3 . 5 . 3  

 

Τσεκάρουµε  ή  συµπληρώνουµε  όπο ιο  πεδ ίο  θεωρούµε  απαρα ί τητο .  

Για  παράδε ι γµα   στο  f i l e  r e s u l t s  µπορούµε  να  δ ιαλέξουµε  σε  πο ιο  

φάκελο  να  αποθηκεύοντα ι  τα  αποτελέσµατα  κα ι  µε  πο ια  µορφή  κ ι  

ακόµη  αν  θέλουµε  να  αποσταλούν  κα ι  τα  ονόµατα  των  πεδ ίων  

µαζ ί  µε  τ ι ς  απαντήσε ι ς  του  χρήστη .  

 

 

 

3 .6      Apple t  γραφικής  παράστασης   
Έχουµε  δε ι  σε  προηγούµενο  παράδε ι γµα  πως  ενσωµατώνουµε  ένα  

a p p l e t  σε  µ ι α  σελ ίδα ,  αλλά  ας  δούµε  τώρα  τ ι  χρε ιάζε τα ι  το  app l e t  

γ ια  να  δουλέψε ι .    Πρώτα  χρε ιαζόµαστε  ένα  s c r i p t  µε  το  οπο ίο  

καλούµε  της  τ ιµέ ς  που  θα  µπούνε  στο  a p p l e t  .Παρακάτω  ε ί να ι  ο  

κώδ ικας  του  s c r i p t .  

 
< s c r i p t  l a n g u a g e = " J a v a S c r i p t " >   
g i d 2 = 0 ;  
g i d 3 = 0 ;  
f u n c t i o n  i n i t ( ) {  
   g i d 2 = d o c u me n t . D a t a G r a p h 2 . g e t G r a p h I D ( ) ;  
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   g i d 3 = d o c u me n t . D a t a G r a p h 3 . g e t G r a p h I D ( ) ;  
   d o c u me n t . D a t a G r a p h 2 . s e t Se r i e s S t y l e ( 1 , t r u e , 2 ) ;     
}  
f unc t i on  add (x ,y ){  
   d o c u me n t . D a t a G r a p h 2 . a d d D a t u m( 1 , e v a l ( x ) , e v a l ( y ) ) ;  
}  
f u n c t i o n  c l e a r F u n c t i o n s ( ) {  
   d o c u me n t . D a t a G r a p h 2 . c l e a r S e r i e s ( 1 ) ;  
}  
< / s c r i p t>  
 
 
Ακολουθε ί  ο  κώδ ικας  µε  τον  οπο ίο  επ ικο ι νωνούν  ο ι  φόρµε ς  µε  το  

s c r i p t .  

< f o r m n a me = " d a t a F o r m" >  
  < p  a l i g n= " c e n t e r "> X : < i n p u t  t y p e = " t e x t "  n a me = " x "  s i z e = " 1 0 " > Y:  
< i n p u t  t y p e = " t e x t "  n a me = " y "  
  s i z e = " 1 0 " >  < i n p u t  t y p e = " b u t t o n "  v a l u e = "Τοποθετήστε "  
n a me = " a d d B t n "  
  o n c l i c k = " a d d ( d o c u me n t . d a t a F o r m. x . v a l u e ,  
d o c u me n t . d a t a F o r m . y . v a l u e ) " >  
  < inpu t  t ype="bu t t on"  
  v a l u e = "∆ιαγράψτε "  n a me = " c l ea r B t n"  
o n c l i c k = " c l e a r F u n c t i o n s ( ) " > < / p >  
< / f o r m>  
 
Τέλος  ας  δούµε  πως  θα  ρυθµ ί σουµε  τ ι ς  παραµέ τρους  του  a p p l e t  

γ ια  τ ι ς  δ ικέ ς  µας  ανάγκες .  Αφού  έχουµε  κάνε ι  i n s e r t  το   a p p l e t ,  

κάνουµε  δεξ ί  κλ ικ  πάνω  του  κα ι  επ ιλέγουµε  j a v a  p r o p e r t i e s ,  όπως  

φα ίνε τα ι  στην  Εικ . 3 . 6 . 1 .  
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Εικ .  3 . 6 . 1  

 
< p a r a m n a me = " F u n c t i o n " >    
Την  αφήνουµε  κενή  ή  κα ι  την  δ ιαγράφουµε .  Είνα ι  γ ια  τη ν  
περ ίπτωση  που  θέλουµε  να  γ ί νε τα ι  γραφ ική  παράσταση  
συναρτήσεων .  
 
< p a r a m n a me = " S h o w C o n t r o l s "  v a l u e= " t r ue " >  f a l s e   
Μόνο  όταν  χρησ ιµοπο ιούµε  κάπο ιο  φάκελο  δεδοµένων ,  κα ι  δεν  
θέλουµε  αλληλεπ ίδραση  µε  τον  επ ισκέπτη .  
 
< p a r a m n a me = " X M i n "  v a l u e = " 0 " >   
Η  ελάχ ιστη  αρχ ική  τ ιµή  του  x .  
 
< p a r a m n a me = " X M a x "  v a l u e = " 1 . 0 " >   
H  µέγ ιστη  αρχ ική  τ ιµή  του  x .  
 
< p a r a m n a me = " Y M i n "  v a l u e = " - 0 . 1 " >   
H  ελάχ ιστη  αρχ ική  τ ιµή  y .  
 
< p a r a m n a me = " Y M a x "  v a l u e = " 1 . 2 " >  
H  µέγ ιστη  αρχ ική  τ ιµή  y .  
 
< p a r a m n a me = " A u t o S c a l e X"  v a l u e =" t r u e " >   
Για  να  προσαρµόζετα ι  η  βαθµονόµηση  του   άξονας  x  στο  εύρος  
των  τ ιµών  που  ε ισάγουµε .    
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< p a r a m n a me = " A u t o S c a l e Y"  v a l u e =" t r u e " >  
Για  να  προσαρµόζετα ι  η  βαθµονόµηση  του   άξονας  y  στο  εύρος  
των  τ ιµών  που  ε ισάγουµε .  
 
< p a r a m n a me = " D a t a F i l e ">   
Εφόσον  θέλουµε  τα  δεδοµένα  της  γραφ ικής  να  τα  ε ισάγουµε  από  
κάπο ιο  αρχε ίο  ( το  αρχε ίο   πρέπε ι  να  ε ί να ι  µε  κατάληξη  . t x t  κα ι  τα  
δεδοµένα  τα  γράφουµε  ως  εξής :  πρώτα  γράφουµε  την  τ ιµή  του  x ,  
κενό ,  µε τά  γράφουµε  την  τ ιµή  του  y ,  κ ι  αλλαγή  γραµµής  γ ια  το  
επόµενο  σηµε ίο ) .  
 
 
 
3 .7   Αποστολή  Ε -mai l  µε  συνηµµένα  αρχε ία  
Το  τ ελευτα ίο  s c r i p t  που  θα  χρησ ιµοπο ιήσουµε  ε ί να ι  γραµµένο  µε   

php .  Με  αυτό  ο  χρήστης  µπορε ί  να  στε ίλε ι  σε  κάπο ιο  e - m a i l  

κάπο ιο  µήνυµα  κα ι  µαζ ί  του  συνηµµένα  αρχε ία .  Ας  δούµε  τον  

κώδ ικα  της  σελ ίδας  από  όπου  θα  στέλνε ι  τα  αρχε ία .  

 
< h t ml >  
< h e a d >  
< t i t l e >  Ema i l < / t i t l e >  
< / h e a d >  
< b o d y >  
< h 1  a l i g n = " c e n t e r " > E - M A I L < / h 1 >  
< f o r m a c t i o n = " ma i l . p h p "  me t h o d = " P O S T "  
Εδώ  βάζουµε  π ιο  αρχε ίο  θα  αναζήτησε ι  η  φόρµα .  Το  αρχε ίο  ε ί να ι  
το  ma i l .  
 
p h p  e n c t ype = " mu l t i p a r t / f o r m- d a t a " >  
< p > T o :  < i n p u t  t y p e = " t e x t "  n ame = " t o "  v a l u e = " "  / > < b r  / >  
F r o m:  < i n p u t  t y p e = " t e x t "  n a me = " f r o m"  v a l u e = " "  / > < b r  / >  
S u b j e c t :  < i n p u t  t y p e = " t e x t "  n a me = " s u b j e c t "  v a l u e = " "  / > < / p >  
< p > M e s sa g e : < br  / >  
< t e x t a r e a  c o l s = " 7 0"  r o w s = " 2 0 "  n a me = " me s s a g e " > < / t e x t a r e a > < / p>  
< p > F i l e  A t t a c h me n t :  < i n p u t  t y p e =" f i l e "  n a me = " f i l e a t t "  / > < / p>  
< p > < i n p u t  t y p e = " s u b mi t "  va lue="Send"  />< /p>  
< / f o r m>  
< / b o d y >  
< / h t ml >  
 
∆εν  αρκε ί  µόνο  η  σελ ίδα  γ ια  να  δουλέψε ι  το  s c r i p t .  Χρε ιάζε τα ι   

κα ι  ένα  αρχε ίο  ο  s e r v e r  που  ε ί να ι  γραµµένο  σε  php
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ΟΙ  ΒΑΣΙΚΟΤΕΡΕΣ  ΕΤΙΚΕΤΕΣ  ΤΗΣ  HTML 

HTML(<HTML>...</HTML>)Η σηµαντικότερη ετικέτα είναι η HTML καθώς είναι 
αυτή που περικλείει όλα τα υπόλοιπα και ολόκληρο βέβαια το κείµενο. ∆ηλώνει ότι 
το κείµενο που περιβάλλει είναι ένα HTML αρχείο και πέρα από αυτό δίνει τη 
δυνατότητα στοπρόγραµµα ανάγνωσης να διακρίνει µεταξύ των διαφορετικών 
εκδόσεων της HTML. Μπορεί να περιλαµβάνει µόνο τις ετικέτες HEAD και BODY. 

HEAD και TITLE (<HEAD>...</HEAD> και <TITLE>...</TITLE>) Η ετικέτα που 
βρίσκεται κάτω από το HTML ονοµάζεται HEAD. Περιλαµβάνει πληροφορίες που 
αφορούν το κείµενο, αλλά δε εµφανίζονται σαν µέρος του κειµένου από το 
πρόγραµµα ανάγνωσης. Μια από αυτές τις πληροφορίες είναι η ετικέτα TITLE. Η 
TITLE εµφανίζεται στην οθόνη του χρήστη ξεχωριστά από το υπόλοιπο κείµενο και 
συνήθως σε µια περιορισµένη περιοχή, όπως είναι ένα παράθυρο (title bar) ή µια 
µόνο γραµµή στην κορυφή του κειµένου. Αν οι πληροφορίες που περιέχει είναι 
περισσότερες από τον προκαθορισµένο χώρο, τότε απλώς δεν θα εµφανιστούν όλες. 
Η TITLE πρέπει να περιγράφει το κείµενο, αφού συνήθως χρησιµοποιείται σαν 
αναφορά για τις θέσεις (sites) που έχει κάποιος επισκεφτεί - πρέπει να είναι δυνατό 
να µαντέψουµε το περιεχόµενο µιας θέσης από το TITLE 

BODY( <BODY>...</BODY> )Μέσα σε αυτή την ετικέτα περιλαµβάνεται όλο το 
κείµενο και ότι άλλο πρόκειται να εµφανιστεί από το πρόγραµµα ανάγνωσης. Τυπικά, 
το BODY δεν µπορεί να περιέχει άµεσα κείµενο, αλλά θα περιέχει άλλ ετικέτες οι 
οποίες µε τη σειρά τους θα περιέχουν κείµενο. Αυτό γιατί το BODY δηλώνει "αυτό 
είναι το σώµα του αρχείου" και δεν δίνει καµία επιπλέον εξήγηση σε ότι περιέχεται 
σε αυτό. Με άλλα λόγια, οι υπόλοιπες ετικέτες που περιλαµβάνονται µέσα του θα 
οργανώσουν το κείµενο και θα προσδιορίσουν κάθε φορά τη σηµασία και τη 
διαµόρφωσή του. Θα πρέπει να αναφέρουµε ότι τα περιεχόµενα των BODY και 
HEAD χρησιµοποιούνται αποκλειστικά και µόνο από το καθένα : έτσι οι ετικέτες που 
περιέχονται µέσα στο BODY δεν µπορούν να υπάρξουν µέσα στο HEAD και 
αντίστροφα (συνεπώς είναι προκαθορισµένες οι ετικέτες που µπορούν να 
συµπεριληφθούν στο BODY ή στο HEAD).   Επιπλέον, µε τη χρήση κάποιον 
συγκεκριµένων προσδιοριστικών µπορούµε να ορίσουµε το χρώµα του φόντου και 
του κειµένου. Έτσι, έχουµε :<BODY BGCOLOR="#rrggbb" TEXT="#rrggbb" 
LINK="#rrggbb" VLINK="#rrggbb" ALINK="#rrggbb"> 

Τα προσδιοριστικά που φαίνονται µέσα στο BODY δηλώνουν :  
- BGCOLOR, το φόντο δηλαδή την περιοχή πίσω από το κείµενο. 
- TEXT, όλο το περιεχόµενο του BODY, δηλαδή το κείµενο και οτιδήποτε άλλο 
εκτός από τους συνδέσµους. - LINK, κείµενο που ενεργοποιεί σύνδεσµο, που δεν τον 
έχουµε ακόµα επισκεφτεί, αυτοί έχουν προκαθορισµένο χρώµα το µπλε. 
- VLINK, κείµενο που ενεργοποιεί σύνδεσµο τον οποίο έχουµε επισκεφτεί και το 
χρώµα του προκαθορισµένα είναι µωβ. - ALINK, κείµενο που σηµατοδοτεί σύνδεσµο 
ο οποίος είναι ενεργός τη δεδοµένη στιγµή της σύνδεσης και έχει προκαθορισµένο 
χρώµα το κόκκινο. Τα χρώµατα τα ορίζουµε σε δεκαεξαδικούς αριθµούς., έτσι το rr 
δηλώνει το κόκκινο, το gg το πράσινο και το bb το µπλε. Για παράδειγµα, για να 
έχουµε σκούρο µπλε φόντο, κίτρινο κείµενο, σκούρο πράσινο του συνδέσµους που 
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δεν έχουµε επισκεφτεί, φωτεινό κόκκινο τους συνδέσµους που έχουµε επισκεφτεί και 
ανοιχτό πράσινο τους ενεργούς συνδέσµους γράφουµε .<BODY 
BGCOLOR="#OOOOCC" TEXT="#FFFFOO" LINK="#OODDOO" 
VLINK="#FFOOOO" ALINK="#OOFFOO"> Με την HTML 3.0 έχουµε τη 
δυνατότητα εκτός από διαφορετικό χρώµα στο φόντο της σελίδας, να βάλουµε 
κάποια εικόνα που να επαναλαµβάνεται, σαν πλακάκι δαπέδου. Έτσι, γράφοντας : 
<BODY BGCOLOR="graphic.gif" TEXT="#rrggbb" LINK="#rrggbb" 
VLINK="#rrggbb" ALINK="#rrggbb"> εµφανίζεται στο φόντο η εικόνα που έχουµε 
ορίζει στο BGCOLOR επαναλαµβανόµενη σαν πλακάκι. Φυσικά, η τεχνική αυτή 
θέλει ιδιαίτερη προσοχή καθώς µπορεί να δηµιουργήσουµε εικόνες µε τις οποίες είναι 
δύσκολο να διαβάσουµε το κείµενο. Επίσης, µεγάλες εικόνες δυσχεραίνουν την 
εµφάνιση της σελίδας, ειδικά αν το εύρος ζώνης είναι περιορισµένο, όπως συµβαίνει 
τις περισσότερες φορές.. Γι' αυτούς τους λόγους είναι προτιµότερο να επιλέγουµε 
απλές εικόνας και ένα χρώµµα που να είναι ευανάγνωστο σε σχέση µε αυτή. Πρέπει 
τέλος να τονίσουµε ότι τα προσδιοριστικά αυτά αποτελούν τµήµα του BODY. Για να 
είναι ενεργή η χρήση τους πρέπει να τοποθετηθούν µέσα στο κανονικό BODY και όχι 
µέσα σε µια δεύτερη ετικέτα. 

BLOCK ΑΝΑΓΝΩΣΗΣ (IDENTIFICATION BLOCK) Το µπλοκ αναγνώρισης 
απευθύνεται σε χρήστες που δηµιουργούνε HTML αρχεία. Εδώ χρησιµοποιούνται 
ετικέτες σχολίων, που δεν εµφανίζονται από το πρόγραµµα ανάγνωσης σαν µέρος του 
κειµένου. Το µπλοκ αναγνώρισης είναι ιδιαίτερα σηµαντικό σε µεγάλα αρχεία που 
στη δηµιουργία τους έχουν συµβάλλει περισσότεροι από ένας. Κάποιος που είδε µια 
ενδιαφέρουσα web θέση µπορεί απλά µέσα από την επιλογή View Document Source 
του προγράµµατος ανάγνωσης, να δει τον κώδικα της HTML και µαζί µε αυτόν και 
την ταυτότητα ή τις ταυτότητες των δηµιουργών. Συνεπώς αν η ετικέτα : <!-- this is a 
comment-- > δηλώνει οτι το κείµενο που εµπεριέχει είναι σχόλιο, τότε µπορούµε να 
έχουµε : 
<!-----------------------------------------------> 
<!--    AUTHOR :     your name goew here --> 
<!--    E-MAIL :     your.address@whatever.domain --> 
<!--    CREATED : date page created --> 
<!--    MODIFIED : date page last changed --> 
<!--    FILE :    filename.htm --> 
<!--    PURPOSE :    what this page provides --> 
<!-----------------------------------------------> 
Προφανώς, δεν αποτελεί σύµπτωση το γεγονός ότι το µπλοκ αναγνώρισης λειτουργεί 
µε τον ίδιο τρόπο όπως και οι επικεφαλίδες σε οποιοδήποτε άλλο κώδικα αρχείου. 
Μια θέση ιστού αποτελεί εφαρµογή λογισµικού και έτσι πρέπει να έχει όλα τα 
χαρακτηριστικά µιας τέτοιας εφαρµογής.               

ΠΑΡΑΓΡΑΦΟΣ (<P>)Η ετικέτα <P> δηλώνει την αρχή µιας παραγράφου και µπορεί 
να βρίσκεται οπουδήποτε µέσα σε µια γραµµή ενός αρχείου HTML. Για παράδειγµα :  
the WWW. <P> Sorry, no such luck. This document  
και the WWW. <P> Sorry, no such luck. This document  
θα εµφανιστούν µε την ίδια µορφή από το πρόγραµµα ανάγνωσης. Κάποιος θα 
παρατηρήσει ότι δεν υπάρχει </P>, δηλαδή ότι δεν υπάρχει ετικέτα τέλους (ending 
tag) που θα καθορίζει το τέλος της παραγράφου. Στην HTML η ετικέτα τέλους ειδικά 
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για την <P> είναι προαιρετική. Ο κανόνας αναφέρει ότι µία παράγραφος τελειώνει µε 
το επόµενο <P> ή µε την οποιοδήποτε επόµενη ετικέτα. Εκτός από τη χρήση που 
προαναφέραµε, η ετικέτα αυτή µπορεί να χρησιµοποιηθεί και για να µορφοποιήσει 
ένα αρχείο που περιέχει γραφικά ή κουµπιά, να ξεχωρίσει δηλαδή το κείµενο από τα 
γραφικά και τα γραφικά µεταξύ τους. 

 ΑΛΛΑΓΗ ΓΡΑΜΜΗΣ (<BR>) Η ετικέτα <Br> δηλώνει ένα τερµατισµό γραµµής 
(line break). 

ΟΡΙΖΟΝΤΙΑ ΓΡΑΜΜΗ (<HR>)Η ετικέτα <Hr> τοποθετεί µια οριζόντια γραµµή 
κατά µήκος της σελίδας. Μπορεί να χρησιµοποιηθεί επίσης και για να χωρίσει µια 
σελίδα σε διαφορετικές περιοχές, ανάλογα µε το περιεχόµενο της κάθε µιας. Μπορεί 
να πάρει τα παρακάτω προσδιοριστικά : <HR WIDTH=75% SIZE=3 ALIGN=LEFT> 
 Το µήκος (WIDTH) µπορεί να καθοριστεί µε δυο τρόπους : ο ένας αναφέρεται σε 
ποσοστό επι τοις εκατό του µήκους της οθόνης και ο άλλος είναι σε εικονοστοιχεία 
(pixels). Έτσι, καθορίζοντας WIDTH=50% θα πάρουµε µια ευθεία γραµµή µε µήκος 
ίσο µε το µισό του παράθυρου, ενώ µε WIDTH=200 θα πάρουµε µια ευθεία µε µήκος 
ίσο µε 200 εικονοστοιχεία.  Το µέγεθος (SIZE) ορίζεται σε εικονοστοιχεία και το 
προκαθορισµένο µήκος ποικίλει ανάλογα µε το πρόγραµµα ανάγνωσης (µπορεί να 
είναι 2 ή 3 εικονοστοιχεία).  Το κεντράρισµα (ALIGN) έχει τη σηµασία της 
στοίχησης της ευθείας στο κέντρο (CENTER), δεξιά (RIGHT) ή αριστερά (LEFT). 
 Στο δικό µας παράδειγµα, έχουµε µία οριζόντια γραµµή που έχει το προκαθορισµένο 
µέγεθος (3), µήκος ίσο µε το 75% της οθόνης και είναι στοιχισµένη στο κέντρο. 
Βέβαια, θα πρέπει να ληφθεί υπόψην ότι δεν υποστηρίζουν όλα τα προγράµµατα 
ανάγνωσης τα προσδιοριστικά αυτά και σε αυτές τις περιπτώσεις θα εµφανίσουν µια 
ευθεία γραµµή στο προκαθορισµένο της µέγεθος και σε µήκος ίσο µε το παράθυρο 

ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝΟ ΣΤΥΛ (<PRE>...</PRE>)Το πρόγραµµα ανάγνωσης 
εµφανίζει ότι περικλείεται µέσα στην ετικέτα <PRE>...</PRE> όπως ακριβώς το 
έχουµε γράψει. Έτσι, π.χ. το κείµενο που ακολουθεί θα εµφανιστεί στην οθόνη του 
χρήστη όπως ακριβώς το έχουµε γράψει : 
<PRE> This text will appear formatted  just like this</PRE> Με την ετικέτα αυτή 
µπορούµε να ξεπεράσουµε δύο προβλήµατα : -να ελέξουµε την εµφάνιση του 
κειµένου και- να εµποδίσουµε το πρόγραµµα ανάγνωσης να εµφανίσει το κείµενο µε 
διαφορετική µορφή από αυτή που εµείς επιθυµούµε.. Παρόλο που ακούγονται σαν να 
λέµε το ίδιο πράγµα µε δυο διαφορετικούς τρόπους, στην πραγµατικότητα πρόκειται 
για δυο διαφορετικές κατηγορίες προβληµάτων.  Έτσι, σχετικά µε το πρώτο 
πρόβληµα µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε το <PRE> για να εµφανίσουµε κείµενο 
όπως εµείς το θέλουµε. Αυτό σηµαίνει ότι µπορεί να θέλουµε το κείµενο να 
εµφανιστεί στη µέση της γραµµής ή στο τέλος της. Όταν χρησιµοποιούµε έναν 
επεξεργαστή κειµένου µπορούµε απλά να προσθέσουµε κενά µε τον στηλοθέτη (tab) 
και να ρυθµίσουµε τη θέση του κειµένου. Τα προγράµµατα ανάγνωσης όµως αγνοούν 
τους στηλοθέτες ή τους µεταφράζουν µε τρόπους που δεν περιµένουµε.. Όσον αφορά 
στο δεύτερο πρόβληµα υπάρχουν περιπτώσεις στις οποίες τα δεδοµένα δεν θέλουµε 
εµφανίζονται ως µια ακολουθία, π.χ. µια αναφορά από µια βάση δεδοµένων.    

ΕΠΙΚΕΦΑΛΙ∆ΕΣ (HeadingΟι επικεφαλίδες επιτελούν τον ίδιο σκοπό πως και σε ένα 
βιβλίο : καθοδηγούν τον αναγνώστη - εδώ το χρήστη - δείχνοντάς του τη δοµή της 
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σελίδας αλλά και των σελίδων που έπονται. Επίσης δηλώνουν την ιεραρχία που 
υπάρχει µεταξύ των διαφορετικών "περιοχών" ενός κειµένου. Αν συνδυάσει κάποιος 
τις επικεφαλίδες µε γραφικά κουµπιά, θα καταφέρει να κάνει την πλοήγηση µέσα στις 
σελίδες του πολύ εύκολη υπόθεση για τους χρήστες. Οι επικεφαλίδες είναι έξι 
µεγεθών :  
<H1> Heading level one </H1> 
<H2> Heading level two </H2> 
<H3> Heading level three </H3> 
<H4> Heading level four </H4> 
<H5> Heading level five </H5> 
<H6> Heading level six </H6> 
    Η µορφή µε την οποία θα εµφανιστεί στο πρόγραµµα ανάγνωσης είναι η ακόλουθη 
: 
Heading level one  
Heading level two  
Heading level three  
Heading level four  
Heading level five  
Heading level six  
 Το µεγαλύτερο µέγεθος επικεφαλίδας είναι <H1> και το µικρότερο <H6>. Ανάµεσα 
στις ετικέτες προσθέτουµε το κείµενο που θέλουµε να µορφοποιηθεί µε το αντίστοιχο 
µέγεθος επικεφαλίδας                                                  

ΜΕΓΕΘΟΣ ΓΡΑΜΜΑΤΟΣΕΙΡΑΣ (<Font size=..>)Τώρα πια τα προγράµµατα 
ανάγνωσης µας δίνουν τη δυνατότητα να έχουµε µια ποικιλία στο µέγεθος που θα 
ορίσουµε τη γραµµατοσειρά του κειµένου. Έτσι, µπορούµε να έχουµε µια λέξη ή και 
έναν χαρακτήρα σε διαφορετικό µέγεθος από τους υπόλοιπους. Το προκαθορισµένο 
µέγεθος είναι 3 και η κλίµακα κυµαίνεται από 1 ως και 7. Αν δεν αλλάξουµε το 
µέγεθος τότε εξακολουθεί να ισχύει το τελευταίο που είχαµε ορίσει. Είναι :  
<Font size=1> This is text at a size of 1.  
<Font size=2> This is text at a size of 2. 
<Font size=3> This is text at a size of 3.  
<Font size=4> This is text at a size of 4.  
<Font size=5> This is text at a size of 5.  
<Font size=6> This is text at a size of 6.  
<Font size=7> This is text at a size of 7. <Font size=3> 
Η παρακάτω µορφή είναι αυτή µε την οποία θα εµφανιστεί σε πρόγραµµα 
ανάγνωσης: 
This is text at a size of 1. This is text at a size of 2. This is text at a size of 3. This is 
text at a size of 4. This is text at a size of 5. This is text at a size of 6. This is text at a 
size of 7.  Βλέπουµε ότι στο τέλος επανερχόµαστε στο καθορισµένο µέγεθος (ή και 
σε όποιο επιθυµούσαµε), ώστε να µη συνεχίσουµε µε το 7 µέγεθος. 

ΤΥΠΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ(Character styles)Η HTML παρέχει αρκετούς τρόπους 
µορφοποίησης ενός κειµένου. Μπορούµε να γράψουµε σε italics, bold κ.α. Έτσι, 
έχουµε : <STRONG>...</STRONG> και <B>...</B> που µορφοποιούν το ενδιάµεσο 
κείµενο ή χαρακτήρα σε bold. <EM>...</EM> και <I>...</I> που µορφοποιούν το 
κείµενο σε italics. Πρέπει και πάλι να αναφέρουµε ότι δεν εµφανίζουν όλα τα 
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προγράµµατα ανάγνωσης το κείµενο µε την ίδια µορφοποίηση, γι' αυτό πρέπει να 
γνωρίζουµε από πριν τι υποστηρίζει κάποιο πρόγραµµα ανάγνωσης ή ακόµα 
καλύτερα να ελένξουµε το αρχείο µας σε περισσότερα από ένα, ώστε να δούµε τις 
διαφορές που υπάρχουν.  

ΕΙΚΟΝΕΣ Ένα µεγάλο µέρος της δηµοτικότητας του ιστού οφείλεται στο γεγονός ότι 
επιτρέπει την εµφάνιση γραφικών, αλλά και την επεξεργασία τους µε οποιονδήποτε 
τρόπο. Μικρές εικόνες µπορούν να χρησιµοποιηθούν σαν εικονίδια και να 
αποτελέσουν πολύ εύχρηστα κουµπιά πλοήγησης σε µια εκτενή θέση του ιστού µε 
αρκετές σελίδες. Όλα τα προγράµµατα ανάγνωσης που υποστηρίζουν γραφικά 
µπορούν να εµφανίσουν αρχεία εικόνας σε GIF µορφή, ενώ µερικά από αυτά 
εµφανίζουν και JPEG γραφικά. Έτσι, µπορούµε να έχουµε : 

o Απλά γραφικά  
o Κείµενο στο οποίο δίπλα να υπάρχει ευθυγραµµισµένο γραφικό 
o Γραφικό που αποτελεί σύνδεσµο για εικόνα ή για ήχο,animation ή video clip 

α) απλά γραφικά µε <IMG SRC="picture.gif" ALT="[text]">  Εδώ, το picture.gif 
δηλώνει την URL της εικόνας και το text θα εµφανιστεί στην οθόνη των χρηστών που 
έχουν προγράµµατα ανάγνωσης που δεν υποστηρίζουν γραφικά, 
β) κείµενο στο οποίο δίπλα να υπάρχει ευθυγραµµισµένο γραφικό (που βέβαια 
σχετίζεται µε το κείµενο). Η ευθυγράµµιση γίνεται µε το προσδιοριστικό ALIGN. 
Φυσικά, οι τιµές που δέχεται το ALIGN ποικίλουν µεταξύ των προγραµµάτων 
ανάγνωσης, γι' αυτό κάποιος που σχεδιάζει σελίδες πρέπει να το έχει υπόψη του. 
Έχουµε :<IMG SRC="picture.gif" ALT="[text]" ALIGN=position> Το position 
δηλώνει τη θέση την οποία θα λάβει η εικόνα µέσα στη σελίδα σε σχέση πάντα µε το 
κείµενο και µπορεί να πάρει τις τιµές : LEFT, RIGHT, TOP, MIDDLE ή BOTTOM. 
Τα περισσότερα προγράµµατα ανάγνωσης υποστηρίζουν τις τιµές TOP, MIDDLE και 
BOTTOM, ενώ αν δεν χρησιµοποιηθεί το ALIGN το πρόγραµµα ανάγνωσης θα 
χρησιµοποιήσει αυτόµατα το BOTTOM, και γ) γραφικό που αποτελεί σύνδεσµο για 
εικόνα ή οτιδήποτε άλλο, το οποίο µπορεί να είναι ήχος, animation ή video clip. Εδώ 
έχουµε :  <A HREF="picture.gif"> <IMG SRC="iconfile.gif" ALT="[text]" > </A> 
 Το picture.gif είναι η URL της εικόνας, του ήχου του animation ή του video clip που 
θα εµφανιστεί όταν ο χρήστης κάνει κλικ πάνω στο εικονίδιο που έχει URL την 
iconfile.gif και το text θα εµφανιστεί σε αυτούς που έχουν προγράµµατα ανάγνωσης 
που δεν υποστηρίζουν γραφικά. 

ΣΥΝ∆ΕΣΜΟΙ (LINKS)  Οι σύνδεσµοι αποτελούν ένα από τα πιο βασικά συστατικά 
της HTML. Αναφέραµε προηγουµένως γενικά πώς λειτουργούν και πώς το 
πρόγραµµα ανάγνωσης µεταφράζει έναν σύνδεσµο. Οι περιοχές σε µια οθόνη του 
προγράµµατος ανάγνωσης που περιέχουν συνδέσµους ονοµάζονται θερµές (hot) και 
το κείµενο που αντιστοιχεί σε ένα σύνδεσµο συνήθως εµφανίζεται υπογραµµισµένο ή 
µε διαφορετικό, πιο έντονο χρώµα. 1/4πως είπαµε και προηγούµενα, οι σύνδεσµοι 
αποτελούνται από δύο µέρη : αυτό που βλέπουν οι χρήστες και κάνοντας κλικ πάνω 
σε αυτό ενεργοποιούν το σύνδεσµο (µπορεί να είναι κείµενο, εικονίδιο, κείµενο και 
εικονίδιο) και η URL, η διεύθυνση δηλαδή στην οποία θα κατευθυνθεί το πρόγραµµα 
ανάγνωσης σαν αποτέλεσµα της ενεργοποίησης του συνδέσµου (όλα αυτά µπορεί να 
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ακούγονται βαρετά, καθώς σε γενικές γραµµές έχουν προαναφερθεί, αλλά είναι 
απαραίτητα για την κατανόηση αυτών που θα ακολουθήσουν). Έτσι, έχουµε :  

ΣΥΝ∆ΕΣΜΟΣ – ΚΕΙΜΕΝΟ Πρόκειται για το βασικό σύνδεσµο υπερκειµένου. 
∆ηµιουργεί θερµό κείµενο στο οποίο κάνουν κλικ οι χρήστες για να µεταφερθούν σε 
άλλη διεύθυνση ή να ενεργοποιήσουν άλλες ενέργειες. Η HTML που πρέπει να 
συµπεριληφθεί είναι :  <A HREF="whereto.htm"> text that triggers this link </A> 
Το whereto.htm είναι η URL στην οποία θα κατευθυνθεί ο χρήστης όταν κάνει κλίκ 
στο text that triggers this link 

ΣΥΝ∆ΕΣΜΟΣ - ΕΙΚΟΝΙ∆ΙΟ Στην περίπτωση αυτή ο χρήστης δεν κάνει κλικ πάνω 
σε κείµενο, αλλά σε εικονίδιο : <A HREF="whereto.htm"> <IMG SRC="icon.gif" 
ALT="[icon]"> </A> Ο χρήστης θα κατευθυνθεί στην whereto.htm και η icon.gif 
είναι η URL στην οποία βρίσκεται αποθηκευµένο το εικονίδιο. Το ALT="[icon]" 
είναι ιδιαίτερα χρήσιµο για όσους έχουν - ακόµα - προγράµµατα ανάγνωσης που 
υποστηρίζουν µόνο κείµενο. Γι' αυτούς θα εµφανιστεί µόνο η λέξη icon.  

ΣΥΝ∆ΕΣΜΟΣ - ΕΙΚΟΝΙ∆ΙΟ ΚΑΙ ΚΕΙΜΕΝΟ  Εδώ ο χρήστης µπορεί να κάνει κλικ 
είτε πάνω στο εικονίδιο είτε στο κείµενο που το συνοδεύει :  
<A HREF="whereto.htm"> <IMG SRC="icon.gif" ALT="[icon]"> text label </A> 
Ισχύουν όσα είπαµε στο β) συν του ότι ο χρήστης µπορεί να κάνει κλικ και στο 
κείµενο text label για να κατευθυνθεί στην whereto.htm. 
(Θα πρέπει να σηµειώσουµε ότι όταν λέµε σύνδεσµο-κείµενο δεν εννοούµε κάποια 
µακροσκελή αναφορά. Πρόκειται απλά για µια δυο λέξεις που δίνουν στο χρήστη να 
καταλάβει περί τίνος πρόκειται και που, περίπου, θα κατευθυνθεί). 

ΣΥΝ∆ΕΣΜΟΣ ΜΕ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ Στην περίπτωση αυτή ο χρήστης 
έχει τη δυνατότητα να δει µια εικόνα ή να ακούσει από ένα αρχείο ήχου, τα οποία δεν 
µπορούν να εµφανιστούν ή να ακουστούν µέσα από το πρόγραµµα ανάγνωσης. Αρκεί 
να συµπεριλάβουµε τα παρακάτω : <A HREF="filename.ext"><IMG SRC="icon.gif" 
ALT="[icon]">label</A> (format, nnk) Το filename.ext είναι η URL στην οποία 
βρίσκεται το αρχείο ήχου ή εικόνας, το icon.gif είναι η URL του εικονιδίου στο οποίο 
θα κάνουν κλικ οι χρήστες και το icon είναι ο σύνδεσµος που θα δουν οι χρήστες που 
δεν έχουν γραφικό πρόγραµµα ανάγνωσης. Βλέπουµε όµως εδώ και δύο νέα στοιχεία 
: τα format, nnk. 1/4σον αφορά στο πρώτο δίνουµε το format του αρχείου και στο 
δεύτερο το µέγεθος του αρχείου. Αυτά τα τελευταία στοιχεία είναι ιδιαίτερα 
σηµαντικά για τους χρήστες, καθώς θέλουν να τα γνωρίζουν πριν εµφανίσουν το 
σχετικό αρχείο - να ξέρουν δηλαδή το είδος του αρχείου (το format δηλαδή) και το 
µέγεθός του, για να γνωρίζουν πόσο περίπου πρέπει να περιµένουν µέχρι να 
εµφανιστεί στην οθόνη τους ή αν είναι πολύ µεγάλο να µην το κατεβάσουν. 

ΣΥΝ∆ΕΣΜΟΣ ΠΟΥ ΜΑΣ ΕΠΙΤΡΕΠΕΙ ΝΑ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ E-MAIL Μπορούµε να 
στείλουµε e-mail µέσα από µια σελίδα του ιστού. Απλώς εισάγοντας κάποιες εντολές 
HTML ανοίγει µια φόρµα στη οποία γράφουµε το µήνυµα. Έτσι, έχουµε : 
<A HREF="MAILTO:person@internet.mail.address">send e-mail</A><BR> 
Εδω το person@internet.mail.address είναι η ηλεκτρονική διεύθυνση του ατόµου στο 
οποίο στέλνουµε το µήνυµα και το send e-mail είναι το κείµενο πάνω στο οποίο 
κάνουµε κλικ, για αν εµφανιστεί η φόρµα που θα µας επιτρέψει να το στείλουµε. 
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Πρέπει να προσέξουµε ιδιαίτερα να µην υπάρχει κενό µεταξύ των MAIL και TO, δηλ 
να είναι µια λέξη (MAILTO) και επίσης µεταξύ του MAILTO και του:. Μπορούµε να 
στείλουµε περισσότερα µηνύµατα σε περισσότερα από ένα άτοµα απλά χωρίζοντας 
τις διευθύνσεις τους µε κόµµα, π.χ. <A 
HREF="MAILTO:1person@internet.mail.address, 
2person@internet.mail.address">send e-mail</A><BR>. 

ΜΠΛΟΚ ∆ΙΕΥΘΥΝΣΗΣ Το µπλοκ διεύθυνσης (address block) παρέχει πληροφορίες 
οι οποίες δίνουν τη δυνατότητα στους χρήστες µιας σελίδας ή µιας ολόκληρης θέσης 
στον ιστό να έρθουν σε επαφή µε αυτόν ή αυτούς που δηµιούργησαν τη σελίδα, να 
τους επαινέσουν ή να εκφράσουν τις παρατηρήσεις και τα σχόλιά τους. Μέσα από το 
µπλοκ διεύθυνσης µπορεί να εφαρµοστεί η επανατροφοδότηση, δηλαδή η 
προσαρµογή του στις επιταγές και τις ανάγκες των χρηστών που ίσως δεν είχε 
προβλέψει. Συνήθως χρησιµοποιείται µόνο στις home pages και όχι σε όλες τις 
σελίδες. Τις περισσότερες φορές το άτοµο που εµφανίζεται στην ετικέτα 
<ADDRESS> δεν είναι αυτό που δηµιούργησε τον κόµβο του ιστού, αλλά αυτός που 
το "προωθεί" ή ο συντηρητής του (ο web master). Έχουµε : <ADDRESS> your 
name<BR> your organization<BR>street address<BR> city, state of province, postal 
code<BR> phone number(s)<BR> <A 
HREF="MAILTO:name@what.ever.domain">name@what.ever.domain </A><BR> 
</ADDRESS>    Τα  περισσότερα στοιχεία δεν χρειάζονται εξήγηση, πρόκειται απλά 
για το όνοµα, τη διεύθυνση, τον αριθµό τηλεφώνου και ίσως και την επωνυµία της 
εταιρίας. Η τελευταία γραµµή δίνει ένα παράδειγµα της αλληλεπίδρασης µέσα από 
τον ιστό. Έτσι, οι χρήστες όχι µόνο µπορούν να δουν τα στοιχεία που προαναφέραµε, 
αλλά να στείλουν και e-mail στο άτοµα που αναφέρεται - αν βέβαια το πρόγραµµα 
ανάγνωσης που χρησιµοποιούν υποστηρίζει φόρµες για e-mail. Κάνοντας λοιπόν κλικ 
στη name@what.ever.domain µπορούν να επικοινωνήσουν µαζί του. Ένα πρόβληµα 
που συνήθως προκύπτει είναι να ξεχάσουµε να τοποθετήσουµε στο τέλος κάθε 
γραµµής ένα <BR> και σε αυτή την περίπτωση όλα τα στοιχεία εµφανίζονται σε µια 
ενιαία σειρά. Προσοχή λοιπόν. 

ΛΙΣΤΕΣ (LISTS) Η HTML δίνει τη δυνατότητα δηµιουργίας λίστας, έτσι ώστε να 
είναι δυνατή η πιο άρτια δόµηση ενός κειµένου, ειδικά όταν έχουµε να κάνουµε µε 
εκτενές κείµενο. Έτσι, έχουµε : 

ΜΗ-ΑΡΙΘΜΗΜΕΝΗ ΛΙΣΤΑ Αυτή η λίστα εµφανίζει τα στοιχεία της µε βούλες 
(bullets). Είναι η ιδανική αναπαράσταση στοιχείων που δεν χαρακτηρίζονται από 
κάποια ιεραρχία ή ακολουθία. Είναι :<UL> <LI>first item  
<LI>second item  <LI>third item  </UL> Τα στοιχεία της λίστας, που εµφανίζονται 
µέσω των ετικετών <LI>, τοποθετούνται ανάµεσα στην αρχική ετικέτα <UL> και την 
τελική </UL>. 

ΜΗ-ΑΡΙΘΜΗΜΕΝΗ ΛΙΣΤΑ ∆ΥΟ ΕΠΙΠΕ∆ΩΝ  Έχουµε τη δυνατότητα να 
δηµιουργήσουµε λίστα δυο επιπέδων, αν τα δεδοµένα µας το απαιτούν, απλά µε το να 
"φωλιάσουµε" τη µία λίστα µέσα στη άλλη : <UL> <LI>first item  <UL> <LI>first 
sub-item <LI>second sub-item <LI>third sub-item </UL> 
<LI>second item <UL> <LI>first sub-item  <LI>second sub-item  <LI>third sub-item  
 </UL> <LI>third item <UL> <LI>first sub-item  <LI>second sub-item  <LI>third 
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sub-item   </UL> </UL>  Βλέπουµε ότι τα στοιχεία που προσδιορίζουν αυτό το είδος 
λίστας είναι το ίδια µε αυτά του προηγούµενου. Αυτές οι λίστες είναι πολύ καλές αν 
έχουν δεδοµένα των οποίων η δοµή είναι πολύπλοκη, αλλά θέλουν µεγάλη προσοχή 
για να µην ξεχάσουµε κάποια ετικέτα (θα µας εµφανίζονται άλλα αντί άλλων). 

ΜΗ-ΑΡΙΘΜΗΜΕΝΗ ΛΙΣΤΑ ΜΕ ΠΟΛΥΠΛΟΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ Συνήθως αυτό το 
είδος λίστας χρησιµοποιείται όταν θέλουµε να δώσουµε ιδιαίτερη έµφαση σε κάποια 
από τα στοιχεία. Πρόκειται για καλή οργάνωση όταν έχουµε στοιχεία που είναι 
σύνθετα για µια απλή µη-αριθµηµένη λίστα, αλλά πολύ απλά για µια λίστα ορισµού 
(θα δούµε παρακάτω τι είναι). Έτσι, έχουµε : <UL> 
<LI><STRONG>short phrase.</STRONG>more details on that item. 
<LI><STRONG>short phrase.</STRONG>more details on that item. 
<LI><STRONG>short phrase.</STRONG>more details on that item. 
<LI><STRONG>short phrase.</STRONG>more details on that item. 
</UL>  Εδώ το short phrase είναι η φράση που θέλουµε να τονίσουµε και το more 
details on that item είναι το κείµενο που εµφανίζεται κανονικά και που περιλαµβάνει 
τις περισσότερες πληροφορίες. Αν δε θέλουµε η έµφαση που θα δώσουµε να είναι 
έντονη, µπορούµε αντί για την ετικέτα <STRONG> να χρησιµοποιήσουµε την <I>, 
να εµφανίσουµε δηλαδή τη φράση που θέλουµε να τονίσουµε σε italics.  

ΑΡΙΘΜΗΜΕΝΗ ΛΙΣΤΑ  Με τη λίστα αυτή δηµιουργούµε κατευθείαν µια λίστα από 
αριθµηµένα στοιχεία. Είναι ιδιαίτερα χρήσιµη όταν έχουµε στοιχεία που έχουν λογική 
ακολουθία ή είναι αριθµηµένα.<OL><LI>first item <LI>second item <LI>third item 
<LI>fourth item </OL> Τα στοιχεία της λίστας εµφανίζονται από τις ετικέτες <LI> 
και τοποθετούνται µεταξύ των <OL> και </OL>. Το πρόβληµα που προκύπτει 
κάποιες φορές εχει να κάνει µε το ότι οι αριθµοί δεν εµφανίζονται σύµφωνα µε τη 
λογική τους ακολουθία (π.χ. το πρώτο στοιχείο δεν εµφανίζεται µε τον αριθµό 1). 
Στην περίπτωση αυτή πρέπει να ελέξουµε αν υπάρχει ή αν έχουµε ξεχάσει την 
ετικέτα </OL>.   

ΑΡΙΘΜΗΜΕΝΗ ΛΙΣΤΑ ∆ΥΟ ΕΠΙΠΕ∆ΩΝ Όπως και στη µη-αριθµηµένη λίστα, έτσι 
και εδώ µπορούµε να δηµιουργήσουµε λίστα που να δοµείται σε δύο επίπεδα. Είναι : 
<OL> <LI>first item <OL> <LI>first sub-item  <LI>second sub-item  
<LI>third sub-item  </OL><LI>second item <OL> <LI>first sub-item  
<LI>second sub-item <LI>third sub-item  </OL> <LI>third item  
<OL> <LI>first sub-item <LI>second sub-item  <LI>third sub-item   </OL> </OL> 
Εδώ πρέπει να αναφέρουµε ότι µπορεί να γίνει συνδιασµός αυτών των ειδών λίστας. 
Το µόνο που χρειάζεται είναι φαντασία και φυσικά προσοχή να µην ξεχάσουµε 
κάποια ετικέτα ή να µην βάλουµε κάποια σε µη-κατάλληλη θέση. Μπορούµε δηλαδή 
να έχουµε :<OL> <LI>first numbered item  <LI>second numbered item <UL>    
<LI>bullet item one <LI>bullet item two </UL> <LI>third numbered item  </OL> 

ΛΙΣΤΑ ΟΡΙΣΜΟΥ  Χρησιµοποιούµε τη λίστα ορισµού όταν θέλουµε να ορίσουµε 
την έννοια µιας σειράς δεδοµένων. Είναι ιδιαίτερα χρήσιµη όταν έχουµε να κάνουµε 
µε ορισµό λεξιλογίου (γλωσσάριο), σύντοµα βιογραφικά ατόµων και ίσως 
συνδέσµους προς άλλους κόµβους του ιστού, τα οποία θα ακολουθούνται από µια 
µικρή περιγραφή τους. Μπορούµε ακόµα να θέσουµε τον ορισµό σαν µια µικρή 
επικεφαλίδα µιας σύντοµης, επεξηγηµατικής παραγράφου κάποιας έννοιας. Είναι : 
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<DL> <DT>first item <DD>its definition <DT>second item <DD>its definition 
<DT>third item <DD>its definition </DL> Η ετικέτα <DT> δηλώνει τον ορισµό του 
κάθε όρου και η <DD> την εξήγηση του όρου. 

 ΜΕΝΟΥ ΚΑΘΕΤΟΥ ΚΕΙΜΕΝΟΥ (Vertical text menu ) Το µενού κάθετου 
κειµένου δίνει στους χρήστες µια σειρά από λέξεις ή φράσεις που αναπτύσσονται 
κάθετα και από τις οποίες πρέπει αυτός να επιλέξει. Ο χρήστης κάνοντας κλικ πάνω 
σε ένα αντικείµενο µπορεί να οδηγηθεί σε µια διαφορετική σελίδα ή σε µια άλλη 
ενέργεια (π.χ. να δει µια εικόνα ή να ακούσει ένα αρχείο ήχου). Το µενού αυτό έχει 
τη µορφή : <P> Phrase or sentence introducing to the menu :</P> <UL> 
<LI><A HREF="option1.htm">first option</A> 
<LI><A HREF="option2.htm">second option</A> 
<LI><A HREF="option3.htm">third option</A> 
<LI><A HREF="option4.htm">fourth option</A> 
<LI><A HREF="option5.htm">fifth option</A> 
</UL> Βλέπουµε λοιπόν ότι δηµιουργούµε το µενού κάθετου κειµένου µε τη χρήση 
ενος συνδέσµου που ενεργοποιείται από κείµενο και είναι οργανωµένος ως στοιχείο 
µια µη-αριθµηµένης λίστας. Το Phrase or sentence introducing to the menu : που 
βρίσκεται ανάµεσα στις ετικέτες <P> και </P> είναι η εξήγηση του τι περιλαµβάνει 
το µενού και ουσιαστικά µας εισάγει στα αντικείµενά του. Το option1.htm δηλώνει 
την URL της σελίδας ή της ενέργειας στην οποία θα κατευθυνθεί ο χρήστης αν 
επιλέξει την πρώτη φράση µέσα από το κείµενο first option, το ίδιο φυσικά ισχύει και 
για τις υπόλοιπες επιλογές. Αν δε θέλουµε να εµφανιστούν οι βούλες, σαν 
αποτέλεσµα της µη-αριθµηµένης λίστας, µπορούµε απλώς να γράψουµε : 
<P>Phrase or sentence introducing to the menu :</P> <UL> 
<A HREF="option1.htm">first option</A><BR> 
<A HREF="option2.htm">second option</A><BR> 
<A HREF="option3.htm">third option</A><BR> 
<A HREF="option4.htm">fourth option</A><BR> 
<A HREF="option5.htm">fifth option</A><BR> 
</UL> δηλαδή να παραλείψουµε τις ετικέτες <LI> και απλώς να προσθέσουµε τις 
<BR>, έτσι ώστε να µην εµφανίζονται όλες οι επιλογές στοιβαγµένες σε µια σειρά. 

ΜΕΝΟΥ ΟΡΙΖΟΝΤΙΟΥ ΚΕΙΜΕΝΟΥ  Το µενού αυτό δίνει στους χρήστες µια 
οριζόντια λίστα επιλογών. Είναι το ίδιο µε το προηγούµενο µε τη µόνη διαφορά ότι οι 
επιλογές είναι οργανωµένες σε οριζόντια διάταξη. Έτσι, έχουµε : 
<P>Phrase or sentence introducing to the menu :</P> 
[<A HREF="option1.htm">first option</A>] 
[<A HREF="option2.htm">second option</A>] 
[<A HREF="option3.htm">third option</A>] 
[<A HREF="option4.htm">fourth option</A>] 
[<A HREF="option5.htm">fifth option</A>] 
Τα στοιχεία που αποτελούν το µενού είναι τα ίδια µε τα προηγούµενα. Εδώ όµως δεν 
έχουµε <BR> στο τέλος κάθε επιλογής, έτσι ώστε όλες να εµφανίζονται οριζόντια σε 
µια γραµµή. Για να ξεχωρίζουν οι επιλογές µεταξύ τους τοποθετούµε το χαρακτήρα [ 
ή µπορούµε να βάλουµε και τον \. 
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ΜΕΝΟΥ ΕΙΚΟΝΙ∆ΙΩΝ  (Icon menu )  Στην περίπτωση αυτή έχουµε ένα µενού 
εικονιδίων, δηλαδή η επιλογή µας ενεργοποιείται κάνοντας κλικ πάνω σε ένα 
εικονίδιο. Το µενού αυτό δίνει µια γραφική προσέγγιση επιλογής ενεργειών και 
αντικειµένων. Έχουµε λοιπόν : <P>Phrase or sentence introducing to the menu :</P> 
<A HREF="option1.htm"><IMG SRC="icon1.gif" ALT="[icon1]"></A> 
<A HREF="option2.htm"> <IMG SRC="icon2.gif" ALT="[icon2]"></A> 
<A HREF="option3.htm"> <IMG SRC="icon3.gif" ALT="[icon3]"></A> 
<A HREF="option4.htm"> <IMG SRC="icon4.gif" ALT="[icon4]"></A> 
<A HREF="option5.htm"> <IMG SRC="icon5.gif" ALT="[icon5]"></A> 
Στην περίπτωση αυτή έχουµε και πάλι την εισαγωγική πρόταση προς το µενού Phrase 
or sentence introducing to the menu :. Το option1.htm δηλώνει την URL στην οποία 
θα κατευθυνθεί ο σρήστης κάνοντας κλικ στο πρώτο εικονίδιο, το icon1.gif είναι η 
URL στην οποία βρίσκεται το εικονίδιο και icon1 δηλώνει το τι θα δουν οι χρήστες 
που χρησιµοποιούν µη-γραφικά προγράµµατα ανάγνωσης.  

ΜΕΝΟΥ ΕΙΚΟΝΙ∆ΙΟΥ ΚΑΙ ΚΕΙΜΕΝΟΥ   (Text-and-icon menu) Το µενού 
εικονιδίου και κειµένου συνδιάζει τρία στοιχεία : 
- µια µη-αριθµηµένη λίστα που δηµιουργεί µια κάθετη λίστα επιλογών 
- εικονίδια-επιλογές που µπορούν να ενεργοποιηθούν και να οδηγήσουν σε κάποια 
άλη σελίδα ή ενέργεια και 
- µια περιγραφή, σε κείµενο, κάθε επιλογής η οποία µπορεί επίσης να ενεργοποιηθεί. 
<P>Phrase or sentence introducing to the menu :</P> 
<UL> <LI> <A HREF="option1.htm"><IMG SRC="icon1.gif" ALT="[icon1]">first 
option</A> <LI> <A HREF="option2.htm"> <IMG SRC="icon2.gif" 
ALT="[icon2]">second option</A> <LI> <A HREF="option3.htm"> <IMG 
SRC="icon3.gif" ALT="[icon3]">third option</A> <LI> 
<A HREF="option4.htm"> <IMG SRC="icon4.gif" ALT="[icon4]">fourth 
option</A> <LI> <A HREF="option5.htm"> <IMG SRC="icon5.gif" 
ALT="[icon5]">fifth option</A> </UL> Οπως µπορεί καποιος να διακρίνει η 
περίπτωση αυτή είναι ένας συνδιασµός όλων των προηγούµενων. Έτσι, έχουµε την 
εισαγωγική πρόταση Phrase or sentence introducing to the menu :, την νέα URL 
option1.htm στην οποία θα κατευθυνθεί ο χρήστης κάνοντας κλικ είτε στη φράση first 
option είτε στο εικονίδιο που βρίσκεται στην URL icon1.gif και το icon1 
αντιπροσωπεύει την πρώτη επιλογή στους µη-γραφικά προγράµµατα ανάγνωσης. Αν 
δε θέλουµε να εµφανιστούν βούλες µπορούµε απλά να παραλείψουµε τις ετικέτες 
<LI> και να προσθέσουµε τις <BR> στο τέλος κάθε επιλογής, δηλαδή : 
<P>Phrase or sentence introducing to the menu :</P> 
<UL> <A HREF="option1.htm"><IMG SRC="icon1.gif" ALT="[icon1]">first 
option</A><BR> <A HREF="option2.htm"> <IMG SRC="icon2.gif" 
ALT="[icon2]">second option</A><BR> </UL> 
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ΓΛΩΣΣΑΡΙΟ  

Act iveX  

Έτσ ι  ονοµάζετα ι  µ ι α  κατηγορ ία  φορητών  c o n t r o l s  των  V i s u a l  

περ ιβαλλόντων  της  M i c r o s o f t  ( V i s u a l  B a s i c ,  V i s u a l  C + + ,  J + + ) ,  τα  

οπο ία  βρ ίσκουν  εφαρµογή  στον  προγραµµατ ισµό  εφαρµογών  κα ι  

σε  σελ ίδε ς  We b .  

 

A c c e l e r a t e d  G r a ph i c s  P o r t  

 Αρχ ι τ εκτον ική  δ ιαύλου  που  αναπτύχθηκε  από  την  I n t e l .  Έχε ι  

σχεδ ιαστε ί  έ τσ ι ,  ώστε  να  δ ιαχε ιρ ί ζ ε τα ι  τ ι ς  µεγάλες  ποσότητε ς  

δεδοµένων  των  γραφ ικών  τρ ιών  δ ιαστάσεων .  Έχε ι  υψηλότερες  

προδ ιαγραφές  από  το  P C I  καθώς  κα ι  τη  δυνατότητα  άµεσης  

πρόσβασης  στην  κεντρ ική  µνήµη  ενός  συστήµατος ,  γ ι ’  αυτό  κα ι  

το  αντ ικατέστησε  στον  τοµέα  της .  Έκδοση  µ ι α ς  εφαρµογής ,  η  

οπο ία  ακόµα  δεν  ε ί να ι  έ το ιµη  κα ι  βρ ίσκετα ι  ακόµα  σε  εξελ ικ τ ικό  

στάδ ιο .  Συνήθως  ο ι  εφαρµογές  περνούν  από  δύο  στάδ ια ,  από  τ ι ς  

εκδόσε ι ς  A l p h a  v e r s i o n  κα ι  αργότερα  από  τ ι ς  B e t a  v e r s i o n .  

 

Apple t  

Μια  µ ι κρή  εφαρµογή -πρόγραµµα ,  όπως ,  γ ια  παράδε ι γµα ,  τα  

προγράµµατα  σχεδ ιασµού  των  Wi ndows .  Toν  τ ελευτα ίο  κα ιρό  θα  

συναντήσετε  πολύ  συχνά  τη  φράση  J a v a  A p p l e t s  που  δεν  ε ί να ι  

τ ίποτε  άλλο  παρά  µ ι κρέ ς  εφαρµογές  σε  j a v a .  

 

Avi  

A u d i o  V i d e o  I n t e r l e a v e .  Το  s t a n d a r d  f o r ma t  αρχε ίων  v i d e o  που  

ανέπτυξε  η  Mic roso f t .  Tα  αρχε ία  αυτού  του  τύπου  έχουν  

κατάληξη  a v i  κα ι  συνήθως  έχουν  ανάλυση  3 2 0 x 2 4 0  p i x e l s  κα ι  

δε ι γµατοληψ ία  30  f r ames  pe r  s econd .  Βασ ικό  πλεονέκτηµα  αυτού  

του  f o r ma t ,  το  οπο ίο  το  έχε ι  κάνε ι  ι δ ια ί τ ερα  δηµοφ ιλέ ς ,  ε ί να ι  η  

δυνατότητα  να  αναπαραχθούν  τα  αρχε ία  του  χωρ ί ς  να  απα ι τ ε ί τα ι  η  

ύπαρξη  εξε ι δ ικ ευµένου  h a r d w a r e .  Υποστηρ ί ζε ι  πολλές  τ εχν ικέ ς  
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συµπ ί εσης ,  γνωστότερες  από  τ ι ς  οπο ί ε ς  ε ί να ι  η  I n d e o  κα ι  η  

C inepak .  

 

Band wi d t h  

Η  ποσότητα  των  δεδοµένων  που  µπορε ί  να  µε ταδοθε ί  σε  

συγκεκρ ιµένο  χρόνο .  Σε  ψηφιακές  συσκευές  το  b a n d w i d t h  

µε τρ ι έ τα ι  σε  b i t s  ανά  δευτερόλεπτο  ( b p s )  ή  b y t e s  ανά  

δευτερόλεπτο .  Σε  αναλογ ικέ ς  συσκευές  το  b a n d w i d t h  µε τρ ι έ τα ι  σε  

κύκλους  ανά  δευτερόλεπτο  ( H e r t z  -  H z ) .  Το  b andwid th  ε ί να ι  

ι δ ια ί τ ερα  σηµαντ ικό  σε  συσκευές  ε ισόδου  εξόδου  ( Ι /Ο ) .  Για  

παράδε ι γµα ,  ένας  ταχύτατος  σκληρός  δ ίσκος  µπορε ί  να  

εµποδ ί ζ ε τα ι  στη  λε ι τουργ ία  του  από  ένα  b u s  µε  µ ι κρό  ba n d w i d t h .  

Αυτός  ε ί να ι  κα ι  ο  βασ ικός  λόγος ,  γ ια  τον  οπο ίο  συνεχώς  

σχεδ ιάζοντα ι  κα ι  υλοπο ιούντα ι  νέα  b u s e s  γ ια  τους  υπολογ ιστέ ς ,  

όπως  το  AGP κα ι  το  USB.  

 

B r o ws e r  

Συντοµ ί α  του  W e b  b r o w s e r .  Ένα  πρόγραµµα ,  το  οπο ίο  

χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  γ ια  τον  εντοπ ισµό  κα ι  την  απε ικόν ιση  σελ ίδων  

του  We b .  ∆ύο  από  τους  δηµοφ ιλέστερους  b r o w s e r s  ε ί να ι  ο  

N e t s c a p e  N a v i g a t o r  κα ι  ο  M i c r o s o f t  I n t e r n e t  Ex p l o r e r .  Και  ο ι  δύο  

ε ί να ι  “ g r a p h i c a l  b r o w s e r s ” ,  δηλαδή  µπορούν  να  απε ικον ίσουν ,  

εκτός  από  κε ίµενο ,  κα ι  γραφ ικά .  Οι  πρώτο ι  b rowse r s  δεν  ε ί χαν  τη  

δυνατότητα  απε ικόν ισης  γραφ ικών ,  αφού  κα ι  η  δοµή  του  I n t e r ne t  

ήταν  δ ιαφορετ ική  κα ι  δεν  υπήρχε  ο  mu l t i me d i a  χαρακτήρας  που  

έχε ι  λάβε ι .  Σήµερα ,  η  ε ικόνα ,  ο  ήχος  κα ι  το  v i d e o  ε ί να ι  συνήθη  

κα ι  πολλές  φορές  αναπόσπαστα  µέρη  των  s i t e s .  

 

Bug  

Ο  όρος  στα  αγγλ ικά  σηµα ίνε ι  “ έντοµο”  κα ι  προέρχετα ι  από  τη  

δεκαετ ία  του  1940  όταν  ο ι  υπολογ ιστέ ς  χρησ ιµοπο ιούσαν  

καθοδ ικούς  σωλήνες  αντ ί  των  ολοκληρωµένων  κυκλωµάτων .  Τα  
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έντοµα  ( b u g s )  που  ελκύονταν  από  το  φως  των  σωλήνων ,  πετούσαν  

µέσα  στον  υπολογ ιστή  κα ι  προκαλούσαν  βραχυκυκλώµατα .  Αυτό  

το  φα ινόµενο  παρατηρήθηκε  γ ια  πρώτη  φορά  από  τον  L i e u t e n a n t  

G r a c e  Ho p p e r  το  1945  στο  H a r v a r d  όταν  ένα  έντοµο  µπήκε  

ανάµεσα  σε  δύο  e l e c t r i ca l  r e l a y s  του  περ ίφηµου  M a r k  I I  A i k e n  

R e l a y  C a l c u l a t o r  κα ι  οδήγησε  στην  κατάρρευση  του  συστήµατος .  

Σήµερα  ο  όρος  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  γ ια  να  δηλώσε ι  προβλήµατα  σε  

προγράµµατα  που  κάνουν  το  ί δ ι ο  το  πρόγραµµα  ή  τον  υπολογ ιστή  

να  εργάζετα ι  λανθασµένα  ή  να  καταρρέε ι .  

 

Cache  

Πρόκε ι τα ι  γ ια  τη  µνήµη  που  παρεµβάλλετα ι  µε ταξύ  κύρ ιας  µνήµης  

κα ι  επεξεργαστή ,  µε  σκοπό  την  ταχύτερη  τροφοδοσ ία  του  

τ ελευτα ίου  µε  δεδοµένα  κα ι  την  ταχύτερη  ανάκληση  εντολών  κα ι  

λε ι τουργ ιών  από  προηγούµενε ς  επεξεργασ ί ε ς .  Η  c a c h e  ε ί να ι  

µνήµη  υψηλής  πο ιότητας  κα ι  ταχύτητας ,  άρα  κα ι  κόστους .  Όσο  

περ ισσότερη  δ ιαθέτε ι  ένα  σύστηµα ,  τόσο  ανεβα ίνε ι  κατακόρυφα  η  

απόδοσή  του .  κα ι  την  R e a d  P o w e r  (γ ια  ανάγνωση ) .  

 

Cach ing  

Η  c ache  ε ί να ι  µ ι α  µ ι κρή  κα ι  γρήγορη  µνήµη  που  δ ιατηρε ί  τα  

δεδοµένα ,  στα  οπο ία  έγ ι ν ε  πρόσφατα  πρόσβαση ,  έ τσ ι  ώστε  η  

επανάληψη  της  πρόσβασης  σε  αυτά  να  γ ί ν ε τα ι  γρηγορότερα .  

 

C A D - C A M  

( C o mp u t e r  A i d e d  D e s i g n - C o mp u t e r  A i d e d  M a n u f a c t u r i n g )  Ο  όρος  

αυτός  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  στη  µηχαν ική  κα ι  περ ιλαµβάνε ι  το  σχέδ ιο  

κα ι  την  κατασκευή  πάσης  φύσεως  µηχανών ,  εξαρτηµάτων  ή  

κτηρ ίων  µε  τη  χρήση  ηλεκτρον ικού  υπολογ ιστή .  
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C o m m o n  G a t e wa y  I n t e r f a ce  

Προδ ιαγραφή  γ ια  τη  µε ταφορά  δεδοµένων  µε ταξύ  ενός  Wo r l d  

Wi de  We b  s e r ve r  κα ι  ενός  προγράµµατος  C GI .  Ένα  πρόγραµµα  

CGI  ε ί να ι  σχεδ ιασµένο  γ ια  να  δέχε τα ι  κα ι  να  επ ιστρέφε ι  δεδοµένα  

που  πληρούν  τ ι ς  αντ ίστο ι χ ε ς  προδ ιαγραφές .  Το  πρόγραµµα  µπορε ί  

να  ε ί να ι  γραµµένο  σε  οπο ιαδήποτε  γλώσσα  προγραµµατ ισµού ,  

όπως  C ,  Pe r l ,  J ava  ή  V i s u a l  B a s i c .  Τα  προγράµµατα  CGI  ε ί να ι  ο  

δηµοφ ιλέστερος  τρόπος  αµφίδροµης ,  δυναµ ι κής  επ ικο ι νων ίας  

µε ταξύ  ενός  We b  s e r ve r  κα ι  του  χρήστη .  Για  παράδε ι γµα ,  πολλές  

από  τ ι ς  σελ ίδε ς  H T M L  που  περ ι έχουν  φόρµε ς  προς  συµπλήρωση ,  

χρησ ιµοπο ιούν  ένα  πρόγραµµα  CGI  γ ια  την  επεξεργασ ία  των  

δεδοµένων  που  ε ισάγε ι  ο  χρήστης .  Ένα  πρόβληµα  των  

προγραµµάτων  CGI  ε ί να ι  ότ ι  σε  κάθε  εκτέλεση  ενός  s c r i p t ,  ξεκ ι νά  

µ ι α  νέα  δ ιαδ ικασ ία .  Εάν  υπάρχουν  πολλο ί  χρήστες  ταυτόχρονα  σε  

έναν  We b  s e r ve r  κα ι  εκτελούντα ι  πολλά  s c r i p t s ,  ο  s e r v e r  µπορε ί  

να  υπερφορτωθε ί .  

 

Codec  

Σύντµηση  των  λέξεων  c o mp r e s s o r / d e c o mpr e s s o r .  Είνα ι  ένας  

µαθηµατ ικός  αλγόρ ιθµος  που  δηλώνε ι  τον  τύπο  της  συµπ ί εσης  που  

χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  κατά  την  ε γγραφή  v i d e o .  Γνωστο ί  c o d e c s  ε ί να ι  ο ι  

MPEG,  M-JPEG κα ι  I n d e o .  

 

C o m p i l e r  

Μια  εφαρµογή ,  η  οπο ία  µε τατρέπε ι  τον  s o u r c e  c o de  -που  ε ί να ι  

γραµµένος  σε  µ ι α  γλώσσα  προγραµµατ ισµού -  σε  o b j e c t  c o d e .  Ο  

κώδ ικας  που  δηµ ι ουργε ί τα ι ,  ε ί να ι  άµεσα  εκτελέσ ιµος  κα ι  δεν  

απα ι τ ε ί τα ι  πλέον  κάπο ιος  i n t e r p re t e r  γ ια  να  εκτελεστε ί .  
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C o m p o s i t e  

Μορφή  σήµατος  v i d e o ,  στην  οπο ία  συνδυάζοντα ι  όλες  ο ι  

πληροφορ ί ε ς  ( τα  κόκκ ινα ,  µπλε  κα ι  πράσ ινα  σήµατα ,  καθώς  κα ι ,  

µερ ικέ ς  φορές ,  τα  ηχητ ικά  σήµατα ) .  

 

C o n t r o l l e r  

Ελεγκτής ,  ρυθµ ι σ τής .  Ένα  κοµµάτ ι  h a r d w a r e  ή  s o f t w a r e  που  

λε ι τουργε ί  αυτόµατα  γ ια  να  ρυθµ ί ζ ε ι  µ ι α  µε ταβλητή  ή  ένα  

σύστηµα .  

 

C o o k i e s  

Μερικέ ς  πληροφορ ί ε ς  που  αποστέλλοντα ι  από  έναν  We b  s e r ve r  σε  

κάπο ιον  W e b  b r o w s e r .  Οι  πληροφορ ί ε ς  αυτές  αποθηκεύοντα ι  µε  

τη  µορφή  ενός  t e x t  f i l e .  Κάθε  φορά  που  ο  b r ows e r  ζητήσε ι  µ ι α  

ι σ τοσελ ίδα  από  τον  Web  s e rve r ,  αυτέ ς  ο ι  πληροφορ ί ε ς  

αποστέλλοντα ι  π ίσω  σε  αυτόν .  

 

CRC  

Το  CRC ( Cyc l i c  Re dundancy  Check ing )  ε ί να ι  µ ι α  µέθοδος  γ ια  τον  

εντοπ ισµό  λαθών  σε  δεδοµ ένα  που  µ ε ταφέροντα ι  κατά  τη  δ ιάρκε ια  

µ ι α ς  επ ικο ι νων ιακής  σύνδεσης .  Η  συσκευή  που  στέλνε ι  τα  

δεδοµένα ,  εφαρµόζε ι  ένα  16µπ ι το  ή  3ένα  2µπ ι το  πολυώνυµο  στο  

πακέτο  δεδοµένων  που  ε ί να ι  να  αποσταλε ί ,  κα ι  επ ισυνάπτε ι  το  

παραγόµενο  αποτέλεσµα  στο  πακέτο .  Ο  παραλήπτης  εφαρµόζε ι  το  

ί δ ι ο  πολυώνυµο  στα  δεδοµένα  κα ι  συγκρ ίνε ι  το  αποτέλεσµα  µε  

αυτό  που  έχε ι  επ ισυναφθε ί  από  τον  αποστολέα .  Αν  υπάρχε ι  

συµφων ία ,  τα  δεδοµένα  έχουν  αποσταλε ί  κανον ικά .  Σε  αντ ίθε τη  

περ ίπτωση ,  ενηµερώνε ι  τον  αποστολέα  να  στε ίλε ι  ξανά  τα  

δεδοµένα  .  
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Database  

Το  σύνολο  των  πληροφορ ιών  που  έχε ι  οργανωθε ί  σε  µ ι α  βάση ,  

έ τσ ι  ώστε  να  υπάρχε ι  εύκολη  πρόσβαση  κα ι  ανανέωση  στα  

περ ι εχόµενα .  

 

Data  Compres s ion  

Η  δυνατότητα  αποθήκευσης  δεδοµένων  σε  µ ι α  δ ιαφορετ ική  µορφή ,  

προκε ιµένου  να  καταλαµβάνουν  πολύ  λ ι γότερο  χώρο  στην  

αποθηκευτ ική  µονάδα .  Σήµερα  υπάρχουν  αρκετέ ς  τ εχν ικέ ς ,  µε  τ ι ς  

οπο ί ε ς  µπορε ί  να  γ ί ν ε ι  αυτό ,  αλλά  µόνο  µερ ικέ ς  έχουν  

αναγνωρ ιστε ί  ως  s t a n d a r d .  

 

D e c o d e r  

Συσκευή  ή  λογ ισµ ι κό  που  µε ταφράζε ι  κωδ ικοπο ιηµένες  

πληροφορ ί ε ς ,  µε τατρέποντάς  τ ι ς  στην  αρχ ική  τους  µορφή ,  δηλαδή  

τ ι ς  αποκωδ ικοπο ι ε ί .  Ο  όρος  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  συχνά  σε  σχέση  µε  

πληροφορ ί ε ς  ήχου  κα ι  v ideo  σε  µορφή  MPEG-2 ,  ο ι  οπο ί ε ς  πρέπε ι  

να  αποκωδ ικοπο ιηθούν  πρ ι ν  χρησ ιµοπο ιηθούν .  Η  

αποκωδ ικοπο ίηση  γ ί ν ε τα ι  συνήθως  µέσω  h a r dw a r e ,  δ ιότ ι  γ ια  να  

υλοπο ιηθε ί  µέσω  s o f t w a r e  χρε ιάζε τα ι  µεγάλη  υπολογ ιστ ική  

δύναµη .  

 

 

D o m a i n  N a m e  S y s t e m  

Μια  υπηρεσ ία  αναζήτησης  δεδοµένων  που  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  στο  

I n t e r ne t  γ ια  τη  µε τατροπή  των  ονοµάτων  των  s e r v e r s  του  We b  σε  

δ ι ευθύνσε ι ς  I n t e r ne t .  

 

D o t  p i t c h  

Μονάδα  µέ τρησης ,  η  οπο ία  δηλώνε ι  τη  δ ιαγών ιο  απόσταση  µε ταξύ  

δύο  κουκκ ίδων  φωσφόρου  ί δ ι ου  χρώµατος  σε  µ ι α  οθόνη .  Η  

δ ιάσταση  αυτή  µε τρ ι έ τα ι  σε  χ ιλ ιοστά  του  µέ τρου  κα ι  ε ί να ι  βασ ικό  
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χαρακτηρ ιστ ικό  γ ια  µ ι α   οθόνη ,  γ ιατ ί  φανερώνε ι  εν  µέρε ι  την  

πο ιότητα  της  ε ικόνας  της .  Όσο  µ ι κρότερη  τ ιµή  έχε ι ,  τόσο  

καθαρότερη  ε ί να ι  η  ε ικόνα .  Οι  συνηθέστερες  τ ιµέ ς  σε  οθόνες  

υπολογ ιστών  κυµα ίνοντα ι  µ ε ταξύ  0 , 28  κα ι  0 , 25mm.  

 

Do wnloa d  

Όρος  που  χρησ ιµοπο ιήθηκε  αρχ ικά  στον  τοµ έα  των  επ ικο ι νων ιών  

κα ι  αναφέρετα ι  στη  λήψη  δεδοµένων  µέσω  δ ικτύου ,  αντ ίστροφος  

του  όρου  “ U p l o a d ” ,  ο  οπο ίος  αναφέρετα ι  στην  αποστολή .  Στην  

πληροφορ ική  ο  όρος  αυτός  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  κυρ ίως  γ ια  την  

αντ ι γραφή  αρχε ίων  από  το  I n t e r n e t  σε  προσωπ ικό  υπολογ ιστή .  O  

χρόνος  αντ ι γραφής  εξαρτάτα ι  από  την  ταχύτητα  σύνδεσης  στο  

∆ιαδ ίκτυο  κα ι  από  τον  όγκο  του  αρχε ίου  που  θέλουµε  να  

αντ ι γράψουµε .  Όσο  ταχύτερη  ε ί να ι  η  σύνδεση  κα ι  µ ι κρότερο  το  

αρχε ίο ,  τόσο  π ιο  γρήγορα  θα  αντ ι γραφε ί  αυτό  στον  υπολογ ιστή  

µας ,  ενώ  γ ια  µεγάλα  σε  µέγεθος  αρχε ία ,  όπως  d emos  

προγραµµάτων  κα ι  πα ιχν ι δ ιών ,  η  αναµονή  µπορε ί  να  δ ιαρκέσε ι  

αρκετέ ς  ώρες .  

 

D r i v e r  

So f twa re  που  παρεµβάλλετα ι  ανάµεσα  σε  µ ι α  συσκευή  κα ι  ένα  

πρόγραµµα  ή  το  λε ι τουργ ικό ,  επ ι τρέποντας  στα  δεύτερα  την  

επ ικο ι νων ία  κα ι  το  χε ιρ ισµό  της  πρώτης .  

 

FAT  

( F i l e  A l l o c a t i o n  T a b l e )  Ένας  ενσωµατωµένος  π ίνακας  που  

δηµ ι ουργε ί τα ι  σε  κάθε  µορφοπο ιηµένο  ( f o r ma t t e d )  δ ίσκο .  

Περ ι έχε ι  µ ι α  καταχώρηση  γ ια  κάθε  c l u s t e r  του  δ ίσκου ,  η  οπο ία  

δηλώνε ι  εάν  αυτό  ε ί να ι  κενό ,  χαλασµένο  ή  απλώς  δε ί χνε ι  το  

επόµενο  c l u s t e r ,  στο  οπο ίο  συνεχ ί ζ ε τα ι  ένα  αρχε ίο .  Πιο  απλά ,  

ε ί να ι  ο  π ίνακας  εντοπ ισµού  αρχε ίων  -  κάτ ι  σαν  τα  περ ι ε χόµενα  

ενός  β ιβλ ίου .  
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F i r e wa l l  

Το  f i r e w a l l  ε ί να ι  ε ί τ ε  το  πρόγραµµα  ε ί τ ε  ο  ηλεκτρον ικός  

υπολογ ιστής  που  προστατεύε ι  τους  πόρους  του  δ ικτύου  από  τους  

χρήστε ς  άλλων  δ ικτύων .  

 

F i r e W i r e  

Το  F i r e Wi r e  ε ί να ι  ένα  e x t e r n a l  b u s  στάνταρ  υψηλών  ταχυτήτων ,  

που  προσφέρε ι  ταχύτητε ς  δ ιαµε ταγωγής  δεδοµένων  της  τάξης  των  

4 0 0 M b p s .  Αναπτύχθηκε  από  τ ι ς  ε τα ιρε ί ε ς  A p p l e  κα ι  Texas  

I n s t r u me n t s  κα ι  υποστηρ ί ζε ι  πολλαπλές  ταχύτητε ς ,  h o t  s w a p p i n g  

κα ι  ι σόχρονη  δ ιαµε ταγωγή  δεδοµένων ,  κάτ ι  που  το  καθ ιστά  

ι δαν ικό  γ ια  υλοπο ιήσε ι ς  m u l t i me d i a  κα ι  συσκευές  µε  µεγάλες  

απα ι τήσε ι ς  στον  τοµέα  αυτό ,  όπως  ο ι  β ιν τ εοκάµερε ς .  Yποστηρ ί ζ ε ι  

το  P lug  and  P l ay ,  ενώ  η  εγκατάσταση  στον  υπολογ ιστή  των  

συσκευών  που  ακολουθούν  το  πρότυπο  F i r eWi r e ,  γ ί ν ε τα ι  πολύ  

εύκολα .  Το  F i r e Wi r e  ε ί να ι  γνωστό  κα ι  µε  τον  τ ί τλο  1394 ,  ενώ  

άλλες  ε τα ιρε ί ε ς  χρησ ιµοπο ιούν  δ ιαφορετ ικά  ονόµατα  (όπως  I - L i n k  

κα ι  Lynx )  γ ια  να  περ ι γράψουν  τα  προ ϊόντα  που  παράγουν  κα ι  τα  

οπο ία  βασ ί ζοντα ι  στο  στάνταρ  αυτό .  

 

F l a s h  

Τεχν ική  v e c t o r - g r a p h i c ,  η  οπο ία  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  γ ια  την  

αναπαράσταση  δ ιάφορων  εφέ  στο  We b .  Για  να  γ ί ν ε ι  

αναπαράσταση ,  θα  πρέπε ι  να  ε ί να ι  εγκατεστηµένα  µερ ικά  p l u g - i n s  

στον  We b  b r o w s e r .  T o  F l a s h  ε ί να ι  δηµ ι ούργηµα  της  M a c r o me d i a  

I n c .  κα ι  απα ι τ ε ί  ένα  σχετ ικά  µ ι κρό  b andwid th .  

 

Flash  Memory  

Είδος  µνήµης ,  τα  περ ι εχόµενα  της  οπο ίας  δ ιατηρούντα ι  κα ι  µε τά  

την  παύση  λε ι τουργ ίας  της  συσκευής .  Η  αποµάκρυνση  των  
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στο ι χ ε ίων ,  όµως ,  µπορε ί  να  γ ί ν ε ι  µόνο  ανά  ενότητε ς  ή  σε  

ολόκληρο  το  c h i p .  

 

F l i ck e r  

Το  φα ινόµενο  τρεµουλ ιάσµατος  της  οθόνης ,  που  οφε ίλε τα ι  στη  

χρήση  πεπλεγµένη ς  σάρωσης .  Κατά  την  πεπλεγµένη  ( i n t e r l a ced )  

σάρωση  η  ακτ ί να  ηλεκτρον ίων  του  καθοδ ικού  σωλήνα  σαρώνε ι  

πρώτα  τ ι ς  µονές  γραµµέ ς  κα ι  µε τά  τ ι ς  ζυγέ ς .  

 

Font  

Ένα  σύνολο  χαρακτήρων  εκτύπωσης  ορ ισµένης  µορφής  κα ι  στυλ ,  

π .χ .  καλλ ι γραφ ικά ,  γοτθ ικά  κ .λπ .  

 

F o r m a t  

H δ ιαδ ικασ ία  µορφοπο ίησης  ενός  αποθηκευτ ικού  µέσου  (δ ισκέτα ,  

σκληρός  δ ίσκος ,  µαγνητ ική  τα ι ν ία )  από  το  λε ι τουργ ικό  σύστηµα ,  

έ τσ ι  ώστε  το  µέσο  αυτό  να  ε ί να ι  έ το ιµο  να  δεχτε ί  δεδοµένα  προς  

εγγραφή .  

 

FPS  

F r a me s  p e r  s e c o nd .  O  όρος  αναφέρετα ι  στη  δε ι γµατοληψ ία  τη ς  

ε ικόνας  (καρέ  ανά  δευτερόλεπτο )  κατά  τη  δ ιάρκε ια  εγγραφής  

v i d e o  ή  κατά  την  αναπαραγωγή  του .  Πρόκε ι τα ι ,  δηλαδή ,  γ ια  το  

ρυθµό  της  δ ιαδοχής  των  στα -θερών  ε ικόνων  που  απαρτ ί ζουν  ένα  

v i d e o .  Ένα  f r a me  αντ ιστο ι χ ε ί  σε  µ ί α  σταθερή  ε ικόνα  (καρέ ) .  Για  

να  έχουµε  οµαλή  αναπαραγωγή  του  v i deo ,  χρε ιάζετα ι  ρυθµός  

δε ι γµατοληψ ίας  τουλάχ ιστον  2 0  f r a me s  ανά  δευτερόλεπτο .  

 

F r a m e  b u f f e  

To  τµήµα  της  µνήµης  που  δεσµεύε τα ι  γ ια  να  κρατήσε ι  την  πλήρη  

b i t - ma p p e d  (δε ί τ ε  b i t - ma p p i n g )  ε ικόνα  που  αποστέλλετα ι  στην  

οθόνη .  Ο  f r a me  bu f f e r  αποθηκεύετα ι  στη  µνήµη  της  κάρτας  
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γραφ ικών .  Στ ι ς  περ ιπτώσε ι ς  που  η  κάρτα  γραφ ικών  ε ί να ι  

ενσωµατωµένη  στο  mo t h e r b o a r d ,  ο  f r a me  b u f f e r  αποθηκεύετα ι  

στην  κύρ ια  µνήµη .  

 

F r a m e  

1 .  Στα  γραφ ικά  ε ί να ι  ένα  “παράθυρο”  δεδοµένων  ή  ο  ι σότ ιµος  

χώρος  αποθήκευσης  των  δεδοµένων .  2 .  Στ ι ς  επ ικο ι νων ί ε ς  ε ί να ι  

ένα  µπλοκ  δεδοµένων  ή  αλλ ιώς  ένα  πακέτο ,  το  οπο ίο  µε ταδ ίδε τα ι  

προς  έναν  παραλήπτη .  3 .  Σε  έναν  We b  b r o w s e r  ε ί να ι  µ ι α  

ξεχωρ ιστή  επ ιφάνε ια  της  σελ ίδας ,  στην  οπο ία  υπάρχε ι  η  

δυνατότητα  κύλ ισης  επάνω -κάτω .  

 

F r e e wa r e  

Μια  κατηγορ ία  προγραµµάτων ,  τα  οπο ία  δ ιατ ί θ εντα ι  δωρεάν  από  

τους  δηµ ι ουργούς  τους .  Πολλές  φορές  τ έ το ιου  ε ί δους  

προγράµµατα  δεν  έχουν  να  ζηλέψουν  τ ίποτα  από  αυτά  που  

αγοράζουµε .  

 

FTP  

Tα  αρχ ικά  σηµα ίνουν  F i l e  T r a n s f e r  P r o t o c o l .  Πρόκε ι τα ι  γ ια  το  

πρωτόκολλο  που  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  γ ια  τη  µε ταφορά  αρχε ίων  µέσα  

από  το  I n t e r n e t .  

 

G a t e way  

Συνδυασµός  h a r dw a r e  κα ι  s o f twa re ,  που  συνδέε ι  δύο  

δ ιαφορετ ικούς  τύπους  δ ικ τύων .  Για  παράδε ι γµα ,  ο ι  g a t eways  

µε ταξύ  συστηµάτων  ηλεκτρον ικής  αλληλογραφ ίας  επ ι τρέπουν  

στους  χρήστε ς  που  δουλεύουν  σε  συστήµατα  ηλεκτρον ικής  

αλληλογραφ ίας  δ ιαφορετ ικής  αρχ ι τεκτον ικής ,  να  ανταλλάσσουν  

µηνύµατα  µε ταξύ  τους .  
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G D I  

( G r a p h i c  D e v i c e  I n t e r f a c e )  G D I  ε ί να ι  ένα  πρότυπο  των  Wi n d o w s  

γ ια  την  αναπαράσταση  γραφ ικών  αντ ικε ιµένων  κα ι  τη  µε τάδοσή  

τους  σε  συσκευές  εξόδου .  GDI  p r i n t e r s  ονοµάζοντα ι  ο ι  εκτυπωτές  

που  δεν  δ ιαθέτουν  δ ικό  τους  επεξεργαστή  κα ι  µε ταφέρουν  το  

βάρος  της  επεξεργασ ίας  δεδοµένων  της  εκτύπωσης  στον  

επεξεργαστή  του  συστήµατος ,  µε  το  οπο ίο  ε ί να ι  συνδεδεµένο ι .  

 

Graysca l e  

Κλίµακα  τόνων ,  βάσε ι  της  οπο ίας  ένα  αρχε ίο  γραφ ικών  

απε ικον ί ζ ε τα ι  µε  τη  χρήση  έως  κα ι  256  δ ιαβαθµ ί σ εων  του  

γκρ ί ζου ,  συµπερ ιλαµβανοµένων  των  άσπρων  κα ι  µαύρων  τόνων .  

 

G U I  ( G r a p h i c a l  U s e r  Ιnter face )  

Το  ενδ ιάµεσο  περ ιβάλλον  µε ταξύ  του  χρήστη  κα ι  ενός  

προγράµµατος ,  το  οπο ίο  αξ ιοπο ι ε ί  τ ι ς  ι κανότητε ς  ενός  

υπολογ ιστή ,  ώστε  να  κάνε ι  π ιο  εύκολο  το  χε ιρ ισµό  του  

προγράµµατος .  Τα  Wi n d o w s  ε ί να ι  το  χαρακτηρ ιστ ικότερο  

παράδε ι γµα  GUI .  Η  αντ ίθε τη  περ ίπτωση  χρήσης  ενός  

προγράµµατος  ε ί να ι  µέσω  γραµµής  εντολών ,  όπως  συµβα ίνε ι  στο  

DOS κα ι  στο  UNIX.  Το  GUI ,  όπως  ε ί να ι  ευνόητο ,  καθ ιστά  τα  

προγράµµατα  π ιο  εύχρηστα .  Το  πρώτο  GUI  σχεδ ιάστηκε  από  τη  

X e r o x  τη  δεκαετ ία  του  1970  αλλά  έγ ι ν ε  δηµοφ ιλέ ς  ως  ι δ έα  κα ι  

εφαρµόστηκε  στους  υπολογ ιστέ ς  τη  δεκαετ ία  του  1 9 8 0 ,  αρχ ικά  

από  την  A p p l e  στους  M a c i n t o s h .  Τα  βασ ικά  συνθετ ικά  µέρη  ενός  

GUI  ε ί να ι :  Ο  δε ίκ της  ( p o i n t e r ) ,  η  συσκευή  ένδε ι ξης  ( p o i n t i n g  

d e v i c e ) ,  τα  ε ικον ί δ ια  ( i c o ns ) ,  η  επ ιφάνε ια  εργασ ίας  ( de sk top ) ,  τα  

παράθυρα  ( w i n d o w s )  κα ι  τα  µενού .  

 

H O S T  

Λέγοντας  “ h o s t ”  εννοούµε  έναν  υπολογ ιστή ,  στον  οπο ίο  µπορε ί  να  

γ ί ν ε ι  πρόσβαση  από  ένα  χρήστη  από  µ ι α  αποµακρυσµένη  
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τοποθεσ ία .  Συνήθως  αυτό  γ ί ν ε τα ι  µ ε  τη  βοήθε ια  κάπο ιου  mo d e m 

µέσω  της  τηλεφων ικής  γραµµής .  Ο  υπολογ ιστής ,  στον  οπο ίο  

υπάρχουν  τα  δεδοµένα ,  ονοµάζετα ι  h o s t ,  ενώ  ο  υπολογ ιστής ,  τον  

οπο ίο  χρησ ιµοπο ι ε ί  ο  χρήστης  γ ια  να  συνδεθε ί ,  ονοµάζετα ι  

t e r mi n a l .  

 

H T M L  

( H y p e r T e x t  M a r k u p  L a n g u a g e )  Γλώσσα  προσδ ιορ ισµού  ι δ ι ο τήτων  

υπερ -κε ιµένου  µε  εφαρµογή  στα  κε ίµενα  που  “αναρτώντα ι”  σε  

We b  s i t e s .  Καθορ ί ζ ε ι  το  ε ί δος  γραµµατοσε ιράς ,  θέση ,  µέγεθος ,  

δ ιάφορα  εφέ ,  a n i ma t i o n  κ .ά .   των  απε ικον ι ζόµενων  χαρακτήρων  

κα ι  γραφ ικών .  

 

HTTP  

( H y p e r T e x t  T r a n s f e r  P r o t o c o l )  Είνα ι  το  πρωτόκολλο  επ ιπέδου  

εφαρµογών ,  το  οπο ίο  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  από  το  Wor l d  Wi d e  W e b .  

T o  H T T P  καθορ ί ζ ε ι  µ ι α  σε ιρά  από  παραµέ τρους  επ ικο ι νων ίας  κα ι  

µε τάδοσης .  Μεταξύ  αυτών ,  καθορ ί ζε ι  τον  τρόπο  µορφοπο ίησης  

κα ι  µε τάδοσης  των  µηνυµάτων  ( e - m a i l ) ,  καθώς  κα ι  τ ι ς  ενέργε ι ε ς  

που  θα  κάνουν  ο ι  We b  s e r v e r s  κα ι  ο ι  b r o w s e r s  σε  µ ι α  σε ιρά  

εντολών  που  θα  λάβουν .  Στο  HT T P  κάθε  εντολή  εκτελε ί τα ι  

ξεχωρ ιστά ,  χωρ ί ς  να  λαµβάνοντα ι  υπ ’  όψ ιν  ο ι  εντολές  που  

προηγήθηκαν .  Βασ ικό  του  πλεονέκτηµα  ε ί να ι  η  δυνατότητα  που  

έχε ι  γ ια  τη  µε ταφορά  πολλαπλών  αρχε ίων  µέσω  της  ί δ ια ς .  

 

I n t r a n e t  

Πρόκε ι τα ι  γ ια  ένα  δ ίκτυο  που  υφ ίστατα ι  στο  εσωτερ ικό  µ ι α ς  

επ ι χ ε ίρησης .  Μπορε ί  να  αποτελε ί τα ι  από  πολλά  

αλληλοσυνδεόµενα  τοπ ικά  δ ίκτυα  ( L A N -  L o c a l  A r e a  N e t w o r k )  κα ι  

µο ιάζε ι  στην  ουσ ία  µε  µ ι α  µ ι κρή  κα ι  “ ι δ ιωτ ική”  έκδοση  του  

I n t e r ne t .  Ο  λόγος  ύπαρξής  του  ε ί να ι  η  ανταλλαγή  δεδοµένων  
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ανάµεσα  στους  εργαζόµενους  της  επ ι χ ε ίρησης ,  ενώ  µπορε ί ,  

φυσ ικά ,  να  έχε ι  κα ι  σύνδεση  µε  το  I n t e r n e t .  

 

 

 

IP  Addres s   

Είνα ι  το  µέσο  της  αναγνώρ ισης  ενός  υπολογ ιστή  σε  ένα  δ ίκτυο  

TCP / IP .  Τα  δ ίκτυα  που  κάνουν  χρήση  του  πρωτοκόλλου  T C P / I P ,  

κατευθύνουν  τα  µηνύµατα  βασ ι ζόµενα  στη  δ ι εύθυνση  ΙΡ  του  

υπολογ ιστή .  Η  µορφή  µ ι α ς  δ ι εύθυνσης  ΙΡ  ε ί να ι  τ έσσερ ι ς  αρ ιθµο ί ,  

ο ι  οπο ίο ι  δ ιαχωρ ί ζοντα ι  µε  τ ελε ί ε ς  ( 0 0 0 . 1 1 1 . 2 2 2 . 3 3 3 )  κα ι  µπορε ί  

να  έχουν  τ ιµή  από  0  έως  255 .  Σε  ένα  τοπ ικό ,  αυτόνοµο  δ ίκ τυο  

µπορε ί  να  αποδοθούν  δ ι ευθύνσε ι ς  ΙΡ  σε  οπο ιαδήποτε  τυχα ία  

µορφή .  Όταν ,  όµως ,  συνδέε τα ι  ένα  ι δ ιωτ ικό  δ ίκτυο  στο  I n t e r n e t ,  

απα ι τ ε ί τα ι  να  γ ί ν ε τα ι  χρήση  συγκεκρ ιµένων ,  προκαθορ ισµένων  

αρ ιθµών  γ ια  την  αποφυγή  δ ιπλοεγγραφών .  Οι  τ έσσερ ι ς  αρ ιθµο ί  

χρησ ιµοπο ιούντα ι  µε  δ ιαφορετ ικούς  τρόπους  γ ια  την  π ιστοπο ίηση  

ενός  συγκεκρ ιµένου  δ ικτύου  κα ι  ενός  υπολογ ιστή  στο  δ ίκτυο .  

 

ISDN  

Ιn t eg ra t ed  Se r v i c e s  D i g i t a l  Ne twork .  ∆ιεθνές  τηλεπ ικο ι νων ιακό  

s t a n d a r d  γ ια  τη  µε ταφορά  φωνής ,  δεδοµένων  κα ι  v i d e o  µέσω  

ψηφιακών  τηλεφων ικών  γραµµών .  Το  ISDN απα ι τ ε ί  ε ι δ ικέ ς  

καλωδ ιώσε ι ς  κα ι  υποστηρ ί ζε ι  ρυθµούς  µε ταφοράς  δεδοµένων  της  

τάξης  των  6 4 k b p s .  

 

ISP  

I n t e r n e t  Se r v i c e  P r o v i d e r .  Μια  ε τα ιρε ία  που  παρέχε ι  στους  

συνδροµητές  της  πρόσβαση  στο  I n t e r n e t  (παροχέας ) .  Με  κάπο ιο  

προκαθορ ισµένο  συνήθως  µην ια ίο  αντ ί τ ιµο ,  ο  παροχέας  

παραχωρε ί  στο  χρήστη  ένα  κωδ ικό  όνοµα  κα ι  ένα  συνθηµατ ικό  

( p a s s w o r d )  πρόσβασης ,  µέσω  των  οπο ίων  ο  τ ελευτα ίο ς  π ιστοπο ι ε ί  
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την  ταυτότητά  του  κα ι  έχε ι  τη  δυνατότητα  να  χρησ ιµοπο ιήσε ι  τ ι ς  

τηλεπ ικο ι νων ιακές  γραµµέ ς .  Η  πρόσβαση  του  χρήστη  µπορε ί  να  

γ ί ν ε ι  ε ί τ ε  µε  τηλεφων ική  κλήση  ε ί τε  µε  µόν ιµη  σύνδεση  µε  τον  

παροχέα .  

 

J a v a  /  J a v a S c r i p t  

Η  J a v a  ε ί να ι  η  νεότερη  κα ι  η  ταχύτερα  αναπτυσσόµενη  γλώσσα  

προγραµµατ ισµού  που  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  γ ια  εφαρµογές  του  

∆ιαδ ικτύου ,  κα ι  χαρακτηρ ί ζ ε τα ι  από  µεγάλη  απλότητα  στη  

σύνταξη  κα ι  εγγενή  φορητότητα ,  αφού  γ ια  να  λε ι τουργήσε ι  ένα  

ανάλογο  πρόγραµµα ,  χρε ιάζε τα ι  µόνο  η  J a v a  Vi r t ua l  M a c h i n e  που  

δ ιανέµε τα ι  δωρεάν .  Η  J a v a S c r i p t  ε ί να ι  µ ι α  επέκταση  της  J a v a  γ ια  

τη  δηµ ι ουργ ία  δυναµ ι κών  σελ ίδων  Web  κα ι  εφαρµογών  µε  υψηλά  

i n t e r a c t i ve  χαρακτηρ ιστ ικά .  

 

J a v a  V i r t u a l  M a c h i n e  

Ειδ ικός  µε τατροπέας  των  b r o ws e r s  που  υποστηρ ί ζουν  εφαρµογέ ς  

J a v a ,  ο  οπο ίος  µε τατρέπε ι  τον  κώδ ικα  by t e  που  χρησ ιµοπο ι ε ί  η  

J a v a  ( µε  τον  οπο ίο  ο ι  εφαρµογέ ς  αυτέ ς  δεν  µπορούν  να  

λε ι τουργήσουν  αυτόνοµα )  σε  κώδ ικα  µηχανής .  Η  J a v a  V i r t u a l  

Mach ine  υποστηρ ί ζ ε τα ι  από  τα  περ ισσότερα  λε ι τουργ ικά  

συστήµατα  ( Wi n d o w s ,  U n i x ,  M a c i n t o s h  O S ) ,  ενώ  ο  χρήστης  έχε ι  

ανά  πάσα  στ ι γµή  τη  δυνατότητα  να  την  απενεργοπο ιήσε ι  µέσω  του  

b r o w s e r  που  χρησ ιµοπο ι ε ί ,  χωρ ί ς ,  όµως ,  µε τά  να  µπορούν  να  

λε ι τουργήσουν  ο ι  εφαρµογές  J a v a  (γνωστές  κα ι  ως  J a v a  a p p l e t s )  

στο  σύστηµά  του .  

 

JPEG:  :  

( Jo in t  Pho tog raph i c  Expe r t s  Group  -  προφ .  τ ζ έ ι -πεγκ )  Πρόκε ι τα ι  

γ ια  το  γνωστό  αλγόρ ιθµο  JPEG,  µ ι α  l o s s y  ( µε  απώλε ι ε ς )  τ εχν ι κή  

συµπ ί εσης  δεδοµένων  γ ια  αρχε ία  έγχρωµων  ε ικόνων .  Μολονότ ι  ο ι  
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ε ικόνε ς  µπορούν  να  συµπ ι εστούν  κατά  9 5 % ,  υπάρχε ι  ένα  µ ι κρό  

ποσοστό  δεδοµένων  που  χάνετα ι  κατά  τη  συµπ ί εση  

 

Link s  

Ως  l i nk s  (συνδέσε ι ς )  ορ ί ζοντα ι  τα  στο ι χ ε ία  µ ι α ς  σελ ίδας  We b  

(όπως  λέξε ι ς ,  φράσε ι ς ,  ε ικόνες  ολόκληρες  ή  τµήµατά  τους ) ,  πάνω  

στα  οπο ία  εάν  κάνετε  κλ ικ  µε  το  ποντ ίκ ι ,  θα  µε ταφερθε ί τ ε  σε  ένα  

άλλο  τµήµα  της  τρέχουσας  σελ ίδας ,  σε  άλλη  σελ ίδα  ή  σε  

“άνο ι γµα”  του  αρχε ίου  ε ικόνας  στο  παράθυρο  του  We b  b r o w s e r .  

 

M a i l b o x  

Το  αρχε ίο  που  ανήκε ι  σε  συγκεκρ ιµένο  χρήστη  ή  σε  ένα  

συγκεκρ ιµένο  ηλεκτρον ικό  υπολογ ιστή ,  όπου  αποθηκεύοντα ι  τα  

µηνύµατα  ηλεκτρον ικού  ταχυδροµε ίου  ( e - ma i l )  που  έχε ι  

παραλάβε ι  το  σύστηµα .  

 

MIDI  

M u s i c a l  I n s t r u me n t  D i g i t a l  I n t e r f a c e .  Πρόκε ι τα ι  γ ια  ένα  s t a n d a r d  

που  σχεδ ιάστηκε  κα ι  αναπτύχθηκε  από  τη  β ιοµηχαν ία  της  

ηλεκτρον ικής  µουσ ικής  γ ια  τον  έλεγχο  συσκευών  που  παράγουν  

µουσ ική ,  όπως  τα  s y n t h e s i z e r s  κα ι  ο ι  κάρτε ς  ήχου .  Μια  

απε ικόν ιση  ήχου  f o rma t  MID I  περ ι έχε ι  πληροφορ ί ε ς  γ ια  τον  τόνο ,  

την  ένταση  κα ι  τη  δ ιάρκε ια  µ ι α ς  νότας .  Το  M I D I  υποστηρ ί ζ ε τα ι  

από  το  σύνολο  σχεδόν  των  s y n t h e s i z e r s ,  πράγµα  που  επ ι τρέπε ι  

την  αναπαραγωγή  κα ι  τη  δ ιαχε ίρ ιση  των  ήχων  που  δηµ ι ουργούντα ι  

σε  ένα  s y n t h e s i z e r ,  από  οπο ιοδήποτε  άλλο .  Οι  υπολογ ιστέ ς  που  

δ ιαθέτουν  M I D I  i n t e r f a c e ,  µπορούν  να  ηχογραφήσουν  ήχους  που  

δηµ ι ουργήθηκαν  από  ένα  s yn the s i ze r ,  κα ι  κατόπ ι ν  να  

επεξεργαστούν  τα  δεδοµένα  γ ια  τη  δηµ ι ουργ ία  νέων  ήχων .  
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M I M E  

M u l t i pu rp o s e  I n t e r n e t  M a i l  E x t e n s i on s .  Σύνολο  χαρακτηρ ιστ ικών  

γ ια  τη  µορφοπο ίηση  µηνυµάτων  που  δεν  ε ί να ι  ASCI I ,  ώστε  να  

µπορούν  να  σταλούν  µέσω  I n t e r n e t .  Καθορ ίστηκε  το  1992  από  τον  

οργαν ισµό  I E T F  ( I n t e r ne t  E n g i ne e r i n g  T a s k  F o r ce ) .  Πολλά  

προγράµµατα  e - ma i l  υποστηρ ί ζουν  ΜΙΜΕ ,  κάτ ι  που  τους  δ ί νε ι  τη  

δυνατότητα  να  αποστέλλουν  κα ι  να  λαµβάνουν  αρχε ία  ε ικόνας  

ήχου  κα ι  v i d e o  µέσω  I n t e r n e t .  Μια  νέα  έκδοση  ονοµάζετα ι  S /  

M I M E  κα ι  υποστηρ ί ζ ε ι  κρυπτογραφηµ ένα  µηνύµατα .  

 

M o t i o n - JP E G  

( M o v i n g  P i c t u r e  E x p e r t s  G r o u p )  Σε ιρά  προτύπων  γ ια  τη  συµπ ί εση  

ψηφιακού  v i d e o  κα ι  ψηφιακού  ήχου ,  που  καθορ ί ζοντα ι  από  την  

οµώνυµη  επ ι τροπή .  Για  να  εκτελέσετε  τα  σχετ ικά  αρχε ία  ( τα  

οπο ία  έχουν  το  e x t e n s i o n  . m p g ) ,  

 

M P 3  

Το  MP3  ε ί να ι  ένας  τύπος  συµπ ι εσµένων  αρχε ίων ,  στα  οπο ία  

αποθηκεύοντα ι  µουσ ικέ ς  πληροφορ ί ε ς .  Η  ονοµασ ία  του  προήλθε  

από  τον  εν ια ίο  τρόπο  ονοµασ ίας  των  συµπ ι εσµένων  αρχε ίων  

m u l t i me d i a ,  τα  οπο ία  ε ί να ι  γνωστά  κα ι  ως  MPEG.  Αναλόγως  µε  

τον  τύπο  του  συµπ ι εσµένου  αρχε ίου  δηλαδή  αν  ε ί να ι  ε ικόνα  ή  

ήχος  κα ι  µε  τη  µέθοδο  συµπ ί εσης  που  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι ,  δ ίδε τα ι  η  

ανάλογη  ονοµασ ία ,  η  οπο ία  αντ ιστο ι χ ε ί  στην  προέκταση  του  

αρχε ίου .  Τα  MP3  ε ί να ι  αρχε ία  M P E G - L a y e r  3 ,  προδ ιαγραφή  που  

αντ ιστο ι χ ε ί  σε  συµπ ί εση  ήχου .  

 

MPEG  

M o v i n g  P i c t u r e  E x p e r t s  G r o u p .  Ένα  τµήµα  του  ∆ιεθνούς  

Οργαν ισµού  Τυποπο ίησης  ( I S O )  που  ασχολε ί τα ι  µε  θέµατα  

ε ικόνας .  Ο  ί δ ι ο ς  όρος  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  κα ι  γ ια  να  προσδ ιορ ίσε ι  το  

σύνολο  των  s t a n d a r d s  συµπ ί εσης  ψηφιακού  v i d e o  κα ι  των  
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σχετ ικών  f o r ma t s  αρχε ίων  που  αναπτύχθηκαν  από  αυτό  το  τµήµα .  

Με  τo  M PEG παράγετα ι  v i d e o  καλύτερης  πο ιότητας  σε  σχέση  µε  

τα  ανταγων ιστ ικά  f o r ma t s  V i d e o  f o r  Wi n d o w s ,  I n d e o  κα ι  Q u i c k  

T i me .  Tο  MPEG επ ι τυγχάνε ι  υψηλούς  βαθµούς  συµπ ί εσης ,  

αποθηκεύοντας  µόνο  τ ι ς  αλλαγές  από  ένα  f r a me  στο  επόµενο  αντ ί  

γ ια  ολόκληρο  το  f r a me .  H  απώλε ια  των  δεδοµένων ,  η  οπο ία  ε ί να ι  

αναπόφευκτη ,  δεν  γ ί ν ε τα ι  αντ ιληπτή  από  το  ανθρώπ ινο  µάτ ι .  Το  

s t a n d a r d  που  επ ικρατε ί  αυτήν  τη  στ ι γµή ,  ε ί να ι  το  M PEG-2 ,  το  

οπο ίο  προσφέρε ι  ανάλυση  ε ικόνας  που  φθάνε ι  τα  1 2 8 0 x 7 2 0 p i x e l s ,  

µε  ρυθµούς  6 0 f p s  κα ι  ήχο  πο ιότητας  CD.  Για  τη  δ ιαδ ικασ ία  

κωδ ικοπο ίησης  κα ι  αποκωδ ικοπο ίησης  απα ι τ ε ί τα ι  ε ι δ ικό  h a r d w a r e  

ή  εξα ιρε τ ικά  ι σχυρός  επεξεργαστής .  

 

NetBEUI  

Νe t  B I O S  E x t e n d e d  U s e r  I n t e r f a c e .  To  πρωτόκολλο  µε ταφοράς  γ ια  

δ ίκτυα ,  που  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  σε  όλα  τα  συστήµατα  δ ικτύου  τη ς  

Mic ro so f t  κα ι  στα  δ ίκτυα  που  βασ ί ζοντα ι  στον  ΙΒΜ  L A N  s e r v e r .  

Πολύ  συχνά  ο  όρος  αυτός  συγχέε τα ι  µε  τον  όρο  N e t B I O S  που  

ε ί να ι  το  i n t e r f a c e  προγραµµατ ισµού  εφαρµογών .  

 

PDF 

Po r t a b l e  Do c u me n t  Fo r ma t .  Τύπος  αρχε ίων  που  αναπτύχθηκε  από  

την  ε τα ιρ ε ία  Adobe  Sys t ems .  Το  PDF  συλλαµβάνε ι  ( c ap t u r e )  τ ι ς  

πληροφορ ί ε ς  µορφοπο ίησης  από  πολλά  δ ιαφορετ ικά  προγράµµατα  

σελ ιδοπο ίησης  κα ι  καθ ιστά  δυνατή  τη  δηµ ι ουργ ία  ενός  αρχε ίου  

που  δεν  χάνε ι  τη  µορφοπο ίησή  του .  Με  τον  τρόπο  αυτό  ο  

παραλήπτης  ενός  αρχε ίου  . pd f  µπορε ί  να  δε ι  το  έγγραφο  στην  

αρχ ική  µορφή ,  χρησ ιµοπο ιώντας  µόνο  το  πρόγραµµα  A c r o b a t  

R e a d e r  που  δ ιατ ί θ ε τα ι  δωρεάν  από  την  ί δ ια  την  Adobe .  
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PING  

P a c k e t  I n t e r n e t  G r o p e r .  Μικρή  σε  µέγεθος  εφαρµογή  που  βοηθά  

να  ελεγχθε ί  εάν  µ ί α  συγκεκρ ιµένη  δ ι εύθυνση  I P  ( I n t e r ne t  

P ro toco l )  που  αντ ιστο ι χ ε ί  σε  έναν  υπολογ ιστή ,  ε ί να ι  προσβάσ ιµη .  

Λει τουργε ί  αποστέλλοντας  ένα  µ ι κρό  πακέτο  δεδοµένων  στη  

συγκεκρ ιµένη  δ ι εύθυνση  κα ι  περ ιµένοντας  απάντηση .  Εκτελε ί τα ι  

από  τη  γραµµή  εντολών  ( c o m ma n d  p r o mp t )  του  DOS  µε  την  

πληκτρολόγηση  της  εντολής  “p ing”  κα ι  της  δ ι εύθυνσης  I P  του  

υπολογ ιστή  ( τύπου  2 5 5 . 2 5 5 . 2 5 5 . 2 5 5 ) .  

 

P i x e l  

P i c t u r e  E l e me n t .  Το  p i xe l  ε ί να ι  το  βασ ικό  δοµ ι κό  στο ι χ ε ίο  µ ι α ς  

ε ικόνας  κα ι  µονάδα  µέ τρησης  της  ανάλυσης  στ ι ς  οθόνες  των  

υπολογ ιστών .  Οι  απε ικον ίσε ι ς  στ ι ς  οθόνες  αποτελούντα ι  από  

χ ιλ ιάδε ς  ή  εκατοµµύρ ια  p i x e l s ,  τα  οπο ία  ε ί να ι  ταξ ι νοµηµένα  σε  

στήλες  κα ι  σε ιρέ ς  κα ι  τόσο  κοντά  µε ταξύ  τους  που  µο ιάζουν  

συνδεδεµ ένα .  Στ ι ς  έγχρωµε ς  οθόνες  κάθε  p i x e l  αποτελε ί τα ι  από  

τρε ι ς  “στ ι γµέ ς” :  µ ί α  κόκκ ινη ,  µ ί α  πράσ ινη  κα ι  µ ί α  µπλε  (σύστηµα  

RGB -  Red  Green  B lue ) .  Θεωρητ ικά ,  όλες  ο ι  στ ι γµέ ς  πρέπε ι  να  

συγκλ ί νουν  προς  το  ί δ ι ο  σηµε ίο .  Σε  όλες  τ ι ς  οθόνες ,  όµως ,  

υπάρχε ι  ένα  ποσοστό  απόκλ ισης ,  το  οπο ίο ,  εάν  ε ί να ι  µεγάλο ,  

µπορε ί  να  κάνε ι  την  ε ικόνα  θαµπή .  

 

P O P  

( 1 )  P o s t  O f f i c e  P r o t o c o l .  Πρωτόκολλο  επ ικο ι νων ίας  που  

χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  γ ια  την  παραλαβή  e - ma i l  από  έναν  m a i l  s e r v e r .  

Είνα ι  το  s t a n d a r d  που  επ ικρατε ί  κα ι  υποστηρ ί ζ ε τα ι  από  το  σύνολο  

σχεδόν  των  προγραµµάτων  ηλεκτρον ικού  ταχυδροµε ίου .  Η  πρώτη  

έκδοση  του  POP  ήταν  η  POP2  που  επ ικράτησε  στα  µέσα  της  

περασµένης  δεκαετ ία ς ,  ενώ  η  POP3  ε ί να ι  αυτή  που  δεσπόζε ι  

σήµερα .  Η  POP2  ε ί χ ε  την  ανάγκη  ύπαρξης  S M T P  ( S i mp l e  M a i l  

 67



Trans f e r  P ro toco l )  γ ια  τη  λε ι τουργ ία  της ,  ενώ  η  POP3 ,  όχ ι .  ( 2 )  

P o i n t  O f  P r e s e nc e .  Σηµε ίο  παρουσ ίας .  Με  την  ευρύτερη  έννο ια ,  

τηλεφων ικός  αρ ιθµός  που  παρέχε ι  πρόσβαση  στο  I n t e r ne t .  Οι  

παροχε ί ς  I n t e r ne t  χρησ ιµοπο ιούν  πολλά  P O P s  γ ια  να  επ ι τρέπουν  

στους  χρήστε ς  να  έχουν  πρόσβαση ,  καλώντας  έναν  τοπ ικό  αρ ιθµό .  

 

 

Pos tScr ip t  

O b j e c t  o r i e n t e d  “γλώσσα  περ ι γραφής  σελ ίδας”  ( Page  Desc r i p t i on  

L a n g u a g e )  γ ια  εκτυπωτές ,  η  οπο ία  αναπτύχθηκε  από  την  ε τα ιρε ία  

Adobe .  Κατά  βάση ,  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  από  εκτυπωτές  l a s e r  αλλά  

µπορε ί  να  προσαρµοστε ί  κα ι  σε  άλλες  συσκευές .  Είνα ι  το  s t a n d a r d  

γ ια  d e s k t o p  p u b l i s h i n g .  ∆ιαχε ιρ ί ζ ε τα ι  κάθε  απε ικόν ιση  σαν  ένα  

σύνολο  γεωµε τρ ικών  σχηµάτων  κα ι  όχ ι  σαν  b i t  ma p s .  Στην  

P o s t S c r i p t  κάθε  χαρακτήρας  ( f on t )  έχε ι  την  περ ι γραφή  του  

( o u t l i n e ) .  Μέσω  εντολών  της  γλώσσας  δ ί νε τα ι  η  δυνατότητα  

απε ικόν ισης  των  f o n t s  σε  δ ιαφορετ ικά  µεγέθη  ( s c a l a b l e ) ,  χωρ ί ς  να  

χρε ιάζε τα ι  πλήρες  σετ  b i t  m a p  γ ια  κάθε  µέγεθος  χαρακτήρων .  

 

PPP  

( P o i n t - t o - P o i n t  P r o t o c o l )  Πρωτόκολλο  επ ικο ι νων ίας  µε ταξύ  δύο  

υπολογ ιστών  που  χρησ ιµοπο ιούν  σε ιρ ιακό  i n t e r f a c e .  Η  π ιο  

συνηθ ισµένη  υλοπο ίησή  του  ε ί να ι  η  σύνδεση  ενός  υπολογ ιστή  µε  

ένα  s e r v e r  µέσω  τηλεφων ικής  γραµµής .  Το  P P P  ε ί να ι  προτ ιµότερο  

από  το  S L I P ,  επε ι δή  µπορε ί  να  χε ιρ ιστε ί  σύγχρονη  κα ι  ασύγχρονη  

επ ικο ι νων ία ,  επ ι τρέπε ι  την  από  κο ινού  χρήση  µ ι α ς  γραµµής  κα ι  

δ ιαθέτε ι  ρουτ ί ν ε ς  εντοπ ισµού  λαθών .  

 

P r o x y  S e r v e r  

Υπολογ ιστής ,  µέσω  του  οπο ίου  ε ί να ι  δυνατή  η  ταυτόχρονη  

πρόσβαση  µ ι α ς  οµάδας  χρηστών  στο  I n t e r n e t ,  χωρ ί ς  την  ανάγκη  

ύπαρξης  ξεχωρ ιστού  λογαρ ιασµού  ( a c c o u n t )  γ ια  τον  καθένα .  
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Q u i ck T i m e  

Σύστηµα  v i d e o  κα ι  a n i ma t i on  της  A p p l e  C o mp u t e r  κα ι  µέρος  του  

λε ι τουργ ικού   των  Mac in to sh .  Τα  P C s  µπορούν  εκτελέσουν  αρχε ία  

Q u i c k T i m e  αλλά  απα ι τούν  ένα  ε ι δ ικό  Q u i ck T i me  d r i v e r .  Το  

Q u i c k T i m e  υποστηρ ί ζ ε ι  πολλά  f o rma t s  κωδ ικοπο ίησης  (όπως  

C i n e p a k ,  J P E G ,  M P E G ) ,  ενώ  το  Φεβρουάρ ιο  του  1 9 9 8  

αποφασ ίστηκε  από  τον  ISO  ότ ι  το  Q u i c k t i me  θα  χρησ ιµοπο ιηθε ί  

στο  νέο  M P E G - 4  s t a n d a r d .  

 

S a m p l e  ra t e  

Είνα ι  ο  ρυθµός  δε ι γµατοληψ ίας  κατά  την  ψηφιοπο ίηση  

ενόςσήµατος ,  ο  οπο ίος  καθορ ί ζ ε τα ι  από  το  θεώρηµα  N y q u i s t :  “Η  

µέγ ιστη  συχνότητα  αναλογ ικού  σήµατος  ε ί να ι  ί ση  του  ρυθµού  

δε ι γµατοληψ ίας  του” .  Ο  ρυθµός  δε ι γµατοληψ ίας  έχε ι  δ ιαστάσε ι ς  

συχνότητας  κα ι  µε τράτα ι  σε  H e r t z  ή  δε ί γµατα  ανά  δευτερόλεπτο  

( s a mp l e s / s e c ) .  

 

Sca lab le  fon t  

Είνα ι  ο ι  χαρακτήρες  ( f o n t s )  που  χρησ ιµοπο ιούντα ι  σε  γλώσσες  

o b j e c t  o r i e n t e d ,  όπως  το  P o s t s c r i p t .  Κάθε  τ έ το ιου  ε ί δους  f on t  έχε ι  

τη  δ ική  του  περ ι γραφή  ( o u t l i n e ) ,  ενώ  δ ί νε τα ι  η  δυνατότητα  

απε ικόν ισης  των  f o n t s  σε  δ ιαφορετ ικά  µεγέθη  ( s c a l a b l e )  χωρ ί ς  να  

χρε ιάζε τα ι  πλήρες  σετ  b i t ma p  γ ια  κάθε  µέγεθος  χαρακτήρων .  

 

S c r i p t  

Συνώνυµο  του  ma c r o  ( µακροεντολή )  κα ι  του  b a t c h  f i l e  (αρχε ί ο  

δέσµης  εντολών ) .  Είνα ι  ένα  σύνολο  εντολών  που  µπορούν  να  

εκτελεστούν  χωρ ί ς  την  παρέµβαση  του  χρήστη .  Μια  “γλώσσα  

s c r i p t ”  ( s c r i p t  l a n gu a g e )  ε ί να ι  µ ι α  απλή  γλώσσα  

προγραµµατ ισµού ,  στην  οπο ία  µπορούν  να  γραφτούν  s c r i p t s .  
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S e r v e r  

Aποτελε ί  το  κεντρ ικό ,  υψηλής  δυναµ ι κότητας  σύστηµα  ενό ς  

τοπ ικού  ή  αποµακρυσµένου  δ ικτύου ,  το  οπο ίο  προσφέρε ι  ε ί τ ε  

υπηρεσ ί ε ς  ε ί τ ε  τους  πόρους  του  στους  χρήστε ς  του  δ ικτύου .  

 

SLIP  

( S e r i a l  L i n e  I n t e r n e t  P r o t o c o l )  Παλα ιότερο  πρωτόκολλο  

επ ικο ι νων ίας  µε ταξύ  υπολογ ιστών  µέσω  σε ιρ ιακού  i n t e r f ac e .  

∆ιαθέτε ι  κάπο ια  κο ινά  χαρακτηρ ιστ ικά  µε  το  PPP  αλλά  έχε ι  κα ι  

ορ ισµένα  µε ιονεκτήµατα ,  όπως  το  γεγονός  ότ ι  θα  πρέπε ι ,  ε ί τ ε  

πληκτρολογώντας  ε ί τ ε  µέσω  ενός  s c r i p t ,  να  δώσετε  τα  στο ι χ ε ία  

σας  ( u s e r n a me  κα ι  p a s s w o r d )  στο  s e r v e r ,  ώστε  να  γ ί ν ε ι  δυνατή  η  

σύνδεσή  σας  ( ενώ  στο  PPP  η  δ ιαδ ικασ ία  l og i n  γ ί ν ε τα ι  αυτόµατα ) .  

Το  SLIP  έχε ι  πλέον  αντ ικατασταθε ί  σχεδόν  εξ  ολοκλήρου  από  το  

PPP .  

 

SSL  

Το  S S L  ( S e c u r e  S o c k e t s  L a y e r )  ε ί να ι  ένα  πρωτόκολλο  που  

δηµ ι ουργήθηκε  από  τη  Ne t s cape  γ ια  την  ασφαλή  µε ταφορά  

δεδοµένων  µέσω  του  ∆ικτύου .  Χρησ ιµοπο ι ε ί  ένα  “ p r i v a t e  k e y ”  γ ια  

να  κάνε ι  κρυπτογράφηση  των  δεδοµένων  που  θα  αποσταλούν .  

Υποστηρ ί ζ ε τα ι  από  τον  N e t s c a pe  N a v i g a t o r  αλλά  κα ι  από  τον  

I n t e r n e t  E x p l o r e r .  Πολλές  ι σ τοσελ ίδε ς  κάνουν  χρήση  του  SSL  γ ια  

να  µε ταφέρουν  πολύτ ιµα  δεδοµένα ,  όπως  c r e d i t  c a r d  n u mbe r s  ή  

άλλα  προσωπ ικά  στο ι χ ε ία .  Οι  ι σ τοσελ ίδε ς  που  χρησ ιµοπο ιούν  το  

SSL ,  ξεκ ι νούν  µε  h t t p s :  αντ ί  µε  h t t p : .  

 

S t r e a m i ng  

Τεχν ική  γ ια  την  αναπαραγωγή  δ ιάφορων  mu l t i me d i a  f i l e s .  Κατά  

τη  δ ιαδ ικασ ία  αυτή  δεν  χρε ιάζε τα ι  να  ε ί να ι  δ ιαθέσ ιµο  όλο  το  

αρχε ίο .  Για  αυτόν  το  λόγο  το  s t r e a mi n g  βρήκε  µεγάλη  εφαρµογή  

στο  I n t e r n e t ,  όπου ,  παρ ’  όλο  που  τα  δεδοµένα  “κατεβα ίνουν”  σε  
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“δόσε ι ς” ,  µπορε ί  άνετα  να  γ ί ν ε ι  η  αναπαραγωγή  τους  αν  

αποτελούν  τµήµα  ενός  v i d e o  ή  κάπο ιου  ήχου .  

 

T a s k b a r  

Μια  “γραµµή  εργαλε ίων”  ( t o o l ba r ) ,  η  οπο ία  εµφαν ί ζ ε τα ι  στην  

οθόνη  κα ι  απε ικον ί ζ ε ι  τ ι ς  ενεργέ ς  εφαρµογές  ( t a s k s ) .  Αποτελε ί  

βασ ικό  χαρακτηρ ιστ ικό  των  παραθυρ ικών  λε ι τουργ ικών  

συστηµάτων .  Στα  Wi n d o w s  9 5 / 9 8 / N T  η  T a s k b a r  ε ί να ι  µ ι α  γραµµή ,  

η  οπο ία  βρ ίσκετα ι  εξ  ορ ισµού  στη  βάση  της  οθόνης .  Όταν  µ ι α  

εφαρµογή  ελαχ ιστοπο ι ε ί τα ι  ( mi n i mi z e ) ,  µε τατρέπετα ι  σε  ένα  

πλήκτρο  πάνω  στην  T a s k b a r ,  το  οπο ίο  όταν  πατηθε ί ,  επαναφέρε ι  

την  εφαρµογή  στην  οθόνη .  Η  T a s k b a r  µπορε ί  να  µε τακ ι νηθε ί  σε  

οπο ιαδήποτε  πλευρά  της  οθόνης  αλλά  κα ι  να  ε ί να ι  κρυφή  κα ι  να  

εµφαν ί ζ ε τα ι  µόνο  όταν  το  ποντ ίκ ι  πηγα ίνε ι  στην  πλευρά  της .  

 

TCP/IP  

T r a n s mi s s i o n  C o n t r o l  P r o t o c o l  o v e r  I n t e r n e t  P r o t o c o l .  T o  στάνταρ  

πρωτόκολλο  E t h e r n e t  που  συνδυάζε ι  τα  πρωτόκολλα  n e twork  

l a y e r  κα ι  t r a n s p o r t  l a y e r .  H  εγκατάσταση  κα ι  χρήση  του  ε ί να ι  

απαρα ί τητη ,  προκε ιµένου  να  έχε τ ε  πρόσβαση  στο  I n t e r ne t .  

 

TIFF  

Υπηρεσ ία  εκποµπής  δεδοµένων ,  η  οπο ία  µε ταφέρε ι  κε ίµενο  σε  

έναν  T I F F :  :  T a g g e d  I ma g e  F i l e  Fo r ma t .  Ένας  από  τους  πλέον  

δ ιαδεδοµένους  τύπους  αρχε ίων  ε ικόνας  γ ια  την  αποθήκευση  

ε ικόνων  “ b i t - ma p p e d ”  στους  προσωπ ικούς  υπολογ ιστέ ς .  Τα  αρχε ία  

τύπου  . t i f  µπορε ί  να  ε ί να ι  οπο ιασδήποτε  ανάλυσης ,  έγχρωµα ,  

ασπρόµαυρα  ή  σε  αποχρώσε ι ς  του  γκρ ι  ( g r a y - s c a l e d ) .  Το  f o r ma t  

αυτό  ε ί να ι  κο ινό  τόσο  στα  PC  όσο  κα ι  στους  υπολογ ιστέ ς  της  

a p p l e .  
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V.90  

Πρότυπο  γ ια  τα  mode ms  ταχύτητας  56Kbps ,  εγκεκρ ιµένο  το  

Φεβρουάρ ιο  του  1998  από  τη  ∆ιεθνή  Ένωση  Τηλεπ ικο ι νων ιών  

( I T U ,  I n t e r n a t i o n a l  T e l ecommun ica t i on  Un ion ) .  Το  V .90  ε ί να ι  η  

ενδ ιάµεση  πρόταση  γ ια  να  αµβλυνθούν  ο ι  δ ιαφορές  των  δύο  

ανταγων ιστ ικών  τ εχνολογ ιών  στα  56Kbps ,  του  Χ2  της  3COM κα ι  

του  Κ5 6 f l e x  της  R o c k w e l l .  Και  ο ι  δύο  κατασκευαστέ ς  

ανακο ίνωσαν  ότ ι  τα  επόµενα  µοντέλα  τους  θα  ακολουθούν  το  

V .90 .  Επ ιπλέον ,όσο ι  έχουν  ήδη  στην  κατοχή  τους  mode m 56Kbps ,  

θα  µπορέσουν  να  το  αναβαθµ ί σουν  µέσω  s o f t w a r e ,  ώστε  να  

υποστηρ ί ζ ε ι  V .90 .  αυξάνετα ι ,  ενώ  η  τ εχνητή  νοηµοσύνη  τους  

γ ί ν ε τα ι  ολοένα  κα ι  καλύτερη .  

 

VRML  

V i r t u a l  R e a l i t y  M o d e l i n g  L a n g u a g e .  Γλώσσα  προγραµµατ ισµού  

γ ια  την  απε ικόν ιση  τρ ισδ ιάστατων  αντ ικε ιµένων  στο  Wo r l d  Wi d e  

Web .  Μπορε ί  να  παροµο ιαστε ί  µε  µ ι α  έκδοση  της  γλώσσας  

προγραµµατ ισµού  HTML,  γ ια  τρ ισδ ιάστατα  γραφ ικά .  Για  να  δούµε  

αρχε ία  VRML,  χρε ιάζε τα ι  ένας  εξε ι δ ικευµένος  VRML b rowse r  ή  

ένας  We b  b r o w s e r  ( M S  I n t e r n e t  Exp lo r e r ,  Ne t s cape  Nav iga to r  

κ .λπ . )  µε  V R M L  p l u g - i n .  Οι  ι σχύουσες  προδ ιαγραφές  V R M L  2 . 0  

ολοκληρώθηκαν  τον  Αύγουστο  του  1 9 9 6 .  

 

WAV 

( Wi n d o w s  A u d i o  V i d e o )  Αλγόρ ιθµος  µε  δ ιαµόρφωση  PCM γ ια  την  

κωδ ικοπο ίηση  ψηφιακών  σηµάτων  βάσε ι  των  χαρακτηρ ιστ ικών  της  

κυµατοµορφής  τους ,  που  χρησ ιµοπο ι ε ί τα ι  στα  λε ι τουργ ικά  

συστήµατα  της  M i c r o s o f t  κα ι  υποστηρ ί ζ ε τα ι  από  την  πλε ιοψηφ ία  

των  εφαρµογών  επεξεργασ ίας  ήχου .  

 

W e b  S e r v e r  
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Το  σύστηµα  που  ε ί να ι  υπεύθυνο  γ ια  την  εξυπηρέτηση  όλων  των  

c l i e n t s  που  επ ισκέπτοντα ι  το  s i t e  που  φιλοξενε ί .  

 

WINS  

Wi n d o w s  I n t e r n e t  N a mi n g  S e r v i c e .  Το  s o f t w a r e  που  µε τατρέπε ι  τα  

ονόµατα  N e t  B i o s  σε  δ ι ευθύνσε ι ς  ΙP .  H  δ ι εύθυνση  ΙP  ε ί να ι  µ ι α  

δ ι εύθυνση  3 2 b i t  ενός  υπολογ ιστή  S e r v e r  που  καθορ ί ζ ετα ι  από  το  

πρωτόκολλο  I n t e r ne t .  

 

WLAN  

( Wi r e l e s s  L o c a l  A r e a  N e t w o r k ) .  Τοπ ικό  δ ίκτυο  όπου  η  σύνδεση  

των  συσκευών  (υπολογ ιστών ,  περ ιφερε ιακών  κ .λπ . )  ε ί να ι  

ασύρµατη  δηλαδή  δεν  γ ί ν ε τα ι  µέσω  καλωδίων .  Αυτό  

επ ι τυγχάνετα ι  µέσω  ε ι δ ικών  καρτών -ποµπών  που  τοποθετούντα ι  

στους  υπολογ ιστέ ς  κα ι  στα  περ ιφερε ιακά .  Το  κόστος  ενός  τ έ το ι ου  

τύπου  δ ικτύου  ε ί να ι  αρκετά  υψηλό  σε  σχέση  µε  τ ι ς  κλασ ικέ ς  

υλοπο ιήσε ι ς  όπου  γ ί ν ε τα ι  σύνδεση  µέσω  καλωδ ίων ,  ενώ  δεν  ε ί να ι  

ακόµη  ι δ ια ί τ ερα  δ ιαδεδοµένο .  

 

WMA 

Ένα  f o r ma t  συµπ ί εσης  της  M i c r o s o f t ,  που  έρχετα ι  να  

ανταγων ιστε ί  το  γνωστό  MP3 .  

 

WYSIWYG  

(προφέρετα ι  w i z - ee - w i g ) :  Τα  αρχ ικά  της  φράσης  Wha t  Y o u  S e e  I s  

Wha t  You  Ge t .  Ο  όρος  προσδ ιορ ί ζ ε ι  το  ε ί δος  εκε ί νο  των  

εφαρµογών  που  ε ί να ι  κατασκευασµένε ς  έ τσ ι ,  ώστε  να  

κωδ ικοπο ιούν  αυτόµατα  τα  δεδοµένα  που  φα ίνοντα ι  στην  οθόνη .  

Έτσ ι ,  ο  χρήστης  µ ι α ς  εφαρµογής  WYSI WYG,  π .χ .  ενός  

προγράµµατος  κατασκευής  σελ ίδων  We b ,  δ ι ευκολύνετα ι  κατά  

πολύ ,  αφού  δεν  χρε ιάζε τα ι  να  έχε ι  ε ι δ ικ έ ς  γνώσε ι ς  γ ια  να  γράψε ι  

τον  ανάλογο  προγραµµατ ιστ ικό  κώδ ικα .  
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ZI P  

∆ηµοφ ιλής  µέθοδος  συµπ ί εσης  δεδοµένων .  Τα  αρχε ία  που  έχουν  

συµπ ι εστε ί  µε  τη  µέθοδο  Z IP ,  ονοµάζοντα ι  Z I P  f i l e s  κα ι  συνήθως  

έχουν  κατάληξη  .Z I P .  Ένα  ε ί δος  αρχε ίου  z i p  ε ί να ι  τα  αυτο -

αποσυµπ ι ε ζόµενα ,  µε  κατάληξη  .EXE,  τα  οπο ία  αποσυµπ ι έ ζοντα ι  

µε  την  εκτέλεσή  τους ,  χωρ ί ς  να  χρε ιάζε τα ι  να  υπάρχε ι  πρόγραµµα  

αποσυµπ ι έσε ι ς .  
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