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ΕΙ΢ΑΓΩΓΗ   
 

΢υντομθ Περιγραφι Προγράμματοσ 

 

1 Περιγραφι ςυςτιματοσ  
  
H εφαρμογι για υπολογιςτζσ αλλά και για κινθτζσ ςυςκευζσ απευκφνεται ςτουσ 
φοιτθτζσ του Σμιματοσ Ηλεκτρονικισ του ΣΕΙ Κριτθσ και ςτο ευρφτερο δίκτυο και 
ζχει ωσ κφριο ςτόχο τθν  ανταλλαγι αρχείων και μθνυμάτων. 
 
Το πρόγραμμα παρζχει τθ δυνατότθτα ανταλλαγισ ςτιγμιότυπων κάμερασ webcam 
(εάν υπάρχει). 

 

2 Πλαίςιο χριςθσ 
 
Το ςφςτθμα αναμζνεται να χρθςιμοποιείται για μικρά χρονικά διαςτιματα (ζωσ και 

ελάχιςτα δευτερόλεπτα ςε οριςμζνεσ περιπτϊςεισ) ανάλογα τθν εκάςτοτε ανάγκθ 
που  
εξυπθρετεί.  
 
Δεν αναμζνεται ο Client (Ρελάτθσ) να χρθςιμοποιεί το ςφςτθμα τακτικά και για 
μεγάλα διαςτιματα.  
 

Επιπλζον, οι Client (Ρελάτεσ) αναμζνεται να χρθςιμοποιοφν το ςφςτθμα ςε 
κορυβϊδθ περιβάλλοντα (π.χ., αίκουςεσ διαλζξεων, κυλικεία, κλπ.) και πολλζσ 

φορζσ εν κινιςει. 
 

Θ εφαρμογι πρζπει να ςχεδιαςτεί ζτςι ϊςτε να εξυπθρετεί τισ ανάγκεσ του χριςτθ 
άμεςα και εφκολα. 

 
 

 
 

Περιβάλλον χριςθσ: 
 
Δεν προκφπτει κάποια ιδιαίτερθ απαίτθςθ για το ςφςτθμα από το περιβάλλον 
χριςθσ. Οι Client (Ρελάτεσ) κα ζχουν πρόςβαςθ ςτο ςφςτθμα μζςω desktop PC (είτε 
από το ςπίτι, είτε από κάποιο εργαςτιριο υπολογιςτϊν του Ιδρφματοσ) ι μζςω 
laptop (από ςπίτι ι ςε κάποιο χϊρο με πρόςβαςθ ςτο διαδίκτυο) ι μζςω μίασ 
κινθτισ ςυςκευισ που υποςτθρίηει Android. 
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Για τθ χριςθ του desktop PC/Laptop απαιτείται να είναι εγκατεςτθμζνθ θ τελευταία 
ζκδοςθ τθσ πλατφόρμασ Java (Version 8 Update 45+) 

 
 

 
Λειτουργικό ςφςτθμα: 
 
Το ςφςτθμα κα «τρζχει» ςωςτά και αποδοτικά ςε Android, Windows, MAC OS X και 
Linux με τθν προχπόκεςθ ότι ζχει εγκαταςτακεί θ τελευταία ζκδοςθ τθσ Java.  
Δεν απαιτείται επιπλζον ειδικό λογιςμικό ι υλικό από τθ μεριά του χριςτθ για να 
λειτουργιςει ςωςτά το πρόγραμμα. 

 

3 Λειτουργίεσ του ΢υςτιματοσ και Λειτουργικζσ Απαιτιςεισ 
 
Για τθν υλοποίθςθ κα χρθςιμοποιιςουμε μια τροποποιθμζνθ ζκδοςθ του 

πρωτοκόλλου FTP (RFC 959) το οποίο χρθςιμοποιείται για τθν μεταφορά αρχείων 
από ζνα FTP Server (εξυπθρζτθσ) ςε ζναν FTP Client (πελάτθσ). Το πρωτόκολλο FTP 

χρθςιμοποιεί TCP ςυνδζςεισ. 
 

• Μια ςφνδεςθ για τθν ανταλλαγι μθνυμάτων ελζγχου (control messages), 
• Μια ςφνδεςθ για τθν μεταφορά δεδομζνων (data connection). 

 

Συγκεκριμζνα: 
 

3.1 Εκκίνθςθ 
 

 Θ εκκίνθςθ κα γίνεται αρχικά από τον Server (εξυπθρζτθ). 
 
Ζπειτα, δίνεται θ δυνατότθτα επιλογισ για τον Client (πελάτθ) ςυςκευισ 
(κινθτό με Android ι υπολογιςτισ). 
 

 Ο Server (εξυπθρζτθσ) ςτθ ςυνζχεια κα περιμζνει τθν απόπειρα ςφνδεςθ 

από τον Client, δθλαδι κα «ακοφει» (listen) ςτθ κφρα που κα δϊςει ο 
χριςτθσ του Server. 
 

3.2 Δθμιουργία ςφνδεςθσ 

 

 Στθν περίπτωςθ του Server (εξυπθρζτθ), θ δθμιουργίασ μίασ ςφνδεςθσ κα 
γίνεται χειροκίνθτα με ειςαγωγι ζγκυρθσ κφρασ (1025-65534).  
 

 Μία και μόνο δθμιουργία ςφνδεςθσ (ςφνδεςθ αποδοχισ) επιτρζπεται κάκε 
φορά. 
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 Στθν περίπτωςθ του Client (πελάτθ), θ δθμιουργίασ μίασ ςφνδεςθσ κα 
γίνεται μόνο με χειροκίνθτθ ειςαγωγι hostname ι IPv4, κακϊσ και 
χειροκίνθτθ ειςαγωγι αρικμοφ κφρασ. 
 
Ρροςοχι: Στθν περίπτωςθ κινθτισ ςυςκευισ (Android) είναι θ ζγκυρθ μόνον 

θ ειςαγωγι Ipv4. 
 

 Μόλισ θ ηεφξθ επιτευχκεί, τότε κα εμφανίηεται ςτα μθνφματα ελζγχου το 
αντίςτοιχο μινυμα ότι επιτεφχτει θ ςφνδεςθ κακϊσ και από που προζρχεται 
θ ςφνδεςθ (επίδειξθ διεφκυνςθσ IP). 
 

 Θα υπάρχει κάποιο heartbeat ϊςτε να γίνεται timeout όταν θ ςφνδεςθ 
παραμζνει ανενεργι για πολφ ϊρα (βλ. 3.7) 

 
3.3 Ανταλλαγι μθνυμάτων 

 
 Το πρόγραμμα κα επιτρζπει τθ γραπτι αμφίδρομθ θλεκτρονικι επικοινωνία 

μεταξφ Server και Client. 
 

 Θ επίδειξθ τθσ ταυτότθτασ (Server ι Client) κα γίνεται πάντα πριν τθν 
εκτφπωςθ οιαςδιποτε μθνφματοσ. 

 

3.4 Λίςτα αρχείων 
 

 Το πρόγραμμα κα επιτρζπει τθν αποςτολι/παραλαβι τθσ λίςτασ των 
αρχείων που υπάρχουν ςτο directory του. 

 

 Θ μεταφορά τθσ πλθροφορίασ γίνεται  πάνω από τθν ςφνδεςθ ελζγχου 

(control channel), και κα εκτυπϊνει τθν πλθροφορία ςτα μθνφματα ελζγχου. 
 

 Δεν κα επιτρζπεται αποςτολι αρχείων πζρα από το directory 
(parent/children directories) για αποφυγι πικανισ υποκλοπισ. 

 
 Θ αποςτολι φακζλων κα επιτυγχάνεται μζςω ςυμπίεςθσ των περιεχομζνων 

του φακζλου ςε ςυμπιεςμζνθ μορφι ZIP και μετζπειτα αποςτολισ του. 
 

3.5 Μεταφορά αρχείων 
 

 Το πρόγραμμα δθμιουργεί μια νζα ςφνδεςθ TCP ςτθ κφρα port+1 και 
περιμζνει για τθν μεταφορά του αρχείου από τον Server (εξυπθρζτθσ).  
 

 Μια ςφνδεςθ μεταφοράσ δεδομζνων (data connection)  χρθςιμοποιείται 
αποκλειςτικά για τθ μεταφορά ενόσ αρχείου. 
 

 Στθ ςυνζχεια, θ ςφνδεςθ αυτι κλείνει, όντασ θ μοναδικι (ι , εκάςτοτε 
μοναδικι κατά περίπτωςθ) ςφνδεςθ θ οποία κλείνει κατά τθ διάρκεια τθσ 
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επικοινωνίασ Server (εξυπθρζτθ) και Client (πελάτθ). 

 
3.6 Αρχείο καταγραφισ (logging)  

 
 Θα υπάρχει δυνατότθτα καταγραφισ όλων των ςυμβάντων του 

προγράμματοσ (και των λακϊν). 
 

3.7 Αποχϊρθςθ / Ρρόωροσ τερματιςμόσ 
 

 Σε περίπτωςθ αποχϊρθςθσ, κα τερματίηονται όλεσ οι ςυνδζςεισ. 
 

 Σε περίπτωςθ πρόωρθσ αποχϊρθςθσ, τότε το πρόγραμμα κα τερματίηει τθσ 
ςυνδζςεισ βάςει του timeout. 

 
3.8 Λιψθ φωτογραφίασ JPEG από κάμερα (snapshot) 

 
 Δυνατότθτα λιψθσ ενόσ ςτιγμιότυπου από webcam υπολογιςτι. 

 

 Αποςτολι ποςοςτιαίασ διαφοράσ μεταξφ των δφο πιο προςφάτων 
απεςταλμζνων ςτιγμιότυπων και ειδοποίθςθ του Client (πελάτθ) για τυχόν 

ανορκόδοξεσ παρεκκλίςεισ. 
 

 Οι επιτρεπτζσ (ι μι) παρεκκλίςεισ ορίηονται αποκλειςτικά από τον Client 
(πελάτθ). 

 

 
4  ΢χεδίαςθ 
 
Θ ςχεδίαςθ του προγράμματοσ κα γίνει βάςει τθσ κεωρίασ τθσ Αλλθλεπίδραςθσ 
Ανκρϊπου-Υπολογιςτι (Human-Computer Interface), του Σχεδιαςμοφ Διεπαφισ 

Χριςτθ (User Interface – UI – Design) αλλά και του Σχεδιαςμοφ Εμπειρίασ Χριςτθ 
(User Experience –UX- Design). 

 
Διακζςιμθ δωρεάν βιβλιογραφία: 

 
 MSDN User Interface Principles 

 
https://msdn.microsoft.com/en-

us/library/windows/desktop/ff728831(v=vs.85).aspx 
 Official Android Design Principles 

 
http://developer.android.com/design/get-started/principles.html 

 
 

 

https://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/ff728831(v=vs.85).aspx
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/ff728831(v=vs.85).aspx
http://developer.android.com/design/get-started/principles.html
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5  Τλοποίθςθ 
 
 
Για desktop/laptop PC κα χρθςιμοποιθκεί το JDK (Java 8) και ςυγκεκριμζνα το 

Eclipse IDE με Windowbuilder. 
 
Για κινθτζσ ςυςκευζσ και tablet που υποςτθρίηουν Android κα χρθςιμοποιθκεί το 
Android SDK και ςυγκεκριμζνα το Android Studio. 
 
Σε κάκε περίπτωςθ κα χρθςιμοποιθκεί ζντονοσ προγραμματιςμόσ με sockets (TCP 
Socket programming). 
 
Θ τελικι υλοποίθςθ κα είναι cross-platform αρκεί να είναι εγκατεςτθμζνθ θ Java. 
 
Το πρόγραμμα (λόγω τθσ φφςθσ του) κα εξυπθρετεί μόνο GUI ζκδοςθ και δε κα 
παρζχεται command-line interface ι command-line arguments. 
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ΘΕΩΡΙΣΙΚΟ ΤΠΟΒΑΘΡΟ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΟ΢  

 

 

Κεφάλαιο Πρώτο  

            Ειςαγωγη  ςτο Διαδι κτυο  

          

            (εικ 1) 
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Τι ει ναι το διαδι κτυο?  

     1.1 Σι είναι το Διαδίκτυο  
 

Το διαδίκτυο πιρε το όνομα του από τισ λζξεισ Διαςφνδεςθ Δικτφων, θ 

αντίςτοιχα ςτθν αγγλικι ορολογία Internet, International Network.  

Το δθμόςιο Διαδίκτυο είναι ζνα παγκόςμιο ςφςτθμα διαςυνδεδεμζνων δικτφων 

υπολογιςτϊν, ζνα ςφςτθμα δθλαδι που ςυνδζει εκατομμφρια υπολογιςτικζσ 

ςυςκευζσ ςε όλο τον κόςμο. Οι περιςςότερεσ ςυςκευζσ που ςυνδζονται ςτο 

διαδίκτυο είναι παραδοςιακά επιτραπζηια PC, laptops, και τθν τελευταία 

εικοςαετία φορθτζσ ςυςκευζσ όπωσ tablet, smartphones. Δεν είναι όμωσ μόνο 

αυτά. Τα τελευταία χρόνια μζςω διαδικτφου ςυνδζονται ολοζνα και 

περιςςότερα μθ παραδοςιακά τερματικά ςυςτιματα διαδικτφου, από PDA’s 

(Personal digital assistants), τθλεοράςεισ, αυτοκίνθτα, ψυγεία, ςυςτιματα 

ςυναγερμοφ, μζχρι και τοςτιζρεσ θ μθχανζσ καφζ. Πλεσ αυτζσ οι ςυςκευζσ 

ονομάηονται υπολογιςτζσ υπθρεςίασ (hosts) ι τερματικά ςυςτιματα (end 

systems), και ανταλλάςουν μθνφματα (πακζτα) με τθν χριςθ διαφόρων 

πρωτοκόλλων (τυποποιθμζνοι κανόνεσ επικοινωνίασ) τα οποία υλοποιοφνται ςε 

επίπεδο υλικό και λογιςμικό.  

 

Τα τερματικά αυτά ςυςτιματα ςυνδζονται μεταξφ τουσ με ηεφξεισ επικοινωνίασ. 

Υπάρχουν πολλοί τφποι ηεφξεων επικοινωνίασ όπωσ το ομοαξονικό καλϊδιο, το 

χάλκινο καλϊδιο, οι οπτικζσ ίνεσ και το ραδιοφάςμα.  
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(εικ 2) : Υποκαλάςςιο δίκτυο οπτικϊν ινϊν  

Ανάλογα με τον τφπο τθσ ηεφξθσ, τα δεδομζνα μεταδίδονται με διαφορετικοφσ 

ρυκμοφσ. Ο ρυκμόσ μετάδοςθσ ονομάηεται εφροσ ηϊνθσ (bandwith), και ορίηεται ωσ 

θ διαφορά τθσ μεγαλφτερθσ ςυχνότθτασ μείον τθν μικρότερθ ςυχνότθτα του 

φάςματοσ ςυχνοτιτων του ( BW = fmax-fmin ), αλλα όςον αφορά τισ ηεφξεισ τυπικά 

μετράται ςε bit/sec.  

Tα τερματικά ςυςτιματα, δεν ςυνδζονται απευκείασ μεταξφ τουσ άμεςα 

(χρθςιμοποιϊντασ δθλαδι μια ηεφξθ επικοινωνίασ) αλλά ζμμεςα μζςω 

θλεκτρονικϊν ςυςκευϊν οι οποίεσ αναλαμβάνουν τθν λιψθ και αποςτολι πακζτων, 

τουσ δρομολογθτζσ (routers).  

Οι δρομολογθτζσ ανικουν ςτο επίπεδο 3 (layer 3) του μοντζλου OSI (Open Systems 

Interconnection), το επίπεδο δικτφου (Network Layer).  

Ζνασ δρομολογθτισ λοιπόν, λαμβάνει ζνα κομμάτι πλθροφορίασ που φτάνει μια 

από τισ ειςερχόμενεσ ηεφξεισ επικοινωνίασ του και το προωκεί ςε μια από τισ 
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εξερχόμενεσ ηεφξεισ επικοινωνίασ. Το κομμάτι αυτό τθσ πλθροφορίασ, ονομάηεται 

πακζτο. Θ διαδρομι που παίρνει το πακζτο ονομάηεται μονοπάτι. Το ςθμαντικό ςε 

αυτό το ςθμείο, είναι ότι αντί να υπάρχει μια αποκλειςτικι διαδρομι ανάμεςα ςτα 

τερματικά ςυςτιματα που ςυνδζονται μεταξφ τουσ, το Διαδίκτυο χρθςιμοποιεί μια 

τεχνικι γνωςτι και ωσ μεταγωγι πακζτου, που επιτρζπει ςε περιςςότερα από ζνα 

τερματικά ςυςτιματα να μοιράηονται είτε ολόκλθρθ τθν διαδρομι είτε τμιματά τθσ 

ταυτόχρονα.  

Τα τερματικά ςυςτιματα, οι δρομολογθτζσ και διάφορα άλλα κομμάτια του 

διαδικτφου εκτελοφν πρωτόκολλα. Τα κφρια πρωτόκολλα του διαδικτφου 

ονομάηονται TCP/IP .  

Το Ρρωτόκολλο IP είναι υπεφκυνο για τθ δρομολόγθςθ των πακζτων δεδομζνων 

ανάμεςα ςτα διάφορα δίκτυα, ανεξάρτθτα από τθν υποδομι τουσ, και αποτελεί το 

κφριο πρωτόκολλο πάνω ςτο οποίο είναι βαςιςμζνο το Διαδίκτυο, κακορίηοντασ τθν 

μορφι των πακζτων που ςτζλλονται και λαμβάνονται ανάμεςα ςε δρομολογθτζσ 

και τερματικά ςυςτιματα. Το πρωτόκολλο IP ειςιχκθ από τουσ Vint Cerf και Bob 

Kahn το 1974 και θ πρϊτθ μεγάλθσ κλίμακασ ζκδοςθ του Ρρωτοκόλλου IP, ιταν θ 

ζκδοςθ 4 (IPv4) θ οποία επικρατεί μζχρι και ςιμερα ςε όλο το Διαδίκτυο 

Το πρωτόκολλο TCP (Transmittion Control protocol, πρωτόκολλο ελζγχου 

μετάδοςθσ) , ςαν ςτόχο ζχει να επιβεβαιϊνεται θ αξιόπιςτθ αποςτολι και λιψθ 

δεδομζνων, όπωσ  επίςθσ να μεταφζρονται τα δεδομζνα χωρίσ λάκθ μεταξφ του 

ςτρϊματοσ δικτφου (network layer) και του ςτρϊματοσ εφαρμογισ (application 

layer) και, φτάνοντασ ςτο πρόγραμμα του ςτρϊματοσ εφαρμογισ, να ζχουν ςωςτι 

ςειρά. 
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Ιςτορικα  ςτοιχει α του Διαδικτυ ου. 

1.2 Ιςτορικά  ΢τοιχεία διαδικτύου  

 

Οι πρϊτεσ απόπειρεσ για τθν δθμιουργία ενόσ διαδικτφου ξεκίνθςαν ςτισ ΘΡΑ κατά 

τθν διάρκεια του ψυχροφ Ρολζμου, ςτα τζλθ τθσ δεκαετίασ του ’60. Τθν εποχι 

εκείνθ, ο Ψυχρόσ Ρόλεμοσ ιταν μεγάλθ απειλι για τισ ΘΡΑ. Θ ΢ωςία είχε ιδθ 

ςτείλει ςτο διάςτθμα τον δορυφόρο Σποφτνικ 1 κάνοντασ τουσ Αμερικανοφσ να 

φοβοφνται όλο και περιςςότερο για τθν αςφάλεια τθσ χϊρασ τουσ. Υπιρχε ζνα 

μεγάλο πρόβλθμα, ςχετικά με τον τρόπο τθσ επιτυχοφσ επικοινωνίασ μεταξφ των 

αμερικάνικϊν αρχϊν, μετά από ζναν ενδεχόμενο πυρθνικό πόλεμο. Θ Αμερικι 

χρειαηόταν ζνα δίκτυο διοίκθςθσ κι ελζγχου που κα ςυνζδεε πόλεισ, πολιτείεσ και 

ςτρατιωτικζσ βάςεισ. Το πρόβλθμα όμωσ ιταν ότι θ τεχνικι υποδομι ενόσ τζτοιου 

δικτφου κα ιταν πάντα τρωτι ςε επίκεςθ, με τα κζντρα οργάνωςθσ του δικτφου να 

είναι ευάλωτα και ν’ αποτελοφν προφανείσ ςτρατιωτικοφσ ςτόχουσ. Θζλοντασ 

λοιπόν να προςτατευτοφν από μια πικανι πυρθνικι επίκεςθ των ΢ϊςων 

δθμιοφργθςαν τθν υπθρεςία προθγμζνων αμυντικϊν ερευνϊν ARPA (Advanced 

Research Project Agency) γνωςτι ωσ DARPA (Defense Advanced Research Projects 

Agency) ςτισ μζρεσ μασ. O οργανιςμόσ αυτόσ, προςανατολιςμζνοσ ςε ερευνθτικά 

προγράμματα υψθλισ τεχνολογίασ, ξεκίνθςε μια ερευνθτικι δραςτθριότθτα ςχετικά 

με τα δίκτυα μεταγωγισ δεδομζνων, τα λεγόμενα Packet Switched Networks. Θ 

τεχνικι ςτα δίκτυα αυτισ τθσ υλοποίθςθσ (θ οποία ςιμερα χρθςιμοποιείται 

ευρφτατα) βαςίηεται ςτον τεμαχιςμό ςε πακζτα των δεδομζνων που πρόκειται να 

μεταφερκοφν. Τα πακζτα αυτά δρομολογοφνται από κόμβο ςε κόμβο και 

ςυναρμολογοφνται ξανά όταν φτάςουν ςτον προοριςμό τουσ. 

Το αρχικό κεωρθτικό υπόβακρο δόκθκε από τον Τη. Λικλάιντερ (J.C.R. Licklider) που 

ανζφερε ςε ςυγγράμματά του το "γαλαξιακό δίκτυο". Θ κεωρία αυτι υποςτιριηε 

τθν φπαρξθ ενόσ δικτφου υπολογιςτϊν που κα ιταν ςυνδεδεμζνοι μεταξφ τουσ και 

κα μποροφςαν να ανταλλάςςουν γριγορα πλθροφορίεσ και προγράμματα. Το 

επόμενο κζμα που προζκυπτε ιταν ότι το δίκτυο αυτό κα ζπρεπε να ιταν 

αποκεντρωμζνο ζτςι ϊςτε ακόμα κι αν κάποιοσ κόμβοσ του δεχόταν επίκεςθ να 

υπιρχε δίοδοσ επικοινωνίασ για τουσ υπόλοιπουσ υπολογιςτζσ. Τθ λφςθ ςε αυτό 

ζδωςε ο Ρολ Μπάραν (Paul Baran) με τον ςχεδιαςμό ενόσ κατανεμθμζνου δικτφου 

επικοινωνίασ που χρθςιμοποιοφςε τθν ψθφιακι τεχνολογία. Ρολφ ςθμαντικό ρόλο 

ζπαιξε και θ κεωρία ανταλλαγισ πακζτων του Λζοναρντ Κλάινροκ (Leonard 

Kleinrock), που υποςτιριηε ότι πακζτα πλθροφοριϊν που κα περιείχαν τθν 

προζλευςθ και τον προοριςμό τουσ μποροφςαν να ςταλοφν από ζναν υπολογιςτι 

ςε ζναν άλλο. 



ΤΜΘΜΑ ΘΛΕΚΤ΢ΟΝΙΚΩΝ ΜΘΧΑΝΙΚΩΝ Τ.Ε.                    ΡΑΥΛΙΝΑ-ΑΙΚΑΤΕ΢ΙΝΘ ΜΡΑ΢ΝΙΑΔΑΚΘ 

 
15 

 

                                      

                                                      (εικ 3) : Το «πρϊτο διαδίκτυο» ARPANET.  

 

Στθριηόμενο λοιπόν ςε αυτζσ τισ τρεισ κεωρίεσ δθμιουργικθκε το πρϊτο είδοσ 

διαδικτφου γνωςτό ωσ ARPANET. Εγκαταςτάκθκε και λειτοφργθςε για πρϊτθ φορά 

το 1969 με 4 κόμβουσ μζςω των οποίων ςυνδζονται 4 μίνι υπολογιςτζσ (mini 

computers 12k): του πανεπιςτθμίου τθσ Καλιφόρνια ςτθν Σάντα Μπάρμπαρα του 

πανεπιςτθμίου τθσ Καλιφόρνια ςτο Λοσ Άντηελεσ, το SRI ςτο Στάνφορντ και το 

πανεπιςτιμιο τθσ Γιοφτα. Θ ταχφτθτα του δικτφου ζφκανε τα 50 kbps και ζτςι 

επιτεφχκθκε θ πρϊτθ dial up ςφνδεςθ μζςω γραμμϊν τθλεφϊνου. Μζχρι το 1972 οι 

ςυνδεδεμζνοι ςτο ARPANET υπολογιςτζσ ζχουν φτάςει τουσ 23, οπότε και 

εφαρμόηεται για πρϊτθ φορά το ςφςτθμα διαχείριςθσ θλεκτρονικοφ ταχυδρομείου 

(e-mail). 

Ραράλλθλα δθμιουργικθκαν και άλλα δίκτυα, τα οποία χρθςιμοποιοφςαν 

διαφορετικά πρωτόκολλα (όπωσ το x.25 και το UUCP) τα οποία ςυνδζονταν με το 

ARPANET. Το πρωτόκολλο που χρθςιμοποιοφςε το ARPANET ιταν το NCP (Network 

Control Protocol), το οποίο, όμωσ, είχε το μειονζκτθμα ότι λειτουργοφςε μόνο με 

ςυγκεκριμζνουσ τφπουσ υπολογιςτϊν. Ζτςι, δθμιουργικθκε θ ανάγκθ ςτισ αρχζσ του 

1970 για ζνα πρωτόκολλο που κα ζνωνε όλα τα δίκτυα που είχαν δθμιουργθκεί 

μζχρι τότε. Το 1974 λοιπόν, δθμοςιεφεται θ μελζτθ των Βιντ Σερφ (Vint Cerf) και 

Μπομπ Κάαν (Bob Kahn) από τθν οποία προζκυψε το πρωτόκολλο TCP 

(Transmission Control Protocol) που αργότερα το 1978 ζγινε TCP/IP, προςετζκθ 

δθλαδι το Internet Protocol (IP), ϊςπου το 1983 ζγινε το μοναδικό πρωτόκολλο που 

ακολουκοφςε το ARPANET. 

Το 1984 υλοποιείται το πρϊτο DNS (Domain Name System) ςφςτθμα ςτο οποίο 

καταγράφονται 1000 κεντρικοί κόμβοι και οι υπολογιςτζσ του διαδικτφου πλζον 

αναγνωρίηονται από διευκφνςεισ κωδικοποιθμζνων αρικμϊν. Ζνα ακόμα ςθμαντικό 

βιμα ςτθν ανάπτυξθ του Διαδικτφου ζκανε το Εκνικό Κδρυμα Επιςτθμϊν (National 
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Science Foundation, NSF) των ΘΡΑ, το οποίο δθμιοφργθςε τθν πρϊτθ διαδικτυακι 

πανεπιςτθμιακι ραχοκοκκαλιά (backbone), το NSFNet, το 1986. Ακολοφκθςε θ 

ενςωμάτωςθ άλλων ςθμαντικϊν δικτφων, όπωσ το Usenet, το Fidonet και το Bitnet. 

Ο όροσ Διαδίκτυο/Κντερνετ ξεκίνθςε να χρθςιμοποιείται ευρζωσ τθν εποχι που 

ςυνδζκθκε το ARPANET με το NSFNet και Internet ςιμαινε οποιοδιποτε δίκτυο 

χρθςιμοποιοφςε TCP/IP. Θ μεγάλθ άνκιςθ του Διαδικτφου όμωσ, ξεκίνθςε με τθν 

εφαρμογι τθσ υπθρεςίασ του Ραγκόςμιου Ιςτοφ από τον Τιμ Μπζρνερσ-Λι ςτο 

ερευνθτικό ίδρυμα CERN το 1989, ο οποίοσ είναι ςτθν ουςία, θ "πλατφόρμα", θ 

οποία κάνει εφκολθ τθν πρόςβαςθ ςτο Κντερνετ, ακόμα και ςτθ μορφι που είναι 

γνωςτό ςιμερα. 

Μετά τθν άρςθ του περιοριςμοφ ςτθν εμπορικι χριςθ του δικτφου, το 1991, θ 

ανάπτυξθ του Internet πραγματοποιικθκε με εκκετικοφσ ρυκμοφσ. Ωσ τότε, το 

Internet ιταν περιοριςμζνο ςε ερευνθτικι, εκπαιδευτικι και κυβερνθτικι χριςθ. Οι 

εμπορικζσ χριςεισ του Διαδικτφου απαγορεφονταν, εκτόσ αν εξυπθρετοφςαν άμεςα 

τουσ ςτόχουσ τθσ ζρευνασ και τθσ εκπαίδευςθσ. 

 Το 1993 το CERN παρουςίαςε το πλοθγθτι ςελίδων. To 1994 ο Mark Andreessen 

ςχεδίαςε ζνα γραφικό εργαλείο για το World Wide Web, το Mosaic για τα X 

Windows. Αποτζλεςε το πιο πετυχθμζνο πρόγραμμα πλοιγθςθσ του World Wide 

Web, κατοπινι εξζλιξθ του οποίου αποτζλεςε ο Netscape. Και οι δφο ζδιναν τθ 

δυνατότθτα ανταλλαγισ ςελίδων με γραφικζσ αναπαραςτάςεισ, κάτι που οδιγθςε 

ςε μια πραγματικι ζκρθξθ ςτθν ανάπτυξθ και χριςθ του διαδικτφου. 

To 1994, ςτα 25α γενζκλια του ARPAnet, περιςςότεροι από 3 εκατομμφρια 

διακομιςτζσ ιταν ςυνδεδεμζνοι. Δφο χρόνια αργότερα, το 1996, ο αρικμόσ των 

διακομιςτϊν πλθςίαςε τα 10.000.000. 

                

                                                            (εικ 4) : Χρονοδιάγραμμα Ιντερνετ   
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Πρωτο κολλα Μεταφορα σ 
Διαδικτυ ου.  

1.3 Πρωτόκολλα Μεταφοράσ Διαδικτύου 

Στο διαδίκτυο και τα δίκτυα TCP/IP κάνουν διακζςιμα δφο πρωτόκολλα μεταφοράσ 

ςε εφαρμογζσ, το UDP (User Datagram) και το TCP (Transmission Control Protocol). 

Πταν κάποιοσ προγραμματιςτισ ενδιαφζρεται να δθμιουργιςει μια νζα εφαρμογι, 

θ πρωταρχικι απόφαςθ που πρζπει να πάρει είναι ποιο από τα δφο παραπάνω 

πρωτόκολλα κα χρθςιμοποιιςει, κακϊσ κακενα από αυτά προσφζρει ζνα 

διαφορετικό μοντζλο υπθρεςιϊν ςτισ εφαρμογζσ που κζλει να υλοποιιςει.  

 

1.3,1 Πρωτόκολλο TCP. 
Το TCP (Transmission Control Protocol - Πρωτόκολλο Ελέγτοσ Μεταφοράς) είναι ένα 

από ηα κςπιόηεπα ππυηόκολλα πος σπηζιμοποιούνηαι ζηο διαδίκηςο. Βπίζκεηαι πάνυ 

από ηο IP protocol (πρωτόκολλο IP). Οι κύπιοι ζηόσοι ηος ππυηοκόλλος TCP, όπυρ 

αναθέπθηκαν παπαπάνυ, είναι να επιβεβαιώνεηαι η αξιόπιζηη αποζηολή και λήτη 

δεδομένυν, επίζηρ να μεηαθέπονηαι ηα δεδομένα συπίρ λάθη μεηαξύ ηος ζηπώμαηορ 

δικηύος (network layer) και ηος ζηπώμαηορ εθαπμογήρ (application layer) και, θηάνονηαρ 

ζηο ππόγπαμμα ηος ζηπώμαηορ εθαπμογήρ, να έσοςν ζυζηή ζειπά. Οι πεπιζζόηεπερ 

ςπηπεζίερ διαδικηύος, σπηζιμοποιούν ηο ππυηόκολλο TCP, όπυρ : 

1) Το ππυηόκολλο SMTP (Simple Mail Transfer Protocol ) (port 25)  
2) TelNet (Telecommunication Network) (Port 23) 

3) FTP (File transfer Protocol, Πρωτόκολλο Μεταφοράς Αρτείων)  

4) HTTP (HyperText Transfer Protocol, Ππυηόκολλο Μεηαθοπάρ Υπεπκειμένος) 

(port 80)  

 

Πταν ζνασ προγραμματιςτισ επιλζγει το πρωτόκολλο TCP ςαν πρωτόκολλο 

μεταφοράσ, θ εφαρμογι που δθμιουργεί δεχεται αυτζσ τισ υπθρεςίεσ:  

 Συνδεςιςτρεφισ υπθρεςία : Ονομάηεται αλλιϊσ και διαδικαςία χειραψίασ, 

και προειδοποιεί τον πελάτθ και τον εξυπθρζτθ, να προετοιμαςτοφν για μια  

ανταλλαγι πακζτων. Αφοφ επιτευχκεί θ χειραψία, υπάρχει μια ςφνδεςθ TCP 

αναμεςα ςτισ sockets των δφο διεργαςιϊν. Θ ςφνδεςθ μεταξφ πελάτθ και 

εξυπθρετι, είναι αμφίδρομοι και μποροφν και οι δφο ταυτόχρονα να 

ςτελνουν μθνφματα ι πακζτα μεταξφ τουσ. Πταν θ εφαρμογι τελειϊςει τθν 

μεταφορά μθνυμάτων ι δεδομζνων, πρζπει να τερματίςει και τθν ςφνδεςθ. 

 Αξιόπιςτθ υπθρεςία μεταφοράσ : Το πρωτόκολλο TCP είναι αξιόπιςτο οςον 

αφορά τθν μθ απϊλεια δεδομζνων : Πταν θ μια πλευρά τθσ εφαρμογισ 
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ςτελνει ζνα ρευμα bytes ςε μια socket, μπορει να βαςίηεται ςτο TCP να 

παραδϊςει το ίδιο ρευμα bytes ςτθν socket λιψθσ, χωρίσ απϊλεια byte ι 

επαναλαμβανόμενα bytes.  

 

To TCP περιλαμβάνει και ζναν μθχανιςμό ελζγχου ςυμφόρτθςθσ, μια υπθρεςία για 

τθν ςυνολικι ευεξία του Διαδικτφου αντί του άμεςου όφελουσ των επικοινωνιακϊν 

διεργαςιϊν. Το αρνθτικό είναι ότι ςτο TCP εχει βλαπτικι επίδραςθ ςε εφαρμογζσ 

πραγματικοφ χρόνου όπωσ θ μετάδοςθ ιχου και βίντεο, γιαυτό και οι 

προγραμματιςτζσ πραγματικοφ χρόνου προτιμοφν τθν υλοποίθςθ των 

προγραμμάτων τουσ με UDP, κακϊσ και το UDP πζρα από τα παραπάνω είναι 

ανεκτό ςε απϊλειεσ πραγματικοφ χρόνου.  

Μια ςφνδεςθ TCP παρζχει μια αμφίδρομθ μεταφορά δεδομζνων. Αν υπάρχει μια 

ςφνδεςθ TCP αναμεςα ςε μια διαδικαςία Α ςε ζναν υπολογιςτι και ςε μια 

διαδικαςία Β ςε ζναν άλλον υπολογιςτι, τοτε τα δεδομζνα ρζουν ταυτόχρονα από 

το Α ςτο Β αλλα και από το Β ςτο Α.  

Μια ςφνδεςθ TCP επίςθσ είναι πάντα από ςθμείο προσ ςθμείο, δθλαδι αναμεςα ςε 

ζναν αποςτολζα και ζναν δζκτθ. Θ λεγόμενθ «πολυεκπομπι» , θ μεταφορά δθλαδι 

δεδομζνων από ζνα αποςτολζα ςε πολλοφσ δζκτεσ δεν είναι δυνατι με το TCP.  

 

Κακοριςμόσ ςφνδεςθσ TCP  

Υποκζτουμε ότι μια διεργαςία που πραγματοποιείται ςε ζναν υπολογιςτι 

υπθρεςίασ, κζλει να εκκινιςει ςφνδεςθ με μια άλλθ διεργαςία ςε ζναν υπολογιςτι 

υπθρεςίασ. Οι διεργαςίεσ αυτζσ ονομάηονται διεργαςία πελάτθ (client) και 

διεργαςία εξυπθρζτθ (host) .  Θ διεργαςία εφαρμογισ client ειδοποιεί πρϊτα το 

επίπεδο μεταφοράσ πελάτθ ότι κζλει να κακορίςει μια ςφνδεςθ με μια διεργαςία 

ςτον εξυπθρζτθ. Με τθν Java αυτό υλοποιείται εκδίδοντασ τθν εντολι : 

Socket clientSocket = new Socket (“hostname” , “portNumber”) ;  

Ππου Hostname είναι το όνομα του εξυπθρζτθ και portNumber ταυτοποιεί τθν 

διεργαςία ςτον εξυπθρζτθ. Το επίπεδο μετά ςτο client (πελάτθ) προχωρεί κατόπιν 

και κακορίηει ότι ζγινε ςφνδεςθ TCP με το TCP ςτον host. H διαδικαςία κακοριςμοφ 

ςφνδεςθσ αποτελεί τθν τριμερι χειραψία, κακϊσ ςτζλνονται τρία τμιματα για τθν 

πραγματοποίθςθ τθσ.  

Αφοφ γίνει θ «χειραψία», οι δυο διεργαςίεσ εφαρμογισ μποροφν να ςτείλουν 

δεδομζνα μεταξφ τουσ. Θ διεργαςία client περνά ζνα ρευμα δεδομζνων μζςω τθσ 

socket.  H μζγιςτθ ποςότθτα δεδομζνων που μποροφν να ςυλλεχκοφν και να 
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τοποκετθκοφν μεςα ςε ζνα τμιμα περιορίηεται από το μζγιςτο ςτο μζγεκοσ 

τμιματοσ  (MSS, maximum segment size). To MSS κακορίηεται από τθν υλοποίθςθ 

TCP (που κακορίηεται από το λειτουργικό ςφςτθμα) και ςυχνά μπορεί να 

παραμετροποιθκεί (πχ τιμϊν : 1.500 bytes, 536 bytes, 523 bytes). 

 

Δομι Σμιματοσ TCP 

 

Τα πακζτα του πρωτοκόλλου TCP καλοφνται segments (τμιματα).  

Ζνα από τα κυριότερα μζρθ ενόσ segment είναι θ TCP επικεφαλίδα (TCP header), θ 

οποία παρζχει ςυγκεκριμζνεσ πλθροφορίεσ για το πρωτόκολλο TCP. Το ελάχιςτο 

μζγεκοσ τθσ επικεφαλίδασ είναι 5 words και το μζγιςτο 15 words (απουςία ι 

παρουςία όλων των options αντίςτοιχα). 

(εικόνα ςτθν επομενθ ςελίδα) 

Source Port  

Αυτό το πεδίο προςδιορίηει τθν port (κφρα) του αποςτολζα 

Destination Port  

Αυτό το πεδίο προςδιορίηει τθν port (κφρα) του παραλιπτθ 

Sequence Number  

Ο sequence number (αρικμόσ ακολουκίασ) ζχει διπλό ρόλο: 

 Εαν υπάρχει θ SYN flag (SYN ςθμαία) τότε είναι ο αρχικόσ αρικμόσ 

ακολουκίασ (ISN - initial sequence number) και θ πρϊτθ octet 

δεδομζνων του πακζτου είναι ο ISN+1. 

 Αλλιϊσ, εαν δεν υπάρχει θ SYN flag, τότε θ πρϊτθ octet δεδομζνων είναι 

ο αρικμόσ ακολουκίασ. 
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TCP επικεφαλίδα 

+ Bits 0 - 3 4 - 9 10 - 15 16 - 31 

0 
Source Port  

Θφρα Ρροζλευςθσ  

Destination Port  

Θφρα Ρροοριςμο
  

32 
Sequence Number  

Αρικμόσ ακολουκίασ  

64 
Acknowledgment Number  

Αρικμόσ επιβεβαίωςθσ  

96 

Data 

Offset  

  

Reserved  

  

Flags  

Σθμ
ί
σ  

Window  

Ραράκυρο  

128 
Checksum  

Άκροιςμα ελζγχου  

Urgent Pointer  

Επείγοντα δεδομζνα  

160 
Options  

Επιλογζσ (προαι
ετικζσ)  

160/
92+ 

Data  

Δεδομζνα 

  

 

 

Acknowledgment number  

Πταν υπάρχει θ ACK flag θ τιμι αυτοφ του πεδίου δείχνει τον επόμενο 

sequence number (αρικμό ακολουκίασ) που αναμζνει ο αποςτολζασ. 

Data offset  

Είναι ο αρικμόσ από words μεγζκουσ 32 bit ςτθν επικεφαλίδα TCP (TCP 

header). Κακορίηει το μζγεκοσ τθσ επικεφαλίδασ (πολλαπλάςιο του 32) και 

επομζνωσ δείχνει και τθν αρχι των δεδομζνων[2]. 

 

Reserved  

Ρεδίο 6 bit "κρατθμζνων" (αγγλ. reserved) για μελλοντικι χριςθ. Θ τιμι των 

bit πρζπει να είναι 0. 

 

 

http://el.wikipedia.org/wiki/Transmission_Control_Protocol#cite_note-offset-2
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Flags (επίςησ γνωςτό ωσ bits ελέγχου - Control bits)  

Ρεριζχει 6 bit - ςθμαίεσ: 

 

΢θμαία ΢θμαςία 
Προζλευςθ 

ονομαςί
σ 

URG 
Το πεδίο urgent
pointer 

είναι ςθμαντικό 
URGent 

 ACK 
Το πεδί
 επιβεβαίωςθσ 

είναι ςθμαντικό 
ACKnowledgment 

PSH Λειτουργία ϊκθςθσ PuSH 

RST 
Επαναρφκμιςθ 

ςφνδεςθσ 
ReSeT 

SYN 
Σ
γ
ρονι
μόσ αρικμϊν 

ακολουκίασ 
SYNchronize 

FIN 
Ο αποςτολζασ δεν 

ςτζλνει άλ
α δεδομζνα 
FIN (=τζλοσ) 

 

 

Window  

Ο αρικμόσ από octets δεδομζνων (bytes) που επικυμεί να δεχτεί ο αποςτολζασ του 

πακζτου, αρχίηοντασ από εκείνθ που δείχνει το πεδίο επιβεβαίωςθσ 

(acknowledgment field). 

Checksum  

Το πεδίο Checksum μεγζκουσ 16 bit χρθςιμοποιείται για ζλεγχο λακϊν ςτθν 

επικεφαλίδα και ςτα δεδομζνα. 

Options  

Μεταβλθτι, θ οποία κακορίηει ειδικζσ επιλεγόμενεσ ρυκμίςεισ και μπορεί να 

καταλάβει χϊρο ςτο τζλοσ τθσ επικεφαλίδασ TCP (TCP header). Το μικοσ τουσ είναι 

πολλαπλάςιο των 8 bit και ςε το περιεχόμενο τθσ επικεφαλίδασ μετά τθν τελευταία 

επιλογι πρζπει να γεμίηει (πχ. με μθδενικά - 0). Με αυτόν τον τρόπο το data offset 

κα δείχνει ςωςτά τθν αρχι των δεδομζνων. 

Urgent pointer  

Εάν είναι ενεργοποιθμζνο το URG bit ελζγχου, τότε αυτό το πεδίο δείχνει τον 

αρικμό ακολουκίασ (sequence number)τθσ octet που βρίςκεται αμζςωσ μετά το 
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τελευταίο byte από τα επείγοντα δεδομζνα. Ζτςι παρουςιάηει τθ κζςθ του 

τελευταίου byte με επείγοντα δεδομζνα. 

 

 

1.3,2 Πρωτόκολλο UDP. 
Το πρωτόκολλο User Datagram Protocol (UDP), είναι ζνα απλό, ελαφρφ πρωτόκολλο 

μεταφοράσ, από τα βαςικά πρωτόκολλα του διαδικτφου. Μία εναλλακτικι 

ονομαςία του πρωτοκόλλου είναι Universal Datagram Protocol. Διάφορα 

προγράμματα χρθςιμοποιοφν το πρωτόκολλο UDP για τθν αποςτολι ςφντομων 

μθνυμάτων (γνωςτϊν και ωσ datagrams).  

Χρθςιμοποιείται ςε :  

1) Domain Name System (DNS) 

2) IPTV 

3) Voice over IP (VoiP) 

4) Trivial File Transfer Protocol (TFTP) 

5) Ραιχνίδια online. 

Το UDP παρζχει μια αναξιόπιςτθ υπθρεςία μεταφοράσ δεδομζνων και είναι 

αςυνδεςιςτρεφζσ.  

 

Γίνεται αναφορά ςτο πρωτόκολλο UDP για να εξθγθκεί γιατί ςτο πρόγραμμα που 

υλοποίθςα χρθςιμοποίθςα πρωτόκολλο FTP. To FTP υπερτερεί του UDP όςον 

αφορά τθν αξιοπιςτία, κακϊσ γίνεται ζλεγχοσ ϊςτε να διαςφαλίηεται ότι τα πακζτα 

κα φτάςουν αναλλοίωτα ςτον χριςτθ, και ςε περίπτωςθ μθ επιβεβαίωςθσ λιψθσ 

του πακζτου το πακζτο προαποςτζλλεται, ενϊ ςτο UDP δεν είναι ςίγουροσ ο 

χριςτθσ εάν το πακζτο κα φτάςει ςωςτά ςτον προοριςμό του ι εάν κα χακεί μζςα 

ςτο δίκτυο κακϊσ δεν ζχει προβλεφκεί θ δυνατότθτα επιβεβαίωςθσ λιψθσ πακζτου 

από τον παραλιπτθ, οφτε θ επαναμετάδοςθ ενόσ χαμζνου πακζτου.  

To FTP υπερτερεί του UDP και ςτθν ςειρά πακζτων. Εάν δφο πακζτα αποςταλοφν ςε 

μία ςφνδεςθ το ζνα μετά το άλλο, τότε το πρωτόκολλο TCP εγγυάται ότι κα φτάςουν 

ςτον παραλιπτθ με τθν ίδια ςειρά με τθν οποία ςτάλκθκαν. Στθν περίπτωςθ που 

λείπει ζνα πακζτο και ζρκουν μελλοντικά πακζτα, τότε αυτά κατακρατοφνται ςτθν 

προςωρινι μνιμθ (buffer) μζχρισ ότου φτάςει το πακζτο που λείπει. Τότε 

αναδιατάςςονται και εμφανίηονται με τθν ςωςτι ςειρά ςτον παραλιπτθ.  Τα 

πακζτα UDP, ςε αντίκεςθ με το TCP, δεν αρικμοφνται και κατά ςυνζπεια δεν 

υπάρχει κάποια ςυγκεκριμζνθ ςειρά με τθν οποία κα πρζπει να φτάςουν ςτον 

παραλιπτθ. 
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Επι πεδο ζευ ξησ Δεδομε νων (Data 
Link Layer)  

1.4 Επίπεδο ζεύξησ Δεδομένων 

 

                                                                 (εικ 5) :  Επίπεδο ηεφξθσ Δεδομζνων  

 

Ρϊσ τα πακζτα ςτζλνοται επάνω ςε ηευξεισ μζςα ςτθν διαδρομι επικοινωνίασ από 

άκρο ωσ άκρο?  

Συηθτϊντασ για το επίπεδο ηεφξθσ, αναγνωρίηουμε δφο είδθ διαφορετικϊν τφπων 

καναλιϊν. Ο πρϊτοσ τφποσ, αποτελείται από κανάλια εκπομπισ, τα οποία είναι 

κοινά ςε δίκτυα τοπικισ περιοχισ (LAN) , αςφρματα LAN, δορυφορικά δίκτυα και 

δίκτυα πρόςβαςθσ υβριδικοφ ινοομοαξονικοφ καλωδίου (hybrid fiber-cable, 

HFC).Για κανάλι εκπομπισ, πολλοί υπολογιςτζσ υπθρεςίασ ςυνδζονται ςτο ίδιο 

κανάλι επικοινωνίασ και χρειάηεται ζνα πρωτόκολλο πρόςβαςθσ για να ςυντονίηει 

τισ μεταδϊςεισ του και να αποφεφγει τισ «ςυγκροφςεισ». Ο δεφτεροσ τφποσ 

καναλιοφ επιπζδου ηεφξθσ είναι θ ηεφξθ επικοινωνίασ ςθμείου προσ ςθμείο, όπωσ 

ςυμβαίνει μεταξφ δυο δρομολογθτϊν ι μεταξφ ενόσ οικιακοφ μόντεμ μζςω 

τθλεφϊνου και ενόσ δρομολογθτι ISP. O ςυντονιςμόσ τθσ πρόςβαςθσ ςε μια ηεφξθ 

είναι τετριμμζνοσ, αλλα υπάρχουν ςθμαντικά κζματα που αφοροφν τα πλαίςια, τθν 

αξιόπιςτθ μεταφορά δεδομζνων, τθν ανίχνευςθ ςφαλμάτων και τον ζλεγχο ροισ. 
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                                                                       (εικ 6) : Μοντζλο δικτφωςθσ OSI   

 

 

To Επίπεδο Ηεφξθσ Δεδομζνων, αποτελεί το πρϊτο εκ των τεςςάρων επιπζδων 

TCP/IP (αντίςτοιχα είναι το δεφτερο επίπεδο του μοντζλου δικτφωςθσ OSI). Το 

επίπεδο ηεφξθσ δεδομζνων ενόσ δικτφου κακορίηεται από πρωτόκολλα τα οποία 

ρυκμίηουν τθ μετάδοςθ δεδομζνων ςε ζνα τθλεπικοινωνιακό κανάλι αποτελοφμενο 

από ζνα μοναδικό φυςικό μζςο (π.χ. ςε ενςφρματο τοπικό δίκτυο, όπου το κοινό 

φυςικό μζςο είναι ζνα καλϊδιο, ςε αςφρματο τοπικό δίκτυο, όπου το κοινό φυςικό 

μζςο είναι ο ελεφκεροσ χϊροσ, ι ςε ςφνδεςθ από ςθμείο-ςε-ςθμείο, όπου το 

φυςικό μζςο δεν είναι κοινό κακϊσ μπορεί να προςπελαςτεί μόνο από τουσ 

κόμβουσ ςτα δφο άκρα επικοινωνίασ). 

Ζνα πρωτόκολλο επιπζδου ηεφξθσ χρθςιμοποιείται για να μεταφζρει ζνα 

δεδομενόγραμμα επάνω ςε μια ηεφξθ, ορίηοντασ τθν μορφι των πακζτων (PDU) που 

ανταλλάηονται μζςα ςτουσ κόμβουσ και ςτα άκρα τθσ ηεφξθσ κακϊσ και τισ ενζργειεσ 

οι οποίεσ πραγματοποιοφνται από αυτοφσ τουσ κόμβουσ όταν ανταλλάηουν πακζτα.  

Οι μονάδεσ δεδομζνων που ανταλλάςονται από ζνα Data Link Layer ονομάηονται 

frames.  
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Οι υπθρεςίεσ που παρζχουν τα επίπεδα ηεφξθσ δεδομζνων είναι οι εξισ : 

1) Ρλαιςίωςθ. Τα πρωτόκολλα επιπζδου ηευξθσ ενκυλακϊνουν κάκε 

δεδομενόγραμμα επιπζδου ηεφξθσ  μζςα ςε ζνα πλαίςιο επιπζδου ηεφξθσ, 

πριν το μεταδϊςουν ςτθν ηεφξθ. Οι κεφαλίδεσ πλαιςίου, ςυχνά 

περιλαμβάνουν πεδία για τθν καλοφμενθ φυςικι διεφκυνςθ ενόσ κόμβου, θ 

οποία είναι πλιρωσ διακριτι από τθν διεφκυνςθ επιπζδου δικτφου ενόσ 

κόμβου (πχ. ΙP) 

2) Ρρόςβαςθ ηεφξθσ. Ζνα πρωτόκολλο πρόςβαςθσ μζςου (MAC,media access 

control) κακορίηει τουσ κανόνεσ με βάςθ τουσ οποίουσ ζνα πλαίςιο 

μεταδίδεται επάνω ςτθν ηεφξθ. Αυτό το πρωτόκολλο εξυπθρετεί ςτο να 

ςυντονίηει τισ μεταδόςεισ πλαιςίου των πολλϊν κόμβων. 

3) Αξιόπιςτθ Ραράδοςθ. Πταν παρζχεται αυτι θ υπθρεςία, εγγυάται ότι κα 

μεταφζρει κάκε δεδομενόγραμμα επιπζδου δικτφου επάνω ςτθν ηεφξθ 

χωρίσ ςφάλματα.  Μια τζτοια υπθρεςία χρθςιμοποιείται ςυχνά για ηεφξεισ 

που υπάρχει πικανότθτα να ζχουν μεγάλο αρικμό ςφαλμάτων, όπωσ 

παραδειγματοσ χάρθ μια αςφρματθ ηευξθ, με ςτόχο να διορκόςει το ςφάλμα 

τοπικά χωρίσ να ηθτιςει αναμετάδοςθ από άκρο ςε άκρο των δεδομζνων 

από ζνα πρωτόκολλο επιπζδου μεταφοράσ θ εφαρμογισ. Μερικζσ φορζσ 

βζβαια αυτόσ ο επιπρόςκετοσ φόρτοσ κεωρείται άχρθςτοσ, για ηευξεισ με 

χαμθλό αρικμό ςφαλμάτων όπωσ π.χ. για ηεφξεισ οπτικϊν ινϊν, ομοαξονικϊν 

καλωδίων και χάλκινων ςυνεςτραμμζνων ηευγϊν. Για αυτό το λόγο, πολλά 

πρωτόκολλα επιπζδου ενςφρματθσ ηευξθσ δεν παρζχουν μια υπθρεςία 

αξιόπιςτθσ παράδοςθσ.  

4) Ζλεγχοσ ροισ. Οι κόμβοι, ςε κάκε πλευρά τθσ ηεφξθσ, εχουν ςυγκεκριμζνθ 

χωρθτικότθτα καταχϊρθςθσ πλαιςίων. Ο Ζλεγχοσ ροισ, αποτρζπει το 

πρόβλθμα υπερχείλιςθσ, ετςι ϊςτε να μθν δεχκεί ο κόμβοσ λιψθσ πλαίςια 

με ρυκμό ταχφτερο από αυτόν που μπορεί να επεξεργαςτεί.  

5) Ανίχνευςθ ςφαλμάτων. Ο δζκτθσ ενόσ κόμβου, μπορει να κάνει λάκοσ, ότι 

ζνα bit ςτο πλαίςιο είναι μθδζν, ενω μεταδϊκθκε ςαν ζνα και το 

αντίςτροφο. Τζτοιου τφπου ςφάλματα, ςυμβαίνουν από εξαςκζνθςθ 

ςιματοσ και θλεκτρομαγνθτικό κόρυβο. Δεν υπάρχει όμωσ λόγοσ να 

προωκθκεί κάποιο δεδομενόγραμα που περιζχει ζνα ςφάλμα, και για αυτό, 

πολλά πρωτόκολλα ηεφξθσ παρζχουν ζνα μθχανιςμό για ανίχνευςθ φπαρξθσ 

ενόσ θ περιςςοτζρων ςφαλμάτων. Αυτό γίνεται κάνοντασ τον κόμβο 

μετάδοςθσ να κζτει bits ανίχνευςθσ ςφάλματοσ μζςα ςτο πλαίςιο και 

κάνοντασ τον κόμβο δζκτθ να εκτελεί ζναν ζλεγχο ςφάλματοσ. Είναι θ πιο 

εξεηθτιμζνθ υπθρεςία και υλοποιείται μζςω υλικοφ.   

6) Διόρκωςθ ςφάλματοσ. Είναι παρόμοια με τθν ανίχνευςθ ςφάλματοσ, εκτόσ 

του ότι ζνασ δεκτθσ δεν μπορεί μονο να ανιχνεφςει ςφάλματα που ζχουν 
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ειςαχκεί μζςα ςτο πλαίςιο, αλλα επίςθσ κακορίηει και το ςθμείο του 

πλαιςίου που ςυνζβθςαν τα ςφάλματα και ζτςι να τα διορκϊςει.  

7) Θμιαμφίδρομθ και αμφίδρομθ. Με τθν αμφίδρομθ μετάδοςθ, οι κόμβοι και 

ςτα δφο άκρα μιασ ηεφξθσ μποροφν να μεταδϊςουν πακζτα ταυτόχρονα. Με 

θμιαμφίδρομθ μετάδοςθ, ενασ κόμβοσ δεν μπορεί να μεταδίδει και να 

λαμβάνει ταυτόχρονα.  

 

Για μία δεδομζνθ ηευξθ επικοινωνίασ, το πρωτόκολλο επιπζδου ηεφξθσ, 

υλοποιείται μζςα ςε ζναν προςαρμογζα. Ζνασ προςαρμογζασ, είναι μια πλακζτα 

(ι κάρτα PCMCIA) που ςυνικωσ περιζχει τςιπ RAM, DSP, μια διαςφνδεςθ 

διαυλου υπολογιςτι υπθρεςίασ και μια διαςφνδεςθ ηεφξθσ. 

Οι προςαρμογείσ είναι γνωςτοί ςαν κάρτεσ διαςφνδεςθσ δικτφου (Network Interface 

Cards).  

                    

                                                    (εικ 7-8) : Κάρτα διαςφνδεςθσ δικτφου, πλακζτα PCMCIA   

 

 

O Ρροςαρμογζασ, ενκυλακϊνει το δεδομενόγραμμα μζςα ςε ζνα πλαίςιο, και 

μεταδίδει το πλαίςιο μζςα ςτθν ηευξθ επικοινωνίασ. Από τθν άλλθ πλευρά, ο 

προςαρμογζασ λιψθσ, δζχεται όλο το πλαίςιο, εξάγει το δεδομενόγραμμα 

επιπζδου δικτφου και το περνά ςτο επίπεδο δικτφου. Αν το πρωτόκολλο επιπζδου 

ηευξθσ, παρζχει ανίχνευςθ ςφαλμάτων, τότε ο προςαρμογζασ απόςτολισ κζτει bits 

ανίχνευςθσ ςγαλμάτων και ο προςαρμογζασ λιψθσ κάνει ζλεγο του ςφάλματοσ. Αν 

το πρωτόκολλο επιπζδου ηεφξθσ παρζχει αξιόπιςτθ παράδοςθ, τότε οι μθχανιςμοί 

για αξιόπιςτθ μετάδοςθ υλοποιοφνται πλιρωσ μεςα ςτουσ προςαρμογείσ. Αν το 

πρωτόκολλο επιπζδου ηεφξθσ παρζχει τυχαία πρόςβαςθ, τότε το πρωτόκολλο 

τυχαίασ πρόςβαςθσ υλοποείται εξ ολοκλιρου ςτουσ προςαρμογείσ.  
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Ζνασ προςαρμογζασ, είναι μια θμιαυτόνομθ μονάδα. Για παράδειγμα, αν δεχτεί ζνα 

πλαίςιο, κακορίηει αν το πλαίςιο ζχει ςφάλμα και μπορεί να απορρίψει το πλαίςιο, 

χωρίσ να ειδοποιιςει τον «πατρικό» του κόμβο. Επειδι όμωσ δεν είναι αυτόνομοσ, 

τυπικά περιζχεται μεςα ςτο ίδιο φυςικό κουτί με τον υπόλοιπο κόμβο, μοιράηεται 

ιςχφ και διαφλουσ με τον υπόλοιπο κόμβο και τελικά βρίςκεται υπο τον ζλεγχο του 

κόμβου.  

Για δθμοφιλείσ τεχνολογίεσ επιπζδου ηεφξθσ, όπωσ το Ethernet, θ διαςφνδεςθ 

ηεφξθσ υλοποιείται από ολοκλθρωμζνα κυκλϊματα, τα οποια μποροφν να 

αγοραςτοφν εφκολα ςτθν αγορά, και κοςτίηουν λιγότερο από 30 ευρϊ για ρυκμοφσ 

μετάδοςθσ από 10Mbps μζχρι 100Mbps. 
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Δικτυ ωςη και εφαρμογε σ 
πολυμε ςων 

1.5 Δικτύωςη και εφαρμογέσ πολυμέςων 
 

           

                                                                                (εικ 9-10)  

 

   Τα τελευταία χρόνια, θ ανάπτυξθ και θ χριςθ εφαρμογϊν μετάδοςθσ ιχου, 

εικόνασ και βίντεο ςτο Διαδίκτυο ζχει παρουςιάςει εκρθκτικι αφξθςθ. Συνεχϊσ 

παρουςιάηονται νζεσ εφαρμογζσ διαδικτφου, όπωσ εφαρμογζσ ςυνεχοφσ μετάδοςθσ 

μζςων, μετάδοςθσ ςυνεχοφσ ροισ δεδομζνων βίντεο (streaming) , τθλεφωνία μζςω 

IP, ραδιόφωνο μζςω διαδικτφου, διαδραςτικά παιχνίδια (interactive gaming) , 

εικονικοί κόςμοι (virtual worlds) και χιλιάδεσ άλλα παραδείγματα. Οι απαιτιςεισ 

αυτϊν των εφαρμογϊν, είναι πολφ υψθλζσ, και πολλζσ από αυτζσ τισ εφαρμογζσ 

είναι ευαίςκθτεσ ςτθν κακυςτζρθςθ που ειςάγεται κατά τθν μετάδοςθ των 

δεδομζνων κακϊσ και ςτισ διακυμάνςεισ τθσ κακυςτζρθςθσ, αλλα μποροφν να 

ανεχκοφν περιςταςιακι απϊλεια δεδομζνων.  

Δφο λοιπόν από αυτοφσ τουσ άξονεσ – κζματα χρονιςμοφ και «ανοχι» ςτθν 

απϊλεια δεδομζνων, είναι εξαιρετικά ςθμαντικοί για τισ δικτυακζσ εφαρμογζσ 

πολυμζςων. Στισ περιςςότερεσ εφαρμογζσ πολυμζςων, τα πακζτα που κακυςτεροφν 

να φτάςουν από τον αποςτολζα ςτον παραλιπτθ περιςςότερο από μερικζσ 

εκατοντάδεσ χιλιοςτά του δεπτερολζπτου, είναι ουςιαςτικά άχρθςτα.  Από τθν 

άλλθ, θ ανοχι ςτισ απϊλειεσ, μπορεί παραδείγματοσ χάριν να προκαλζςει μικρά 

προβλιματα ςτθν αναπαραγωγι ιχου/βίντεο, αλλα ςυνικωσ οι απϊλειεσ αυτζσ 

αποκρφπτονται, πλιρωσ θ μερικϊσ.  
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Μετάδοςθ αποκθκευμζνου Ήχου και Βίντεο με ςυνεχι Ροι. 

Σε αυτι τθν κατθγορία, οι clients ηθτοφν κατ’απαίτθςθ (on demand) αρχεία 

ςυμπιεςμζνου ιχου και βίντεο τα οποια είναι αποκθκευμζνα ςε εξυπθρετθτζσ (πχ 

αρχεία βίντεο όπωσ ταινίεσ, διαλζξεισ, τθλεοπτικζσ εκπομπζσ). Αυτι θ κατθγορία 

εχει τρία χαρακτθριςτικά : 

1) Αποκθκευμζνα μζςα (stored media). Το περιεχόμενο των πολυμζςων είναι 

προ-καταγεγραμμζνο και αποκθκευμζνο ςε ζναν εξυπθρζτθ. Ο χριςτθσ 

μπορει να διακόπτει προςωρινά τθν αναπαραγωγι, να μεταβαίνει ςτθν αρχι 

θ ςτο τζλοσ ι να ταξινομεί το περιεχόμενο των πολυμζςων. Το διάςτθμα που 

μεςολαβεί, πρζπει να διακυμαίνεται από ζνα ζωσ δζκα δεπτερόλεπτα για να 

είναι αποδεκτόσ χρόνοσ απόκριςθσ. 

2) Μετάδοςθ με ςυνεχι ροι (streaming). Ο πελάτθσ ξεκινά τθν αναπαραγωγι 

ιχου-βίντεο λίγα δεπτερόλεπτα αφοφ αρχίςει να λαμβάνει το αρχείο από 

τον εξυπθρζτθ. Ουςιαςτικά, αναπαράγει ιχο/βίντεο από κάποιο ςθμείο του 

αρχείου ενϊ ταυτόχρονα λαμβάνει τα επόμενα τμιματα του αρχείου αυτοφ. 

Θ τεχνικι αυτι αποφευγει τθν μεταφορά ολόκλθρου του αρχείου πρίν 

ξεκινιςει θ αναπαραγωγι. Ραραδείγματα προγραμμάτων μετάδοςθσ με 

ςυνεχι ροι : Windows media (Microsoft), QuickTime player (Apple)    

              

                                                                  (εικ 11) : Παράδειγμα μεταφοράσ με ςυνεχι ρόι 
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3) Συνεχισ αναπαραγωγι ( continuous playout). Με τθν ζναρξθ τθσ 

αναπαραγωγισ του περιεχομζνου, προχωρά ςφμφωνα με τισ χρονικζσ 

ρυκμίςεισ τθσ αρχικισ εγγραφισ. Τα δεδομζνα πρζπει να λαμβάνονται 

ζγκαιρα από τον εξυπθρζτθ για να είναι δυνατι θ ςυνεχισ αναπαραγωγι 

του περιεχομζνου του πελάτθ.  

 

Προβλιματα πολυμζςων ςτο ΢θμερινό Δίαδίκτυο 

      Το πρωτόκολλο IP όπωσ προαναφζραμε, παρζχει υπθρεςίεσ βζλτιςτθσ 

προςπάκειασ για όλα τα δεδομενογράμματα που διακινεί. Ουςιαςτικά, κανει ό,τι 

καλφτερο μπορεί για να μεταφζρει κάκε δεδομζνο όςο το δυνατόν γρθγορότερα, 

αλλα δεν υπόςχεται τίποτα ςχετικά με τθν κακυςτζρθςθ ενόσ μεμονωμζνου 

πακζτου από άκρο ςε άκρο. Επίςθσ, δεν δίνεται καποια υπόςχεςθ ςχετικά με τθν 

διακφμανςθ τθσ κακυςτζρθςθσ κατά τθν μετάδοςθ πακζτων. Επειδι τα πρωτόκολλα 

TCP και UDP λειτουργοφν πάνω ςτο IP, προκφπτει ότι κανζνα από τα δφο αυτά 

πρωτόκολλα δεν δίνει εγγυιςεισ ςχετικά με τθν κακυςτζρθςθ ςτισ εφαρμογζσ που 

τα χρθςιμοποιοφν. Επειδι δεν γίνεται καμία προςπάκεια για τθν ζγκαιρθ παράδοςθ 

των πακζτων, θ ανάπτυξθ πολυμεςικϊν διαδικτυακϊν εφαρμογϊν είναι πρόκλθςθ. 

Μζχρι ςιμερα, θ μετάδοςθ πολυμζςων για το διαδίκτυο ειχε ςθμαντικι αλλα 

περιοριςμζνθ επιτυχία. Για να το εξθγιςουμε καλφτερα, θ μετάδοςθ ενόσ βίντεο 

αποκθκευμζνου, με ςυνεχι ροι, εχει κακυςτζρθςθ λόγω τθσ αλλθλεπίδραςθσ με το 

χριςτθ πζντε ζωσ δζκα δεπτερόλεπτα, αλλα ςε περιόδουσ αιχμισ, με αυξθμζνο 

κυκλοφοριακό φόρτο, μπορεί να μθν υπάρχει ίδια απόδοςθ.  

Οι διαδραςτικζσ εφαρμογζσ κζτουν αυςτθροφσ περιοριςμοφσ όςον αφορά τθν 

κακυςτζρθςθ τθσ μετάδοςθσ και τισ διακυμάνςεισ  (packet jitter)  

  

                                                   (εικ 12) : Παράδειγμα διακφμανςθσ κακυςτζρθςθσ    
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O όροσ packet jitter εκφράηει τθν διακφμανςθ τθσ κακυςτζρθςθσ κατά τθν 

μετάδοςθ πακζτων από το ίδιο ρεφμα δεδομζνων. Οι εφαρμογζσ μετάδοςθσ ιχου 

μποροφν να λειτουργιςουν καλά ςε περιοχζσ που ζχουν μεγάλο ευροσ ηϊνθσ και 

κατά ςυνζπια οι κακυςτεριςεισ και θ διακφμανςθ τουσ είναι αμελθτζα.  

Θ ποιότθτα όμωσ μπορει να μειωκεί ςε απαράδεκτο βακμό όταν θ ροι δεδομζνων 

ιχου/βίντεο χρειαςτζι να περάςει από ζνα κόμβο με χαμθλι ταχφτθτα μετάδοςθσ.  

Ρροσ το παρόν, ειμαςτε υποχρεωμζνοι να ηοφμε με τισ υπθρεςίεσ βζλτιςτθσ 

προςπάκειασ. Αλλα με δεδομζνο αυτό τον περιοριςμό, μποροφμε να κάνουμε 

ςυγκεκριμζνεσ επιλογζσ για τθν ςχεδίαςθ και να χρθςιμοποιιςουμε μερικζσ 

τεχνικζσ για να βελτιόςουμε τθν ποιότθτα (όπωσ τθν αντιλαμβάνεται ο χριςτθσ) 

μιασ πολυμεςικισ διαδικτυακισ εφαρμογισ. Ραράδειγμα πάνω ςε αυτό, μποροφμε 

να κακυςτεριςουμε τθν αναπαραγωγι κατά 100 χιλιοςτά του δεπτερολζπτου ι 

περιςςότερο για να κάνουμε λιγότερο εμφανι τθν προκαλοφμενθ από το διαδίκτυο 

διακφμανςθ τον κακυςτερίςεων (jitter)  

 

                                           (εικ 13) : Παράδειγμα βελτίωςθσ διακυμάνςεων κακυςτζρθςθσ    

 

΢υμπίεςθ ιχου και βίντεο  

Για να μπορζςει να μεταδοκεί μζςω ενόσ δικτφου υπολογιςτϊν, τοςο το βίντεο όςο 

και ο ιχοσ, πρζπει να μετατραπεί ςε ψθφιακι μορφι και κατόπιν να ςυμπιεςτεί. Τα 

δίκτυα υπολογιςτϊν διακινοφν bits, οποτε όλθ θ προσ μετάδωςθ πλθροφορία να 

παρουςιάηεται ςαν μια ςειρά από bit.  
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H ςυμπίεςθ (compression) είναι πολφ ςθμαντικι, επειδθ ςε μθ ςυμπιεςμζνθ μορφι 

τόςο το βίντεο όςο και ο ιχοσ καταναλϊνουν τεράςτιεσ ποςότθτεσ αποκθκευμζνου 

χϊρου και εφρουσ ηϊνθσ. Θ εξάλειψθ τθσ πλεοναςματικισ πλθροφορίασ από το 

ψθφιοποιθμζνο ςιμα ιχου ι βίντεο μπορει να μειϊςει και μάλιςτα ςε μεγάλο 

βακμό, το ποςό των δεδομζνων που χρειάηεται να αποκθκευτοφν και να 

μεταδοκοφν.  
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Επι πεδο δικτυ ου και Δρομολο γηςη 

1.6 Επίπεδο δικτύου και Δρομολόγηςη 

 

Το επίπεδο μεταφοράσ, παρζχει υπθρεςίεσ επικοινωνίασ ανάμεςα ςε δφο 

διεργαςίεσ που εκτελοφνται ςε δφο διαφορετικοφσ υπολογιςτζσ υπθρεςίασ. Για να 

παρζχει τισ υπθρεςίεσ επικοινωνίασ διεργαςίασ προσ διεργαςία, το επίπεδο 

μεταφοράσ βαςίηεται ςτθν υπθρεςία επικοινωνίασ υπολογιςτι υπθρεςίασ με 

υπολογιςτι υπθρεςίασ, που παρζχεται από το επίπεδο μεταφοράσ.  

 

(εικ 14) : Παράδειγμα επιπζδου μεταφοράσ και δρομολόγθςθσ 

 

 

Ο ρόλοσ του επιπζδου δικτφου είναι απατθλά απλόσ – θ μεταφορά πακζτων από 

τον ζναν υπολογιςτι υπθρεςίασ αποςτολισ ςε ζναν υπολογιςτι υπθρεςίασ λιψθσ. 

Για αυτό πρζπει να κακοριςτοφν τρεισ ςθμαντικζσ λειτουργίεσ επιπζδου δικτφου:  

 

 

1) Κακοριςμόσ διαδρομισ. Το επίπεδο δικτφου πρζπει να κακορίςει τθν οδό ι 

τθν διαδρομι που λαμβάνεται από πακζτα, κακϊσ αυτά ρζουν από ζναν 

αποςτολζα ςε ζνα δζκτθ. Οι αλγόρικμοι που υπολογίηουν αυτζσ τισ 
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διαδρομζσ αναφζρονται ςαν αλγόρικμοι δρομολόγθςθσ.  Αυτοι χωρίηονται 

ςε δφο κατθγορίεσ :  Τουσ αλγορίκμουσ διανφςματοσ 

απόςταςθσ και αλγορίκμουσ κατάςταςθσ ςυνδζςμων, οι οποίεσ περιζχουν 

ςχεδόν το κάκε αλγόρικμο δρομολόγθςθσ που χρθςιμοποιείται ςιμερα 

ςτο Κντερνετ.  

i) Οι αλγόρικμοι διανφςματοσ απόςταςθσ (Distance vector algorithms) 

χρθςιμοποιοφν τον αλγόρικμο Bellman-Ford. Αυτι θ διαδικαςία 

ανακζτει ζναν αρικμό, το κόςτοσ, ςε κάκε ζνα από τισ ςυνδζςεισ 

μεταξφ των κόμβων ςε ζνα δίκτυο. Οι κόμβοι κα ςτζλνουν 

πλθροφορίεσ από το ςθμείο Α ςτο ςθμείο Β μζςω τθσ διαδρομισ που 

ζχει το μικρότερο ςυνολικό κόςτοσ (δθλ. το αποτζλεςμα που βγαίνει 

από τθν άκροιςθ του κόςτουσ μεταξφ των κόμβων που 

χρθςιμοποιικθκαν). Ζνα πρωτόκολλο που χρθςιμοποιεί αλγόρικμο 

διανυςμάτων απόςταςθσ είναι το RIP, το αρχικό εςωτερικό 

πρωτόκολλο πφλθσ δικτφου του Internet. Αργότερα, αντικαταςτάκθκε 

από το OSPF, το οποίο αποτελεί υλοποίθςθ ενόσ αλγορίκμου 

κατάςταςθσ ςυνδζςεων. 

ii) Αλγόρικμοι κατάςταςθσ ςυνδζςεων (Link-state algorithms). Πταν 

εφαρμόηονται αλγόρικμοι κατάςταςθσ ςυνδζςμων, ο κάκε κόμβοσ 

χρθςιμοποιεί ςαν αρχικά δεδομζνα ζνα χάρτθ του δικτφου με τθν 

μορφι γράφου. Για να παραχκεί αυτόσ, κάκε κόμβοσ πλθμμυρίηει 

ολόκλθρο το δίκτυο με πλθροφορίεσ ςχετικά με το με ποιοφσ άλλουσ 

κόμβουσ μπορεί να ςυνδεκεί, εν ςυνεχεία κάκε κόμβοσ ςυγκεντρϊνει 

όλεσ αυτζσ τισ πλθροφορίεσ και ςχθματίηει ζναν χάρτθ. 

Χρθςιμοποιϊντασ αυτό το χάρτθ, κάκε δρομολογθτισ αποφαςίηει 

ανεξάρτθτα τθν καλφτερθ διαδρομι από τον εαυτό του προσ κάκε 

άλλο κόμβο. Ο αλγόρικμοσ που χρθςιμοποιείται για να επιλεγεί θ 

βζλτιςτθ διαδρομι, ο αλγόρικμοσ του Dijkstra, το κάνει αυτό 

δθμιουργϊντασ μια δομι δεδομζνων, ζνα δζντρο, με τον τρζχοντα 

κόμβο ςαν ρίηα του δζντρου, που περιζχει όλουσ τουσ υπόλοιπουσ 

κόμβουσ του δικτφου. Ξεκινάει με ζνα δζντρο που περιζχει μόνο τον 

εαυτό του. Μετά, ζναν ζνα τθ φορά, από το ςφνολο των κόμβων που 

δεν ζχουν προςτεκεί ςτο δζντρο, προςκζτει τον κόμβο που ζχει το 

μικρότερο κόςτοσ για να φτάςει ζναν γειτονικό κόμβο ο οποίοσ ιδθ 

υπάρχει ςτο δζντρο. Αυτό ςυνεχίηεται μζχρισ ότου όλοι οι κόμβοι να 

υπάρχουν ςτο δζντρο. Αυτό το δζντρο εξυπθρετεί ςτθν καταςκευι 

του πίνακα δρομολόγθςθσ του κάκε κόμβου, δείχνοντασ το καλφτερο 

επόμενο βιμα (hop), για να φτάςει από τον εαυτό του ςε 

οποιονδιποτε άλλο κόμβο ςτο δίκτυο. 

2) Ρροϊκθςθ. Πταν ζνα πακζτο φτάνει ςτθν είςοδο ενόσ δρομολογθτι, ο   

δρομολογθτισ πρζπει να τον μεταφζρει ςτθν κατάλλθλθ εξερχόμενθ ηεφξθ.  
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3) Κακοριςμόσ κλιςθσ. Για τα TCP, απαιτείται μια τριμερισ χειραψία πριν 

αρχίςει θ πραγματικι ροι των δεδομζνων από τον αποςτολζα ςτον δζκτθ.  

Αυτό επιτρζπει ςτον αποςτολζα και ςτον δζκτθ να κακορίςουν τισ 

απαιτοφμενεσ πλθροφορίεσ κατάςταςθσ (πχ. Ζναν αρικμό ακολουκίασ και 

αρχικό μζγεκοσ παρακφρου ελζγχου ροισ). Οριςμζνεσ αρχιτεκτονικζσ 

επιπζδου δικτφου, παραδείγματοσ χάρθ τα ATM, απαιτοφν δρομολογθτζσ 

επάνω ςτθν επιλεγμζνθ διαδρομι από τθν προζλευςθ ςτον προοριςμό να 

κάνουν χειραψία μεταξφ τουσ για να κακορίςουν τθν κατάςταςθ πριν 

αρχίςουν να ρζουν πακζτα δεδομζνων του επιπζδου δικτφου. Σε επίπεδο 

δικτφου, αυτι θ διαδικαςία ονομάηεται κακοριςμόσ κλιςθσ.  

 

 

 

1.6,1 Μοντέλο υπηρεςίασ δικτύου  
 

 

 

                                                            (εικ 15) : Παράδειγμα υπθρεςίασ δικτφου    

 

Το μοντζλο υπθρεςίασ δικτφου ορίηει τα χαρακτθριςτικά τθσ μεταφοράσ δεδομζνων 

από άκρο ςε άκρο ανάμεςα ςε ζνα «άκρο» του δικτφου και ςε ζνα άλλο, δθλαδι 

ανάμεςα ςτα τερματικά ςυςτιματα αποςτολισ και λιψθσ. Θ ςθμαντικότερθ 

αφαίρεςθ που παρζχεται από το επίπεδο του δικτφου προσ τα ανϊτερα επίπεδα 

είναι το αν το επίπεδο δικτφου χρθςιμοποιεί εικονικά δίκτυα (Virtual Circuits, VC).   

Αρχικά πραγματοποιείται ο κακοριςμόσ VC, που ο αποςτολζασ ζρχεται ςε επαφι με 

το επίπεδο δικτφου, κακορίηει τθν διεφκυνςθ του δζκτθ και περιμζνει από το δίκτυο 

να κακορίςει ζναν VC. Το επίπεδο δικτφου κακορίηει τθν διαδρομι ανάμεςα ςε 

αποςτολζα και δζκτθ, δθλαδι τθν ςειρά ηεφξεων και μεταγωγζων πακζτων που κα 
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περάςουν όλα τα πακζτα του VC. Πταν κακορίηεται το VC, δεςμεφεται ζνασ πόροσ, 

όπωσ π.χ. εφροσ ηϊνθσ. Αφοφ κακοριςτεί το VC, αρχίηει θ ροι των δεδομζνων 

επάνω ςε αυτό. Κατόπιν, ο αποςτολζασ ι ο δζκτθσ, πλθροφορεί το επίπεδο δικτφου 

για τθν επικυμία του να τερματίςει το VC.  

                        

                                                            (εικ 16) : Παράδειγμα εικονικοφ δικτφου   

 

 

Υπάρχει διάκριςθ ανάμεςα ςτον κακοριςμό του VC και ςτον κακοριςμό τθσ 

ςφνδεςθσ ςτο επίπεδο μεταφοράσ. Ο κακοριςμόσ τθσ ςφνδεςθσ μεταφοράσ 

περιλαμβάνει αποκλειςτικά τα δφο τερματικά ςυςτιματα, ενϊ το ςε ζνα επίπεδο 

δικτφου εικονικοφ κυκλϊματοσ, οι μεταγωγείσ πακζτων επάνω ςτθν διαδρομι 

ανάμεςα ςτα δφο τερματικά ςυςτιματα εμπλζκονται ςτον κακοριςμό του εικονικοφ 

κυκλϊματοσ και κάκε μεταγωγζασ πακζτων γνωρίηει πλιρωσ για όλα τα VC που 

περνοφν από μζςα του.  

Τα μθνφματα που ςτζλνουν τα τερματικά ςυςτιματα μζςα ςτο δίκτυο για να 

δθλϊςουν τθν εκκίνθςθ ι τον τερματιςμό ενόσ VC, και τα μθνφματα που περνοφν 

ανάμεςα ςτουσ μεταγωγισ του VC είναι γνωςτά ωσ μθνφματα ςθματοδοςίασ και τα 

πρωτόκολλα που χρθςιμοποιοφνται για τθν ανταλλαγι αυτϊν των μθνυμάτων 

ςυχνά αναφζρονται ωσ πρωτόκολλα ςθματοδοςίασ.  
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                                                          (εικ 17) : Επίπεδο δικτφου δεδομενογράμματοσ    

 

 

Mε ζνα επίπεδο δικτφου δεδομενογράμματοσ, κάκε φορά που το τερματικό 

ςφςτθμα κζλει να ςτείλει ζνα πακζτο, ςφραγίηει το πακζτο με τθν διεφκυνςι του 

τερματικοφ ςυςτιματοσ προοριςμοφ και μετά ςτζλνει το πακζτο μζςα ςτο δίκτυο. 

Αυτό πραγματοποιείται χωρίσ τον κακοριςμό VC, και οι μεταγωγείσ πακζτων ςε ζνα 

τζτοιο δίκτυο δεν διατθροφν καμία πλθροφορία κατάςταςθσ για το VC. Αντί αυτοφ, 

οι μεταγωγείσ πακζτων προωκοφν ζνα πακζτο προσ το προοριςμό εξετάηοντασ τθν 

διεφκυνςθ προοριςμοφ του πακζτου, ταξινομϊντασ ζνα πίνακα προϊκθςθσ με τθν 

διεφκυνςθ προοριςμοφ. Οι πίνακεσ προϊκθςθσ ζχουν δυνατότθτα τροποποίθςθσ, 

και για αυτό το λόγο μπορεί τα πακζτα που ςτζλνονται να ζχουν διαφορετικζσ 

διαδρομζσ μζςα ςτο δίκτυο και ζτςι να φτάνουν εκτόσ ςειράσ. Το διαδίκτυο 

χρθςιμοποιεί ζνα επίπεδο δικτφου δεδομενογράμματοσ, που καλείται επίςθσ 

υπθρεςία βζλτιςτθσ προςπάκειασ. Με τθν υπθρεςία αυτι, ο χρονιςμόσ ανάμεςα ςε 

πακζτα δεν είναι εγγυθμζνο ότι κα διατθρθκεί, δεν είναι εγγυθμζνο ότι τα πακζτα 

κα φτάνουν με τθν ςειρά με τθν οποία ςτάλκθκαν, οφτε υπάρχει εγγφθςθ 

παράδοςθσ των μεταδιδόμενων πακζτων.  

Μια εναλλακτικι ορολογία για τθν υπθρεςία VC τθν υπθρεςία δεδομενογράμματοσ 

είναι υπθρεςία ςυνδεςιςτρεφοφσ επιπζδου και υπθρεςία αςυνδεςιςτρεφοφσ 

επιπζδου δικτφου αντίςτοιχα.  

 

1.6,2 Μεταφραςτέσ Διευθύνςεων Δικτύου (NAT) 
 

Κάκε ςυςκευι με δυνατότθτεσ IP, χρειάηεται μια διεφκυνςθ IP. Με τθν εξάπλωςθ 

των καλοφμενων δικτφων SOHO (small office, home office) αυτό ςθμαίνει ότι όταν 
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ζνα SOHO κζλει να εγκαταςτιςει ζνα LAN για διαςφνδεςθ πολλαπλϊν 

υπολογιςτϊν, πρζπει να του δοκεί μια περιοχι διευκφνςεων από τον ISP για να 

καλφπτονται όλοι οι υπολογιςτζσ του SOHO. Αν το δίκτυο μεγάλωνε, κα ζπρεπε να 

δεςμευκεί ζνα μεγαλφτερο μπλοκ διευκφνςεων.  

Για μια απλοφςτερθ προςζγγιςθ ςτθν κατανομι διευκφνςεων, χρθςιμοποιείται το 

Network Address Translation, NAT, θ μετάφραςθ διευκφνςεων Δικτφου.  Ο 

Μεταφραςτισ Διευκφνςεων Δικτφου ςχεδιάςτθκε για απλοποίθςθ και διατιρθςθ 

των IP διευκφνςεων αφοφ αυτό που κάνει είναι να επιτρζπει ςε ιδιωτικά δίκτυα που 

χρθςιμοποιοφν μθ εγγεγραμμζνεσ IP διευκφνςεισ να ζχουν ςφνδεςθ με το 

Internet. Το ςφςτθμα ΝΑΤ λειτουργεί ςε κάποιον δρομολογθτι, ο οποίοσ ςυνδζει 

ςυνικωσ δφο δίκτυα και μεταφράηει τισ ιδιωτικζσ (μθ μοναδικζσ ςτον παγκόςμιο 

ιςτό) διευκφνςεισ του εςωτερικοφ δικτφου ςε νόμιμεσ διευκφνςεισ προτοφ τα 

πακζτα προωκθκοφν ςε άλλο δίκτυο. Σαν μζροσ αυτισ τθσ λειτουργίασ το ΝΑΤ 

μπορεί να ρυκμιςτεί να κάνει γνωςτι μόνο μία διεφκυνςθ ςτον ζξω κόςμο για 

ολόκλθρο το δίκτυο που ςυνδζει με αυτόν. Αυτό το χαρακτθριςτικό παρζχει 

επιπλζον αςφάλεια αφοφ κρφβει ολόκλθρο το εςωτερικό δίκτυο από το κόςμο πίςω 

από μία διεφκυνςθ. 

Επιπλζον, μία επιχείρθςθ μπορεί να κζλει να ζχει ςφνδεςθ με 

το Internet χρθςιμοποιϊντασ όμωσ παραπάνω από ζναν παροχζα 

υπθρεςιϊν  internet (ISP) για διάφορουσ λόγουσ. Το να διατθρεί κανείσ ςφνδεςθ 

ςτο internet μζςω παραπάνω του ενόσ ISP μπορεί να κεωρθκεί ςαν ζνασ τρόποσ 

αφξθςθσ τθσ αξιοπιςτίασ τθσ ςφνδεςθσ ςτο internet. Τζτοιου είδουσ sites με 

πολλαπλζσ ςυνδζςεισ ονομάηονται "multi-homed". Πταν θ ςφνδεςθ από τον ζνα 

παροχζα πζφτει τότε θ εταιρία περνάει ςε κάποιον άλλο διατθρϊντασ τθ ςφνδεςι 

τθσ ζτςι πάντα. Ακόμα ζνα πλεονζκτθμα αυτοφ του ςχιματοσ είναι το ότι θ 

επιχείρθςθ μπορεί να διανείμει το φορτίο τθσ ςε διαφορετικζσ ςυνδζςεισ. Για 

επιχειριςεισ μάλιςτα που εκτείνονται ςε μεγάλθ γεωγραφικι περιοχι ζνα τζτοιο 

ςχιμα κα ςιμαινε και καλφτερθ διαδικαςία δρομολόγθςθσ. 
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                                             (εικ 18 ) : Παράδειγμα δρομολογθτι ΝΑΤ ςε οικιακό δίκτυο    

 

Θ παραπάνω εικόνα δείχνει τθν λειτουργία ενόσ δρομολογθτι με δυνατότθτεσ NAT. Εχει 

μια διαςφνδεςθ που είναι τμιμα του οικιακοφ δικτφου δεξιά τθσ εικόνασ. Θ 

διευκυνςιοδότθςθ μεςα ςτο οικιακό δίκτυο είναι ακριβϊσ όπωσ βλζπουμε παραπάνω : και 

οι τζςςερισ διαςυνδζςεισ μζςα ςτο οικιακό δίκτυο ζχουν τθν ίδια διεφκυνςθ δικτφου 

10.0.0/24. Ο δρομολογθτισ με δυνατότθτεσ ΝΑΤ δεν εκτελεί ζνα πρωτόκολλο 

δρομολόγθςθσ δια-ΑΣ με τον ςυνδεδεμζνο δρομολογθτι ISP. Ο δρομολογθτισ ΝΑΤ 

ςυμπεριφζρεται ςτον εξωτερικό κόςμο ςαν ΜΙΑ μόνο ςυςκευι με ΜΙΑ μόνο διεφκυνςθ IP.  

Πλθ θ κίνθςθ που φεφγει από τον οικιακό δρομολογθτι για το ευρφτερο δίκτυο εχει μια 

διεφκυνςθ προζλευςθσ IP 138.76.29.7. Στθν ουςία, ο δρομολογθτισ με δυνατότθτεσ NAT  

κρφβει τισ λεπτομζρειεσ του οικιακοφ δικτφου από τον ζξω κόςμο.  

Τϊρα, αν όλα τα δεδομενογράμματα που φτάνουν ςτον δρομολογθτι NAT από το WAN 

(δίκτυο ευρείασ περιοχισ) ζχουν τθν ίδια διεφκυνςθ προοριςμοφ IP, πωσ ξζρει ο 

δρομολογθτισ τον εςωτερικό υπολογιςτι υπθρεςίασ ςτον οποίο πρζπει να προωκιςει το 

δεδομζνο δεδομενόγραμμα? Το τζχναςμα εδϊ είναι να χρθςιμοποιθκεί ζνασ πίνακασ 

μετάφραςθσ NAT ςτον δρομολογθτι NAT και να περιλάβουμε αρικμοφσ κυρϊν και 

διευκφνςεισ IP ςτισ καταχωριςεισ του πίνακα.  
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Επίπεδο μεταφοράσ 

1.7 Επίπεδο μεταφοράσ 

Το επίπεδο μεταφοράσ, το οποίο βρίςκεται ανάμεςα ςτο επίπεδο εφαρμογισ και το 

επίπεδο του δικτφου είναι το κεντρικό κομμάτι τθσ αρχιτεκτονικισ οργάνωςθσ ςε 

διαδοχικά επίπεδα του δικτφου.  

Ζνα πρωτόκολλο επιπζδου μεταφοράσ παρζχει τθν δυνατότθτα λογικισ 

επικοινωνίασ ανάμεςα ςε διεργαςίεσ εφαρμογϊν που εκτελοφνται ςε 

διαφορετικοφσ υπολογιςτζσ υπθρεςίασ. Με τον όρο λογικι επικοινωνία εννοοφμε 

ότι οι υπολογιςτζσ υπθρεςίασ λειτουργοφν ςαν να είναι απευκείασ ςυνδεδεμζνοι 

μεταξφ τουσ, ακόμα και αν βρίςκονται από το ζνα ςτο άλλο άκρο του πλανιτθ. Θ 

εφαρμογι χρθςιμοποιεί τθν λογικι επικοινωνία χωρίσ να τθν απαςχολεί πχ. Το 

φυςικό μζςο (οπτικι ίνα, αςφρματθ επικοινωνία, χαλκόσ) που χρθςιμοποιείται για 

τθν μεταφορά των μθνυμάτων.  

Τα πρωτόκολλα επιπζδου μεταφοράσ υλοποιοφνται ςτα τερματικά ςυςτιματα, 

αλλά όχι ςε δρομολογθτζσ του δικτφου.  

Ενϊ ζνα πρωτόκολλο μεταφοράσ παρζχει λογικι επικοινωνία ανάμεςα ςε 

διεργαςίεσ που εκτελοφνται ςε διαφορετικοφσ υπολογιςτζσ υπθρεςίασ, ζνα 

πρωτόκολλο επιπζδου δικτφου παρζχει λογικι επικοινωνία ανάμεςα ςε 

υπολογιςτζσ υπθρεςίασ.  

Το διαδίκτυο, και γενικά ζνα δίκτυο TCP/IP, κάνει διακζςιμα δυο διαφορετικά 

πρωτόκολλα επιπζδου μεταφοράσ ςτο επίπεδο εφαρμογισ, το UDP και το TCP. Στθν 

προκειμζνθ κα αναφερκοφμε μόνο ςτο TCP κακϊσ είναι το πρωτόκολλο που 

χρθςιμοποιικθκε για τθν καταςκευι τθσ εφαρμογισ.  

Το πρωτόκολλο επιπζδου δικτφου (IP) παρζχει λογικι επικοινωνία ανάμεςα ςε 

υπολογιςτζσ υπθρεςίασ. Το μοντζλο υπθρεςίασ IP είναι μια υπθρεςία παράδοςθσ 

βζλτιςτθσ προςπάκειασ. Αυτό ςθμαίνει ότι το IP κάνει τθν “καλφτερθ προςπάκεια» 

για να παραδϊςει τμιματα ςτισ ςυςκευζσ που επικοινωνοφν, αλλά δεν δίνει καμία 

εγγφθςθ για τθν ακεραιότθτα των δεδομζνων, κάτι που τθν κακιςτά αναξιόπιςτθ 

υπθρεςία.  

Με τθν χριςθ του πρωτοκόλλου TCP, το οποίο όπωσ είδαμε ςυνοπτικά ςτθν αρχι, 

παρζχει αξιόπιςτθ μεταφορά δεδομζνων. Χρθςιμοποιϊντασ ζλεγχο ροισ, αρικμοφσ 

ακολουκίασ, γνωςτοποιιςεισ και χρονομετρθτζσ, το TCP διαβεβαιϊνει ότι 

παραδίδονται τα δεδομζνα ςωςτά και με ςωςτι ςειρά.  Το TCP επίςθσ, παρζχει 

ζλεγχο ςυμφόρθςθσ, μια υπθρεςία που απαγορεφει ςε οποιαδιποτε ςφνδεςθ TCP 

να πλθμμυρίςει τισ ςυνδζςεισ και τουσ μεταγωγείσ ανάμεςα ςε επικοινωνοφντεσ 
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υπολογιςτζσ υπθρεςίασ με υπερβολικι ποςότθτα κίνθςθσ. Καταρχάσ, το TCP 

επιτρζπει ςε ςυνδζςεισ TCP που διαςχίηουν μια ηεφξθ δικτφου με ςυμφόρθςθ, να 

μοιράηονται εξ ίςου το εφροσ ηϊνθσ τθσ ηεφξθσ.  

Ζνα παράδειγμα λογικισ μεταφοράσ είναι το παρακάτω :  

 

                                                            (εικ 19) : Δίκτυο Λογικισ μεταφοράσ    
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Επίπεδο Εφαρμογισ  

1.8 Επίπεδο Εφαρμογήσ 

 

(εικ 20)  : Εικονίδια εφαρμογϊν 

 

Οι εφαρμογζσ δικτφου είναι ο λόγοσ φπαρξθσ ενόσ δικτφου υπολογιςτϊν. Στθν 

ςθμερινι εποχι κατακλυηόμαςτε από όλο ζνα και περιςςότερο νζεσ εφαρμογζσ με 

ςκοπό τθν ευχρθςτία, τθν απλότθτα, τθν διευκόλυνςθ τθσ κακθμερινότθτασ και ζνα 

ςορό ςκοποφσ, κάτι που οδιγθςε ςτθν δθμιουργία ζξυπνων και εντυπωςιακϊν 

εφαρμογϊν. Ρωσ όμωσ όλα αυτά υλοποιοφνται ςτθν πράξθ ?  

 

1.8,1 Αρχέσ Πρωτοκόλλων Επιπέδου Εφαρμογήσ  

 

Οι εφαρμογζσ του δικτφου παρουςιάηουν πολλζσ διαφορζσ μεταξφ τουσ και ζχουν 

πολλά αλλθλεπιδρϊντα ςυςτατικά, αλλά το λογιςμικό παραμζνει πάντα ο πυρινασ 

τουσ. Με βάςθ τθν ορολογία των λειτουργικϊν ςυςτθμάτων, δεν επικοινωνοφν 

πραγματικά κομμάτια λογιςμικοφ, αλλά διεργαςίεσ (progresses).  Πταν οι 

επικοινωνοφςεσ διεργαςίεσ εκτελοφνται ςτο ίδιο τερματικό ςφςτθμα, επικοινωνοφν 
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μεταξφ τουσ χρθςιμοποιϊντασ διαδιεργαςιακι επικοινωνία. Διεργαςίεσ που ζχουν 

διαφορετικά τερματικά ςυςτιματα, επικοινωνοφν με τθν ανταλλαγι μθνυμάτων 

πάνω ςτο δίκτυο υπολογιςτϊν.  

Είναι ςθμαντικό να ξεχωρίςουμε τισ εφαρμογζσ δικτφου και τα πρωτόκολλα 

επιπζδου εφαρμογισ. Ζνα πρωτόκολλο επιπζδου εφαρμογισ αποτελεί ζνα κομμάτι 

μιασ εφαρμογισ, και ορίηει πωσ οι διεργαςίεσ μιασ εφαρμογισ, που εκτελοφνται ςε 

διαφορετικά τερματικά ςυςτιματα, παίρνουν μθνφματα θ μια με ςτθν άλλθ. Ριο 

ςυγκεκριμζνα, το πρωτόκολλο επιπζδου εφαρμογισ ορίηει:  

 Τουσ τφπουσ των μθνυμάτων που ανταλλάηονται (πχ αιτιςεων, αποκρίςεων) 

 Τθν ςφνταξθ των διαφόρων τφπων μθνυμάτων  

 Τθν ςθμαςία των πλθροφοριϊν μζςα ςτα πεδία 

 Κανόνεσ για το πότε και το πϊσ μια διεργαςία ςτζλνει μθνφματα και 

αποκρίνεται ςε μθνφματα 

Οριςμζνα πρωτόκολλα επιπζδου εφαρμογισ κακορίηονται ςε RFC, δθλαδι ςτον 

δθμόςιο τομζα. Άλλα πρωτόκολλα επιπζδου εφαρμογισ, δεν διατίκενται ςτον 

δθμόςιο τομζα (πχ. Ρολλά προϊόντα τθλεφωνίασ μζςω διαδικτφου) 

 

1.8,2 Πλευρέσ Πελάτη και Εξυπηρέτη  
 

Μια εφαρμογι δικτφου, χωρίηεται ςε δφο τμιματα. Ζνα τμιμα αποτελεί τον πελάτθ, 

και ζναν τον εξυπθρζτθ. Και οι δφο πλευρζσ όμωσ ζχουν τερματικά ςυςτιματα που 

επικοινωνοφν μεταξφ τουσ. Ζνα παράδειγμα πάνω ςε αυτό, είναι ότι ςτο e-mail, ο 

εξυπθρζτθσ αποςτολισ υλοποιεί από τθν πλευρά πελάτθ του SMTP και ο 

εξυπθρζτθσ λιψθσ από τθν πλευρά εξυπθρζτθ του SMTP. Σαν ζνα άλλο 

παράδειγμα, αν κεωριςουμε το FTP, που χρθςιμοποιείται για μεταφορά αρχείων 

μεταξφ δυο υπολογιςτϊν υπθρεςίασ, όταν υπάρχει μια ςφνδεςθ FTP ανάμεςα ςε 

δφο υπολογιςτζσ υπθρεςίασ, τότε και οι δφο υπολογιςτζσ μποροφν να μεταφζρουν 

ζνα αρχείο ςτον άλλο υπολογιςτι κατά τθν διάρκεια τθσ ςφνδεςθσ. Θ διαφορά εδϊ, 

είναι ότι ο υπολογιςτισ υπθρεςίασ που εκκινεί τθν ςφνοδο ονομάηεται πελάτθσ.  

 

1.8,3 Διεργαςίεσ και διευθυνςιοδότηςη  
 

Δφο διεργαςίεσ λοιπόν, επικοινωνοφν μεταξφ τουσ επάνω ςε ζνα δίκτυο 

λαμβάνοντασ και ςτζλνοντασ μθνφματα. Μια διεργαςία, λαμβάνει και δζχεται 

μθνφματα από το δίκτυο, μζςω τθσ socket (πόρτασ) τθσ. Πταν το μινυμα φτάςει 

ςτον υπολογιςτι υπθρεςίασ προοριςμοφ, περνά μζςα από τθν πόρτα τθσ 
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διεργαςίασ λιψθσ και θ διεργαςία λιψθσ δρα ςτο μινυμα. Στθν παρακάτω εικόνα, 

φαίνεται θ επικοινωνία socket ανάμεςα ςε δφο διεργαςίεσ, που επικοινωνοφν μζςω 

διαδικτφου. Το πρωτόκολλο που ζχει χρθςιμοποιθκεί είναι το TCP, και όπωσ 

φαίνεται ςε αυτι τθν εικόνα, μια socket είναι θ διαςφνδεςθ ανάμεςα ςτο επίπεδο 

εφαρμογισ και ςτο επίπεδο μεταφοράσ μζςα ςε ζναν υπολογιςτι υπθρεςίασ.  

Αναφζρεται επίςθσ και ωσ API (application programmer’s interface) ανάμεςα ςτθν 

εφαρμογι και το διαδίκτυο. Ο προγραμματιςτισ εφαρμογισ ζχει τον ζλεγχο ςτο 

επίπεδο εφαρμογισ τθσ socket, αλλά ζχει μικρό ζλεγχο ςτο επίπεδο μεταφοράσ 

socket. Ο μόνοσ ζλεγχοσ που ζχει ζνασ προγραμματιςτισ εφαρμογισ ςτθν πλευρά 

του επιπζδου μεταφοράσ είναι θ επιλογι πρωτοκόλλου μεταφοράσ και ίςωσ κάποια 

μερικι παραμετροποίθςθ του επιπζδου μεταφοράσ. Πταν ο προγραμματιςτισ τθσ 

εφαρμογισ επιλζξει ζνα πρωτόκολλο μεταφοράσ, θ εφαρμογι δθμιουργείται πάνω 

ςε αυτό.  

 

(εικ 21) : Διεργαςίεσ μιασ εφαρμογισ, socket και πρωτοκόλλου μεταφοράσ 

 

Για να ςτείλει μια διεργαςία μινυμα από ζναν υπολογιςτι υπθρεςίασ ςε μια 

διεργαςία ςε άλλον υπολογιςτι υπθρεςίασ, θ διεργαςία αποςτολισ πρζπει να 

δθλϊςει τθν διεργαςία λιψθσ. Σε αυτό ζρχεται θ διεφκυνςθ IP. Μια διεφκυνςθ IP 

είναι μια ποςότθτα 32-bit που προςδιορίηει μοναδικά τον υπολογιςτι υπθρεςίασ, 

και εφόςον ο υπολογιςτισ αυτόσ είναι ςυνδεδεμζνοσ ςτο δθμόςιο διαδίκτυο, είναι 

παγκόςμια και μοναδικι.  

Εκτόσ του ότι λοιπόν μια εφαρμογι αποςτολισ πρζπει να γνωρίηει τθν διεφκυνςθ 

του υπολογιςτι υπθρεςίασ, πρζπει να παρζχει πλθροφορίεσ που κα επιτρζπουν 

ςτον υπολογιςτι υπθρεςίασ λιψθσ να κατευκφνει το μινυμα ςτθν κατάλλθλθ 

διεργαςία μζςα ςε αυτόν τον υπολογιςτι υπθρεςίασ.  Ζνασ αρικμόσ κφρασ είναι 
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απαραίτθτοσ για αυτό. Πταν λοιπόν κάποιοσ δθμιουργεί μια εφαρμογι δικτφου, 

ςτθν εφαρμογι πρζπει να οριςτεί ζνασ νζοσ αρικμόσ κφρασ.  

Μεταξφ του χριςτθ, και τθσ εφαρμογισ δικτφου, υπάρχει θ ιδζα του πράκτορα 

χριςτθ (user agent). Στο παραπάνω παράδειγμα εφαρμογισ θλεκτρονικοφ 

ταχυδρομείου, ο πράκτορασ χριςτθσ είναι ζνασ «αναγνϊςτθσ ταχυδρομείου» που 

επιτρζπει ςε ζνα χριςτθ να ςυνκζςει και να διαβάςει μθνφματα. 

 

1.8,4 Απαραίτητεσ Τπηρεςίεσ Εφαρμογήσ 

 

Πταν αναπτφςςουμε μια εφαρμογι, πρζπει να επιλζξουμε ζνα επίπεδο μεταφοράσ. 

Ρρζπει  να γίνει πολφ προςεκτικι επιλογι ςτο επίπεδο μεταφοράσ, ϊςτε το 

πρωτόκολλο να ταιριάηει περιςςότερο με τισ ανάγκεσ τθσ εφαρμογισ. Μπορεί να 

γίνει μια γενικι κατάταξθ των απαιτιςεων μιασ εφαρμογισ ςε τρείσ διαςτάςεισ : 

Απϊλεια δεδομζνων, εφροσ ηϊνθσ και χρονιςμόσ.  

 Αξιόπιςτθ μεταφορά δεδομζνων :  Υπάρχουν εφαρμογζσ με ανοχζσ θ όχι ςτισ 

απϊλειεσ (Ρχ. Δεν μποροφμε να ζχουμε απϊλεια δεδομζνων αρχείων μιασ 

χρθματοοικονομικισ εφαρμογισ, γιατί μπορεί να ζχει καταςτροφικζσ 

ςυνζπειεσ!) Εφαρμογζσ με ανοχζσ ςτισ απϊλειεσ είναι όπωσ είδαμε 

παραπάνω εφαρμογζσ πολυμζςων, που ζχουμε απϊλεια ςε κάποια 

ποςότθτα και παραμορφϊνει τθν ποιότθτα. Τα αποτελζςματα μιασ 

απϊλειασ ςτθν ποιότθτα εφαρμογισ, και θ ποςότθτα τθσ ανεκτισ απϊλειασ 

εξαρτάται κατά πολφ από τθν εφαρμογι και το ςχιμα κωδικοποίθςθσ τθσ.  

 Εφροσ ηϊνθσ : Υπάρχουν εφαρμογζσ που πρζπει να μεταφζρουν δεδομζνα 

με ζναν οριςμζνο τρόπο για να είναι αποτελεςματικζσ, όπωσ ςυγκεκριμζνο 

ρυκμό λιψθσ. Αν το εφροσ ηϊνθσ δεν είναι διακζςιμο, τότε θ εφαρμογι 

πρζπει να κωδικοποιεί με ζναν διαφορετικό ρυκμό και να δζχεται αρκετό 

εφροσ ηϊνθσ ϊςτε να υποςτθρίηει αυτό τον ρυκμό κωδικοποίθςθσ. Υπάρχουν 

εφαρμογζσ ευαίςκθτεσ ςτο εφροσ ηϊνθσ και ελαςτικζσ εφαρμογζσ που 

χρθςιμοποιοφν όςο ευροσ ηϊνθσ είναι διακζςιμο.  

 Χρονιςμόσ. Διαδραςτικζσ εφαρμογζσ, εφαρμογζσ πραγματικοφ χρόνου, 

παιχνίδια πολλϊν παικτϊν απαιτοφν ςτενοφσ χρονικοφσ περιοριςμοφσ 

παράδοςθσ δεδομζνων για να είναι αποτελεςματικζσ.  

 

Υπθρεςίεσ που παρζχονται από το TCP πρωτόκολλο.  

Το TCP πρωτόκολλο και θ λειτουργίεσ που παρζχει αναφζρκθκε ςτθν ςελίδα  
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1.8,5 Μεταφορά αρχείων Μέςω FTP.  
 

 

 

(εικ 22) : FTP server 

 

Σε μία ςφνοδο FTP, ο χριςτθσ ςε ζναν υπολογιςτι υπθρεςίασ που κζλει να μεταφζρει 

αρχεία προσ θ από ζνα απομακρυςμζνο υπολογιςτι, πρζπει να ακολουκιςει μια 

διαδικαςία. 

Καταρχάσ, πρζπει να δϊςει ζνα όνομα χριςτθ και ζναν κωδικό πρόςβαςθσ. Αφου δϊςει 

αυτζσ τισ πλθροφορίεσ, ο εξυπθρζτθσ εξουςιοδοτεί τον χριςτθ, ο χριςτθσ αντιγράφει ζνα θ 

περιςςότερα αρχεία που είναι αποκθκευμζνα ςτο τοπικό ςφςτθμα αρχείων ι το 

αντίςτροφο. Το FTP χρθςιμοποιεί δφο παράλλθλεσ ςυνδζςεισ TCP για τθν μεταφορά ενόσ 

αρχείου,  μια ςφνδεςθ ελζγχου και μια ςφνδεςθ δεδομζνων. Θ ςφνδεςθ ελζγχου 

χρθςιμοποιείται για αποςτολι πλθροφοριϊν ελζγχου όπωσ όνομα χριςτθ, κωδικό 

πρόςβαςθσ, εντολζσ για τοποκζτθςθ και λιψθ αρχείων. Το FTP λζγεται ότι ςτζλνει τισ 

πλθροφορίεσ ελζγχου εξωηωνικά (ζναντι του HTTP που ςτζλνει πλθροφορίεσ ελζγχου 

ενδοηωνικά) .   

Πταν ζνασ χριςτθσ εκκινεί μια ςφνοδο FTP, θ πλευρά του χριςτθ (πελάτθ FTP) εκκινεί 

πρϊτα μια ςφνδεςθ ελζγχου TCP με τθν πλευρά εξυπθρζτθ ςτθν κφρα του εξυπθρζτθ με 

αρικμό 21. Θ πλευρά πελάτθ FTP ςτζλνει όνομα χριςτθ και κωδικό ςτθν ςφνδεςθ ελζγχου 

τθσ, όπωσ και εντολζσ για αλλαγι του απομακρυςμζνου καταλόγου. Πταν θ πλευρά 

εξυπθρζτθ δεχκεί επάνω ςτθν ςφνδεςθ ελζγχου μια εντολι από μια μεταφορά αρχείου, θ 

πλευρά εξυπθρζτθ εκκινεί μια ςφνδεςθ δεδομζνων TCP προσ τθν πλευρά πελάτθ. Το FTP 
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ςτζλνει ακριβϊσ ζνα αρχείο επάνω ςτθν ςφνδεςθ δεδομζνων TCP και μετά κλείνει τθν 

ςφνδεςθ δεδομζνων. Αν τϊρα, ςτθν διάρκεια μιασ ςυνόδου, ο χριςτθσ κζλει να μεταφζρει 

ζνα αρχείο διαφορετικό, το FTP ανοίγει μια άλλθ ςφνδεςθ δεδομζνων.  Αυτό μασ εξθγεί ότι 

ενϊ θ ςφνδεςθ ελζγχου παραμζνει ανοιχτι κατ’ απαίτθςθ χριςτθ, οι ςυνδζςεισ δεδομζνων 

δεν είναι παραμζνουςεσ.  

                                   

(εικ 23) : Tcp ςφνδεςθ ελζγχου 

 

Εντολζσ και αποκρίςεισ FTP. 

Οι εντολζσ, από τον πελάτθ ςτον εξυπθρζτθ, και οι αποκρίςεισ από τον εξυπθρζτθ 

ςτον πελάτθ ςτζλνονται μζςα τθσ ςφνδεςθσ ελζγχου με μορφι ASCII ι επτά bit. Με 

αυτιν τθν λειτουργία, οι εντολζσ FTP μποροφν να διαβαςτοφν από ανκρϊπουσ. 

Οριςμζνεσ από τισ πιο ςυνθκιςμζνεσ εντολζσ είναι :  

 USER username: Στζλνει ταυτότθτα χριςτθ ςτον εξυπθρζτθ. 

       • PASS password: Στζλνει κωδικό πρόςβαςθσ χριςτθ 

       • LIST: Ηθτά από τον εξυπθρζτθ να ςτείλει πίςω μια λίςτα με όλα τα αρχεία ςτον 

       τρζχοντα κατάλογο. Θ λίςτα ςτζλνεται ςε μια νζα μθ παραμζνουςα    

                    ςφνδεςθ δεδομζνων. 

       • RETR filename: Επαναφζρει ζνα αρχείο από τον τρζχοντα κατάλογο του   

          απομακριςμζνου υπολογιςτι υπθρεςίασ. Εκκινεί τον απομακρυςμζνο  

          υπολογιςτι υπθρεςίασ, ϊςτε να εκκινιςει μια ςφνδεςθ δεδομζνων και να  

           ςτείλει το αιτοφμενο αρχείο επάνω ςτθν ςφνδεςθ δεδομζνων.  

       • STOR filename: Ρραγματοποιεί αποκικευςθ ενόσ αρχείου ςτον τρζχοντα  

           κατάλογο του απομακρυςμζνου υπολογιςτι.  

 

Υπάρχει αντιςτοιχία ζνα προσ ζνα ανάμεςα ςτθν εντολι που εκδίδει ο χριςτθσ και 

ςτθν εντολι FTP που ςτζλνεται επάνω ςτθν ςφνδεςθ ελζγχου.  
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1.8,6 Προγραμματιςμόσ Socket με TCP 
 

Υπάρχουν δφο είδθ εφαρμογϊν πελάτθ/εξυπθρζτθ. Ζνα είδοσ εφαρμογισ, είναι θ 

υλοποίθςθ ενϊσ προτοκόλλου που ορίηεται ςε ζνα RFC. Το RFC, ι αλλιωσ Request 

For Comments, είναι ναι μια ςειρά κειμζνων (εγγράφων) και ςθμειϊςεων για τθν 

τεχνικι και τθν οργάνωςθ πος διέποςν ηο Για μια τζτοια υλοποίθςθ, απαιτείται τα 

προγράμματα πελάτθ/εξυπθρζτθ να ςυμμορφϊνονται με τουσ κανόνεσ που 

υπαγορεφονται από το RFC. Πταν ζνα πρόγραμμα πελάτθ υλοποιεί ζνα πρωτόκολλο 

που ζχει οριςκεί με RFC, πρζπει να χρθςιμοποιεί αρικμό κφρασ που ςχετίηεται με το 

πρωτόκολλο.  

Ππωσ αναφζραμε παραπάνω, οι διεργαςίεσ που εκτελοφνται ςε διάφορουσ 

υπολογιςτζσ επικοινωνοφν μεταξφ τουσ ςτελνοντασ μθνφματα ςε sockets.  

 

(εικ 24) : Socket πελάτθ, Socket υποδοχισ, Socket ςφνδεςθσ και τριμερισ χειραψία 

 

Ο πελάτθσ, κάνει ζναρξθ τθσ επαφισ με τον εξυπθρζτθ. Για να μπορζςει ο 

εξυπθρζτθσ να αρχίςει τθν μεταφορά δεδομζνων με τον πελάτθ, πρζπει να είναι 

ζτοιμοσ. Αυτό προχποκζτει να εκτελείται ςαν μια διεργαςία, πριν ο πελάτθσ 

προςπακιςει να ξεκινιςει τθν ςφνδεςθ. Με εκτελοφμενθ τθν διεργαςία εξυπθρζτθ, 

θ διεργαςία πελάτθ μπορεί να εκκινιςει μια ςφνδεςθ TCP προσ τον εξυπθρζτθ. Το 

πρόγραμμα πελάτθ για αυτό, δθμιουργεί μια socket. Πταν ο πελάτθσ δθμιουργιςει 

τθν socket του, κακορίηει τθν διεφκυνςθ IP του εξυπθρζτθ και τον αρικμό κφρασ 
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που κα γίνει θ «χειραψία» που κακορίηει τθν ςφνδεςθ TCP με τον εξυπθρζτθ. Θ 

τριμερισ χειραψία είναι τελείωσ διαφανισ ςτα προγράμματα πελάτθ και 

εξυπθρζτθ. Πταν ο εξυπθρζτθσ ξεκινά να ςυνδεκεί μζςω τθσ χειραψίασ με τον 

πελάτθ, δθμιουργεί μια νζα socket, που είναι αποκλειςτικι για τον πελάτθ. Στο 

τζλοσ τθσ φάςθσ τθσ χειραψίασ, υπάρχει μια ςφνδεςθ TCP ανάμεςα ςτο socket του 

πελάτθ και ςτθν νζα socket του εξυπθρζτθ. Θ διεργαςία πελάτθ πλζον μπορεί να 

ςτείλει αυκαίρετα bytes μζςα ςε αυτιν τθν socket. Το TCP, παρζχει ςαν εγγφθςθ ότι 

τα bytes κα φτάςουν με τθν ςειρά που ςτζλνονται. Θ διεργαςία πελάτθ μπορεί να 

λαμβάνει και εκείνθ bytes. Επειδι οι sockets παίηουν τον κεντρικό ρόλο ςε τζτοιου 

τφπου εφαρμογζσ, ο προγραμματιςμόσ τουσ ονομάηεται προγραμματιςμόσ socket.  

Κάτι άλλο που πρζπει να αναφζρουμε είναι ι ιδζα του ρεφματοσ (stream). Ζνα 

ρεφμα, είναι μια αλλθλουχία χαρακτιρων που ρζουν από μζςα προσ τα ζξω ςε μια 

διεργαςία. Χωρίηεται ςε ρεφμα ειςόδου και ρεφμα εξόδου για αυτι τθν διεργαςία. 

Αν το ρεφμα είναι ρεφμα ειςόδου, τότε προςαρτάται ςε κάποια πθγι ειςόδου, όπωσ 

μια πρότυπθ είςοδοσ (πλθκτρολόγιο) είτε μια socket από το διαδίκτυο. Αν το ρεφμα 

είναι ρεφμα εξόδου, τότε προςαρτάται ςε κάποια πθγι εξόδου όπωσ πρότυπθ 

ζξοδο (οκόνθ) είτε μια socket από το διαδίκτυο.  

 

1.8,7 Παράδειγμα Εφαρμογήσ Server/Client ςε Java για εξήγηςη 

εννοιών 
 

 Ενασ πελάτθσ διαβάηει μια γραμμι από τθν πρότυπθ είςοδο του (πλθκτρολόγιο) και 

ςτζλνει τθν γραμμι ζξω από τθν socket προσ τον εξυπθρζτθ 

 Ο εξυπθρζτθσ διαβάηει μια γραμμι από τθν socket ςφνδεςθσ 

 Ο εξυπθρζτθσ μετατρζπει τθν γραμμι ςε κεφαλαία 

 Ο εξυπθρζτθσ ςτζλνει τθν τροποποιθμζνθ γραμμι ζξω από τθν socket ςφνδεςθσ 

προσ τον πελάτθ 

 Ο πελάτθσ διαβάηει τθν τροποποιθμζνθ γραμμι από τθν socket του και τθν 

εκτυπϊνει ςτθν πρότυπθ ζξοδο του (οκόνθ)  
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(εικ 25) : Παράδειγμα εφαρμογισ πελάτθ/εξυπθρζτθ με TCP Socket Programming 

 

TCPClient.java 
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Το πρόγραμμα TCPClient δθμιουργεί τρια ρεφματα και μια socket, όπωσ φαίνεται και ςτθν 

παραπάνω εικόνα.  

H socket καλεί τον client socket. Το ρεφμα inFromUser είναι ζνα ρεφμα ειςόδου ςτο 

πρόγραμμα, που προςαρτάται ςτθν πρότυπθ είςοδο. Πταν ο χριςθσ πλθκτρολογεί ςτο 

πλθκτρολόγιο, οι χαρακτιρεσ αυτοί ρζουν ςτο ρεφμα inFromUser. Το ρεφμα inFromServer 

είναι ζνα άλλο ρευμα ειςόδου ςτο πρόγραμμα, και προςαρτάται ςτθν socket. Τζλοσ, το 

ρεφμα outToServer είναι ρεφμα εξόδου. 

 

Import java.io.*;  
Import java.net.*;  

 Τα παραπάνω είναι πακζτα τθσ Java. Το πακζτο java.io περιζχει κλάςεισ για 
ρευματα ειςόδου/εξόδου, (BufferedReader / DataOutputStream) και το πακζτο 
java.net παρζχει κλάςεισ για υποςτιρθξθ δικτφου (Κλάςεισ socket, server-socket, 
όπωσ το αντικείμενο clientSocket).  

 
class TCPClient {   

public static void main(String argv[])  throws Exception   

} 

 Η πρϊτθ γραμμι είναι θ αρχι ενόσ μπλόκ οριςμοφ κλάςθσ. Μια κλάςθ περιζχει 

μεταβλθτζσ και μεκόδουσ. Η κλάςθ TCPClient εχει τθν μζκοδο main. Όταν ο 

διερμθνευτισ Java εκτελεί μια εφαρμογι, εκκινι καλϊντασ τθν μζκοδο main τθσ 

κλάςθσ. Η μζκοδοσ Main κατόπιν καλεί όλεσ τισ άλλεσ μεκόδουσ. 

String sentence; 

String modifiedsentence; 

 

 Οι παραπάνω γραμμζσ δθλϊνουν αντικείμενα τφπου String. Το αντικείμενο 

Sentence είναι το string που πλθκτρολογείται από τον χριςτθ και ςτζλνεται ς τον 

εξυπθρζτθ.  Το αντικείμενο modifiedSentence είναι το string που λαμβάνεται από 

τον εξυπθρζτθ και ςτζλνεται ςε μια πρότυπθ ζξοδο του χριςτθ.   

 
BufferedReader inFromUser =  

new BufferedReader( new InputStreamReader(System.in));    

 Η παραπάνω γραμμι χρθςιμοποιεί το αντικείμενο ρεφματοσ inFromUser τφπου 

Buffered Reader. Το ρεφμα ειςόδου αρχικοποιείται με System.in, το οποίο προςαρτά 

το ρεφμα ςτθν πρότυπθ είςοδο. Η γραμμι επιτρζπει ςτον πελάτθ να διαβάςει 

κείμενο από το πλθκτρολόγιο του.  
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Socket clientSocket = new Socket("localhost", 6789); 

 Η παραπάνω γραμμι δθμιουργεί το αντικείμενο clientsocket τφπου socket. Επίςθσ 

εκκινεί τθν ςφνδεςθ TCP ανάμεςα ςτον πελάτθ και ςτον εξυπθρζτθ. Το ςτρίνγκ 

«hostname» πρζπει να αντικακιςτάται από το όνομα υπολογιςτι υπθρεςίασ του 

εξυπθρζτθ. Πριν εκκινιςει πραγματικά θ ςφνδεςθ  TCP ο πελάτθσ κάνει μια 

αναηιτθςθ DNS με όνομα υπολογιςτισ υπθρεςίεσ για να πάρει τθν διεφκυνςθ IP του 

υπολογιςτι υπθρεςίασ. Ο αρικμόσ 6789 είναι ο αρικμόσ κφρασ.  

 

DataOutputStream outToServer =  

    new DataOutputStream(clientSocket.getOutputStream());    

BufferedReader inFromServer =  

   new BufferedReader(new InputStreamReader(clientSocket.getInputStream()));    

 

 Οι παραπάνω γραμμζσ δθμιουργοφν αντικείμενα ρεφματοσ που προςαρτϊνται ςτθν 

socket. Το ρεφμα outToServer παρζχει τθν ζξοδο διεργαςίασ προσ τθν socket. Το 

ρεφμα inFromServer παρζχει τθν είςοδο διεργαςίασ από τθν socket 

 sentence = inFromUser.readLine(); 

 H παραπάνω γραμμι τοποκετεί μια γραμμι που πλθκτρολογείται από τον χριςτθ 
μζςα από το string sentence.  Το string sentence ςυνεχίηει να ςυλλζγει χαρακτιρεσ 
μζχρι ο χριςτθσ να τελειϊςει τθ γραμμι, πλθκτρολογϊντασ ζνα χαρακτιρα 
επαναφοράσ. Η γραμμι περνά από τθν πρότυπθ είςοδο, μζςω του ρευματοσ 

inFromUser ςτο string sentence. 

 outToServer.writeBytes(sentence + '\n'); 

 Η παραπάνω γραμμι ςτζλνει το string sentence μαηί με ζνα χαρακτιρα 

τροφοδότθςθσ ςτο ρεφμα outToServer. 

 modifiedSentence = inFromServer.readLine(); 

 Όταν φτάνουν οι χαρακτιρεσ από τον εξυπθρζτθ, αυτοί ρζουν μζςω του ρευματοσ 
Infromserver και τοποκετοφνται μεςα ςτο string modifiedSentence. Συνεχίηουν να 
ςυλλζγονται χαρακτιρεσ μζςα ςτο modifiedSentence μζχρι θ γραμμι να τελειϊςει 

με ζνα χαρακτιρα επαναφοράσ.  

System.out.println("FROM SERVER: " + modifiedSentence); 

 Εκτυπϊνεται ςτθν οκόνθ το string modifiedSentence που επιςτρζφεται από τον 

εξυπθρζτθ. 

 clientSocket.close(); 

 Αυτι θ γραμμι κλείνει τθν socket και τερματίηει τθν ςφνδεςθ TCP. To TCP ςτζλνει 

ζνα μινυμα ΤCP ςτο TCP εξυπθρζτθ.  
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TCPServer.java  

 

To TCPserver  ζχει πολλζσ ομοιότθτεσ με το TCPclient. Θ πρϊτθ γραμμι ςτο TCPServer 

είναι ςαφϊσ διαφορετικι  

 

ServerSocket welcomeSocket = new ServerSocket(6789); 

 Είναι ζνα είδοσ πόρτασ, που κάνει ακρόαςθ για τθν ςφνδεςθ κάποιου πελάτθ. 

Συγκεκριμζνα, ελζγχει τθν κφρα 6789.  

Socket connectionSocket = welcomeSocket.accept(); 

 Αυτι θ γραμμι δθμιουργεί μια νζα Socket που καλείται connection socket, όταν 
ζνασ πελάτθσ ςυνδζεται ςτο welcomeSocket.  Επειδι το socket ζχει τον αρικμό 
κφρασ 6789, το TCP κακορίηει μια απευκείασ εικονικι ςφνδεςθ ανάμεςα ςτο 
clientsocket ςτον πελάτθ και το connectionSocket του εξυπθρζτθ. Ο πελάτθσ και ο 
εξυπθρζτθσ μποροφν να ςτζλνουν ελεφκερα bytes επάνω ςε αυτι τθν ςφνδεςθ. Το 
πρόγραμμα κατόπιν δθμιουργεί αντικείμενα ρεφματοσ, ανάλογα με τα αντικείμενα 
ρεφματοσ που δθμιουργοφνται ςτο clientSocket.  

capitalizedSentence = clientSentence.toUpperCase() + '\n'; 

 Θ εντολι-πυρινασ τθ εφαρμογισ. Δζχεται τθν γραμμι που ςτζλνεται από τον 
πελάτθ, τθν μετατρζπει ςε κεφαλαία γράμματα, και προςκζτει ζνα χαρακτιρα 

τροφοδότθςθσ.  
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             ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2ο  

Γλώςςα προγραμματιςμοφ  

                 “ Java” 

 

(εικ 26) Το λογότυπο τθσ Java. 

 

Κεφάλαιο 2ο :  Γλώςςα Προγραμματιςμού “Java” 
 

Oι εφαρμογζσ υπολογιςτϊν αναπτφςςονται ραγδαία τα τελευταία χρόνια, 

ανεξάρτθτα του αντικειμζνου τουσ και τθν ομάδα χρθςτϊν που τθσ χρθςιμοποιεί 

και ςίγουρα τρζχουν ςε πολλά τερματικά ςυςτιματα τοπικά θ ςε κάποιο ευρφτερο 

δίκτυο διαςφνδεςθσ.  Το αναπτυςςόμενο λογιςμικό απαιτείται να λειτουργεί ςωςτά 

ςε πολλά διαφορετικά περιβάλλοντα και αρχιτεκτονικζσ υπολογιςτϊν, όπωσ και 

επίςθσ να παρζχει τθν δυνατότθτα να ςυνεργάηεται με άλλεσ εφαρμογζσ. Το 

πρόβλθμα που δθμιουργείται είναι ότι οι απαιτιςεισ για ταχφτθτα και μεταφορά 

είναι ςυνικωσ αντικρουόμενεσ, ενϊ ςτο κζμα αςφάλειασ δεν δίδεται θ δζουςα 

προςοχι. Υπάρχουν λοιπόν, γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ οι οποίεσ ευνοοφν τθν 



ΤΜΘΜΑ ΘΛΕΚΤ΢ΟΝΙΚΩΝ ΜΘΧΑΝΙΚΩΝ Τ.Ε.                    ΡΑΥΛΙΝΑ-ΑΙΚΑΤΕ΢ΙΝΘ ΜΡΑ΢ΝΙΑΔΑΚΘ 

 
55 

 

μεταφορά δεδομζνων αλλά υςτεροφν ςτθν ταχφτθτα, λογω του ότι τα προγράμματα 

ερμθνεφονται αντί να μεταγλωττίηονται, και υπάρχουν γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ 

οι οποίεσ είναι γριγορεσ, αλλά θ ταχφτθτα τουσ οφείλεται ςτο ότι είναι 

ςχεδιαςμζνεσ για ςυγκεκριμζνεσ υπολογιςτικζσ αρχιτεκτονικζσ.  

Θ ανάπτυξθ λογιςμικοφ ζχει προςανατολιςτεί προσ τον αντικειμενοςτρεφι 

προγραμματιςμό (object-oriented programming) όπου το λογιςμικό δομείται ςε 

αυτόνομεσ μονάδεσ οι οποίεσ ζχουν ςαφι λειτουργικότθτα και διαπροςωπεία.  

Θ Java λοιπόν, είναι μια γλϊςςα προγραμματιςμοφ που ςχεδιάςτθκε για να δϊςει 

λφςθ ςτα προαναφερκζντα προβλιματα. Θ επιτυχία τθσ οφείλεται ςτο ότι μπορεί 

να χρθςιμοποιθκεί για προγραμματιςμϊν αςφαλϊν, υψθλισ απόδοςθσ εφαρμογϊν 

ςε ιντερνζτ, οι οποίεσ μποροφν να τρζξουν αυτοφςιεσ ςε διαφορετικά 

προγραμματιςτικά περιβάλλοντα και αρχιτεκτονικζσ, και ότι παρζχει τθν 

δυνατότθτα μεταφοράσ δυναμικοφ περιεχομζνου ςε εφαρμογζσ πολυμζςων.  

 

 

2.1,1 Ιςτορία τησ Java  
 

  Θ γλϊςςα τθσ Java αρχικά αναπτφχκθκε από τθν Sun Microsystems υπό τθν αιγίδα 

των James Gosling και Bill Joy, ςαν μζροσ ενόσ ερευνθτικοφ ζργου ανάπτυξθσ 

λογιςμικοφ για θλεκτρονικζσ ςυςκευζσ καταναλωτικοφ επιπζδου (π.χ 

video,τθλεόραςθ). Ο τρόποσ αυτόσ χρθςιμοποίθςθσ τθσ, τθν μετζτρεψε ςε μία 

ιδανικι γλϊςςα για τθν διανομι εκτελζςιμων προγραμμάτων μζςω του WWW 

(Ραγκόςμιου Ιςτοφ) κακϊσ επίςθσ ςε μία γενικοφ ςκοποφ γλϊςςα 

προγραμματιςμοφ για τθν ανάπτυξθ προγραμμάτων τα οποία κα είναι εφκολα ςτθν 

χριςθ και κα μποροφν να  μεταφζρονται  ςε διαφορετικά λειτουργικά ςυςτιματα.   

 

Ο "πατζρασ" τθσ Java, James Gosling, που εργαηόταν εκείνθ τθν εποχι για τθν Sun, 

ζκανε ιδθ πειραματιςμοφσ πάνω ςτθ C++ και είχε παρουςιάςει κατά καιροφσ 

κάποιεσ πειραματικζσ γλϊςςεσ (C++ ++) ωσ πρότυπα για το νζο εργαλείο που 

αναηθτοφςαν ςτθν Sun. Τελικά μετά από λίγο καιρό κατζλθξαν με μια πρόταςθ για 

το επιτελείο τθσ εταιρίασ, θ οποία ιταν θ γλωςςα Oak. Το όνομά τθσ το πιρε από το 

ομϊνυμο δζνδρο (βελανιδιά) το οποίο ο Gosling είχε ζξω από το γραφείο του και 

ζβλεπε κάκε μζρα. 
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(εικ 27)  

 

Από τθν Oak ςτθ Java 

H Oak ιταν μία γλϊςςα που διατθροφςε μεγάλθ ςυγγζνεια με τθν C++. Ραρόλα 

αυτά είχε πολφ πιο ζντονο αντικειμενοςτρεφι (object oriented) χαρακτιρα ςε 

ςχζςθ με τθν C++ και χαρακτθριηόταν για τθν απλότθτα τθσ. Σφντομα οι υπεφκυνοι 

ανάπτυξθσ τθσ νζασ γλϊςςασ ανακάλυψαν ότι το όνομα Oak ιταν ιδθ 

κατοχυρωμζνο οπότε κατά τθν διάρκεια μιασ εκ των πολλϊν ςυναντιςεων ςε 

κάποιο τοπικό καφζ αποφάςιςαν να μετονομάςουν το νζο τουσ δθμιοφργθμα ςε 

Java που εκτόσ των άλλων ιταν το όνομα τθσ αγαπθμενθσ ποικιλιασ καφζ για τουσ 

δθμιουργοφσ τθσ. Θ επίςθμθ εμφάνιςθ τθσ Java αλλα και του HotJava (πλοθγόσ με 

υποςτιριξθ Java) ςτθ βιομθχανία τθσ πλθροφορικισ ζγινε το Μάρτιο του 1995 όταν 

θ Sun τθν ανακοίνωςε ςτο ςυνζδριο Sun World 1995. O πρϊτοσ μεταγλωττιςτισ 

(compiler) τθσ ιταν γραμμζνοσ ςτθ γλϊςςα C από τον James Gosling. Το 1994, ο 

A.Van Hoff ξαναγράφει τον μεταγλωττιςτι τθσ γλϊςςασ ςε Java, ενϊ το Δεκζμβριο 

του 1995 πρϊτεσ οι IBM, Borland, Mitsubishi Electronics, Sybase και Symantec 

ανακοινϊνουν ςχζδια να χρθςιμοποιιςουν τθ Java για τθν δθμιουργία λογιςμικοφ. 

Από εκεί και πζρα θ Java ακολουκεί μία ανοδικι πορεία και είναι πλζον μία από τισ 

πιο δθμοφιλείσ γλϊςςεσ ςτον χϊρο τθσ πλθροφορικισ. Στισ 13 Νοεμβρίου του 2006 
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θ Java ζγινε πλζον μια γλϊςςα ανοιχτοφ κϊδικα (GPL) όςον αφορά το 

μεταγλωττιςτι (javac) και το πακζτο ανάπτυξθσ (JDK, Java Development Kit). 

 

H εξαγορά από τθν Oracle και το μζλλον τθσ Java 

Στισ 27 Απριλίου 2010 θ εταιρία λογιςμικοφ Oracle Corporation ανακοίνωςε ότι 

μετά από πολφμθνεσ ςυηθτιςεισ ιρκε ςε ςυμφωνία για τθν εξαγορά τθσ Sun 

Microsystems και των τεχνολογιϊν (πνευματικά δικαιϊματα/ πατζντεσ) που θ 

δεφτερθ είχε ςτθν κατοχι τθσ ι δθμιουργιςει. Θ ςυγκεκριμζνθ ςυμφωνία 

κεωρείται ςθμαντικι για το μζλλον τθσ Java και του γενικότερου οικοςυςτιματοσ 

τεχνολογιϊν γφρω από αυτι μιασ και ο ζμμεςοσ ζλεγχοσ τθσ τεχνολογίασ και θ 

εξζλιξθ τθσ περνάει ςε άλλα χζρια. 

 

 

(εικ 28) 20+ Χρόνια Java 
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2.1,2 Φαρακτηριςτικά τησ Java  
 

Τα πιο βαςικά χαρακτθριςτικά τθσ Java είναι τα ακόλουκα:  

 

• Είναι ςχετικά απλι:  

Το ςυγκεκριμζνο χαρακτθριςτικό αναφζρεται ςε πολλζσ πθγζσ ςχετικζσ με τθ 

γλϊςςα Java, αλλά είναι κακαρά υποκειμενικό. Θ Java είναι όςο απλι μπορεί να 

είναι Ειςαγωγι ςτθ Γλϊςςα Ρρογραμματιςμοφ Java 11 μία γλϊςςα 

προγραμματιςμοφ. Συγκρινόμενθ με τθ C++, είναι απλοφςτερθ μιασ και ζχει 

εξαλειφκεί θ χριςθ δεικτϊν (pointers) ενϊ θ διαχείριςθ τθσ μνιμθσ γίνεται από τθν 

ίδια τθ γλϊςςα.  

• Είναι μεταγλωττιηόμενθ (compiled) και ερμθνευόμενθ (interpreted ): 

 Σε αντίκεςθ με τισ C/C++ που είναι compiled γλϊςςεσ, θ διαδικαςία παραγωγισ 

εκτελζςιμου κϊδικα ςτθ Java κάνει χριςθ και των δφο αυτϊν τεχνικϊν. Θ 

διαδικαςία αυτι περιγράφεται αναλυτικά ςε επόμενθ υποενότθτα.  

• Είναι αμιγϊσ αντικειμενοςτρεφισ (pure OOD):  

Θ Java υποςτθρίηει αποκλειςτικά το μοντζλο αντικειμενοςτρεφοφσ 

προγραμματιςμοφ (object-oriented paradigm) και δεν υπάρχει δυνατότθτα χριςθσ 

τθσ ςφμφωνα με κάποιο άλλο μοντζλο (π.χ. διαδικαςτικό).  

• Είναι φορθτι ςε επίπεδο μεταγλωττιςμζνου κϊδικα:  

Ζνα από τα πιο ιςχυρά χαρακτθριςτικά τθσ Java. Αυτό πρακτικά ςθμαίνει πωσ ζνασ 

προγραμματιςτισ μπορεί να γράψει και μεταγλωττίςει ζνα πρόγραμμα π.χ. ςε 

Windows και ςτθ ςυνζχεια να πάρει το αρχείο που παράχκθκε από τθ μεταγλϊττιςθ 

και να το τρζξει ςε ζνα μθχάνθμα Unix χωρίσ καμία αλλαγι. Απαραίτθτθ 

προχπόκεςθ είναι ςτο μθχάνθμα αυτό (Unix) να είναι εγκατεςτθμζνο το αντίςτοιχο 

JRE.  

• Κάνει αυςτθρό ζλεγχο τφπων (strongly typed): 

 Θ Java απαιτεί από τον προγραμματιςτι να κάνει ςωςτι χριςθ των τφπων 

(περιςςότερα για τουσ τφπουσ ςτθν ενότθτα 2) και δεν επιτρζπει αυκαίρετεσ 

μετατροπζσ όπωσ οι C/C++. 
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 • Είναι γλϊςςα υψθλοφ επιπζδου: 

 Θ εκμάκθςθ τθσ Java και θ ςφνταξθ κϊδικα είναι ςχετικά απλι μιασ και θ γλϊςςα 

κάνει χριςθ λζξεων που βρίςκονται πιο κοντά ςτθ φυςικι γλϊςςα (Αγγλικά) παρά 

ςτθ γλϊςςα μθχανισ. 

 • Παρζχει υψθλό επίπεδο αςφάλειασ:  

Θ εκτζλεςθ προγραμμάτων ελζγχεται από μθχανιςμοφσ αςφαλείασ που αποτρζπουν 

τθν κακόβουλου κϊδικα.  

• Τποςτθρίηει πολυμζςα:  

Θ Java είναι από τισ ελάχιςτεσ γλϊςςεσ τθσ κατθγορίασ που παρζχουν ζμφυτθ 

υποςτιριξθ για τθν ανάπτυξθ πολυμεςικϊν (multimedia) εφαρμογϊν.  

• Είναι κατάλλθλθ για προγραμματιςμό δικτυακϊν εφαρμογϊν:  

 Ππωσ αναφζρκθκε ςε προθγοφμενθ υποενότθτα, θ Java διευκολφνει τθν 

υλοποίθςθ τόςο δικτυακϊν (network) όςο και διαδικτυακϊν (web) εφαρμογϊν.  

• Τποςτθρίηει πολυνθματικι επεξεργαςία (multi-threaded processing):  

Και ςτθν περίπτωςθ αυτι, θ Java είναι μία από τισ ελάχιςτεσ γλϊςςεσ τθσ 

κατθγορίασ τθσ που παρζχει ζμφυτθ υποςτιριξθ για τθν ανάπτυξθ multi-threaded 

εφαρμογϊν.  

• Κάνει αυτόματθ διαχείριςθ μνιμθσ: 

 Στθ Java, θ διαχείριςθ τθσ μνιμθσ ελζγχεται αποκλειςτικά από αυτιν μζςω ενόσ 

υποπρογράμματοσ που ονομάηεται garbage collector (αποκομιςτισ απορριμάτων) 

και ο προγραμματιςτισ δεν εμπλζκεται ποτζ ςτθ διαδικαςία αυτι.  

• Είναι δυναμικι: 

 Ρροςαρμόηεται εφκολα ςε διαφορετικά περιβάλλοντα και απαιτιςεισ και είναι 

ιδανικι για τθ διαςφνδεςθ και επικοινωνία ετερογενϊν ςυςτθμάτων. Θ Java 

ενθμερϊνεται ςυνεχϊσ ενςωματϊνοντασ και υποςτθρίηοντασ τισ τελευταίεσ 

τεχνολογικζσ εξελίξεισ.  

• Κάνει αποκλειςτικι χριςθ τθσ δυναμικισ διαςφνδεςθσ (dynamic binding):  

Στθ Java θ διαςφνδεςθ των δεδομζνων και των μεκόδων που αυτά υποςτθρίηουν 

γίνεται κατά τθν εκτζλεςθ του προγράμματοσ (run-time).  
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Γενικά, θ φιλοςοφία τθσ γλϊςςασ όςον αφορά το προγραμματιςτικό μοντζλο που 

υιοκετεί είναι πωσ ο προγραμματιςτισ κα πρζπει να προςτατεφεται από τθ γλϊςςα 

και τα προγράμματα να είναι αςφαλι και αξιόπιςτα. 

2.1,3 Εκτέλεςη προγραμμάτων 
 

 

(εικ 29) Εκτζλεςθ προγραμμάτων Java 

 

Ραραπάνω απεικονίηεται θ διαδικαςία μεταγλϊττιςθσ και εκτζλεςθσ προγραμμάτων Java.  

Αρχικά, γίνεται θ μεταγλϊττιςθ του κϊδικα Java που ζχει γράψει ο προγραμματιςτισ. Για 

τον ςκοπό αυτό εκτελείται ενασ Java Compilers που μεταφράηει τον κϊδικα Java ςε ζναν 

ενδιάμεςο κϊδικα (bytecode). Ο ενδιάμεςοσ κϊδικασ αποκθκεφεται ςε ζνα θ περιςςότερα 

αρχεία, που είτε χρθςιμοποιοφνται τοπικά ειτε μεταφζρονται ςε άλλουσ υπολογιςτζσ μζςω 

του δικτυου.  

Μετα τα «ινία» παίρνει θ εικονικι μθχανι τθσ Java (Java Virtual Machine) , ςτθν οποία 

φορτϊνονται οι κλάςεισ και αναλαμβάνει το φόρτωμα του ενδιάμεςο κϊδικα που υλοποιεί 

καποια ηθτοφμενθ κλάςθ. Αν θ κλάςθ δεν υπάρχει ςε μια βιβλιοκικθ κλάςεων τθσ Java, ο 

φορτωτισ κλάςεων αναλαμβάνει τθν μεταφορά τθσ  μζςω διαδικτφου. Κατόπιν γίνεται ο 

ζλεγχοσ ορκότθτασ του κϊδικα από τον bytecode verifier, που λειτουργεί και ωσ προςταςία 

τθσ αςφάλειασ του υπολογιςτικοφ ςυςτιματοσ.  
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Κατόπιν, ακολουκεί θ εκτζλεςθ του ενδιάμεςου κϊδικα που πραγματοποιείται είτε από τον 

διερμθνζα (interpreter) είτε από τον μεταγλωττιςτι τελευταίασ ςτιγμισ (just-in-time 

compiler) . Μετά τα τμιματα αυτά επικοινωνοφν με τον ςφςτθμα χρόνου εκτζλεςθσ το 

οποίο αλλθλεπιδρά με το λειτουργικό ςφςτθμα του υπολογιςτι και με αυτό τον τρόπο 

αποκτά πρόςβαςθ ςτο υλικό (hardware) και επικοινωνεί τελικά με τον χριςτθ. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3ο 

Γλώςςα προγραμματιςμοφ  

                 “ Android” 

                  

(εικ 30) λογότυπο Android 

 

 

3ο Κεφάλαιο – Γλώςςα προγραμματιςμού Android  
 

Το Android είναι λειτουργικό ςφςτθμα που αρχικά δθμιουργικθκε το 2007 για ςυςκευζσ 

κινθτισ τθλεφωνίασ και κατζκλιςε τθν αγορά και για ςυςκευζσ πζρα από κινθτά τθλζφωνα. 
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Το Android τρζχει τον πυρινα του λειτουργικοφ Linux. Αρχικά αναπτφχκθκε από τθν Google 

και αργότερα από τθν Handset Alliance|Open Handset Alliance . 

 (εικ 31)  

 

Επιτρζπει ςτουσ καταςκευαςτζσ λογιςμικοφ να ςυνκζτουν κϊδικα με τθν χριςθ τθσ 

γλϊςςασ προγραμματιςμοφ Java, ελζγχοντασ τθν ςυςκευι μζςω βιβλιοκθκϊν λογιςμικοφ 

ανεπτυγμζνων από τθν Google.  Το Android είναι κατά κφριο λόγο ςχεδιαςμζνο για 

ςυςκευζσ με οκόνθ αφισ, όπωσ τα ζξυπνα τθλεφωνα και τα τάμπλετ, με διαφορετικό 

περιβάλλον χριςθσ για τθλεοράςεισ (Android TV), αυτοκίνθτα (Android Auto) και ρολόγια 

χειρόσ (Android Wear). Ραρόλο που ζχει αναπτυχκεί για ςυςκευζσ με οκόνθ αφισ, ζχει 

χρθςιμοποιθκεί ςε κονςόλεσ παιχνιδιϊν, ψθφιακζσ φυτογραφικζσ μθχανζσ, ςυνθκιςμζνουσ 

Θ/Υ (π.χ. το HP Slate 21) και ςε άλλεσ θλεκτρονικζσ ςυςκευζσ. 
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(εικ 32-33-34) Συςκευζσ ςυμβατζσ με λογιςμικό Android 

 

Το Android είναι το πιο ευρζωσ διαδεδομζνο λογιςμικό ςτον κόςμο. Οι ςυςκευζσ με 

Android ζχουν περιςςότερεσ πωλιςεισ από όλεσ τισ ςυςκευζσ Windows, iOS και Mac OS X 

μαηί. 

 

(εικ 35) Πωλιςεισ Android 2009-2011 
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Θ πρϊτθ παρουςίαςθ τθσ πλατφόρμασ Android ζγινε ςτισ 5 Νοεμβρίου 2007, παράλλθλα με 

τθν ανακοίνωςθ τθσ ίδρυςθσ του οργανιςμοφ Open Handset Alliance, μιασ κοινοπραξίασ 48 

τθλεπικοινωνιακϊν εταιριϊν, εταιριϊν λογιςμικοφ κακϊσ και καταςκευισ hardware, οι 

οποίεσ είναι αφιερωμζνεσ ςτθν ανάπτυξθ και εξζλιξθ ανοιχτϊν προτφπων ςτισ ςυςκευζσ 

κινθτισ τθλεφωνίασ. Θ Google δθμοςίευςε το μεγαλφτερο μζροσ του κϊδικα του Android 

υπό τουσ όρουσ τθσ Apache License, μιασ ελεφκερθσ άδειασ λογιςμικοφ. Το λογότυπο για το 

λειτουργικό ςφςτθμα Android είναι ζνα ρομπότ ςε χρϊμα πράςινου μιλου και ςχεδιάςτθκε 

από τθ γραφίςτρια Irina Blok.  

Αρχιτεκτονική Android  

 

(εικ 36) Αρχιτεκτονικι Android 

 

Linux Kernel : Αυτόσ είναι ο Kernel ςτον οποίο βαςίηεται το Android και βρίςκεται ςτο 

χαμθλότερο επίπεδο. Ραρζχει τουσ Drivers τουσ οποιοφσ χρειάηεται για να τρζξει το 

ςφςτθμα, όπωσ τθσ οκόνθσ, τθσ κάμερασ κ.α. 

 

Libraries : Οι βιβλιοκικεσ(Libraries) όλο τον κϊδικα που περιζχει το Android OS. 

Ραραδείγματοσ χάριν, θ SQLite βιβλιοκικθ παρζχει υποςτιριξθ ζτςι ϊςτε μια εφαρμογι να 

χρθςιμοποιιςει τθν αποκικευςθ δεδομζνων, θ Webkit βιβλιοκικθ παρζχει λειτουργίεσ για 

το διαδικτυακό ςερφάριςμα. 
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Android Runtime : Στο ίδιο επίπεδο με τισ βιβλιοκικεσ, το Android Runtime παρζχει ζνα 
ςφνολο βαςικϊν βιβλιοκθκϊν που επιτρζπουν ςτουσ προγραμματιςτζσ να γράψουν 
εφαρμογζσ χρθςιμοποιϊντασ JAVA. Επίςθσ περιλαμβάνει τθν Dalvik virtual machine, που 
επιτρζπει κάκε εφαρμογι να τρζξει τθν δικιά τθσ εργαςία, μαηί με τθν δικιά τθσ ξεχωριςτι 
Dalvik virtual machine. Θ Dalvik είναι μια εξειδικευμζνθ virtual machine, ειδικά 
διαμορφωμζνθ για κινθτζσ ςυςκευζσ που ζχουν περιοριςμζνθ μνιμθ και ιςχφ. 

Application Framework : Εκκζτει διάφορεσ δυνατότθτεσ του Android ςτουσ 
προγραμματιςτζσ των εφαρμογϊν ϊςτε να τισ χρθςιμοποιιςουνε ςτισ εφαρμογζσ 
τουσ. 
 

Applications : Το πιο υψθλό επίπεδο, εδϊ βριςκουμε εφαρμογζσ που ζρχονται μαηί 

με τθν Android ςυςκευι ςου(όπωσ τθλζφωνο, επαφζσ, μουςικι κ.α.), όπωσ επίςθσ 

εφαρμογζσ που κάνεισ εγκατάςταςθ.Οποιαδιποτε εφαρμογι είναι ςε αυτό το 

επίπεδο. 

 

Εκδόςεισ Android  
 

 

(εικ 37 εκδόςεισ Android)  
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 Cupcake (1.5) 

 Donut (1.6) 

 Eclair (2.0–2.1) (ζφερε αλλαγζσ ςτο περιβάλλον και ζφερε υποςτιριξθ HTML5 ςτον 

περιθγθτι(browser) 

 Froyo (2.2–2.2.3) (ζδωςε μεγαλφτερθ ταχφτθτα και ζφερε υποςτιριξθ flash μαηί με 

δυνατότθτα wifi hotspot !) 

 Gingerbread (2.3–2.3.7) (βελτίωςε το περιβάλλον όπωσ και δυνατότθτεσ για ποιο 

"βαριζσ" εφαρμογζσ, επιπλζον πρόςκεςε υποςτιριξθ NFC(Near Field Communication) 

 Honeycomb (3.0–3.2.6) (ζφερε αλλαγζσ κυρίωσ ςτο γραφικό περιβάλλον και πρόςκεςε 

υποςτιριξθ πολλαπλϊν πυρινων μαηί με βελτιωμζνα γραφικά.) 

 Ice Cream Sandwich (4.0–4.0.4) (ζχει ςκοπό να "ενϊςει" τισ εκδόςεισ για ταμπλζτεσ 

και κινθτά και να προςκεςει υποςτιριξθ για τθν Google TV. ) 

 Jelly Bean (4.1–4.3.1) 

 KitKat (4.4–4.4.4, 4.4W–4.4W.2) 

 Lollipop (5.0–5.1.1) (Ζχει κάνει βελτιϊςεισ ςτθν κατανάλωςθ ενζργειασ και ςτθ 

ςυνδεςιμότθτα.) 
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ΤΛΟΠΟΙΗ΢Η ΣΗ΢ ΕΥΑΡΜΟΓΗ΢  
 

                     

 

 

                            Screen Shot τθσ Java Εφαρμογισ Server-Client  
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ΔΕΝΔΡΟΔΙΑΓΡΑΜΜΑ ΕΥΑΡΜΟΓΗ΢ JAVA    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Δενδροδιάγραμμα ςζρβερ.  
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Δενδροδιάγραμμα Client.  
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Κώδικασ Εφαρμογήσ Java 

Κώδικασ Server  
Server.java  
import java.awt.Color; 

import java.awt.Desktop; 

import java.awt.Dimension; 

import java.awt.EventQueue; 

import java.awt.GridBagConstraints; 

import java.awt.GridBagLayout; 

import java.awt.Insets; 

import java.awt.event.ActionEvent; 

import java.awt.event.ActionListener; 

import java.awt.image.BufferedImage; 

import java.io.BufferedInputStream; 

import java.io.BufferedOutputStream; 

import java.io.BufferedReader; 

import java.io.BufferedWriter; 

import java.io.DataOutputStream; 

import java.io.File; 

import java.io.FileInputStream; 

import java.io.FileNotFoundException; 

import java.io.FileOutputStream; 

import java.io.IOException; 

import java.io.InputStreamReader; 

import java.io.OutputStream; 

import java.io.OutputStreamWriter; 

import java.net.InetAddress; 

import java.net.MalformedURLException; 

import java.net.ServerSocket; 

import java.net.Socket; 

import java.net.SocketException; 

import java.net.SocketTimeoutException; 

import java.net.URL; 

import java.net.URLConnection; 

import java.net.UnknownHostException; 

import java.util.ArrayList; 

import java.util.List; 

import java.util.concurrent.CancellationException; 

import java.util.concurrent.Executors; 

import java.util.concurrent.ScheduledExecutorService; 

import java.util.concurrent.ScheduledFuture; 

import java.util.concurrent.TimeUnit; 

import java.util.zip.ZipEntry; 

import java.util.zip.ZipOutputStream; 

 

import javax.imageio.ImageIO; 

import javax.swing.JButton; 

import javax.swing.JFileChooser; 

import javax.swing.JFrame; 

import javax.swing.JLabel; 

import javax.swing.JMenu; 

import javax.swing.JMenuBar; 

import javax.swing.JMenuItem; 

import javax.swing.JOptionPane; 

import javax.swing.JPanel; 

import javax.swing.JScrollPane; 

import javax.swing.JTextArea; 

import javax.swing.JTextField; 

import javax.swing.SwingConstants; 

import javax.swing.SwingWorker; 

import javax.swing.border.EmptyBorder; 
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import com.github.sarxos.webcam.Webcam; 

import com.github.sarxos.webcam.WebcamException; 

 

/** 

* SocketSnapshot's Server's main class. 

* 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

@SuppressWarnings("serial") 

public class Server extends JFrame { 

/*********************************************** 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+     * 

*     |P|r|i|v|a|t|e| |V|a|r|i|a|b|l|e|s|     * 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+     * 

***********************************************/ 

 

/* Java SWING (GUI) */ 

 

private JLabel MessageBox; 

private JMenu mnEdit; 

private JMenu mnFile; 

private JMenu mnHelp; 

private JMenu mnSnapshot; 

private JMenuBar menuBar; 

private JMenuItem mntmAbout; 

private JMenuItem mntmExit; 

private JMenuItem mntmHelp; 

private JMenuItem mntmOpenLastSnapshot; 

private JMenuItem mntmOpenLogFile; 

private static JMenuItem mntmpercentage; 

private static JMenuItem mntmSendNow; 

private JMenuItem mntmSettings; 

private JPanel contentPane; 

private JScrollPane scrollPane; 

private JTextField PortTextField; 

private JTextField ServerTextField; 

private static JButton FolderButton; 

private static JButton SendButton; 

private static JButton SendMessageButton; 

 

/*********************************************** 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+       * 

*     |P|u|b|l|i|c| |V|a|r|i|a|b|l|e|s|       * 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+       * 

***********************************************/ 

 

/* Java SWING (GUI) */ 

 

public static JButton StartButton; 

public static JButton StopButton; 

public     JLabel ClientStatusLabel; 

public static JLabel lblConnected; 

public static JTextArea textAreaServer; 

public static JTextField MessageTextField; 

 

/* Colors */ 

 

public Color black        = new Color(0,0,0); 

public static Color green = new Color(0,255,0); 

public static Color red   = new Color(255,0,0); 

 

/* Booleans */ 

 

public static Boolean connected = false; 

 

/* Numbers */ 

public static int port = 0; 

public static long SnapshotIndexing = 0; 

 

/* Strings */ 

 

public static String FullTextServer = ""; 

public static String ip; 

public static String IP; 
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public     String text = ""; 

public static String last_snapshot = null; 

public static String snapshot_before_last = null; 

 

/* Logging */ 

 

public static ServerLogging log; 

 

/* Server-only stuff */ 

 

public static ServerOutputHandler SendHandler; 

public static ServerSettings serversettings; 

public static ServerSocket welcomeSocket = null; 

public static Socket connectionSocket; 

 

/* Threads and tasks */ 

 

public static SwingWorker<Integer, String> worker; 

public        SwingWorker<?, ?> worker2; 

public static ArrayList<Thread> threads = new ArrayList<Thread>(); 

public static Runnable runnable1 = null; 

public static Runnable runnable; 

public static ScheduledExecutorService executor; 

public static ScheduledFuture<?> future; 

public static ScheduledFuture<?> task1 = null; 

 

/** 

* In Java, the main method is where control enters a program or piece of code; 

* this is where a program starts its execution. 

* 

* Specifically, it instantiates a new Server instance, 

* thus a new frame (the Server frame). 

* 

* @param  args Contains the supplied command-line arguments as an array of String 

objects. 

*/ 

 

public static void main(String[] args) { 

EventQueue.invokeLater(new Runnable() { 

public void run() { 

try { 

Server frame = null; 

frame = new Server(frame); 

frame.setVisible(true); 

} catch (Exception e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

} 

}); 

} 

 

/** 

* The Server's constructor; 

* 

* It does everything that's required for the program to run properly (settings,logfile 

et.c.), 

* while using other classes as well to perform the required operations. 

* 

* @param frame The Server's main frame. 

*/ 

 

public Server(Server frame) { 

 

/* Instantiate Server Settings */ 

 

instantiateServerSettings(frame); 

 

/* Instantiate Server Log */ 

 

instantiateServerLogging(); 

 
/************************************************************************************************* 

*                                                                                                * 

* Side Note:                  

           * 

*                                                                                                * 

* No further comments will be given about:                                                       * 

*                                                                                                * 
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* 1. Logs:                     

           * 

*                                                                                                * 

* try {                 

            * 

*                                                                                                * 

* // If Server logging is enabled        

         * 

*                                                                                                * 

* if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){     

         * 

*                                                                                                * 

*  // Log it         

            * 

*                                                                                                * 

*  log.append(e2.toString(),false);      

         * 

*  }           

           

  * 

*                                                                                                * 

* // Print out the Stack Trace in case of exception      

          * 

*                                                                                                * 

* } catch (IOException e1) {         

         * 

*  e1.printStackTrace();        

           * 

* }           

           

   * 

*                                                                                                * 

* 2. Single DataOutputStream (sending a line (string ending with CRLF)):    

      * 

*           

           

      * 

* // Create a new data output stream from the connection socket      

    * 

*                                                                                                * 

* DataOutputStream outToClient = new DataOutputStream(connectionSocket.getOutputStream());       * 

*                                                                                                * 

* // Write bytes to client (whereas "Lorem ipsum" is the string and CRLF is the "\r\n"           * 

*                                                                                                * 

* outToClient.writeBytes("Lorem ipsum\r\n");                              

       * 

*                                                                                                * 

* // This forces any buffered output bytes to be written out to the stream.  

     * 

*                                                                                                

* 

* outToClient.flush();         

           * 

*                                                                                                

* 
*************************************************************************************************/ 

 
/***************************************************************************************************** 

*                                                                                                   * 

*    ,ad8888ba,                                        88           88                          88  * 

*   d8"'    `"8b                                       88           ""                          88  * 
*  d8'                                                 88                                       88  * 

*  88             8b,dPPYba,  ,adPPYYba,  8b,dPPYba,   88,dPPYba,   88   ,adPPYba,  ,adPPYYba,  88  * 

*  88      88888  88P'   "Y8  ""     `Y8  88P'    "8a  88P'    "8a  88  a8"     ""  ""     `Y8  88  * 

*  Y8,        88  88          ,adPPPPP88  88       d8  88       88  88  8b          ,adPPPPP88  88  * 

*   Y8a.    .a88  88          88,    ,88  88b,   ,a8"  88       88  88  "8a,   ,aa  88,    ,88  88  * 
*    `"Y88888P"   88          `"8bbdP"Y8  88`YbbdP"'   88       88  88   `"Ybbd8"'  `"8bbdP"Y8  88  * 

*                                         88                                                        * 
*                                         88                                                        * 

***************************************************************************************************** 
 

***************************************************** 

*                                                   * 
*  88        88                                     * 

*  88        88                                     * 
*  88        88                                     * 

*  88        88  ,adPPYba,   ,adPPYba,  8b,dPPYba,  * 
*  88        88  I8[    ""  a8P_____88  88P'   "Y8  * 

*  88        88   `"Y8ba,   8PP"""""""  88          * 

*  Y8a.    .a8P  aa    ]8I  "8b,   ,aa  88          * 

*   `"Y8888Y"'   `"YbbdP"'   `"Ybbd8"'  88          * 
*                                                   * 

***************************************************** 

 

************************************************************************************************ 

*                                                                                               * 
*  88                                                 ad88                                      * 

*  88                ,d                              d8"                                        * 
*  88                88                              88                                         * 

*  88  8b,dPPYba,  MM88MMM  ,adPPYba,  8b,dPPYba,  MM88MMM  ,adPPYYba,   ,adPPYba,   ,adPPYba,  * 
*  88  88P'   `"8a   88    a8P_____88  88P'   "Y8    88     ""     `Y8  a8"     ""  a8P_____88  * 

*  88  88       88   88    8PP"""""""  88            88     ,adPPPPP88  8b          8PP"""""""  * 

*  88  88       88   88,   "8b,   ,aa  88            88     88,    ,88  "8a,   ,aa  "8b,   ,aa  * 
*  88  88       88   "Y888  `"Ybbd8"'  88            88     `"8bbdP"Y8   `"Ybbd8"'   `"Ybbd8"'  * 

*                                                                                               * 
*************************************************************************************************/ 

 
 

/* Set frame's (window's) title */ 

 

this.setTitle("SocketSnapshot (Server)"); 

 

/* Set Default Close Operation ([X] button) to terminate the program */ 
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setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 

 

/* Set Window's default boundaries (can be resized, and also the window is responsive) 

*/ 

 

setBounds(100, 100, 408, 365); 

 

/* 

* Create a new JPanel and set the correct spacing and alignment. 

* 

* The JPanel class provides general-purpose containers for lightweight components. 

* 

* 

*/ 

 

contentPane = new JPanel(); 

contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5)); 

setContentPane(contentPane); 

 

/* Use GridBagLayout for better alignment. */ 

 

GridBagLayout gbl_contentPane = new GridBagLayout(); 

gbl_contentPane.columnWidths = new int[]{93, 201, 201, 93, 0}; 

gbl_contentPane.rowHeights = new int[]{20, 20, 23, 216, 0, 0}; 

gbl_contentPane.columnWeights = new double[]{0.0, 1.0, 1.0, 0.0, Double.MIN_VALUE}; 

gbl_contentPane.rowWeights = new double[]{0.0, 0.0, 0.0, 1.0, 0.0, Double.MIN_VALUE}; 

contentPane.setLayout(gbl_contentPane); 

 

/*** 

* 

*    88b           d88 

*    888b         d888 

*    88`8b       d8'88 

*    88 `8b     d8' 88   ,adPPYba,  8b,dPPYba,   88       88  ,adPPYba, 

*    88  `8b   d8'  88  a8P_____88  88P'   `"8a  88       88  I8[    "" 

*    88   `8b d8'   88  8PP"""""""  88       88  88       88   `"Y8ba, 

*    88    `888'    88  "8b,   ,aa  88       88  "8a,   ,a88  aa    ]8I 

*    88     `8'     88   `"Ybbd8"'  88       88   `"YbbdP'Y8  `"YbbdP"' 

* 

* 

*/ 

 

/* Add a Menu Bar */ 

 

menuBar = new JMenuBar(); 

setJMenuBar(menuBar); 

 

/*** 

* Add Menu "File" to the Menu Bar. 

* 

*     +-+-+-+-+ 

*     |F|i|l|e| 

*     +-+-+-+-+ 

* 

*/ 

 

mnFile = new JMenu("File"); 

menuBar.add(mnFile); 

 

/*** 

*  Add Menu Item "Open last snapshot" to "File" Menu. 

* 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |O|p|e|n| |l|a|s|t| |s|n|a|p|s|h|o|t| 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*/ 

 

mntmOpenLastSnapshot = new JMenuItem("Open last snapshot"); 

 

/* Add an Action Listener to the "Open last Snapshot" Menu Item. */ 

 

mntmOpenLastSnapshot.addActionListener(new ActionListener(){ 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0){ 

if ((serversettings.isServerSnappingEnabled() == true) && (last_snapshot != null)){ 

String absolute = serversettings.getServerSnapshotFolder().replace("\\", 

File.separator);; 
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File f = new File(absolute+last_snapshot+".jpg"); 

try { 

Desktop.getDesktop().open(f); 

} catch (FileNotFoundException e) { 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"File not found", 

"Can't open file", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} catch (IOException e2){ 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"Cannot open " + last_snapshot + ".jpg" + "\nAccess denied.\n.", 

"Can't open file", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e2.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

}else{ 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"You have not taken any snapshots yet!\n.", 

"Error", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

} 

} 

}); 

mnFile.add(mntmOpenLastSnapshot); 

 

/*** 

*     Add "Open log file.." Menu Item to "File" Menu 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+ +-+-+-+-+ 

*     |O|p|e|n| |l|o|g| |f|i|l|e| 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+ +-+-+-+-+ 

*/ 

 

mntmOpenLogFile = new JMenuItem("Open log file"); 

 

/* Add an Action Listener to the "Open log file" Menu Item. */ 

 

mntmOpenLogFile.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent e) { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

if (log.DoesFileExist()){ 

try { 

File file = new File("./" + log.getFileName()); 

Desktop.getDesktop().open(file); 

} catch (IOException e1) { 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"Cannot open " + last_snapshot + ".jpg" + "\nAccess denied.\n.", 

"Can't open file", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e1.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

}else{ 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"File not found", 

"Can't open file", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

} 

}else{ 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 
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"Logging is disabled", 

"Please enable logging", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

} 

} 

}); 

mnFile.add(mntmOpenLogFile); 

 

/*** 

*     Add "Exit" Menu Item to "File" Menu 

*     +-+-+-+-+ 

*     |E|x|i|t| 

*     +-+-+-+-+ 

*/ 

 

mntmExit = new JMenuItem("Exit"); 

 

/* Add an Action Listener to the "Exit" Menu Item. */ 

 

mntmExit.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

System.exit(0); 

} 

}); 

mnFile.add(mntmExit); 

 

/*** 

* Add "Edit" Menu to the Menu Bar. 

* 

*     +-+-+-+-+ 

*     |E|d|i|t| 

*     +-+-+-+-+ 

* 

*/ 

 

mnEdit = new JMenu("Edit"); 

menuBar.add(mnEdit); 

 

/*** 

* Add "Settings" Menu Item to "Edit" Menu. 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |S|e|t|t|i|n|g|s| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+ 

* 

*/ 

 

mntmSettings = new JMenuItem("Settings"); 

 

/* Add an Action Listener to the "Settings" Menu Item. */ 

 

mntmSettings.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

EventQueue.invokeLater(new Runnable() { 

public void run() { 

try { 

ServerSettingsPopup frame = new ServerSettingsPopup(); 

frame.setVisible(true); 

} catch (Exception e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

} 

}); 

} 

}); 

mntmSettings.setHorizontalAlignment(SwingConstants.TRAILING); 

mnEdit.add(mntmSettings); 

 

/*** 

* Add "Snapshot" Menu to Menu Bar 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |S|n|a|p|s|h|o|t| 
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*     +-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*/ 

 

mnSnapshot = new JMenu("Snapshot"); 

menuBar.add(mnSnapshot); 

 

/*** 

* Add "Send a Snapshot Now" Menu Item to "Snapshot" Menu 

*     +-+-+-+-+ +-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+ 

*     |S|e|n|d| |a| |S|n|a|p|s|h|o|t| |N|o|w| 

*     +-+-+-+-+ +-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+ 

*/ 

 

mntmSendNow = new JMenuItem("Send a Snapshot Now"); 

mntmSendNow.setEnabled(false); 

 

/* Add an Action Listener to the "Send a Snapshot Now" Menu Item */ 

 

mntmSendNow.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

 

/* Initialize webcam and image variables. */ 

 

Webcam webcam = null; 

BufferedImage image = null; 

try{ 

 

/* Get default webcam. */ 

 

webcam = Webcam.getDefault(); 

 

/* If locked unlock. */ 

 

if (webcam.getLock().isLocked()) { 

webcam.getLock().unlock(); 

} 

 

/* if still locked cancel the task. */ 

 

if (webcam.getLock().isLocked() == true){ 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"Can't open take a screenshot.\n.", 

"Can't unlock webcam", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

return; 

} 

 

/* Set an acceptable dimension (640x480). */ 

 

webcam.setViewSize(new Dimension(640, 480)); 

 

/* If it isn't open then open it. */ 

 

if (webcam.isOpen() == false){ 

webcam.open(); 

} 

 

/* "Sleep" the thread -- workaround for "fast" (modern) processors. */ 

 

Thread.sleep(100); 

 

/* Get image from webcam. */ 

 

image = webcam.getImage(); 

Thread.sleep(100); 

 

/* Close the webcam. */ 

 

webcam.close(); 

Thread.sleep(100); 

 

/* Any exception leads to thread closure. */ 

 

} catch (WebcamException | InterruptedException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 
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} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"Can't open take a screenshot.\n.", 

"Fail", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

} 

if (image == null){ 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append("Failed to take a snapshot",true); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"Can't open take a screenshot.\n.", 

"Fail", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

} 

 

/* Name the webcam snapshot in a SnapshotXXXXX (numeric prefix) format. */ 

 

String formatted = String.format("%05d", SnapshotIndexing); 

 

/* Set filename and absolute path. */ 

 

String absolute = serversettings.getServerSnapshotFolder().replace("\\", 

File.separator);; 

String filename = "Snapshot" + formatted + ".jpg"; 

try { 

 

/* Increment the snapshot index (number of snapshots). */ 

 

SnapshotIndexing++; 

 

/* Write the image to an image file. */ 

 

ImageIO.write(image, "JPG", new File(absolute+filename)); 

 

/* If snapshot before last (previous snapshot) is null. */ 

 

if (snapshot_before_last == null){ 

 

/* Consider both snapshots (last and previous) to be the same. */ 

 

snapshot_before_last = filename; 

last_snapshot = filename; 

}else{ 

 

/* Else if they aren't the same. */ 

 

Thread.sleep(100); 

Boolean diff = ((snapshot_before_last.equals(last_snapshot)) == true); 

String temp = last_snapshot; 

String temp2 = snapshot_before_last; 

last_snapshot = filename; 

snapshot_before_last = temp; 

 

/* Delete the snapshot before before last snapshot. */ 

 

if (diff == false){ 

File f = new File(absolute+temp2); 

if (f.exists()){ 

f.delete(); 

} 

} 

} 

 

/* In case of exception decrement the snapshot index. */ 

 

} catch (IOException | InterruptedException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 
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} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

SnapshotIndexing--; 

} 

 

/* Send the file. */ 

 

try { 

DataOutputStream outToClient = new 

DataOutputStream(connectionSocket.getOutputStream()); 

outToClient.writeBytes("#" + filename +"\r\n"); 

outToClient.flush(); 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

Thread thread = new Thread(new ServerSendHandle(IP,port+1,filename,absolute)); 

threads.add(thread); 

thread.start(); 

} 

}); 

mnSnapshot.add(mntmSendNow); 

 

/*** 

* Add "View current percentage difference" Menu Item to "Snapshot" Menu 
*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |V|i|e|w| |c|u|r|r|e|n|t| |p|e|r|c|e|n|t|a|g|e| |d|i|f|f|e|r|e|n|c|e| 

*    +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*/ 

 

mntmpercentage = new JMenuItem("View current percentage difference"); 

 

/* Add an Action Listener to the "View current percentage difference" Menu Item */ 

 

mntmpercentage.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

 

/* Initialize webcam and image variables. */ 

 

Webcam webcam = null; 

BufferedImage image = null; 

try{ 

 

/* Get default webcam. */ 

 

webcam = Webcam.getDefault(); 

 

/* If locked unlock. */ 

 

if (webcam.getLock().isLocked()) { 

webcam.getLock().unlock(); 

} 

 

/* if still locked cancel the task. */ 

 

if (webcam.getLock().isLocked() == true){ 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"Can't open take a screenshot.\n.", 

"Can't unlock webcam", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

return; 

} 

 

/* Set an acceptable dimension (640x480). */ 

 

webcam.setViewSize(new Dimension(640, 480)); 

 

/* If it isn't open then open it. */ 

 

if (webcam.isOpen() == false){ 
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webcam.open(); 

} 

 

/* "Sleep" the thread -- workaround for "fast" (modern) processors. */ 

 

Thread.sleep(100); 

 

/* Get image from webcam. */ 

 

image = webcam.getImage(); 

Thread.sleep(100); 

 

/* Close the webcam. */ 

 

webcam.close(); 

Thread.sleep(100); 

 

/* Any exception leads to thread closure. */ 

 

} catch (WebcamException | InterruptedException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"Can't open take a screenshot.\n.", 

"Fail", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

} 

if (image == null){ 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append("Failed to take a snapshot",true); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"Can't open take a screenshot.\n.", 

"Fail", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

} 

 

/* Name the webcam snapshot in a SnapshotXXXXX (numeric prefix) format. */ 

 

String formatted = String.format("%05d", SnapshotIndexing); 

 

/* Set filename and absolute path. */ 

 

String absolute = serversettings.getServerSnapshotFolder().replace("\\", 

File.separator);; 

String filename = "Snapshot" + formatted + ".jpg"; 

try { 

 

/* Increment the snapshot index (number of snapshots). */ 

 

SnapshotIndexing++; 

 

/* Write the image to an image file. */ 

 

ImageIO.write(image, "JPG", new File(absolute+filename)); 

 

/* If snapshot before last (previous snapshot) is null. */ 

 

if (snapshot_before_last == null){ 

 

/* Consider both snapshots (last and previous) to be the same. */ 

 

snapshot_before_last = filename; 

last_snapshot = filename; 

}else{ 

 

/* Else if they aren't the same. */ 
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Thread.sleep(100); 

Boolean diff = ((snapshot_before_last.equals(last_snapshot)) == true); 

String temp = last_snapshot; 

String temp2 = snapshot_before_last; 

last_snapshot = filename; 

snapshot_before_last = temp; 

 

/* Delete the snapshot before before last snapshot. */ 

 

if (diff == false){ 

File f = new File(absolute+temp2); 

if (f.exists()){ 

f.delete(); 

} 

} 

} 

 

/* In case of exception decrement the snapshot index. */ 

 

} catch (IOException | InterruptedException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

SnapshotIndexing--; 

} 

 

if ((snapshot_before_last != null) && (snapshot_before_last != last_snapshot)){ 

double p = percentage(); 

if (p > serversettings.getServerpercentage_Warning()){ 

try { 

Thread.sleep(100); 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(p+"% was noticed.",true); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

FullTextServer += p+"% was noticed.\r\n"; 

textAreaServer.setText(FullTextServer); 

DataOutputStream outToClient = new 

DataOutputStream(Server.connectionSocket.getOutputStream()); 

outToClient.writeBytes(p+"% was noticed.\r\n"); 

outToClient.flush(); 

} catch (IOException | InterruptedException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

} 

} 

} 

}); 

mnSnapshot.add(mntmpercentage); 

mntmpercentage.setEnabled(false); 

 

/*** 

* Add "Help" Menu to the Menu Bar. 

* 

*     +-+-+-+-+ 

*     |H|e|l|p| 

*     +-+-+-+-+ 

* 

*/ 

 

mnHelp = new JMenu("Help"); 

menuBar.add(mnHelp); 

 

/*** 
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* Add "Help" Menu Item to "Help" Menu. 

*     +-+-+-+-+ 

*     |H|e|l|p| 

*     +-+-+-+-+ 

* 

*/ 

 

mntmHelp = new JMenuItem("Help"); 

mnHelp.add(mntmHelp); 

mntmHelp.setEnabled(false); 

 

/*** 

* Add "About" Menu Item to "Help" Menu. 

*     +-+-+-+-+-+ 

*     |A|b|o|u|t| 

*     +-+-+-+-+-+ 

*/ 

 

mntmAbout = new JMenuItem("About.."); 

mntmAbout.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"This program was created as a part of the project of Thesis of Paulina Barniadaki,\n" 

+ "student of Electronic Engineering Department, School of Applied Sciences.", 

"About this program..", 

JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE); 

} 

}); 

mnHelp.add(mntmAbout); 

 

/*** 

* 

*    88                       88                       88 

*    88                       88                       88 

*    88                       88                       88 

*    88           ,adPPYYba,  88,dPPYba,    ,adPPYba,  88  ,adPPYba, 

*    88           ""     `Y8  88P'    "8a  a8P_____88  88  I8[    "" 

*    88           ,adPPPPP88  88       d8  8PP"""""""  88   `"Y8ba, 

*    88           88,    ,88  88b,   ,a8"  "8b,   ,aa  88  aa    ]8I 

*    88888888888  `"8bbdP"Y8  8Y"Ybbd8"'    `"Ybbd8"'  88  `"YbbdP"' 

* 

* 

*/ 

 

/*** 

* Create a JLabel "Server IP". 

* 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |S|e|r|v|e|r| |I|P| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

JLabel ServerIPLabel = new JLabel("Server IP:"); 

GridBagConstraints gbc_ServerIPLabel = new GridBagConstraints(); 

gbc_ServerIPLabel.anchor = GridBagConstraints.EAST; 

gbc_ServerIPLabel.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_ServerIPLabel.gridx = 0; 

gbc_ServerIPLabel.gridy = 0; 

contentPane.add(ServerIPLabel, gbc_ServerIPLabel); 

 

/*** 

* Create a JLabel "Port". 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |P|o|r|t| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

JLabel PortLabel = new JLabel("Port: "); 

GridBagConstraints gbc_PortLabel = new GridBagConstraints(); 

gbc_PortLabel.anchor = GridBagConstraints.EAST; 

gbc_PortLabel.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_PortLabel.gridx = 0; 

gbc_PortLabel.gridy = 1; 
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contentPane.add(PortLabel, gbc_PortLabel); 

 

/*** 

* Create a JLabel "Connected"/"Not connected" (dynamic). By default it's "Not 

connected". 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |C|o|n|n|e|c|t|e|d| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblConnected = new JLabel(""); 

lblConnected.setForeground(red); 

lblConnected.setText("Not connected"); 

GridBagConstraints gbc_lblConnected = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblConnected.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_lblConnected.gridx = 0; 

gbc_lblConnected.gridy = 2; 

contentPane.add(lblConnected, gbc_lblConnected); 

 

/*** 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |M|e|s|s|a|g|e| |B|o|x| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*/ 

 

MessageBox = new JLabel("Message Box:"); 

GridBagConstraints gbc_MessageBox = new GridBagConstraints(); 

gbc_MessageBox.anchor = GridBagConstraints.NORTHEAST; 

gbc_MessageBox.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_MessageBox.gridx = 0; 

gbc_MessageBox.gridy = 3; 

contentPane.add(MessageBox, gbc_MessageBox); 
 
/*** 

* 
*    888888888888                               88888888888  88              88           88 

*         88                             ,d     88           ""              88           88 

*         88                             88     88                           88           88 
*         88   ,adPPYba,  8b,     ,d8  MM88MMM  88aaaaa      88   ,adPPYba,  88   ,adPPYb,88  ,adPPYba,  ,adPPYba, 

*         88  a8P_____88   `Y8, ,8P'     88     88"""""      88  a8P_____88  88  a8"    `Y88  I8[    ""  I8[    "" 
*         88  8PP"""""""     )888(       88     88           88  8PP"""""""  88  8b       88   `"Y8ba,    `"Y8ba, 

*         88  "8b,   ,aa   ,d8" "8b,     88,    88           88  "8b,   ,aa  88  "8a,   ,d88  aa    ]8I  aa    ]8I 
*         88   `"Ybbd8"'  8P'     `Y8    "Y888  88           88   `"Ybbd8"'  88   `"8bbdP"Y8  `"YbbdP"'  `"YbbdP"' 

* 
* 

*/ 

 

/*** 

* Create a JTextField for Server's IP. 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |S|e|r|v|e|r| |I|P| |T|e|x|t|F|i|e|l|d| 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

* 

* A JTextField is a basic text control that enables the user to type a small amount of 

text. 

*/ 

 

ServerTextField = new JTextField(); 

ServerTextField.setEditable(false); 

GridBagConstraints gbc_ServerTextField = new GridBagConstraints(); 

gbc_ServerTextField.anchor = GridBagConstraints.NORTH; 

gbc_ServerTextField.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_ServerTextField.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_ServerTextField.gridwidth = 3; 

gbc_ServerTextField.gridx = 1; 

gbc_ServerTextField.gridy = 0; 

contentPane.add(ServerTextField, gbc_ServerTextField); 

ServerTextField.setColumns(10); 

ServerTextField.setText(getIP()); 

 

/*** 

* Create a JTextField for Server's Port. 

* 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |P|o|r|t| |T|e|x|t|F|i|e|l|d| 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

* 

* A JTextField is a basic text control that enables the user to type a small amount of 

text. 

*/ 
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PortTextField = new JTextField(); 

PortTextField.setColumns(10); 

GridBagConstraints gbc_PortTextField = new GridBagConstraints(); 

gbc_PortTextField.anchor = GridBagConstraints.NORTH; 

gbc_PortTextField.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_PortTextField.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_PortTextField.gridwidth = 3; 

gbc_PortTextField.gridx = 1; 

gbc_PortTextField.gridy = 1; 

contentPane.add(PortTextField, gbc_PortTextField); 

 

/*** 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |M|e|s|s|a|g|e| |T|e|x|t|F|i|e|l|d| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*/ 

 

MessageTextField = new JTextField(); 

MessageTextField.addActionListener(new ActionListener() { 

 

/* Add an Action Listener to Message Text Field (enter keypress listener). */ 

 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

SendHandler.SetMessage(MessageTextField.getText()); 

} 

}); 

MessageTextField.setEnabled(false); 

GridBagConstraints gbc_textField = new GridBagConstraints(); 

gbc_textField.gridwidth = 2; 

gbc_textField.insets = new Insets(0, 0, 0, 5); 

gbc_textField.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_textField.gridx = 1; 

gbc_textField.gridy = 4; 

contentPane.add(MessageTextField, gbc_textField); 

MessageTextField.setColumns(10); 

 
/*** 

* 

*    88888888ba 

*    88      "8b                 ,d       ,d 

*    88      ,8P                 88       88 

*    88aaaaaa8P'  88       88  MM88MMM  MM88MMM  ,adPPYba,   8b,dPPYba,   ,adPPYba, 

*    88""""""8b,  88       88    88       88    a8"     "8a  88P'   ̀ "8a  I8[    "" 

*    88      `8b  88       88    88       88    8b       d8  88       88   `"Y8ba, 

*    88      a8P  "8a,   ,a88    88,      88,   "8a,   ,a8"  88       88  aa    ]8I 

*    88888888P"    `"YbbdP'Y8    "Y888    "Y888  `"YbbdP"'   88       88  `"YbbdP"' 

* 

* 

*/ 

 

/*** 

*     ____ ____ ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ ____ 

*    ||S |||t |||a |||r |||t |||       |||S |||e |||r |||v |||e |||r || 

*    ||__|||__|||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

StartButton = new JButton("Start Server"); 

 

/* Add a tooltip to "Start Server" button. */ 

 

StartButton.setToolTipText("<html>Start a Server on this machine" 

+ " with given port. The Server will be listening to this" 

+ " port by the time this button is pressed. <br>You can " 

+ "cancel anytime afterwards by press the \"Stop Server\" " 

+ "button.</br><br></br> <br>An attempt to retrieve the external " 

+ "IP(v4) of this <br>machine will be made. </br>\r\n<br></br>" 

+ "\r\n<br></br>\r\nThe external IP (public Internet IP) along with" 

+ " the machine's local IP (and hostname <br>most likely) will" 

+ " be shown at Server IP TextField.</br>\r\n<br></br></html>"); 

GridBagConstraints gbc_StartButton = new GridBagConstraints(); 

gbc_StartButton.gridwidth = 2; 

gbc_StartButton.anchor = GridBagConstraints.NORTH; 

gbc_StartButton.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_StartButton.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_StartButton.gridx = 1; 

gbc_StartButton.gridy = 2; 

contentPane.add(StartButton, gbc_StartButton); 
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/* Add an action listener to the "Start Server" button. */ 

 

StartButton.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0){ 

 

/* Check if input is correct. */ 

 

if (PortTextField.getText() == null || PortTextField.getText().equals("") || 

PortTextField.getText().isEmpty()){ 

FullTextServer += "Please enter a valid port.\r\n"; 

textAreaServer.setText(FullTextServer); 

return; 

} 

try { 

port = Integer.parseInt(PortTextField.getText()); 

if (!((port > 1025) && (port < 65536))){ 

port = 0; 

} 

} catch (NumberFormatException e) { 

port = 0; 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

if (port == 0){ 

FullTextServer += "Please set a valid port.\r\n"; 

textAreaServer.setText(FullTextServer); 

return; 

} 

 

/* Check if port is in use. */ 

 

try { 

if (isPortInUse(ip,port) == true){ 

FullTextServer += "Sorry, the port is in use.\r\n"; 

textAreaServer.setText(FullTextServer); 

return; 

 

/* If not then start the Server. */ 

 

}else{ 

startSingleConnection(); 

 

} 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

} 

}); 

 

/*** 

*     ____ ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ ____ 

*    ||S |||t |||o |||p |||       |||S |||e |||r |||v |||e |||r || 

*    ||__|||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

StopButton = new JButton("Stop Server"); 

 

/* Add a tooltip to "Stop Server" button. */ 

 

StopButton.setToolTipText("<html>Stop listening to the given port." 

+ "\r\n<br></br>\r\n<br></br>\r\nWarning: This will stop " 

+ "ALL current actions! Not recommended to use if other actions " 

+ "<br>are in progress.<br><br></br> Use with caution.</br>\r\n" 

+ "<br></br>"); 

StopButton.setEnabled(false); 
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GridBagConstraints gbc_StopButton = new GridBagConstraints(); 

gbc_StopButton.anchor = GridBagConstraints.NORTH; 

gbc_StopButton.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_StopButton.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_StopButton.gridx = 3; 

gbc_StopButton.gridy = 2; 

contentPane.add(StopButton, gbc_StopButton); 

 

/* Add an action listener to the "Stop Server" button. */ 

 

StopButton.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

try { 

stopSingleConnection(false); 

} catch (IOException e3) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e3.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

} 

mntmpercentage.setEnabled(false); 

mntmSendNow.setEnabled(false); 

StartButton.setEnabled(true); 

StopButton.setEnabled(false); 

lblConnected.setForeground(red); 

lblConnected.setText("Not connected"); 

connected = false; 

try { 

if (connectionSocket != null){ 

connectionSocket.close(); 

connectionSocket = null; 

} 

} catch (IOException e1) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e1.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

} 

try { 

if (welcomeSocket != null){ 

welcomeSocket.close(); 

welcomeSocket = null; 

} 

} catch (IOException e1) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e1.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

}; 

} 

FullTextServer += "Server stopped.\r\n"; 

textAreaServer.setText(FullTextServer); 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append("Server stopped.",true); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

if (!((IP == null || IP.equals("") || IP.isEmpty()))){ 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(IP + " kicked.",true); 

IP = null; 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

FullTextServer = FullTextServer + IP + " kicked.\r\n"; 
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textAreaServer.setText(FullTextServer); 

} 

} 

}); 

 
/*** 

*     ____ ____ ____ ____ _________ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ ____ 

*    ||S |||e |||n |||d |||       |||a |||       |||F |||o |||l |||d |||e |||r || 

*    ||__|||__|||__|||__|||_______|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

FolderButton = new JButton("Send a Folder"); 

 

/* Add a tooltip to "Send a Folder" button. */ 

 

FolderButton.setToolTipText("<html> Send a folder to the client" 

+ " from this machine. \r\n<br></br>\r\n<br> A file chooser" 

+ " will pop up. </br> \r\n<br></br>\r\n<br> Note: You" 

+ " <u>won't</u> be sending mutiple files consecutivly" 

+ " -</br?\r\n<br> </br>\r\n<br> Instead, the folder " 

+ "contents (not recursivly, only non-folders) will be" 

+ " zipped,</br>\r\n<br>and will be send to the client" 

+ " as a single folder in one single connection. </br>"); 

 

/* Add an Action Listener to "Send a Folder" button. */ 

 

FolderButton.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

final JFileChooser chooser = new JFileChooser() { 

public void approveSelection() { 

if (getSelectedFile().isFile()) { 

return; 

} else 

super.approveSelection(); 

} 

}; 

chooser.setFileSelectionMode( JFileChooser.FILES_AND_DIRECTORIES ); 

int returnVal = chooser.showOpenDialog(getParent()); 

if(returnVal == JFileChooser.APPROVE_OPTION) { 

File f = chooser.getSelectedFile(); 

String zipFileName = chooser.getSelectedFile().getName(); 

File[] listOfFiles = f.listFiles(); 

List<String> files = new ArrayList<String>(); 

for (File file : listOfFiles) { 

if (file.isFile()) { 

files.add(file.getAbsolutePath()); 

} 

} 

zipFiles(files,zipFileName); 

String filename = zipFileName + ".zip"; 

String absolute = "./" + filename; 

DataOutputStream outToClient = null; 

try { 

outToClient = new DataOutputStream(connectionSocket.getOutputStream()); 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

try { 

outToClient.writeBytes("#" + filename +"\r\n"); 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

try { 

outToClient.flush(); 
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} catch (IOException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

Thread thread = new Thread(new ServerSendHandle(IP,port+1,filename,absolute)); 

threads.add(thread); 

thread.start(); 

} 

} 

}); 

FolderButton.setEnabled(false); 

GridBagConstraints gbc_FolderButton = new GridBagConstraints(); 

gbc_FolderButton.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_FolderButton.anchor = GridBagConstraints.SOUTHWEST; 

gbc_FolderButton.gridx = 3; 

gbc_FolderButton.gridy = 3; 

contentPane.add(FolderButton, gbc_FolderButton); 

 

/*** 

*     ____ ____ ____ ____ _________ ____ _________ ____ ____ ____ ____ 

*    ||S |||e |||n |||d |||       |||a |||       |||F |||i |||l |||e || 

*    ||__|||__|||__|||__|||_______|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

SendButton = new JButton("Send a File"); 

 

/* Add a tooltip to "Send a File" button. */ 

 

SendButton.setToolTipText("<html> Send a file to the client from this machine." 

+ " \r\n<br></br>\r\n<br> A file chooser will pop up. </br> "); 

SendButton.setEnabled(false); 

 

/* Add an Action Listener to "Send a File" button. */ 

 

SendButton.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

JFileChooser chooser = new JFileChooser(); 

int returnVal = chooser.showOpenDialog(getParent()); 

if(returnVal == JFileChooser.APPROVE_OPTION) { 

String filename = chooser.getSelectedFile().getName(); 

String absolute = chooser.getSelectedFile().getAbsolutePath(); 

try { 

DataOutputStream outToClient = new 

DataOutputStream(connectionSocket.getOutputStream()); 

outToClient.writeBytes("#" + filename +"\r\n"); 

outToClient.flush(); 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

Thread thread = new Thread(new ServerSendHandle(IP,port+1,filename,absolute)); 

threads.add(thread); 

thread.start(); 

 

} 

} 

}); 

GridBagConstraints gbc_SendButton = new GridBagConstraints(); 

gbc_SendButton.anchor = GridBagConstraints.NORTHWEST; 

gbc_SendButton.insets = new Insets(0, 0, 0, 5); 

gbc_SendButton.gridwidth = 2; 

gbc_SendButton.gridx = 0; 

gbc_SendButton.gridy = 4; 

contentPane.add(SendButton, gbc_SendButton); 

 

/*** 
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*     ____ ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ 

*    ||S |||e |||n |||d |||       |||M |||e |||s |||s |||a |||g |||e || 

*    ||__|||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

SendMessageButton = new JButton("Send"); 

 

/* Add a tooltip to "Send" button. */ 

 

SendMessageButton.setToolTipText("Send a message (assuming non-null string in Message 

TextField)."); 

 

/* Add an Action Listener to "Send" button. */ 

 

SendMessageButton.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

SendHandler.SetMessage(MessageTextField.getText()); 

} 

}); 

SendMessageButton.setEnabled(false); 

GridBagConstraints gbc_btnSend = new GridBagConstraints(); 

gbc_btnSend.anchor = GridBagConstraints.WEST; 

gbc_btnSend.gridx = 3; 

gbc_btnSend.gridy = 4; 

contentPane.add(SendMessageButton, gbc_btnSend); 

 
/*** 

* 
*    888888888888                                         db 

*         88                             ,d              d88b 
*         88                             88             d8'`8b 

*         88   ,adPPYba,  8b,     ,d8  MM88MMM         d8'  `8b      8b,dPPYba,   ,adPPYba,  ,adPPYYba, 

*         88  a8P_____88   `Y8, ,8P'     88           d8YaaaaY8b     88P'   "Y8  a8P_____88  ""     `Y8 
*         88  8PP"""""""     )888(       88          d8""""""""8b    88          8PP"""""""  ,adPPPPP88 

*         88  "8b,   ,aa   ,d8" "8b,     88,        d8'        `8b   88          "8b,   ,aa  88,    ,88 
*         88   `"Ybbd8"'  8P'     `Y8    "Y888     d8'          `8b  88           `"Ybbd8"'  `"8bbdP"Y8 

* 

* 

*/ 

 

/*** 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+ +-+-+-+-+ 

*     |M|e|s|s|a|g|e| |B|o|x| |A|r|e|a| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+ +-+-+-+-+ 

*/ 

 

/* Make Message Box scrollable. */ 

 

scrollPane = new JScrollPane(); 

GridBagConstraints gbc_scrollPane = new GridBagConstraints(); 

gbc_scrollPane.gridwidth = 2; 

gbc_scrollPane.fill = GridBagConstraints.BOTH; 

gbc_scrollPane.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_scrollPane.gridx = 1; 

gbc_scrollPane.gridy = 3; 

contentPane.add(scrollPane, gbc_scrollPane); 

 

textAreaServer = new JTextArea(); 

 

/* Make Message Box uneditable. */ 

 

textAreaServer.setEditable(false); 

 

scrollPane.setViewportView(textAreaServer); 

} 

 

/** 

* 

* Instantiate a new ServerSettings class (please see the ServerSettings class) 

* By doing this the program's settings will be running as intended. 

* 

* @param frame The Server's main class (frame). 

*/ 

 

public static void instantiateServerSettings(Server frame){ 

serversettings = new ServerSettings(); 

try { 

 

/* Check if a file with settings already exists*/ 
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if (ServerSettings.DoesFileExist()) { 

 

/* Check if the settings are in correct format */ 

 

if (ServerSettings.ParseExistingFile(serversettings) == false){ 

 

/* If they are incorrect, delete the file and make a file with new (default) settings 

*/ 

 

File file = new File("./" + serversettings.getServerFileName()); 

file.delete(); 

serversettings.makeFile(serversettings); 

} 

 

/* If no such file exists, make a new file with new (default) settings */ 

 

}else{ 

serversettings.makeFile(serversettings); 

} 

 

/* Throw exception in case of error */ 

 

} catch (IOException e2) { 

 

/* Throw error message dialog in case of error           * 

* and terminate the program (settings file is mandatory */ 

 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"Cannot write ServerSettings.cfg\nAccess denied.\n.", 

"Write Error", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

frame.setVisible(false); 

frame.dispose(); 

e2.printStackTrace(); 

} 

} 

 

/** 

* 

* Check if logging is enabled in settings 

* and instantiate a new log file otherwise do nothing 

* 

*/ 

 

public static void instantiateServerLogging(){ 

 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log = new ServerLogging(); 

try { 

log.makeLog(); 

} catch (IOException e) { 

/* Throw error message dialog in case of error */ 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"Cannot write ServerLog.log\nAccess denied.\n.", 

"Write Error", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

e.printStackTrace(); 

} 

} 

} 

 

/** 

* 

* Attempt to get the external IP of the device 

* otherwise return the local IP. 

* 

*  @return The Server's IP 

*/ 

 

public static String getIP(){ 

InetAddress Local_IP = null; 

try { 

 

/* icanhazip.com –-> returns your IP address */ 

 

URL whatismyip = new URL("http://icanhazip.com/"); 

URLConnection connection = whatismyip.openConnection(); 
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connection.addRequestProperty("Protocol", "Http/1.1"); 

connection.addRequestProperty("Connection", "keep-alive"); 

connection.addRequestProperty("Keep-Alive", "1000"); 

connection.addRequestProperty("User-Agent", "Web-Agent"); 

 

BufferedReader in = 

new BufferedReader(new InputStreamReader(connection.getInputStream())); 

 

/* You get the IP as a String */ 

 

ip = in.readLine(); 

/* If unable to retrieve external (public) IP then */ 

} catch (UnknownHostException | MalformedURLException e1) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e1.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e2.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e5) { 

e5.printStackTrace(); 

} 

} 

 

/* Use hostname*/ 

 

try { 

Local_IP = InetAddress.getLocalHost(); 

} catch (UnknownHostException e4) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e4.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e3) { 

e3.printStackTrace(); 

} 

} 

 

/* Get local IP as a String */ 

 

ip = Local_IP.getHostAddress(); 

 

/* If unable to retrieve external (public) IP then */ 

 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e2.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e5) { 

e5.printStackTrace(); 

} 

} 

 

/* Use hostname */ 

 

try { 

Local_IP = InetAddress.getLocalHost(); 

} catch (UnknownHostException e4) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e4.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e3) { 

e3.printStackTrace(); 

} 

} 

ip = Local_IP.getHostAddress(); 

} 
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/* Also get the local IPv4 */ 

 

String last = ""; 

try { 

String ip2 = InetAddress.getLocalHost().toString(); 

Local_IP = InetAddress.getLocalHost(); 

if (ip == Local_IP.getHostAddress()){ 

last = ip2; 

}else{ 

last = ip + " (or " + ip2 + ")"; 

} 

} catch (UnknownHostException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

 

/* Return either the external ipv4 + hostname + local ipv4   * 

* or hostname + local ipv4        

  */ 

 

return last; 

} 

 

/** 

* 

* Start the connection on a separate thread (Swing Thread) 

* @throws IOException In case of error. 

*/ 

 

public static void startSingleConnection() throws IOException { 

 

/* Enable the appropriate buttons */ 

 

StopButton.setEnabled(true); 

StartButton.setEnabled(false); 

 

/* Write the appropriate message to the message box */ 

 

FullTextServer = FullTextServer + "Server started at: " + ip + ":" + port + "\r\n"; 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append("Server started at: " + ip + ":" + port,true); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

textAreaServer.setText(FullTextServer); 

 

/* Meanwhile start the Server (through StartServer method) in the background */ 

 

worker = new SwingWorker<Integer, String>() { 

protected Integer doInBackground() throws Exception { 

welcomeSocket = new ServerSocket(port); 

StartServer(); 

return 1; 

} 

protected void done(){ 

try { 

} catch (CancellationException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

return; 

} 

} 

 

/* 

* (non-Javadoc) 

* Here we receive the values that we publish(). 

* They may come grouped in chunks. 

* @see javax.swing.SwingWorker#process(java.util.List) 

*/ 
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protected void process(List<String> chunks) { 

for (final String string : chunks) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(string,true); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

FullTextServer = FullTextServer + string + "\r\n"; 

textAreaServer.setText(FullTextServer); 

} 

} 

}; 

/* Start the thread */ 

worker.execute(); 

} 

 

/** 

* 

* Stops the server and all current (either running or not) threads. 

* 

*  @param restart Specify whether we just stop the server or stop and restart it 

*  @throws IOException In case of error. 

*/ 

 

public static void stopSingleConnection(Boolean restart) throws IOException{ 

 

/* Stop every single thread from the thread arraylist */ 

 

for (int i = 0; i < threads.size(); i++) { 

((Thread) threads.get(i)).interrupt(); 

} 

 

/* Clear (empty) the thread arraylist */ 

 

threads.clear(); 

 

/* Stop the webcam thread (executor/task) as well (only if it's scheduled at the 

moment) */ 

 

if (task1 != null){ 

task1.cancel(true); 

task1 = null; 

} 

 

/* Enable/disable the appropriate buttons and fields */ 

 

SendMessageButton.setEnabled(false); 

FolderButton.setEnabled(false); 

SendButton.setEnabled(false); 

MessageTextField.setEnabled(false); 

worker.cancel(true); 

 

/* Set the label to "Not connected" */ 

 

lblConnected.setForeground(red); 

lblConnected.setText("Not connected"); 

 

/* Make the boolean connected false */ 

 

connected = false; 

 

/* Restart the server if restart boolean variable is true */ 

 

if (restart == true){ 

startSingleConnection(); 

} 

} 

 

/** 

* 

* The snapshot process (runnable) 

* 

*  @return restart the process/(to be) scheduled task 

*/ 
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public static Runnable rep(){ 

 

/* If the Runnable is NOT initialized. */ 

 

if (runnable1 == null){ 

return new Runnable(){ 

public void run(){ 

 

/* If snapshots in settings are enabled. */ 

 

if (serversettings.isServerSnappingEnabled() == true){ 

 

/* Initialize webcam and image variables. */ 

 

Webcam webcam = null; 

BufferedImage image = null; 

try{ 

 

/* Get default webcam. */ 

 

webcam = Webcam.getDefault(); 

 

/* If locked unlock. */ 

 

if (webcam.getLock().isLocked()) { 

webcam.getLock().unlock(); 

} 

 

/* if still locked cancel the task. */ 

 

if (webcam.getLock().isLocked() == true){ 

task1.cancel(true); 

} 

 

/* Set an acceptable dimension (640x480). */ 

 

webcam.setViewSize(new Dimension(640, 480)); 

 

/* If it isn't open then open it. */ 

 

if (webcam.isOpen() == false){ 

webcam.open(); 

} 

 

/* "Sleep" the thread -- workaround for "fast" (modern) processors. */ 

 

Thread.sleep(100); 

 

/* Get image from webcam. */ 

 

image = webcam.getImage(); 

Thread.sleep(100); 

 

/* Close the webcam. */ 

 

webcam.close(); 

Thread.sleep(100); 

 

/* Any exception leads to thread closure. */ 

 

} catch (WebcamException | InterruptedException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

task1.cancel(true); 

} 

if (image == null){ 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append("Failed to take a snapshot",true); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 
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} 

task1.cancel(true); 

} 

 

/* Name the webcam snapshot in a SnapshotXXXXX (numeric prefix) format. */ 

 

String formatted = String.format("%05d", SnapshotIndexing); 

try { 

 

/* Set filename and absolute path. */ 

 

String absolute = serversettings.getServerSnapshotFolder().replace("\\", 

File.separator);; 

String filename = "Snapshot" + formatted + ".jpg"; 

 

/* Increment the snapshot index (number of snapshots). */ 

 

SnapshotIndexing++; 

 

/* Write the image to an image file. */ 

 

ImageIO.write(image, "JPG", new File(absolute+filename)); 

 

/* If snapshot before last (previous snapshot) is null. */ 

 

if (snapshot_before_last == null){ 

 

/* Consider both snapshots (last and previous) to be the same. */ 

 

snapshot_before_last = filename; 

last_snapshot = filename; 

}else{ 

 

/* Else if they aren't the same. */ 

 

Thread.sleep(100); 

Boolean diff = ((snapshot_before_last.equals(last_snapshot)) == true); 

String temp = last_snapshot; 

String temp2 = snapshot_before_last; 

last_snapshot = filename; 

snapshot_before_last = temp; 

 

/* Delete the snapshot before before last snapshot. */ 

 

if (diff == false){ 

File f = new File(absolute+temp2); 

if (f.exists()){ 

f.delete(); 

} 

} 

} 

 

/* In case of exception decrement the snapshot index. */ 

 

} catch (IOException | InterruptedException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

SnapshotIndexing--; 

} 

 

/* If there are two snapshots, print the percentage to the client (if it exceeds the 

given %). */ 

 

if ((snapshot_before_last != null) && (snapshot_before_last != last_snapshot)){ 

double p = percentage(); 

if (p > serversettings.getServerpercentage_Warning()){ 

try { 

Thread.sleep(100); 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(p+"% was noticed.",true); 

} 
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} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

FullTextServer += p+"% was noticed.\r\n"; 

textAreaServer.setText(FullTextServer); 

DataOutputStream outToClient = new 

DataOutputStream(Server.connectionSocket.getOutputStream()); 

outToClient.writeBytes("&" + p+"\r\n"); 

outToClient.flush(); 

} catch (IOException | InterruptedException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

} 

} 

} 

} 

}; 

 

/* Else just return the current runnable. */ 

 

}else{ 

return runnable1; 

} 

} 

 

/** 

* 

* Starts the Server. 

* The socket listens to the given port. 

* And all the needed procedures are awaiting to be executed upon client's successful 

connection. 

* 

*/ 

 

@SuppressWarnings("static-access") 

public static void StartServer(){ 

try { 

 

/* Listen to port given previously. */ 

 

connectionSocket = welcomeSocket.accept(); 

 

/* Every single line (in this method) is executed only AFTER 

* a client has successfully connected to this listening socket. 

*/ 

 

/* Set the boolean to true.. this boolean variable helps to indicate 

* whether the client has joined (is currently connected) or not. 

*/ 

 

connected = true; 

 

/* Helps to keep the connection alive. */ 

 

connectionSocket.setKeepAlive(true); 

 

/* Start the webcam snapshot taking task. */ 

 

executor = Executors.newScheduledThreadPool(5); 

task1 = executor.scheduleAtFixedRate(rep(),0, 

serversettings.getServerSnapping_seconds(), TimeUnit.SECONDS); 

 

/* Time is initially 0. */ 

 

int time = 0; 

if (serversettings.isServerSnappingEnabled() == true){ 

time = serversettings.getServerSnapping_seconds(); 

} 

 

/* Set a timeout so if no data is sent or received in 

* webcam snapshot seconds 1000 seconds then shut down the connection to the client 
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* and restart the server. 

*/ 

 

connectionSocket.setSoTimeout(time+1000000); 

welcomeSocket.setSoTimeout(time+1000000); 

 

/* In case of exception (time-out et.c.) */ 

 

} catch (SocketTimeoutException s) { 

 

/* Set the label to "Not connected". */ 

 

lblConnected.setForeground(red); 

lblConnected.setText("Not connected"); 

 

/* Set the boolean to false (explained above). */ 

 

Server.connected = false; 

Server.FullTextServer +=  IP + " disconnected.\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText( Server.FullTextServer); 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(IP + " disconnected.",true); 

} 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

} 

try { 

if ( Server.connectionSocket != null){ 

Server.connectionSocket.close(); 

Server.connectionSocket = null; 

Server.welcomeSocket.close(); 

Server.welcomeSocket = null; 

Server.stopSingleConnection(true); 

} 

} catch (IOException e1) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e1.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

 

} 

/* Same procedure. */ 

} catch (SocketException e) { 

lblConnected.setForeground(red); 

lblConnected.setText("Not connected"); 

Server.connected = false; 

Server.FullTextServer +=  IP + " disconnected.\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText( Server.FullTextServer); 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append( IP + " disconnected.",true); 

} 

} catch (IOException e9) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e9.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

} 

try { 

if ( Server.connectionSocket != null){ 

 

Server.connectionSocket.close(); 

Server.connectionSocket = null; 

Server.welcomeSocket.close(); 
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Server.welcomeSocket = null; 

Server.stopSingleConnection(true); 

} 

} catch (IOException e1) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e1.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

 

} 

/* Same procedure. */ 

} catch (IOException e) { 

lblConnected.setForeground(red); 

lblConnected.setText("Not connected"); 

Server.connected = false; 

Server.FullTextServer +=  IP + " disconnected.\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText( Server.FullTextServer); 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append( IP + " disconnected.",true); 

} 

} catch (IOException e8) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e8.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

} 

try { 

if ( Server.connectionSocket != null){ 

 

Server.connectionSocket.close(); 

Server.connectionSocket = null; 

Server.welcomeSocket.close(); 

Server.welcomeSocket = null; 

Server.stopSingleConnection(true); 

} 

} catch (IOException e1) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e1.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

 

} 

} 

 

/* If this line is reached, then the connection was successful. */ 

 

/* Set label text to connected. */ 

 

lblConnected.setForeground(green); 

lblConnected.setText("Connected"); 

 

/** 

* (non-Javadoc) 

* Create a new thread which consists a new Server Input Handler (explained in the 

* perspective class) 

* @see ftp.ServerInputHandler 

*/ 

 

Thread thread = new Thread(new ServerInputHandler(connectionSocket)); 

 

/* Add it to the Thread Arraylist.*/ 

 

threads.add(thread); 

 

/* Start the thread */ 

 

thread.start(); 
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/* Do the same for the output handler. */ 

 

SendHandler = new ServerOutputHandler(connectionSocket); 

Thread thread2 = new Thread(SendHandler); 

threads.add(thread2); 

thread2.start(); 

 

/* Get the IP of the client and print it. */ 

 

String IP_old = connectionSocket.getInetAddress().toString(); 

IP = IP_old.substring(1); 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(IP + " connected",true); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

FullTextServer = FullTextServer + IP + " connected.\r\n"; 

textAreaServer.setText(FullTextServer); 

 

/* Enable/disable the appropriate buttons and fields. */ 

 

SendButton.setEnabled(true); 

FolderButton.setEnabled(true); 

SendMessageButton.setEnabled(true); 

SendButton.setEnabled(true); 

MessageTextField.setEnabled(true); 

mntmpercentage.setEnabled(true); 

mntmSendNow.setEnabled(true); 

} 

 

/** 

* Creates a new zip archive from a list of files. 

* 

* @param files The list of files to be zipped 

* @param filename The file of the (zip) archive 

*/ 

 

public static void zipFiles(List<String> files, String filename){ 

 

/* Initialize variables. */ 

 

FileOutputStream fos = null; 

ZipOutputStream zipOut = null; 

FileInputStream fis = null; 

try { 

 

/* Create a new instance of FileOutputStream. */ 

 

fos = new FileOutputStream("./" + filename + ".zip"); 

 

/* Create a new instance of ZipOutputStream using  the FileOutputStream. */ 

 

zipOut = new ZipOutputStream(new BufferedOutputStream(fos)); 

 

/* For every single file, add it to the archive */ 

 

for(String filePath:files){ 

File input = new File(filePath); 

fis = new FileInputStream(input); 

ZipEntry ze = new ZipEntry(input.getName()); 

zipOut.putNextEntry(ze); 

byte[] tmp = new byte[4*1024]; 

int size = 0; 

while((size = fis.read(tmp)) != -1){ 

zipOut.write(tmp, 0, size); 

} 

zipOut.flush(); 

fis.close(); 

} 

 

/* Close the ZipOutputStream */ 

 

zipOut.close(); 

} catch (FileNotFoundException e) { 
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try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} finally{ 

/* Close the FileOutputStream regardless of exceptions and errors. */ 

try{ 

if(fos != null) fos.close(); 

} catch(Exception ex){ 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(ex.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

} 

} 

 

/** 

* Calculate the percentage difference. 

* 

* @return The percentage difference. 

*/ 

 

public static double percentage(){ 

 

/* Initialize images. */ 

 

BufferedImage img1 = null; 

BufferedImage img2 = null; 

try { 

 

/* Read both files (images - last two taken snapshots). */ 

 

File img_a = new File(last_snapshot); 

File img_b = new File(snapshot_before_last); 

if ((last_snapshot == null) || (snapshot_before_last == null)){ 

return (double)-1; 

} 

img1 = ImageIO.read(img_a); 

img2 = ImageIO.read(img_b); 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

 

/* Calculate the difference */ 

 

int width1 = img1.getWidth(null); 

int width2 = img2.getWidth(null); 

int height1 = img1.getHeight(null); 

int height2 = img2.getHeight(null); 

 

/* Dimensions must be the same (just in case). */ 

 

if ((width1 != width2) || (height1 != height2)) { 

return (double)-1; 

} 

long diff = 0; 
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/* Calculate color offset difference for every single pixel. */ 

 

for (int y = 0; y < height1; y++) { 

for (int x = 0; x < width1; x++) { 

int rgb1 = img1.getRGB(x, y); 

int rgb2 = img2.getRGB(x, y); 

int r1 = (rgb1 >> 16) & 0xff; 

int g1 = (rgb1 >>  8) & 0xff; 

int b1 = (rgb1      ) & 0xff; 

int r2 = (rgb2 >> 16) & 0xff; 

int g2 = (rgb2 >>  8) & 0xff; 

int b2 = (rgb2      ) & 0xff; 

diff += Math.abs(r1 - r2); 

diff += Math.abs(g1 - g2); 

diff += Math.abs(b1 - b2); 

} 

} 

double n = width1 * height1 * 3; 

double p = diff / n / 255.0; 

 

/* Return the percetange % . */ 

 

return p * 100.0; 

} 

 

/** 

* Returns whether the port is in use or not. 

* 

* @param host The "owner" (= machine running) of the port to be checked. 

* @param port The port to be checked. 

* @return If port is in use. 

* @throws IOException 

*/ 

 

private static boolean isPortInUse(String host, int port) throws IOException { 

/* Assume no connection is possible. */ 

boolean result = false; 

try { 

(new Socket(host, port)).close(); 

result = true; 

}catch(SocketException e) { 

try { 

if (serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

 

return result; 

} 

 

/** 

* Changes the time of snapshot to be sent/taken/checked. 

* 

* @param time The new scheduling time (in seconds). 

*/ 

 

public static void changeReadInterval(long time){ 

if(time > 0){ 

if (task1 != null){ 

task1.cancel(true); 

} 

task1 = executor.scheduleAtFixedRate(rep(), 0, time, TimeUnit.SECONDS); 

} 

} 

} 

 

/** 

* SocketSnapshot's Server's Input Handler (sub-)class 

* 

* Note: Because this class works side-by-side with Server class, 

* it's not set "public" (thus no separate class file is required). 

* 

* @author  Paulina Barniadaki 
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* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

class ServerInputHandler implements Runnable { 

private Socket socket; 

 

/** 

* Constructor of ServerInputHandler. 

* @param socket Initialize the socket with the given socket. 

*/ 

 

public ServerInputHandler(Socket socket) { 

this.socket = socket; 

} 

 

/** 

* The running (thread) method. 

*/ 

 

@SuppressWarnings("static-access") 

public void run() { 

BufferedReader reader = null; 

Boolean error = false; 

ArrayList <String> errors = new ArrayList<String>(); 

try { 

 

/* The Input Stream (single line input with CRLF feed) from the given socket. */ 

 

reader = new BufferedReader(new InputStreamReader(socket.getInputStream())); 

} catch (IOException e2) { 

error = true; 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e2.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

} 

 

/* All client messages are being "caught" in this loop. 

* It can only be terminated from elsewhere.    */ 

 

while ((Server.connected == true) && (error == false)) { 

 

/* Initially the client message is null. */ 

 

String text = ""; 

 

/* If connection is still established. */ 

 

if (Server.connected == true){ 

try { 

 

/* Attempt to read a line with CRLF (from the client */ 

 

text = reader.readLine(); 

 

/* If it's not a command (see commands) then print it */ 

 

if ((text.length() > 0) && ((text.charAt(0) != '#') && (text.charAt(0) != '!') && 

(text.charAt(0) != '~'))){ 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append("#Client said: " + text,true); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

Server.FullTextServer = Server.FullTextServer + "#Client said: " + text + "\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText(Server.FullTextServer); 

continue; 

} 

/* Catch I/O errors */ 

} catch (IOException e1) { 

error = true; 
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errors.add(e1.toString()); 

/* Stop the loop if error (exception) is caught. */ 

}finally{ 

if (error == true){ 

break; 

} 

} 

} 

 

/* If the text is null don't do anything. */ 

 

if ((text == null || text.equals("") || text.isEmpty())){ 

continue; 

}else{ 

 

/* File list command was given from client */ 

 

if (text.charAt(0) == '#'){ 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append("Sending the requested filelist...",true); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

Server.FullTextServer = Server.FullTextServer + "Sending the requested 

filelist...\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText(Server.FullTextServer); 

 

/* Create a new list of files (initially empty) */ 

 

List<String> results = new ArrayList<String>(); 

 

/* Get the list with files (in File format, not string which is required). */ 

 

File[] files = new File("./").listFiles(); 

 

//If this pathname does not denote a directory, then listFiles() returns null. 

 

@SuppressWarnings("unused") 

 

/* Parse all the files in the "files" file array. */ 

 

int i = 0; 

for (File file : files) { 

 

/* If it's a file (and not a folder) */ 

 

if (file.isFile()) { 

i++; 

results.add(file.getName()); 

/* Else if it's a folder then add the prefix "<Folder>" to the file along with the 

filename */ 

}else{ 

results.add("<Folder> "+ file.getName()); 

} 

} 

DataOutputStream outToClient = null; 

try { 

outToClient = new DataOutputStream(Server.connectionSocket.getOutputStream()); 

} catch (IOException e1) { 

error = true; 

errors.add(e1.toString()); 

} 

 

/* Send the whole (String) File list to the client (one at a time) */ 

 

for (int i1 = 0; i1 < results.size(); i1++){ 

try { 

Thread.sleep(100); 

outToClient.writeBytes("|" + results.get(i1) +"\r\n"); 

outToClient.flush(); 

} catch (IOException | InterruptedException e) { 

error = true; 

errors.add(e.toString());; 

} 
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} 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append("Filelist sent succesfully!",true); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

Server.FullTextServer = Server.FullTextServer + "Filelist sent succesfully!\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText(Server.FullTextServer); 

continue; 

 

/* File get command was requested from the client. */ 

 

}else if (text.charAt(0) == '!'){ 

 

/* If a "<" is met at the first character of client's message 

* then most likely it's a folder that it was requested to be sent. */ 

 

if (text.charAt(1) == '<'){ 

 

/* Remove the prefix "<Folder>" */ 

 

String fff = "<Folder>"; 

if (text.indexOf(fff) == -1){ 

return; 

} 

int pos = text.indexOf('>'); 

 

/* And save the rest of the String to a new String. */ 

 

String substring = text.substring(pos+2); 

 

/* Zip the folder contents (as explained in the perspective method). */ 

 

File f = new File(substring); 

String zipFileName = f.getName(); 

File[] listOfFiles = f.listFiles(); 

List<String> files = new ArrayList<String>(); 

for (File file : listOfFiles) { 

if (file.isFile()) { 

files.add(file.getAbsolutePath()); 

} 

} 

Server.zipFiles(files,zipFileName); 

 

/* Send the zipped archive. */ 

 

String filename = zipFileName + ".zip"; 

String absolute = "./" + filename; 

DataOutputStream outToClient = null; 

try { 

outToClient = new DataOutputStream(Server.connectionSocket.getOutputStream()); 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

 

/* Notify the client that a file is a to be sent. */ 

 

try { 

outToClient.writeBytes("#" + filename +"\r\n"); 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

try { 
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outToClient.flush(); 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

 

/* Initialize a new Server File Send Handle, add it to the perspective 

* array-list and start the thread (thus sending the file to the client). 

*/ 

 

Thread thread = new Thread(new 

ServerSendHandle(Server.IP,Server.port+1,filename,absolute)); 

Server.threads.add(thread); 

thread.start(); 

return; 

} 

 

/* Otherwise do the same for a non-folder (skipping zipping) */ 

 

String filename = text.substring(1,text.length()); 

File f = new File(filename); 

String absolute = f.getAbsolutePath(); 

try { 

DataOutputStream outToClient = new 

DataOutputStream(Server.connectionSocket.getOutputStream()); 

outToClient.writeBytes("#" + filename +"\r\n"); 

outToClient.flush(); 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append("Attempting to send " + filename,true); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

Server.FullTextServer =  Server.FullTextServer + "Attempting to send " + filename + 

"\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText(Server.FullTextServer); 

Thread thread = new Thread(new 

ServerSendHandle(Server.IP,Server.port+1,filename,absolute)); 

Server.threads.add(thread); 

thread.start(); 

continue; 

 

/* If setting configuration command received from client. */ 

 

}else if (text.charAt(0) == '~'){ 

 

/* If the text size is bigger than 1. */ 

 

if (text.length() > 1){ 

 

/* If it's "~se" then it means it's Snapshots Enabled */ 

 

if (text.equalsIgnoreCase("~se")){ 

Server.serversettings.setServerSnapping(true); 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append( "Setting recieved from client: Snapshots enabled",true); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 
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Server.FullTextServer = Server.FullTextServer + "Setting recieved from client: 

Snapshots enabled\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText(Server.FullTextServer); 

try { 

Server.serversettings.makeFile(Server.serversettings); 

} catch (IOException e) { 

error = true; 

errors.add(e.toString());; 

} 

continue; 

 

/* If it's "~sd" then it means it's Snapshots Disabled */ 

 

}else if (text.equalsIgnoreCase("~sd")){ 

Server.serversettings.setServerSnapping(false); 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append( "Setting recieved from client: Snapshots disabled",true); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

Server.FullTextServer = Server.FullTextServer + "Setting recieved from client: 

Snapshots disabled\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText(Server.FullTextServer); 

try { 

Server.serversettings.makeFile(Server.serversettings); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

continue; 

 

/* If it's "~w" then it means we have to change the default warning percentage 

* to the client's requested percetange. */ 

 

}else if (text.substring(0,2).equalsIgnoreCase("~w")){ 

 

/* A lot of type-casting is required. */ 

 

double number = (double)0; 

try { 

number = Double.parseDouble(text.substring(2)); 

if (!((number >= (double)0) && (number <= (double)100))){ 

continue; 

} 

}catch(NumberFormatException e) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

continue; 

} 

if (Server.serversettings.isServerSnappingEnabled() == true){ 

Server.serversettings.setServerpercentage_Warning(number); 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append( "Setting recieved from client: Warn me if " + 

Server.serversettings.getServerpercentage_Warning() + "% difference is noticed",true); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

Server.FullTextServer = Server.FullTextServer + "Setting recieved from client: Warn me 

if " + Server.serversettings.getServerpercentage_Warning() + "% difference is 

noticed\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText(Server.FullTextServer); 

try { 

Server.serversettings.makeFile(Server.serversettings); 

} catch (IOException e) { 

error = true; 

errors.add(e.toString());; 

} 

continue; 

} 
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} 

 

/* If none of the above commands are met, 

* then it means that we have to change Snapshot Seconds (if we get a number 

~[1,2000)). */ 

 

/* Check if there's a number after the tilde ("~"). */ 

 

int number; 

try { 

number = Integer.parseInt(text.substring(1)); 

if (!((number >= 1) && (number < 2000))){ 

continue; 

} 

}catch(NumberFormatException e) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

continue; 

} 

 

/* If it is then change the setting. */ 

 

if (Server.serversettings.isServerSnappingEnabled() == true){ 

Server.serversettings.setServerSnapping_seconds(number); 

Server.changeReadInterval(number); 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append("Setting recieved from client: Snapshot every " + 

ServerSettingsPopup.ServergetTIME(Server.serversettings.getServerSnapping_seconds()),t

rue); 

} 

} catch (IOException e) { 

error = true; 

errors.add(e.toString());; 

} 

Server.FullTextServer = Server.FullTextServer + "Setting recieved from client: 

Snapshot every " + 

ServerSettingsPopup.ServergetTIME(Server.serversettings.getServerSnapping_seconds()) + 

"\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText(Server.FullTextServer); 

try { 

Server.serversettings.makeFile(Server.serversettings); 

} catch (IOException e) { 

error = true; 

errors.add(e.toString());; 

} 

continue; 

} 

} 

} 

} 

} 

 

/* Every single line (in this (sub-)class only) after this means that the main loop is 

stopped. */ 

 

/* A little house-keeping */ 

 

if (reader != null){ 

try { 

reader.close(); 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

} 

reader = null; 

} 
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/* If client disconnected prematurely then notify everyone and restart the server. */ 

 

for (int i = 0; i < errors.size(); i++){ 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(errors.get(i),false); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

} 

Server.connected = false; 

Server.FullTextServer +=  Server.IP + " disconnected.\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText( Server.FullTextServer); 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(Server.IP + " disconnected.",true); 

} 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

} 

try { 

if ( Server.connectionSocket != null){ 

Server.connectionSocket.close(); 

Server.connectionSocket = null; 

Server.welcomeSocket.close(); 

Server.welcomeSocket = null; 

Server.stopSingleConnection(true); 

} 

} catch (IOException e1) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e1.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

 

} 

} 

} 

 

/** 

* SocketSnapshot's Server's File Sending Handler (sub-)class. 

* 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

class ServerSendHandle implements Runnable { 

private String IP; 

private int port2; 

private String filename; 

private String abs; 

 

/** 

* Constructor of Server's File Sending Handler. 

* @param IP The IP of the client. 

* @param port2 The port of the Client (port+1) 

* @param filename The filename of the file to be sent. 

* @param abs The absolute path of the file. 

*/ 

 

public ServerSendHandle(String IP,int port2,String filename,String abs) { 

this.IP = IP; 

this.port2 = port2; 

this.filename = filename; 

this.abs = abs; 

} 
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/** 

*  The runnable. 

*/ 

 

public void run() { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append("Attempting to send " + filename,true); 

} 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

} 

Server.FullTextServer =  Server.FullTextServer + "Attempting to send " + filename + 

"...\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText(Server.FullTextServer); 

 

Socket SendSocket = null; 

OutputStream os = null; 

FileInputStream fis = null; 

BufferedInputStream bis = null; 

try { 

 

/* The Server becomes Client and the Client becomes Server. */ 

 

SendSocket = new Socket(IP, port2); 

os = SendSocket.getOutputStream(); 

 

/* Send the file through the output stream. */ 

 

File myFile = new File(abs); 

byte[] mybytearray = new byte[(int) myFile.length() + 1]; 

fis = new FileInputStream(myFile); 

bis = new BufferedInputStream(fis); 

bis.read(mybytearray, 0, mybytearray.length); 

os.write(mybytearray, 0, mybytearray.length); 

os.flush(); 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(filename + " sent successfully!",true); 

} 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

} 

 

/* Notify that it's complete. */ 

 

Server.FullTextServer =  Server.FullTextServer + filename + " sent successfully!\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText(Server.FullTextServer); 

 

/* Delete duplicate file. */ 

 

File file = new File("./" + filename); 

if (file.exists()){ 

file.delete(); 

} 

bis.close(); 

SendSocket.close(); 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 
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} 

} 

} 

} 

 

/** 

* SocketSnapshot's Server's Output Handler (sub-)class. 

* 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

class ServerOutputHandler implements Runnable { 

private Socket socket; 

private String message; 

private boolean newmsg; 

 

/** 

* Constructor of Server Output Handler. 

* @param socket The socket to be set. 

*/ 

 

public ServerOutputHandler(Socket socket) { 

this.socket = socket; 

this.message = ""; 

this.newmsg = false; 

} 

 

/** 

* If a new message was given (probably by an action listener above in the main 

* class) then set it. 

* @param message 

*/ 

 

public void SetMessage(String message) { 

this.message = message; 

this.newmsg = true; 

} 

 

/** 

* The runnable. 

*/ 

 

public void run() { 

Boolean error = false; 

BufferedWriter writer = null; 

try { 

writer = new BufferedWriter(new OutputStreamWriter(socket.getOutputStream())); 

 

/* Loop while client is connected. */ 

 

while(Server.connected){ 

 

/* Workaround for fast (modern) processors. */ 

 

Thread.sleep(1); 

 

/* If empty skip. */ 

 

if ((message == null || message.equals("") || message.isEmpty())){ 

continue; 

}else{ 

 

/* Workaround for fast (modern) processors. */ 

 

Thread.sleep(1); 

 

 

/* If a new message has been set (externally). */ 

 

if (newmsg == true){ 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append("#You said: " + message,true); 

} 

} catch (IOException e) { 
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e.printStackTrace(); 

} 

Server.FullTextServer =  Server.FullTextServer + "#You said: " + message + "\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText(Server.FullTextServer); 

writer.write(message); 

writer.newLine(); 

writer.flush(); 

newmsg = false; 

Server.MessageTextField.setText(""); 

} 

} 

} 

 

/* Catch any kind of error, log it, print it. */ 

 

} catch (Exception exp) { 

error = true; 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(exp.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

 

} finally { 

try { 

if ((error == true) || 

(InetAddress.getByName(Server.connectionSocket.getInetAddress().getHostName().toString

()).isReachable(10000)==false)){ 

Server.lblConnected.setForeground(Server.red); 

Server.lblConnected.setText("Not connected"); 

Server.connected = false; 

Server.FullTextServer +=  Server.IP + " disconnected.\r\n"; 

Server.textAreaServer.setText( Server.FullTextServer); 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(Server.IP + " disconnected.",true); 

} 

} catch (IOException e) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

} 

try { 

if ( Server.connectionSocket != null){ 

Server.connectionSocket.close(); 

Server.connectionSocket = null; 

Server.welcomeSocket.close(); 

Server.welcomeSocket = null; 

 

Server.stopSingleConnection(true); 

 

} 

} catch (IOException e1) { 

try { 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled() == true){ 

Server.log.append(e1.toString(),false); 

} 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

} 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

}finally{ 

} 

} 

} 

} 
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ServerLogging.java 

 

import java.io.File; 

import java.io.IOException; 

import java.nio.file.Files; 

import java.nio.file.Paths; 

import java.util.Date; 

 

/** 

* SocketSnapshot's Server's Logging class. 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

public class ServerLogging { 

private String Log; 

private String filename; 

 

/** 

*  The constructor. 

*/ 

 

public ServerLogging(){ 

filename = "ServerLog.log"; 

this.Log = ""; 

} 

 

/** 

* Self-explanatory. 

* @return Returns true if  file exists, false otherwise. 

*/ 

 

public Boolean DoesFileExist(){ 

File f = new File("./" + this.filename); 

if (f.exists() && !f.isDirectory()) { 

return true; 

} 

return false; 

} 

 

/** 

* Creates a new log if the log doesn't already exist. 

* @throws IOException In case of error. 

*/ 

 

public void makeLog() throws IOException{ 

if (DoesFileExist()){ 

File file = new File("./" + this.filename); 

file.delete(); 

} 

Files.write(Paths.get("./" + this.filename), this.Log.getBytes()); 

} 

 

/** 

* Appends the log 

* @param str The String to append. 

* @param who Boolean which allows the method 

*      to decided whether it's a stack 

*      trace or a message box event (action) to be logged. 

* @throws IOException In case of error. 

*/ 

 

public void append(String str,Boolean who) throws IOException{ 

if (!DoesFileExist()){ 

return; 

} 

String str2 = ""; 
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Date date = new Date(); 

if (who == true){ 

str2 = "#### Message Box Action ####"; 

}else{ 

str2 = "#### Stack ####"; 

} 

this.Log = this.Log + str2 + " " + date.toString() + "\r\n" + str + "\r\n"; 

makeLog(); 

} 

 

/** 

* @return The Log itself. 

*/ 

 

public String ToString(){ 

return Log; 

} 

 

/** 

* @return The Filename itself. 

*/ 

 

public String getFileName(){ 

return filename; 

} 

} 
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ServerSettings.java  
 

 

import java.io.BufferedReader; 

import java.io.File; 

import java.io.FileReader; 

import java.io.IOException; 

import java.nio.file.Files; 

import java.nio.file.Path; 

import java.nio.file.Paths; 

import java.util.ArrayList; 

import java.util.List; 

 

/** 

* SocketSnapshot's Server's Settings class. 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

public class ServerSettings { 

private Boolean ServerLogging; 

private Boolean ServerSnapping; 

private String Client_Folder; 

private String ServerLog_File_Folder; 

private String ServerSnapshot_Folder; 

private double ServerPerc; 

private static String filename; 

private static int ServerSnapping_seconds; 

 

/** 

* The constructor. 

*/ 

 

public ServerSettings(){ 

Path relativePath = Paths.get("./"); 

Path fullPath = relativePath.toAbsolutePath(); 

String str = fullPath.toString(); 

filename = "ServerSettings.cfg"; 

this.Client_Folder = str.substring(0,str.length()-2); 

this.ServerLog_File_Folder = str.substring(0,str.length()-1); 

this.ServerSnapshot_Folder = str.substring(0,str.length()-1); 

ServerLogging = true; 

ServerSnapping = true; 

ServerSnapping_seconds = 60; 

ServerPerc = (double)10; 

} 

 

/** 

* Self-explanatory. 

* @return Returns true if  file exists, false otherwise. 

*/ 

 

public static Boolean DoesFileExist(){ 

File f = new File("./" + filename); 

if (f.exists() && !f.isDirectory()) { 

return true; 

} 

return false; 

} 

 

/** 

* 

* Parse a single String line and check whether it is a valid settings configuration 

command 

* or not. 

* 

* @param left The substring left of "=". 

* @param right The substring right of "=". 

* @return True if correct line, false otherwise. 
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*/ 

 

public Boolean ParseLine(String left,String right){ 

if ((left.equals("[Client_Folder]") 

|| (left.equals("[ServerLog_File_Folder]") 

|| (left.equals("[ServerSnapshot_Folder]"))))){ 

if (right == null || right.equals("") || right.isEmpty()){ 

if (left.equals("[ServerLog_File_Folder]")){ 

setServerLogFolder(""); 

return true; 

}else if (left.equals("[ServerSnapshot_Folder]")){ 

setServerSnapshotFolder(""); 

return true; 

} 

return false; 

}else{ 

File f = new File(right); 

if(f.exists() && f.isDirectory()){ 

if (left.equals("[Client_Folder]")){ 

setClientFolder(right); 

}else if (left.equals("[ServerLog_File_Folder]")){ 

setServerLogFolder(right); 

}else{ 

setServerSnapshotFolder(right); 

} 

return true; 

} 

return false; 

} 

}else if ((left.equals("[ServerLogging]") || (left.equals("[ServerSnapping]")))){ 

if (right.equals("true") || (right.equals("false"))){ 

if (left.equals("[ServerLogging]")){ 

if (right.equals("true")){ 

setServerLogging(true); 

}else{ 

setServerLogging(false); 

} 

}else{ 

if (right.equals("true")){ 

setServerSnapping(true); 

}else{ 

setServerSnapping(false); 

} 

} 

return true; 

} 

}else if (left.equals("[ServerSnapping_seconds]")){ 

int number = 0; 

try { 

number = Integer.parseInt(right); 

if (!((number > 1) && (number < 65536))){ 

return false; 

} 

} catch (NumberFormatException e) { 

return false; 

} 

setServerSnapping_seconds(number); 

return true; 

}else if (left.equals("[Serverpercentage]")){ 

double number = 0; 

try { 

number = Double.parseDouble(right); 

if (!((number >= (double)0) && (number <= (double)100))){ 

return false; 

} 

} catch (NumberFormatException e) { 

return false; 

} 

setServerpercentage_Warning(number); 

return true; 

} 

 

return false; 

 

} 

 

/** 
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* 

* Parses a whole Server Settings file. 

* 

* @param settings The ServerSettings to be parsed. 

* @return True if the settings were in correct format, false otherwise. 

*/ 

 

public static Boolean ParseExistingFile(ServerSettings settings){ 

if (!DoesFileExist()) { 

 

return false; 

} 

List<String> strings = new ArrayList<String>(); 

BufferedReader br = null; 

try { 

String sCurrentLine; 

br = new BufferedReader(new FileReader("./" + filename)); 

while ((sCurrentLine = br.readLine()) != null) { 

strings.add(sCurrentLine); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} finally { 

try { 

if (br != null)br.close(); 

} catch (IOException ex) { 

ex.printStackTrace(); 

} 

} 

if (strings.size() != 7){ 

return false; 

} 

for (int i = 0; i < strings.size(); i++){ 

String current = strings.get(i); 

int charCount = current.replaceAll("[^=]", "").length(); 

if (charCount != 1){ 

 

return false; 

} 

String[] parts =  strings.get(i).split("="); 

if (parts.length != 1 && parts.length != 2){ 

return false; 

} 

if (parts.length == 2){ 

if (settings.ParseLine(parts[0],parts[1]) == false){ 

return false; 

} 

}else{ 

if (settings.ParseLine(parts[0],"") == false){ 

return false; 

} 

} 

} 

 

/* Check if everything is filled up. */ 

 

if ((settings.isServerLoggingEnabled() == true) && ((settings.getServerLogFolder() != 

null) || (!(settings.getServerLogFolder().equals(""))) || 

!(settings.getServerLogFolder().isEmpty()))){ 

return false; 

}else if ((settings.isServerSnappingEnabled() == true) && 

((settings.getServerSnapshotFolder() != null) || 

(!(settings.getServerSnapshotFolder().equals(""))) || 

!(settings.getServerSnapshotFolder().isEmpty()))){ 

return false; 

} 

return true; 

} 

 

/** 

* Creates a new ServerSettings file (using the current ServerSettings in this class). 

* @param settings The ServerSettings to be created. 

* @throws IOException In case of error. 

*/ 

 

@SuppressWarnings({ "static-access" }) 

public void makeFile(ServerSettings settings) throws IOException{ 
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if (DoesFileExist()) { 

File file = new File("./" + settings.getServerFileName()); 

file.delete(); 

makeFile(settings); 

}else{ 

String content = ""; 

content += "[Client_Folder]=" + settings.getClientFolder() + "\r\n"; 

content += "[ServerLog_File_Folder]=" + settings.getServerLogFolder() + "\r\n"; 

content += "[ServerSnapshot_Folder]=" + settings.getServerSnapshotFolder() + "\r\n"; 

content += "[ServerLogging]=" + settings.isServerLoggingEnabled() + "\r\n"; 

content += "[ServerSnapping]=" + settings.isServerSnappingEnabled() + "\r\n"; 

content += "[ServerSnapping_seconds]=" + settings.getServerSnapping_seconds() + 

"\r\n"; 

content += "[Serverpercentage]=" + settings.getServerpercentage_Warning(); 

Files.write(Paths.get("./" + settings.getServerFileName()), content.getBytes()); 

} 

} 

 

/** 

* 

* @return Set the Server Settings filename. 

*/ 

 

public String getServerFileName(){ 

return filename; 

} 

 

/** 

* 

* @param FolderPath Set the Client Folder path. 

*/ 

 

public void setClientFolder(String FolderPath){ 

this.Client_Folder = FolderPath; 

} 

 

/** 

* 

* @param FolderPath Set the Server Log Folder path. 

*/ 

 

public void setServerLogFolder(String FolderPath){ 

this.ServerLog_File_Folder = FolderPath; 

} 

 

/** 

* 

* @param FolderPath Set the Server Snapshot Folder Folder path. 

*/ 

 

public void setServerSnapshotFolder(String FolderPath){ 

this.ServerSnapshot_Folder = FolderPath; 

} 

 

/** 

* 

* @param ServerSnapping_seconds Set the "take a snapshot every x" seconds to be set. 

*/ 

 

@SuppressWarnings({ "static-access" }) 

public void setServerSnapping_seconds(int ServerSnapping_seconds){ 

this.ServerSnapping_seconds = ServerSnapping_seconds; 

} 

 

/** 

* 

* @param value Set whether Server Logging is enabled. 

*/ 

 

public void setServerLogging(Boolean value){ 

this.ServerLogging = value; 

} 

 

/** 

* 

* @param value Set whether Server Snapshots are enabled. 

*/ 
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public void setServerSnapping(Boolean value){ 

this.ServerSnapping = value; 

} 

 

/** 

* 

* @param value Set Snapshot Warning threshold. 

*/ 

 

public void setServerpercentage_Warning(double value){ 

this.ServerPerc = value; 

} 

 

/** 

* 

* @return The Client Folder path. 

*/ 

 

public String getClientFolder(){ 

return Client_Folder; 

} 

 

/** 

* 

* @return The Server Log Folder path. 

*/ 

 

public String getServerLogFolder(){ 

return ServerLog_File_Folder; 

} 

 

/** 

* 

* @return  The Server Snapshot Folder path. 

*/ 

 

public String getServerSnapshotFolder(){ 

return ServerSnapshot_Folder; 

} 

 

/** 

* 

* @return True if Server Logging is enabled, false otherwise. 

*/ 

 

public Boolean isServerLoggingEnabled(){ 

return ServerLogging; 

} 

 

/** 

* 

* @return True if Server Snapshots are enabled, false otherwise. 

*/ 

 

public Boolean isServerSnappingEnabled(){ 

return ServerSnapping; 

} 

 

/** 

* 

* @return The "Take a snapshot every x" seconds. 

*/ 

 

public static int getServerSnapping_seconds(){ 

return ServerSnapping_seconds; 

} 

 

/** 

* 

* @return The Snapshot Sending (Percentage thresohold). 

*/ 

 

public double getServerpercentage_Warning(){ 

return ServerPerc; 

} 

} 
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ServerSettingsPopUp.java 
 

 

import java.awt.Color; 

import java.awt.GridBagConstraints; 

import java.awt.GridBagLayout; 

import java.awt.Insets; 

import java.awt.event.ActionEvent; 

import java.awt.event.ActionListener; 

import java.io.File; 

import java.io.IOException; 

import java.util.concurrent.TimeUnit; 

 

import javax.swing.JButton; 

import javax.swing.JCheckBox; 

import javax.swing.JFileChooser; 

import javax.swing.JFrame; 

import javax.swing.JLabel; 

import javax.swing.JOptionPane; 

import javax.swing.JPanel; 

import javax.swing.JRootPane; 

import javax.swing.JTextField; 

import javax.swing.border.EmptyBorder; 

 

/** 

* SocketSnapshot's Server Settings Popup 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

public class ServerSettingsPopup extends JFrame { 

 

/* Private Variables - JAVA SWING (GUI). */ 

 

private JButton btnServerLogFolder; 

private JButton btnServerSaveAndClose; 

private JButton btnSetServerSnapshotFolder; 

private JCheckBox ServerLogcheckBox; 

private JLabel WarningLabel; 

private JLabel labelSnapshotStatus; 

private JLabel labelXSeconds; 

private JLabel lblSendASnapshot; 

private JLabel lblServerFolderSettings; 

private JLabel lblServerLogEnabled; 

private JLabel lblServerLogFile; 

private JLabel lblSnapshots; 

private JLabel lblWarn; 

private JLabel lblWarnClientIf; 

private JPanel contentPane; 

private JTextField ClientFolderTextField; 

private JTextField ServerLogFolderTextField; 

private JTextField ServerSnapshotFolderTextField; 

 

/* Serials. 

* 

* SerialVersionUID is a unique identifier for each class, 

*  by which Java Virtual Machine compares the versions of class. 

*  If we don't provide this field explicitly , Java Virtual Machine 

*  generates it automatically for every class . The Algorithm for 

*  generating SerialVersionUID is highly dependent on the Java Virtual Machine 

version, 

*  and class structure. 

*/ 

 

private static final long serialVersionUID = 1L; 
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/* Colors. */ 

 

public Color black = new Color(0,0,0); 

public Color green = new Color(0,255,0); 

public Color red = new Color(255,0,0); 

 

/** 

* Creates the Server Settings Popup. 

*/ 

 

@SuppressWarnings("static-access") 

public ServerSettingsPopup(){ 

this.setTitle("SocketSnapshot (Server) Settings"); 

setDefaultCloseOperation(JFrame.DISPOSE_ON_CLOSE); 

setUndecorated(true); 

getRootPane().setWindowDecorationStyle(JRootPane.INFORMATION_DIALOG); 

setBounds(100, 100, 503, 278); 

contentPane = new JPanel(); 

contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5)); 

setContentPane(contentPane); 

GridBagLayout gbl_contentPane = new GridBagLayout(); 

gbl_contentPane.columnWidths = new int[]{14, 141, 0, 0, 0}; 

gbl_contentPane.rowHeights = new int[]{0, -11, 8, 27, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 20, 0}; 

gbl_contentPane.columnWeights = new double[]{0.0, 0.0, 1.0, 1.0, Double.MIN_VALUE}; 

gbl_contentPane.rowWeights = new double[]{0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 

0.0, 0.0, 0.0, 0.0, Double.MIN_VALUE}; 

contentPane.setLayout(gbl_contentPane); 

 

/*** 

* 

*    88                       88                       88 

*    88                       88                       88 

*    88                       88                       88 

*    88           ,adPPYYba,  88,dPPYba,    ,adPPYba,  88  ,adPPYba, 

*    88           ""     `Y8  88P'    "8a  a8P_____88  88  I8[    "" 

*    88           ,adPPPPP88  88       d8  8PP"""""""  88   `"Y8ba, 

*    88           88,    ,88  88b,   ,a8"  "8b,   ,aa  88  aa    ]8I 

*    88888888888  `"8bbdP"Y8  8Y"Ybbd8"'    `"Ybbd8"'  88  `"YbbdP"' 

* 

* 

*/ 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Warning". 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |W|a|r|n|i|n|g| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

WarningLabel = new JLabel(""); 

WarningLabel.setForeground(Color.RED); 

GridBagConstraints gbc_WarningLabel = new GridBagConstraints(); 

gbc_WarningLabel.anchor = GridBagConstraints.WEST; 

gbc_WarningLabel.gridwidth = 2; 

gbc_WarningLabel.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_WarningLabel.gridx = 1; 

gbc_WarningLabel.gridy = 2; 

contentPane.add(WarningLabel, gbc_WarningLabel); 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Folder Settings". 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |F|o|l|d|e|r| |S|e|t|t|i|n|g|s| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblServerFolderSettings = new JLabel("Folder Settings"); 

GridBagConstraints gbc_lblServerFolderSettings = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblServerFolderSettings.gridwidth = 3; 

gbc_lblServerFolderSettings.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_lblServerFolderSettings.gridx = 1; 

gbc_lblServerFolderSettings.gridy = 3; 
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contentPane.add(lblServerFolderSettings, gbc_lblServerFolderSettings); 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Log file Settings". 

*     +-+-+-+ +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |L|o|g| |F|i|l|e| |S|e|t|t|i|n|g|s| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+ +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblServerLogFile = new JLabel("Log File Settings"); 

GridBagConstraints gbc_lblServerLogFile = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblServerLogFile.gridwidth = 3; 

gbc_lblServerLogFile.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_lblServerLogFile.gridx = 1; 

gbc_lblServerLogFile.gridy = 7; 

contentPane.add(lblServerLogFile, gbc_lblServerLogFile); 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Log Enabled". 

*     +-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |L|o|g| |E|n|a|b|l|e|d| 

*     +-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblServerLogEnabled = new JLabel("Log enabled?"); 

GridBagConstraints gbc_lblServerLogEnabled = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblServerLogEnabled.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_lblServerLogEnabled.gridx = 1; 

gbc_lblServerLogEnabled.gridy = 8; 

contentPane.add(lblServerLogEnabled, gbc_lblServerLogEnabled); 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Snapshots Enabled". 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |S|n|a|p|s|h|o|t|s| |E|n|a|b|l|e|d| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+- 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblSnapshots = new JLabel("Snapshots?"); 

GridBagConstraints gbc_lblSnapshots = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblSnapshots.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_lblSnapshots.gridx = 1; 

gbc_lblSnapshots.gridy = 9; 

contentPane.add(lblSnapshots, gbc_lblSnapshots); 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Snapshot Status". 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+ 

*     |S|n|a|p|s|h|o|t| |S|t|a|t|u|s| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

labelSnapshotStatus = new JLabel(""); 

if (Server.serversettings.isServerSnappingEnabled() == true){ 

labelSnapshotStatus.setText("Enabled!"); 

}else{ 

labelSnapshotStatus.setText("Disabled!"); 

} 

GridBagConstraints gbc_labelSnapshotStatus = new GridBagConstraints(); 

gbc_labelSnapshotStatus.gridwidth = 2; 

gbc_labelSnapshotStatus.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_labelSnapshotStatus.gridx = 2; 

gbc_labelSnapshotStatus.gridy = 9; 

contentPane.add(labelSnapshotStatus, gbc_labelSnapshotStatus); 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Send a snapshot every". 

*     +-+-+-+-+ +-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 
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*     |S|e|n|d| |a| |s|n|a|p|s|h|o|t| |e|v|e|r|y| 

*     +-+-+-+-+ +-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblSendASnapshot = new JLabel("Send a snapshot every"); 

GridBagConstraints gbc_lblSendASnapshot = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblSendASnapshot.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_lblSendASnapshot.gridx = 1; 

gbc_lblSendASnapshot.gridy = 10; 

contentPane.add(lblSendASnapshot, gbc_lblSendASnapshot); 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Seconds". 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |S|e|c|o|n|d|s| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

labelXSeconds = new JLabel(""); 

String temp = ServergetTIME(Server.serversettings.getServerSnapping_seconds()); 

labelXSeconds.setText(temp); 

GridBagConstraints gbc_labelXSeconds = new GridBagConstraints(); 

gbc_labelXSeconds.gridwidth = 2; 

gbc_labelXSeconds.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_labelXSeconds.gridx = 2; 

gbc_labelXSeconds.gridy = 10; 

contentPane.add(labelXSeconds, gbc_labelXSeconds); 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Warn Client if % exceeds". 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |W|a|r|n| |C|l|i|e|n|t| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblWarnClientIf = new JLabel("Warn client if % exceeds"); 

GridBagConstraints gbc_lblWarnClientIf = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblWarnClientIf.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_lblWarnClientIf.gridx = 1; 

gbc_lblWarnClientIf.gridy = 11; 

contentPane.add(lblWarnClientIf, gbc_lblWarnClientIf); 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Warn". 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |W|a|r|n| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblWarn = new JLabel(""); 

lblWarn.setText(Server.serversettings.getServerpercentage_Warning() + "%"); 

GridBagConstraints gbc_lblWarn = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblWarn.gridwidth = 2; 

gbc_lblWarn.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_lblWarn.gridx = 2; 

gbc_lblWarn.gridy = 11; 

contentPane.add(lblWarn, gbc_lblWarn); 

 
/***  

* 

*    88 88888 88888                                888 88888 888  88              88           8 8  

*         88                              , d     88           ""              88           8 8  

*         88                              8 8     88                           88           8 8  

*         88    ,a dPPYb a,  8 b,     ,d8   MM8 8MMM  88a aaaa      88   ,adPP Yba,  88   ,adP PYb,8 8  ,a dPPYb a,  , adPPY ba,  

*         88   a8P _____ 88   `Y8, ,8P'     8 8     88" """"      88  a 8P___ __88  88  a8"    `Y8 8  I8 [    ""  I 8[    ""  

*         88   8PP """"" ""     )88 8(       8 8     88           88  8 PP""" """"  88  8b       8 8   ` "Y8ba ,    `"Y8b a,  

*         88   "8b ,   , aa   ,d8" "8b,     8 8,    88           88  " 8b,   ,aa  88  "8a,   ,d8 8  aa     ] 8I  a a    ]8I  

*         88    `" Ybbd8 "'  8 P'     `Y8     " Y888  88           88   `"Ybb d8"'  88   `"8b bdP"Y 8  `" YbbdP "'  ` "Ybbd P"'  

* 

* 

*/ 

 

/***  

* Create a JTextField for Client's Folder. 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |C|l|i|e|n|t| |F|o|l|d|e|r| |T|e|x|t|F|i|e|l|d| 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 
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* 

* A JTextField is a basic text control that enables the user to type a small amount of 

text. 

*/ 

 

ClientFolderTextField = new JTextField(); 

ClientFolderTextField.setText(Server.serversettings.getClientFolder()); 

ClientFolderTextField.setEditable(false); 

 

GridBagConstraints gbc_ClientFolderTextField = new GridBagConstraints(); 

gbc_ClientFolderTextField.gridwidth = 2; 

gbc_ClientFolderTextField.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_ClientFolderTextField.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_ClientFolderTextField.gridx = 2; 

gbc_ClientFolderTextField.gridy = 4; 

contentPane.add(ClientFolderTextField, gbc_ClientFolderTextField); 

ClientFolderTextField.setColumns(10); 

 

/*** 

* Create a JTextField for Server Log Folder. 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |S|e|r|v|e|r| |L|o|g| |T|e|x|t|F|i|e|l|d| 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

* 

* A JTextField is a basic text control that enables the user to type a small amount of 

text. 

*/ 

 

ServerLogFolderTextField = new JTextField(); 

ServerLogFolderTextField.setText(Server.serversettings.getServerLogFolder()); 

ServerLogFolderTextField.setEditable(false); 

ServerLogFolderTextField.setColumns(10); 

GridBagConstraints gbc_ServerLogFolderTextField = new GridBagConstraints(); 

gbc_ServerLogFolderTextField.gridwidth = 2; 

gbc_ServerLogFolderTextField.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_ServerLogFolderTextField.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_ServerLogFolderTextField.gridx = 2; 

gbc_ServerLogFolderTextField.gridy = 5; 

contentPane.add(ServerLogFolderTextField, gbc_ServerLogFolderTextField); 

 

/*** 

* Create a JTextField for Server Snapshot Folder. 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |S|e|r|v|e|r| |S|n|a|p|s|h|o|t| |T|e|x|t|F|i|e|l|d| 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

* 

* A JTextField is a basic text control that enables the user to type a small amount of 

text. 

*/ 

 

ServerSnapshotFolderTextField = new JTextField(); 

ServerSnapshotFolderTextField.setText(Server.serversettings.getServerSnapshotFolder())

; 

ServerSnapshotFolderTextField.setEditable(false); 

ServerSnapshotFolderTextField.setColumns(10); 

GridBagConstraints gbc_ServerSnapshotFolderTextField = new GridBagConstraints(); 

gbc_ServerSnapshotFolderTextField.gridwidth = 2; 

gbc_ServerSnapshotFolderTextField.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_ServerSnapshotFolderTextField.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_ServerSnapshotFolderTextField.gridx = 2; 

gbc_ServerSnapshotFolderTextField.gridy = 6; 

contentPane.add(ServerSnapshotFolderTextField, gbc_ServerSnapshotFolderTextField); 

 

 

/*** 

* 

*    88888888ba 

*    88      "8b                 ,d       ,d 

*    88      ,8P                 88       88 

*    88aaaaaa8P'  88       88  MM88MMM  MM88MMM  ,adPPYba,   8b,dPPYba,   ,adPPYba, 

*    88""""""8b,  88       88    88       88    a8"     "8a  88P'   `"8a  I8[    "" 

*    88      `8b  88       88    88       88    8b       d8  88       88   `"Y8ba, 

*    88      a8P  "8a,   ,a88    88,      88,   "8a,   ,a8"  88       88  aa    ]8I 

*    88888888P"    `"YbbdP'Y8    "Y888    "Y888  `"YbbdP"'   88       88  `"YbbdP"' 

* 

* 

*/ 
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/*** 

*     ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ 

____ ____ ____ 

*    ||S |||e |||t |||       |||C |||l |||i |||e |||n |||t |||       |||F |||o |||l 

|||d |||e |||r || 

*    

||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__||

|__|||__|| 

*    

|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|

/__\|/__\| 

*/ 

 

JButton btnSetClientFolder = new JButton("Set Client Folder..."); 

btnSetClientFolder.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

final JFileChooser chooser = new JFileChooser() { 

private static final long serialVersionUID = 1L; 

 

public void approveSelection() { 

if (getSelectedFile().isFile()) { 

return; 

} else 

super.approveSelection(); 

} 

}; 

chooser.setFileSelectionMode( JFileChooser.FILES_AND_DIRECTORIES ); 

int returnVal = chooser.showOpenDialog(getParent()); 

if (chooser.getSelectedFile() == null){ 

return; 

} 

String absolute = chooser.getSelectedFile().getAbsolutePath(); 

if(returnVal == JFileChooser.APPROVE_OPTION) { 

WarningLabel.setText(""); 

ClientFolderTextField.setForeground(black); 

ClientFolderTextField.setText(absolute); 

} 

} 

}); 

btnSetClientFolder.setToolTipText("<html>Click to set/change the folder where the 

recieved files and folders (in .ZIP format)\r\n<br>\r\nshould be 

saved.</br>\r\n<br></br>\r\n<br></br>\r\nThe root directory of the folder that this 

application was launcher is the default.</br>\r\n</html>"); 

GridBagConstraints gbc_btnSetClientFolder = new GridBagConstraints(); 

gbc_btnSetClientFolder.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_btnSetClientFolder.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_btnSetClientFolder.gridx = 1; 

gbc_btnSetClientFolder.gridy = 4; 

contentPane.add(btnSetClientFolder, gbc_btnSetClientFolder); 

 

/*** 

*     ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ ____ 

*    ||S |||e |||t |||       |||L |||o |||g |||       |||F |||o |||l |||d |||e |||r || 

*    ||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

btnServerLogFolder = new JButton("Set log folder..."); 

btnServerLogFolder.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

final JFileChooser chooser = new JFileChooser() { 

/** 

* 

*/ 

private static final long serialVersionUID = 1L; 

 

public void approveSelection() { 

if (getSelectedFile().isFile()) { 

return; 

} else 

super.approveSelection(); 

} 

}; 

chooser.setFileSelectionMode( JFileChooser.FILES_AND_DIRECTORIES ); 

int returnVal = chooser.showOpenDialog(getParent()); 

if (chooser.getSelectedFile() == null){ 
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return; 

} 

String absolute = chooser.getSelectedFile().getAbsolutePath(); 

if(returnVal == JFileChooser.APPROVE_OPTION) { 

WarningLabel.setText(""); 

ServerLogFolderTextField.setForeground(black); 

ServerLogFolderTextField.setText(absolute); 

} 

} 

}); 

btnServerLogFolder.setToolTipText("<html>Click to set/change the folder where the log 

file should be saved.\r\n<br></br>\r\n<br>A logfile is a file that records either 

events that occur in this program as well as messages</br>\r\n <br> between different 

users.</br>\r\n<br></br>\r\n<br> Logging is the act of keeping a log. In the simplest 

case, messages are written to a single logfile.</br></html>"); 

GridBagConstraints gbc_btnServerLogFolder = new GridBagConstraints(); 

gbc_btnServerLogFolder.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_btnServerLogFolder.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_btnServerLogFolder.gridx = 1; 

gbc_btnServerLogFolder.gridy = 5; 

contentPane.add(btnServerLogFolder, gbc_btnServerLogFolder); 

 

/*** 

*     ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ _________ 

____ ____ ____ ____ ____ ____ 

*    ||S |||e |||t |||       |||S |||n |||a |||p |||s |||h |||o |||t |||s |||       

|||F |||o |||l |||d |||e |||r || 

*    

||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|||__|||__|||__|||__|||_______|||__||

|__|||__|||__|||__|||__|| 

*    

|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|

/__\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

btnSetServerSnapshotFolder = new JButton("Set Snapshot folder..."); 

btnSetServerSnapshotFolder.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent e) { 

final JFileChooser chooser = new JFileChooser() { 

/** 

* 

*/ 

private static final long serialVersionUID = 1L; 

 

public void approveSelection() { 

if (getSelectedFile().isFile()) { 

return; 

} else 

super.approveSelection(); 

} 

}; 

chooser.setFileSelectionMode( JFileChooser.FILES_AND_DIRECTORIES ); 

int returnVal = chooser.showOpenDialog(getParent()); 

if (chooser.getSelectedFile() == null){ 

return; 

} 

String absolute = chooser.getSelectedFile().getAbsolutePath(); 

if(returnVal == JFileChooser.APPROVE_OPTION) { 

WarningLabel.setText(""); 

ServerSnapshotFolderTextField.setForeground(black); 

ServerSnapshotFolderTextField.setText(absolute); 

} 

} 

}); 

GridBagConstraints gbc_btnSetServerSnapshotFolder = new GridBagConstraints(); 

gbc_btnSetServerSnapshotFolder.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_btnSetServerSnapshotFolder.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_btnSetServerSnapshotFolder.gridx = 1; 

gbc_btnSetServerSnapshotFolder.gridy = 6; 

contentPane.add(btnSetServerSnapshotFolder, gbc_btnSetServerSnapshotFolder); 

 

/*** 

*     ____ ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ 

*    ||S |||a |||v |||e |||       |||a |||n |||d |||       |||C |||l |||o |||s |||e || 

*    ||__|||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 



ΤΜΘΜΑ ΘΛΕΚΤ΢ΟΝΙΚΩΝ ΜΘΧΑΝΙΚΩΝ Τ.Ε.                    ΡΑΥΛΙΝΑ-ΑΙΚΑΤΕ΢ΙΝΘ ΜΡΑ΢ΝΙΑΔΑΚΘ 

 
127 

 

 

btnServerSaveAndClose = new JButton("Save and Close"); 

btnServerSaveAndClose.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent e) { 

String rcvdf = ClientFolderTextField.getText(); 

String logf  = ServerLogFolderTextField.getText(); 

String snapsf = ServerSnapshotFolderTextField.getText(); 

if (rcvdf.equals("") || rcvdf == null || rcvdf.isEmpty()){ 

WarningLabel.setText("Please check the text marked in red."); 

ClientFolderTextField.setForeground(red); 

ClientFolderTextField.setText("Please select a folder."); 

} 

if (ServerLogcheckBox.isSelected() == true){ 

if (logf.equals("") || logf == null || logf.isEmpty()){ 

WarningLabel.setText("Please check the text marked in red."); 

ServerLogFolderTextField.setForeground(red); 

ServerLogFolderTextField.setText("Please select a folder."); 

} 

} 

if ((ServerSnapshotFolderTextField.getText().equals("Please select a folder.")) 

|| (ServerLogFolderTextField.getText().equals("Please select a folder.")) 

|| ( ClientFolderTextField.getText().equals("Please select a folder."))){ 

return; 

} 

Server.serversettings.setClientFolder(rcvdf); 

Server.serversettings.setServerLogging(ServerLogcheckBox.isSelected()); 

if (Server.serversettings.isServerLoggingEnabled()){ 

Server.serversettings.setServerLogFolder(logf); 

}else{ 

Server.serversettings.setServerLogFolder(""); 

File f = new File("./" + "ServerLog.log"); 

if (f.exists() && !f.isDirectory()) { 

f.delete(); 

} 

} 

if (Server.serversettings.isServerSnappingEnabled()){ 

Server.serversettings.setServerSnapshotFolder(snapsf); 

}else{ 

Server.serversettings.setServerSnapshotFolder(""); 

} 

try { 

Server.serversettings.makeFile(Server.serversettings); 

JOptionPane.showMessageDialog(null,"Settings saved successfully!"); 

setVisible(false); 

dispose(); 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

 

} 

}); 

 

GridBagConstraints gbc_btnServerSaveAndClose = new GridBagConstraints(); 

gbc_btnServerSaveAndClose.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_btnServerSaveAndClose.gridwidth = 3; 

gbc_btnServerSaveAndClose.gridx = 1; 

gbc_btnServerSaveAndClose.gridy = 12; 

contentPane.add(btnServerSaveAndClose, gbc_btnServerSaveAndClose); 

 
/***  

* 

*      ,ad88 88ba,    88                                    88         888 88888 ba  

*     d 8"'    `"8 b  88                                    88         88      "8b  

*    d8 '            88                                    88         88      ,8P  

*    88              88 ,dPPY ba,    ,ad PPYba ,   , adPP Yba,  88   ,d8   88a aaaaa 8P'   ,adP PYba,   8b,      ,d8  ,adPP Yba,  ,adP PYba,  

*    88              88 P'    "8a  a8P_ ____8 8  a8 "     ""  88 , a8"    88" """"" 8b,  a8"     "8 a  `Y 8, ,8 P'  a 8P___ __88  I8[    ""  

*    Y8 ,            88        88  8PP" """"" "  8b           8888 [      88      `8b  8b       d 8    )888(     8 PP""" """"   `"Y 8ba,  

*     Y 8a.    .a8 P  88        88  "8b,    ,a a  "8 a,   ,aa  88`" Yba,   88      a8P  "8a,   ,a8 "  ,d 8" "8 b,  " 8b,   ,aa  aa    ]8I  

*      `"Y88 88Y"'    88        88   `"Y bbd8" '   ` "Ybb d8"'  88   `Y8a   888 88888 P"    `"Yb bdP"'   8P'      `Y8  `"Ybb d8"'  `"Yb bdP"'  

* 

* 

*/ 

 

/*** 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |S|e|r|v|e|r| |L|o|g| |C|h|e|c|k|b|o|x| 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*/ 

 

ServerLogcheckBox = new JCheckBox(""); 

ServerLogcheckBox.setSelected(Server.serversettings.isServerLoggingEnabled()); 

ServerLogcheckBox.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent e) { 



ΤΜΘΜΑ ΘΛΕΚΤ΢ΟΝΙΚΩΝ ΜΘΧΑΝΙΚΩΝ Τ.Ε.                    ΡΑΥΛΙΝΑ-ΑΙΚΑΤΕ΢ΙΝΘ ΜΡΑ΢ΝΙΑΔΑΚΘ 

 
128 

 

if (ServerLogcheckBox.isSelected() == true){ 

btnServerLogFolder.setEnabled(true); 

ServerLogFolderTextField.setText(Server.serversettings.getServerLogFolder()); 

}else{ 

btnServerLogFolder.setEnabled(false); 

ServerLogFolderTextField.setText(""); 

} 

} 

}); 

GridBagConstraints gbc_ServerLogcheckBox = new GridBagConstraints(); 

gbc_ServerLogcheckBox.gridwidth = 2; 

gbc_ServerLogcheckBox.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_ServerLogcheckBox.gridx = 2; 

gbc_ServerLogcheckBox.gridy = 8; 

contentPane.add(ServerLogcheckBox, gbc_ServerLogcheckBox); 

 

if (ServerLogcheckBox.isSelected() == true){ 

btnServerLogFolder.setEnabled(true); 

ServerLogFolderTextField.setText(Server.serversettings.getServerLogFolder()); 

}else{ 

btnServerLogFolder.setEnabled(false); 

ServerLogFolderTextField.setText(""); 

} 

} 

 

/** 

* Convert seconds (integer format) to time (String format) 

* @param time_wanted The time in seconds (integer). 

* @return String format of the seconds. 

*/ 

 

public static String ServergetTIME(int time_wanted) { 

String output_text = ""; 

long hours = TimeUnit.SECONDS.toHours(time_wanted); 

long minute = TimeUnit.SECONDS.toMinutes(time_wanted) - 

(TimeUnit.SECONDS.toHours(time_wanted)* 60); 

long second = TimeUnit.SECONDS.toSeconds(time_wanted) - 

(TimeUnit.SECONDS.toMinutes(time_wanted) *60); 

if (hours != 0){ 

output_text += hours + " hour"; 

if (hours != 1){ 

output_text += "s, "; 

}else{ 

if (second != 0 && minute != 0){ 

output_text += ", "; 

} 

} 

} 

if (minute != 0){ 

output_text += minute + " minute"; 

if (minute != 1){ 

output_text += "s, "; 

}else{ 

if (second != 0){ 

output_text += ", "; 

} 

} 

} 

if (second != 0){ 

output_text += second + " second"; 

if (second != 1){ 

output_text += "s"; 

} 

} 

return output_text; 

} 

 

} 
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Κώδικασ Client  

Client.java 
import java.awt.Color; 

import java.awt.EventQueue; 

import java.awt.GridBagConstraints; 

import java.awt.GridBagLayout; 

import java.awt.Insets; 

import java.awt.event.ActionEvent; 

import java.awt.event.ActionListener; 

import java.io.BufferedOutputStream; 

import java.io.BufferedReader; 

import java.io.BufferedWriter; 

import java.io.DataOutputStream; 

import java.io.File; 

import java.io.FileNotFoundException; 

import java.io.FileOutputStream; 

import java.io.IOException; 

import java.io.InputStream; 

import java.io.InputStreamReader; 

import java.io.OutputStreamWriter; 

import java.net.ServerSocket; 

import java.net.Socket; 

import java.net.UnknownHostException; 

import java.util.ArrayList; 

import java.util.Date; 

import java.util.List; 

import java.util.concurrent.CancellationException; 

 

import javax.swing.JButton; 

import javax.swing.JDialog; 

import javax.swing.JFrame; 

import javax.swing.JLabel; 

import javax.swing.JOptionPane; 

import javax.swing.JPanel; 

import javax.swing.JScrollPane; 

import javax.swing.JTextArea; 

import javax.swing.JTextField; 

import javax.swing.SwingWorker; 

import javax.swing.border.EmptyBorder; 

import javax.swing.JMenuBar; 

import javax.swing.JMenu; 

import javax.swing.JMenuItem; 

 

/** 

* SocketSnapshot's Client's main class 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

@SuppressWarnings("serial") 

public class Client extends JFrame{ 

 

/*********************************************** 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+     * 

*     |P|r|i|v|a|t|e| |V|a|r|i|a|b|l|e|s|     * 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+     * 

***********************************************/ 

 

/* Java SWING (GUI) */ 

 

private JButton btnRequestAFile; 

private JLabel lblMessageBox; 

private JMenu mnEdit; 

private JMenu mnFile; 

private JMenuBar menuBar; 
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private JMenuItem mntmExit; 

private JMenuItem mntmSettings; 

private JPanel contentPane; 

private JScrollPane scrollPane; 

private JTextField chatField; 

 

/*********************************************** 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+       * 

*     |P|u|b|l|i|c| |V|a|r|i|a|b|l|e|s|       * 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+       * 

***********************************************/ 

 

/* Java SWING (GUI) */ 

 

public JButton AbortButton; 

public JButton JoinButton; 

public JButton SendButton; 

public static JTextArea textAreaClient; 

public JTextField PortTextField; 

public JTextField ServerTextField; 

 

/* Colors */ 

 

public Color black = new Color(0,0,0); 

public Color green = new Color(0,255,0); 

public Color red = new Color(255,0,0); 

 

/* Booleans */ 

 

public static boolean ClientConnected = false; 

 

/* Numbers */ 

 

public static int port = 0; 

 

/* Strings */ 

 

public static String FullTextClient = ""; 

public String ServerSentence = ""; 

 

/* Client-only stuff */ 

 

public static List<?> ServersFileList = new ArrayList<Object>(); 

public ClientOutputHandler z; 

public static ClientSettings settings; 

public SwingWorker<Integer, String> workerClient; 

public BufferedWriter writerClient; 

public static Socket clientSocket = null; 

private JMenu mnHelp; 

private JMenuItem mntmHelp; 

private JMenuItem mntmAbout; 

 

/** 

* In Java, the main method is where control enters a program or piece of code; 

* this is where a program starts its execution. 

* 

* Specifically, it instantiates a new Client instance, 

* thus a new frame (the Client frame). 

* 

* @param args Contains the supplied command-line arguments as an array of String 

objects. 

*/ 

 

public static void main(String[] args) { 

EventQueue.invokeLater(new Runnable() { 

public void run() { 

try { 

Client frame = null; 

frame = new Client(frame); 

frame.setVisible(true); 

} catch (Exception e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

} 

}); 

} 
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/** 

* The Client's constructor; 

* 

* It does everything that's required for the program to run properly (settings, 

et.c.), 

* while using other classes as well to perform the required operations. 

* 

* @param frame The Client's main frame. 

*/ 

 

public Client(Client frame) { 

 

/* Instantiate Server Settings */ 

 

instantiateClientSettings(frame); 

 
/***************************************************************************************************** 

*                                                                                                   * 
*    ,ad8888ba,                                        88           88                          88  * 

*   d8"'    `"8b                                       88           ""                          88  * 

*  d8'                                                 88                                       88  * 
*  88             8b,dPPYba,  ,adPPYYba,  8b,dPPYba,   88,dPPYba,   88   ,adPPYba,  ,adPPYYba,  88  * 

*  88      88888  88P'   "Y8  ""     `Y8  88P'    "8a  88P'    "8a  88  a8"     ""  ""     `Y8  88  * 
*  Y8,        88  88          ,adPPPPP88  88       d8  88       88  88  8b          ,adPPPPP88  88  * 

*   Y8a.    .a88  88          88,    ,88  88b,   ,a8"  88       88  88  "8a,   ,aa  88,    ,88  88  * 
*    `"Y88888P"   88          `"8bbdP"Y8  88`YbbdP"'   88       88  88   `"Ybbd8"'  `"8bbdP"Y8  88  * 

*                                         88                                                        * 
*                                         88                                                        * 

***************************************************************************************************** 

 
***************************************************** 

*                                                   * 
*  88        88                                     * 

*  88        88                                     * 

*  88        88                                     * 

*  88        88  ,adPPYba,   ,adPPYba,  8b,dPPYba,  * 
*  88        88  I8[    ""  a8P_____88  88P'   "Y8  * 

*  88        88   `"Y8ba,   8PP"""""""  88          * 
*  Y8a.    .a8P  aa    ]8I  "8b,   ,aa  88          * 

*   `"Y8888Y"'   `"YbbdP"'   `"Ybbd8"'  88          * 

*                                                   * 
***************************************************** 

 
************************************************************************************************ 

*                                                                                               * 
*  88                                                 ad88                                      * 

*  88                ,d                              d8"                                        * 
*  88                88                              88                                         * 

*  88  8b,dPPYba,  MM88MMM  ,adPPYba,  8b,dPPYba,  MM88MMM  ,adPPYYba,   ,adPPYba,   ,adPPYba,  * 

*  88  88P'   `"8a   88    a8P_____88  88P'   "Y8    88     ""     `Y8  a8"     ""  a8P_____88  * 
*  88  88       88   88    8PP"""""""  88            88     ,adPPPPP88  8b          8PP"""""""  * 

*  88  88       88   88,   "8b,   ,aa  88            88     88,    ,88  "8a,   ,aa  "8b,   ,aa  * 
*  88  88       88   "Y888  `"Ybbd8"'  88            88     `"8bbdP"Y8   `"Ybbd8"'   `"Ybbd8"'  * 

*                                                                                               * 

*************************************************************************************************/ 

 

/* Set frame's (window's) title. */ 

 

this.setTitle("SocketSnapshot (Client)"); 

 

/* Set Default Close Operation ([X] button) to terminate the program. */ 

 

setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 

 

/* Set Window's default boundaries (can be resized, and also the window is 

responsive). */ 

 

setBounds(100, 100, 408, 365); 

 

/* 

* Create a new JPanel and set the correct spacing and alignment. 

* 

* The JPanel class provides general-purpose containers for lightweight components. 

* 

*/ 

 

contentPane = new JPanel(); 

contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5)); 

setContentPane(contentPane); 

 

/* Use GridBagLayout for better alignment. */ 

 

GridBagLayout gbl_contentPane = new GridBagLayout(); 

gbl_contentPane.columnWidths = new int[]{71, 201, 105, 0}; 

gbl_contentPane.rowHeights = new int[]{24, 0, 0, 196, 31, 0}; 

gbl_contentPane.columnWeights = new double[]{0.0, 1.0, 1.0, Double.MIN_VALUE}; 

gbl_contentPane.rowWeights = new double[]{0.0, 0.0, 0.0, 1.0, 1.0, Double.MIN_VALUE}; 

contentPane.setLayout(gbl_contentPane); 

 

/*** 

* 

*    88b           d88 
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*    888b         d888 

*    88`8b       d8'88 

*    88 `8b     d8' 88   ,adPPYba,  8b,dPPYba,   88       88  ,adPPYba, 

*    88  `8b   d8'  88  a8P_____88  88P'   `"8a  88       88  I8[    "" 

*    88   `8b d8'   88  8PP"""""""  88       88  88       88   `"Y8ba, 

*    88    `888'    88  "8b,   ,aa  88       88  "8a,   ,a88  aa    ]8I 

*    88     `8'     88   `"Ybbd8"'  88       88   `"YbbdP'Y8  `"YbbdP"' 

* 

* 

*/ 

 

/* Add a Menu Bar */ 

 

menuBar = new JMenuBar(); 

setJMenuBar(menuBar); 

 

/*** 

* Add Menu "File" to the Menu Bar. 

* 

*     +-+-+-+-+ 

*     |F|i|l|e| 

*     +-+-+-+-+ 

* 

*/ 

 

mnFile = new JMenu("File"); 

menuBar.add(mnFile); 

 

/*** 

* Add Menu "Exit" to the Menu Bar. 

* 

*     +-+-+-+-+ 

*     |E|x|i|t| 

*     +-+-+-+-+ 

* 

*/ 

 

mntmExit = new JMenuItem("Exit"); 

 

/* Add an Action Listener to the "Exit" Menu Item */ 

 

mntmExit.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

System.exit(0); 

} 

}); 

mnFile.add(mntmExit); 

 

/*** 

* Add "Edit" Menu to the Menu Bar. 

* 

*     +-+-+-+-+ 

*     |E|d|i|t| 

*     +-+-+-+-+ 

* 

*/ 

 

mnEdit = new JMenu("Edit"); 

menuBar.add(mnEdit); 

 

/*** 

* Add "Settings" Menu Item to "Edit" Menu. 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |S|e|t|t|i|n|g|s| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+ 

* 

*/ 

 

mntmSettings = new JMenuItem("Settings"); 

mntmSettings.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

EventQueue.invokeLater(new Runnable() { 

public void run() { 

try { 

ClientSettingsPopup frame = new ClientSettingsPopup(); 

frame.setVisible(true); 

} catch (Exception e) { 
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e.printStackTrace(); 

} 

} 

}); 

} 

}); 

mnEdit.add(mntmSettings); 

 

/*** 

* Add "Help" Menu to the Menu Bar. 

* 

*     +-+-+-+-+ 

*     |H|e|l|p| 

*     +-+-+-+-+ 

* 

*/ 

 

mnHelp = new JMenu("Help"); 

menuBar.add(mnHelp); 

 

/*** 

* Add "Help" Menu Item to "Help" Menu. 

*     +-+-+-+-+ 

*     |H|e|l|p| 

*     +-+-+-+-+ 

* 

*/ 

 

mntmHelp = new JMenuItem("Help"); 

mnHelp.add(mntmHelp); 

mntmHelp.setEnabled(false); 

 

/*** 

* Add "About" Menu Item to "Help" Menu 

*     +-+-+-+-+-+ 

*     |A|b|o|u|t| 

*     +-+-+-+-+-+ 

*/ 

 

mntmAbout = new JMenuItem("About.."); 

mntmAbout.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"This program was created as a part of the project" 

+ " of Thesis of Paulina Barniadaki,\n" 

+ "student of Electronic Engineering Department," 

+ " School of Applied Sciences.", 

"About this program..", 

JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE); 

} 

}); 

mnHelp.add(mntmAbout); 

 

/*** 

* 

*    88                       88                       88 

*    88                       88                       88 

*    88                       88                       88 

*    88           ,adPPYYba,  88,dPPYba,    ,adPPYba,  88  ,adPPYba, 

*    88           ""     `Y8  88P'    "8a  a8P_____88  88  I8[    "" 

*    88           ,adPPPPP88  88       d8  8PP"""""""  88   `"Y8ba, 

*    88           88,    ,88  88b,   ,a8"  "8b,   ,aa  88  aa    ]8I 

*    88888888888  `"8bbdP"Y8  8Y"Ybbd8"'    `"Ybbd8"'  88  `"YbbdP"' 

* 

* 

*/ 

 

/*** 

* Create a JLabel "Server IP". 

* 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |S|e|r|v|e|r| |I|P| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 
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JLabel ServerIPLabel = new JLabel("Server IP:"); 

GridBagConstraints gbc_ServerIPLabel = new GridBagConstraints(); 

gbc_ServerIPLabel.anchor = GridBagConstraints.EAST; 

gbc_ServerIPLabel.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_ServerIPLabel.gridx = 0; 

gbc_ServerIPLabel.gridy = 0; 

contentPane.add(ServerIPLabel, gbc_ServerIPLabel); 

 

/*** 

* Create a JLabel "Port". 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |P|o|r|t| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

JLabel PortLabel = new JLabel("Port: "); 

GridBagConstraints gbc_PortLabel = new GridBagConstraints(); 

gbc_PortLabel.anchor = GridBagConstraints.EAST; 

gbc_PortLabel.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_PortLabel.gridx = 0; 

gbc_PortLabel.gridy = 1; 

contentPane.add(PortLabel, gbc_PortLabel); 

 

/*** 

* Create a JLabel "Message Box". 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+ 

*     |M|e|s|s|a|g|e| |B|o|x| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+ 

* 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblMessageBox = new JLabel("Message Box:"); 

GridBagConstraints gbc_lblMessageBox = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblMessageBox.anchor = GridBagConstraints.NORTH; 

gbc_lblMessageBox.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_lblMessageBox.gridx = 0; 

gbc_lblMessageBox.gridy = 3; 

contentPane.add(lblMessageBox, gbc_lblMessageBox); 

 

 
/*** 
* 

*    888888888888                               88888888888  88              88           88 
*         88                             ,d     88           ""              88           88 

*         88                             88     88                           88           88 

*         88   ,adPPYba,  8b,     ,d8  MM88MMM  88aaaaa      88   ,adPPYba,  88   ,adPPYb,88  ,adPPYba,  ,adPPYba, 

*         88  a8P_____88   `Y8, ,8P'     88     88"""""      88  a8P_____88  88  a8"    `Y88  I8[    ""  I8[    "" 
*         88  8PP"""""""     )888(       88     88           88  8PP"""""""  88  8b       88   `"Y8ba,    `"Y8ba, 

*         88  "8b,   ,aa   ,d8" "8b,     88,    88           88  "8b,   ,aa  88  "8a,   ,d88  aa    ]8I  aa    ]8I 

*         88   `"Ybbd8"'  8P'     `Y8    "Y888  88           88   `"Ybbd8"'  88   `"8bbdP"Y8  `"YbbdP"'  `"YbbdP"' 

* 

* 
*/ 

 

/*** 

* Create a JTextField for Server's IP. 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |S|e|r|v|e|r| |I|P| |T|e|x|t|F|i|e|l|d| 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

* 

* A JTextField is a basic text control that enables the user to type a small amount of 

text. 

*/ 

 

ServerTextField = new JTextField(); 

GridBagConstraints gbc_ServerTextField = new GridBagConstraints(); 

gbc_ServerTextField.anchor = GridBagConstraints.SOUTH; 

gbc_ServerTextField.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_ServerTextField.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_ServerTextField.gridwidth = 2; 

gbc_ServerTextField.gridx = 1; 

gbc_ServerTextField.gridy = 0; 

contentPane.add(ServerTextField, gbc_ServerTextField); 

ServerTextField.setColumns(10); 

 

/*** 

* Create a JTextField for Server's Port. 

* 
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*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |P|o|r|t| |T|e|x|t|F|i|e|l|d| 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

* 

* A JTextField is a basic text control that enables the user to type a small amount of 

text. 

*/ 

 

PortTextField = new JTextField(); 

PortTextField.setColumns(10); 

GridBagConstraints gbc_PortTextField = new GridBagConstraints(); 

gbc_PortTextField.anchor = GridBagConstraints.NORTH; 

gbc_PortTextField.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_PortTextField.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_PortTextField.gridwidth = 2; 

gbc_PortTextField.gridx = 1; 

gbc_PortTextField.gridy = 1; 

contentPane.add(PortTextField, gbc_PortTextField); 

 

/*** 

* Create a JTextField for Chat Message. 

* 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |C|h|a|t| |T|e|x|t|F|i|e|l|d| 

*     +-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

* 

* A JTextField is a basic text control that enables the user to type a small amount of 

text. 

*/ 

 

chatField = new JTextField(); 

chatField.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

z.SetMessage(chatField.getText()); 

} 

}); 

chatField.setEnabled(false); 

chatField.setColumns(10); 

GridBagConstraints gbc_chatField = new GridBagConstraints(); 

gbc_chatField.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_chatField.insets = new Insets(0, 0, 0, 5); 

gbc_chatField.gridx = 1; 

gbc_chatField.gridy = 4; 

contentPane.add(chatField, gbc_chatField); 

 
/*** 

* 

*    88888888ba 

*    88      "8b                 ,d       ,d 

*    88      ,8P                 88       88 

*    88aaaaaa8P'  88       88  MM88MMM  MM88MMM  ,adPPYba,   8b,dPPYba,   ,adPPYba, 

*    88""""""8b,  88       88    88       88    a8"     "8a  88P'   ̀ "8a  I8[    "" 

*    88      `8b  88       88    88       88    8b       d8  88       88   `"Y8ba, 

*    88      a8P  "8a,   ,a88    88,      88,   "8a,   ,a8"  88       88  aa    ]8I 

*    88888888P"    `"YbbdP'Y8    "Y888    "Y888  `"YbbdP"'   88       88  `"YbbdP"' 

* 

* 

*/ 

 

/*** 

*     ____ ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ ____ 

*    ||J |||o |||i |||n |||       |||B |||u |||t |||t |||o |||n || 

*    ||__|||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

JoinButton = new JButton("Join"); 

 

/* Add a tooltip to "Join" button. */ 

 

JoinButton.setToolTipText("Join an Server which is listening" 

+ " to the port that you gave in the Port TextField."); 

GridBagConstraints gbc_JoinButton = new GridBagConstraints(); 

gbc_JoinButton.anchor = GridBagConstraints.NORTH; 

gbc_JoinButton.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_JoinButton.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_JoinButton.gridx = 1; 

gbc_JoinButton.gridy = 2; 

contentPane.add(JoinButton, gbc_JoinButton); 
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/* Add an action listener to the "Join" button. */ 

 

JoinButton.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

 

/* Check if input is correct. */ 

 

if (ServerTextField.getText() == null || ServerTextField.getText().equals("") || 

ServerTextField.getText().isEmpty()){ 

FullTextClient += "Please enter a hostname\r\n."; 

textAreaClient.setText(FullTextClient); 

return; 

} 

if (PortTextField.getText() == null || PortTextField.getText().equals("") || 

PortTextField.getText().isEmpty()){ 

FullTextClient += "Please enter a port\r\n."; 

textAreaClient.setText(FullTextClient); 

return; 

} 

 

/* Check if port is in use. */ 

 

try { 

port = Integer.parseInt(PortTextField.getText()); 

if (!((port > 1025) && (port < 65536))){ 

port = 0; 

} 

} catch (NumberFormatException e) { 

port = 0; 

} 

if (port == 0){ 

FullTextClient += "Please set a valid port.\r\n."; 

textAreaClient.setText(FullTextClient); 

return; 

} 

try { 

 

/* Attempt to join the Server. */ 

 

initiateSingleConnection(); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

} 

}); 

 

/*** 

*     ____ ____ ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ ____ 

*    ||A |||b |||o |||r |||t |||       |||B |||u |||t |||t |||o |||n || 

*    ||__|||__|||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

AbortButton = new JButton("Abort"); 

 

/* Add a tooltip to "Abort" button. */ 

 

AbortButton.setToolTipText("Abort the currently connected Server."); 

 

/* Add an action listener to the "Abort" button. */ 

 

AbortButton.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

 

/* Enable disable the appropriate buttons. */ 

 

AbortButton.setEnabled(false); 

JoinButton.setEnabled(true); 

SendButton.setEnabled(false); 

btnRequestAFile.setEnabled(false); 

chatField.setEnabled(false); 

FullTextClient = FullTextClient + "Aborted from: " + ServerTextField.getText() + ":" + 

port + "\r\n"; 

textAreaClient.setText(FullTextClient); 

abortSingleConnection(); 

 

/* Shut down the connection. */ 
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try { 

if (clientSocket != null){ 

clientSocket.close(); 

clientSocket = null; 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

return; 

} 

}); 

 

AbortButton.setEnabled(false); 

GridBagConstraints gbc_AbortButton = new GridBagConstraints(); 

gbc_AbortButton.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_AbortButton.anchor = GridBagConstraints.NORTH; 

gbc_AbortButton.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_AbortButton.gridx = 2; 

gbc_AbortButton.gridy = 2; 

contentPane.add(AbortButton, gbc_AbortButton); 

 

/*** 

*     ____ ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ 

*    ||S |||e |||n |||d |||       |||M |||e |||s |||s |||a |||g |||e || 

*    ||__|||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

SendButton = new JButton("Send"); 

 

/* Add a tooltip to "Send" button. */ 

 

SendButton.setToolTipText("Send a message (assuming non-null string in Message 

TextField)."); 

SendButton.setEnabled(false); 

 

/* Add an Action Listener to "Send" button */ 

 

SendButton.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

z.SetMessage(chatField.getText()); 

} 

}); 

 

GridBagConstraints gbc_SendButton = new GridBagConstraints(); 

gbc_SendButton.anchor = GridBagConstraints.WEST; 

gbc_SendButton.gridx = 2; 

gbc_SendButton.gridy = 4; 

contentPane.add(SendButton, gbc_SendButton); 

 

/*** 

*     ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ _________ ____ _________ ____ ____ ____ ____ 

*    ||R |||e |||q |||u |||e |||s |||t |||       |||a |||       |||F |||i |||l |||e || 

*    ||__|||__|||__|||__|||__|||__|||__|||_______|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

btnRequestAFile = new JButton("Request a file"); 

btnRequestAFile.setToolTipText("<html> This will pop up a new dialog" 

+ " which contains the follow interactions: \r\n<br></br>\r\n<br>" 

+ "- Request a file list </br>\r\n<br>- Get file </br>\r\n<br>" 

+ "- Cancel  </br>"); 

btnRequestAFile.setEnabled(false); 

btnRequestAFile.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

 

/* Create a new dialog, containing the ClientFileList class (frame). */ 

 

try { 

ClientFileList dialog = new ClientFileList(); 

dialog.setDefaultCloseOperation(JDialog.DISPOSE_ON_CLOSE); 

dialog.setVisible(true); 

 

} catch (Exception e) { 

e.printStackTrace(); 

} 
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} 

}); 

 

GridBagConstraints gbc_btnRequestAFile = new GridBagConstraints(); 

gbc_btnRequestAFile.insets = new Insets(0, 0, 0, 5); 

gbc_btnRequestAFile.gridx = 0; 

gbc_btnRequestAFile.gridy = 4; 

contentPane.add(btnRequestAFile, gbc_btnRequestAFile); 
 

/*** 

* 
*    888888888888                                         db 

*         88                             ,d              d88b 
*         88                             88             d8'`8b 

*         88   ,adPPYba,  8b,     ,d8  MM88MMM         d8'  `8b      8b,dPPYba,   ,adPPYba,  ,adPPYYba, 

*         88  a8P_____88   `Y8, ,8P'     88           d8YaaaaY8b     88P'   "Y8  a8P_____88  ""     `Y8 
*         88  8PP"""""""     )888(       88          d8""""""""8b    88          8PP"""""""  ,adPPPPP88 

*         88  "8b,   ,aa   ,d8" "8b,     88,        d8'        `8b   88          "8b,   ,aa  88,    ,88 
*         88   `"Ybbd8"'  8P'     `Y8    "Y888     d8'          `8b  88           `"Ybbd8"'  `"8bbdP"Y8 

* 
* 

*/ 
 

/*** 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+ +-+-+-+-+ 

*     |M|e|s|s|a|g|e| |B|o|x| |A|r|e|a| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+ +-+-+-+-+ 

*/ 

 

/* Make Message Box scrollable. */ 

 

scrollPane = new JScrollPane(); 

GridBagConstraints gbc_scrollPane = new GridBagConstraints(); 

gbc_scrollPane.fill = GridBagConstraints.BOTH; 

gbc_scrollPane.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_scrollPane.gridx = 1; 

gbc_scrollPane.gridy = 3; 

contentPane.add(scrollPane, gbc_scrollPane); 

 

textAreaClient = new JTextArea(); 

 

/* Make Message Box uneditable. */ 

 

textAreaClient.setEditable(false); 

textAreaClient.setEnabled(false); 

scrollPane.setViewportView(textAreaClient); 

} 

 

/** 

* 

* Instantiate a new Settings class (please see the Settings class) 

* By doing this the program's settings will be running as intended. 

* 

* @param frame The Client's main class (frame). 

*/ 

 

public static void instantiateClientSettings(Client frame){ 

settings = new ClientSettings(); 

try { 

if (ClientSettings.DoesFileExist()) { 

if (ClientSettings.ParseExistingFile(settings) == false){ 

File file = new File("./" + settings.getFileName()); 

file.delete(); 

settings.makeFile(settings); 

} 

}else{ 

settings.makeFile(settings); 

} 

} catch (IOException e2) { 

JOptionPane.showMessageDialog(null, 

"Cannot write Settings.cfg\nAccess denied.\n.", 

"Write Error", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

frame.setVisible(false); 

frame.dispose(); 

e2.printStackTrace(); 

} 

} 

 

/** 

* Attempt to connect to the Server listening to the given port. 

* And all the needed procedures are awaiting to be executed upon client's successful 

connection. 
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* @throws IOException In case of error. 

*/ 

 

public void initiateSingleConnection() throws IOException { 

 

/* Enable/Disable the appropriate buttons and fields. */ 

 

AbortButton.setEnabled(true); 

JoinButton.setEnabled(false); 

SendButton.setEnabled(true); 

btnRequestAFile.setEnabled(true); 

chatField.setEnabled(true); 

 

/* Create a new swing worker - required for multithreading. */ 

 

workerClient = new SwingWorker<Integer, String>() { 

protected Integer doInBackground() throws Exception { 

try { 

Boolean only_repeat_once = false; 

 

/* Connect to the listening socket. */ 

 

clientSocket = new Socket(ServerTextField.getText(), port); 

 

/* Publish it (See the process() method below). */ 

 

publish("Connected to: " + ServerTextField.getText() + ":" + port); 

 

/* Start Client handlers and output handler threads. */ 

 

new Thread(new ClientInputHandler(clientSocket)).start(); 

z = new ClientOutputHandler(clientSocket); 

Thread c = new Thread(z); 

c.start(); 

 

/* Send the client's settings only once (see the boolean variable above) */ 

 

if (only_repeat_once == false){ 

DataOutputStream outToServer = null; 

try { 

outToServer = new DataOutputStream(clientSocket.getOutputStream()); 

} catch (IOException e3) { 

e3.printStackTrace(); 

} 

try { 

if (settings.isSnappingEnabled() == true){ 

outToServer.writeBytes("~se\r\n"); 

}else{ 

outToServer.writeBytes("~sd\r\n"); 

} 

outToServer.flush(); 

} catch (IOException e4) { 

e4.printStackTrace(); 

} 

try { 

if (settings.isSnappingEnabled() == true){ 

outToServer.writeBytes("~" + settings.getSeconds() + "\r\n"); 

outToServer.flush(); 

} 

} catch (IOException e6) { 

e6.printStackTrace(); 

} 

try { 

if (settings.isSnappingEnabled() == true){ 

outToServer.writeBytes("~w" + settings.getpercentage() + "\r\n"); 

outToServer.flush(); 

} 

} catch (IOException e8) { 

e8.printStackTrace(); 

} 

only_repeat_once = true; 

} 

 

/* Terminate the connection in-case of error. */ 

 

} catch (UnknownHostException ex) { 

publish("Unable to connect to: " + ServerTextField.getText() + ":" + port); 
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AbortButton.setEnabled(false); 

JoinButton.setEnabled(true); 

SendButton.setEnabled(false); 

btnRequestAFile.setEnabled(false); 

chatField.setEnabled(false); 

try { 

if (clientSocket != null){ 

clientSocket.close(); 

clientSocket = null; 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

 

/* The same. */ 

 

} catch (IOException ex) { 

publish("Unable to connect to: " + ServerTextField.getText() + ":" + port); 

AbortButton.setEnabled(false); 

JoinButton.setEnabled(true); 

SendButton.setEnabled(false); 

btnRequestAFile.setEnabled(false); 

chatField.setEnabled(false); 

try { 

if (clientSocket != null){ 

clientSocket.close(); 

clientSocket = null; 

} 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

} 

return 1; 

} 

protected void done(){ 

try { 

} catch (CancellationException e) { 

return; 

} 

} 

protected void process(List<String> chunks) { 

 

// Here we receive the values that we publish(). 

 

for (final String string : chunks) { 

FullTextClient = FullTextClient + string + "\r\n"; 

textAreaClient.setText(FullTextClient); 

} 

} 

}; 

workerClient.execute(); 

} 

 

/** 

* Terminates the connection. 

*/ 

 

public void abortSingleConnection(){ 

ClientConnected = false; 

workerClient.cancel(true); 

} 

 

/** 

* SocketSnapshot's Client's Input Handler (sub-)class 

* 

* Note: Because this class works side-by-side with Client class, 

* it's not set "public" (thus no separate class file is required). 

* 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

public static class ClientInputHandler implements Runnable { 

private Socket socket; 

 

public ClientInputHandler(Socket socket) { 
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this.socket = socket; 

} 

 

public void run() { 

ClientConnected = true; 

BufferedReader reader = null; 

try { 

reader = new BufferedReader(new InputStreamReader(socket.getInputStream())); 

while (ClientConnected) { 

String text = ""; 

if (ClientConnected == true){ 

text = reader.readLine(); 

} 

 

/* If given (Server output) string is NOT empty. */ 

 

if ((text != null) && !(text.equals("")) && !(text.isEmpty())){ 

 

/* If the prefix is "#" then it's the file send command. */ 

 

if ((text.charAt(0) == '#') && (text.length() > 1)){ 

String filename = text.substring(1,text.length()); 

Client.FullTextClient =  Client.FullTextClient + "Attempting to recieve " + filename + 

"\r\n"; 

Client.textAreaClient.setText(Client.FullTextClient); 

new Thread(new ClientRecieveHandle(port+1,filename)).start(); 

continue; 

 

/* If the prefix is "|" then it's the command whereas 

* the file list (one string line means one file/folder) is sent. */ 

 

}else if ((text.charAt(0) == '|') && (text.length() == 1)){ 

ClientFileList.model.addElement(text.substring(1,text.length())); 

continue; 

 

/* Else if the prefix is "&" it means that it's the warn command. */ 

 

}else if ((text.charAt(0) == '&') && (text.length() > 1)){ 

Date date = new Date(); 

Client.FullTextClient =  Client.FullTextClient + "A dangerous " + text.substring(1) + 

"% was noticed at " + date.toString() + "\r\n"; 

Client.textAreaClient.setText(Client.FullTextClient); 

continue; 

} 

} 

if ((text == null || text.equals("") || text.isEmpty())){ 

continue; 

} 

 

/* Else just print the input to the message box. */ 

 

Client.FullTextClient =  Client.FullTextClient + "#Server said: " + text + "\r\n"; 

Client.textAreaClient.setText( Client.FullTextClient); 

} 

reader.close(); 

}catch (Exception e) { 

} 

} 

} 

 

/** 

* SocketSnapshot's Client's Output Handler (sub-)class 

* 

* Note: Because this class works side-by-side with Client class, 

* it's not set "public" (thus no separate class file is required). 

* 

* 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

* @see     ftp.ServerOutputHandler 

*/ 

 

class ClientOutputHandler implements Runnable { 

private Socket socket; 

private String message; 

private boolean newmsg; 
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public ClientOutputHandler(Socket socket) { 

this.socket = socket; 

this.message = ""; 

this.newmsg = false; 

} 

 

public void SetMessage(String message) { 

this.message = message; 

this.newmsg = true; 

} 

 

public void run() { 

BufferedWriter writerClient = null; 

try { 

writerClient = new BufferedWriter(new OutputStreamWriter(socket.getOutputStream())); 

while(ClientConnected){ 

Thread.sleep(1); 

if ((message == null || message.equals("") || message.isEmpty())){ 

continue; 

}else{ 

Thread.sleep(1); 

if (newmsg == true){ 

Client.FullTextClient =  Client.FullTextClient + "#You said: " + message + "\r\n"; 

Client.textAreaClient.setText(Client.FullTextClient); 

writerClient.write(message); 

writerClient.newLine(); 

writerClient.flush(); 

newmsg = false; 

chatField.setText(""); 

} 

} 

} 

} catch (Exception exp) { 

} finally { 

} 

} 

} 

} 

 

/** 

* SocketSnapshot's Client's File Recieve Handler (sub-)class 

* 

* Note: Because this class works side-by-side with Client class, 

* it's not set "public" (thus no separate class file is required). 

* 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

* @see     ftp.ServerSendHandle 

*/ 

 

class ClientRecieveHandle implements Runnable { 

 

private int port2; 

private String filename; 

 

public ClientRecieveHandle(int port2,String filename) { 

this.port2 = port2; 

this.filename = filename; 

} 

 

public void run() { 

ServerSocket RecieveSocket = null; 

try { 

RecieveSocket = new ServerSocket(port2); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

Socket connectionSocket = null; 

try { 

connectionSocket = RecieveSocket.accept(); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

InputStream is = null; 

try { 
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is = connectionSocket.getInputStream(); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

int filesize = 6022386; 

int bytesRead = 0; 

int current = 0; 

byte[] mybytearray = new byte[filesize]; 

FileOutputStream fos = null; 

try { 

File file = new File(Client.settings.getRcvdFolder() + "\\" + filename); 

fos = new FileOutputStream(file); 

} catch (FileNotFoundException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

BufferedOutputStream bos = new BufferedOutputStream(fos); 

try { 

bytesRead = is.read(mybytearray, 0, mybytearray.length); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

current = bytesRead; 

do{ 

try { 

bytesRead = is.read(mybytearray, current,(mybytearray.length - current)); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

if (bytesRead >= 0){ 

current += bytesRead; 

} 

}while(bytesRead > -1); 

try { 

bos.write(mybytearray, 0, current); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

Client.FullTextClient =  Client.FullTextClient + "Successfully recieved " + filename + 

"\r\n"; 

Client.textAreaClient.setText(Client.FullTextClient); 

try { 

bos.flush(); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

try { 

bos.close(); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

try { 

connectionSocket.close(); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

try { 

RecieveSocket.close(); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

} 

 

} 
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ClientFileList.java 
 

import java.awt.GridBagConstraints; 

import java.awt.GridBagLayout; 

import java.awt.Insets; 

import java.awt.event.ActionEvent; 

import java.awt.event.ActionListener; 

import java.awt.event.MouseAdapter; 

import java.awt.event.MouseEvent; 

import java.io.DataOutputStream; 

import java.io.File; 

import java.io.IOException; 

 

import javax.swing.DefaultListModel; 

import javax.swing.JButton; 

import javax.swing.JDialog; 

import javax.swing.JList; 

import javax.swing.JOptionPane; 

import javax.swing.JPanel; 

import javax.swing.JScrollPane; 

import javax.swing.border.EmptyBorder; 

 

/** 

* SocketSnapshot's Client's File List Dialog 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

@SuppressWarnings("serial") 

public class ClientFileList extends JDialog { 

 

/* Private variables. */ 

 

private JButton okButton; 

private JButton cancelButton; 

private final JPanel contentPanel = new JPanel(); 

 

/* Public variables. */ 

 

public File File1; 

public static DefaultListModel<String> model; 

public JList<String> list; 

 

/** 

* Creates the dialog. 

*/ 

 

public ClientFileList() { 

setBounds(100, 100, 222, 384); 

GridBagLayout gridBagLayout = new GridBagLayout(); 

gridBagLayout.columnWidths = new int[]{206, 0}; 

gridBagLayout.rowHeights = new int[]{47, 266, 23, 0}; 

gridBagLayout.columnWeights = new double[]{0.0, Double.MIN_VALUE}; 

gridBagLayout.rowWeights = new double[]{0.0, 0.0, 0.0, Double.MIN_VALUE}; 

getContentPane().setLayout(gridBagLayout); 

{ 

 
/*** 

*     ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ 

*    ||R |||e |||q |||u |||e |||s |||t |||       |||F |||i |||l |||e |||l |||i |||s |||t || 

*    ||__|||__|||__|||__|||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

JButton btnRequestFilelist = new JButton("Request Filelist"); 

 

/* Add a tooltip. */ 
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btnRequestFilelist.setToolTipText("Request a filelist from the Server and " 

+ "print it to the one (and only) messagebox. (Tip: It might need " 

+ "2 keypresses in order to successfully recieve the filelist)"); 

 

 

GridBagConstraints gbc_btnRequestFilelist = new GridBagConstraints(); 

gbc_btnRequestFilelist.fill = GridBagConstraints.BOTH; 

gbc_btnRequestFilelist.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_btnRequestFilelist.gridx = 0; 

gbc_btnRequestFilelist.gridy = 0; 

getContentPane().add(btnRequestFilelist, gbc_btnRequestFilelist); 

btnRequestFilelist.addActionListener(new ActionListener() { 

 

/* Action Listener */ 

 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

 

/* Request a filelist from the Server and print it to the one (and only) messagebox 

* (Tip: It might need 2 keypresses in order to successfully recieve the filelist).  */ 

 

DataOutputStream outToServer = null; 

try { 

outToServer = new DataOutputStream(Client.clientSocket.getOutputStream()); 

} catch (IOException e3) { 

e3.printStackTrace(); 

} 

try { 

outToServer.writeBytes("#\r\n"); 

} catch (IOException e2) { 

e2.printStackTrace(); 

} 

try { 

outToServer.flush(); 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

okButton.setEnabled(true); 

model.clear(); 

} 

}); 

} 

{ 

model = new DefaultListModel<String>(); 

} 

contentPanel.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5)); 

GridBagConstraints gbc_contentPanel = new GridBagConstraints(); 

gbc_contentPanel.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_contentPanel.insets = new Insets(0, 0, 5, 0); 

gbc_contentPanel.gridx = 0; 

gbc_contentPanel.gridy = 1; 

getContentPane().add(contentPanel, gbc_contentPanel); 

GridBagLayout gbl_contentPanel = new GridBagLayout(); 

gbl_contentPanel.columnWidths = new int[]{0, 0}; 

gbl_contentPanel.rowHeights = new int[]{257, 0}; 

gbl_contentPanel.columnWeights = new double[]{1.0, Double.MIN_VALUE}; 

gbl_contentPanel.rowWeights = new double[]{0.0, Double.MIN_VALUE}; 

contentPanel.setLayout(gbl_contentPanel); 

{ 

JScrollPane scrollPane = new JScrollPane(); 

GridBagConstraints gbc_scrollPane = new GridBagConstraints(); 

gbc_scrollPane.fill = GridBagConstraints.BOTH; 

gbc_scrollPane.gridx = 0; 

gbc_scrollPane.gridy = 0; 

contentPanel.add(scrollPane, gbc_scrollPane); 

{ 

list = new JList<String>( model ); 

scrollPane.setViewportView(list); 

list.addMouseListener(new MouseAdapter() { 

@SuppressWarnings("unused") 

public void mouseClicked(MouseEvent evt) { 

JList<?> list2 = (JList<?>)evt.getSource(); 

if (evt.getClickCount() == 2) { 

String filename = list.getSelectedValue().toString(); 

try { 

DataOutputStream outToServer = new 

DataOutputStream(Client.clientSocket.getOutputStream()); 

outToServer.writeBytes("!" + filename +"\r\n"); 
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outToServer.flush(); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

JOptionPane.showMessageDialog(null,"Started recieving " + filename + ". Please 

consider checking the messagebox for more information about the progress."); 

} 

} 

 

}); 

} 

} 

{ 

JPanel buttonPane = new JPanel(); 

GridBagConstraints gbc_buttonPane = new GridBagConstraints(); 

gbc_buttonPane.anchor = GridBagConstraints.NORTH; 

gbc_buttonPane.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_buttonPane.gridx = 0; 

gbc_buttonPane.gridy = 2; 

getContentPane().add(buttonPane, gbc_buttonPane); 

GridBagLayout gbl_buttonPane = new GridBagLayout(); 

gbl_buttonPane.columnWidths = new int[]{101, 100, 0}; 

gbl_buttonPane.rowHeights = new int[]{23, 0}; 

gbl_buttonPane.columnWeights = new double[]{0.0, 0.0, Double.MIN_VALUE}; 

gbl_buttonPane.rowWeights = new double[]{0.0, Double.MIN_VALUE}; 

buttonPane.setLayout(gbl_buttonPane); 

{ 

 

/*** 

*     ____ ____ ____ 

*    ||G |||e |||t || 

*    ||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

okButton = new JButton("Get"); 

 

/* Add a tooltip. */ 

 

okButton.setToolTipText("Get (attempt to receive) the SELECTED file from the list in 

the TextArea. "); 

 

/* Add an Action Listener */ 

 

okButton.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

 

/* Get (attempt to receive) the SELECTED file from the list in the TextArea. */ 

 

String filename = list.getSelectedValue().toString(); 

try { 

DataOutputStream outToServer = new 

DataOutputStream(Client.clientSocket.getOutputStream()); 

outToServer.writeBytes("!" + filename +"\r\n"); 

outToServer.flush(); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

JOptionPane.showMessageDialog(null,"Started recieving " + filename + ". Please 

consider checking the messagebox for more information about the progress."); 

} 

}); 

okButton.setEnabled(false); 

GridBagConstraints gbc_okButton = new GridBagConstraints(); 

gbc_okButton.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_okButton.anchor = GridBagConstraints.NORTH; 

gbc_okButton.insets = new Insets(0, 0, 0, 5); 

gbc_okButton.gridx = 0; 

gbc_okButton.gridy = 0; 

buttonPane.add(okButton, gbc_okButton); 

getRootPane().setDefaultButton(okButton); 

} 

{ 
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/*** 

*     ____ ____ ____ ____ ____ ____ 

*    ||C |||a |||n |||c |||e |||l || 

*    ||__|||__|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

cancelButton = new JButton("Cancel"); 

 

/* Add a tooltip. */ 

 

cancelButton.setToolTipText("Suspends this dialog."); 

 

/* Add an Action Listener. */ 

 

cancelButton.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

setVisible(false); 

dispose(); 

} 

}); 

cancelButton.setActionCommand("Cancel"); 

GridBagConstraints gbc_cancelButton = new GridBagConstraints(); 

gbc_cancelButton.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_cancelButton.anchor = GridBagConstraints.NORTH; 

gbc_cancelButton.gridx = 1; 

gbc_cancelButton.gridy = 0; 

buttonPane.add(cancelButton, gbc_cancelButton); 

} 

} 

} 

 

} 
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ClientSettings.java 
 

import java.io.BufferedReader; 

import java.io.File; 

import java.io.FileReader; 

import java.io.IOException; 

import java.nio.file.Files; 

import java.nio.file.Path; 

import java.nio.file.Paths; 

import java.util.ArrayList; 

import java.util.List; 

 

/** 

* SocketSnapshot's Client's Settings class. 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

public class ClientSettings { 

private Boolean snapping; 

private String Received_Files_Folder; 

private String Snapshot_Folder; 

private double perc; 

private int snapping_seconds; 

private static String filename; 

 

/** 

* The constructor. 

*/ 

 

public ClientSettings(){ 

Path relativePath = Paths.get("./"); 

Path fullPath = relativePath.toAbsolutePath(); 

String str = fullPath.toString(); 

filename = "Settings.cfg"; 

this.Received_Files_Folder = str.substring(0,str.length()-2); 

this.Snapshot_Folder = str.substring(0,str.length()-1); 

snapping = true; 

snapping_seconds = 60; 

perc = (double)10; 

} 

 

/** 

* Self-explanatory. 

* @return Returns true if  file exists, false otherwise. 

*/ 

 

public static Boolean DoesFileExist(){ 

File f = new File("./" + filename); 

if (f.exists() && !f.isDirectory()) { 

return true; 

} 

return false; 

} 

 

/** 

* 

* Parse a single String line and check whether it is a valid settings configuration 

command 

* or not. 

* 

* @param left The substring left of "=". 

* @param right The substring right of "=". 

* @return True if correct line, false otherwise. 

*/ 

 

public Boolean ParseLine(String left,String right){ 

if ((left.equals("[Received_Files_Folder]") 

|| (left.equals("[Snapshot_Folder]")))){ 

if (right == null || right.equals("") || right.isEmpty()){ 

if (left.equals("[Snapshot_Folder]")){ 

setSnapshotFolder(""); 

return true; 
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} 

return false; 

}else{ 

File f = new File(right); 

if(f.exists() && f.isDirectory()){ 

if (left.equals("[Received_Files_Folder]")){ 

setRcvdFolder(right); 

}else{ 

setSnapshotFolder(right); 

} 

return true; 

} 

return false; 

} 

}else if (((left.equals("[snapping]")))){ 

if (right.equals("true") || (right.equals("false"))){ 

if (right.equals("true")){ 

setSnapping(true); 

}else{ 

setSnapping(false); 

} 

return true; 

} 

}else if (left.equals("[snapping_seconds]")){ 

int number = 0; 

try { 

number = Integer.parseInt(right); 

if (!((number > 1) && (number < 2000))){ 

return false; 

} 

} catch (NumberFormatException e) { 

return false; 

} 

setSeconds(number); 

return true; 

}else if (left.equals("[percentage]")){ 

double number = 0; 

try { 

number = Double.parseDouble(right); 

if (!((number >= (double)0) && (number <= (double)100))){ 

return false; 

} 

} catch (NumberFormatException e) { 

return false; 

} 

setpercentage(number); 

return true; 

} 

return false; 

} 

 

/** 

* 

* Parses a whole Client Settings file. 

* 

* @param settings The ClientSettings to be parsed. 

* @return True if the settings were in correct format, false otherwise. 

*/ 

 

public static Boolean ParseExistingFile(ClientSettings settings){ 

if (!DoesFileExist()) { 

return false; 

} 

List<String> strings = new ArrayList<String>(); 

BufferedReader br = null; 

try { 

String sCurrentLine; 

br = new BufferedReader(new FileReader("./" + filename)); 

while ((sCurrentLine = br.readLine()) != null) { 

strings.add(sCurrentLine); 

} 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} finally { 

try { 

if (br != null)br.close(); 

} catch (IOException ex) { 
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ex.printStackTrace(); 

} 

} 

if (strings.size() != 7){ 

return false; 

} 

for (int i = 0; i < strings.size(); i++){ 

String current = strings.get(i); 

int charCount = current.replaceAll("[^=]", "").length(); 

if (charCount != 1){ 

 

return false; 

} 

String[] parts =  strings.get(i).split("="); 

if (parts.length != 1 && parts.length != 2){ 

return false; 

} 

if (parts.length == 2){ 

if (settings.ParseLine(parts[0],parts[1]) == false){ 

return false; 

} 

}else{ 

if (settings.ParseLine(parts[0],"") == false){ 

return false; 

} 

} 

} 

 

/* check if everything is filled up */ 

 

if ((settings.isSnappingEnabled() == true) && ((settings.getSnapshotFolder() != null) 

|| (!(settings.getSnapshotFolder().equals(""))) || 

!(settings.getSnapshotFolder().isEmpty()))){ 

return false; 

} 

return true; 

} 

 

/** 

* Creates a new ClientSettings file (using the current ClientSettings in this class). 

* @param settings The ClientSettings to be created. 

* @throws IOException In case of exception. 

*/ 

 

public void makeFile(ClientSettings settings) throws IOException{ 

if (DoesFileExist()) { 

File file = new File("./" + settings.getFileName()); 

file.delete(); 

makeFile(settings); 

}else{ 

String content = ""; 

content += "[Received_Files_Folder]=" + settings.getRcvdFolder() + "\r\n"; 

content += "[Snapshot_Folder]=" + settings.getSnapshotFolder() + "\r\n"; 

content += "[snapping]=" + settings.isSnappingEnabled() + "\r\n"; 

content += "[snapping_seconds]=" + settings.getSeconds() + "\r\n"; 

content += "[percentage]=" + settings.getpercentage(); 

Files.write(Paths.get("./" + settings.getFileName()), content.getBytes()); 

} 

} 

 

/** 

* @return Set the Client Settings filename. 

*/ 

 

public String getFileName(){ 

return filename; 

} 

 

/** 

* 

* @param FolderPath Set the Client's Received Files Folder Path. 

*/ 

 

public void setRcvdFolder(String FolderPath){ 

this.Received_Files_Folder = FolderPath; 

} 
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/** 

* 

* @param FolderPath Set the Client's Snapshot Folder Path. 

*/ 

 

public void setSnapshotFolder(String FolderPath){ 

this.Snapshot_Folder = FolderPath; 

} 

 

/** 

* 

* @param seconds Set the "take a snapshot every x" seconds to be set. 

*/ 

 

public void setSeconds(int seconds){ 

this.snapping_seconds = seconds; 

} 

 

/** 

* 

* @param value Set whether Client Snapshots are enabled. 

*/ 

 

public void setSnapping(Boolean value){ 

this.snapping = value; 

} 

 

/** 

* 

* @param value Set Snapshot Warning threshold. 

*/ 

 

public void setpercentage(double value){ 

this.perc = value; 

} 

 

/** 

* 

* @return The Client's Received Files Folder Path. 

*/ 

 

public String getRcvdFolder(){ 

return Received_Files_Folder; 

} 

 

/** 

* 

* @return The Client's Snapshot Folder Path. 

*/ 

 

public String getSnapshotFolder(){ 

return Snapshot_Folder; 

} 

 

/** 

* 

* @return True if Client Snapshots are enabled, false otherwise. 

*/ 

 

public Boolean isSnappingEnabled(){ 

return snapping; 

} 

 

/** 

* 

* @return The "Take a snapshot every x" seconds. 

*/ 

 

public int getSeconds(){ 

return snapping_seconds; 

} 

 

/** 

* 

* @return The Snapshot Sending (Percentage thresohold). 

*/ 
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public double getpercentage(){ 

return perc; 

} 

} 

 

 

 

ClientSettingsPopUp.java 
 

import javax.swing.JFrame; 

import javax.swing.JPanel; 

import javax.swing.border.EmptyBorder; 

import javax.swing.event.ChangeEvent; 

import javax.swing.event.ChangeListener; 

import java.awt.GridBagLayout; 

import javax.swing.JButton; 

import java.awt.GridBagConstraints; 

import javax.swing.JTextField; 

import java.awt.Insets; 

import javax.swing.JFileChooser; 

import javax.swing.JOptionPane; 

import javax.swing.JRootPane; 

import javax.swing.JSlider; 

import javax.swing.JLabel; 

import javax.swing.JCheckBox; 

import java.util.concurrent.TimeUnit; 

import java.awt.event.ActionListener; 

import java.awt.event.ActionEvent; 

import java.awt.Color; 

import java.io.DataOutputStream; 

import java.io.IOException; 

 

/** 

* SocketSnapshot's Client Settings Popup 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

public class ClientSettingsPopup extends JFrame { 

 

/* Private Variables - JAVA SWING (GUI). */ 

 

private JButton btnSaveAndClose; 

private JButton btnSetSnapshotFolder; 

private JCheckBox SnapshotCheckBox; 

private JLabel lblFolderSettings; 

private JLabel lblperc; 

private JLabel lblSeconds; 

private JLabel lblSet; 

private JLabel lblSnapshotsEnabled; 

private JLabel lblSnapshotSettings; 

private JLabel lblWarnMeIf; 

private JLabel WarningLabel; 

private JPanel contentPane; 

private JSlider slider; 

private JSlider slider_1; 

private JTextField RecievedFilesTextField; 

private JTextField SnapshotFolderTextField; 

 

/* Serials. 

* 

* SerialVersionUID is a unique identifier for each class, 

*  by which Java Virtual Machine compares the versions of class. 

*  If we don't provide this field explicitly , Java Virtual Machine 

*  generates it automatically for every class . The Algorithm for 

*  generating SerialVersionUID is highly dependent on the Java Virtual Machine 

version, 

*  and class structure. 

*/ 
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private static final long serialVersionUID = 1L; 

 

/* Colors. */ 

 

public Color black = new Color(0,0,0); 

public Color green = new Color(0,255,0); 

public Color red = new Color(255,0,0); 

 

/** 

* Creates the Client Settings Popup. 

*/ 

public ClientSettingsPopup() { 

this.setTitle("SocketSnapshot (Client) Settings"); 

setDefaultCloseOperation(JFrame.DISPOSE_ON_CLOSE); 

setUndecorated(true); 

getRootPane().setWindowDecorationStyle(JRootPane.INFORMATION_DIALOG); 

setBounds(100, 100, 503, 346); 

contentPane = new JPanel(); 

contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5)); 

setContentPane(contentPane); 

GridBagLayout gbl_contentPane = new GridBagLayout(); 

gbl_contentPane.columnWidths = new int[]{14, 141, 0, 0, 0, 0}; 

gbl_contentPane.rowHeights = new int[]{0, -11, 8, 0, 27, 0, 0, 0, 37, 0, 0, 0, 0, 0, 

20, 0}; 

gbl_contentPane.columnWeights = new double[]{0.0, 0.0, 1.0, 1.0, 0.0, 

Double.MIN_VALUE}; 

gbl_contentPane.rowWeights = new double[]{0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 

0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, Double.MIN_VALUE}; 

contentPane.setLayout(gbl_contentPane); 

 
 

/*** 

* 

*     ad88888ba   88  88           88 

*    d8"     "8b  88  ""           88 

*    Y8,          88               88 

*    `Y8aaaaa,    88  88   ,adPPYb,88   ,adPPYba,  8b,dPPYba,  ,adPPYba, 

*      `"""""8b,  88  88  a8"    `Y88  a8P_____88  88P'   "Y8  I8[    "" 

*            `8b  88  88  8b       88  8PP"""""""  88           `"Y8ba, 

*    Y8a     a8P  88  88  "8a,   ,d88  "8b,   ,aa  88          aa    ]8I 

*     "Y88888P"   88  88   `"8bbdP"Y8   `"Ybbd8"'  88          `"YbbdP"' 

* 

* 

*/ 

 

/*** 

*     +-+-+-+-+-+-+ 

*     |S|l|i|d|e|r| 

*     +-+-+-+-+-+-+ 

*/ 

 

slider = new JSlider(); 

slider.setMinimum(1); 

//check all files for 2000 

slider.setMaximum(2000); 

//if settings don't exist 

slider.setValue(Client.settings.getSeconds()); 

// else get settings from file 

slider.addChangeListener(new ChangeListener() { 

public void stateChanged(ChangeEvent e) { 

JSlider source = (JSlider)e.getSource(); 

if (!source.getValueIsAdjusting()) { 

int time_wanted = (int)source.getValue(); 

String temp2 = getTIME(time_wanted); 

lblSeconds.setText(temp2); 

} 

} 

}); 

GridBagConstraints gbc_slider = new GridBagConstraints(); 

gbc_slider.gridwidth = 2; 

gbc_slider.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_slider.fill = GridBagConstraints.BOTH; 

gbc_slider.gridx = 2; 

gbc_slider.gridy = 9; 

contentPane.add(slider, gbc_slider); 
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/*** 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+ 

*     |S|l|i|d|e|r| |1| 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+ 

*/ 

 

slider_1 = new JSlider(); 

slider_1.setValue((int) Client.settings.getpercentage()); 

slider_1.addChangeListener(new ChangeListener() { 

public void stateChanged(ChangeEvent e) { 

JSlider source = (JSlider)e.getSource(); 

if (!source.getValueIsAdjusting()) { 

String temp3 = (double)source.getValue() + "%"; 

lblperc.setText(temp3); 

} 

} 

}); 

GridBagConstraints gbc_slider_1 = new GridBagConstraints(); 

gbc_slider_1.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_slider_1.gridwidth = 2; 

gbc_slider_1.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_slider_1.gridx = 2; 

gbc_slider_1.gridy = 11; 

contentPane.add(slider_1, gbc_slider_1); 

 
/*** 

* 

*    88                       88                       88 

*    88                       88                       88 

*    88                       88                       88 

*    88           ,adPPYYba,  88,dPPYba,    ,adPPYba,  88  ,adPPYba, 

*    88           ""     `Y8  88P'    "8a  a8P_____88  88  I8[    "" 

*    88           ,adPPPPP88  88       d8  8PP"""""""  88   `"Y8ba, 

*    88           88,    ,88  88b,   ,a8"  "8b,   ,aa  88  aa    ]8I 

*    88888888888  `"8bbdP"Y8  8Y"Ybbd8"'    `"Ybbd8"'  88  `"YbbdP"' 

* 

* 

*/ 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Warning". 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |W|a|r|n|i|n|g| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

WarningLabel = new JLabel(""); 

WarningLabel.setForeground(Color.RED); 

GridBagConstraints gbc_WarningLabel = new GridBagConstraints(); 

gbc_WarningLabel.anchor = GridBagConstraints.WEST; 

gbc_WarningLabel.gridwidth = 2; 

gbc_WarningLabel.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_WarningLabel.gridx = 1; 

gbc_WarningLabel.gridy = 2; 

contentPane.add(WarningLabel, gbc_WarningLabel); 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Folder Settings". 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |F|o|l|d|e|r| |S|e|t|t|i|n|g|s| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblFolderSettings = new JLabel("Folder Settings"); 

GridBagConstraints gbc_lblFolderSettings = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblFolderSettings.gridwidth = 3; 

gbc_lblFolderSettings.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_lblFolderSettings.gridx = 1; 

gbc_lblFolderSettings.gridy = 4; 

contentPane.add(lblFolderSettings, gbc_lblFolderSettings); 

 

/*** 

* Create a JLabel "Snapshot Settings". 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |S|n|a|p|s|h|o|t| |S|e|t|t|i|n|g|s| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 
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* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblSnapshotSettings = new JLabel("Snapshot Settings"); 

GridBagConstraints gbc_lblSnapshotSettings = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblSnapshotSettings.gridwidth = 3; 

gbc_lblSnapshotSettings.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_lblSnapshotSettings.gridx = 1; 

gbc_lblSnapshotSettings.gridy = 7; 

contentPane.add(lblSnapshotSettings, gbc_lblSnapshotSettings); 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Snapshots Enabled". 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |S|n|a|p|s|h|o|t|s| |E|n|a|b|l|e|d| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblSnapshotsEnabled = new JLabel("Snapshots enabled?"); 

GridBagConstraints gbc_lblSnapshotsEnabled = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblSnapshotsEnabled.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_lblSnapshotsEnabled.gridx = 1; 

gbc_lblSnapshotsEnabled.gridy = 8; 

contentPane.add(lblSnapshotsEnabled, gbc_lblSnapshotsEnabled); 

 

/*** 

*     +-+-+-+-+ +-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |T|a|k|e| |a| |S|n|a|p|s|h|o|t| |E|v|e|r|y| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+ +-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*/ 

 

lblSet = new JLabel("Take a snapshot every"); 

GridBagConstraints gbc_lblSet = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblSet.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_lblSet.gridx = 1; 

gbc_lblSet.gridy = 9; 

contentPane.add(lblSet, gbc_lblSet); 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Seconds". 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |S|e|c|o|n|d|s| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblSeconds = new JLabel(""); 

GridBagConstraints gbc_lblSeconds = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblSeconds.gridwidth = 2; 

gbc_lblSeconds.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_lblSeconds.gridx = 2; 

gbc_lblSeconds.gridy = 10; 

contentPane.add(lblSeconds, gbc_lblSeconds); 

String temp = getTIME(slider.getValue()); 

lblSeconds.setText(temp); 

 

/*** 

* 

* Create a JLabel "Warn me if". 

*     +-+-+-+-+ +-+-+ +-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |W|a|r|n| |m|e| |i|f| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+ +-+-+ +-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblWarnMeIf = new JLabel("Warn me if % difference exceeds"); 

GridBagConstraints gbc_lblWarnMeIf = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblWarnMeIf.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_lblWarnMeIf.gridx = 1; 

gbc_lblWarnMeIf.gridy = 11; 

contentPane.add(lblWarnMeIf, gbc_lblWarnMeIf); 

 

/*** 

* 
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* Create a JLabel "Percentage". 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

*     |P|e|r|c|e|n|t|a|g|e| |L|a|b|e|l| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ 

* With the JLabel class, you can display unselectable text and images. 

*/ 

 

lblperc = new JLabel(""); 

lblperc.setText((double)slider_1.getValue()+"%"); 

GridBagConstraints gbc_lblperc = new GridBagConstraints(); 

gbc_lblperc.gridwidth = 2; 

gbc_lblperc.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_lblperc.gridx = 2; 

gbc_lblperc.gridy = 12; 

contentPane.add(lblperc, gbc_lblperc); 

 
/*** 

* 

*    88888888ba 

*    88      "8b                 ,d       ,d 

*    88      ,8P                 88       88 

*    88aaaaaa8P'  88       88  MM88MMM  MM88MMM  ,adPPYba,   8b,dPPYba,   ,adPPYba, 

*    88""""""8b,  88       88    88       88    a8"     "8a  88P'   `"8a  I8[    "" 

*    88      `8b  88       88    88       88    8b       d8  88       88   `"Y8ba, 

*    88      a8P  "8a,   ,a88    88,      88,   "8a,   ,a8"  88       88  aa    ]8I 

*    88888888P"    `"YbbdP'Y8    "Y888    "Y888  `"YbbdP"'   88       88  `"YbbdP"' 

* 

* 

*/ 

 
/***  

*     _ ___ _ ___ _ ___ _ _____ ___ _ ___ _ ___ _ ___ _ ___ ____ ____ ____ ____ _____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ _____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____  

*    || S ||| e ||| t |||        ||| R ||| e ||| c ||| e || |i || |v || |e || |d || |       || |F || |i || |l || |e || |s || |       || |F || |o || |l || |d || |e || |r | |  

*    || __||| __||| __||| _____ __||| __||| __||| __||| __|| |__|| |__|| |__|| |__|| |____ ___|| |__|| |__|| |__|| |__|| |__|| |____ ___|| |__|| |__|| |__|| |__|| |__|| |__| |  

*    |/ __\|/ __\|/ __\|/ _____ __\|/ __\|/ __\|/ __\|/ __\| /__\| /__\| /__\| /__\| /____ ___\| /__\| /__\| /__\| /__\| /__\| /____ ___\| /__\| /__\| /__\| /__\| /__\| /__\ |  

*/ 

 

JButton btnSetRecievedFiles = new JButton("Set Recieved Files folder..."); 

btnSetRecievedFiles.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent arg0) { 

final JFileChooser chooser = new JFileChooser() { 

private static final long serialVersionUID = 1L; 

 

public void approveSelection() { 

if (getSelectedFile().isFile()) { 

return; 

} else 

super.approveSelection(); 

} 

}; 

chooser.setFileSelectionMode( JFileChooser.FILES_AND_DIRECTORIES ); 

int returnVal = chooser.showOpenDialog(getParent()); 

if (chooser.getSelectedFile() == null){ 

return; 

} 

String absolute = chooser.getSelectedFile().getAbsolutePath(); 

if(returnVal == JFileChooser.APPROVE_OPTION) { 

WarningLabel.setText(""); 

RecievedFilesTextField.setForeground(black); 

RecievedFilesTextField.setText(absolute); 

} 

} 

}); 

btnSetRecievedFiles.setToolTipText("<html>Click to set/change the folder where the 

recieved files and folders (in .ZIP format)\r\n<br>\r\nshould be 

saved.</br>\r\n<br></br>\r\n<br></br>\r\nThe root directory of the folder that this 

application was launcher is the default.</br>\r\n</html>"); 

GridBagConstraints gbc_btnSetRecievedFiles = new GridBagConstraints(); 

gbc_btnSetRecievedFiles.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_btnSetRecievedFiles.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_btnSetRecievedFiles.gridx = 1; 

gbc_btnSetRecievedFiles.gridy = 5; 

contentPane.add(btnSetRecievedFiles, gbc_btnSetRecievedFiles); 

 
/*** 

*     ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ ____ 

*    ||S |||e |||t |||       |||S |||n |||a |||p |||s |||h |||o |||t |||       |||F |||o |||l |||d |||e |||r || 

*    ||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

btnSetSnapshotFolder = new JButton("Set Snapshot folder..."); 

btnSetSnapshotFolder.addActionListener(new ActionListener() { 



ΤΜΘΜΑ ΘΛΕΚΤ΢ΟΝΙΚΩΝ ΜΘΧΑΝΙΚΩΝ Τ.Ε.                    ΡΑΥΛΙΝΑ-ΑΙΚΑΤΕ΢ΙΝΘ ΜΡΑ΢ΝΙΑΔΑΚΘ 

 
157 

 

public void actionPerformed(ActionEvent e) { 

final JFileChooser chooser = new JFileChooser() { 

private static final long serialVersionUID = 1L; 

 

public void approveSelection() { 

if (getSelectedFile().isFile()) { 

return; 

} else 

super.approveSelection(); 

} 

}; 

chooser.setFileSelectionMode( JFileChooser.FILES_AND_DIRECTORIES ); 

int returnVal = chooser.showOpenDialog(getParent()); 

if (chooser.getSelectedFile() == null){ 

return; 

} 

String absolute = chooser.getSelectedFile().getAbsolutePath(); 

if(returnVal == JFileChooser.APPROVE_OPTION) { 

WarningLabel.setText(""); 

SnapshotFolderTextField.setForeground(black); 

SnapshotFolderTextField.setText(absolute); 

} 

} 

}); 

GridBagConstraints gbc_btnSetSnapshotFolder = new GridBagConstraints(); 

gbc_btnSetSnapshotFolder.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_btnSetSnapshotFolder.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_btnSetSnapshotFolder.gridx = 1; 

gbc_btnSetSnapshotFolder.gridy = 6; 

contentPane.add(btnSetSnapshotFolder, gbc_btnSetSnapshotFolder); 

 

/*** 

*     ____ ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ _________ ____ ____ ____ ____ ____ 

*    ||S |||a |||v |||e |||       |||a |||n |||d |||       |||C |||l |||o |||s |||e || 

*    ||__|||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||_______|||__|||__|||__|||__|||__|| 

*    |/__\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/_______\|/__\|/__\|/__\|/__\|/__\| 

*/ 

 

btnSaveAndClose = new JButton("Save and Close"); 

btnSaveAndClose.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent e) { 

String rcvdf = RecievedFilesTextField.getText(); 

String snapsf = SnapshotFolderTextField.getText(); 

if (rcvdf.equals("") || rcvdf == null || rcvdf.isEmpty()){ 

WarningLabel.setText("Please check the text marked in red."); 

RecievedFilesTextField.setForeground(red); 

RecievedFilesTextField.setText("Please select a folder."); 

} 

if (SnapshotCheckBox.isSelected() == true){ 

if (snapsf.equals("") || snapsf == null || snapsf.isEmpty()){ 

WarningLabel.setText("Please check the text marked in red."); 

SnapshotFolderTextField.setForeground(red); 

SnapshotFolderTextField.setText("Please select a folder."); 

} 

} 

if ((!((WarningLabel.getText().equals("")) || (WarningLabel.getText() == null) || 

(WarningLabel.getText().isEmpty()))) 

|| (SnapshotFolderTextField.getText().equals("Please select a folder.")) 

|| ( RecievedFilesTextField.getText().equals("Please select a folder."))){ 

return; 

} 

Client.settings.setRcvdFolder(rcvdf); 

Client.settings.setSnapping(SnapshotCheckBox.isSelected()); 

if (Client.settings.isSnappingEnabled()){ 

Client.settings.setSnapshotFolder(snapsf); 

Client.settings.setSeconds(slider.getValue()); 

Client.settings.setpercentage((double)slider_1.getValue()); 

}else{ 

Client.settings.setSnapshotFolder(""); 

Client.settings.setSeconds(0); 

Client.settings.setpercentage((double)0); 

} 

try { 

Client.settings.makeFile(Client.settings); 

JOptionPane.showMessageDialog(null,"Settings saved successfully!"); 

if (Client.ClientConnected == true){ 

DataOutputStream outToServer = null; 
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try { 

outToServer = new DataOutputStream(Client.clientSocket.getOutputStream()); 

} catch (IOException e3) { 

e3.printStackTrace(); 

} 

try { 

if (Client.settings.isSnappingEnabled() == true){ 

outToServer.writeBytes("~se\r\n"); 

}else{ 

outToServer.writeBytes("~sd\r\n"); 

} 

} catch (IOException e4) { 

e4.printStackTrace(); 

} 

try { 

outToServer.flush(); 

} catch (IOException e5) { 

e5.printStackTrace(); 

} 

try { 

if (Client.settings.isSnappingEnabled() == true){ 

outToServer.writeBytes("~" + Client.settings.getSeconds() + "\r\n"); 

} 

} catch (IOException e6) { 

e6.printStackTrace(); 

} 

try { 

if (Client.settings.isSnappingEnabled() == true){ 

 

outToServer.flush(); 

} 

} catch (IOException e7) { 

e7.printStackTrace(); 

} 

 

 

try { 

if (Client.settings.isSnappingEnabled() == true){ 

outToServer.writeBytes("~w" + Client.settings.getpercentage() + "\r\n"); 

} 

} catch (IOException e6) { 

JOptionPane.showMessageDialog(null,"FAIL from client: sending perc: " + 

Client.settings.getpercentage()); 

e6.printStackTrace(); 

} 

try { 

if (Client.settings.isSnappingEnabled() == true){ 

outToServer.flush(); 

} 

} catch (IOException e7) { 

e7.printStackTrace(); 

} 

} 

setVisible(false); 

dispose(); 

} catch (IOException e1) { 

e1.printStackTrace(); 

} 

 

} 

}); 

GridBagConstraints gbc_btnSaveAndClose = new GridBagConstraints(); 

gbc_btnSaveAndClose.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_btnSaveAndClose.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_btnSaveAndClose.gridwidth = 3; 

gbc_btnSaveAndClose.gridx = 1; 

gbc_btnSaveAndClose.gridy = 13; 

contentPane.add(btnSaveAndClose, gbc_btnSaveAndClose); 

 
/*** 
* 

*    888888888888                               88888888888  88              88           88 

*         88                             ,d     88           ""              88           88 

*         88                             88     88                           88           88 

*         88   ,adPPYba,  8b,     ,d8  MM88MMM  88aaaaa      88   ,adPPYba,  88   ,adPPYb,88  ,adPPYba,  ,adPPYba, 
*         88  a8P_____88   `Y8, ,8P'     88     88"""""      88  a8P_____88  88  a8"    `Y88  I8[    ""  I8[    "" 

*         88  8PP"""""""     )888(       88     88           88  8PP"""""""  88  8b       88   `"Y8ba,    `"Y8ba, 

*         88  "8b,   ,aa   ,d8" "8b,     88,    88           88  "8b,   ,aa  88  "8a,   ,d88  aa    ]8I  aa    ]8I 

*         88   `"Ybbd8"'  8P'     `Y8    "Y888  88           88   `"Ybbd8"'  88   `"8bbdP"Y8  `"YbbdP"'  `"YbbdP"' 
* 

* 
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*/ 

 

/*** 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |R|e|c|e|i|v|e|d| |F|i|l|e|s| |F|o|l|d|e|r| |T|e|x|t|F|i|e|l|d| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*/ 

 

RecievedFilesTextField = new JTextField(); 

 

RecievedFilesTextField.setText(Client.settings.getRcvdFolder()); 

RecievedFilesTextField.setEditable(false); 

 

GridBagConstraints gbc_RecievedFilesTextField = new GridBagConstraints(); 

gbc_RecievedFilesTextField.gridwidth = 2; 

gbc_RecievedFilesTextField.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_RecievedFilesTextField.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_RecievedFilesTextField.gridx = 2; 

gbc_RecievedFilesTextField.gridy = 5; 

contentPane.add(RecievedFilesTextField, gbc_RecievedFilesTextField); 

RecievedFilesTextField.setColumns(10); 

 

/*** 

* Create a JTextField for Server Snapshot Folder. 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |S|n|a|p|s|h|o|t| |F|o|l|d|e|r| |T|e|x|t|F|i|e|l|d| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

* A JTextField is a basic text control that enables the user to type a small amount of 

text. 

*/ 

 

SnapshotFolderTextField = new JTextField(); 

SnapshotFolderTextField.setText(Client.settings.getSnapshotFolder()); 

SnapshotFolderTextField.setEditable(false); 

SnapshotFolderTextField.setColumns(10); 

GridBagConstraints gbc_SnapshotFolderTextField = new GridBagConstraints(); 

gbc_SnapshotFolderTextField.gridwidth = 2; 

gbc_SnapshotFolderTextField.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_SnapshotFolderTextField.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL; 

gbc_SnapshotFolderTextField.gridx = 2; 

gbc_SnapshotFolderTextField.gridy = 6; 

contentPane.add(SnapshotFolderTextField, gbc_SnapshotFolderTextField); 

 
/*** 
* 

*      ,ad8888ba,   88                                   88         88888888ba 
*     d8"'    `"8b  88                                   88         88      "8b 

*    d8'            88                                   88         88      ,8P 

*    88             88,dPPYba,    ,adPPYba,   ,adPPYba,  88   ,d8   88aaaaaa8P'   ,adPPYba,  8b,     ,d8  ,adPPYba,  ,adPPYba, 

*    88             88P'    "8a  a8P_____88  a8"     ""  88 ,a8"    88""""""8b,  a8"     "8a  `Y8, ,8P'  a8P_____88  I8[    "" 
*    Y8,            88       88  8PP"""""""  8b          8888[      88      `8b  8b       d8    )888(    8PP"""""""   `"Y8ba, 

*     Y8a.    .a8P  88       88  "8b,   ,aa  "8a,   ,aa  88`"Yba,   88      a8P  "8a,   ,a8"  ,d8" "8b,  "8b,   ,aa  aa    ]8I 

*      `"Y8888Y"'   88       88   `"Ybbd8"'   `"Ybbd8"'  88   `Y8a  88888888P"    `"YbbdP"'  8P'     `Y8  `"Ybbd8"'  `"YbbdP"' 

* 

* 

*/ 

 

/*** 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*     |S|n|a|p|s|h|o|t|s| |C|h|e|c|k|b|o|x| 

*     +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+ 

*/ 

 

SnapshotCheckBox = new JCheckBox(""); 

SnapshotCheckBox.setSelected(Client.settings.isSnappingEnabled()); 

SnapshotCheckBox.addActionListener(new ActionListener() { 

public void actionPerformed(ActionEvent e) { 

if (SnapshotCheckBox.isSelected() == true){ 

btnSetSnapshotFolder.setEnabled(true); 

slider.setEnabled(true); 

slider.setValue(60); 

String temp = getTIME(slider.getValue()); 

lblSeconds.setText(temp); 

SnapshotFolderTextField.setText(Client.settings.getSnapshotFolder()); 

slider_1.setEnabled(true); 

lblperc.setText((double)slider_1.getValue()+"%"); 

}else{ 

btnSetSnapshotFolder.setEnabled(false); 

SnapshotFolderTextField.setText(""); 

lblSeconds.setText(""); 

slider.setEnabled(false); 
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slider_1.setEnabled(false); 

lblperc.setText(""); 

} 

} 

}); 

GridBagConstraints gbc_SnapshotCheckBox = new GridBagConstraints(); 

gbc_SnapshotCheckBox.gridwidth = 2; 

gbc_SnapshotCheckBox.insets = new Insets(0, 0, 5, 5); 

gbc_SnapshotCheckBox.gridx = 2; 

gbc_SnapshotCheckBox.gridy = 8; 

contentPane.add(SnapshotCheckBox, gbc_SnapshotCheckBox); 

 

if (SnapshotCheckBox.isSelected() == true){ 

btnSetSnapshotFolder.setEnabled(true); 

slider.setEnabled(true); 

slider.setValue(60); 

String temp2 = getTIME(slider.getValue()); 

lblSeconds.setText(temp2); 

SnapshotFolderTextField.setText(Client.settings.getSnapshotFolder()); 

slider_1.setEnabled(true); 

lblperc.setText((double)slider_1.getValue()+"%"); 

}else{ 

btnSetSnapshotFolder.setEnabled(false); 

SnapshotFolderTextField.setText(""); 

lblSeconds.setText(""); 

slider.setEnabled(false); 

slider_1.setEnabled(false); 

lblperc.setText(""); 

} 

 

} 

 

/** 

* Convert seconds (integer format) to time (String format) 

* @param time_wanted The time in seconds (integer). 

* @return String format of the seconds. 

*/ 

 

public String getTIME(int time_wanted) { 

String output_text = ""; 

long hours = TimeUnit.SECONDS.toHours(time_wanted); 

long minute = TimeUnit.SECONDS.toMinutes(time_wanted) - 

(TimeUnit.SECONDS.toHours(time_wanted)* 60); 

long second = TimeUnit.SECONDS.toSeconds(time_wanted) - 

(TimeUnit.SECONDS.toMinutes(time_wanted) *60); 

if (hours != 0){ 

output_text += hours + " hour"; 

if (hours != 1){ 

output_text += "s, "; 

}else{ 

if (second != 0 && minute != 0){ 

output_text += ", "; 

} 

} 

} 

if (minute != 0){ 

output_text += minute + " minute"; 

if (minute != 1){ 

output_text += "s, "; 

}else{ 

if (second != 0){ 

output_text += ", "; 

} 

} 

} 

if (second != 0){ 

output_text += second + " second"; 

if (second != 1){ 

output_text += "s"; 

} 

} 

return output_text; 

} 

} 
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ΔΕΝΔΡΟΔΙΑΓΡΑΜΜΑ ΕΥΑΡΜΟΓΗ΢ ANDROID  
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Κώδικασ Εφαρμογήσ Android 
 

Client.java 
 

package ftp.SocketSnapshot_Client_Android; 

 

import android.content.Intent; 

import android.content.res.Configuration; 

import android.graphics.Color; 

import android.os.AsyncTask; 

import android.support.v7.app.ActionBarActivity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.Menu; 

import android.view.MenuItem; 

import android.view.View; 

import android.widget.EditText; 

import android.widget.TextView; 

 

import java.io.IOException; 

import java.net.*; 

 

/** 

* SocketSnapshot's Client's main class 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

 

public class Client extends ActionBarActivity { 

public static String IP = ""; 

public static int port = 0; 

private TextView StatusLabel; 

 

@Override 

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

this.setContentView(R.layout.activity_client); 

} 

 

/** 

* The Action Listener for the Join Button. 

* @param view The view to be passed. 

*/ 

 

public void JoinButtonListener(View view) { 

/* Get textfields and labels by ids */ 

EditText text1 = (EditText) findViewById(R.id.ServerTextField); 

String ServerTextFieldValue = text1.getText().toString(); 

EditText text2 = (EditText) findViewById(R.id.ServerPortField); 

String ServerPortFieldValue = text2.getText().toString(); 

StatusLabel = (TextView) findViewById(R.id.statusLabel); 

/* If empty return */ 

if (ServerTextFieldValue == null || ServerTextFieldValue.equals("") || 

ServerTextFieldValue.isEmpty()) { 

StatusLabel.setTextColor(Color.RED); 

StatusLabel.setText("Please enter an IPv4 address."); 

return; 

} 

if (ServerPortFieldValue == null || ServerPortFieldValue.equals("") || 

ServerPortFieldValue.isEmpty()) { 

StatusLabel.setTextColor(Color.RED); 

StatusLabel.setText("Please enter a port."); 

return; 

} 

int PORT = 0; 

/* Check if given port is a valid port */ 

try { 

PORT = Integer.parseInt(ServerPortFieldValue); 
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if (!((PORT > 1025) && (port < 65536))) { 

PORT = 0; 

} 

} catch (NumberFormatException e) { 

PORT = 0; 

} 

if (PORT == 0) { 

StatusLabel.setTextColor(Color.RED); 

StatusLabel.setText("Please set a valid port."); 

return; 

} 

/* Check if IPv4 is valid */ 

try { 

if (ServerTextFieldValue == null || ServerTextFieldValue.isEmpty()) { 

StatusLabel.setTextColor(Color.RED); 

StatusLabel.setText("Please set a valid IPv4 address."); 

return; 

} 

 

String[] parts = ServerTextFieldValue.split("\\."); 

if (parts.length != 4) { 

StatusLabel.setTextColor(Color.RED); 

StatusLabel.setText("Please set a valid IPv4 address."); 

return; 

} 

 

for (String s : parts) { 

int i = Integer.parseInt(s); 

if ((i < 0) || (i > 255)) { 

StatusLabel.setTextColor(Color.RED); 

StatusLabel.setText("Please set a valid IPv4 address."); 

return; 

} 

} 

if (ServerTextFieldValue.endsWith(".")) { 

StatusLabel.setTextColor(Color.RED); 

StatusLabel.setText("Please set a valid IPv4 address."); 

return; 

} 

} catch (NumberFormatException nfe) { 

StatusLabel.setTextColor(Color.RED); 

StatusLabel.setText("Please set a valid IPv4."); 

return; 

} 

IP = ServerTextFieldValue; 

port = PORT; 

initiateSingleConnection(); 

} 

 

/** 

* Start a new connection task. 

*/ 

 

public void initiateSingleConnection() { 

connection connectiontask = new connection(); 

connectiontask.execute(); 

} 

 

/** 

* Change activity! 

*/ 

 

public void changeActivity(){ 

StatusLabel.setTextColor(Color.GREEN); 

StatusLabel.setText("Connected to " + IP + ":" + port + "."); 

Intent intent = new Intent(Client.this, ClientJoined.class); 

intent.putExtra("myip", IP); 

intent.putExtra("myport", Integer.toString(port)); 

startActivity(intent); 

} 

 

@Override 

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { 

// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present. 

getMenuInflater().inflate(R.menu.menu_client, menu); 

return true; 

} 
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@Override 

public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) { 

// Handle action bar item clicks here. The action bar will 

// automatically handle clicks on the Home/Up button, so long 

// as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml. 

int id = item.getItemId(); 

 

//noinspection SimplifiableIfStatement 

if (id == R.id.action_settings) { 

Intent i = new Intent(this, PreferencesActivityScenario1.class); 

startActivity(i); 

return true; 

} 

return false; 

} 

 

/** 

* Override onConfigurationChanged so that configuration won't be changed (to landscape 

et.c.). 

* @param newConfig The Configuration. 

*/ 

 

public void onConfigurationChanged(Configuration newConfig){ 

// ignore orientation change 

if (newConfig.orientation != Configuration.ORIENTATION_LANDSCAPE){ 

super.onConfigurationChanged(newConfig); 

} 

} 

 

/** 

* Nested class. 

* This class extends AsyncTask and attempts to connect to a socket with 

* the given IP and Port. 

* 

* This multithreading task is required otherwise it's impossible to connect. 

*/ 

 

private class connection extends AsyncTask<Void, Void, Void> { 

protected Void doInBackground(Void... params) { 

Socket clientSocket = null; 

try { 

clientSocket = new Socket(IP, port); 

} catch (UnknownHostException ex) { 

runOnUiThread(new Runnable() { 

@Override 

public void run() { 

StatusLabel.setTextColor(Color.RED); 

StatusLabel.setText("Unable to connect to " + IP + ":" + port + "."); 

} 

}); 

try { 

if (clientSocket != null) { 

clientSocket.close(); 

clientSocket = null; 

} 

} catch (IOException e1) {} 

ex.printStackTrace(); 

return null; 

} catch (ConnectException ex2){ 

runOnUiThread(new Runnable() { 

@Override 

public void run() { 

StatusLabel.setTextColor(Color.RED); 

StatusLabel.setText("Unable to connect to " + IP + ":" + port + "."); 

} 

}); 

try { 

if (clientSocket != null) { 

clientSocket.close(); 

clientSocket = null; 

} 

} catch (IOException e1) {} 

ex2.printStackTrace(); 

return null; 

} catch (IOException ex) { 

runOnUiThread(new Runnable() { 
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@Override 

public void run() { 

StatusLabel.setTextColor(Color.RED); 

StatusLabel.setText("Unable to connect to " + IP + ":" + port + "."); 

} 

}); 

try { 

if (clientSocket != null) { 

clientSocket.close(); 

clientSocket = null; 

} 

} catch (IOException e1) {} 

ex.printStackTrace(); 

return null; 

} 

if (clientSocket != null) { 

SocketHandler.setSocket(clientSocket); 

runOnUiThread(new Runnable() { 

@Override 

public void run() { 

changeActivity(); 

} 

}); 

}else{ 

runOnUiThread(new Runnable() { 

@Override 

public void run() { 

StatusLabel.setTextColor(Color.RED); 

StatusLabel.setText("Unable to connect to " + IP + ":" + port + "."); 

} 

}); 

} 

return null; 

} 

} 

} 
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ClientJoined 
package ftp.SocketSnapshot_Client_Android; 

 

import android.app.Activity; 

import android.app.AlertDialog; 

import android.app.NotificationManager; 

import android.app.PendingIntent; 

import android.app.TaskStackBuilder; 

import android.content.Context; 

import android.content.DialogInterface; 

import android.content.Intent; 

import android.content.SharedPreferences; 

import android.content.res.Configuration; 

import android.os.Bundle; 

import android.os.Environment; 

import android.preference.PreferenceManager; 

import android.support.v4.app.NotificationCompat; 

import android.support.v7.app.ActionBarActivity; 

import android.view.Menu; 

import android.view.MenuItem; 

import android.view.View; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

 

import java.io.BufferedOutputStream; 

import java.io.BufferedReader; 

import java.io.DataOutputStream; 

import java.io.File; 

import java.io.FileOutputStream; 

import java.io.IOException; 

import java.io.InputStream; 

import java.io.InputStreamReader; 

import java.net.ServerSocket; 

import java.net.Socket; 

import java.util.Date; 

 

/** 

* SocketSnapshot's Client Joined class. 

* 

* Notice: runOnUiThread is required for every single 

* change on the UI. Otherwise changes won't appear to the user. 

* 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

public class ClientJoined extends ActionBarActivity implements View.OnClickListener { 

public static boolean connected; 

static { 

connected = false; 

} 

public String ip; 

public static int port; 

public MessageBoxFullText messages; 

public EditText MessageBoxfield; 

public EditText SendMessagefield; 

public Button SendMessageButton; 

public OutputHandler outputhandler; 

 

/** 

* The constructor (initializes only a new message box {multi-line textfield}. 

*/ 

 

public ClientJoined() { 

messages = new MessageBoxFullText(); 

} 

 

@Override 

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

this.setContentView(R.layout.activity_client_joined); 

MessageBoxfield = (EditText) findViewById(R.id.MessageBoxField); 

SendMessagefield = (EditText) findViewById(R.id.SendMessageField); 

SendMessageButton = (Button) findViewById(R.id.send_message_button); 

SendMessagefield.setOnClickListener((View.OnClickListener) this); 
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/* Get data from previous Activity (Client.class) */ 

 

Intent intent = getIntent(); 

ip = intent.getStringExtra("myip"); 

String myport = intent.getStringExtra("myport"); 

port = Integer.parseInt(myport); 

messages.appendString("Connected to: " + ip + ":" + port + "\r\n"); 

runOnUiThread(new Runnable() { 

@Override 

public void run() { 

MessageBoxfield.setText(messages.getString()); 

} 

}); 

 

/* Start new thread for handling input. */ 

 

new Thread(new InputHandler(SocketHandler.getSocket(), messages, MessageBoxfield, 

ClientJoined.this, getApplicationContext())).start(); 

 

/* Send preferences (only once). */ 

 

try { 

SharedPreferences sp = 

PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences(ClientJoined.this); 

Boolean isSnappingEnabled = sp.getBoolean("snapshotsenabled", true); 

int SnappingSeconds = 0; 

double SnappingPercetange = (double) 0; 

if (isSnappingEnabled == true) { 

String SnappingSecondsString = sp.getString("snapshotseconds", "60"); 

String SnappingPercetangeString = sp.getString("snapshotpercetange", "10"); 

SnappingSeconds = Integer.parseInt(SnappingSecondsString); 

SnappingPercetange = (double) Integer.parseInt(SnappingPercetangeString); 

} 

 

DataOutputStream outToServer = new 

DataOutputStream(SocketHandler.getSocket().getOutputStream()); 

if (isSnappingEnabled == true) { 

outToServer.writeBytes("~se\r\n"); 

} else { 

outToServer.writeBytes("~sd\r\n"); 

} 

outToServer.flush(); 

if (isSnappingEnabled == true) { 

outToServer.writeBytes("~" + ((SnappingSeconds > 2000) ? 2000 : SnappingSeconds) + 

"\r\n"); 

outToServer.flush(); 

} 

if (isSnappingEnabled == true) { 

outToServer.writeBytes("~w" + ((SnappingPercetange > 100) ? 100 : SnappingPercetange) 

+ "\r\n"); 

outToServer.flush(); 

} 

} catch (IOException e3) { 

e3.printStackTrace(); 

} 

} 

 

/** 

* Send a message. 

* @param view The view. 

*/ 

 

public void SendMessageListener(View view) { 

this.outputhandler = new OutputHandler(SocketHandler.getSocket(), messages, 

MessageBoxfield, SendMessagefield, ClientJoined.this); 

outputhandler.SetMessage(SendMessagefield.getText().toString()); 

Thread c = new Thread(outputhandler); 

c.start(); 

try { 

Thread.sleep(100); 

c.interrupt(); 

} catch (InterruptedException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

 

} 
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/** 

* If the input (message textfield) is clicked (touched) then erase 

* the pre-defined text. 

* @param view The view. 

*/ 

 

public void onClick(View view) { 

if (view.getId() == R.id.SendMessageField) { 

runOnUiThread(new Runnable() { 

@Override 

public void run() { 

SendMessagefield.setText(""); 

} 

}); 

} 

} 

 

@Override 

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { 

// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present. 

getMenuInflater().inflate(R.menu.menu_client_joined, menu); 

return true; 

} 

 

@Override 

public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) { 

// Handle action bar item clicks here. The action bar will 

// automatically handle clicks on the Home/Up button, so long 

// as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml. 

int id = item.getItemId(); 

 

//noinspection SimplifiableIfStatement 

if (id == R.id.action_settings) { 

return true; 

} 

 

return super.onOptionsItemSelected(item); 

} 

 

/** 

* Action Listener to the Abort Button. 

* @param view The View. 

*/ 

 

public void AbortListener(View view) { 

new AlertDialog.Builder(this) 

.setTitle("Are you sure?") 

.setMessage("Abort connection?") 

.setPositiveButton(android.R.string.yes, new DialogInterface.OnClickListener() { 

public void onClick(DialogInterface dialog, int which) { 

try { 

if (SocketHandler.getSocket() != null) { 

SocketHandler.getSocket().close(); 

SocketHandler.setSocket(null); 

} 

} catch (IOException e1) { 

 

} finally { 

SocketHandler.setSocket(null); 

} 

Intent intent = new Intent(ClientJoined.this, Client.class); 

startActivity(intent); 

finish(); 

} 

}) 

.setNegativeButton(android.R.string.no, new DialogInterface.OnClickListener() { 

public void onClick(DialogInterface dialog, int which) { 

return; 

} 

}) 

.setIcon(android.R.drawable.ic_dialog_alert) 

.show(); 

} 

 

/** 

* Action Listener to the Back Button. 



ΤΜΘΜΑ ΘΛΕΚΤ΢ΟΝΙΚΩΝ ΜΘΧΑΝΙΚΩΝ Τ.Ε.                    ΡΑΥΛΙΝΑ-ΑΙΚΑΤΕ΢ΙΝΘ ΜΡΑ΢ΝΙΑΔΑΚΘ 

 
169 

 

* @param view The View. 

*/ 

 

public void onBackPressed() { 

new AlertDialog.Builder(this) 

.setTitle("Are you sure?") 

.setMessage("Abort connection?") 

.setPositiveButton(android.R.string.yes, new DialogInterface.OnClickListener() { 

public void onClick(DialogInterface dialog, int which) { 

try { 

if (SocketHandler.getSocket() != null) { 

SocketHandler.getSocket().close(); 

SocketHandler.setSocket(null); 

} 

} catch (IOException e1) { 

 

} finally { 

SocketHandler.setSocket(null); 

} 

Intent intent = new Intent(ClientJoined.this, Client.class); 

startActivity(intent); 

finish(); 

} 

}) 

.setNegativeButton(android.R.string.no, new DialogInterface.OnClickListener() { 

public void onClick(DialogInterface dialog, int which) { 

return; 

} 

}) 

.setIcon(android.R.drawable.ic_dialog_alert) 

.show(); 

} 

 

/** 

* Override onConfigurationChanged so that configuration won't be changed (to landscape 

et.c.). 

* @param newConfig The Configuration. 

*/ 

 

public void onConfigurationChanged(Configuration newConfig){ 

// ignore orientation change 

if (newConfig.orientation != Configuration.ORIENTATION_LANDSCAPE){ 

super.onConfigurationChanged(newConfig); 

} 

} 

} 

 

/** 

* Nested class. 

* This class is required in order to update MessageBox (aka multi-line textfield). 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

class MessageBoxFullText { 

private String message; 

 

public MessageBoxFullText() { 

this.message = ""; 

} 

 

public void appendString(String str) { 

this.message += str; 

} 

 

public String getString() { 

return message; 

} 

} 

 

/** 

* The Input Handler. 

* 

* Please see the Java (Desktop) application for more details. 

* 

* The implementation is almost identical. 
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* 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

class InputHandler implements Runnable { 

private Socket socket; 

private MessageBoxFullText msg; 

private EditText msgbox; 

private Activity myactivity; 

private Context context; 

 

public InputHandler(Socket socket,MessageBoxFullText msg,EditText msgbox,Activity 

myactivity,Context context) { 

this.socket = socket; 

this.msg = msg; 

this.msgbox = msgbox; 

this.myactivity = myactivity; 

this.context = context; 

} 

 

public void run() { 

ClientJoined.connected = true; 

BufferedReader reader = null; 

try { 

reader = new BufferedReader(new InputStreamReader(socket.getInputStream())); 

while (ClientJoined.connected) { 

String text = ""; 

if (ClientJoined.connected == true) { 

text = reader.readLine(); 

} 

if ((text != null) && !(text.equals("")) && !(text.isEmpty())) { 

if (text.charAt(0) == '#') { 

String filename = text.substring(1, text.length()); 

msg.appendString("Attempting to recieve " + filename + "\r\n"); 

myactivity.runOnUiThread(new Runnable() { 

@Override 

public void run() { 

msgbox.setText(msg.getString()); 

} 

}); 

 

new Thread(new ClientRecieveHandle(ClientJoined.port + 1, 

filename,msg,msgbox,myactivity,context)).start(); 

continue; 

} else if (text.charAt(0) == '|') { 

continue; 

} else if (text.charAt(0) == '&') { 

Date date = new Date(); 

msg.appendString("A dangerous " + text.substring(1) + "% was noticed at " + 

date.toString() + "\r\n"); 

NotificationCompat.Builder mBuilder = 

new NotificationCompat.Builder(context) 

.setSmallIcon(R.drawable.ic_stat_notification_sms_failed) 

.setContentTitle("Warning - SocketSnapshot") 

.setContentText("A dangerous " + text.substring(1) + "% was noticed at " + 

date.toString()); 

Intent resultIntent = new Intent(context, ClientJoined.class); 

TaskStackBuilder stackBuilder = TaskStackBuilder.create(context); 

stackBuilder.addParentStack(ClientJoined.class); 

stackBuilder.addNextIntent(resultIntent); 

PendingIntent resultPendingIntent = 

stackBuilder.getPendingIntent( 

0, 

PendingIntent.FLAG_UPDATE_CURRENT 

); 

mBuilder.setContentIntent(resultPendingIntent); 

NotificationManager mNotificationManager = 

(NotificationManager) context.getSystemService(Context.NOTIFICATION_SERVICE); 

mNotificationManager.notify(123, mBuilder.build()); 

myactivity.runOnUiThread(new Runnable() { 

@Override 

public void run() { 

msgbox.setText(msg.getString()); 

} 

}); 
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continue; 

} 

} 

if ((text == null || text.equals("") || text.isEmpty())) { 

continue; 

} 

msg.appendString("#Server said: " + text + "\r\n"); 

myactivity.runOnUiThread(new Runnable() { 

@Override 

public void run() { 

msgbox.setText(msg.getString()); 

} 

}); 

} 

reader.close(); 

} catch (Exception e) { 

return; 

} 

} 

} 

 

/** 

* The Output Hanlder. 

* 

* Please see the Java (Desktop) application for more details. 

* 

* The implementation is almost identical. 

* 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

 

class OutputHandler implements Runnable { 

private Socket socket; 

private MessageBoxFullText msg; 

private EditText msgbox; 

private String message; 

private EditText sendmsgfield; 

private Activity myactivity; 

private Context context; 

 

public OutputHandler(Socket socket,MessageBoxFullText msg,EditText msgbox,EditText 

sendmsgfield,Activity myactivity) { 

this.socket = socket; 

this.message = ""; 

this.msg = msg; 

this.msgbox = msgbox; 

this.sendmsgfield = sendmsgfield; 

this.myactivity = myactivity; 

this.context = context; 

} 

 

public void SetMessage(String message) { 

this.message = message; 

} 

 

public String GetMessage() { 

return message; 

} 

 

public void run() { 

DataOutputStream outToServer = null; 

try { 

msg.appendString("#You said: " + GetMessage() + "\r\n"); 

myactivity.runOnUiThread(new Runnable() { 

@Override 

public void run() { 

msgbox.setText(msg.getString()); 

} 

}); 

outToServer = new DataOutputStream(SocketHandler.getSocket().getOutputStream()); 

outToServer.writeBytes(GetMessage() + "\r\n"); 

outToServer.flush(); 

myactivity.runOnUiThread(new Runnable() { 

@Override 
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public void run() { 

sendmsgfield.setText(""); 

} 

}); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

}finally{ 

outToServer = null; 

return; 

} 

} 

} 

 

/** 

* The Client Receive Hanlder. 

* 

* Please see the Java (Desktop) application for more details. 

* 

* The implementation is almost identical. 

* 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

 

class ClientRecieveHandle implements Runnable { 

private int port2; 

private String filename; 

private MessageBoxFullText msg; 

private EditText msgbox; 

private Activity myactivity; 

private Context context; 

 

public ClientRecieveHandle(int port2,String filename,MessageBoxFullText msg,EditText 

msgbox,Activity myactivity,Context context) throws IOException { 

this.port2 = port2; 

this.filename = filename; 

this.msg = msg; 

this.msgbox = msgbox; 

this.myactivity = myactivity; 

this.context = context; 

} 

 

public void run() { 

ServerSocket RecieveSocket = null; 

try { 

RecieveSocket = new ServerSocket(port2); 

Socket connectionSocket = RecieveSocket.accept(); 

InputStream is = connectionSocket.getInputStream(); 

int filesize = 6022386; 

int bytesRead = 0; 

int current = 0; 

byte[] mybytearray = new byte[filesize]; 

String baseFolder; 

// check if external storage is available 

if (Environment.getExternalStorageState().equals(Environment.MEDIA_MOUNTED)) { 

baseFolder = 

Environment.getExternalStoragePublicDirectory(Environment.DIRECTORY_DOWNLOADS).toStrin

g(); 

// revert to using internal storage (not sure if there's an equivalent to the above) 

} else { 

baseFolder = context.getFilesDir().getAbsolutePath(); 

} 

File file = new File(baseFolder + File.separator + filename); 

FileOutputStream fos = null; 

fos = new FileOutputStream(file); 

BufferedOutputStream bos = new BufferedOutputStream(fos); 

bytesRead = is.read(mybytearray, 0, mybytearray.length); 

current = bytesRead; 

do { 

bytesRead = is.read(mybytearray, current, (mybytearray.length - current)); 

if (bytesRead >= 0) { 

current += bytesRead; 

} 

} while (bytesRead > -1); 

bos.write(mybytearray, 0, current); 

msg.appendString("Successfully recieved " + filename + "\r\n"); 
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myactivity.runOnUiThread(new Runnable() { 

@Override 

public void run() { 

msgbox.setText(msg.getString()); 

} 

}); 

bos.flush(); 

bos.close(); 

connectionSocket.close(); 

RecieveSocket.close(); 

return; 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} 

} 

} 

 

 

PreferencesActivityScenario1.java 
 

package ftp.SocketSnapshot_Client_Android; 

 

import android.preference.PreferenceActivity; 

import android.os.Bundle; 

 

 

public class PreferencesActivityScenario1 extends PreferenceActivity { 

 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

addPreferencesFromResource(R.xml.preferences_scenario1); 

} 

} 

 

 

SocketHandler.java 
 

package ftp.SocketSnapshot_Client_Android; 

 

import java.net.Socket; 

 

/** 

* @author  Paulina Barniadaki 

* @version 2.0 

* @since   2015-06-01 

*/ 

public class SocketHandler { 

private static Socket socket; 

 

public static synchronized Socket getSocket(){ 

return socket; 

} 

 

public static synchronized void setSocket(Socket socket){ 

SocketHandler.socket = socket; 

} 

} 
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Γραφικά Αndroid  

AndroidManifest.xml 
 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

package="ftp.SocketSnapshot_Client_Android" > 

 

<uses-permission 

android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" 

android:maxSdkVersion="18"> 

</uses-permission> 

 

<uses-permission 

android:name="android.permission.INTERNET"> 

</uses-permission> 

 

 

<application 

android:allowBackup="true" 

android:icon="@mipmap/ic_launcher" 

android:label="@string/app_name" 

android:theme="@style/AppTheme" > 

<activity 

android:name="ftp.SocketSnapshot_Client_Android.Client" 

android:label="@string/app_name" 

android:screenOrientation="portrait" 

android:configChanges="keyboard|keyboardHidden|orientation|screenLayout|uiMode|screenS

ize|smallestScreenSize" 

android:windowSoftInputMode="adjustPan" 

android:alwaysRetainTaskState="true"> 

<intent-filter android:label="@string/app_name"> 

<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 

 

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 

</intent-filter> 

</activity> 

<activity 

android:name="ftp.SocketSnapshot_Client_Android.ClientJoined" 

android:label="@string/title_activity_joined_client" 

android:screenOrientation="portrait" 

android:configChanges="keyboard|keyboardHidden|orientation|screenLayout|uiMode|screenS

ize|smallestScreenSize" 

android:windowSoftInputMode="adjustPan" 

android:alwaysRetainTaskState="true"> 

</activity> 

<activity 

android:name="ftp.SocketSnapshot_Client_Android.PreferencesActivityScenario1"></activi

ty> 

</application> 

 

</manifest> 

 

Activity_Client.xml 
 

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" android:layout_width="match_parent" 

android:layout_height="match_parent" 

android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin" 

android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin" 

android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin" 

android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin" tools:context=".Client" 

android:id="@+id/Client"><![CDATA[ 

 

 

android:orientation="horizontal" 

android:layout_width="match_parent" 
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android:layout_height="match_parent"> 

 

 

 

]]> 

 

<TextView 

android:layout_width="match_parent" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge" 

android:text="                   Server IPv4" 

android:id="@+id/ServerIPLabel" 

android:layout_row="4" 

android:layout_column="0" 

android:layout_gravity="center" 

android:layout_rowSpan="3" 

android:layout_alignParentTop="true" 

android:layout_centerHorizontal="true" /> 

 

<EditText 

android:layout_width="337dp" 

android:layout_height="64dp" 

android:id="@+id/ServerTextField" 

android:layout_row="16" 

android:layout_column="0" 

android:layout_gravity="fill_horizontal|top" 

android:layout_below="@+id/ServerIPLabel" 

android:layout_alignRight="@+id/ServerIPLabel" 

android:layout_alignEnd="@+id/ServerIPLabel" 

android:editable="true" 

android:enabled="true" 

android:inputType="text" /> 

 

<TextView 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge" 

android:text="                   Server Port" 

android:id="@+id/ServerPortLabel" 

android:layout_gravity="center" 

android:layout_below="@+id/ServerTextField" 

android:layout_alignParentLeft="true" 

android:layout_alignParentStart="true" 

android:layout_alignRight="@+id/ServerTextField" 

android:layout_alignEnd="@+id/ServerTextField" /> 

 

<Button 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:text="Join" 

android:id="@+id/button" 

android:onClick="JoinButtonListener" 

android:layout_centerVertical="true" 

android:layout_alignParentRight="true" 

android:layout_alignParentEnd="true" 

android:layout_alignParentLeft="true" 

android:layout_alignParentStart="true" /> 

 

<EditText 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:id="@+id/ServerPortField" 

android:layout_below="@+id/ServerPortLabel" 

android:layout_alignParentLeft="true" 

android:layout_alignParentStart="true" 

android:layout_alignRight="@+id/ServerPortLabel" 

android:layout_alignEnd="@+id/ServerPortLabel" /> 

 

<TextView 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge" 

android:id="@+id/statusLabel" 

android:layout_alignParentBottom="true" 

android:layout_centerHorizontal="true" /> 

 

</RelativeLayout> 
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activity_client_joined.xml 
 

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" android:layout_width="match_parent" 

android:layout_height="match_parent" 

android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin" 

android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin" 

android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin" 

android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin" 

tools:context="ftp.SocketSnapshot_Client_Android.ClientJoined" 

android:id="@+id/ClientJoined"> 

 

<EditText 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:inputType="textMultiLine" 

android:ems="10" 

android:id="@+id/MessageBoxField" 

android:layout_below="@+id/textView3" 

android:layout_alignParentLeft="true" 

android:layout_alignParentStart="false" 

android:layout_alignParentRight="true" 

android:layout_alignParentEnd="true" 

android:layout_above="@+id/SendMessageField" 

android:enabled="true" 

android:clickable="false" 

android:cursorVisible="false" 

android:focusable="false" 

android:focusableInTouchMode="false"/> 

 

<TextView 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge" 

android:text="                  Message Box" 

android:id="@+id/textView3" 

android:layout_alignParentLeft="true" 

android:layout_alignParentStart="true" 

android:layout_alignParentTop="true" 

android:layout_alignParentRight="true" 

android:layout_alignParentEnd="true" /> 

 

<EditText 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:id="@+id/SendMessageField" 

android:layout_alignParentBottom="true" 

android:layout_alignParentLeft="true" 

android:layout_alignParentStart="true" 

android:layout_marginBottom="66dp" 

android:layout_alignRight="@+id/MessageBoxField" 

android:layout_alignEnd="@+id/MessageBoxField" 

android:editable="true" 

android:enabled="true" 

android:text="Enter a message.." /> 

 

<Button 

style="?android:attr/buttonStyleSmall" 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:text="Send Message" 

android:onClick="SendMessageListener" 

android:id="@+id/send_message_button" 

android:layout_alignParentBottom="true" 

android:layout_alignParentLeft="true" 

android:layout_alignParentStart="true" 

android:enabled="true" /> 

 

<Button 

style="?android:attr/buttonStyleSmall" 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:text="Abort" 

android:id="@+id/abortbutton" 
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android:onClick="AbortListener" 

android:layout_alignParentBottom="true" 

android:layout_alignRight="@+id/SendMessageField" 

android:layout_alignEnd="@+id/SendMessageField" 

android:enabled="true" /> 

</RelativeLayout> 

 

 

activity_preference.xml 
 

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" android:layout_width="match_parent" 

android:layout_height="match_parent" 

android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin" 

android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin" 

android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin" 

android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin" 

tools:context="ftp.SocketSnapshot_Client_Android.PreferenceActivity"> 

 

<TextView android:text="@string/hello_world" android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" /> 

 

</RelativeLayout> 
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Αξιολόγθςθ - Περιοριςμοί 

 

Εφαρμογι Server υπολογιςτι 

 
 Δεν είναι δυνατι θ αποςτολι λίςτασ αρχείων χωρίσ τθν προθγοφμενθ αίτθςθ από 

τον Client. 
 

 Δεν είναι δυνατι θ αίτθςθ λίςτασ αρχείων από των Client. 
 

 Δεν είναι δυνατι θ λιψθ οιαςδιποτε αρχείου από τον Client. 
 

 Δεν είναι δυνατι θ απομακρυςμζνθ αλλαγι των ρυκμίςεων του Client από τον 
Server (remote settings). 
 

 Δεν είναι δυνατι θ αλλαγι ρυκμίςεων ςχετικϊν με τθ λιψθ φωτογραφιϊν από 
Webcam (παρά μόνο χειροκίνθτα με επεξεργαςία του .cfg αρχείου). 
 
Να ςθμειωκεί ότι οιαςδιποτε αλλαγι αυτϊν των ρυκμίςεων, κα απανωγραφεί από 
τισ απομακρυςμζνεσ ρυκμίςεισ του Client, κατά τθ ςφνδεςθ του (ανεξάρτθτα εάν 
ςυμπίπτουν). 
 

 Δεν είναι δυνατι θ αποςτολι τθσ ίδιασ τθσ φωτογραφίασ (webcam).  
Εναλλακτικά, αποςτζλλεται ειδοποίθςθ ςτον Client ςε περίπτωςθ παρατιρθςθσ τθσ 
οριςμζνθσ παρζκκλιςθσ. 
 

 Ενδζχεται ςε οριςμζνεσ περιπτϊςεισ να μθν είναι άμεςα «αιςκθτι» θ (πρόωρθ και 
μθ) αποχϊρθςθ του Client. 
 
Αυτό οφείλεται ςτθ φφςθ του προγραμματιςμοφ με sockets. 
 

Εφαρμογι Client υπολογιςτι 
 

 Δεν είναι δυνατι θ λιψθ τα λίςτασ αρχείων του Server πζρα τθσ λίςτασ αρχείων του 
περιεχομζνου του τρζχοντοσ φακζλου που τρζχει ο Server. 
 

 Δεν είναι δυνατι θ αποςτολι αρχείων από τον Client ςτο Server. 
 

 Δεν είναι δυνατι θ λιψθ φωτογραφίασ (webcam) από τον Client (και κατά 
ςυνζπεια θ αποςτολι ςτον Server). 
 

 Ενδζχεται ςε οριςμζνεσ περιπτϊςεισ να μθν είναι άμεςα «αιςκθτόσ» ο αυκαίρετοσ 
τερματιςμόσ του Server. 
 
Αυτό οφείλεται ςτθ φφςθ του προγραμματιςμοφ με sockets. 
 

Εφαρμογι Client κινθτοφ ι tablet (Android) 
 

 Πλα του «Εφαρμογι Client υπολογιςτι» 
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 Δεν είναι εφικτι θ λειτουργία ςτο παραςκινιο (background). 
 
Δθλαδι δεν μπορεί ο χριςτθσ να χειρίηεται άλλθ εφαρμογι (ι άλλεσ 
εφαρμογζσ) παράλλθλα (ςτο προςκινιο και μθ). 
 
Κάτι τζτοιο απαιτεί από τθν εφαρμογι για να επιτευχκεί να λειτουργεί ωσ 
υπθρεςία (Service) δεν είναι εφικτό διότι δεν το επιτρζπει μία Activity – 
χρειάηεται υπθρεςία (Service). 
 
Κατά ςυνζπεια δεν παρζχεται καμμία εγγφθςθ για τθν ακεραιότθτα τθσ 
λειτουργίασ τθσ εφαρμογισ εάν ο χριςτθσ προβεί ςε μία τζτοια ενζργεια 
(εναλλαγι Activity). 
 

 Δεν είναι δυνατι θ ειςαγωγι hostname αντί για IPv4. 
 

 Δεν είναι δυνατι θ αλλαγι προοριςμοφ των αρχείων. 
Ωσ προεπιλογι ορίηονται ο φάκελοσ “Downloads”. 
 

 Δεν υπάρχει καταγραφι ςυμβάντων (αρχείο καταγραφισ). 
 

Δεν είναι δυνατι θ αίτθςθ λίςτασ αρχείων (και κατά ςυνζπεια και παραλαβι κάποιου 

ςυγκεκριμζνου αρχείου) 

Αυτό βζβαια δεν επθρεάηει τθ μονομερι αποςτολι αρχείων που επιτυγχάνεται από τον 

Server. 

 
 

ΠΑΡΑΡΣΗΜΑ  1 
 

Εγκατάςταςθ APK : Για να μπορζςετε να το εγκαταςτιςετε ςτο τθλζφωνό ςασ, κα 

πρζπει να βεβαιωκείτε ότι οι εφαρμογζσ τρίτων επιτρζπεται ςτθ ςυςκευι ςασ. Ρθγαίνετε 

ςτο Μενοφ> ΢υκμίςεισ> Αςφάλεια> και τςεκάρετε το "Unknown Ρθγζσ" για να επιτρζψει το 

τθλζφωνό ςασ για να εγκαταςτιςετε εφαρμογζσ από άλλεσ πθγζσ εκτόσ του Google Play 

Store. 

Αν κζλετε, μπορείτε επίςθσ να κατεβάςετε μια εφαρμογι όπωσ το ES File Explorer,ϊςτε να 

μπορείτε εφκολα να βρείτε τα αρχεία για το Android ςυςκευι ςασ.Συνδζςτε τθ ςυςκευι ςασ 

ςε αυτό.Σε αυτό το ςθμείο, μπορεί να ςασ ηθτθκεί εάν κζλετε απλά να φορτίςετε το 

τθλζφωνό ςασ ι να το ςυνδζςετε ςε μία «ςυςκευι πολυμζςων." 

Επιλζξτε "ςυςκευι πολυμζςων". Στθ ςυνζχεια, απλά βρείτε το φάκελο του τθλεφϊνου ςασ 

ςτον υπολογιςτι ςασ (αυτό κα είναι το "Ο Υπολογιςτισ μου" ι "Υπολογιςτισ" για 

υπολογιςτζσ με Windows) και αντιγράψτε το αρχείο APK ςε ζνα φάκελο τθσ επιλογισςασ 

ςτο Android smartphone ςασ. 
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Τϊρα κα είςτε ςε κζςθ να ψάξετε για τθ κζςθ του αρχείου ςτο "αρχεία μου" φάκελο ςτθ 

ςυςκευι ςασ.Βρείτε το αρχείο APK, χτυπιςτε το, ςτθ ςυνζχεια, πατιςτε "εγκατάςταςθ". 

 

Εγκατάςταςθ APK αρχεία από τον browser ςασ 

Μπορείτε επίςθσ να εγκαταςτιςετε το APK αρχεία από το πρόγραμμα περιιγθςθσ ςτο 

Android smartphone ι tablet ςασ.Απλά ανοίξτε τον browser ςασ, βρείτε το APK αρχείο που 

κζλετε να κατεβάςετε και πατιςτε το - κα πρζπει ςτθ ςυνζχεια να είναι ςε κζςθ να δείτε το 

κατζβαςμα ςτθν επάνω γραμμι τθσ ςυςκευισ ςασ. Μόλισ κατεβάςει, ανοίξτε "downloads" 

ςασ, πατιςτε ςτο .apk αρχείο, και πατιςτε "ναι" όταν ςασ ηθτθκεί.Θ εφαρμογι κα ξεκινιςει 

θ εγκατάςταςθ ςτθ ςυςκευι ςασ. 

 

Εντολζσ Προγράμματοσ 

 

Αξίηει να ςθμειωκεί ότι κάποια μθνφματα που αποςτζλλονται ανάμεςα ςτισ δφο εφαρμογζσ 

(Server και Client) δεν είναι ςτθν πραγματικότθτα μθνφματα, αλλά εντολζσ. 

 

Φυςικά, καλό κα ιταν να ΜΘΝ χρθςιμοποιθκοφν οι εντολζσ (τα μθνφματα) αυτά γιατί τότε 

δεν υπάρχει εγγφθςθ για τθν αλάκθτθ λειτουργία του προγράμματοσ. 

 

Αυτζσ οι εντολζσ είναι: 

 

Για τον Server: 

 

Εντολζσ με πρόκεμα  «~»: 

~se   =  Ενεργοποίθςθ Snapshots 

Απομακρυςμζνθ ρφκμιςθ του Server από τον Client. 

 

~sd =  Απενεργοποίθςθ Snapshots 

 

Απομακρυςμζνθ ρφκμιςθ του Server από τον Client. 

~w<double>  =  Οριςμόσ τθσ επί τθσ 100% διαφοράσ μεταξφ των δφο τελευταίων snapshot 

για ειδοποίθςθ. 

 

Απομακρυςμζνθ ρφκμιςθ του Server από τον Client. 
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~<integer>  = Οριςμόσ των δευτερολζπτων που απαιτοφνται για αναμονι μζχρι τθν αίτθςθ 

νζασ λιψθσ snapshot. 

 

Απομακρυςμζνθ ρφκμιςθ του Server από τον Client. 

 

 

 

Εντολζσ με πρόκεμα  «!»: 

!<filename>  = Αίτθμα για λιψθ αρχείου. 

 

Αίτθμα από τον Client ςτον Server. 

Εντολι  «#»: 

 

#  = Αίτθμα λίςτασ του Client για τον Server . 

Για τον Client: 

Εντολζσ με πρόκεμα  «#»: 

#(filename)  = Λιψθ αρχείου ςτον Client από τον Server. 

 

Εντολζσ με πρόκεμα  «|»: 

|(filename) = Λιψθ και αρχειοκζτθςθ ενόσ ςτοιχείου μίασ λίςτασ αρχείων του Server. 

 

Εντολζσ με πρόκεμα  «&»: 

 

&(double) = Λιψθ τθσ επί τθσ 100% διαφοράσ μεταξφ των δφο τελευταίων snapshot για 

ειδοποίθςθ. 
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