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ΔΤΥΑΡΙΣΙΔ 

 
Γηα ηελ νινθιήξσζε απηήο ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο βνήζεζαλ πνιιά άηνκα, ν 

θαζέλαο κε ηνλ δηθφ ηνπ ηξφπν. 

Θα ζέιακε λα επραξηζηήζνπκε ηνλ ππεχζπλν θαζεγεηή ηεο πηπρηαθήο θ. Νηθφια 

Βαιζακάθε πνπ αλέιαβε ηελ επίβιεςε ηεο φιεο εξγαζίαο. Σνλ Γηάλλε Καπεηάλν γηα 

ηελ βνήζεηά ηνπ σο ρεηξηζηή κηθξνθψλνπ θαζψο θαη ηνπο Πέηξν Ρνχζζν θαη πχξν 

Μαληδάθν γηα ηελ επηκέιεηα ηνπ θσηνγξαθηθνχ πιηθνχ. Δπίζεο, ηνλ Αιέμαλδξν 

Καηζάλε θαη Κψζηα Φαξνγηάλλε γηα ηελ παξνρή εμνπιηζκνχ. Σέινο, ζα ζέιακε λα 

επραξηζηήζνπκε νπνηνδήπνηε άιιν άηνκν βνήζεζε κε ηνλ νπνηνδήπνηε ηξφπν ψζηε 

λα νινθιεξσζεί απηή ε εξγαζία. 
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θνπόο ηεο Δξγαζίαο 
 

θνπφο ηεο εξγαζίαο ήηαλ ε πξσηφηππε παξαγσγή ησλ ηαηληψλ κηθξνχ κήθνπο 

“UNCANNY” θαη “SOLITUDE”.  

Καηά ηε δηάξθεηα ηεο εθπφλεζεο απηήο ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο δεκηνπξγήζεθαλ δπν 

(2) ηαηλίεο κηθξνχ κήθνπο θαη δφζεθε ε επθαηξία λα κειεηεζνχλ ηα ζηάδηα 

παξαγσγήο κίαο θηλεκαηνγξαθηθήο ηαηλίαο, απφ ηε ζχιιεςε ηεο αξρηθήο ηδέαο, κέρξη 

θαη ηελ νινθιήξσζή ηεο. 

Αξρηθά, ε ηδέα πέξαζε ζην ραξηί ζε κνξθή ζελαξίνπ. Μεηά ηηο απαξαίηεηεο 

πξνζαξκνγέο ηνπ ζελαξίνπ θαη ηελ εχξεζε θαηάιιεισλ ηνπνζεζηψλ θαη εζνπνηψλ, 

πξαγκαηνπνηήζεθαλ ηα γπξίζκαηα ππφ ηελ θαζνδήγεζε ηνπ ζθελνζέηε. Έπεηηα, ην 

πιηθφ ησλ γπξηζκάησλ επεμεξγάζηεθε θαηάιιεια, ψζηε λα πάξεη ηελ ηειηθή ηνπ 

κνξθή. ην ζεκείν απηφ ηεο παξαγσγήο έπαημαλ ηδηαίηεξα ζεκαληηθφ ξφιν ην κνληάδ 

θαη ν ερεηηθφο ζρεδηαζκφο, ζηελ εηθφλα θαη ηνλ ήρν αληίζηνηρα, ηα νπνία νπζηαζηηθά 

έδσζαλ “ραξαθηήξα” ζηηο νινθιεξσκέλεο ηαηλίεο. 

ηα πιαίζηα απηήο ηεο εξγαζίαο γίλεηαη αλαθνξά ζε φια ηα βαζηθά ζηάδηα 

παξαγσγήο κηαο θηλεκαηνγξαθηθήο ηαηλίαο θαη δίλεηαη έκθαζε ζην ζηάδην ηεο κεηά-

παξαγσγήο (post-production). Αλαιχνληαη φιεο νη  απαξαίηεηεο δηαδηθαζίεο θαη 

επεμεξγαζίεο, ελψ παξάιιεια γίλεηαη πεξηγξαθή θαη ηνπ αηζζεηηθνχ αληίθηππνπ 

απηψλ. 

 

 

 

 

 

Purpose of study 
 
The purpose of this study was the original production of the short film “UNCANNY” 

and “SOLIDUTE”. 

During the preparation of this thesis created two (2) short films and provided the 

opportunity to study the stages of making a film, from the conception of the initial 

idea until its completion. 

Initially, the idea passed in paper from script. After the necessary adjustments to the 

script and finding suitable locations and actors, the shooting took place under the 

guidance of director. Then, the material shooting treated properly in order to get the 

final shape. At this point of the production editing and sound design played a highly 

important role in the image and sound respectively, which essentially gave 

“character” to integrated films. 

In the context of this work we refer to all key stages of production of a film and the 

emphasis in the stage of post-production. Analyzes all the necessary procedures and 

processes, while at the same time describes the aesthetic impact of these. 
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A. ΘΔΩΡΗΣΙΚΟ ΜΔΡΟ 

 

1. ηάδηα παξαγσγήο κηαο θηλεκαηνγξαθηθήο ηαηλίαο 

 
   1.1. Αλάπηπμε ηεο ηδέαο (Development) 

   1.2. Πξν - παξαγσγή (Pre-production)    

   1.3. Παξαγσγή (Production) 

   1.4. Μεηα - παξαγσγή (Post production) 

   1.5. Γηαλνκή (Distribution) 

 

1.1. Αλάπηπμε ηεο ηδέαο (Development) 

Η αλάπηπμε ηεο ηδέαο αθνξά ην πξψην ζηάδην θαη ίζσο θαη ην ζεκαληηθφηεξν εθφζνλ 

θαηά ηελ δηάξθεηα εμέιημήο ηνπ δεκηνπξγνχληαη φιεο νη ηδέεο θαη νξίδνληαη ηα 

ζεκέιηα πάλσ ζηα νπνία ζα ρηηζηεί φιν ην ππφινηπν project (ηαηλία). 

Η αξρηθή ηδέα θαη ην φιν κνηίβν ηεο ηαηλίαο δεκηνπξγνχληαη θαη θαηφπηλ γξάθεηαη 

κηα πξψηε εθδνρή ηνπ ζελαξίνπ. Δπίζεο, δίλεηαη έκθαζε ζην αηζζεηηθφ κέξνο θαη 

νξηνζεηείηαη ν ραξαθηήξαο ηεο ηαηλίαο θαζψο θαη ηα βαζηθφηεξα κέξε ηεο. Καηφπηλ, 

θαηαγξάθεηαη ν βαζηθφο θνξκφο ηεο ηαηλίαο θαη ζρεδηάδνληαη θαη θάπνηα πξνζρέδηα 

ζαλ νδεγφο γηα ηα κειινληηθά ζηάδηα παξαγσγήο. 

Αλάινγα κε ηηο νηθνλνκηθέο δπλαηφηεηεο θαη ην κέγεζνο ηνπ εγρεηξήκαηνο γίλνληαη 

θαη πεξαηηέξσ θηλήζεηο. Δθφζνλ ην project ζεσξεζεί αληάμην κεγάιεο πξνβνιήο, 

γίλεηαη θαη πξνζέγγηζε εηαηξηψλ θαη άιισλ παξαγσγψλ ζηα πιαίζηα ελίζρπζεο θαη 

πξνψζεζεο ηεο ηαηλίαο κεηά ηελ νινθιήξσζε ηεο. 

Γεληθά, ζην ζηάδην απηφ νη απνθάζεηο πνπ ζα παξζνχλ θαζνξίδνπλ θαη ηελ πεξαηηέξσ 

πνξεία ηεο ηαηλίαο. 

 

1.2. Πξν - παξαγσγή (Pre-production)    

Καηά ηελ δηάξθεηα ηεο πξν-παξαγσγήο γίλεηαη φιε ε απαξαίηεηε νξγάλσζε θαη 

ζρεδηάδεηαη κε κεγάιε πξνζνρή ην πιάλν, ην νπνίν ζα αθνινπζεζεί θαηά ην ζηάδην 

ηεο παξαγσγήο. Γίλεηαη έκθαζε αθφκα θαη ζηηο παξακηθξέο ιεπηνκέξεηεο. 

Αλάινγα κε ηελ νηθνλνκηθή επρέξεηα ηνπ φινπ εγρεηξήκαηνο πξνζιακβάλνληαη νη 

θαηάιιεινη άλζξσπνη θαη ηα απαξαίηεηα ζπλεξγεία. 

Δπίζεο, επηιέγνληαη νη θαηάιιεινη εζνπνηνί ελψ παξάιιεια γίλεηαη αλαδήηεζε ησλ 

επηζπκεηψλ ηνπνζεζηψλ γηα ηα γπξίζκαηα. Γεληθά ζην ζηάδην απηφ γίλνληαη φιεο νη 

απαξαίηεηεο πξνεηνηκαζίεο θαη επηινγέο, ψζηε ην ζηάδην ηεο παξαγσγήο λα θπιήζεη 

φζν ην δπλαηφλ πην νκαιά. 

 

1.3. Παξαγσγή (Production) 

ην ζηάδην ηεο παξαγσγήο μεθηλάεη ε πινπνίεζε φισλ ησλ πξνεγνχκελσλ ζηαδίσλ. 

Απηφ ζεκαίλεη φηη μεθηλάλε ηα γπξίζκαηα θαη παξάιιεια φηη άιιν έρεη άκεζε ζρέζε 
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κε απηά. Η δηαδηθαζία ησλ γπξηζκάησλ είλαη ηδηαίηεξα θνπξαζηηθή θαη απαηηεί πνιχ 

θαιή νξγάλσζε θαη ζπληνληζκφ κεηαμχ φισλ ησλ αηφκσλ. 

ην ζηάδην απηφ ηνλ πιήξε έιεγρν έρεη ν ζθελνζέηεο, ηνπ νπνίνπ νη επηινγέο θαη ε 

αηζζεηηθή παίδνπλ θαζνξηζηηθφ ξφιν φζν αθνξά ην ηειηθφ απνηέιεζκα. 

Μεγάιε ζπκκεηνρή έρεη θαη ν δηεπζπληήο θσηνγξαθίαο, θαζψο θαη ν επηθεθαιήο γηα 

ηελ θαηαγξαθή ηνπ ήρνπ. 

Σν ζηάδην ηεο παξαγσγήο νινθιεξψλεηαη φηαλ έρνπλ θαηαγξαθεί φια ηα απαξαίηεηα 

πιάλα πνπ εμππεξεηνχλ ην ζελάξην. 

 

1.4. Μεηα - παξαγσγή (Post production) 

ην ζηάδην ηεο κεηα-παξαγσγήο αξρίδεη λα παίξλεη ηειηθή κνξθή ε ηαηλία. 

Γίλεηαη πξνζεθηηθή επηινγή ηνπ πιηθνχ πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζεί απφ ηα γπξίζκαηα θαη 

ελ ζπλερεία φια ηα πιάλα θαη νη ζθελέο ελψλνληαη (κνληάδ) ψζηε λα απνηειέζνπλ 

έλα εληαίν νπηηθφ ζέκα. 

Δπίζεο, ζεκαληηθφ ξφιν γηα ην ηειηθφ αηζζεηηθφ νπηηθφ απνηέιεζκα παίδεη ε 

επεμεξγαζία δηφξζσζεο ησλ ρξσκάησλ (color correction) θαζψο θαη ηνπ θσηηζκνχ 

ησλ πιάλσλ. 

Παξάιιεια, ζην πιαίζην ηνπ ερεηηθνχ ηνκέα ηεο ηαηλίαο  γίλνληαη, αλ είλαη αλαγθαίν, 

ζπκπιεξσκαηηθέο ερνγξαθήζεηο θαζψο θαη ερεηηθφο ζρεδηαζκφο, επεμεξγαζίεο, θαη 

ε ηειηθή κίμε ηνπ ήρνπ. Γίλεηαη αθφκα κεγάιε πξνζνρή ζηελ δεκηνπξγία πξσηφηππεο 

κνπζηθήο, ε νπνία ζα ζπλνδεχεη ηελ ηαηλία. 

 

1.5. Γηαλνκή (Distribution) 

Σν ηειηθφ βήκα ηεο φιεο δηαδηθαζίαο είλαη απηφ ηεο δηαλνκήο. 

ε απηφ ην ζηάδην ε ηαηλία έρεη πιένλ νινθιεξσζεί θαη αλαιφγσο κε ην νηθνλνκηθφ 

ππφβαζξν πνπ έρεη νξηζηεί λσξίηεξα δηαλέκεηαη κέζσ ησλ θαζηεξσκέλσλ ηχπσλ 

δηαλνκήο πξνο ην θνηλφ, φπσο ην DVD, BLU-RAY θηι., αιιά θαη κέζσ ηεο 

πξνβνιήο ζηνπο θηλεκαηνγξάθνπο. Φπζηθά ν ηξφπνο πξνβνιήο θαη δηαλνκήο κπνξεί 

λα γίλεη θαη κέζσ δηαδηθηχνπ ζηηο δηάθνξεο δηαδηθηπαθέο ζειίδεο, φπσο ην 

"Youtube", ην "Vimeo", "Dailymotion" θαη άιια. 
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2. Αλεμάξηεηνη δεκηνπξγνί ηαηληώλ 

 
Οη αλεμάξηεηνη δεκηνπξγνί ηαηληψλ είλαη κηα κεγάιε θνηλφηεηα δεκηνπξγψλ, πνπ 

απνζηαζηνπνηήζεθαλ απφ ηελ εκπνξηθή θηινζνθία ησλ κεγάισλ εηαηξηψλ παξαγσγήο 

θαη κε δηθά ηνπο κέζα άξρηζαλ λα δεκηνπξγνχλ ηηο δηθέο ηνπο ηαηλίεο.  

Η θνηλφηεηα απηή ζπλερψο απμάλεηαη ιφγσ ηεο ζπλερνχο αλάπηπμεο ηεο ηερλνινγίαο, 

ε νπνία πξνζθέξεη φιν θαη πςειφηεξεο πνηφηεηαο ππεξεζίεο θαη εξγαιεία κε 

ρακειφηεξν θφζηνο. Υαξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα είλαη ε κεγάιε έμαξζε ηαηληψλ 

κηθξνχ κήθνπο ησλ ηειεπηαίσλ ρξφλσλ ιφγσ ησλ νηθνλνκηθψλ ςεθηαθψλ θακεξψλ 

ηχπνπ DSLR θαζψο θαη ησλ φιν θαη πην γξήγνξσλ επεμεξγαζηψλ ζε νηθηαθνχο 

ειεθηξνληθνχο ππνινγηζηέο. Ο δεκηνπξγφο δελ έρεη πιένλ άκεζα αλάγθε ηα κεγάια 

ζηνχληην θαη ηηο εηαηξίεο παξαγσγήο. 

Σν κφλν πνπ παξακέλεη δχζθνιν είλαη ε ηειηθή δηαλνκή κηαο ηέηνηαο ηαηλίαο θαη ε 

γεληθή ηεο πξνψζεζε πνπ εμαθνινπζεί λα είλαη κηα δχζθνιε θαη δαπαλεξή 

δηαδηθαζία. Σελ ιχζε απηνχ ηνπ πξνβιήκαηνο ζηηο κέξεο καο έξρεηαη λα ηελ δψζεη ην 

δηαδίθηπν θαη νη ππεξεζίεο φπσο ην "Youtube" θαζψο θαη ηα δηάθνξα θεζηηβάι 

ηαηληψλ, πνπ φιν θαη πιεζαίλνπλ. Όιν θαη πεξηζζφηεξεο είλαη, επίζεο, νη κηθξφηεξεο 

εηαηξίεο δηαλνκήο πνπ δεκηνπξγνχληαη πξνζθέξνληαο αθφκα έλα ηξφπν πξνψζεζεο. 

Όια απηά δίλνπλ ζηνπο δεκηνπξγνχο έλα κέζν ψζηε ην έξγν ηνπο λα παξνπζηαζηεί 

ζην επξχ θνηλφ. 

 

 
 

 

Δηθόλα 1: Backstage από ηελ ηαηλία “Solitude” 
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Β. ΠΡΑΚΣΙΚΟ ΜΔΡΟ 

 

 

3. PRE - PRODUCTION 

 

 

3.1 Δύξεζε θαηάιιεισλ ηνπνζεζηώλ θαη ρώξσλ 
 

Η εχξεζε ησλ θαηάιιεισλ ηνπνζεζηψλ είλαη κηα δηαδηθαζία πνπ απαηηεί αξθεηφ 

ρξφλν θαη θαιή αληίιεςε ηνπ δεηνχκελνπ ζηφρνπ. Δπίζεο, πξνυπνζέηεη φηη ην 

ζελάξην έρεη νινθιεξσζεί ζην κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ. 

Η επηινγή ηνπ θάζε κέξνπο επηιέγεηαη κε βάζε δηάθνξνπο παξάγνληεο. Σν βαζηθφ 

είλαη κηα ηνπνζεζία λα εμππεξεηεί ηελ αηζζεηηθή ηνπ ζελαξίνπ φζν ην δπλαηφλ ρσξίο 

πνιιέο αιιαγέο θαη πξνζζήθεο ζε απηήλ. 

Δπηπιένλ, πξέπεη λα ιεθζνχλ ππφςε θαη ηα ηερληθά πξνβιήκαηα πνπ πξνθχπηνπλ 

αλαιφγσο κε ηνλ ρψξν θαη εηδηθφηεξα γηα ηηο εμσηεξηθέο ηνπνζεζίεο γηα ηηο νπνίεο 

απαηηείηαη πνιχ θαιχηεξε νξγάλσζε. Σν λα πξνυπνινγηζηνχλ φιεο νη πηζαλέο 

δπζθνιίεο ελφο γπξίζκαηνο είλαη πνιχ δχζθνιν θαη πνιιέο θνξέο πξνθχπηνπλ 

πξνβιήκαηα γηα ηα νπνία πξέπεη λα ιεθζνχλ επί ηφπνπ ιχζεηο. 

Οη θπξηφηεξεο δπζθνιίεο πνπ αληηκεησπίζηεθαλ αθνξνχζαλ ηελ έιιεηςε επαξθνχο 

θσηηζκνχ, ηελ πεξηνξηζκέλε παξνρή ξεχκαηνο, ελψ θάπνηεο θνξέο ζην ηνκέα ηνπ 

ήρνπ ππήξμε έληνλε παξνπζία ζνξχβνπ απφ εμσγελείο παξάγνληεο.    

 

 

Δηθόλεο 2-3: Πξνζζήθε απαξαίηεηνπ ζηνηρείνπ ζηελ επηιεγκέλε ωο θαηάιιειε ηνπνζεζία 

 

Γηα ηελ ηαηλία "Uncanny" ε επηινγή ησλ ρψξσλ ήηαλ ζρεηηθά εχθνιε εθφζνλ φια ηα 

γπξίζκαηα έγηλαλ ζην ίδην κέξνο. Αληηζέησο, ζηελ ηαηλία "Solitude" ε εχξεζε ησλ 

θαηάιιεισλ ηνπνζεζηψλ ήηαλ ρξνλνβφξα ιφγσ ηεο πνηθηιίαο πνπ απαηηνχζε ην 

ζελάξην. Μάιηζηα θάπνηα κέξε ηειηθά ηελ εκέξα ησλ γπξηζκάησλ δελ απέδηδαλ 

ηθαλνπνηεηηθά απνηειέζκαηα, επνκέλσο έπξεπε λα βξεζνχλ λέα ζχληνκα. 
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3.2 Δύξεζε εζνπνηώλ 

 
Η επηινγή αηφκσλ γηα λα ππνδπζνχλ θάπνην ξφιν ζε κηα ηαηλία δελ είλαη εχθνιε 

ππφζεζε, εηδηθά φηαλ πξφθεηηαη γηα παξαγσγή πνιχ κηθξνχ πξνυπνινγηζκνχ. Απηφ 

ζεκαίλεη φηη πξέπεη λα βξεζνχλ άηνκα πξφζπκα λα ζπκκεηάζρνπλ ρσξίο ρξεκαηηθή 

ακνηβή, αιιά παξάιιεια λα κπνξνχλ λα ππνδπζνχλ ηθαλνπνηεηηθά ην ξφιν ηνπο. 

Όζνπο πεξηζζφηεξνπο εζνπνηνχο απαηηεί έλα ζελάξην ηφζν δπζθνιφηεξν γίλεηαη ην 

ζηάδην ηνπ pre-production. 

Σα ζελάξηα πνπ επηιέρζεθαλ γηα ηηο δπν ηαηλίεο είλαη επηηεδεπκέλα δνκεκέλα έηζη 

ψζηε λα απαηηνχληαη ε ειάρηζηνη δπλαηνί ραξαθηήξεο. Δθφζνλ ε εχξεζε κεγάινπ 

αξηζκνχ αηφκσλ ήηαλ πνιχ δχζθνιε, ηφηε αλαγθαζηηθά πξνζαξκφζηεθε ην ζελάξην 

πάλσ ζηνλ ππάξρνληα αξηζκφ αηφκσλ. Ο κηθξφο αξηζκφο εζνπνηψλ βνήζεζε θαη ζην 

λα νινθιεξψλνληαη γξεγνξφηεξα ηα γπξίζκαηα, θαζψο θαη ζην λα 

πξνγξακκαηίδνληαη πην εχθνια απηά. ίγνπξα έλα πην εθηελέο ζελάξην κε πνιινχο 

ραξαθηήξεο ζα παξνπζίαδε πηζαλφλ πνιχ κεγαιχηεξν ελδηαθέξνλ, αιιά παξάιιεια 

ζα αλέβαδε ην θφζηνο παξαγσγήο θαηά πνιχ, θαζψο θαη ηηο ψξεο ησλ γπξηζκάησλ. 

 

 
 

 

 

Δηθόλα 4: O Χξηζηόθνξνο Πηηζηδήκνο ζηνλ ξόιν ηνπ ηέξαηνο 
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3.3 Δπηινγή ξνπρηζκνύ, αληηθεηκέλσλ θαη δηαθόξσλ 

αμεζνπάξ 

 
Αλαιφγσο κε ην ζελάξην θαη ην αηζζεηηθφ κνηίβν ηεο ηαηλίαο πξέπεη λα επηιέγνληαη 

ηα θαηάιιεια ξνχρα ησλ εζνπνηψλ θαζψο θαη ηα δηάθνξα αληηθείκελα ζηνλ ρψξν. 

Φπζηθά ε επηινγή ηνπ ξνπρηζκνχ θαη ησλ αληηθεηκέλσλ γίλεηαη πνιχ πην δχζθνιε ζε 

πεξηπηψζεηο φπνπ ε ηαηλία δηαδξακαηίδεηαη ζε άιιε επνρή ή εμειίζζεηαη ζηα πιαίζηα 

ελφο εληειψο θαληαζηηθνχ θφζκνπ (ηαηλίεο θαληαζίαο). 

Ο ηξφπνο έλδπζεο ησλ πξσηαγσληζηψλ παίδεη πνιχ ζεκαληηθφ ξφιν, ψζηε λα 

ζπλάδνπλ νπηηθά κε ην φιν θιίκα ηεο ηαηλίαο θαη λα εληζρχνπλ ηελ αίζζεζε ηεο 

αιεζνθάλεηαο. Δπίζεο, θάπνηεο θνξέο ζεκαληηθφ ξφιν ζε κηα ηαηλία κπνξεί λα παίμεη 

θάπνην εηδηθά απαηηνχκελν αληηθείκελν. Μπνξεί αθφκα θαη λα ρξεηαζηεί ε θαηαζθεπή 

απφ ην κεδέλ αληηθεηκέλσλ ηα νπνία λα κελ ππάξρνπλ έηνηκα.     

 
 

 

                Δηθόλα 5: Τνπνζέηεζε ηεο κάζθαο ιίγν πξηλ ην γύξηζκα 

 

ηελ ηαηλία "Uncanny" ηα ξνχρα ησλ πξσηαγσληζηψλ είλαη απιά θαη θαζεκεξηλά 

εθφζνλ ην ζελάξην δελ απαηηνχζε θάπνηα ηδηαίηεξε ελδπκαηνινγηθή πξνζέγγηζε. Η 

κφλε αλαγθαία πξνζζήθε φζν αθνξά ηα ξνχρα έγηλε ζηνλ ραξαθηήξα κε ηελ 

θνπθνχια. Δπνκέλσο, ρξεηάζηεθε λα βξεζεί ην αλάινγν ξνχρν κε θνπθνχια. 

ηελ ηαηλία "Solitude" ζέιακε λα απνδψζνπκε ηελ αίζζεζε ηνπ θξχνπ επνκέλσο ν 

πξσηαγσληζηήο ληχζεθε αλαιφγσο. αλ επηπιένλ ραξαθηεξηζηηθφ αμεζνπάξ 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ ηα γάληηα κε θνκκέλα ηα δάρηπια, θαζψο θαη ν θαθφο, ν νπνίνο 

ρξεζηκνπνηείηαη ζπρλά θαη ππνδειψλεη θαη ηνλ “ζθνηεηλφ” ραξαθηήξα ηεο ηαηλίαο. 

Δπίζεο, ζαλ βαζηθά αληηθείκελα ζηελ ηαηλία ρξεζηκνπνηήζεθαλ θάπνηεο κηθξέο 

κπάιεο απφ θειηδφι, νη νπνίεο έπαημαλ ηνλ ξφιν ησλ αληηθεηκέλσλ-θιεηδηά ψζηε λα 

ιχζεη ν πξσηαγσληζηήο θάπνηνλ γξίθν. 

Σν ηέξαο ηεο ηαηλίαο ρξεηάζηεθε θάπνηα παξαπάλσ πξνζνρή ελδπκαηνινγηθά. ηφρνο 

ήηαλ ην ηέξαο λα είλαη θπξίσο καχξν ψζηε λα ράλεηαη εχθνια ζηηο ζθηέο θαη λα κελ 

μερσξίδνπλ εχθνια ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ ζψκαηφο ηνπ. Δπίζεο, δέζεθαλ αιπζίδεο 

γχξσ απφ ην ζψκα ηνπ θαη ηνπνζεηήζεθε κάζθα θαληαζηηθνχ πιάζκαηνο 

εκπλεπζκέλε απφ ζηνηρεία εληφκνπ (κχγαο). 
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3.4 Πξνγξακκαηηζκόο γπξηζκάησλ 

 
Ιδηαίηεξα ζεκαληηθή είλαη ε ζσζηή νξγάλσζε ησλ γπξηζκάησλ απφ λσξίο, ψζηε λα 

θπιήζεη νκαιά ην ζηάδην ηεο παξαγσγήο. 

Ο πξνγξακκαηηζκφο ησλ γπξηζκάησλ κπνξεί λα γίλεη αξθεηά δχζθνινο, αλαιφγσο κε 

ησλ αξηζκφ ησλ αηφκσλ πνπ ζπκκεηέρνπλ. Απηφ, δηφηη φζν πεξηζζφηεξα ηα άηνκα 

ηφζν πην δχζθνιν λα βξεζνχλ θνηλέο απνδεθηέο ψξεο. 

Δπίζεο, πξέπεη λα ιεθζεί ππφςε ε δηαζεζηκφηεηα ηφζν ηνπ απαξαίηεηνπ εμνπιηζκνχ 

φζν θαη ε δπλαηφηεηα πξφζβαζεο ζηνπο εθάζηνηε ρψξνπο πνπ απαηηεί ην ζελάξην. 

Σα γπξίζκαηα νξγαλψλνληαη έηζη ψζηε λα εμππεξεηνχλ ηελ θαιχηεξε θαη 

απνδνηηθφηεξε έθβαζε ηνπ ζηαδίνπ ηεο παξαγσγήο. Απηφ ζεκαίλεη φηη νη ζθελέο πνπ 

γπξίδνληαη δελ είλαη αλαγθαίν λα γίλνληαη κε ηελ ζεηξά πνπ νξίδεη ην ζελάξην. 

Κάιιηζηα, αλ απηφ θξηζεί απνδνηηθφηεξν, κπνξεί λα γπξηζηεί πξψηα ε ηειεπηαία 

ζθελή κηαο ηαηλίαο.   

 
 

 

          Δηθόλα 6: Σηηγκηόηππν από ηα γπξίζκαηα 
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4. PRODUCTION  
 

4.1 Ηρνιεπηηθόο εμνπιηζκόο θαη ε ρξήζε ηνπ 

 

 
Ο ερεηηθφο εμνπιηζκφο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε θαηά ηελ δηάξθεηα παξαγσγήο ήηαλ ν 

εμήο : 

 

1. Ππθλσηηθφ κηθξφθσλν 

2. Βάζε κηθξνθψλνπ ηχπνπ boom 

3. Δμσηεξηθή θάξηα ήρνπ 

4. Φεθηαθφο εγγξαθέαο 

5. Φνξεηφο Η/Τ ηχπνπ laptop 

6. Αθνπζηηθά θιεηζηνχ ηχπνπ 

7. Λνγηζκηθφ εγγξαθήο  

 

 

 

1. Ππθλσηηθφ κηθξφθσλν 

Σν κηθξφθσλν πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε είλαη ην CAD GXL-1200 ην 

νπνίν είλαη ππθλσηηθφ, κηθξνχ δηαθξάγκαηνο, κε θαξδηνεηδέο 

πνιηθφ δηάγξακκα.   

 

 

 

 

 

2. Βάζε κηθξνθψλνπ ηχπνπ boom 

Σππηθή βάζε πξνέθηαζεο κηθξνθψλνπ ηχπνπ boom. 

 

 

 

 

 

3. Δμσηεξηθή θάξηα ήρνπ 

Έγηλε ρξήζε ηεο εμσηεξηθήο θάξηαο ήρνπ Onyx Satellite ηεο 

Mackie ε νπνία ζπλδεφηαλ ζηνλ Η/Y κε firewire. ε απηήλ 

ήηαλ ζπλδεκέλα ην κηθξφθσλν θαη ηα αθνπζηηθά θαζ' φιε ηελ 

δηάξθεηα ησλ γπξηζκάησλ 

 

 

 

 

 

 

 



 15 

 

 

4. Φεθηαθφο εγγξαθέαο 

Ο εγγξαθέαο είλαη ν Η4 ηεο εηαηξίαο Zoom. Ιδαληθφο γηα πάξα πνιιέο ρξήζεηο. 

Βαζηθφ πιενλέθηεκα, ην φηη είλαη θνξεηφο θαη ιεηηνπξγεί κε κπαηαξίεο. 

Γηαζέηεη ελζσκαησκέλν ζηέξεν δεχγνο ππθλσηηθψλ κηθξνθψλσλ. 

 

 

 

 

5. Φνξεηφο ειεθηξνληθφο ππνινγηζηήο 

Τπνινγηζηήο ηχπνπ laptop , κνληέιν Macbook 2.1 . 

Γηαζέηεη επεμεξγαζηή Core2Dπν ζηα 2.00Ghz θαη 

ζπλνιηθή κλήκε RAM 4GB. Σν ιεηηνπξγηθφ ην νπνίν 

“ηξέρεη” είλαη ην Snow Leopard 

 

 

 

 

                  

 

6. Αθνπζηηθά θιεηζηνχ ηχπνπ 

Σα αθνπζηηθά πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ είλαη ηα AKG K44. Δίλαη θιεηζηνχ 

ηχπνπ πνπ ζεκαίλεη φηη φηαλ θνξεζνχλ έρνπλ θαηαζθεπαζηεί έηζη ψζηε ν 

ήρνο λα κελ δηαθεχγεη αιιά θαη νχηε λα εηζέξρεηαη απφ έμσ πξνο ηα κέζα. 

 

 

 

 

 

7. Λνγηζκηθφ εγγξαθήο 

Σν Logic 9 είλαη έλα ινγηζκηθφ ερεηηθήο-

κνπζηθήο παξαγσγήο ηχπνπ DAW (Digital 

Audio Workstation) ηεο εηαηξίαο Apple. Σν 

ινγηζκηθφ απηφ δίλεη ηελ δπλαηφηεηα ζηνλ 

ρξήζηε λα θνξηψλεη αξρεία , λα ηα 

επεμεξγάδεηαη κε νπνηνλδήπνηε ηξφπν θαη λα ηα 

ηνπνζεηεί ρξνληθά ζε νπνηαδήπνηε δηάηαμε 

επηζπκεί. 

Υξεζηκνπνηήζεθε θαηά ηελ δηάξθεηα ησλ 

γπξηζκάησλ κφλν γηα ηελ θαηαγξαθή ηνπ ήρνπ. 
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4.2 Γηαδηθαζία ερνιεςίαο θαηά ηα γπξίζκαηα 
 

 

ηελ εηθφλα 7 παξνπζηάδεηαη έλα δηάγξακκα, πνπ αληηθαηνπηξίδεη ηελ δηάηαμε πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθε θαηά ηελ δηάξθεηα ησλ εζσηεξηθψλ γπξηζκάησλ. 

 

 

                  Δηθόλα 7: Γηάηαμε ερεηηθνύ εμνπιηζκνύ γηα εζωηεξηθό γύξηζκα 

 

Tν κηθξφθσλν βξηζθφηαλ ζπλέρεηα πάλσ ζην boom, ψζηε λα ππάξρεη κεγαιχηεξε 

επειημία φζνλ αθνξά ηελ πξνέθηαζή ηνπ θνληά ζηηο πεγέο. Παξάιιεια, ήηαλ 

ζπλδεκέλν κε ηελ θάξηα ήρνπ κέζσ θαισδίνπ XLR(m)-XLR(f), απφ ηελ νπνία ην 

ζήκα εληζρπφηαλ έρνληαο ελεξγνπνηεζεί ην 48V phantom power. ηελ ζπλέρεηα, 

γηλφηαλ θαηαγξαθή ζηνλ Η/Y, ζηνλ νπνίν ήηαλ ζπλδεκέλε ε θάξηα ήρνπ. Η 

θαηαγξαθή έγηλε κε ην ινγηζκηθφ Logic ζε δεηγκαηνιεςία 48Khz θαη 24bit . ηνλ 

ίδην ρξφλν ηα αθνπζηηθά , ηα νπνία θνξνχζε ν ρεηξηζηήο ηνπ boom , ήηαλ ζπλδεκέλα 

θαη απηά κε ηελ θάξηα ήρνπ, ψζηε λα αθνχεη ην ηη θαηαγξάθεηαη. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
              Δηθόλεο 8-9: Καηαγξαθή ηνπ ήρνπ ελ ώξα γπξηζκάηωλ 
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Η παξαπάλσ δηάηαμε ρξεζηκνπνηήζεθε θπξίσο γηα ηα εζσηεξηθά γπξίζκαηα θαη 

απέδσζε έλα αξθεηά ηθαλνπνηεηηθφ απνηέιεζκα. Πιενλέθηεκα ηνπ ηξφπνπ απηνχ 

είλαη ε άκεζε πξφζβαζε ζην ηη έρεη ερνγξαθεζεί. Δθφζνλ γίλεηε ρξήζε 

πξνγξάκκαηνο ζηνλ ππνινγηζηή, απηφ πξνζθέξεη κεγάιε επειημία ηφζν ζηελ άκεζε 

αλαπαξαγσγή θαη δηακφξθσζε ηνπ ερνγξαθήκαηνο φζν θαη ζηελ νπηηθή απεηθφληζή 

ηνπ, άξα θαη ζηελ εχθνιε εχξεζε ζεκείσλ ελδηαθέξνληνο (π.ρ. γηα επίιπζε 

πξνβιεκάησλ). Δπίζεο, ε ρξήζε ηεο θάξηαο ήρνπ καο δίλεη πξφζβαζε ζε 

πνηνηηθφηεξνπο πξνεληζρπηέο, θαζψο θαη ζε θαιχηεξν έιεγρν ηνλ εληάζεσλ. Σέινο, ε 

ρξήζε ηνπ boom βνεζάεη ηδηαίηεξα ην ρξήζηε ζηνλ ρεηξηζκφ ηνπ κηθξνθψλνπ 

επηηπγράλνληαο θαιχηεξεο ιήςεηο. 

 

ηελ εηθφλα 10 παξνπζηάδεηαη έλα δηάγξακκα πνπ αληηθαηνπηξίδεη ηελ δηάηαμε πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθε θαηά ηελ δηάξθεηα ησλ εμσηεξηθψλ γπξηζκάησλ. 

 

 

 
                                Δηθόλα 10: Γηάηαμε ερεηηθνύ εμνπιηζκνύ γηα εμωηεξηθό γύξηζκα 

 

 

Γηα ηα εμσηεξηθά γπξίζκαηα ε δηάηαμε κε ηνλ Η/Y θαη ηελ θάξηα ήρνπ δελ βνήζεζε 

ηδηαίηεξα, θπξίσο ιφγσ ησλ πνιιψλ κεξψλ ηεο. Απηφ, δηφηη θαηά ηελ δηάξθεηα ησλ 

γπξηζκάησλ έπξεπε λα είκαζηε επέιηθηνη θαη λα κεηαθηλνχκαζηε εχθνια απφ ρψξν ζε 

ρψξν. 

Κξίζεθε σο θαιχηεξε ε ρξήζε ηνπ θνξεηνχ ςεθηαθνχ εγγξαθέα, ιφγσ ηεο εχθνιεο 

θνξεηφηεηάο ηνπ θαη ηνπ κηθξνχ ηνπ φγθνπ. Καηά ηελ δηάξθεηα ησλ γπξηζκάησλ 

ρξεζηκνπνηήζεθε ην ζηεξενθσληθφ δεχγνο κηθξνθψλσλ ηνπ εγγξαθέα θαη ηα 

αθνπζηηθά, ψζηε λα αθνχεη ν ρεηξηζηήο ην ηη θαηαγξάθεηαη. 

 

Η παξαπάλσ ηξφπνη ερνγξάθεζεο εθαξκφζηεθαλ ζηελ ηαηλία "Solitude". 

ηελ ηαηλία "Uncanny" δελ ππήξρε εμνπιηζκφο θαηαγξαθήο ην ήρνπ ζπλεηδεηά, 

εθφζνλ ζηφρνο ήηαλ ε ηνπνζέηεζε φινπ ηνπ ερεηηθνχ πιηθνχ ζην ζηάδην ηνπ post-

production. Απηφ, δηφηη ζέιακε λα πεηξακαηηζηνχκε κε ήρνπο κε-αλαπαξαζηαηηθνχο ή 

ηνπιάρηζηνλ φρη εμνινθιήξνπ θπζηθνχο ζε κηα πξνζπάζεηα λα απνηππψζνπκε έλα 

πην αιιφθνην ερεηηθφ κνηίβν κε πην πεηξακαηηθά ζηνηρεία. 
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4.3 Δηθνλνιεπηηθόο εμνπιηζκόο θαη ε ρξήζε ηνπ 

 
Ο εηθνλνιεπηηθφο εμνπιηζκφο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε θαηά ηελ δηάξθεηα παξαγσγήο 

ήηαλ ν εμήο : 

 
1. Φεθηαθή θάκεξα DSLR 

2. Φαθνί 

3. Battery grip 

4. Σξίπνδν 

5. Οιηζζεηήξαο θάκεξαο (Slider) 

6. Αλαθιαζηήξαο (Reflector) 

 

 

1. Φεθηαθή θάκεξα DSLR 

Υξεζηκνπνηήζεθε ε ςεθηαθή θάκεξα Canon 500D. 

Ο ζέλζνξαο ηεο θάκεξαο είλαη crop (22x14mm), 

δειαδή δελ είλαη full frame (24x36mm), ην νπνίν 

ζεκαίλεη φηη ε εζηηαθή απφζηαζε (mm) ηνπ θάζε 

θαθνχ πνιιαπιαζηάδεηαη x1.6 γηα λα καο δψζεη ην 

πξαγκαηηθφ εζηηαθφ κήθνο ηνπ. 
 

 

2. Φαθνί 

ε θάζε κνληέιν θαθνχ αλαγξάθνληαη θάπνηεο ηηκέο, νη νπνίεο καο δίλνπλ ηα βαζηθά 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ. Απηέο νη ηηκέο αθνξνχλ ηελ εζηηαθή απφζηαζε ηνπ θαθνχ (mm) 

θαη ην πφζν “θσηεηλφο” είλαη (f), δειαδή ην θαηά πφζν αλνίγεη ην δηάθξαγκα ηνπ 

θαθνχ ψζηε ν ζέλζνξαο λα δερζεί πεξηζζφηεξν ή ιηγφηεξν θψο. 

 

Οη θαθνί πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ θαζ’φιε ηε δηάξθεηα ηεο παξαγσγήο είλαη νη εμήο : 

 

 

 Canon EF 50mm f/1.8 : Ο θαθφο απηφο έρεη ζηαζεξή 

εζηηαθή απφζηαζε (80mm , ζε full frame ζέλζνξα 

είλαη 50mm ). Η ηηκή ηνπ f είλαη ζην 1.8, ην νπνίν 

ζεκαίλεη φηη ν θαθφο απηφο είλαη αξθεηά “θσηεηλφο”. 

Γηα ην ιφγν απηφ ρξεζηκνπνηήζεθε ζε έλα κεγάιν 

κέξνο ησλ γπξηζκάησλ, ιφγσ λπθηεξηλψλ θπξίσο 

ιήςεσλ, φπνπ δελ ππήξρε επαξθήο θσηηζκφο. 

 

 

 

 Canon EF 16-35mm f/2.8 : Απηφο ν θαθφο 

έρεη κεηαβιεηή εζηηαθή απφζηαζε (25-55mm , 

ζε full frame ζέλζνξα είλαη 16-35mm), ην 

νπνίν ζεκαίλεη φηη ε γσλία ζέαζήο ηνπ κπνξεί 

λα είλαη απφ αξθεηά κεγάιε (wide) έσο κηθξή. 

Σέηνηνπ είδνπο θαθνί, ιέγνληαη θαη zoom 

θαθνί. Η ηηκή ηνπ f είλαη ζην 2.8, πξάγκα πνπ 

ζεκαίλεη φηη ν θαθφο δελ έρεη θαη ηφζν θαιή 
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απφδνζε ζε ζπλζήθεο ρακεινχ θσηηζκνχ. Ο θαθφο ρξεζηκνπνηήζεθε γηα 

ιήςεηο αλνηρηψλ (wide) πιάλσλ.  

 

 

3. Battery Grip 

Σν battery grip είλαη νπζηαζηηθά κηα πξνέθηαζε πνπ 

ηνπνζεηείηαη ζην θάησ κέξνο ηεο θάκεξαο (DSLR) 

θαη πξνζθέξεη ηελ δπλαηφηεηα ηνπνζέηεζεο δεχηεξεο 

κπαηαξίαο, δηπιαζηάδνληαο έηζη ηνλ ρξφλν 

ιεηηνπξγίαο ηεο κεραλήο. Δπίζεο, πξνζθέξεη 

επηπιένλ ιαβή ψζηε ν ρξήζηεο λα κπνξεί λα 

ρεηξίδεηαη κε άλεζε ηελ θάκεξα θαηά ηελ δηάξθεηα 

νξηδφληησλ ιήςεσλ. 

 

 

 

 

 

 

4. Σξίπνδν 

Βάζε κε δπλαηφηεηα πξνέθηαζεο, ηδαληθή γηα ηελ 

ιήςε ζηαζεξψλ πιάλσλ. 

 

   
 

 

 
 

 

 

5. Οιηζζεηήξαο θάκεξαο (Slider) 

Σν slider ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηε ιήςε πιάλσλ 

κε θίλεζε. Σν εξγαιείν απηφ δίλεη ηε 

δπλαηφηεηα θίλεζεο ηεο θάκεξαο ζην νξηδφληην 

επίπεδν πξνο φπνηα θαηεχζπλζε εμππεξεηεί ην 

γχξηζκα. 

 

 

 

 

 

 

7. Αλαθιαζηήξαο (Reflector) 

Λφγσ έιιεηςεο εμνπιηζκνχ ζηνλ ηνκέα ηνπ θσηηζκνχ, 

θπξίσο γηα ηα εμσηεξηθά πιάλα, ρξεζηκνπνηήζεθε ν 

αλαθιαζηήξαο, ν νπνίνο καο έδσζε ηε δπλαηφηεηα λα 

εθκεηαιιεπηνχκε ηηο πεγέο θσηφο, πνπ ππήξραλ ζηνπο 

ρψξνπο ησλ γπξηζκάησλ, γηα ηνλ θσηηζκφ ησλ πιάλσλ 

(π.ρ. ηα θψηα ηνπ δξφκνπ, γηα εμσηεξηθφ λπθηεξηλφ 

πιάλν, ή ν ήιηνο, γηα εμσηεξηθφ γχξηζκα ηελ εκέξα). 
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4.4 Η δηαδηθαζία ελόο γπξίζκαηνο 
 

Ο ζθελνζέηεο θαη ην ζπλεξγείν ηνπ θηάλνπλ ζην ρψξν, φπνπ έρεη επηιεγεί γηα λα 

γίλεη ην γχξηζκα. Έρνληαο ζρεδηαζηεί έλα αξθεηά αθξηβέο πξνζρέδην ηεο ξνήο θαη 

ηνπνζέηεζεο ησλ πιάλσλ (storyboard), πνπ πξφθεηηαη λα γπξηζηνχλ ζην 

ζπγθεθξηκέλν ρψξν, εηνηκάδνληαη ηα απαξαίηεηα εξγαιεία (π.ρ. ην ηξίπνδν γηα έλα 

ζηαζεξφ πιάλν). 

 

 

                   Δηθόλα 11: Σηηγκηόηππν από ηα γπξίζκαηα 

 

 

 Έπεηηα, ν δηεπζπληήο θσηνγξαθίαο πξνηείλεη ην θαθφ πνπ ζα ήηαλ θαιχηεξν λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηε ιήςε θάπνηνπ πιάλνπ ζχκθσλα κε ην πψο ην έρεη ζθεθηεί 

απηφ ν ζθελνζέηεο (π.ρ. αλνηρηφ πιάλν) θαη ζηήλεη ηε θσηνγξαθία ηνπ πιάλνπ. Ο 

δηεπζπληήο θσηνγξαθίαο έρεη ιφγν θαη ζην θσηηζκφ ηνπ θάζε πιάλνπ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                     Δηθόλα 12: Οδεγίεο ιίγν πξηλ ην γύξηζκα 
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Σέινο, ηνπνζεηνχληαη νη εζνπνηνί ζην  πιάλν, νη νπνίνη θαζνδεγνχληαη απφ ην 

ζθελνζέηε γηα ην πψο ζα θηλνχληαη κέζα ζε απηφ θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ γπξίζκαηνο, 

ψζηε λα απνδνζεί, φζν θαιχηεξα γίλεηαη, απηφ πνπ ζέιεη λα κεηαδψζεη ην ζελάξην 

(π.ρ. θάπνην έληνλν ζπλαίζζεκα). Σν γχξηζκα μεθηλάεη.    

 

 
                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
              Δηθόλα 13: Ψάρλνληαο ην επηζπκεηό πιάλν 

 

 

                                              

                                             Δηθόλα 14: Γηαβάδνληαο ην ζελάξην 
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4.5 Πξνβιήκαηα θαηά ηελ δηάξθεηα ησλ γπξηζκάησλ 

 

 
Πξνβιήκαηα ζηελ ηαηλία Solitude: 

 

 ηα γπξίζκαηα ηεο πξψηεο ζθελήο δελ είρακε ζηε δηάζεζή καο ηξίπνδν, κε 

απνηέιεζκα θάπνηα πιάλα λα θαηαγξαθνχλ θνπλεκέλα. Η ζηαζεξνπνίεζε 

ησλ ζπγθεθξηκέλσλ πιάλσλ δελ ήηαλ εθηθηή νχηε κέζσ ςεθηαθήο 

επεμεξγαζίαο ζην post-production. 

 

 ηα πεξηζζφηεξα εμσηεξηθά γπξίζκαηα ήηαλ αδχλαηε ε θαηαγξαθή ήρνπ, 

ιφγσ αέξα, πνπ δεκηνπξγνχζε ζφξπβν ζηελ θαηαγξαθή. Δπνκέλσο, ην 

κεγαιχηεξν ερεηηθφ κέξνο γηα απηέο ηηο ζθελέο πξνζηέζεθε ζην ζηάδην ηνπ 

post-production. 

 

 ηε δεχηεξε ζθελή ππήξρε πξφβιεκα θαηαγξαθήο ηνπ ήρνπ, ιφγσ έληνλνπ 

ζνξχβνπ απφ βαξέα νρήκαηα, πνπ βξίζθνληαλ ζην ρψξν. Γηα απηφ ην ιφγν, ην 

κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ ήρνπ γηα απηή ηε ζθελή πξνζηέζεθε ζην ζηάδην ηνπ 

post-production. 

 

 Σν γχξηζκα ηνπ πιάλνπ, απφ 7:55 έσο θαη 8:09, δηαθφπεθε, ιφγσ ηππηθνχ 

ειέγρνπ ηεο αζηπλνκίαο. Αθνχ δφζεθαλ νη απαξαίηεηεο εμεγήζεηο, ην γχξηζκα 

ζπλερίζηεθε θαλνληθά. 

 

 ηα πεξηζζφηεξα εμσηεξηθά γπξίζκαηα γίλνληαλ ζπρλέο δηαθνπέο, εμ’ αηηίαο 

δηεξρφκελσλ νρεκάησλ θαη πεδψλ πνπ έκπαηλαλ κέζα ζην πιάλν. Απηφ φπσο 

είλαη ινγηθφ θαζπζηέξεζε αξθεηά ηα γπξίζκαηα απηά. 

 

 ηα γπξίζκαηα ηεο ηέηαξηεο ζθελήο, ε νπνία γπξίζηεθε ζε ππφγεην 

πνιπθαηνηθίαο, ππήξρε ζπρλφ πξφβιεκα ζηελ θαηαγξαθή ηνπ ήρνπ, ιφγσ ηεο 

ιεηηνπξγίαο ηνπ ιέβεηα. Σν γχξηζκα έπξεπε λα δηαθνπεί έσο φηνπ ζηακαηήζεη 

ε ιεηηνπξγία ηνπ. 

 

 

Πξνβιήκαηα ζηελ ηαηλία Uncanny: 

 

 Ο πξνγξακκαηηζκέλνο ρξφλνο γπξηζκάησλ απμήζεθε θαηά κηα εκέξα, δηφηη 

δελ έγηλε εθηθηή ε  πξαγκαηνπνίεζε εμσηεξηθνχ γπξίζκαηνο, ην νπνίν 

απαηηνχζε ην θπζηθφ θσηηζκφ ηνπ πξσηλνχ. 

 

 Λφγσ ηνπ φηη o νιηζζεηήξαο ηεο θάκεξαο (slider) πνπ ρξεζηκνπνηήζακε θαηά 

ηε δηάξθεηα ησλ γπξηζκάησλ γηα ηε ιήςε ζπγθεθξηκέλσλ πιάλσλ, 

παξνπζίαζε βιάβε, αλαγθαζηήθακε λα αιιάμνπκε θάπνηα απφ απηά, 

πξαγκαηνπνηψληαο ηε ιήςε κε άιιν ηξφπν.   
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5. POST PRODUCTION 

 

 

5.1 Λνγηζκηθό θαη εμνπιηζκόο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε 

ζην post-production (ερεηηθό κέξνο) 
 

 
1.  Η/Τ ηχπνπ tower 

2.  Δμσηεξηθή θάξηα ήρνπ 

3.  Ηρεία ηχπνπ studio monitor 

4.  MIDI keyboard – controller 

5.  Ππθλσηηθφ κηθξφθσλν  

6.  Φεθηαθφο εγγξαθέαο 

7-9. Λνγηζκηθά επεμεξγαζίαο ήρνπ θαη κνπζηθήο 

10.  Δπηπξφζζεηνη επεμεξγαζηέο (VST plug-ins) 

 

 

1. Ηιεθηξνληθφο Τπνινγηζηήο 

Ο ππνινγηζηήο είλαη ηχπνπ tower κε επεμεξγαζηή Intel i7 

ζηα 2.66 Ghz θαη δηαζέηεη κλήκε DDR3 ζηα 1600 Mhz 

ζπλνιηθνχ κεγέζνπο 12GB. Δπίζεο δηαζέηεη ζθιεξνχο 

10.000 RPM ζε δηάηαμε RAID 0 γηα ηαρχηεξν θφξησκα 

αξρείσλ. Σν ιεηηνπξγηθφ ην νπνίν “ηξέρεη” είλαη ην Windows 

7 64 bit. 

 

 

 

 

2. Δμσηεξηθή θάξηα ήρνπ 

Έγηλε ρξήζε ηεο εμσηεξηθήο θάξηαο ήρνπ Saffire LE ηεο 

Focusrite ε νπνία ζπλδεφηαλ ζηνλ Η/Y κε firewire. Δπίζεο ζε 

απηήλ ήηαλ ζπλδεκέλα θαη ηα ερεία. Υξεζηκνπνηήζεθε 

νξηζκέλεο θνξέο θαη γηα ηελ εγγξαθή δεηγκάησλ εθφζνλ δηαζέηεη 

θαη πξνεληζρπηέο γηα κηθξφθσλα. 

 

 

 

 

3. Ηρεία ηχπνπ studio monitor 

Σα ερεία πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ είλαη έλα δεπγάξη 

Yamaha HS80M. Σα ζπγθεθξηκέλα ερεία είλαη ελεξγά, 

πνπ ζεκαίλεη φηη δελ ρξεηάδνληαη εμσηεξηθή ελίζρπζε 

αιιά ην θάζε έλα έρεη εζσηεξηθά ηνλ δηθφ ηνπ εληζρπηή 

(απηνεληζρπφκελα). Δίλαη 2 δξφκσλ θαη θαιχπηνπλ ην 

ζπρλνηηθφ εχξνο 40Hz - 20Khz . 
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4. MIDI keyboard – controller 

Σν MIDI keyboard/controller είλαη κηα 

ζπζθεπή πνπ ζπλδπάδεη πιήθηξα ζαλ 

ηνπ πηάλνπ θαζψο θαη κηα πιεζψξα 

πνηελζηφκεηξσλ, ηα νπνία κπνξνχλ 

κέζσ ηεο ηερλνινγίαο MIDI λα 

επηθνηλσλήζνπλ κε ηα δηάθνξα 

ινγηζκηθά πνπ βξίζθνληαη ζηνλ Η/Y. 

Έγηλε εθηελείο ρξήζε ηνπ controller 

θπξίσο ζην θνκκάηη ηεο κνπζηθήο 

ζχλζεζεο αιιά θαη θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο κίμεο. Σν MIDI keyboard πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθε είλαη ην Impulse ηεο Novation. 

 

 

 

5. Μηθξφθσλν  

Σν κηθξφθσλν πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε είλαη δπλακηθφ θαη είλαη ην 

Sennheiser e835s. Ιδαληθφ γηα θαηαγξαθή δπλαηψλ ήρσλ κε έληνλα 

transients (ρηππήκαηα, θξαπγέο θηι) 

 

 

 

 

 

6. Φεθηαθφο εγγξαθέαο 

Ο εγγξαθέαο είλαη ν Η4 ηεο εηαηξίαο Zoom. Ιδαληθφο γηα πάξα 

πνιιέο ρξήζεηο. Βαζηθφ πιενλέθηεκα, ην φηη είλαη θνξεηφο θαη 

ιεηηνπξγεί κε κπαηαξίεο. Γηαζέηεη ελζσκαησκέλν ζηέξεν δεχγνο 

ππθλσηηθψλ κηθξνθψλσλ. 

 

 

 

 

7. Nuendo 4 

Σν Nuendo είλαη έλα ινγηζκηθφ ηχπνπ DAW ηεο εηαηξίαο Steinberg. Σν ινγηζκηθφ 

καο δίλεη ηελ δπλαηφηεηα λα θνξηψζνπκε αξρεία , λα ηα επεμεξγαζηνχκε κε 

νπνηνλδήπνηε ηξφπν θαη λα ηα ηνπνζεηήζνπκε ρξνληθά ζε νπνηαδήπνηε δηάηαμε 

επηζπκνχκε. Οη δπλαηφηεηεο ζε έλα ηέηνην πεξηβάιινλ είλαη ακέηξεηεο θαη ην κφλν 

εκπφδην είλαη ην επίπεδν ηνπ ρξήζηε. Δπίζεο, ππνζηεξίδεη αλαπαξαγσγή video 

αξρείσλ θαη επνκέλσο ήηαλ ην θπξίσο πξφγξακκα ζην νπνίν έγηλε ηφζν ην editing 

φζν θαη ε κίμε θαη παξαγσγή ηνπ ερεηηθνχ πιηθνχ. 

 

 

8. Wavelab 6 

To Wavelab είλαη έλα ινγηζκηθφ επεμεξγαζίαο ήρνπ ηεο Steinberg. Η θπξίσο ρξήζε 

ηνπ είλαη ε επεμεξγαζία αξρείσλ ήρνπ νπνηαζδήπνηε κνξθήο, θαζψο θαη ην ςεθηαθφ 

mastering (Redbook). 
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9. Reason 7 

To Reason είλαη έλα ινγηζκηθφ ηχπνπ DAW ηεο εηαηξίαο Propellerhead. Η δηαθνξά 

ηνπ κε ην Nuendo είλαη φηη ην Reason είλαη κηα πηζηή αλαπαξάζηαζε ηεο ιεηηνπξγίαο 

ελφο πξαγκαηηθνχ studio. Μαο δίλεη ηελ δπλαηφηεηα λα ζπλδέζνπκε ζπζθεπέο κεηαμχ 

ηνπο κε θαιψδηα, φπσο ζα θάλακε θαη ζηελ πξαγκαηηθφηεηα, θαη πεξηέρεη κηα 

πιεζψξα επεμεξγαζηψλ ζήκαηνο θαζψο θαη ζπλζεηεηέο (synthesizers) θαη 

δεηγκαηηζηέο (samplers). Υξεζηκνπνηείηαη θπξίσο γηα ηελ δεκηνπξγία κνπζηθήο θαη 

γηα κίμε ερεηηθνχ πιηθνχ. Υξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ δεκηνπξγία πξσηφηππεο 

κνπζηθήο θαζψο θαη γηα ην sound design (effects).   

 

10.VST Plug-ins 

Σν πξφηππν VST (Virtual Studio Technology), ην νπνίν έρεη αλαπηχμεη ε Steinberg, 

καο δίλεη ηελ δπλαηφηεηα λα θνξηψζνπκε ζην DAW πνπ ρξεζηκνπνηνχκε επηπιένλ 

επεμεξγαζηέο θαηαζθεπαζκέλνπο απφ άιιεο εηαηξίεο. Δίλαη ζαλ έλα πξσηφθνιιν, ην 

νπνίν κπνξεί λα εθκεηαιιεπηεί θάζε εηαηξία θαη λα δεκηνπξγήζεη ην δηθφ ηεο plug-in, 

ην νπνίν ζα κπνξεί ζηελ ζπλέρεηα λα εηζάγεηαη ζε νπνηνδήπνηε DAW ππνζηεξίδεη 

ηελ ζπγθεθξηκέλε ηερλνινγία. 

 

Σα plug-ins πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ είλαη ηα εμήο : 

 

 Waves suite (Rcomp, Doubler, S1 imager, L2, X-noise ) 

 Izotope Ozone 

 Izotope RX2 

 2cAudio Breeze 

 Audioease Speakerphone 

 Zynaptiq Unveil 

 BBE Sonic maximizer 

 Sonnox TransMod 

 Sonnox Inflator 
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5.2 Ηρνγξάθεζε πξσηόηππνπ πιηθνύ 
 

Όιεο νη ερνγξαθήζεηο πνπ ζα αλαθεξζνχλ παξαθάησ έγηλαλ ζε κηα απφ ηηο 

θαζηεξσκέλεο ζπρλφηεηεο δεηγκαηνιεςίαο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη φηαλ ην ηειηθφ κέζν 

δηαλνκήο είλαη ην DVD, ε νπνία είλαη 48Khz θαη 24bit. 

 

ηελ ηαηλία "Uncanny" ζρεδφλ φινη νη ήρνη ερνγξαθήζεθαλ θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ 

post-production , δειαδή κεηά ηελ νινθιήξσζε ησλ γπξηζκάησλ. Διάρηζηνη είλαη νη 

ήρνη πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ απφ ηελ πξσηφηππε θαηαγξαθή ηνπ ήρνπ  θαηά ηελ 

δηάξθεηα ησλ γπξηζκάησλ.  

Απηφ ζπλέβε, δηφηη ζέιακε γηα ηελ ζπγθεθξηκέλε ηαηλία λα απνδψζνπκε έλα 

ιηγφηεξν ξεαιηζηηθφ ερεηηθφ κνηίβν κε πην απζηεξφ ραξαθηήξα, φπνπ δφζεθε 

έκθαζε κφλν ζε ζπγθεθξηκέλνπο ήρνπο. Θέιακε λα απνθχγνπκε ηελ πνιχπινθε 

θχζε ηνπ πξαγκαηηθνχ ερνγξαθεκέλνπ ήρνπ πνπ απνηππψλεη θάζε ιεπηνκέξεηα. 

ηφρνο ήηαλ ν ζεαηήο λα κπνξεί λα μερσξίζεη εχθνια θαη δηαθξηηά ηνπο ήρνπο θαζ’ 

φιε ηελ δηάξθεηα ηεο ηαηλίαο θαη λα απνδψζνπκε έηζη έλα πην κεηαθπζηθφ αηζζεηηθφ 

απνηέιεζκα. Όπνπ ζεσξήζεθε αλαγθαίν ρξεζηκνπνηήζεθαλ ήρνη απφ βηβιηνζήθεο 

ήρσλ είηε ιφγσ δπζθνιίαο εχξεζεο θαηάιιειεο πεγήο είηε ιφγσ έιιεηςεο 

θαηάιιεινπ εμνπιηζκνχ γηα ερνγξάθεζε. Δπίζεο, ζηελ ζπγθεθξηκέλε ηαηλία ην 

ερεηηθφ κέξνο απνηειείηαη θπξίσο απφ ήρνπο ζπλζεηηθά θαη ζπλδπαζηηθά 

δεκηνπξγεκέλνπο θαη πνπ ζα αλαιπζνχλ ζην αληίζηνηρν θεθάιαην. Παξαθάησ, ζα 

αλαθεξζνχλ νη πην ζεκαληηθνί απφ ηνπο ερνγξαθεκέλνπο , ξεαιηζηηθνχο ήρνπο: 

 

1. Ο ήρνο ηξηςίκαηνο ησλ ξνχρσλ κε ηα ζεληφληα ηνπ θξεβαηηνχ (1:11 – 1:36)  

ερνγξαθήζεθε κε ηνλ θνξεηφ ςεθηαθφ εγγξαθέα. Σν φηη είλαη θνξεηή ε ζπζθεπή 

βνήζεζε ηδηαίηεξα, γηαηί δελ ππήξραλ θαιψδηα θαη επνκέλσο κπνξνχζε λα 

ηνπνζεηεζεί ζε δηάθνξα αλνξζφδνμα ζεκεία ρσξίο λα ππάξρεη θάπνηα ελφριεζε. 

Οη εγγξαθέο πνπ έγηλαλ ήηαλ αξθεηέο έσο φηνπ πεηχρνπκε ην επηζπκεηφ απνηέιεζκα, 

αθνχ πνιιέο θνξέο απφ ηελ θίλεζε ησλ ζεληνληψλ θαηαγξαθφηαλ έληνλν θχζεκα. 

 

2. Σα βήκαηα ηνπ πξσηαγσληζηή θαζψο θεχγεη απφ ηελ θνπδίλα (3:23 – 3:29) είλαη 

απαιά ρηππήκαηα ζε ραιί ην νπνίν βξίζθεηε πάλσ ζε παξθέ. Η ερνγξάθεζε έγηλε κε 

ηνλ θνξεηφ ςεθηαθφ εγγξαθέα. Γελ παξνπζηάζηεθαλ αμηνζεκείσηα πξνβιήκαηα 

θαηά ηελ εγγξαθή. 

 

3. Ο ήρνο ηνπ ηξερνχκελνπ λεξνχ ηεο βξχζεο (5:28 – 5:37) ερνγξαθήζεθε κε ηνλ 

θνξεηφ ςεθηαθφ εγγξαθέα. Υξεηάζηεθε πξνζνρή ψζηε λα κελ έξζνπλ ζε επαθή ηα 

κηθξφθσλα ηεο ζπζθεπήο κε ην λεξφ. Δπεηδή ε εγγξαθή απφ απφζηαζε 

δεκηνπξγνχζε έλα ιηγφηεξν έληνλν απνηέιεζκα, έπξεπε ηα κηθξφθσλα λα 

ηνπνζεηεζνχλ αξθεηά θνληά ζηελ πεγή. 

 

4. Ο ήρνο πνπ αθνχγεηαη ζην 1:53, ν νπνίνο πξνζνκνηψλεη ην ραιαζκέλν ξνιφη, είλαη 

ζηελ πξαγκαηηθφηεηα έλα πιαζηηθφ ειηθφπηεξν παηρλίδη ην νπνίν φηαλ θνπλεζεί 

απφηνκα ιφγσ ηεο θίλεζεο θάπνηνλ εμαξηεκάησλ ηνπ καο δίλεη απηφ ην απνηέιεζκα. 

Ηρνγξαθήζεθε κε ηνλ θνξεηφ ςεθηαθφ εγγξαθέα. 
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                           Δηθόλα 15: Δμωηεξηθή ερνγξάθεζε ερνηνπίνπ 

 

ηελ ηαηλία "Solitude" ζηελ πξψηε, ηέηαξηε θαη πέκπηε ζθελή ρξεζηκνπνηήζεθε ν 

πξσηφηππνο ήρνο πνπ θαηαγξάθεθε θαηά ηελ δηάξθεηα ησλ γπξηζκάησλ. Δθφζνλ ηα 

πιάλα ήηαλ εζσηεξηθά, δελ παξνπζηάζηεθαλ ηδηαίηεξα πξνβιήκαηα κε ζφξπβν 

βάζνπο (background noise) ή θαηαγξαθή αλεπηζχκεησλ ήρσλ. Αληηζέησο, ε 

θαηαγξαθή ηνπ ήρνπ γηα ηα εμσηεξηθά γπξίζκαηα ήηαλ ζρεδφλ αδχλαηε ηφζν ιφγσ 

ηνπ αέξα φζν θαη ιφγσ αλεπηζχκεησλ ερεηηθψλ γεγνλφησλ θαηά ηελ δηάξθεηα ησλ 

γπξηζκάησλ. 

Γηα φια ηα εμσηεξηθά πιάλα ν ήρνο δνκήζεθε ζρεδφλ εμνινθιήξνπ ζην post-

production ρσξίο απηφ λα ζεκαίλεη φηη δελ ρξεζηκνπνηήζεθαλ επηπιένλ ήρνη θαη ζηηο 

ππφινηπεο ζθελέο. Σν φηη είρακε έλα θαιφ πξσηνγελέο πιηθφ ζηελ πξψηε θαη 

ηειεπηαία ζθελή δελ ζεκαίλεη φηη θάιπςε φιεο ηηο αλάγθεο. Υξεηάζηεθαλ θαη εθεί 

αξθεηνί επηπιένλ ήρνη γηα λα δψζνπκε ην επηζπκεηφ απνηέιεζκα. Όπνπ θξίζεθε 

αλαγθαίν, ρξεζηκνπνηήζεθαλ ήρνη απφ βηβιηνζήθεο ήρσλ είηε ιφγσ δπζθνιίαο 

εχξεζεο θαηάιιειεο πεγήο είηε ιφγσ έιιεηςεο θαηάιιεινπ εμνπιηζκνχ γηα 

ερνγξάθεζε.   

Παξαθάησ αλαθέξνληαη νη πην ζεκαληηθνί απφ ηνπο ερνγξαθεκέλνπο , ξεαιηζηηθνχο 

ήρνπο: 

 

 

1. Ο ήρνο ηνπ πεζκέλνπ κεηαιιηθνχ πιέγκαηνο πνπ παηάεη ν πξσηαγσληζηήο ζην 

4:05 είλαη ε ερνγξάθεζε ελφο αληίζηνηρνπ πιέγκαηνο, ην νπνίν βξέζεθε ζε αλνηρηφ 

ρψξν. Δμαηηίαο ηνπ αξθεηνχ ζνξχβνπ απφ ην πεξηβάιινλ, θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο 

εκέξαο, ε ερνγξάθεζε ηειηθά έγηλε ην βξάδπ, ιφγσ ιηγφηεξεο θηλεηηθφηεηαο θαη 

ζνξχβνπ. Η ερνγξάθεζε έγηλε κε ηνλ θνξεηφ ςεθηαθφ εγγξαθέα. 

 

2. Σα βήκαηα ηεο κεηαιιηθήο ζθάιαο (5:09 – 5:28) πξνέξρνληαη απφ ηελ ερνγξάθεζε 

παξφκνηαο κεηαιιηθήο ζθάιαο ε νπνία βξίζθνληαλ ζε εζσηεξηθφ ππφγεην ρψξν. 

Απηφ βνήζεζε ηδηαίηεξα ζην λα επηηεπρζεί κηα θαζαξή ερνγξάθεζε ρσξίο 

πξνβιήκαηα απφ αλεπηζχκεηνπο ήρνπο. 

 

3. Οη αλάζεο πνπ αθνχγνληαη απφ ην 7:40 - 7:54 ερνγξαθήζεθαλ κε δπλακηθφ 

κηθξφθσλν ζπλδεκέλν ζηελ εμσηεξηθή θάξηα ήρνπ ηνπ Η/Y. Η ρξήζε ηνπ δπλακηθνχ 

ήηαλ αλαγθαία δηφηη κε ην ππθλσηηθφ πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε αξρηθά ππήξραλ 
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πξνβιήκαηα έληνλνπ θπζήκαηνο ιφγσ ηνπ αέξα. Σν δπλακηθφ, ράξηλ ηεο κηθξφηεξεο 

επαηζζεζίαο θαη κεγαιχηεξεο αληίζηαζεο, απέδσζε πνιχ θαιφ απνηέιεζκα. 

  

4. Πνιινί απφ ηνπο ήρνπο πνπ βγάδεη ην ηέξαο είλαη  θαηαγξαθέο απφ αλζξψπηλνπο 

ήρνπο κε ηελ ρξήζε δπλακηθνχ κηθξνθψλνπ. Υξεζηκνπνηήζεθε απηφ ην κηθξφθσλν, 

ψζηε λα κπνξεί άλεηα θάπνηνο λα θσλάμεη θαη λα βγάιεη θξαπγέο ρσξίο ην θφβν ηνπ 

ςαιηδηζκνχ (clipping). Φπζηθά, ην ηειηθφ απνηέιεζκα πξνέξρεηαη απφ πεξαηηέξσ 

επεμεξγαζία ησλ ήρσλ πνπ ζα αλαιπζνχλ ζε επφκελν θεθάιαην. 

 

5. Ο ήρνο πνπ παξάγεη ην ξαδηφθσλν ζηελ ηειεπηαία ζθελή είλαη ερνγξάθεζε πνπ 

πξνέξρεηαη απφ παξφκνην παιηφ ξαδηφθσλν. Η ερνγξάθεζε έγηλε κε ππθλσηηθφ 

κηθξφθσλν ζε απφζηαζε πεξίπνπ 40 εθαηνζηψλ απφ ηελ πεγή. 

 

6. Ο ήρνο ησλ βεκάησλ πνπ πξνέξρνληαη απφ ηζηκέλην ή δξφκν ζε φιε ηελ ηαηλία 

ερνγξαθήζεθαλ κε ππθλσηηθφ κηθξφθσλν. Η ζπγθεθξηκέλε ερνγξάθεζε ήηαλ 

αξθεηά δχζθνιε θαη ρξνλνβφξα θπξίσο γηα δχν ιφγνπο. Πξψηνλ, δηφηη έγηλε ζε 

αλνηρηφ ρψξν, επνκέλσο είρακε εμσγελείο ζνξχβνπο θαη δεχηεξνλ, γηαηί ήζειε πνιχ 

πξνζεθηηθή ρξήζε θαη θίλεζε ηνπ κηθξνθψλνπ, ψζηε ελψ ην έλα άηνκν λα πεξπαηάεη 

ην άιιν λα αθνινπζεί θαηαγξάθνληαο. Δπεηδή ην απνηέιεζκα δελ ήηαλ ηδηαίηεξα 

ηθαλνπνηεηηθφ θαη ην πιηθφ δελ ήηαλ αξθεηφ, ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζπλδπαζηηθά θαη 

ήρνη απφ βηβιηνζήθε. 

 

7. Σα βήκαηα πνπ πξνέξρνληαη απφ ρσκαηφδξνκν ερνγξαθήζεθαλ κε ηνλ θνξεηφ 

ςεθηαθφ εγγξαθέα. Η ερνγξάθεζε έγηλε ζε ρσκαηφδξνκν ζε εμσηεξηθφ ρψξν. Σελ 

εκέξα ηεο ερνγξάθεζεο δελ είρε ζρεδφλ θαζφινπ αέξα θαη επηθξαηνχζε εζπρία ζην 

κέξνο πνπ επηιέρζεθε, επνκέλσο δελ παξνπζηάζηεθαλ ηδηαίηεξα πξνβιήκαηα θαη ην 

απνηέιεζκα ήηαλ πνιχ θαιφ. 

 

8. Σα ηξηςίκαηα ξνχρσλ πνπ αθνχγνληαη ζε δηάθνξα ζεκεία ηεο ηαηλίαο είλαη ήρνη 

ερνγξαθεκέλνη κε ηνλ ςεθηαθφ εγγξαθέα. Σν απνηέιεζκα επηηεχρζεθε, 

ηνπνζεηψληαο έλα άηνκν, ην νπνίν θνξνχζε παξφκνηα ξνχρα κε ηνπ πξσηαγσληζηή 

κπξνζηά ζηνλ ςεθηαθφ εγγξαθέα ζε απφζηαζε 50 εθαηνζηψλ θάλνληαο απφηνκεο 

θηλήζεηο. Η δηαηήξεζε ηεο απφζηαζεο απφ ηνλ ςεθηαθφ εγγξαθέα ήηαλ ηδηαίηεξα 

ζεκαληηθή θαζψο νη θηλήζεηο πξνθαινχζαλ θχκαηα αέξα, ηα νπνία δεκηνπξγνχζαλ 

θχζεκα ζηελ ερνγξάθεζε. Σν απνηέιεζκα ήηαλ πνιχ ηθαλνπνηεηηθφ. 

 

9. Η ερεηηθή αηκφζθαηξα (ambience) πνπ πιαηζηψλεη ερεηηθά φιεο ηηο εμσηεξηθέο 

ηνπνζεζίεο είλαη ερνγξάθεζε ε νπνία έγηλε ζην "Πνηθίιν" φξνο Πεηξνχπνιεο κε ηνλ 

ςεθηαθφ εγγξαθέα. Ο εγγξαθέαο ζηφρεπε πξνο ηελ πιεπξά ηνπ Αζπξφππξγνπ. Σν 

απνηέιεζκα ήηαλ έλα ερνγξάθεκα, πνπ πξνζέδηδε ηελ κεγάιε απφζηαζε απφ 

θαηνηθεκέλε πεξηνρή. Ιδαληθφ γηα ηελ αίζζεζε ηεο απνκφλσζεο, πνπ ήηαλ θαη ην 

δεηνχκελν γηα ηελ γεληθφηεξε αηζζεηηθή ηεο ηαηλίαο. H ζπγθεθξηκέλε ερνγξάθεζε 

ππέζηε θαη πεξαηηέξσ επεμεξγαζία πνπ ζα αλαιπζεί ζε επφκελν θεθάιαην. 
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          Δηθόλεο 16-17: Κάξηα ήρνπ & κηθξόθωλν θαηά ηελ δηάξθεηα εμωηεξηθήο ερνγξάθεζεο 
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5.3 Δπεμεξγαζία πξσηόηππνπ ερεηηθνύ πιηθνύ 
 

Καη ζηηο δπν ηαηλίεο ρξεζηκνπνηήζεθαλ νη ίδηεο ηερλνηξνπίεο θαη αθνινπζήζεθε ε 

ίδηα δηαδηθαζία επεμεξγαζίαο. Γηα ηηο γεληθέο επεμεξγαζίεο ησλ ήρσλ, φπσο fades , 

θφςηκν θαη ελψζεηο θαζψο θαη normalizing/leveling ρξεζηκνπνηήζεθε ην ινγηζκηθφ 

Nuendo 4. Γηα πην ζπγθεθξηκέλεο επεμεξγαζίεο φπσο ην De-noise θαη ην De-reverb 

ρξεζηκνπνηήζεθε ην Wavelab 6, κε ηελ ρξήζε πξφζζεησλ επεμεξγαζηψλ (plug-ins). 

Όιεο νη επεμεξγαζίεο έγηλαλ ζηελ ίδηα δεηγκαηνιεςία θαη ζπγθεθξηκέλα ζε 48Khz 

θαη 24bit. Η δεηγκαηνιεςία απηή επηιέρηεθε κε βάζε ηα θαζηεξσκέλα πξφηππα γηα 

ηνλ ήρν ζε ηαηλίεο κε ηειηθφ κέζν ην DVD. 

 

5.3.1 Καζαξηζκόο δεηγκάησλ ήρνπ από πεξηηηό ζόξπβν (De-Noise)  

ε απηφ ην ζηάδην επηιέγνληαη φζα ερνγξαθήκαηα πεξηέρνπλ πνζνζηφ ζνξχβνπ 

αξθεηφ, ψζηε λα δεκηνπξγήζεη πξφβιεκα ζηελ ηειηθή κίμε, θαη γίλεηε πξνζπάζεηα 

κείσζεο ή νινθιεξσηηθήο αθαίξεζήο ηνπ. Ο ζφξπβνο ηηο πεξηζζφηεξεο θνξέο είλαη 

ηππηθφο ζφξπβνο απφ ηηο πξνεληζρχζεηο ησλ κηθξνθψλσλ, φκσο κπνξεί λα είλαη θαη 

γεληθφο ζφξπβνο βάζνπο ζε πεξίπησζε εμσηεξηθήο ερνγξάθεζεο. Ο ζηφρνο είλαη λα 

ρξεζηκνπνηήζνπκε φζν ην δπλαηφλ ιηγφηεξε επεμεξγαζία θαη λα απνθχγνπκε 

πεξηηηέο ελέξγεηεο πνπ κπνξεί λα αιινηψζνπλ ην δείγκα. Ιδαληθά ην ερνγξάθεκα 

πξέπεη εμαξρήο λα έρεη ηνλ ειάρηζην δπλαηφ ζφξπβν θαη είλαη θάηη πνπ πξέπεη λα 

ιακβάλεηαη ζνβαξά ππφςε θαηά ηελ δηάξθεηα κηαο ερνγξάθεζεο. 

 

                                                                                         

 

Σν επηπξφζζεην ινγηζκηθφ (plug-in) ηχπνπ 

VST πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε ζην πεξηβάιινλ 

ηνπ Wavelab είλαη ην "RX2 - Denoiser" ηεο 

εηαηξίαο Izotope. Σν ζπγθεθξηκέλν plug in 

είλαη θαηαζθεπαζκέλν αθξηβψο γηα απηή ηελ 

δηαδηθαζία εμ νχ θαη ε νλνκαζία ηνπ. 

Παξέρεη φιεο ηηο απαξαίηεηεο παξακέηξνπο 

ψζηε λα επηηχρνπκε ην θαιχηεξν δπλαηφ 

απνηέιεζκα. 

Πέξαλ ησλ πνιχ θαιψλ αιγνξίζκσλ θαη ηεο 

κεγάιεο επειημίαο ηνπ, ην ζπγθεθξηκέλν 

plug-in πξνζθέξεη ηελ δπλαηφηεηα "Learn". Μέζσ απηήο ηεο επηινγήο ν ρξήζηεο 

κπνξεί λα επηιέμεη ζην δείγκα έλα ζεκείν, ην νπνίν ν ζφξπβνο αθνχγεηαη θαζαξά θαη 

απνκνλσκέλνο θαη απηφκαηα ην plug-in λα δεκηνπξγήζεη κηα απφθξηζε απηνχ ηνπ 

ζνξχβνπ. ηελ ζπλέρεηα, κε βάζε απηή ηελ απφθξηζε θηιηξάξεηαη φιν ην δείγκα θαη 

επηηπγράλεηαη έλα πνιχ θαιφ απνηέιεζκα. Οπζηαζηηθά ν ηξφπνο επεμεξγαζίαο 

πξνζαξκφδεηαη θάζε θνξά ζην ηχπν ηνπ ζνξχβνπ πνπ είλαη απαξαίηεην λα αθαηξεζεί. 

Με απηήλ ηελ δηαδηθαζία επηηπγράλεηαη ην θαιχηεξν δπλαηφ απνηέιεζκα. Σν κφλν 

κεηνλέθηεκά ηεο είλαη φηη ππάξρεη πεξίπησζε ζε θάπνην δείγκα ήρνπ λα κελ ππάξρεη 

ε δπλαηφηεηα εχξεζεο ζεκείνπ, φπνπ ν ζφξπβνο λα είλαη απνκνλσκέλνο. 
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Η δηαδηθαζία αλαιπηηθόηεξα : 

 

Αξρηθά εηζάγεηαη ην δείγκα, ην νπνίν πξέπεη λα ππνζηεί θαζαξηζκφ ζην Wavelab, θαη 

ζηελ ζπλέρεηα θνξηψλεηαη ην " RX2 - Denoiser ". Γίλεηαη αλαπαξαγσγή ηνπ 

ερνγξαθήκαηνο θαη επηιέγεηαη , εάλ είλαη δπλαηφλ , έλα ζεκείν ζην νπνίν ν ζφξπβνο 

πνπ πξέπεη λα αθαηξεζεί είλαη απνκνλσκέλνο. ηελ ζπλέρεηα επηιέγεηαη ε επηινγή 

"Learn" ηνπ plug-in θαη ηαπηφρξνλα γίλεηε αλαπαξαγσγή ηνπ δείγκαηνο. 

 

 
 

 

                                   Δηθόλα 18: Δπηινγή Learn 

 

 

 Όηαλ ν ζφξπβνο έρεη θαηαγξαθεί επαξθψο απφ ην plug-in, ηφηε ζαλ ηειηθφ βήκα 

γίλεηε "Render" κέζσ ηνπ Wavelab θαη ην ηειηθφ απνζνξπβνπνηεκέλν δείγκα είλαη 

έηνηκν γηα πεξαηηέξσ ρξήζε. 

Με ηελ επηινγή "Output noise only" δίλεηε ε δπλαηφηεηα ζηνλ ρξήζηε λα αθνχζεη ην 

ηη αθαηξεί ην plug-in πξηλ πξνβεί ζηελ ηειηθή επεμεξγαζία ηνπ δείγκαηνο. 

Παξαθάησ παξνπζηάδεηαη έλα δείγκα ήρνπ πξηλ θαη κεηά ηελ δηαδηθαζία 

απνζνξπβνπνίεζεο. Γηαθξίλνληαη θαζαξά ηα ζεκεία πνπ ππήξρε πξφβιεκα ζνξχβνπ 

θαη πσο κεηά ηελ επεμεξγαζία έρνπκε έλα θαζαξφ θαη πην ρξήζηκν δείγκα κε δηαθξηηά 

transients θαη νκαιά release (εθηφλσζε). 

 

 

 

 

                                 Δηθόλα 19: Γείγκα ήρνπ πξηλ ηελ επεμεξγαζία 
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                                  Δηθόλα 20: Γείγκα ήρνπ κεηά ηελ επεμεξγαζία (De-noise) 

 

 

Η ζπγθεθξηκέλε δηαδηθαζία επαλαιήθζεθε γηα θάζε έλα δείγκα, ην νπνίν ήηαλ 

αλαγθαίν λα απνζνξπβνπνηεζεί. 

 

 

Πξαθηηθά παξαδείγκαηα : 

 

 ηελ ηαηλία “Uncanny” ζε νξηζκέλα ζεκεία ρξεζηκνπνηήζεθαλ δείγκαηα απφ ηελ 

θαηαγξαθή ηνπ κηθξνθψλνπ ηεο θάκεξαο. Λφγσ ηεο ρακειήο πνηφηεηαο ηνπ 

κηθξνθψλνπ ηα δείγκαηα παξνπζίαδαλ ζφξπβν. Δθφζνλ θξίζεθε θαηάιιειν λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ δείγκαηα απφ ηελ πξσηφηππε εγγξαθή, έπξεπε λα 

απνζνξπβνπνηεζνχλ. 

Γπν απφ απηνχο ηνπο ήρνπο είλαη ην ρηχπεκα ηνπ θηλεηνχ ηειεθψλνπ πάλσ ζην ξνιφη 

(2:05) θαζψο θαη ην άλνηγκα θαη θιείζηκν ηνπ ςπγείνπ (2:56). 

 

 ηελ ηαηλία "Solitude" νη ερνγξαθήζεηο πνπ έγηλαλ, θαηά ηελ δηάξθεηα ησλ 

γπξηζκάησλ, ρξεζηκνπνηψληαο ηε δηάηαμε ηεο Δηθφλαο 7, ιφγσ ηεο αξθεηά κεγάιεο 

αχμεζεο έληαζεο πνπ ππέζηεζαλ ζην post-production , φπσο είλαη ινγηθφ , 

παξνπζίαζαλ ζφξπβν, ν νπνίνο πηζαλφλ ήηαλ απφ ην κηθξφθσλν θαη ηηο 

πξνεληζρχζεηο ηεο θάξηαο. Η απνζνξπβνπνίεζή ηνπο ήηαλ απαξαίηεηε γηα λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ ζηελ κίμε. 

 

 Οξηζκέλα δείγκαηα, πξνεξρφκελα απφ βηβιηνζήθεο ήρσλ, ζπρλά παξνπζίαδαλ ζφξπβν 

δηαθφξσλ εηδψλ θαη ήηαλ απαξαίηεην λα απνζνξπβνπνηεζνχλ. 

 

 

5.3.2 Μείσζε πνζνζηνύ “ρώξνπ/βάζνπο” ζε δείγκαηα ήρνπ (De-Reverb) 

Πνιιέο θνξέο γηα λα επηηεπρζεί έλα εληαίν αθνπζηηθφ απνηέιεζκα είλαη απαξαίηεην 

νη ήρνη πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη λα δηαζέηνπλ θαη ην θαηάιιειν πνζνζηφ ηερλεηήο 

αληήρεζεο ρψξνπ (reverb), ψζηε λα ηαηξηάδνπλ κε ηελ εθάζηνηε ζθελή. Όπσο είλαη 

θπζηθφ, αλαιφγσο κε ην κέξνο πνπ δηεμάγεηαη κηα ζθελή, νη ήρνη πξέπεη λα 

αληαπνθξίλνληαη ζην πεξηβάιινλ ηφζν ζην πνζνζηφ ηνπ reverb φζν θαη ζηελ 

πνηφηεηά (είδνο) ηνπ. Απηφ ζεκαίλεη φηη νη αλαπαξαζηαηηθνί/ξεαιηζηηθνί ήρνη πνπ ζα 

αθνπζηνχλ θαηά ηελ δηάξθεηα κηαο εζσηεξηθήο ζθελήο δσκαηίνπ ζα έρνπλ 

δηαθνξεηηθφ πνζνζηφ θαη πνηφηεηα reverb, απφ φηη νη ήρνη ζε έλα εμσηεξηθφ κέξνο.  

Με βάζε ην παξαπάλσ ζθεπηηθφ πνιιέο θνξέο κπνξεί λα ρξεηαζηεί λα γίλεη ρξήζε 

θάπνηνπ ερνγξαθήκαηνο, ην νπνίν φκσο λα κελ έρεη θαηαγξαθεί ζηνλ θαηάιιειν 
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ρψξν θαη άξα λα κελ έρεη θαη ην θαηάιιειν reverb. Δπίζεο, θάπνηεο θνξέο, αθφκα 

θαη αλ ν ρψξνο είλαη απνδεθηφο, κπνξεί σζηφζν λα ππάξρεη πνιχ κεγάιν πνζνζηφ 

ηνπ θαηαγεγξακκέλν, θαζηζηψληαο ην δείγκα άρξεζην εθφζνλ ηα πςειά πνζνζηά 

reverb ειαρηζηνπνηνχλ ηελ ζαθήλεηα ηνπ ήρνπ.   

Όηαλ ε δπλαηφηεηα επαλάιεςεο ηεο ερνγξάθεζεο δελ είλαη δπλαηή πξέπεη λα γίλεη ε 

θαηάιιειε επεμεξγαζία, ψζηε λα αθαηξεζεί έλα κέξνο ή θαη νιφθιεξν ην πνζνζηφ 

ηνπ reverb απφ έλα ερνγξάθεκα. 

 

Σν επηπξφζζεην ινγηζκηθφ (plug-in) ηχπνπ VST πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε ζην 

πεξηβάιινλ ηνπ Wavelab γηα ηελ επεμεξγαζία είλαη ην "Unveil" ηεο εηαηξίαο 

Zynaptiq. Σν plug-in πξνζθέξεη κηα πιεζψξα παξακέηξσλ θαη παξνπζηάδεη κεγάιε 

επειημία, πξάγκα πνπ ην θάλεη ηδαληθφ ψζηε λα επηηεπρζεί ην θαιχηεξν δπλαηφ 

απνηέιεζκα. Αμίδεη λα αλαθεξζεί φηη ιφγσ ηεο θχζεο ησλ πνιχπινθσλ ππνινγηζκψλ 

πνπ θάλεη, είλαη έλα απφ ηα πην "βαξηά" VST πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ θαη ρξεηάδεηαη 

αξθεηή επεμεξγαζηηθή ηζρχ. Γηα ηνλ ιφγν απηφ δελ ζπλίζηαηαη λα ρξεζηκνπνηείηαη ζε 

πξαγκαηηθφ ρξφλν θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο κίμεο. 

 
 

 

 

                         Δηθόλα 21: Zynaptiq’s Unveil 

 

 

Η δηαδηθαζία αλαιπηηθόηεξα : 

 

Αξρηθά εηζάγεηαη ην δείγκα, ην νπνίν πξέπεη λα ππνζηεί επεμεξγαζία, ζην Wavelab 

θαη ζηελ ζπλέρεηα θνξηψλεηαη ην " Unveil ". Οη δχν βαζηθφηεξνη παξάκεηξνη ηνπ 

plug-in είλαη ην "focus" θαη ην "adaptation". Καζψο γίλεηε αλαπαξαγσγή ηνπ 

δείγκαηνο, ν ρξήζηεο πξέπεη λα θαζνξίζεη ηηο ηδαληθφηεξεο ηηκέο γηα ηηο παξαπάλσ 

παξακέηξνπο. Η επηινγή "focus" έρεη δπν δηαθνξεηηθέο ηδηφηεηεο. Γίλνληαο ηηκέο 

πξνο ηελ κηα πιεπξά, κεηψλεηαη ην πνζνζηφ ηνπ reverb θαη δίλνληαο ηηκέο πξνο ηελ 

άιιε, κεηψλεηαη ην πνζνζηφ ηνπ θαζαξνχ (direct) ζήκαηνο. Σν "adaptation" έρεη λα 

θάλεη κε ηελ ρξνληθή εθηφλσζε ηνπ release (νπξάο) ηνπ reverb. Η δηαδηθαζία κπνξεί 

λα γίλεη αξθεηά πνιχπινθε θαη ρξνλνβφξα εάλ ζπκπεξηιεθζνχλ θαη νη επηπιένλ 

παξάκεηξνη ηνπ plug-in ζηελ δηαδηθαζία, αιιά ην απνηέιεζκα είλαη εμαηξεηηθφ θαη 

απνδεκηψλεη. 

Σέινο, γίλεηε “Render” θαη ην ηειηθφ αξρείν είλαη έηνηκν γηα πεξεηαίξσ ρξήζε.  
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Πξαθηηθά παξαδείγκαηα : 

 

 ηελ ηαηλία "Solitude" , ζηελ ηέηαξηε ζθελή ε ερνγξάθεζε πνπ έγηλε θαηά ηελ 

δηάξθεηα ησλ γπξηζκάησλ ππέθεξε απφ ηελ έληνλε παξνπζία “ρψξνπ”, θαζψο θαη 

πξψησλ αλαθιάζεσλ θπξίσο ζηα πιάλα πνπ ην κηθξφθσλν ήηαλ καθξηά απφ ηηο 

πεγέο. Η έληνλε παξνπζία reverb πξνζέδσζε ζην ερνγξάθεκα αζάθεηα. Η ρξήζε ηνπ 

"Unveil" θξίζεθε απαξαίηεηε, ψζηε λα επηηεπρζεί έλα θαζαξφ θαη επθξηλέο 

απνηέιεζκα. 

 

 Αξθεηά απφ ηα δείγκαηα πνπ πάξζεθαλ απφ βηβιηνζήθεο ήρσλ είραλ reverb, ηα νπνία 

δελ ήηαλ ηαηξηαζηά κε ηνλ ρψξν γηα ηνλ νπνίν ρξεζηκνπνηήζεθαλ. Έγηλε αθαίξεζε 

ηνπ πξσηφηππνπ reverb θαη αληί απηνχ ρξεζηκνπνηήζεθε δηαθνξεηηθνχ ηχπνπ reverb, 

πνπ λα ζπλάδεη κε ηνλ εθάζηνηε ρψξν. Κάπνηνη απφ απηνχο είλαη ν ήρνο ηεο πφξηαο 

ζην 3:00 ζηελ ηαηλία "Solitude" , ν ήρνο ηνπ ξνινγηνχ ζην 7:13 , ν ήρνο ηεο πφξηαο 

ζην 2:26 ζηελ ηαηλία “Uncanny”. 

 

 

5.3.3 Γεληθό editing θαη ζπγρξνληζκόο 

Παξαθάησ ζα αλαθεξζνχλ φιεο νη γεληθέο επεμεξγαζίεο πνπ έγηλαλ θαη 

εθαξκφζηεθαλ ζρεδφλ ζε φια ηα δείγκαηα, θαζψο θαη ε κεζνδνινγία πνπ 

αθνινπζήζεθε, ψζηε λα ζπγρξνληζηνχλ κε ηελ εηθφλα. Όια ηα ερνγξαθήκαηα 

εκπεξηείραλ πνιιέο ιήςεηο ηνπ ίδηνπ ήρνπ πνιιαπιέο θνξέο, ψζηε λα ππάξρεη ε 

δπλαηφηεηα αξγφηεξα επηινγήο ηνπ θαιχηεξνπ. ηελ ζπλέρεηα, εθφζνλ γηλφηαλ 

αθξφαζε φισλ ησλ δεηγκάησλ επηιεγφηαλ ν θαηαιιειφηεξνο ήρνο κε βάζε ηελ 

πνηφηεηα/ρξνηά ηνπ θαζψο θαη ηελ αηζζεηηθή ηνπ επηξξνή ζαλ άθνπζκα. ρεδφλ 

πάληα ν δεηνχκελνο ήρνο έπξεπε λα απνκνλσζεί απφ ηνπο ππνινίπνπο, ψζηε λα 

έρνπκε έλα κφλν αξρείν ήρνπ. Μεηά, ην δείγκα απηφ επεμεξγαδφηαλ πεξαηηέξσ θαη 

γηλφηαλ ζπγρξνληζκφο κε ηελ εηθφλα. 

 

 

1. Αθξόαζε θαη επηινγή θαηαιιειόηεξνπ δείγκαηνο 

 

Σν κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ ήρνπ θαη ζηηο δπν ηαηλίεο έρεη δεκηνπξγεζεί εμνινθιήξνπ 

ζην post-production. Απηφ ζεκαίλεη φηη ηα πεξηζζφηεξα δείγκαηα ερνγξαθήζεθαλ 

μερσξηζηά απφ ηα γπξίζκαηα. Όια ηα δείγκαηα θαηαγξάθεθαλ αξθεηέο θνξέο ψζηε 

λα ππάξρεη ε δπλαηφηεηα επηινγήο ησλ θαηαιιειφηεξσλ. Σν θάζε δείγκα γηα λα 

επηιερζεί πξνο πεξαηηέξσ επεμεξγαζία, πξψηα αθξνάζηεθε κε γλψκνλα ηηο πνηνηηθέο 

πξνζδνθίεο ηνπ φινπ εγρεηξήκαηνο, αιιά θαη κε βάζε ην θαηά πφζν απέδηδε ην 

δεηνχκελν αηζζεηηθφ απνηέιεζκα γηα ηελ εθάζηνηε ζθελή/πιάλν. 

 

ηελ Δηθφλα 22 θαίλεηαη ε δηαδηθαζία επηινγήο δεηγκάησλ θαη ζπγθεθξηκέλα ησλ 

βεκάησλ ζε ρσκαηφδξνκν. Σν πάλσ θαλάιη αληηπξνζσπεχεη ηελ πξσηφηππε 

ερνγξάθεζε θαη ην θάησ ηα επηιεγκέλα , σο θαηάιιεια , δείγκαηα. 
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Δηθόλα 22: Αθξόαζε θαη επηινγή δεηγκάηωλ ζην πεξηβάιινλ ηνπ Reason 

 

 

 

2. Fade ins/outs 

 

Δθφζνλ επηιερζεί ην θαηάιιειν δείγκα απφ ην γεληθφ ερνγξάθεκα, ζηελ ζπλέρεηα 

πξέπεη λα γίλνπλ ηα απαξαίηεηα fades έληαζεο ηφζν ζηελ αξρή ηνπ δείγκαηνο φζν θαη 

ζην ηειείσκα. Απηφ ην ζηάδην είλαη πνιχ ζεκαληηθφ, γηαηί δελ πξέπεη λα κείλνπλ 

ππνιείκκαηα απφ άιινπο ήρνπο ζην ηειηθφ αξρείν. Δπίζεο, ηα fades πξέπεη λα γίλνπλ 

έηζη ψζηε λα κελ θαηαζηξαθνχλ κνξθνινγηθά ραξαθηεξηζηηθά ηεο αξρήο ηνπ ήρνπ 

(transients), αιιά θαη λα γίλεη κηα νκαιή εθηφλσζε ηεο νπξάο ηνπ. 

 

 
 

 

                                        Δηθόλα 23: Fade in – Αλαιινίωην δείγκα 

 

 

                                         Δηθόλα 24: Fade in – Αιινίωζε transient 

 

 

 

Ιδηαίηεξν ξφιν παίδεη θαη ε θιίζε ηεο θακπχιεο ηεο πεξηβάιινπζαο γηα ηα fades, 

εθφζνλ θαζνξίδεη ην πφζν γξήγνξα ή αξγά θαη κε ηη ηξφπν ζα εθαξκφδεηαη ε αιιαγή 

ζηελ έληαζε. 
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                                        Δηθόλα 25: Fade out – Οκαιή εθηόλωζε 

 

 

 

                                        Δηθόλα 26: Fade out – Απόηνκε εθηόλωζε 

 

 

Σα fades κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ θαη γηα αηζζεηηθά απνηειέζκαηα. 

Δθαξκφδνληαο έλα αξγφ fade in ζε έλα καθξφζπξην ήρν δεκηνπξγείηαη ερεηηθή 

θνξχθσζε. Αληίζηνηρα κε έλα κεγάιν ρξνληθά fade out επηηπγράλεηαη έλα νκαιφ θαη 

ζρεδφλ κε αληηιεπηφ ζβήζηκν ηδαληθφ γηα ην θιείζηκν κηαο ζθελήο. Έλα απφηνκν 

fade in ζε έλα ερεηηθφ γεγνλφο κπνξεί λα απνδψζεη έληαζε ζηνλ αθξναηή.   

 
 

 

                                      Δηθόλα 27: Fade in – Σηαδηαθή θνξύθωζε 

 

 

πλδπάδνληαο έλα fade in θαη έλα fade out επηηπγράλεηαη έλα νκαιφ crossfade. 

Γειαδή, κηα νκαιή κεηάβαζε απφ έλα δείγκα ζε έλα άιιν. Απηφ είλαη ηδηαίηεξα 

ρξήζηκν φηαλ ζέινπκε λα επεθηείλνπκε ρξνληθά έλα ερνγξάθεκα κε ην λα ελψζνπκε 

δχν ή θαη παξαπάλσ θνξέο αληίγξαθά ηνπ, απνθεχγνληαο φκσο ηελ εκθαλή, αθνπζηή 

επαλάιεςε ηνπ δείγκαηνο. 

 

 

 

                                      Δηθόλα 28: Crossfade – Οκαιή ελνπνίεζε  δύν ήρωλ 
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Πξαθηηθά παξαδείγκαηα : 

 

 ηελ ηαηλία "Solitude" απφ ην 3:15 - 3:30 ππάξρεη ζηαδηαθφ fade-in ηνπ αέξα θαζψο 

θαη ηεο αηκφζθαηξαο, ε νπνία ρξεζηκνπνηείηαη ζε φιε ηελ ηαηλία γηα ηηο εμσηεξηθέο 

ζθελέο. ε απηήλ ηελ πεξίπησζε ην fade-in βνήζεζε, ψζηε λα γίλεη νκαιή κεηάβαζε 

απφ ηελ πξνεγνχκελε (εζσηεξηθή) ζθελή ζηελ επφκελε (εμσηεξηθή). 

 

 ηελ ηειεπηαία ζθελή ηεο ηαηλίαο "Solitude" απφ ην 3:09 - 3:15 ρξεζηκνπνηήζεθε 

ζρεηηθά απφηνκν fade-in ζηνλ ήρν ηεο θαξδηάο, ψζηε λα δεκηνπξγεζεί έλα αίζζεκα 

θνξχθσζεο θαη έληαζεο. 

 

 Σα ερεηηθά θξνηαιίζκαηα ηνπ ηέξαηνο, επεηδή αληηζηνηρνχζαλ ζε κηθξφ ρξνληθά 

αξρείν θαη ζε νξηζκέλεο ζθελέο δελ ήηαλ αξθεηή ε δηάξθεηά ηνπ, θξίζεθε αλαγθαίν 

λα ρξεζηκνπνηεζεί ε ηερληθή ηνπ crossfade. Με απηφλ ηνλ ηξφπν ελψζεθαλ πνιιά 

αληίγξαθα ηνπ ίδηνπ αξρείνπ, ρσξίο φκσο, λα είλαη αληηιεπηφ θαη λα απνζπά ηελ 

πξνζνρή. 

 

 
 

3. πγρξνληζκόο ησλ δεηγκάησλ κε ηελ εηθόλα            

 

ην ζηάδην ηνπ ζπγρξνληζκνχ, εθφζνλ ηα θπξηφηεξα δείγκαηα έρνπλ επηιεγεί θαη έρεη 

γίλεη κηα πξψηε επεμεξγαζία ηνπο, μεθηλάεη ε δηαδηθαζία ηνπνζέηεζήο ηνπο ζηα 

θαηάιιεια ζεκεία ηεο ηαηλίαο ψζηε λα ζπλάδνπλ ρξνληθά κε ην ηη δηαδξακαηίδεηαη 

ζηελ εηθφλα. Απηή είλαη κηα δηαδηθαζία πνπ παίξλεη ρξφλν, δηφηη είλαη απαξαίηεην ην 

ίδην ζεκείν λα αλαπαξαρζεί αξθεηέο θνξέο έσο φηνπ λα ηνπνζεηεζεί ζσζηά ην 

δείγκα. 

Παξάιιεια κε απηήλ ηελ δηαδηθαζία γίλεηαη θαη κηα πξψηε αμηνιφγεζε ησλ 

εληάζεσλ ησλ δεηγκάησλ θαη, φπνπ ρξήδεηαη απαξαίηεην, γίλεηαη δηφξζσζε ηεο 

έληαζεο ψζηε λα ππάξρεη κηα γεληθή ζπλνρή ζηελ ζπλνιηθή ζηάζκε ηνπ ήρνπ. 

Δπίζεο, γίλεηαη θαη κηα αξρηθή ρσξνηνπνζέηεζε ησλ ήρσλ κε βάζε ηνπ ηη 

δηαδξακαηίδεηαη ζηελ εηθφλα. Οη εληάζεηο ησλ δεηγκάησλ θαη ε ηνπνζέηεζε ηνπο ζηελ 

ζηεξενθσληθή εηθφλα πξνζδηνξίδνληαη κε κεγαιχηεξε αθξίβεηα ζηελ δηαδηθαζία ηεο 

κίμεο πνπ ζα αλαιπζεί ζε επφκελν θεθάιαην. 

 

 
 

 

                        Δηθόλα 29: Σπγρξνληζκόο δεηγκάηωλ ζην πεξηβάιινλ ηνπ Nuendo 
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5.4 Γεκηνπξγία πξσηόηππσλ ήρσλ 
 

Η θαηαγξαθή ππαξθηψλ πεγψλ πνιιέο θνξέο δελ είλαη αξθεηή ψζηε λα επηηεπρζεί ην 

επηζπκεηφ απνηέιεζκα. Πνιιέο είλαη νη πεξηζηάζεηο, πνπ ν θαηάιιεινο ήρνο δελ 

κπνξεί λα βξεζεί ζην θπζηθφ πεξηβάιινλ. 

Όηαλ πιένλ νη πεγέο ζηηο νπνίεο ππάξρεη πξφζβαζε δελ είλαη αξθεηέο γηα λα 

θαιχςνπλ ην επηζπκεηφ ερεηηθφ απνηέιεζκα ή φηαλ ν εμνπιηζκφο δελ επαξθεί γηα 

ηελ θαηαγξαθή θάπνηαο απφ απηέο, ηφηε ε ιχζε βξίζθεηε ζηελ ζπλδπαζηηθή ρξήζε 

δεηγκάησλ γηα ηελ δεκηνπξγία δξακαηηθφηεξσλ ήρσλ. Δπίζεο, ε ρξήζε ηεο ζχλζεζεο 

θαη ε ειεθηξνληθή δεκηνπξγία πξσηφηππσλ ήρσλ είλαη απαξαίηεηε, ψζηε λα 

απνδνζεί έλα πην εμσθνζκηθφ θαη πξσηφγλσξν απνηέιεζκα φηαλ απηή είλαη ε 

δεηνχκελε αηζζεηηθή. Αληίζηνηρα απνηειέζκαηα κπνξνχλ θάιιηζηα λα επηηεπρζνχλ 

θαη κε ηελ αλνξζφδνμε επεμεξγαζία πξαγκαηηθψλ δεηγκάησλ. Αιινηψλνληαο ηελ 

αξρηθή, ερεηηθή ηνπο ππφζηαζε κπνξνχλ λα δεκηνπξγεζνχλ λένη πξσηφηππνη ήρνη.  

Φπζηθά, πνιχ ρξήζηκα απνηειέζκαηα πξνζδίδεη θαη ν ζπλδπαζκφο πξαγκαηηθψλ 

ήρσλ κε ζπλζεηηθνχο. ε απηφ ην θεθάιαην ζα αλαιπζεί ε δεκηνπξγία θαη ην 

ζθεπηηθφ ηεο ρξήζεο ηέηνησλ δεηγκάησλ γηα ηηο δπν ηαηλίεο. 

 

 

 

5.4.1 Γεκηνπξγία πξσηόηππσλ ήρσλ κε ρξήζε ζπλζεηεηή (synthesizer) 

Η ρξήζε ζπλζεηηθψλ ήρσλ ήηαλ απαξαίηεηε θαη γηα ηηο δπν ηαηλίεο. Δηδηθφηεξα ζηελ 

ηαηλία "Uncanny" ε ρξήζε ηέηνησλ δεηγκάησλ απνηειεί ην κεγαιχηεξν κέξνο ηεο, 

κηαο θαη ν γεληθφο αηζζεηηθφο ζηφρνο ήηαλ λα απνδνζεί έλα απφθνζκν κνηίβν κε 

έκθαζε ζηα "άβνια" ζπλαηζζήκαηα πνπ αληηκεησπίδεη ν πξσηαγσληζηήο. Γηα λα 

επηηεπρζεί ην ζπλαίζζεκα ηνπ "αλνίθεηνπ", ρξεζηκνπνηήζεθαλ θπξίσο ήρνη νη νπνίνη 

δελ είραλ θακία νκνηφηεηα κε ξεαιηζηηθά ερεηηθά κνηίβα. Έηζη θαη ν ίδηνο ν ζεαηήο 

εξεζίδεηαη ζπλερψο κε πξσηφγλσξνπο ήρνπο πνπ ππνδειψλνπλ ηελ αιιφθνηε , 

εμσθνζκηθή θχζε ηεο ηαηλίαο, παξφιν πνπ δηαδξακαηίδεηαη ζην γλψξηκν ρψξν ελφο 

ζπηηηνχ. 

Φπζηθά, ε ρξήζε ειεθηξνληθψλ ζπλζεηηθψλ ήρσλ δελ ζεκαίλεη φηη πξννξίδεηαη κφλν 

γηα δξακαηηθά εθέ. Ηιεθηξνληθνί ήρνη εθαξκφζηεθαλ ζε πνιιά ζεκεία ησλ ηαηληψλ 

γηα λα απνδνζεί κηα γεληθή αηκφζθαηξα ζην παξαζθήλην, πάλσ απφ ην νπνίν 

ηνπνζεηήζεθαλ ηα ππφινηπα δείγκαηα. Η ρξήζε ζπλζεηηθψλ καθξνζθειψλ ερεηηθψλ 

κνηίβσλ ήηαλ ηδηαίηεξα απνδνηηθή ζηελ ηαηλία "Solitude", εθφζνλ απνηέιεζαλ γηα 

πνιιέο ζθελέο ηελ βάζε, ψζηε λα δεκηνπξγεζεί ην θαηάιιειν θιίκα. 

Γηα ηηο αλάγθεο ησλ ηαηληψλ δεκηνπξγήζεθε κηα πιεζψξα ζπλζεηηθψλ ερεηηθψλ 

δεηγκάησλ, ελψ έγηλε θαη κεξηθή ρξήζε ήρσλ απφ βηβιηνζήθεο, φπνπ θξίζεθε 

απαξαίηεην. 

Σν θπξίσο ινγηζκηθφ πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ δεκηνπξγία ησλ ήρσλ απηψλ είλαη 

ην Reason 7 ηεο εηαηξίαο "Propellerhead".Σν πξφγξακκα πξνζθέξεη πιήζνο 

ζπλζεηεηψλ, νη νπνίνη κπνξνχλ λα ζπλδπαζηνχλ, λα ηξνπνπνηεζνχλ θαη γεληθά λα 

πξνζθέξνπλ άπεηξεο επηινγέο ζηνλ ρξήζηε. 
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                              Δηθόλα 30: Σπλζεηεηέο ζην πεξηβάιινλ ηνπ Reason 

 

 

Η δηαδηθαζία αλαιπηηθόηεξα : 

 

Τπάξρνπλ πνιινί ηξφπνη, κε βάζε ηνπο νπνίνπο κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί έλαο ήρνο. Ο 

πην ζπλήζεο ηξφπνο πνπ ζπλαληάηαη ζηα πεξηζζφηεξα synthesizers είλαη ν ηξφπνο ηεο 

αθαηξεηηθήο ζχλζεζεο (Subtractive synthesis). 

Απηφ, κε ιίγα ιφγηα, ζεκαίλεη φηη έρνληαο ζαλ πεγή έλα ζχλζεην ερεηηθφ κνληέιν κε 

ηελ ρξήζε δηαθφξσλ θίιηξσλ θαη πεξηβαιινπζψλ γίλεηαη ηξνπνπνίεζε ηνπ αξρηθνχ 

θαη δεκηνπξγείηαη έλα λέν ερεηηθφ απνηέιεζκα, κε βάζε ηηο εθάζηνηε αλάγθεο ηνπ 

ρξήζηε. 

Ο ζπγθεθξηκέλνο ηξφπνο ρξεζηκνπνηήζεθε θαηά θφξνλ γηα ηε δεκηνπξγία ηνπ 

κεγαιχηεξνπ κέξνπο ησλ δεηγκάησλ. Σα ηειηθά δείγκαηα γίλνληαλ "export" απφ ην 

Reason ζε κνξθή αζπκπίεζηνπ αξρείνπ ηχπνπ "wave" δεηγκαηνιεςίαο 48Khz θαη 

24bit, ψζηε λα θνξησζνχλ αξγφηεξα ζην Nuendo γηα πεξαηηέξσ κίμε θαη 

ζπγρξνληζκφ. 

 

Δθφζνλ ε απφθαζε γηα ηελ ρξήζε ελφο ζπλζεηηθνχ ήρνπ είλαη ηειηθή θαη εθφζνλ 

απνθαζηζηεί, ζε γεληθέο γξακκέο, ε ρξνηά ηνπ θαη ν αηζζεηηθφο παξάγνληαο ν νπνίνο 

πξέπεη λα επηηεπρζεί κε ηελ ρξήζε ηνπ, ζεηξά έρεη ε δεκηνπξγία ηνπ ήρνπ απηνχ. 

Αξρηθά επηιέγεηαη ην synthesizer, ην νπνίν ζα ρξεζηκνπνηεζεί, κε βάζε ηηο 

δπλαηφηεηέο ηνπ θαη ηελ εξγνλνκία ηνπ. ηελ ζπλέρεηα, γίλεηαη έλαο πξψηνο έιεγρνο 

ζηελ βηβιηνζήθε ηνπ εθάζηνηε ζπλζεηεηή γηα ηπρφλ χπαξμε θάπνηνπ "preset" 

(πξνθαζνξηζκέλν δείγκα), ην νπνίν πιεζηάδεη ηνλ ραξαθηήξα ηνπ δεηνχκελνπ ήρνπ. 

ηελ πεξίπησζε πνπ βξεζεί θάπνην ηέηνην "preset",  γίλεηαη πεξαηηέξσ ηξνπνπνίεζε 

ηνπ, ψζηε λα απνδνζεί φζν ην δπλαηφλ πην πηζηά ην επηζπκεηφ αηζζεηηθφ 

απνηέιεζκα. Φπζηθά, δελ είλαη δπλαηφ λα ππάξρεη πάληα θάπνην "preset"  πνπ λα 

πξνζδηνξίδεη εμαξρήο ην δεηνχκελν, επνκέλσο πνιιέο είλαη θαη νη θνξέο πνπ ν 

θαηάιιεινο ήρνο πξέπεη λα δνκεζεί εμνινθιήξνπ απφ ηνλ ρξήζηε. ε απηήλ ηελ 

πεξίπησζε ν ηξφπνο δεκηνπξγίαο είλαη πην ζχλζεηνο θαη απαηηεί αξθεηέο γλψζεηο απφ 

ηνλ ρξήζηε.    

 

Αθφκα πην ελδηαθέξνληα απνηειέζκαηα επηηεχρζεθαλ κέζσ ηνπ ζπλδπαζκνχ 

δηαθφξσλ ζπλζεηεηψλ, νη νπνίνη αλαπαξήγαγαλ ήρν ηαπηφρξνλα. Με απηφ ηνλ ηξφπν 

δεκηνπξγήζεθαλ ήρνη πνιπζχλζεηνη κε πινχζην ερεηηθφ πεξηερφκελν, απνδίδνληαο 

δξακαηηθφηεξα απνηειέζκαηα φπνπ ήηαλ απαξαίηεην. Βέβαηα, ε ηαπηφρξνλε 

αλαπαξαγσγή δχν ή θαη παξαπάλσ ήρσλ πξνυπέζεηε κηα δηαδηθαζία πξν-κίμεο ζην 
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πεξηβάιινλ ηνπ Reason πξνηνχ δεκηνπξγεζεί ην ηειηθφ αξρείν. Απηφ έθαλε πην 

εχθνιε ηελ δηαδηθαζία ηεο ηειηθήο κίμεο ζην Nuendo. 

 

 

 

 

Πξαθηηθά παξαδείγκαηα : 

 

 ηελ ηαηλία "Uncanny" είλαη εκθαλήο ε ρξήζε ηφζν ησλ έληνλσλ, 

δξακαηηθψλ, κε θιηκάθσζε, ήρσλ φζν θαη ησλ πην αλεπαίζζεησλ, 

αηκνζθαηξηθψλ. Υαξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα είλαη ε εηζαγσγή (0:28), ζηελ 

νπνία κε ηελ εκθάληζε ηνπ ηίηινπ ν ζεαηήο δηεγείξεηαη αθνπζηηθά κε έλαλ 

έληνλν καθξφζπξην ήρν, πνπ ζηελ ζπλέρεηα εμειίζζεηαη ζε θνξχθσζε, ε 

νπνία δηαθφπηεηαη απφηνκα κε ην πιάλν ζηνλ πξσηαγσληζηή (0:47). Απηφ 

πξνζειψλεη ηνλ ζεαηή ζηελ έλαξμε ηεο ηαηλίαο θαη ηνλ βάδεη γξήγνξα ζην 

θιίκα. Καηφπηλ, αθνινπζεί ζηγή θαη ζηελ ζπλέρεηα εηζάγεηαη κε fade-in 

θαηλνχξην ερεηηθφ κνηίβν (0:57) κφλν πνπ ηψξα δηαζέηεη έλαλ πην ήπην θαη 

αηκνζθαηξηθφ ραξαθηήξα θαηάιιειν γηα λα δεκηνπξγήζεη ην επηζπκεηφ 

θιίκα. Ο ήρνο απηφο ζπλερίδεη ζε κεγάιν κέξνο ηεο ηαηλίαο θαη απνηειεί ην 

βαζηθφ κνηίβν πάλσ ζην νπνίν εμειίζζνληαη νη ππφινηπνη ήρνη. 

 

 ηελ ηαηλία "Uncanny" απφ ην 7:46 – 7:52 ν ήρνο πνπ αθνχγεηαη είλαη πξντφλ 

ζπλδπαζηηθήο ρξήζεο ζπλζεηηθψλ ήρσλ. ηφρνο ήηαλ ην αίζζεκα ηνπ 

κπζηεξίνπ κέζσ ηεο θαλέξσζεο ηνπ επηπιένλ ραξαθηήξα ζηελ ηαηλία. Άιινη 

αληίζηνηρνη ήρνη έρνπλ ρξεζηκνπνηεζεί ζην 8:04 - 8:12 θαζψο θαη ζην 8:26 γηα 

λα απνδνζεί ην αίζζεκα ηεο έθπιεμεο, θαζψο ν πξσηαγσληζηήο 

αληηιακβάλεηαη ηελ αιήζεηα. Δπίζεο, απφ ην 4:52 – 5:06 φπνπ επηηπγράλεηαη ε 

θνξχθσζε ηνπ ηξφκνπ.  

 

 ηελ ηαηλία "Solitude" ν αηκνζθαηξηθφο ήρνο πνπ εηζάγεηαη ζην 10:44 είλαη 

έλα παξάδεηγκα ζπλζεηηθνχ ήρνπ πνπ ζηφρν έρεη, αλ θαη ζην παξαζθήλην, λα 

απνδψζεη έλα θιίκα κπζηεξίνπ. 

 

 ηελ ηαηλία "Solitude" ε ερεηηθή ζχλζεζε πνπ πιαηζηψλεη ην "flashback" πνπ 

βηψλεη ν ραξαθηήξαο απφ ην 4:53 - 4:57 είλαη εμνινθιήξνπ δεκηνπξγεκέλε 

ζπλζεηηθά κε ζπλδπαζκφ δεηγκάησλ. 

 

 

5.4.2 Γεκηνπξγία πξσηόηππσλ ήρσλ από επεμεξγαζία πξνερνγξαθεκέλνπ πιηθνύ 

Ιδηαίηεξα ερεηηθά απνηειέζκαηα κπνξνχλ λα πξνθχςνπλ ρξεζηκνπνηψληαο 

πξνερνγξαθεκέλα δείγκαηα, πνπ φκσο έρνπλ ππνζηεί αξθεηή επεμεξγαζία θαη 

ζπλήζσο κε αλνξζφδνμν ηξφπν. Απηφ ζεκαίλεη φηη έλαο αξρηθά απιφο θαη 

ζπλεζηζκέλνο ήρνο, κέζσ θαηάιιειεο επεμεξγαζίαο, κπνξεί λα παξάγεη έλα πνιχ 

ελδηαθέξνλ θαη κνλαδηθφ ερεηηθφ απνηέιεζκα. 

Απηή ε δηαδηθαζία βέβαηα εκπεξηέρεη αξθεηά ηνλ παξάγνληα απξνζδηνξηζηίαο εθφζνλ 

δελ ππάξρνπλ ζπγθεθξηκέλεο κεζνδνινγίεο πνπ λα πξνζθέξνπλ ζπγθεθξηκέλα 

απνηειέζκαηα. Γεληθά, πξφθεηηαη γηα κηα δηαδηθαζία δεκηνπξγίαο θαη πεηξακαηηζκνχ 

πνπ άιιεο θνξέο απνδίδεη θαη άιιεο φρη. 
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Η θαιή ηερλνγλσζία πάλσ ζηνπο δηάθνξνπο επεμεξγαζηέο ήρνπ πνπ ππάξρνπλ, 

θαζψο θαη ε εκπεηξία ζηελ δηαρείξηζε ερεηηθψλ δεηγκάησλ είλαη ν κφλνο γλψκνλαο, 

κε βάζε ηνλ νπνίν θάπνηνο κπνξεί λα πξνζδηνξίζεη, έσο έλα ζεκείν, ην ερεηηθφ 

απνηέιεζκα πνπ ζα δεκηνπξγεζεί. Παξαθάησ ζα αλαθεξζνχλ νη ρξεζηκφηεξνη ηξφπνη 

επεμεξγαζίαο. 

 

 

1. Αλαπαξαγσγή δεηγκάησλ αλάπνδα (Reverse) 

 

Η αλαπαξαγσγή δεηγκάησλ αλάπνδα είλαη κηα απφ ηηο παιηφηεξεο ηερληθέο 

επεμεξγαζίαο. Δίλαη ηδηαίηεξα ρξήζηκε ζηελ δεκηνπξγία λέσλ θαη πξσηφγλσξσλ 

αθνπζκάησλ πνπ ζπρλά, φκσο, δηαηεξνχλ έληνλα ξεαιηζηηθά ζηνηρεία. 

Υαξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα είλαη ε αλάπνδε αλαπαξαγσγή αλζξψπηλεο νκηιίαο, πνπ 

αλ θαη αθαηαλφεηε δηαηεξεί ην αλζξψπηλν ζηνηρείν, κε απνηέιεζκα λα δεκηνπξγείηαη 

ζηνλ αθξναηή έλα αιιφθνην, αιιά φρη ηειείσο μέλν άθνπζκα. 

 

 

 

                                 Δηθόλα 31: Γείγκα ήρνπ πξηλ θαη κεηά ηελ εθαξκνγή ηνπ Reverse 

 

 

2. Αιινίσζε ηνληθόηεηαο (Pitch Shift) 

 

Η κηθξέο αιιαγέο ζηελ ηνληθφηεηα ελφο δείγκαηνο ηηο πεξηζζφηεξεο θνξέο δελ είλαη 

αληηιεπηέο θαη ζπλήζσο ρξεζηκνπνηνχληαη γηα κηθξνδηνξζψζεηο. Αληηζέησο, ε 

κεγάιεο αιιαγέο ζηελ ηνληθφηεηα ησλ δεηγκάησλ φρη κφλν είλαη έληνλα αληηιεπηέο, 

αιιά αιινηψλνπλ ην ερνγξάθεκα ζε ηέηνην βαζκφ, ψζηε πιένλ δελ είλαη θαηαλνεηή 

ε πξνέιεπζή ηνπ θαη ην ηη αληηπξνζσπεχεη. Απηφ είλαη ηδηαίηεξα ρξήζηκν εξγαιείν 

γηα ηελ δεκηνπξγία πξσηφηππσλ θαη κνλαδηθψλ ήρσλ. 

 
 

 

                                        Δηθόλα 32: Βαζηθέο ξπζκίζεηο ηεο ηνληθόηεηαο ζην Nuendo 
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3. Σξνπνπνίεζε πεξηβάιινπζαο έληαζεο (Envelopes) 

 

Η εθαξκνγή πεξηβαιινπζψλ είλαη έλαο ρξήζηκνο ηξφπνο γηα λα ηξνπνπνηεζεί, κε 

αξθεηά κεγάιε ιεπηνκέξεηα, ε έληαζε ελφο δείγκαηνο ζπλαξηήζεη ηνπ ρξφλνπ. Με 

ηελ ρξήζε ησλ πεξηβαιινπζψλ δίλεηαη ζηνλ ρξήζηε ε δπλαηφηεηα λα επέκβεη ζε 

κεγάιν βαζκφ ζηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν αλαπαξάγεηαη ην θάζε δείγκα. 

 

 

 

    Δηθόλα 33: Γείγκα ήρνπ πξηλ ηελ εθαξκνγή πεξηβάιινπζαο 

 

 

 

 

                   Δηθόλα 34: Τν δείγκα ηεο εηθόλαο 33 κε εθαξκνζκέλε πεξηβάιινπζα 

 

 

4. Υξνληθή ζπξξίθλσζε θαη επηκήθπλζε (Time Stretch) 

 

Η δπλαηφηεηα ηεο “ρξνληθήο επηκήθπλζεο/ζπξξίθλσζεο” ζπλαληάηαη πιένλ ζρεδφλ 

ζε φια ηα επαγγεικαηηθά πξνγξάκκαηα επεμεξγαζίαο ήρνπ θαη είλαη έλα πνιχ 

εχρξεζην βνήζεκα. Η ιεηηνπξγία απηή επηηξέπεη ζηνλ ρξήζηε λα επηκεθχλεη θαη λα 

ζπξξηθλψλεη ρξνληθά νπνηνδήπνηε δείγκα. Γειαδή, έλα δείγκα ήρνπ κπνξεί λα 

αλαπαξαρζεί κε κεγαιχηεξε ή κηθξφηεξε ηαρχηεηα αζρέησο ηεο πξαγκαηηθήο 

ερνγξαθεκέλεο ηνπ ηαρχηεηαο. 

Απηφ είλαη εμαηξεηηθά ρξήζηκν εξγαιείν θαηά ηελ δηαδηθαζία ζπγρξνληζκνχ κε ηελ 

εηθφλα, αιιά απνηειεί εμίζνπ έλα κνλαδηθφ εξγαιείν γηα ηελ δεκηνπξγία λέσλ ήρσλ. 

Όπσο είλαη ινγηθφ ππάξρεη έλα φξην ρξήζεο ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ εξγαιείνπ, ην νπνίν 

εάλ μεπεξαζηεί, ηα ερεηηθά δείγκαηα αξρίδνπλ λα αιινηψλνληαη ζε κεγάιν βαζκφ κε 

απνηέιεζκα ηελ δεκηνπξγία ηδηαίηεξσλ ηφλσλ θαη ρξνηψλ. 

 

 

 

     Δηθόλα 35: Γείγκα ήρνπ πξηλ θαη κεηά ηελ εθαξκνγή Time stretch 
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5. Υξήζε Equalizer (ηζνζηαζκηζηήο ζπρλνηήησλ) θαη θίιηξσλ 

 

Σν equalizer θαζψο θαη ηα δηάθνξα θίιηξα πνπ ζπλήζσο ην ζπλνδεχνπλ απνηειεί έλα 

απφ ηα πην ζεκαληηθά εξγαιεία ζηνλ ηνκέα ηνπ ήρνπ. Η ρξήζε ηνπ είλαη ζρεδφλ 

πάληα απαξαίηεηε είηε απηή είλαη κεξηθή είηε δξαζηηθή θαη ζε κεγάιν βαζκφ. Αλ θαη 

απνηειεί εξγαιείν, πνπ απνζθνπεί ζηελ δηαηήξεζε ησλ πξσηφηππσλ 

ραξαθηεξηζηηθψλ ελφο ερνγξαθήκαηνο, απηφ δελ ζεκαίλεη φηη δελ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί θαη γηα πην πεηξακαηηθή ρξήζε. Η ρξήζε ηζνζηαζκηζηή ήηαλ θαίξηα 

θαζ’ φιε ηελ δηάξθεηα ηνπ post-production. 

 

 

  

                                              Δηθόλα 36: Γξαζηηθή ρξήζε Equalizer 

 

 

Πξαθηηθά παξαδείγκαηα : 

 

 ηελ ηαηλία "Solitude" θαζ' φιε ηελ δηάξθεηα εμέιημεο ησλ εμσηεξηθψλ 

ζθελψλ αλαπαξάγεηαη ζπλερφκελα έλα ζπγθεθξηκέλν ερνγξάθεκα 

πεξηβάιινληνο. Η ερνγξάθεζε απηή έγηλε κε ην θνξεηφ ςεθηαθφ εγγξαθέα 

ζην "Πνηθίιν" Όξνο, ζηνρεχνληαο απφ εθεί πξνο ηελ πιεπξά ηεο πφιεο. 

Γηα ην ζπγθεθξηκέλν ερνγξάθεκα ππήξρε βιέςε λα ρξεζηκνπνηεζεί ζρεδφλ 

απείξαρην ζαλ ξεαιηζηηθφ ερνηνπίν θαη επνκέλσο αξρηθά πέξαζε απφ ην 

ζηάδην ηνπ de-noise. Καηά ηελ δηάξθεηα ηεο απνζνξπβνπνίεζεο γηα θάπνην 

κηθξφ ρξνληθφ δηάζηεκα, έγηλε παξαπάλσ ηνπ θαλνληθνχ πνζνζηνχ ρξήζε ηνπ 

de-noise. Απηφ είρε ζαλ απνηέιεζκα ην δείγκα λα ράζεη, εθηφο απφ ηνλ 

πεξηηηφ ζφξπβν, θαη έλα κεγάιν κέξνο ησλ πςειψλ ζπρλνηήησλ ηνπ. Σειηθά, 

απηφ απνδείρζεθε πνιχ πην ρξήζηκν αθνχ ηαίξηαμε αηζζεηηθά πνιχ θαιχηεξα 

κε ην γεληθφ κνηίβν ηεο ηαηλίαο θαη βνήζεζε ζπρλνηηθά ηνπο ππφινηπνπο 

ήρνπο λα ηνπνζεηεζνχλ πην άλεηα θαη λα δέζνπλ κεηαμχ ηνπο. 

 

 ηελ ηαηλία "Uncanny", ζηελ ζθελή πνπ ν ραξαθηήξαο βξίζθεηε έμσ απφ ην 

ζπίηη (3:42 - 4:10) θξίζεθε θαηάιιειε ε ρξήζε θάπνηνπ ήρνπ, ν νπνίνο λα 

ζπκίδεη έσο έλα βαζκφ ηελ αλζξψπηλε παξνπζία. ηφρνο ήηαλ λα 

δεκηνπξγεζεί έλα κνηίβν απφθνζκν ζε κηα πξνζπάζεηα λα πξνζδηνξηζηεί ην 

πσο ζα ήηαλ ην καθξηλφ άθνπζκα ςηζχξσλ απξνζδηφξηζηεο θχζεο. Σν 

εγρείξεκα επηηεχρζεθε ερνγξαθψληαο έλα πιήζνο πξαγκαηηθψλ ςηζχξσλ θαη 

ζηελ ζπλέρεηα απνδφζεθε ην δεηνχκελν απνηέιεζκα κέζσ επηπιένλ 
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επεμεξγαζίαο, φπσο αλαπαξαγσγή ησλ δεηγκάησλ αλάπνδα, εθαξκνγή 

δηαθφξσλ πεξηβαιινπζψλ, θαζψο θαη κεξηθή ρξήζε delay θαη reverb. 

 

 ηελ ηαηλία "Uncanny" ε ζθελή απφ ην 6:20-7:00 έρεη δεκηνπξγεζεί κε ρξήζε 

θπξίσο ζπλζεηηθψλ ήρσλ, αιιά ζε ζπλδπαζκφ κε πξαγκαηηθνχο, φπσο ην 

ξνιφη ηνίρνπ (6:49), ην νπνίν είλαη πξντφλ ζπλδπαζκνχ δεηγκάησλ απφ 

δηαθνξεηηθά ξνιφγηα. 

 

 ηελ ηαηλία "Solitude" νη κεηαιιηθνχ ραξαθηήξα ήρνη πνπ αθνχγνληαη γηα λα 

πξνζνκνηψζνπλ ην αξγφ άλνηγκα ηεο ζηδεξέληαο πφξηαο (7:36) είλαη πξντφλ 

ζπλδπαζηηθήο ρξήζεο δεηγκάησλ. Γηα ην ζπγθεθξηκέλν ερεηηθφ απνηέιεζκα 

έγηλε ρξήζε ηεζζάξσλ δηαθνξεηηθψλ δεηγκάησλ, ηα νπνία επεμεξγάζηεθαλ 

ηφζν ρξνληθά (time stretch) φζν θαη ζπρλνηηθά (EQ, pitch shift). 

      

 ηελ ηαηλία "Solitude" νη ήρνη ηνπ ηέξαηνο είλαη απνηέιεζκα ζπλδπαζκνχ 

δηαθφξσλ δεηγκάησλ πξνεξρφκελα απφ ερνγξαθήκαηα αλζξψπηλσλ θξαπγψλ, 

θαζψο θαη απφ ηελ ρξήζε δεηγκάησλ απφ βηβιηνζήθεο. Όια ηα δείγκαηα 

ππέζηεζαλ πνηθίιεο επεμεξγαζίεο θαη ζπλδπάζηεθαλ κε δηάθνξνπο ηξφπνπο, 

έσο φηνπ ην απνηέιεζκα ήηαλ ηθαλνπνηεηηθφ. Δπίζεο, ζε απηφ ην ζηάδην 

δεκηνπξγίαο έγηλε αξθεηή ρξήζε παξακφξθσζεο, δίλνληαο ζηνλ ήρν έλα πην 

ζθιεξφ θαη επηζεηηθφ ραξαθηήξα. 

 

5.4.3 Αλαιπηηθή πεξηγξαθή θαη κεζνδνινγία δεκηνπξγίαο ηνπ ήρνπ ηνπ ηέξαηνο   

ζηελ ηαηλία “ Solitude ” 

Καηά ηελ δηάξθεηα ηνπ post-production ε δεκηνπξγία ησλ θαηάιιεισλ ήρσλ πνπ 

αληηπξνζσπεχνπλ θαληαζηηθά πιάζκαηα είλαη πάληα πξφθιεζε. 

Όηαλ ην ζελάξην κηα ηαηλίαο εκπεξηέρεη θαληαζηηθνχο ραξαθηήξεο, πνπ δελ ζπλάδνπλ 

κε ηελ πξαγκαηηθφηεηα, ηφηε αληίζηνηρα θαη ν ηνκέαο ηνπ ήρνπ πξέπεη λα 

πξνζεγγηζηεί κε αξθεηή θαληαζία θαη πεηξακαηηζκφ. 

Ο ραξαθηήξαο ηνπ ηέξαηνο ζηελ ηαηλία "Solitude" είρε θχζε εληφκνπ θαη 

ζπγθεθξηκέλα κχγαο. ηφρνο ήηαλ λα απνηππσζεί κέζσ ηνπ αληίζηνηρνπ ερεηηθνχ 

κνηίβνπ ε πξνζσπηθφηεηα απηνχ ηνπ ραξαθηήξα σο γινηψδεο, ερζξηθή θαη 

απνθξνπζηηθή. 

Πξηλ αξρίζεη ν ερεηηθφο ζρεδηαζκφο έγηλε πξνζεθηηθή αλάιπζε σο πξνο ηηο ερεηηθέο 

πνηφηεηεο, πνπ ζα απνηειέζνπλ ην ηειηθφ ήρν ηνπ ηέξαηνο. 

Γηα λα απνηππσζεί ε γινηψδεο θχζε ηνπ ηέξαηνο απνθαζίζηεθε ε ρξήζε ήρνπ κε 

έλξηλα θαη πγξά ραξαθηεξηζηηθά, θαζψο θαη κε γξήγνξεο θαη απφηνκεο ελαιιαγέο. 

Γηα λα απνδνζεί ε ερζξηθφηεηα ζεσξήζεθε θαηάιιειε ε ρξήζε έληνλσλ θξαπγψλ κε 

πςίζπρλν ραξαθηήξα. 

 

Γηα ην πγξφ ζηνηρείν έγηλε ερνγξάθεζε αλζξψπηλσλ ήρσλ πξνεξρφκελσλ απφ ηελ 

ζηνκαηηθή θνηιφηεηα κε έκθαζε ζηελ θίλεζε ησλ ρεηιηψλ, θαζψο πάιινληαη έληνλα 

κεηαμχ ηνπο. Καηφπηλ, έγηλε ρξνληθή ζπξξίθλσζε ηνπ ερνγξαθήκαηνο (time stretch) 

ψζηε λα απνδνζεί έλα πην γξήγνξν θαη κε εληνλφηεξεο ελαιιαγέο ερεηηθφ δείγκα. 

ηελ ζπλέρεηα, έγηλε ερνγξάθεζε θαη πάιη αλζξψπηλσλ ήρσλ, φκσο απηή ηελ θνξά 

θξαπγψλ αθαλφληζηεο θχζεο θαη αξθεηά καθξφζπξηεο. Μεηά, έγηλε εθαξκνγή 
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ξπζκηθνχ gate (απνθφπηεο) κε πνιχ γξήγνξε εθηφλσζε (decay). Μέζσ απηήο ηεο 

επεμεξγαζίαο επηηεχρζεθε έλαο ήρνο κε ραξαθηεξηζηηθά θξνηαιίζκαηνο, πνπ έδεζε 

πνιχ θαιά κε ην πξνεγνχκελν δείγκα. 

 

 

 

                                Δηθόλα 37: Γείγκα ήρνπ πξηλ ηελ εθαξκνγή ξπζκηθνύ gate 

 

 

 

 
                             Δηθόλα 38: Τν δείγκα ηεο εηθόλαο 37 κε εθαξκνζκέλε επεμεξγαζία ξπζκηθνύ gate 

 
Έγηλε, επίζεο, ρξήζε θάπνησλ δεηγκάησλ πξνεξρφκελσλ απφ βηβιηνζήθεο ήρσλ, ηα 

νπνία φκσο ππέζηεζαλ επεμεξγαζίεο ρξνληθήο επηκήθπλζεο θαη ζπξξίθλσζεο, θαζψο 

θαη αιιαγέο ζηελ ηνληθφηεηα ηνπο, ψζηε λα απνδνζεί ην δεηνχκελν απνηέιεζκα. 
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5.5 Γεκηνπξγία πξσηόηππεο κνπζηθήο 
 

 

Η κνπζηθή επέλδπζε ελφο νπηηθνχ πιηθνχ είλαη έλα ζηάδην ηδηαηηέξσο ζεκαληηθφ, 

εθφζνλ κέζσ ηεο θαηάιιειεο ππφθξνπζεο κηα ηαηλία κπνξεί λα απνδψζεη πνιχ 

θαιχηεξα ην πεξηερφκελν ηεο θαη λα πεξάζεη ζηνλ ζεαηή έληνλα ζπλαηζζήκαηα. 

Η δεκηνπξγία πξσηφηππεο κνπζηθήο είλαη απαξαίηεηε, νχησο ψζηε κηα ηαηλία λα 

ζεσξείηαη νινθιεξσκέλε. Μνπζηθή ζε κηα ηαηλία κπνξεί λα ζεσξεζεί ηφζν κηα πνιχ 

απιή  θαη κηληκαιηζηηθή ζχλζεζε, πνπ ζπλνδεχεη θάπνηεο ζθελέο, φζν θαη έλα κεγάιν 

ζχλνιν πνηθίισλ ζπλζέζεσλ πνπ πιαηζηψλεη φιε ηελ ηαηλία. Σν πφζν ζπρλά θαη πφηε 

ζα ρξεζηκνπνηεζεί κνπζηθή ζε κηα ηαηλία είλαη απφθαζε ηνπ ζθελνζέηε. Η κνπζηθή 

ζε κηα ηαηλία παίδεη πνιχ ζεκαληηθφ ξφιν ζην ηειηθφ απνηέιεζκα θαη είλαη πνιιέο νη 

θνξέο πνπ κηα ηαηλία έγηλε επξέσο γλσζηή ιφγσ ηεο κνπζηθήο ηεο. Σν δεηνχκελν ζε 

απηφ ην ζηάδην ήηαλ λα δεκηνπξγεζεί κνπζηθή, πνπ λα ηαηξηάδεη αηζζεηηθά ζην γεληθφ 

ζχλνιν ηεο θάζε ηαηλίαο θαη λα ππνβνεζάεη ηελ εθάζηνηε ζθελή, ψζηε λα απνδίδεηαη 

πξνο ηνλ ζεαηή ην επηζπκεηφ ζπλαίζζεκα. 

Παξαθάησ αλαθέξεηαη ε ινγηθή θαη ν ηξφπνο ηεο κνπζηθήο δεκηνπξγίαο γηα ηηο δπν 

ηαηλίεο. 

 

 

Γηα ηελ δεκηνπξγία θαη ηελ κίμε ηεο κνπζηθήο θαη ησλ δπν ηαηληψλ ην ινγηζκηθφ πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθε ήηαλ ην "Reason" ηεο εηαηξίαο Propellerhead. Όια ηα κνπζηθά 

ζέκαηα δεκηνπξγήζεθαλ κε δεηγκαηνιεςία 48Khz θαη ην ηειηθφ export έγηλε ζηα 

48kHZ θαη 24bit. Η δεηγκαηνιεςία ησλ 48Khz πξνηηκήζεθε ιφγσ ηνπ φηη είλαη κηα 

απφ ηηο θαζηεξσκέλεο γηα ηειηθφ κέζν ην DVD. Δπίζεο, έγηλε ρξήζε δπν ερείσλ 

ηχπνπ “studio monitor”, θαζψο θαη ελφο Midi keyboard controller. 

 

 

 

                         Δηθόλα 39: Τν πεξηβάιινλ ηνπ Reason 

 

 

 

Καζ’ φιε ηελ δηάξθεηα ηεο κνπζηθήs δεκηνπξγίαο ε ηαηλία αλαπαξάγεηαη, ψζηε ν 

δεκηνπξγφο λα κπνξεί λα βξίζθεηαη ζπλέρεηα ζην θιίκα ηεο ηαηλίαο, θαζψο θαη λα 

ζπγρξνλίδεη ζεκεία ηεο κνπζηθήο κε νπηηθά γεγνλφηα. Ο ζθελνζέηεο πνιιέο θνξέο 

είλαη θαη απηφο παξφλ, ψζηε λα ππάξρεη άκεζε επηθνηλσλία κε θνηλφ γλψκνλα ηελ 
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ηαηλία. Δθφζνλ γξαθηνχλ θάπνηεο βαζηθέο ηδέεο θαη κνπζηθά κνηίβα πνπ λα 

ηθαλνπνηνχλ αηζζεηηθά ηνλ κνπζηθφ θαη ηνλ ζθελνζέηε, ηφηε ζεηξά έρεη ε πεξαηηέξσ 

ελνξρήζηξσζε θαη εμέιημε απηψλ ησλ αξρηθψλ ηδεψλ. 

Η δηαδηθαζία απηή είλαη αξθεηά ρξνλνβφξα θαη ζπλήζσο ην κνπζηθφ πιηθφ επηδέρεηαη 

πνιιέο αιιαγέο, έσο φηνπ δνκεζεί έλα νινθιεξσκέλν απνηέιεζκα. 

 

 

 

                               Δηθόλα 40: Χξήζε πιήθηξωλ ηύπνπ πηάλνπ – Midi controller 

 

 

ηελ ηαηλία "Uncanny" ε ρξήζε κνπζηθήο ήηαλ ειάρηζηε επηηεδεπκέλα, δηφηη ν 

ζηφρνο ήηαλ λα απνδνζεί έλα πην "ζθιεξφ" θαη "ζηεγλφ" θιίκα, κε πην αθχζηθα θαη 

αιιφθνηα ερεηηθά γεγνλφηα. Σα κφλα ζεκεία πνπ αθνχγεηαη κνπζηθή ζηελ ηαηλία 

είλαη δπν, αιιά αθφκα θαη εθεί ε κνπζηθή είλαη πνιχ απιή θαη ζπγθεθξηκέλε ρσξίο 

ηδηαίηεξεο αιιαγέο. 

ην 4:10 ε κνπζηθή ππφθξνπζε εηζάγεηαη ζαλ γέθπξα ζχλδεζεο ηνπ ζεκείνπ πνπ ν 

πξσηαγσληζηήο ραιαξψλεη έσο φηνπ απνθνηκεζεί, ελψ ιίγν πξηλ ην ηέινο ηεο ηαηλίαο 

ην δεχηεξν κνπζηθφ κνηίβν (8:48) εηζάγεηαη, ψζηε λα εληζρχζεη ηελ δξακαηηθή 

θνξχθσζε ηνπ ηέινπο. 

 

ηελ ηαηλία "Solitude" ε ρξήζε κνπζηθήο ήηαλ εθηελέζηεξε. Γηα ηελ ζπγθεθξηκέλε 

ηαηλία δεκηνπξγήζεθαλ αξθεηέο κνπζηθέο ηδέεο θαη έγηλε ρξήζε δηαθφξσλ ερεηηθψλ 

πεγψλ ηφζν ζπλζεηηθψλ φζν θαη θπζηθψλ. 

H κνπζηθή επέλδπζε απνηειείηαη θπξίσο απφ ξπζκηθά κνηίβα, ηα νπνία 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζηηο ζθελέο δξάζεο, θαζψο θαη απφ πην αηκνζθαηξηθέο κεισδίεο, 

πνπ ζπλνδεχνπλ ηηο ζθελέο πνπ ν πξσηαγσληζηήο αλαθαιχπηεη θάηη. 

Η κνπζηθή δεκηνπξγία γηα ηελ ζπγθεθξηκέλε ηαηλία ήηαλ απαηηεηηθφηεξε ιφγσ ησλ 

δηαθνξεηηθψλ αηζζεηηθψλ αιιαγψλ θαηά ηελ δηάξθεηα εμέιημήο ηεο. Δπίζεο, ε ρξήζε 

αξθεηψλ δηαθνξεηηθψλ ήρσλ έθαλε θαη δπζθνιφηεξε ηελ δηαδηθαζία ηεο κίμεο θαη 

ηεο ηειεηνπνίεζεο ηεο κνπζηθήο γεληθφηεξα, αιιά ην απνηέιεζκα ήηαλ άθξσο 

ηθαλνπνηεηηθφ. 

 

 

 

 

 



 48 

5.6 Γηαδηθαζία Μίμεο θαη Mastering 
 

Οη δηαδηθαζίεο ηεο κίμεο θαη ηνπ mastering είλαη εμαηξεηηθά ζεκαληηθέο θαη 

ρξνλνβφξεο. Μέζσ απηψλ θαζνξίδεηαη ε ηειηθή ερεηηθή κνξθή ηεο ηαηλίαο, θαζψο 

θαη ην φιν αηζζεηηθφ απνηέιεζκα.   

 

5.6.1 Μίμε ήρνπ 

Η κίμε ηνπ ήρνπ είλαη ε δηαδηθαζία, κέζσ ηεο νπνίαο έλα πιήζνο ήρσλ θαζψο θαη 

κνπζηθήο ζπλδπάδνληαη, ψζηε λα απνηειέζνπλ έλα εληαίν ερεηηθφ απνηέιεζκα. Απηφ 

ζεκαίλεη φηη φια ηα ερεηηθά κέξε έρνπλ ζπλδπαζηεί, έηζη ψζηε λα ηαηξηάδνπλ ηφζν ζε 

ζέκα εληάζεσλ θαη δπλακηθψλ, θαζψο θαη ζε ζπρλνηηθφ επίπεδν. Δπίζεο, έρεη γίλεη 

ρσξνηνπνζέηεζε θαη έρνπλ πξαγκαηνπνηεζεί φιεο νη απαξαίηεηεο ελέξγεηεο αλάινγα 

κε ηελ επηζπκεηή αηζζεηηθή πξνζέγγηζε ηνπ εγρεηξήκαηνο θαη ηεο εθάζηνηε ζθελήο.   

Η κίμε ηνπ ήρνπ θαη γηα ηηο δπν ηαηλίεο έγηλε εμνινθιήξνπ ζε ςεθηαθφ επίπεδν κε 

ηελ ρξήζε ηνπ ινγηζκηθνχ "Nuendo 4". 

 

Η δηαδηθαζία αλαιπηηθόηεξα : 

 

Ο θάζε ήρνο θνξηψλεηαη ζε μερσξηζηφ θαλάιη, ψζηε λα ππάξρεη ε δπλαηφηεηα 

κεκνλσκέλεο επεμεξγαζίαο ηνπ θαζελφο. Απηφ είλαη ηδηαίηεξα ρξήζηκν θαη θάλεη ηελ 

φιε δηαδηθαζία πην εχθνιε, πξνζθέξνληαο ζηνλ ρξήζηε πεξηζζφηεξε επειημία. 

Φπζηθά, νξηζκέλνη ήρνη παξφκνηαο θχζεο είλαη πξνηηκφηεξν λα ηνπνζεηεζνχλ ζην 

ίδην θαλάιη, ψζηε λα ππάξρεη άκεζνο έιεγρνο ζην ζχλνιν ηνπο (π.ρ. δείγκαηα 

βεκάησλ, δείγκαηα αέξα). Δθφζνλ θνξησζεί φιν ην ερεηηθφ πιηθφ ηεο ηαηλίαο θαη 

γίλνπλ νη θαηάιιειεο δηαδηθαζίεο θαη ν απαξαίηεηνο ζπγρξνληζκφο κε ηελ εηθφλα, 

φπσο αλαθέξζεθαλ ζην θεθάιαην "Δπεμεξγαζία πξσηφηππνπ ερεηηθνχ πιηθνχ", ηφηε 

μεθηλάεη ε δηαδηθαζία ηεο κίμεο (mixing). 

 

 

- Έλλνηα ηνπ κίθηε θαη ησλ θαλαιηώλ - 

ε έλα ςεθηαθφ πεξηβάιινλ επεμεξγαζίαο ήρνπ θαη κνπζηθήο (DAW) ε δηάηαμε θάζε 

θαλαιηνχ είλαη ε αληίζηνηρε κηαο αλαινγηθήο θνλζφιαο ήρνπ. Απηφ πεξηιακβάλεη φια 

ηα θχξηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ καδί κε φιεο ηηο ιεηηνπξγίεο ηνπ, πνπ πξνζθέξεη 

ξπζκηζηηθά γηα ηελ ζηεξενθσληθή εηθφλα (pan), ηελ έληαζε, έλα παξακεηξηθφ 

equalizer θαζψο θαη ηελ δπλαηφηεηα θφξησζεο επηπιένλ επεμεξγαζηψλ ηχπνπ VST 

plug-ins. Σν ζχλνιν φισλ ησλ θαλαιηψλ, ηα νπνία ζπλδένληαη ζε κηα ζηεξενθσληθή 

έμνδν απνηεινχλ ηνλ ιεγφκελν "Μίθηε" (mixer). 

 

 

                                           Δηθόλα 41: O “Mixer” ζην πεξηβάιινλ ηνπ Nuendo 
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Ξεθηλψληαο, νξίδνληαη νη εληάζεηο ησλ δεηγκάησλ, ψζηε λα έρνπλ κηα ζρεηηθή 

νκνηνκνξθία. Απηφ γίλεηε κε ην ξπζκηζηηθφ έληαζεο, πνπ δηαηίζεηαη γηα θάζε clip ζην 

πεξηβάιινλ ηνπ Nuendo, θαη φρη απφ ηα ηειηθά faders ηνπ θαλαιηνχ. Σα faders ηνπ 

κίθηε ρξεζηκνπνηνχληαη αξγφηεξα, αθνχ έρεη γίλεη πεξαηηέξσ επεμεξγαζία ησλ 

ερνγξαθεκάησλ. 

 
 

 

       Δηθόλα 42: Αιιαγή έληαζεο ζε clip (δείγκα ήρνπ) – πξηλ θαη κεηά 

 

 

ηελ ζπλέρεηα, γίλεηε ρξήζε πςεπεξαηψλ θίιηξσλ (Highpass filtering) ζρεδφλ ζε 

φια ηα θαλάιηα κε ζηφρν ηνλ "θαζαξηζκφ" ησλ ρακειψλ ζπρλνηήησλ απφ πεξηηηέο 

ζπρλφηεηεο. Απηφ ην βήκα είλαη πνιχ ζεκαληηθφ, εθφζνλ φηαλ εθαξκνζηεί ζσζηά 

έρνπκε απηνκάησο κηα πην θαζαξή θαη δηαπγείο κίμε κε μεθάζαξεο ρακειέο 

ζπρλφηεηεο. Φπζηθά, ε ζπρλφηεηα απνθνπήο ηνπ θίιηξνπ είλαη δηαθνξεηηθή 

αλαιφγσο κε ηνλ εθάζηνηε ήρν. Υξήζηκε, αιιά φρη ηφζν ζπρλή, είλαη θαη ε ρξήζε 

ρακεινπεξαηνχ θίιηξνπ (Lowpass filtering), κφλν πνπ ζε απηή ηελ πεξίπησζε ε 

απνθνπή εθαξκφδεηαη ζηηο πςειέο ζπρλφηεηεο. 

 

 
 

 

                              Δηθόλα 43: Lowpass θαη Highpass θίιηξα 

 

 

Καηφπηλ, γίλεηε ρσξνηνπνζέηεζε ησλ δεηγκάησλ αλάινγα κε ην ηη δηαδξακαηίδεηαη 

ζην καγλεηνζθνπεκέλν πιηθφ. Κάπνηνη ήρνη κπνξεί λα είλαη κφληκα ζηάζηκνη ζε 

θάπνην ζεκείν ζηνλ ρψξν, αιιά ηηο πεξηζζφηεξεο θνξέο ,ιφγσ ηνπ φηη έρνπκε λα 

θάλνπκε κε θηλνχκελα αληηθείκελα, θαζψο θαη κε αλζξψπνπο έηζη θαη ν ήρνο πξέπεη 

λα θηλείηαη αλάινγα αθνινπζψληαο ηηο εθάζηνηε θηλήζεηο. Δπίζεο, ε ζπλερήο θίλεζε 

ζηα πιαίζηα ηεο ζηεξενθσλίαο πξνζδίδεη δσληάληα θαη αιεζνθάλεηα ζηελ ηαηλία. 
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        Δηθόλα 44: Απεηθόληζε ζηεξενθωληθήο εηθόλαο – Αλαπαξαγωγή από δεύγνο ερείωλ 

 

 

Η ηνπνζέηεζε ελφο δείγκαηνο ζε θάπνην ζεκείν ηεο ζηεξενθσληθήο εηθφλαο γίλεηαη 

κέζσ ηνπ θαζνξηζκέλνπ ξπζκηζηηθνχ ζην αληίζηνηρν θαλάιη (pan). 

Όηαλ, φπσο αλαθέξζεθε, ε θίλεζε ζηελ ζηεξενθσληθή εηθφλα πξέπεη λα είλαη 

ζπλερήο, ηφηε γίλεηε ρξήζε ηεο ιεηηνπξγίαο ηνπ απηνκαηηζκνχ (automation). 

 

 

– Λεηηνπξγία απηνκαηηζκνύ (Automation) – 

Η ιεηηνπξγία απηή ζπλαληάηαη ζε όια ηα ζύγρξνλα πξνγξάκκαηα ηύπνπ DAW θαη 

δίλεη ζηνλ ρξήζηε ηελ δπλαηόηεηα λα δεκηνπξγήζεη κηα απηνκαηνπνηεκέλε 

δηαδηθαζία θίλεζεο νπνηνπδήπνηε ξπζκηζηηθνύ. Απηό επηηπγράλεηαη κέζω ελόο 

γξαθήκαηνο ζπλαξηήζεη ηνπ ρξόλνπ, ην νπνίν ζρεδηάδεηαη θαη θαηόπηλ, θαηά ηελ 

αλαπαξαγωγή, ην πξόγξακκα εθηειεί ηηο πξνγξακκαηηζκέλεο θηλήζεηο. 

 

 

 

                     Δηθόλα 45: Απηνκαηηζκόο ξπζκηζηηθνύ ζην πεξηβάιινλ ηνπ Reason 

 

 

Πιένλ, ε δηαδηθαζία ζπλερίδεηαη ζε πην εηδηθφ επίπεδν, πξνζεγγίδνληαο ην θάζε 

δείγκα ή νκάδα παξφκνησλ ήρσλ μερσξηζηά. ηφρνο είλαη ε βειηίσζε ηνπ θάζε ήρνπ 

ηφζν ζε επίπεδν ζπρλνηηθφ, αιιά θαη ζε ζέκαηα δπλακηθψλ. 

Η ρξήζε equalizer (ηζνζηαζκηζηή ζπρλνηήησλ) είλαη θαίξηα, ψζηε λα εληζρπζνχλ νη 

θαηάιιειεο ζπρλνηηθέο πνηφηεηεο ηνπ θάζε ήρνπ θαη λα απνθνπνχλ ή λα κεησζνχλ ζε 

έληαζε νη πξνβιεκαηηθέο. 

Η ζπρλνηηθή επεμεξγαζία πξέπεη λα γίλεηε κε κεγάιε πξνζνρή, θαζψο επεξεάδεη 

άκεζα ηελ ρξνηά ησλ δεηγκάησλ θαη ζπλεπψο επεξεάδεη άκεζα ηελ αηζζεηηθή ηνπο 

απφδνζε. 

 

Η ρξήζε δπλακηθψλ επεμεξγαζηψλ είλαη, επίζεο, πνιχ ζεκαληηθή, εθφζνλ κε ηηο 

θαηάιιειεο ξπζκίζεηο απνδίδνπλ ελίζρπζε ηεο δπλακηθήο, θάλνληαο έλαλ ήρν λα έρεη 
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δξακαηηθφηεξν αληίθηππν ζηνλ αθξναηή θαη αληίζεηα θάλνληαο έλα ήρν πην νκαιφ 

θαη κε εληαίν άθνπζκα.  

 

 

 

                       Δηθόλα 46: Γείγκα πξηλ ηελ εθαξκνγή Compression – Απόηνκν attack 

 

 

 

                       Δηθόλα 47: Γείγκα κεηά ηελ εθαξκνγή Compression – Οκαιό  attack 

 

Οη δπλακηθνί επεμεξγαζηέο είλαη επίζεο ρξήζηκνη ,πιελ ηνπ αηζζεηηθνχ ηνκέα, 

εθφζνλ βνεζνχλ ηνλ ρξήζηε λα δηαηεξεί έλα νκνηφκνξθν αθνπζηηθφ απνηέιεζκα ζε 

ζέκα εληάζεσλ θαη ιεηηνπξγνχλ θαη ζαλ γεληθά βνεζήκαηα ζηελ απνθπγή απφηνκσλ 

"εθξήμεσλ" έληαζεο. Οη δπλακηθνί επεμεξγαζηέο ρσξίδνληαη ζε δηάθνξεο θαηεγνξίεο, 

φπσο compressors, limiters, expanders, transient designers. 

 

 

 

                         Δηθόλα 48: Τππηθόο δπλακηθόο επεμεξγαζηήο ηύπνπ compressor 

 
 

ε απηφ ην ζηάδην, παξάιιεια, ιακβάλνληαη πιένλ νη απνθάζεηο γηα ηηο ηειηθέο 

εληάζεηο ηνπ θάζε θαλαιηνχ ζε ζρέζε κε ηα ππφινηπα θαη έηζη ζηγά-ζηγά αξρίδεη λα 

απνθηά κνξθή θαη ραξαθηήξα ε ηειηθή κίμε. 
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Δθφζνλ ε πεξηζζφηεξε επεμεξγαζία πνπ αθνξά ηηο εληάζεηο θαη νη πεξηζζφηεξνη 

απηνκαηηζκνί έρνπλ νινθιεξσζεί, ηφηε ζεηξά έρεη ε ρξήζε θαηάιιεισλ 

επεμεξγαζηψλ ρψξνπ (Reverb). 

Οη πεξηζζφηεξνη ήρνη, έσο θαη απηφ ην ζηάδην, δελ έρνπλ θάπνηα ηαπηφηεηα σο πξνο 

ην κέξνο, ρψξν ηνλ νπνίν αλαπαξάγνληαη. Απηφ θάλεη έλαλ ήρν λα αθνχγεηαη πνιχ 

ζηεγλφο θαη αθχζηθνο. Σν αλζξψπηλν απηί έρεη κάζεη λα αθνχεη θαη λα ζεσξεί κέξνο 

ηνπ θάζε ήρνπ θαη ηνλ εθάζηνηε ρψξν πνπ ηνλ ζπλνδεχεη. Απηφ ηζρχεη άκεζα φηαλ ν 

ζεαηήο παξαθνινπζεί κηα ζθελή ζε κηα ηαηλία θαη πεξηκέλεη λα αθνχζεη θάηη, ην 

νπνίν λα αληηθαηνπηξίδεη ηνλ ρψξν ζηνλ νπνίν δηαδξακαηίδεηαη ε ζθελή απηή. 

Η ζσζηή ρξήζε ησλ επεμεξγαζηψλ ρψξνπ είλαη πνιχ ζεκαληηθή, αθνχ κπνξνχλ λα 

εληζρχζνπλ ηελ θπζηθφηεηα ηνπ αθνπζηηθνχ πιηθνχ. Βέβαηα, απηφ δελ ζεκαίλεη φηη ε 

ρξήζε ηνπ reverb είλαη ρξήζηκε κφλν γηα αιεζνθαλήο πξνζεγγίζεηο. Μπνξεί 

θάιιηζηα λα ρξεζηκνπνηεζεί θαη γηα δεκηνπξγηθνχο ζθνπνχο ή γηα λα εληζρχζεη κε 

δξακαηηθφ ηξφπν θάπνην ερεηηθφ γεγνλφο. 

Σα πεξηζζφηεξα reverb πνπ παξέρνληαη είλαη ςεθηαθά. Απηφ ζεκαίλεη φηη ε 

ιεηηνπξγία ηνπο θαη ε πηζηφηεηά ηνπο, σο πξνο ηελ θπζηθφηεηα ηνπ reverb, 

θαζνξίδεηαη απφ κηα αιιεινπρία πνιχπινθσλ αιγνξίζκσλ. Σα reverb απηά είλαη 

ηδηαίηεξα επέιηθηα θαη πξνζθέξνπλ πάξα πνιιέο θαη ιεπηνκεξείο ξπζκίζεηο θαη πιένλ 

πνιιά απφ απηά ζεσξνχληαη εμαηξεηηθήο πνηφηεηαο. 

Ληγφηεξν ζπλεζηζκέλα είλαη ηα reverb ηχπνπ ζπλέιημεο (convolution). Η 

ζεκαληηθφηεξε δηαθνξά ηνπο είλαη φηη ην απνηέιεζκα πνπ απνδίδνπλ δελ νθείιεηαη 

ζε θάπνην αιγφξηζκν, αιιά ζε πξαγκαηηθέο θαηαγξαθέο αιεζηλψλ, θπζηθψλ ρψξσλ. 

Οη επεμεξγαζηέο απηνί απνδίδνπλ ηνλ κέγηζην ξεαιηζκφ, αιιά ζηεξνχληαη ζε 

ρξεζηηθφηεηα πξνζθέξνληαο ζηνλ ρξήζηε ιίγα πεξηζψξηα παξακεηξνπνίεζεο. 

Καηά ηελ δηάξθεηα ηεο κίμεο ρξεζηκνπνηήζεθαλ θαη νη δπν ηχπνη reverb.   

Σν αιγνξηζκηθφ reverb πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε είλαη ην "Breeze" ηεο 2cAudio. Σν 

ζπγθεθξηκέλν plug-in δηαζέηεη πιεζψξα ξπζκηζηηθψλ θαη έρεη εμαηξεηηθή πνηφηεηα. 

 

 

 

                       Δηθόλα 49: Αιγνξηζκηθό reverb - Breeze 

 

 

Σα βαζηθφηεξα ξπζκηζηηθά πνπ θαζνξίδνπλ άκεζα ηελ ρξνηά θαη ηελ ζπκπεξηθνξά 

ηνπ reverb είλαη ν ρξφλνο (time),ην κέγεζνο ηνπ ρψξνπ, ην predelay, θαζψο θαη ηα 

ξπζκηζηηθά ηνπ EQ (equalizer). 
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Μέζσ ηνπ ρξφλνπ θαζνξίδεηαη κεηά απφ πφζε ψξα ζα εθηνλσζεί ην reverb, ελψ κέζσ 

ηνπ predelay θαζνξίδεηαη κεηά απφ πφζα ms (milliseconds) ζα εθαξκνζηεί ην reverb 

ζην δείγκα. 

Μεξηθέο θνξέο νη ξπζκίζεηο ηνπ reverb έπξεπε λα αιιάδνπλ θαηά ηελ δηάξθεηα 

εμειίμεηο νξηζκέλσλ ζθελψλ. ε απηέο ηηο πεξηπηψζεηο ρξεζηκνπνηήζεθε ε ιεηηνπξγία 

ηνπ automation, φπσο αλαθέξζεθε παξαπάλσ. 

 

 

Σν reverb ηχπνπ convolution πξνέξρεηαη απφ ην plug-in "Speakerphone" ηεο 

Audioease. Σν plug-in απηφ δελ είλαη εμνινθιήξνπ θαηαζθεπαζκέλν ζαλ reverb, 

αιιά πεξηζζφηεξν ζαλ βηβιηνζήθε δηαθφξσλ θξνπζηηθψλ απνθξίζεσλ. Απηφ 

ζεκαίλεη φηη πέξα απφ ην reverb κπνξεί λα απνδψζεη θαη ρξνηέο απφ δηαθνξεηηθνχ 

ηχπνπ θπθιψκαηα, ερεία, ξαδηφθσλα θαη δηάθνξεο άιιεο ζπζθεπέο. Πξαθηηθά, 

βέβαηα, ρξεζηκνπνηήζεθε κφλν ην ηκήκα ηνπ convolution reverb πνπ δηαζέηεη. 

 
 

 

 

                               Δηθόλα 50: Τν plug-in Speakerphone 

 

 

Πξαθηηθά παξαδείγκαηα γηα ην reverb : 

 

 ηε ηαηλία "Solitude" απφ ην 5:40 – 6:04 ε θίλεζε ηνπ πξσηαγσληζηή απφ 

ην βάζνο ηεο ζήξαγγαο πξνο ηελ θάκεξα πξνζνκνηψζεθε σο εμήο: αξρηθά 

ρξεζηκνπνηήζεθε ξχζκηζε κεγάινπ ρψξνπ κε κεγάιν decay (ρξφλν) γηα ηα 

βήκαηα. Απηφ πξνζέδσζε ηελ αθνπζηηθή αληίιεςε φηη ηα βήκαηα φλησο 

αθνχγνληαη απφ καθξηά. Καηφπηλ, κέζσ απηνκαηηζκνχ, θαζψο ν 

πξσηαγσληζηήο θηλείηαη πξνο ηελ θάκεξα ην decay κηθξαίλεη ειαθξψο, 

ελψ παξάιιεια ην πνζνζηφ ηνπ ζπλνιηθνχ reverb κεηψλεηαη. Απηφ έγηλε 

γηαηί, φπσο είλαη αλακελφκελν, φηαλ κηα πεγή πιεζηάδεη φιν θαη 

πεξηζζφηεξν ηφηε νη αλαθιάζεηο ηνπ ρψξνπ (reverb) γίλνληαη φιν θαη 

ιηγφηεξν αληηιεπηέο, θαζψο ππεξηζρχνπλ ηα αθνπζηηθά θχκαηα απφ ηελ 

πεγή. 
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 ηελ ηαηλία "Solitude" ζην 12:35 ζηνλ ήρν ηνπ ξαδηνθψλνπ έρεη 

εθαξκνζηεί reverb κηθξνχ δσκαηίνπ, ελψ ζην 12:40, φηαλ γίλεηε ε αιιαγή 

ηνπ πιάλνπ, ην reverb αιιάδεη θαη απηφ ψζηε λα απνδψζεη ην φηη ε πεγή 

(ξαδηφθσλν) βξίζθεηαη ζε άιιν δσκάηην. Η αιιαγή απηή ζηνλ ήρν ηνπ 

reverb είλαη πνιχ ζεκαληηθή ζε απηφ ην ζεκείν, εθφζνλ εάλ παξέκελε ην 

ίδην θαη γηα ηα δπν πιάλα, ηφηε ν ζεαηήο ζα είρε ηελ εληχπσζε φηη απηφ 

πνπ βιέπεη βξίζθεηαη ζηνλ ίδην ρψξν. Γεληθά, ν ήρνο ηνπ ξαδηνθψλνπ 

επηδέρεηαη πνιιέο αιιαγέο θαζψο ν πξσηαγσληζηήο θηλείηαη απφ ρψξν ζε 

ρψξν θαζ' φιε ηελ δηάξθεηα ηεο ζθελήο απηήο.   

 

 

Όιεο νη παξαπάλσ επεμεξγαζίεο είλαη νη βαζηθφηεξεο πνπ εθαξκφζηεθαλ θαη είραλ 

άκεζν αληίθηππν ζην ηειηθφ απνηέιεζκα. Πέξαλ απηψλ ρξεζηκνπνηήζεθαλ θαη 

επηπιένλ επεμεξγαζηέο, φπνπ ήηαλ αλαγθαίν, φπσο delays (ρξνληθνί επηβξαδπληέο), 

exciters (ζπρλνηηθνί δηεγέξηεο) ,transient designers (δπλακηθνί επεμεξγαζηέο), noise 

gates (εμαζζελεηέο ζνξχβνπ) θαη άιια. 

 

Σέινο, γίλεηαη ε ηειηθή εμαγσγή (export) ηνπ ζπλνιηθνχ ήρνπ ζε έλα ζηεξενθσληθφ 

αξρείν ηχπνπ wave, δεηγκαηνιεςίαο 48Khz θαη 24bit.         

 
εκείσζε: 

Όια ηα πξναλαθεξζέληα ζηάδηα είλαη ε γεληθή γξακκή πνπ αθνινπζήζεθε θαηά ηελ δηάξθεηα 

ηεο κίμεο. Όπσο είλαη θπζηθφ ππήξμαλ πνιιέο αιιαγέο θαη πξνζζήθεο λέσλ ήρσλ θαζ' φιε 

ηελ δηάξθεηα δηεθπεξαίσζεο απηήο ηεο δηαδηθαζίαο. Πνιιέο είλαη νη θνξέο πνπ έπξεπε λα 

αλαζεσξεζνχλ ηδέεο θαη λα ηξνπνπνηεζνχλ αλαιφγσο. Έσο ηελ νινθιήξσζε φισλ ησλ 

ζηαδίσλ ηνπ post-production, ε κίμε εμειίζζνληαλ δηαξθψο κε ζηφρν ηελ ηειεηνπνίεζε θάζε 

πηπρήο ηεο. 

 

 

5.6.2 Mastering 

Η δηαδηθαζία ηνπ mastering είλαη ην ηειηθφ ζηάδην επεμεξγαζίαο ηνπ ήρνπ πξηλ γίλεη 

ε ηειηθή ελνπνίεζε εηθφλαο θαη ήρνπ. 

Σν mastering είλαη κηα αιιεινπρία επεμεξγαζηψλ, πνπ εθαξκφδνληαη ζην ηειηθφ 

αξρείν ηνπ ήρνπ φιεο ηεο ηαηλίαο θαη απνζθνπνχλ ζηελ γεληθή βειηίσζε ηνπ ήρνπ 

ζαλ ζχλνιν. Απηφ ζεκαίλεη φηη γίλνληαη ηειηθέο δηνξζψζεηο ζηελ ζπλνιηθή έληαζε, 

θαζψο θαη ζηα πνηνηηθά ραξαθηεξηζηηθά (ρξνηά) ηνπ ήρνπ. 

Η πξνζέγγηζε ηεο φιεο δηαδηθαζίαο, πέξα απφ θάπνηνπο γεληθνχο θαλφλεο, έρεη λα 

θάλεη θαζαξά κε ηνλ ρξήζηε. Γελ ππάξρνπλ ζπγθεθξηκέλεο ηερλνηξνπίεο θαη 

επεμεξγαζίεο. Σν ηη ζα εθαξκνζηεί έρεη λα θάλεη κε ην ηη ζεσξεί ν ρξήζηεο 

θαηάιιειν, ψζηε λα απνδνζεί ην θαιχηεξν δπλαηφ απνηέιεζκα. 

Πνιχ κεγάιν ξφιν παίδεη θαη ε ζεηξά κε ηελ νπνία ζα εθαξκνζηεί ε θάζε 

επεμεξγαζία. Απηφ είλαη ινγηθφ, εάλ ιεθζεί ππφςε φηη ε απφξξνηα κηαο επεμεξγαζίαο 

είλαη ην πξσηνγελέο πιηθφ ηεο επφκελεο. Η ηεξαξρία ησλ επεμεξγαζηψλ θαζνξίδεηαη 

απφ ηνλ ρξήζηε κε βάζε ηελ εκπεηξία ηνπ θαη ην ηειηθφ ζηφρν πνπ απνζθνπεί. 
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Η δηαδηθαζία αλαιπηηθόηεξα : 

 

 

Η δηαδηθαζία ηνπ mastering δηεθπεξαηψζεθε κε ηελ ρξήζε ηνπ ινγηζκηθνχ Wavelab 

ηεο εηαηξίαο Steinberg. 

 

Αξρηθά, ην αξρείν ήρνπ θνξηψζεθε θαη έγηλε έλαο γξήγνξνο νπηηθφο θαη αθνπζηηθφο 

έιεγρνο ζηελ θπκαηνκνξθή ηνπ ήρνπ γηα ηπρφλ απφηνκα peaks (θνξπθέο) θαη 

overcompression (ππεξβνιηθή ζπκπίεζε δπλακηθψλ). 

Δάλ ζε απηφ ην ζηάδην πξνθχςεη θάπνην πξφβιεκα, ηφηε πξέπεη λα ειεγρζεί μαλά ε 

κίμε ηνπ πιηθνχ. Καηφπηλ, εθφζνλ ην αξρείν θξηζεί πγηέο μεθηλάεη ε δηαδηθαζία ηνπ 

mastering.  

 

 

 
Δηθόλα 51: Ηρεηηθό δείγκα κε ζωζηέο δπλακηθέο θαη απνδεθηή έληαζε (πγεηέο) 

 

 

 
                Δηθόλα 52: Τν ίδην δείγκα κε εκθαλέο ην πξόβιεκα ηνπ overcompression 

 

 
Η δηαδηθαζία μεθηλάεη κε ζηφρν ηελ επίηεπμε ηεο θαιχηεξεο δπλαηήο ζπρλνηηθήο 

δηαχγεηαο, θαζαξφηεηαο ηνπ ερεηηθνχ πιηθνχ. Απηφ πξαθηηθά ζεκαίλεη φηη γίλεηαη 

εθηελήο, ιεπηνκεξήο θαη πξνζεθηηθή ρξήζε ηνπ equalizer. Η ρξήζε ηνπ equalizer ζε 

απηήλ ηελ πεξίπησζε ρξεζηκνπνηήζεθε κε αθαηξεηηθή πξννπηηθή. Απηφ ζεκαίλεη φηη 

ζηφρνο ήηαλ ε κείσζε ζε έληαζε ζπρλνηήησλ, νη νπνίεο ήηαλ ελνριεηηθέο ή πεξηηηέο. 

 

Δλ ζπλερεία, θνξηψζεθε έλαο multiband compressor (δπλακηθφο επεμεξγαζηήο), ν 

νπνίνο επηηξέπεη ζηνλ ρξήζηε λα ειέγμεη ηηο δπλακηθέο ζπγθεθξηκέλεο ζπρλνηηθήο 

πεξηνρήο, αλεμάξηεηα απφ ηεο άιιεο, κε πνιχ κεγάιε αθξίβεηα. Η ρξήζε ηνπ 

δπλακηθνχ επεμεξγαζηή (compressor) απνζθνπεί ζηελ νκαινπνίεζε ηπρφλ πνιχ 

απφηνκσλ κεηαβάζεσλ ζηελ έληαζε, δηαηεξψληαο έηζη έλα πην νκαιφ θαη 

ελνπνηεκέλν (δεκέλν) ερεηηθφ απνηέιεζκα. 
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Δηθόλα 53: Multiband Compressor κε πέληε δηαθνξεηηθέο ζπρλνηηθέο πεξηνρέο 

 

 

Καηφπηλ, ρξεζηκνπνηήζεθαλ επεμεξγαζηέο γεληθήο βειηίσζεο ηνπ ήρνπ. Σα plug-in 

απηά είλαη θαηαζθεπαζκέλα, έηζη ψζηε λα εληζρχνπλ ηα πνηνηηθά ραξαθηεξηζηηθά ηνπ 

ήρνπ κέζσ πνιχπινθσλ αιγνξηζκηθψλ θαη ςπρναθνπζηηθψλ δηαδηθαζηψλ. Απνδίδνπλ 

εμαηξεηηθά απνηειέζκαηα, φκσο είλαη εχθνιν ε άζθνπε θαη ππεξβνιηθή ρξήζε ηνπο 

λα αιινηψζεη ζε κεγάιν βαζκφ ην ερεηηθφ πιηθφ. 

 

 

 

 

                                Δηθόλα 54: Plug-ins γεληθήο βειηίωζεο 
 

Δθφζνλ νινθιεξσζνχλ ηα παξαπάλσ βήκαηα πνπ αθνξνχλ  ηηο δπλακηθέο θαη ηα 

ζπρλνηηθά ραξαθηεξηζηηθά ηνπ ήρνπ, ζεηξά έρεη ε βειηηζηνπνίεζε ηεο ζηεξενθσληθήο 

εηθφλαο. Μέζσ ηνπ plug-in "Ozone multiband Imager" έγηλε δηεχξπλζε ησλ πςειψλ 

ζπρλνηήησλ θαη παξάιιεια νη ρακειέο ζπρλφηεηεο, θάησ απφ 200 Hz , 

ηνπνζεηήζεθαλ ζην θέληξν ηεο ζηεξενθσληθήο εηθφλαο (mono). Απηφ απέδσζε έλα 

αθνπζηηθφ απνηέιεζκα κε δεκέλα θαη θαζαξά ρακειά, ελψ ελίζρπζε ηελ αίζζεζε ηεο 

ζηεξενθσλίαο. 
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                                 Δηθόλα 55: Ozone Stereo Imager 

 

Σέινο, ηνπνζεηήζεθε limiter (δπλακηθφο επεμεξγαζηήο), κέζσ ηνπ νπνίνπ απμήζεθε 

ζεκαληηθά ε ζπλνιηθή έληαζε απνθεχγνληαο ην ςεθηαθφ clipping (ςαιηδηζκφο ηνπ 

ήρνπ ιφγν ππέξβαζεο ςεθηαθνχ νξίνπ έληαζεο). Γφζεθε ηδηαίηεξε πξνζνρή, ψζηε ην 

ερεηηθφ πιηθφ λα δηαηεξήζεη ηηο δπλακηθέο ηνπ απνθηψληαο ηελ κεγαιχηεξε δπλαηή 

έληαζε. Σν ηειηθφ export (εμαγσγή) ηνπ ήρνπ έγηλε ζηα 48Khz θαη 24bit κε εθαξκνγή 

"dither". 
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5.7 Λνγηζκηθό θαη εμνπιηζκόο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε 

ζην post-production (νπηηθό κέξνο) 
 

 
1. Η/Τ ηχπνπ tower 

2. Λνγηζκηθά επεμεξγαζίαο βίληεν  

3. Δπηπξφζζεηα ινγηζκηθά επεμεξγαζίαο (plug-ins) 

 

 

1. Ηιεθηξνληθφο Τπνινγηζηήο 

Ο ππνινγηζηήο είλαη ηχπνπ tower κε επεμεξγαζηή Intel i5 ζηα 2.66 Ghz θαη δηαζέηεη 

κλήκε DDR3 ζηα 1600 Mhz ζπλνιηθνχ κεγέζνπο 8GB. Σν ιεηηνπξγηθφ ην νπνίν 

“ηξέρεη” είλαη ην Windows 7 64 bit. 

 

2.  Λνγηζκηθά επεμεξγαζίαο βίληεν 

Σα Vegas Pro ηεο Sony θαζψο θαη ηα Premiere, After effects ηεο Adobe είλαη 

ινγηζκηθά επεμεξγαζίαο βίληεν. Σα ινγηζκηθά απηά καο επηηξέπνπλ λα εηζάγνπκε 

αξρεία νπηηθναθνπζηηθνχ πιηθνχ, νπνηνπδήπνηε format, λα ηα επεμεξγαζηνχκε θαη λα 

ηα ηνπνζεηήζνπκε ρξνληθά, φπσο απηφ καο εμππεξεηεί (video editing).  

 

3. Δπηπξφζζεηα ινγηζκηθά επεμεξγαζίαο 

Σα παξαπάλσ ινγηζκηθά επεμεξγαζίαο βίληεν δίλνπλ ηε δπλαηφηεηα ζην ρξήζηε λα 

εηζάγεη θαη λα ρξεζηκνπνηεί plug-ins άιισλ εηαηξηψλ, πνπ αθνξνχλ ζηελ επεμεξγαζία 

ηνπ βίληεν, ηα νπνία δελ παξέρνληαη απφ ηα ίδηα ηα ινγηζκηθά θαη εμππεξεηνχλ 

θαιχηεξα ην επηζπκεηφ απνηέιεζκα ηεο επεμεξγαζίαο. Σα plug-ins  πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ είλαη ηα : 

 

 Magic Bullet Looks (color correction) 

 Neat Video Pro (de-noise) 

 Exposure GPU (exposure) 
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5.8 Δπεμεξγαζία πξσηόηππνπ νπηηθνύ πιηθνύ 

 
Σα βήκαηα πνπ αθνινπζήζεθαλ, θαηά ηε δηάξθεηα ηεο επεμεξγαζίαο ηνπ πξσηφηππνπ 

πιηθνχ βίληεν, ήηαλ ηα ίδηα θαη γηα ηηο δχν ηαηλίεο. Σν κεγαιχηεξν κέξνο απηήο ηεο 

δηαδηθαζίαο είλαη ην video editing, ην νπνίν έγηλε κε δηαθνξεηηθφ ινγηζκηθφ γηα ηελ 

θάζε ηαηλία, αιιά κε ηνλ ίδην ηξφπν. Μεηά ηελ νινθιήξσζε απηνχ ηνπ βήκαηνο, 

πξνρσξνχκε ζηελ επφκελε θάζε επεμεξγαζίαο, ε νπνία είλαη ε απνζνξπβνπνίεζε 

(de-noise) ηνπ βίληεν πιηθνχ, πνπ έρνπκε πιένλ κπξνζηά καο, εάλ θαη εθφζνλ απηή 

ρξεηάδεηαη λα εθαξκνζηεί. ηε ζπλέρεηα, γίλεηαη ε δηφξζσζε ρξσκάησλ (color 

correction). Σν ηειεπηαίν βήκα ηεο επεμεξγαζίαο ηνπ έηνηκνπ βίληεν πιηθνχ, είλαη ε 

αχμεζε ή κείσζε ηεο θσηεηλφηεηαο (exposure) φπνπ απηφ ρξεηάδεηαη. Γηα φιεο ηηο 

επεμεξγαζίεο πνπ έγηλαλ ζην βίληεν πιηθφ κεηά ην video editing, εθαξκφζηεθαλ ηα 

ίδηα plug-ins θαη ζηηο δχν ηαηλίεο, κέζσ ησλ δηαθνξεηηθψλ ινγηζκηθψλ επεμεξγαζίαο 

βίληεν. 

 

5.8.1 Video editing (κνληάδ) 

Πξηλ μεθηλήζεη ε δηαδηθαζία ηνπ video editing, γίλεηαη θάπνηα πξνεξγαζία. Η 

πξνεξγαζία απηή είλαη ε δηαινγή ησλ πιάλσλ. Καηά ηε δηάξθεηα απηήο, ν ζθελνζέηεο 

καδί κε ηνλ ππεχζπλν ηνπ video editing, μαλαβιέπνπλ ηα πιάλα πνπ έρνπλ γπξηζηεί 

γηα θάζε ζθελή ηεο ηαηλίαο θαη απνθαζίδνπλ πνηα απφ απηά είλαη ηα πην θαηάιιεια. 

Αθνχ γίλεη απηή ε δηαινγή, ηα πιάλα πνπ επηιέρζεθαλ εηζάγνληαη ζην ινγηζκηθφ 

επεμεξγαζίαο βίληεν, γηα λα μεθηλήζεη ε δηαδηθαζία ηνπ video editing. 

ην πεξηβάιινλ ηνπ ινγηζκηθνχ επεμεξγαζίαο, ηα πιάλα ηνπνζεηνχληαη ζην 

ρξνλνδηάγξακκα (timeline), έηζη ψζηε λα εμππεξεηνχλ ηε ξνή ηνπ ζελαξίνπ ηεο 

ηαηλίαο. Καηά ηελ επεμεξγαζία απηή, γίλνληαη θαη ε απαξαίηεηεο εθαξκνγέο 

δηαθφξσλ fades in θαη fades out ή νπνηνπδήπνηε άιινπ κεηάβαζε (transition) θξηζεί 

απαξαίηεην γηα ηε ζχλδεζε κεηαμχ ησλ πιάλσλ. 

 

 

       Δηθόλα 56: Timeline ηνπ Sony Vegas Pro 12 

 

       Δηθόλα 57: Timeline ηνπ Adobe Premiere 5.5 
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  Γηα ην video editing ηνπ "Uncanny" ρξεζηκνπνηήζεθε ην Adobe Premiere ελψ γηα ην 

"Solitude" ρξεζηκνπνηήζεθε ην Sony Vegas Pro. 

 

Δθφζνλ ε δηαδηθαζία ηνπ video editing έρεη νινθιεξσζεί, ζεηξά έρνπλ νη 

επηπξφζζεηεο επεμεξγαζίεο πνπ ζα πξέπεη λα γίλνπλ ζην βίληεν πιηθφ, ψζηε λα 

επηηεπρζεί ην θαιχηεξν δπλαηφ νπηηθφ απνηέιεζκα. Απηφ ζεκαίλεη φηη ην πιηθφ 

πξέπεη λα δνπιεπηεί, έηζη ψζηε λα απνδφζεη ηελ κέγηζηε πνηνηηθά εηθφλα θαζψο 

παξάιιεια λα ηθαλνπνηεί ηελ δεηνχκελε αηζζεηηθή ηνπ φινπ εγρεηξήκαηνο φζν 

αθνξά ηα ρξψκαηα θαη ηνπο θσηηζκνχο 

 

5.8.2 Απνζνξπβνπνίεζε εηθόλαο (de-noise)  

 ην ζηάδην ηεο απνζνξπβνπνίεζεο ηνπ βίληεν πιηθνχ εληνπίδνληαη ηα πιάλα θάζε 

ζθελήο, ζηα νπνία ζα πξέπεη λα εθαξκνζηεί ε απνζνξπβνπνίεζε. Ο ζφξπβνο ζε 

θάπνην πιάλν κπνξεί λα νθείιεηαη ζην φηη έρεη γίλεη ιάζνο ζην θσηηζκφ (π.ρ. 

ππνθσηηζκέλν πιάλν), θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ γπξίζκαηνο, ή ζην φηη ν θαθφο πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ην γχξηζκα ηνπ πιάλνπ δελ είρε ηε δπλαηφηεηα λα 

εθκεηαιιεπηεί ζην κέγηζην ην θσηηζκφ πνπ παξερφηαλ (κεγάιν f). ε θάζε 

πεξίπησζε, ε επεμεξγαζία απνζνξπβνπνίεζεο πνπ ζα γίλεη ζην βίληεν, πξέπεη λα 

γίλεη κε πξνζνρή γηα λα κε ραζεί ε ιεπηνκέξεηα ηεο εηθφλαο (sharpness).  πλεπψο, 

πξέπεη λα δίλεηαη κεγάιε πξνζνρή ζην θσηηζκφ θαηά ηε δηάξθεηα ελφο γπξίζκαηνο. 

 

Σν plug-in πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ επεμεξγαζία απηή είλαη ην Neat Video Pro. 

Απηφ ην plug-in έρεη δεκηνπξγεζεί απνθιεηζηηθά γηα απνζνξπβνπνίεζε βίληεν 

πιηθνχ. 

Η απνζνξπβνπνίεζε κπνξεί λα γίλεη κε δχν ηξφπνπο, είηε κε απηνκαηνπνηεκέλε 

αθαίξεζε ζνξχβνπ, είηε κε ρεηξνθίλεηε. ηελ πξψηε πεξίπησζε, ε δηαδηθαζία είλαη 

απιή. Μέζσ ηεο ιεηηνπξγίαο “Auto profile”, ην plug-in παίξλεη δείγκα ηνπ ζνξχβνπ, 

πνπ ππάξρεη ζην θιηπ, φπνπ εθαξκφδεηαη. Έπεηηα, κε ηε ιεηηνπξγία “Auto Fine-

Tune”, έλα κέξνο ηνπ ζνξχβνπ, πνπ είλαη απηφο ηνπ δείγκαηνο, αθαηξείηαη. Σέινο, 

εθαξκφδνληαη νη αιιαγέο θαη έρνπκε έλα πην θαζαξφ, νπηηθά, απνηέιεζκα.  

Με ην δεχηεξν ηξφπν, ε απνζνξπβνπνίεζε γίλεηαη κε κεγαιχηεξε ιεπηνκέξεηα θαη 

αθξίβεηα. 

 

 

Η δηαδηθαζία αλαιπηηθόηεξα : 

 

Μέζα ζην timeline ηνπ ινγηζκηθνχ επεμεξγαζίαο εληνπίδεηαη ην πιάλν, ζην νπνίν 

ρξεηάδεηαη λα γίλεη απνζνξπβνπνίεζε, θαη θνξηψλεηαη ην Neat Video Pro. ηε 

ζπλέρεηα, επηιέγεηαη κε ηνλ θέξζνξα, πάλσ ζην timeline, θάπνηα ρξνληθή ζηηγκή ηνπ 

πιάλνπ, φπνπ ππάξρεη έληνλνο ζφξπβνο. Έρνληαο επηιέμεη απηή ηε ζηηγκή, 

ελεξγνπνηνχκε ην plug-in. 
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       Δηθόλα 58: Neat Video Pro   

                                                
Ξεθηλάκε ηε δηαδηθαζία απνζνξπβνπνίεζεο. Μέζα ζην plug-in, αξρηθά, επηιέγνπκε 

κηα κηθξή  πεξηνρή ηεο εηθφλαο, απφ ηε ρξνληθή ζηηγκή πνπ έρνπκε επηιέμεη λσξίηεξα, 

φπνπ ν ζφξπβνο είλαη πην εκθαλήο. Σν plug-in, κε ηνλ ηξφπν απηφ, παίξλεη έλα δείγκα 

ζνξχβνπ θαη παξνπζηάδεη, ζε δηάγξακκα, ην ζφξπβν πνπ ππάξρεη ζε θάζε έλα απφ ηα 

βαζηθά ρξψκαηα ηεο εηθφλαο (RGB). 

 

 

                              Δηθόλα 59: Γηάγξακκα ζνξύβνπ πξνο ρξωκαηηθώλ πεξηνρώλ    

 

Παηψληαο ηελ επηινγή “Manual Fine-Tune”, φπσο θαίλεηαη ζηελ πάλσ εηθφλα, 

δεκηνπξγείηαη έλα λέν δηάγξακκα, ζην νπνίν θαίλεηαη φηη ν ζφξπβνο, ζε 

ζπγθεθξηκέλεο πεξηνρέο ρξσκάησλ φπνπ είλαη πην έληνλνο, έρεη κεησζεί. 

Απηή ε δηαδηθαζία επαλαιακβάλεηαη γηα δηάθνξεο πεξηνρέο ηεο εηθφλαο, πην θσηεηλέο 

θαη πην ζθνηεηλέο, γηα λα δηακνξθσζεί κηα πην μεθάζαξε εηθφλα ηνπ πξνθίι ζνξχβνπ 

πνπ ππάξρεη ζην πιάλν. Αθνχ νινθιεξσζεί απηφ ην θνκκάηη, παηψληαο ηελ επηινγή 

“Auto Complete”, φια ηα ζεκεία ζνξχβνπ ηνπ δηαγξάκκαηνο κπαίλνπλ ζε κηα 

θζίλνπζα ζεηξά, πνπ ζεκαίλεη φηη ν ζφξπβνο πνπ ππάξρεη ζηηο πεξηζζφηεξεο πεξηνρέο 

ησλ ρξσκάησλ ζα κεησζεί αηζζεηά. Σέινο, γίλεηαη εθαξκνγή θαη έρνπκε ην επηζπκεηφ 

απνηέιεζκα. 



 62 

5.8.3 Γηόξζσζε ρξσκάησλ (Color correction) 

Με ηελ επεμεξγαζία ηεο δηφξζσζεο ρξσκάησλ, ξπζκίδεηαη ε ππθλφηεηα, ε αληίζεζε 

θαη ε έληαζε ησλ ρξσκάησλ γηα ηελ θάζε ζθελή. πλήζσο, ζηελ δηαδηθαζία απηή 

ζπκκεηέρεη θαη ν δηεπζπληήο θσηνγξαθίαο. Με ην ζπλδπαζκφ ησλ ηξηψλ βαζηθψλ 

ρξσκάησλ (θφθθηλν, πξάζηλν, κπιε), κπνξνχλ λα δεκηνπξγεζνχλ θαη φιεο νη άιιεο 

απνρξψζεηο, πνπ ζα κπνξνχζαλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ. 

 

Σν plug-in πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ην color correction είλαη ην “Magic Bullet 

Looks”. Σν plug-in απηφ δίλεη ηε δπλαηφηεηα ζην ρξήζηε λα θάλεη πνιιέο 

παξακεηξνπνηήζεηο, φζνλ αθνξά ηηο ρξσκαηηθέο ξπζκίζεηο, πξάγκα πνπ ζεκαίλεη φηη 

ην color correction πνπ ζα εθαξκνζηεί ζα είλαη αξθεηά αθξηβέο θαη ιεπηνκεξέο. Σν 

ζηάδην απηφ είλαη πνιχ ζεκαληηθφ εθφζνλ επεξεάδεη άκεζα ηελ φιε νπηηθή 

αηζζεηηθή ηεο ηαηλίαο. Ο ζπλδπαζκφο ρξσκάησλ θαη αληηζέζεσλ πνπ εθαξκφδνληαη 

είλαη ζεκειηψδεο παξάγνληαο πνπ θαζνξίδεη ην αηζζεηηθφ αληίθηππν ηεο ζπλνιηθήο 

εηθφλαο ηεο ηαηλίαο πξνο ηνλ ζεαηή. Ο ζσζηφο ρεηξηζκφο ηνλ ρξσκάησλ είλαη βαζηθφο 

ψζηε λα απνδνζεί ην κέγηζην απνηέιεζκα θαη εμαξηάηαη άκεζα απφ ηελ εκπεηξία ηνπ 

ρξήζηε θαζψο θαη απφ ηνλ εμνπιηζκφ πνπ δηαζέηεη. 

 

Aπηή ε δηαδηθαζία, φπσο είδακε θαη ζην de-noise, κπνξεί λα γίλεη κε δχν ηξφπνπο. Ο 

έλαο είλαη απιά λα εθαξκφζνπκε θάπνην έηνηκν preset ηνπ plug-in θαη ν άιινο είλαη 

λα γίλνπλ φια ρεηξνθίλεηα, απφ ηηο ξπζκίζεηο πνπ δηαζέηεη απηφ. 

 

 

 

Η δηαδηθαζία αλαιπηηθόηεξα : 

 

ην timeline ηνπ ινγηζκηθνχ επεμεξγαζίαο επηιέγεηαη ε ζθελή ή ην πιάλν, πνπ 

ζέινπκε λα δηνξζψζνπκε ρξσκαηηθά, θαη θνξηψλεηαη ζε απηφ ην plug-in Magic 

Bullet Looks. Έπεηηα, ελεξγνπνηνχκε ην plug-in. 

  

 

Δηθόλα 60: Magic Bullet Looks 
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Ο έλαο θαη ν πην απιφο ηξφπνο είλαη λα επηιέμνπκε έλα απφ ηα presets, απφ ηα νπνία 

καο δηαζέηεη ην plug-in, παηψληαο ηελ επηινγή “Looks”, φπνπ εκθαλίδεηαη κηα ιίζηα 

απφ έηνηκεο ξπζκίζεηο color correction, πνπ κπνξνχκε λα εθαξκφζνπκε. 

 

 

 Δηθόλα 61: Δπηινγή Looks 

 

Ο δεχηεξνο είλαη ν ρεηξνθίλεηνο ηξφπνο. Παίξλεη πεξηζζφηεξν ρξφλν, αιιά γίλεηαη κε 

αθξίβεηα θαη απνδίδεηαη θαιχηεξα απηφ πνπ έρεη ζην κπαιφ ηνπ ν δεκηνπξγφο. 

Παηψληαο ηελ επηινγή “Tools”, ν ρξήζηεο έρεη ζηε δηάζεζή ηνπ κηα ιίζηα πνιιψλ 

εξγαιείσλ, γηα λα θάλεη ηελ επεμεξγαζία πνπ ζέιεη κε κεγάιε ιεπηνκέξεηα θαη λα 

έρεη έλα πνιχ ηθαλνπνηεηηθφ απνηέιεζκα. Δδψ πξέπεη λα εληνπηζηεί πην απφ ηα 

βαζηθά ρξψκαηα ζα πξέπεη λα ρακειψζεη ζε έληαζε ή λα αλαδεηρζεί πεξηζζφηεξν, 

έηζη ψζηε, ζε ζρέζε κε ηα ππφινηπα ρξψκαηα θαη ηελ κίμε απηψλ, ε ζθελή λα 

απνθηήζεη ηελ αηζζεηηθή θαη ηελ αηκφζθαηξα πνπ είρε θαληαζηεί ν ζθελνζέηεο. 

 

 

Δηθόλα 62: Δπηινγή Tools 
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ηελ επεμεξγαζία απηή, ν δεκηνπξγφο είλαη ειεχζεξνο λα πεηξακαηηζηεί, ζηα πιαίζηα, 

βέβαηα, ησλ νδεγηψλ ηνπ ζθελνζέηε σο πξνο ην ηειηθφ απνηέιεζκα. 

 

5.8.4 Έθζεζε (exposure) 

Αθνχ νινθιεξσζεί ε δηαδηθαζία ηνπ color correction, γίλεηαη έιεγρνο γηα ην αλ 

ππάξρεη θάπνην ζεκείν ζηελ έηνηκε πιένλ ηαηλία καο, ην νπνίν λα κελ έρεη ηελ 

επηζπκεηή θσηεηλφηεηα. Δάλ εληνπηζηεί θάηη ηέηνην ζε θάπνην clip, εθαξκφδνπκε ζην 

ζπγθεθξηκέλν ηελ επεμεξγαζία ηνπ exposure. 

 

Γηα ηελ επεμεξγαζία απηή ρξεζηκνπνηήζεθε ην Exposure GPU plug-in. 

 

 

 

                         Δηθόλα 63: Exposure GPU 

 

Σν plug-in δίλεη ηε δπλαηφηεηα ζην ρξήζηε λα ξπζκίζεη κε φπνην ηξφπν ζέιεη ηηο 

παξακέηξνπο, πνπ ηνπ εκθαλίδνληαη, θάλνληαο έηζη ηε δηαδηθαζία ηνπ exposure 

αθξηβή θαη ιεπηνκεξή. 

 

Οη ξπζκίζεηο πνπ δηαηίζεληαη γηα παξακεηξνπνίεζε είλαη νη εμήο: 

 

 Exposure. Δίλαη ε ξχζκηζε πνπ απνηειεί ηε βαζηθή ιεηηνπξγία ηνπ plug-in. 

Με ηελ απμνκείσζε απηήο, ε θσηεηλφηεηα, ζην ζεκείν πνπ έρνπκε επηιέμεη, 

επεξεάδεηαη άκεζα. Η αιιαγή απηήο ηεο ξχζκηζεο πξέπεη λα γίλεηαη κε 

κεγάιε πξνζνρή, ηδηαίηεξα αλ ην δεηνχκελν είλαη λα απμεζεί ε θσηεηλφηεηα, 

δηφηη ππάξρεη ν θίλδπλνο λα εκθαληζηεί ζφξπβνο ζηελ εηθφλα εάλ απηή 

ππεξθσηηζηεί. ην λα ην απνθχγνπκε απηφ, καο βνεζάεη ε επφκελε ξχζκηζε 

 

 Shadow. Απηή ε ιεηηνπξγία καο επηηξέπεη λα ξπζκίζνπκε ην exposure κέρξη 

ην ζεκείν, φπνπ δε ζα  δεκηνπξγεί πξφβιεκα, θαη έπεηηα κε απηή λα 

απνδπλακψζνπκε νπνηεζδήπνηε ζθηέο ππάξρνπλ ζηελ εηθφλα, πνπ πξηλ δε 

θαίλνληαλ, ψζηε λα έρνπκε θαη απφ εθεί πεξηζζφηεξε θσηεηλφηεηα.  

 

 Highlight. Η ιεηηνπξγία απηήο ηεο ξχζκηζεο είλαη ε αληίζεηε απφ απηή ηνπ 

shadow, δειαδή απνδπλακψλεη ηηο πεγέο έληνλνπ θσηφο, πνπ κπνξεί λα 

ππάξρνπλ ζε θάπνην ζεκείν ηεο εηθφλαο, ε νπνίεο επεξεάδνπλ ηε γεληθή 

θσηεηλφηεηα. 

 

θνπφο ηεο δηαδηθαζίαο είλαη, ηα ζεκεία απηά ηεο ηαηλίαο, πνπ θαηέιεμαλ, κεηά απφ 

ηηο πξνεγνχκελεο επεμεξγαζίεο ηνπ βίληεν πιηθνχ, είηε ζθνηεηλά είηε πνιχ θσηεηλά, 

λα θσηηζηνχλ θαηάιιεια, ψζηε λα έρνπλ ηελ ίδηα θσηεηλφηεηα κε ηε ζθελή ζηελ 

νπνία αλήθνπλ. 
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6. ΤΜΠΔΡΑΜΑΣΑ 

 

 
Οινθιεξψλνληαο ηηο δπν ηαηλίεο θαηαιήμακε ζε πνιιά ελδηαθέξνληα ζπκπεξάζκαηα, 

κάζακε πνιιά γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο νπηηθναθνπζηηθνχ πιηθνχ, ελψ παξάιιεια 

απνθνκίζακε πνιιέο εκπεηξίεο θαη γίλακε θαιχηεξνη κέζα απφ ηηο δηάθνξεο 

δπζθνιίεο πνπ πξνέθπςαλ θαη πνπ θαηφπηλ επηιχζεθαλ. 

Η νινθιεξσκέλε παξαγσγή κηαο ηαηλίαο κηθξνχ κήθνπο είλαη κηα πνιχ ρξνλνβφξα 

θαη ηδηαίηεξα δχζθνιε δηαδηθαζία.  

εκαληηθή βειηίσζε ζηνλ ρξφλν νινθιήξσζεο, θαζψο θαη ζηελ αηζζεηηθή θαη 

ηερληθή πνηφηεηα ηνπ εγρεηξήκαηνο επηηπγράλεηαη κέζσ ηεο θαηάιιειεο νξγάλσζεο, 

ησλ θαηάιιεισλ αηφκσλ κε ηηο απαξαίηεηεο γλψζεηο, ηνπ θαινχ εμνπιηζκνχ θαζψο 

θαη ηεο απαξαίηεηεο ζέιεζεο θαη ππνκνλήο. 

Ο εμνπιηζκφο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε, αλ θαη πνιχ βαζηθφο, απέδσζε θαιά 

απνηειέζκαηα, θπξίσο θαη ιφγσ ηνπ ζσζηνχ ρεηξηζκνχ ηνπ, αιιά ζίγνπξα ηα 

απνηειέζκαηα ζα ήηαλ πνιχ θαιχηεξα εάλ ππήξραλ πην πνηνηηθά κεραλήκαηα. 

Σν γεγνλφο φηη πνιιέο ζθελέο έπξεπε λα δηαδξακαηηζηνχλ ηελ λχρηα δεκηνχξγεζε 

πξνβιήκαηα θσηηζκνχ, ηα νπνία δελ ζα ππήξραλ εάλ ν εμνπιηζκφο ήηαλ ν 

θαηάιιεινο γηα ιήςεηο ρακεινχ θσηηζκνχ. 

Η ιήςε ηνπ ήρνπ ζηηο εμσηεξηθέο ηνπνζεζίεο ήηαλ πνιχ δχζθνιε δηαδηθαζία ιφγσ 

πνιιψλ εμσγελψλ παξαγφλησλ, φπσο ν αέξαο, επνκέλσο πνιινί ήρνη έπξεπε λα 

ηνπνζεηεζνχλ θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ post-production. Με θαιχηεξν εμνπιηζκφ ήρνπ 

ζίγνπξα ζα θαηαθέξλακε λα ερνγξαθήζνπκε πνιχ θαιχηεξα θαη πνηνηηθφηεξα ηηο 

ελδεδεηγκέλεο πεγέο. 

Η ζπλεξγαζία κεηαμχ ησλ αηφκσλ πνπ πήξαλ κέξνο ήηαλ αξθεηά θαιή θαη απηφ 

βνήζεζε ζην λα θπιήζεη νκαιά φιε ε δηαδηθαζία ηεο παξαγσγήο. 

Έλα αθφκα βαζηθφ ζηνηρείν γηα ηελ ζπλνιηθή δεκηνπξγία κηαο ηαηλίαο είλαη νη 

εζνπνηνί. Γπζηπρψο δελ είρακε πξφζβαζε ζε επαγγεικαηίεο εζνπνηνχο, ησλ νπνίσλ 

νη εξκελείεο ζίγνπξα ζα απέδηδαλ έλα πην θαιφ αηζζεηηθφ απνηέιεζκα. Δπίζεο, ιφγσ 

έιιεηςεο αηφκσλ ηα ζελάξηα έπξεπε λα πξνζαξκνζηνχλ γηα φζν ην δπλαηφλ 

ιηγφηεξνπο ραξαθηήξεο, γεγνλφο πνπ ίζσο ηα έθαλε ιηγφηεξν ελδηαθέξνληα. 

πλνςίδνληαο, θαηαιήμακε ζην ζπκπέξαζκα φηη ε δεκηνπξγία ελφο πνηνηηθνχ 

νπηηθναθνπζηηθνχ πιηθνχ κε κηθξφ θφζηνο παξαγσγήο είλαη εθηθηή θαη εμαξηάηαη 

θπξίσο απφ ηα άηνκα πνπ εκπιέθνληαη. Δπίζεο, θάλνληαο απηνθξηηηθή, ζεσξνχκε φηη 

νη δπν ηαηλίεο πνπ παξάρζεθαλ απνηεινχλ δπν πνιχ θαιά δείγκαηα ηαηληψλ κηθξνχ 

κήθνπο, κε πνιχ θαιή ηερληθή πξνζέγγηζε ζην ηνκέα ηεο εηθφλαο αιιά θαη ηνπ ήρνπ, 

πνπ ζαθψο φκσο έρνπλ πεξηζψξηα βειηίσζεο ζε θάπνηνπο ηνκείο. 
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ΠΑΡΑΡΣΗΜΑ 1 
 

 Ήρνη πξνεξρόκελνη από ηελ δηαδηθηπαθή βηβιηνζήθε ήρσλ “freesound.org” 

 

         Γηα ηελ ηαηλία Uncanny 

 

ΔΙΓΟ ΗΥΟΤ ΓΙΑΡΚΔΙΑ 
Άλνηγκα πφξηαο 2:26 - 2:28 

σιήλεο λεξνχ 2:35 - 2:39 

Φσλή παηδηνχ 5:17 - 5:18 

Ρνιφη ηνίρνπ 6:49 - 6:54 

Γείθηεο ξνινγηνχ 6:55 - 6:57 

 

        Γηα ηελ ηαηλία Solitude 

 

ΔΙΓΟ ΗΥΟΤ ΓΙΑΡΚΔΙΑ 

Μεραληζκφο θιεηδψκαηνο 2:51 - 2:52 

Ξεθιείδσκα πφξηαο 2:59 - 3:00 

Σξίμηκν πφξηαο 3:00 - 3:08 

Αέξαο 1 3:23 - 4:53 

Αέξαο 2 4:57 - 5:31 

Αέξαο 3 5:57 - 7:41 

Αέξαο 4 8:15 - 9:53 

Αέξαο 5 10:16 - 10:25 

Σξίμηκν κεηαιιηθήο ζθάιαο 5:01 - 5:19 

ηαγφλεο λεξνχ 5:33 - 5:55 

Μεηαιιηθνί ήρνη πφξηαο 7:26 - 7:34 

Οξηζκέλνη ήρνη ηνπ ηέξαηνο 8:49 - 9:54 

Κξαπγή ηέξαηνο 1 12:40 - 12:41 

Κξαπγή ηέξαηνο 2 12:44 - 12:45 

Κξαπγή ηέξαηνο 3 13:16 - 13:17 

Νπθηνί ήρνη εγρφξδνπ 13:08 - 13:15 

Ρπζκηθφο ρηχπνο θαξδίαο 13:08 - 13:15 
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ΠΑΡΑΡΣΗΜΑ 2 
 

 Δηθόλεο από ην πεξηβάιινλ ηνπ ινγηζκηθνύ Nuendo 

 

 

 

Δηθόλα 64: Solitude – Σθελή 1ε 
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Δηθόλα 65: Solitude – Σθελή 2ε 
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Δηθόλα 66: Solitude – Σθελή 3ε 
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Δηθόλα 67: Solitude – Σθελή 4ε 
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Δηθόλα 68: Uncanny – Πιήξεο πεξηβάιινλ 

 

 

 

 

 Δηθόλεο από ην πεξηβάιινλ ηνπ ινγηζκηθνύ Premiere θαη Vegas 

 

 

 

Δηθόλα 69: Uncanny – Πιήξεο πεξηβάιινλ - Premiere 
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Δηθόλα 70: Solitude – Πιήξεο πεξηβάιινλ - Vegas 
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ΠΑΡΑΡΣΗΜΑ 3 
 

 

Μαδί κε ην παξφλ έγγξαθν παξαηίζεηαη ςεθηαθφο δίζθνο ηχπνπ DVD ζηνλ νπνίν 

εκπεξηέρνληαη ηα αθφινπζα βίληεν. 

 

 

 Η ηαηλία κηθξνχ κήθνπο “SOLITUDE” 

 

 Η ηαηλία κηθξνχ κήθνπο “UNCANNY” 

 

 Βίληεν πνπ αθνξά ηελ επεμεξγαζία ηεο εηθφλαο ησλ ηαηληψλ 

 

 Βίληεν πνπ αθνξά ηελ ερεηηθή επεμεξγαζία ησλ ηαηληψλ 
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