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Κεφάλαιο 1ο : Εισαγωγή 
  
 Σ' αυτό το κεφάλαιο, θα αναφερθούµε συνοπτικά στα “εργαλεία” που χρησιµοποιήσαµε για την 
δηµιουργία του ιστό-χώρος µας και σε µια σύντοµη αλλά όχι ανακριβείς περίληψη της όλης δουλειάς µας 
και που αποσκοπεί. 

 
 

1.1. Περιγραφή πτυχιακής εργασίας 
 
 Ο ιστό-χώρος µας, είναι µια portal εφαρµογή για την πόλη τον Χανίων, βασισµένη σε δυναµικό 
χαρακτήρα και στηριζόµενη στο ανοιχτό λογισµικό που µας προσφέρει το Web content management 
system(Web CMS). Με την χρήση του CMS Joomla 1.5.17, το οπoίο “τροφοδοτείται” απο έναν free 
and open source cross-platform web server, στην περίπτωση µας τον: Xampp 1.7.3, που υποστηρίζει τα 
εξής:  

• Apache 2.2.14 (IPv6 enabled) + OpenSSL 0.9.8l (εξυπηρετητής του παγκόσµιου ιστού) 

• MySQL 5.1.41 + PBXT engine (DataBase) 
• PHP 5.3.1 (γλώσσα προγραµµατισµού για web εφαρµογές µε δυναµικό χαρακτήρα) 
• phpMyAdmin 3.2.4 (open source tool written in PHP intended to handle the administration of                                                     

MySQL over the World Wide Web)  
• Perl 5.10.1 (αντικειµεροστρεφές γλώσσα προγραµµατισµού) 
• FileZilla FTP Server 0.9.33 (ftp server) 
• Mercury Mail Transport System 4.72 (smtp server) 

και των κατάλληλων εργαλείων του(Modules, Components & Plugins), διαχειριζόµαστε πλήρως την 
ιστοσελίδα µας, την οποία έχουµε φτιάξει απο έναν αυτόµατο Web Designer: τον Aristeer 2.4.  
 
  
 
1.2. Σκοπός πτυχιακής εργασίας 
 
 Ο ιστό-χώρος µας, θα απευθύνεται σε όλους όσους επιθυµούν να πληροφορούνται για γενικές 
πληροφορίες (τοπική αγορά, τοπικά νέα, εφηµερεύοντα φαρµακεία, προορισµούς, κ.α.) της πόλης τον 
Χανίων αλλά και των γύρω  περιοχών του νοµού.  Μέσα στις πολλές επιλογές, βρίσκεται και το 
κοµµάτι των τοπικών αγγελιών, όπου δίνεται η δυνατότητα ένας µη εγγεγραµµένος χρήστης, να ψάξει 
ότι τον ενδιαφέρει(αναφερόµαστε σε αγγελίες αναρτηµένες από την τοπική εφηµερίδα), αλλά υπάρχει 
και η δυνατότητα σε έναν χρήστη που θα θελήσει να κάνει εγγραφή στο site,  µέσω του forum µας, να 
αναρτήσει δικές του αγγελίες, στις οποίες είτε θα ψάχνει κάτι είτε θα ζητάει κάτι.   
 
 
 
 
 
 
 



Κεφάλαιο 2ο : Γενικές γνώσεις 
 
2.1 Ιστοσελίδα 
 
 Η ιστοσελίδα είναι ένα αρχείο που περιέχει πληροφορίες που είναι προορισµένες για 
δηµοσίευση στον Παγκόσµιο Ιστό (www). Μία ιστοσελίδα είναι προσβάσιµη από ένα Φυλλοµετρητή 
(web browser). Οι πληροφορίες της είναι συνήθως γραµµένες µε HTML ή XHTML. 
 
Μία ιστοσελίδα µπορεί να περιέχει ένα σύνολο πληροφοριών όπως κείµενα, γραφικά, φωτογραφίες, 
video, ήχους, χρώµατα ή ακόµα και διάφορα αρχεία. Οι επισκέπτες της ιστοσελίδας ονοµάζονται web 
clients. 
 
 
2.2 Ιστότοπος 

Ο ιστότοπος είναι  το σύνολο των ιστοσελίδων που είναι συνδεδεµένες µεταξύ τους µε 
υπερσυνδέσεις (hyperlinks) και περιγράφουν µια δραστηριότητα. Ένας ιστότοπος µπορεί να είναι 
επαγγελµατικός, προσωπικός ή να ανήκει σε έναν οργανισµό ή µια οµάδα. Το σύνολο των ιστοτόπων 
που υπάρχουν απαρτίζουν στην ουσία το παγκόσµιο ιστό(www). 

 
2.3 Web Browsers 

Οι Web Browsers είναι τα προγράµµατα τα οποία µας επιτρέπουν να βλέπουµε σελίδες στο 
internet. Κάθε ένας web browser  έχει τις δικές του δυνατότητες, επεκτάσεις, εχθρούς και φίλους. Αυτή 
τη στιγµή υπάρχει µία πλειάδα από web browsers που ικανοποιούν τα γούστα και του πιο απαιτητικού 
χρήστη. Οι πιο δηµοφιλείς web browsers είναι : 

• Internet Explorer 8 

• Intenert Explorer 9 

• Mozilla Firefox 

• Opera  

• Safari 

• Google Chrome 

• Netscape Navigator (σταµάτησε πλέον η υποστήριξη του) 

 
Το κύριο χαρακτηριστικό όλων είναι ότι διανέµονται δωρεάν οπότε ο κάθε χρήστης έπειτα από δοκιµή 
µπορεί να βρεί ποιος απ’όλους έχει όλα τα στοιχεία ώστε η πλοήγηση του στο internet να γίνεται πιο 
ευχάριστη. Κάποιος που ασχολείται µε την κατασκευή ιστοσελίδων προτείνεται να τους έχει όλους 
ώστε να ελέγχει την εµφάνιση των ιστοσελίδων του από διαφορετικά προγράµµατα. 
 

 



2.4 Domain Name 

Τα domain names  είναι στην ουσία η ταυτότητα των ιστοτόπων. Όταν θέλουµε να καλέσουµε 
µία ιστοσελίδα µέσα από ένα web browser θα πρέπει να γράψουµε στη γραµµή διεύθυνσεων το όνοµα 
της πχ. www.joomla.org. Γράφοντας αυτό το όνοµα στην ουσία ο web browser ψάχνει να βρεί σε ποιο 
Web server είναι αποθηκευµένη η συγκεκριµένη σελίδα . Εάν το Domain Name που πληκτρολογήσαµε 
είναι υπαρκτό το αποτέλεσµα θα είναι  η ιστοσελίδα να εµφανιστεί στον Web browser. 
 
 
2.5 Web Server 

‘Ένας ιστό-τόπος για να µπορέσει να λειτουργήσει θα πρέπει να είναι αποθηκευµένος σε 
κάποιο Web Server. Ο Web Server στην ουσία είναι ο υπολογιστής εκείνος ο οποίος αναλαµβάνει να 
δηµοσιεύσει την ιστοσελίδα µας στο διαδίκτυο. Υπάρχουν δύο κύριοι Web Server: Ο Apache που 
συνήθως χρησιµοποιεί λειτουργικό σύστηµα Linux και ο IIS που χρησιµοποιεί λειτουργικό σύστηµα 
Windows. Το Joomla µπορεί να «τρέξει» σε οποιονδήποτε Web Server αρκεί να υποστηρίζει τη 
γλώσσα PHP. 
 
 
2.6 Στατικές Ιστοσελίδες 

 Στατικές ιστοσελίδες είναι οι ιστοσελίδες που δηµιουργούνται τοπικά στον υπολογιστή µας 
συγγράφοντας κώδικα HTML ή χρησιµοποιώντας κάποιο πρόγραµµα WYSIWYG(What you see is 
what you get) όπως είναι το Adobe Dreamweaver. Οι στατικές ιστοσελίδες είναι πολύ εύκολες στην 
κατασκευή τους αλλά πολύ δύσκολες στην ανανέωσή τους. Αυτό συµβαίνει γιατί όταν θέλουµε να 
προσθέσουµε ή να αλλάξουµε το περιεχόµενό τους πρέπει να ανοίξουµε το κατάλληλο πρόγραµµα να 
κάνουµε τις αλλαγές που θέλουµε, να αποθηκεύσουµε και στη συνέχεια να «ανεβάσουµε» στο web 
server τις νέες σελίδες. Όλα αυτά προϋποθέτουν γνώσεις περισσότερες από το µέσο χρήστη και φυσικά 
περισσότερο χρόνο. Άλλο παράδειγµα είναι ότι εάν θέλουµε να αλλάξουµε το όνοµα ενός στοιχείου 
µενού σε όλες τις σελίδες µας (υποθετικά 50) θα πρέπει να ανοίξουµε και τις 50 σελίδες να αλλάξουµε 
το όνοµα να τις αποθηκεύσουµε και να τις «ανεβάσουµε» στον web server. 
 
 
2.7 ∆υναµικές Ιστοσελίδες 

 Σε αντίθεση µε τις στατικές οι δυναµικές ιστοσελίδες δεν δηµιουργούνται στον υπολογιστή µας 
αλλά απ’ ευθείας στον web server. ∆ίνοντας τις κατάλληλες εντολές οι ιστοσελίδες µας µπορούν να 
αλλάξουν, διαγραφούν ή να προστεθούν νέες. Και όλα αυτά χρησιµοποιώντας µια φιλική στο χρήστη 
περιοχή διαχείρισης τόσο απλή όσο µια εφαρµογή επεξεργασίας κειµένου όπως το Microsoft Word. Το 
Joomla λοιπόν είναι µια εφαρµογή που κάνει αυτό ακριβώς. Χειρίζεται δυναµικά το περιεχόµενο των 
ιστοσελίδων. 
 
 
2.8 PHP 

 Η PHP είναι µια γλώσσα προγραµµατισµού που σχεδιάστηκε για τη δηµιουργία δυναµικών 
σελίδων στο διαδίκτυο και είναι επισήµως γνωστή ως: HyperText preprocessor. 
Είναι µια server-side (εκτελείται στο διακοµιστή) scripting γλώσσα που γράφεται συνήθως 
πλαισιωµένη από HTML, για µορφοποίηση των αποτελεσµάτων. Αντίθετα από µια συνηθισµένη 
HTML σελίδα, η σελίδα PHP δε στέλνετε άµεσα σε έναν πελάτη (client), αντ’ αυτού πρώτα αναλύεται 



και µετά αποστέλλεται το παραγόµενο αποτέλεσµα. Τα στοιχεία HTML στον πηγαίο κώδικα µένουν ως 
έχουν, αλλά ο PHP κώδικας ερµηνεύεται κ εκτελείται. Ο κώδικας PHP µπορεί να θέσει ερωτήµατα σε 
βάσεις δεδοµένων, να δηµιουργήσει εικόνες, να διαβάσει και να γράψει αρχεία, να συνδεθεί µε 
αποµακρυσµένους υπολογιστές , κ.ο.κ. Σε γενικές γραµµές οι δυνατότητες που µας δίνει είναι 
απεριόριστες. 
Αρχικά η ονοµασία της ήταν PHP/FI από το Forms Interpreter η οποία δηµιουργήθηκε το 1995 από τον 
Rasmus Lerdorf ως µια συλλογή από Perl scripts που τα χρησιµοποιούσε στην προσωπική του σελίδα. 
∆εν άργησε να τα εµπλουτίσει µε λειτουργίες επεξεργασίας δεδοµένων µε SQL, αλλά τα σηµαντικά 
βήµατα που έφεραν και τη µεγάλη  αποδοχή της PHP  ήταν αρχικά η µετατροπή του σε C και 
µετέπειτα η δωρεάν παροχή του πηγαίου κώδικα µέσω της σελίδας του ώστε να επωφεληθούν  όλοι 
από αυτό που είχε φτιάξει, αλλά και να τον βοηθούν στην περατέρω ανάπτυξή της. 
 
 

 2.9 MySQL 

H MySQL είναι βάση δεδοµένων µέσα στην οποία µπορούµε να καταχωρούµε, 
επεξεργαζόµαστε, αναζητούµε και να ταξινοµούµε δεδοµένα. Παρέχει τη δυνατότητα λειτουργίας από 
πολλαπλούς χρήστες µε ασφάλεια αφού µόνο οι κατοχυρωµένοι ως χρήστες έχουν πρόσβαση στα 
δεδοµένα της. Χρησιµοποιεί γλώσσα SQL που είναι η πιο διαδεδοµένη γλώσσα στις βάσεις 
δεδοµένων. 
 
 
2.10 HTML 
 

HyperText Markup Language 
 

Η HTML δεν είναι γλώσσα προγραµµατισµού, γιατί δεν έχει τα στοιχεία που χρειάζονται για να 
χαρακτηριστεί έτσι. ∆ε µπορεί να παίρνει αποφάσεις, δε µπορεί να παρεκκλίνει τη ροή της, και άλλα 
πολλά πράγµατα τα οποία δεν τα κάνει γιατί δεν είναι σχεδιασµένη για κάτι τέτοιο. 
Η HTML είναι µιε περιγραφική γλώσσα που κάθε έκδοσή της ορίζεται από ένα Document Type 
Definition (DTD) του Standart Generalized Markup Language (SGML). 
Η HTML µας βοηθάει να περιγράψουµε, µε τα διάφορα στάνταρτ tags που περιλαµβάνει, το πώς 
θέλουµε να εµφανίζεται το κείµενο µας µέσα στο World Wide Web και τα οποία ο web browser του 
επισκέπτη αναλαµβάνει να τα µετατρέψει στην επιθυµητή µορφή. 
Κάθε HTML αρχείο αποτελείται από ένα στοιχείο <html> το οποίο χωρίζεται σε δύο µέρη το <head> 
και το <body> κώδικας: 
 
<html> 
 <head> 
 </head> 
 <body> 
 </body> 
</html> 

 

Αυτός είναι ο σκελετός για κάθε HTML αρχείο. 



 2.11 CSS 

Τα αρχικά CSS προέρχονται από το  Cascading Style Sheets. Τα CSS σας επιτρέπουν να 
διαχωρίσετε το περιεχόµενο της ιστοσελίδας σας από το σχεδιαστικό κοµµάτι. Αυτό είναι πολύ 
σηµαντικό αφού τα στοιχεία σχεδίασης της ιστοσελίδας µας θα είναι σε ένα ξεχωριστό αρχείο το οποίο 
θα τροφοδοτεί τις υπόλοιπες σελίδες. 
‘Ετσι, εάν χρειαστεί να κάνουµε κάποια αλλαγή, όπως να αλλάξουµε το φόντο των σελίδων µας, το 
µόνο που έχουµε να κάνουµε είναι να επέµβουµε στο αρχείο CSS και αυτοµάτως οι αλλαγές θα 
επηρεάσουν και όλα τα αρχεία τα οποία συνδέονται µε αυτό. 
Η HTML χρησιµοποιείται για να δοµήσει το περιεχόµενο ενώ τα CSS για να το µορφοποιήσουν. Ας 
πούµεγια παράδειγµα την ετικέτα που δηλώνει τις επικεφαλίδες επιπέδου ένα. Στην HTML θα 
γράψουµε  <h1>Επικεφαλίδα</h1> ενώ η µορφοποίησή της θα έρθει από το CSS:h1{color:red} που 
σηµαίνει ότι το χρώµα της επικεφαλίδας θα είναι κόκκινο. 
Σε αυτό το σηµείο να πούµε ότι τα CSS δε χρησιµοποιούνται µόνο στις ιστοσελίδες. Styles βρίσκουµε 
και στο Word, µε τη διαφορά ότι αυτά τα styles µπορούν και µορφοποιούν µόνο κείµενο. 
 
Πλεονεκτήµατα CSS  
Μερικά από τα πλεονεκτήµατα των CSS είναι: 

• ∆ιαχωρισµός του περιεχοµένου από την σχεδίαση. 

• Ελαχιστοποίηση του χρόνου για τις αλλαγές στην σχεδίαση αφού όλα τα στοιχεία 

περιέχονται σε ένα αρχείο. 

• Πιο καθαρός κώδικας HTML 

• Προσβασιµότητα από όλους τους Web Browsers 

• Πιστοποίηση από την W3C το µεγαλύτερο οργανισµό Web Standards 

• Αύξηση ταχύτητας της εµφάνισης της ιστοσελίδας 

• Μικρότερο µέγεθος αρχείων 

• Καλύτερη θέση στις µηχανές αναζήτησης λόγω καθαρότερου κώδικα. 

• Οµοιόµορφη εµφάνιση όλων των ιστοσελίδων που συνδέονται µε το CSS αρχείο αφού 

τα στοιχεία δεν αλλάζουν. 

 

 2.12 XML 

Extended Markup Language: Η XML είναι µια γλώσσα για τη δόµηση δεδοµένων. Με την 
έννοια δοµηµένα δεδοµένα εννοούµε µια συλλογή στοιχείων δεδοµένων όπως είναι για παράδειγµα τα 
λογιστικά φύλλα, οι κατάλογοι διευθύνσεων, οι παράµετροι διαµόρφωσης, οι οικονοµικές συναλλαγές 
και τα τεχνικά σχέδια. 
Η XML είναι, δηλαδή, ένα σύνολο κανόνων (ή διαφορετικά ένα πακέτο κατευθυντήριων γραµµών ή 
συµβάσεων) για το σχεδιασµό µορφών κειµένου οι οποίες διευκολύνουν τη δόµηση των δεδοµένων 
σας. 
Η XML δεν είναι γλώσσα προγραµµατισµού. ∆ε χρειάζεται, εποµένως, να είστε προγραµµατιστής για 
να τη χρησιµοποιήσετε ή να τη µάθετε. 
Η XML διευκολύνει τον υπολογιστή να πράγει δεδοµένα, να διαβάζει δεδοµένα και να εξασφαλίζει τη 



σαφήνεια της δοµής των δεδοµένων. 
Η XML αποφεύγει τις συνήθεις παγίδες του σχεδιασµού γλωσσών: είναι επεκτάσιµη, ανεξάρτητη 
συστήµατος υλικού και µπορεί να υποστηρίξει διεθνείς και τοπικές προσαρµογές. Είναι πλήρως 
συµβατή µε Unicode. 
 
 
2.13 Ελεύθερο Λογισµικό 

 Το ελεύθερο λογισµικό όπως ορίζεται από το Ίδρυµα Ελεύθερου Λογισµικού (Free Software 
Foundation), είναι λογισµικό που µπορεί να χρησιµοποιηθεί, αντιγραφεί, µελετηθεί, τροποποιηθεί και 
αναδιανεµηθεί χωρίς περιορισµό. Η ελευθερία από τέτοιους περιορισµούς είναι βασικό στοιχείο 
στην ιδέα του «ελεύθερου λογισµικού», έτσι ώστε το αντίθετο του ελεύθερου λογισµικού να είναι το 
ιδιόκτητο λογισµικό, και όχι το λογισµικό που πωλείται για κέρδος, όπως το εµπορικό λογισµικό. Το 
ελεύθερο λογισµικό ορισµένες φορές αναφέρεται και σαν ανοιχτό λογισµικό ή λογισµικό ανοιχτού 
κώδικα, αλλά οι δύο έννοιες δεν είναι ταυτόσηµες. Σύµφωνα µε τον Richard Stallman δεν είναι κάθε 
λογισµικό ελεύθερο µόνο και µόνο επειδή είναι ανοιχτού κώδικα. 

 

• 2.13.1 Άδειες ελεύθερου λογισµικού 

Εν γένει, σύµφωνα µε την ισχύουσα νοµοθεσία περί πνευµατικής ιδιοκτησίας, η ελεύθερη 
αντιγραφή, διανοµή και τροποποίηση του λογισµικούδεν επιτρέπεται. Για το λόγο αυτό, οι εκδόσεις 
ελεύθερου λογισµικούκάνουν χρήση ειδικής άδειας (free software license) σύµφωνα µε την οποία, 
παραχωρείται το δικαίωµα αντιγραφής, τροποποίησης και αναδιανοµής του λογισµικού, στους 
χρήστες. 
Σύµφωνα µε το Ίδρυµα Ελεύθερου Λογισµικού, οι άδειες χρήσης ελευθέρου λογισµικού πρέπει να 
περιλαµβάνουν τις εξής ελευθερίες: 

� Ελευθερία χρήσης του προγράµµατος για οποιονδήποτε σκοπό. 

� Ελευθερία µελέτης και τροποποίησης του προγράµµατος. 

� Ελευθερία αντιγραφής του προγράµµατος. 

Ελευθερία βελτίωσης του προγράµµατος και επανέκδοσής του, προς το συµφέρον της κοινότητας των 
χρηστών 
 

  

• 2.13.2 Πλεονεκτήµατα & Μειονεκτήµατα του Open Source 

 Πλεονεκτήματα 

Το µέλλον ανήκει στο Open Source - Το 49% των Ευρωπαίων CIOs (Chief Information Officers) 
δηλώνει ότι θα υιοθετήσει εφαρµογές Open Source στην επιχείρησή του (Φεβρουάριος 2002) λόγω 
χαµηλότερου κόστους λειτουργίας (54%), χαµηλότερης δαπάνης αγοράς (24%), µεγαλύτερου ελέγχου 
(22%) και υψηλότερης ασφάλειας δεδοµένων (22%). 

 Μειονεκτήματα  

Ενδοεταιρικός καταλογισµός ευθυνών - Όπως λέει ένα γνωστό αµερικάνικο ρητό "Κανείς δεν 
απολύθηκε επειδή αγόρασε IBM". Ένα προϊόν της Microsoft ή της Oracle µπορεί να κοστίζει πολύ 
περισσότερα χρήµατα και να προσφέρει λιγότερα απ' όσα µια εφαρµογή Open Source, αλλά όποιο 



πρόβληµα και αν παρουσιαστεί, το στέλεχος που εισηγήθηκε την αγορά του µπορεί πάντοτε να 
ισχυριστεί πως "έκανα µια επώνυµη επιλογή ενός µεγάλου ονόµατος για να έχουµε το καλύτερο". Αν 
όµως πάει στραβά το παραµικρό σε µια εφαρµογή Open Source (και στην πληροφορική πάντα κάτι θα 
λειτουργήσει στραβά) η µοµφή "γιατί εµπιστευθήκαµε κάτι φτηνιάρικο;" δύσκολα µπορεί να 
απαντηθεί µε επιτυχία, ειδικά αν ο ερωτών είναι ο άσχετος από υπολογιστές προϊστάµενος όπως 
συµβαίνει συνήθως. Τα πράγµατα θα ήταν καλύτερα αν υπήρχαν και στη χώρα µας εταιρείες 
εξειδικευµένες στην υποστήριξη open source εφαρµογών, αλλά απ' όσο γνωρίζω αυτό δεν συµβαίνει. 

 
• 2.13.3 Σύστηµα διαχείρισης περιεχοµένου 

 
 Το σύστηµα διαχείρισης περιεχοµένου (Σ∆Π) είναι µια εφαρµογή που χρησιµοποιείται για να 
δηµοσιεύσει ιστοσελίδες στο διαδίκτυο. Τα Σ∆Π µπορούν να χρησιµοποιηθούν για να κατασκευάσουν 
ιστοτόπους όπως: 
Εταιρικούς 

� Προσωπικούς 

� Εκπαιδευτικούς 

� Ηλεκτρονικά καταστήµατα 

� Ενηµερωτικούς 

Και γενικά ιστοτόπους που µπορούν να καλύψουν σχεδόν όλη την γκάµα των ενδιαφεροµένων. Το 
περιεχόµενο που µπορεί να χρησιµοποιηθεί περιλαµβάνει κείµενα, εικόνα, ήχους, video, ηλεκτρονικά 
αρχεία και γενικά οτιδήποτε µπορεί να διανεµηθεί µέσω του διαδικτύου. ∆ηµιουργείται και 
εγκαθίσταται από τους σχεδιαστές ιστοσελίδων, αλλά προορίζεται για χρήση από τελικούς χρήστηες.  
Αρχικά, προσφέρει έναν εύκολο, εύχρηστο τρόπο ενηµέρωσης περιεχοµένου.   Αυτό συνήθως γίνεται µε 
τη χρήση ενός συστήµατος πλοήγησης (browser).  Ο χρήστης απλά εισάγει το νέο κείµενο και το 
αποθηκεύει.  Η ιστοσελίδα ενηµερώνεται αµέσως!  Το ίδιο απλό είναι να προστεθούν νέες σελίδες, να 
διαγραφούν παλαιές, ή να αναδιαµορφωθεί µια ιστοσελίδα ώστε να συµβαδίζει µε νέες απαιτήσεις ή 
προδιαγραφές.  
Το Σύστηµα ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου αυτοµατοποιεί διάφορες διαδικασίες όπως η διατήρηση της 
εµφάνισης των σελίδων σε όλο το,  ιστοχώρο  καθώς και η δηµιουργία των σχετικών µενού, 
συνδέσµων κλπ.  Επίσης η ύπαρξη και αρκετών άλλων εργαλείων διαχείρισης, επιτρέπει την εστίαση 
στις λέξεις και όχι στην τεχνολογία. 
 
Ένα Σ∆Π πρέπει να υποστηρίζει τις παρακάτω δυνατότητες: 

� Εύκολη διαχείριση περιεχοµένου µέσω ενός browser. 

� ∆ιαφορετικούς ρόλους και επίπεδα για τους χρήστες του. 

� ∆υνατότητα δηµοσίευσης περιεχοµένου από χρήστες έπειτα από έγκριση του 

διαχειριστή. 

� ∆υνατότητα κατηγοριοποίησης του περιεχοµένου ώστε να είναι ευκολότερη η 

διαχείρισή του. 

∆ιαχωρισµός περιεχοµένου και εµφάνισης (για παράδειγµα να µπορούµε οποιδήποτε στιγµή να 
αλλάξουµε το φόντο ή το στυλ της γραµµατοσειράς µια φορά και να εφαρµοστεί σε όλες τις σελίδες). 



 
• 2.13.4 Τι είναι ένα CMS 

 
Το Content Management είναι ουσιαστικά η διαχείριση του περιεχοµένου (όπως αυτό  ορίστηκε  

προηγουµένως) µε την χρήση κανόνων, διαδικασιών και / ή προδιαγεγραµµένων ροών εργασίας 
(workflows), µε τέτοιο τρόπο ώστε διαχειριστές ιστοχώρων, προγραµµατιστές και συγγραφείς 
περιεχοµένου να δηµιουργούν, τροποποιούν, διαχειρίζονται και να εκδίδουν όλο το  περιεχόµενο µιας  
ή περισσότερων ιστοσελίδων υπακούοντας πάντα σε ένα συγκεκριµένο πλαίσιο απαιτήσεων [2]. Ένα  
τέτοιο σύστηµα βοηθάει στην οργάνωση και αυτοµατοποίηση της συλλογής διαχείρισης και έκδοσης 
του περιεχοµένου. Χρειάζεται όταν: 
 
Υπάρχει µεγάλος  όγκος  πληροφορίας  ώστε  να µην  είναι πρακτική η χειρωνακτική επεξεργασία 
Η πληροφορία τροποποιείται πολύ γρήγορα ώστε να µην είναι πρακτική η χειρωνακτική επεξεργασία 
Από µια σειρά πληροφορίας πρέπει να δηµιουργηθούν πολλαπλές µορφές περιεχοµένου 
Ο σχεδιασµός της εµφάνισης της έκδοσης (π.χ. της ιστοσελίδας) θα πρέπει να διαχωριστεί από το 
περιεχόµενο έτσι ώστε αλλαγές στην δοµή της  παρουσίασης  να µην  πρέπει  να  γίνουν  σε  κάθε  
σελίδα του site. 

 
Το παραπάνω περιεχόµενο σχετικά µε τις γενικές γνώσεις το αντλήσαµε από την 
παγκόσµια µηχανή αναζήτησης Google ( www.google.com ) καθώς και από ένα 
βιβλίο που πήραµε µε όνοµα ΜΑΘΕΤΕ  PHP, MySQL ΚΑΙ Apache Όλα σε Ένα 
Εκδόσεις: Μ.Γκιούρδας καθώς και διάφορους ορισµούς από τις σηµειώσεις του 
µαθήµατος Ανάπτυξη Εφαρµογών Πολυµέσων και τις σηµειώσεις που υπάρχουν 
στο https://eclass2.teicrete.gr/index.php 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
Κεφάλαιο 3ο : Εργαλεία 
 
3.1 Αναφορά  
 Σε αυτό το κεφάλαιο, θα κάνουµε µια αναφορά στα 3 εργαλεία, στα οποία στήθηκε ο ιστό-
χώρος µας: Xampp, cms joomla & Artisteer. 
  
 
 
3.1.1. Xampp έκδοση 1.7.1 
 
 

Το XAMPP είναι ένα χρήσιµο βοήθηµα που µας δίνει την δυνατότητα να κάνουµε τον 
υπολογιστή µας έναν web server και όχι µόνο. Εµείς θα χρησιµοποιήσουµε την έκδοση 1.7.3 για 
windows δια την εγκατάσταση του Joomla..  
Το XAMPP για Windows περιέχει:  

• Apache 2.2.14 (IPv6 enabled) + OpenSSL 0.9.8l (εξυπηρετητής του παγκόσµιου ιστού) 

• MySQL 5.1.41 + PBXT engine (DataBase) 
• PHP 5.3.1 (γλώσσα προγραµµατισµού για web εφαρµογές µε δυναµικό χαρακτήρα) 
• phpMyAdmin 3.2.4 (open source tool written in PHP intended to handle the administration of                                                                                    

MySQL over the World Wide Web)  
• Perl 5.10.1 (αντικειµεροστρεφές γλώσσα προγραµµατισµού) 
• FileZilla FTP Server 0.9.33 (ftp server) 
• Mercury Mail Transport System 4.72 (smtp server) 

 
Από αυτά θα χρειαστούµε κυρίως τον Apache, την MySQL την PHP και το Mercury Mail Transport 
System 4.72. 
 
Θα χρησιµοποιήσουµε και την phpMyAdmin (ένα σύνολο από php scripts µε την οποία 
διαχειριζόµαστε τις βάσεις δεδοµένων που έχουµε µέσω web) κυρίως για τον έλεγχο εισαχθέντων 
δεδοµένων..  
 

• Για περισσότερες πληροφορίες, επισκεφτείτε το site: http://www.apachefriends.org 
 
 
 
3.1.2. Joomla έκδοση 1.5.10 
 

Το Joomla! είναι εφαρµογή ανοικτού κώδικα. Τι σηµαίνει αυτό;  



Το Joomla CMS είναι ένα βραβευµένο σύστηµα διαχείρισης περιεχοµένου, ανοικτού κώδικα. Η 
χρήση του είναι απολύτως δωρεάν. Είστε ελεύθεροι να το χρησιµοποιήσετε, να το τροποποιήσετε και 
να διερευνήσετε τις δυνατότητές του χωρίς να πρέπει να πληρώσετε την άδεια χρήσης σε κανέναν. 
Με άµµεση µείωση των δαπανών σας, για την ανάπτυξη ενος δυναµικού ιστοτόπου. Η µόνη σας 
υποχρέωση, είναι να µην αφαιρέσετε ή αλοιώσετε τα λογότυπα, ή να οικειοποιηθείτε την 
εφαρµογή. 

 

Πώς λειτουργεί; 

Το Joomla! εγκαθίσταται σε έναν κεντρικό υπολογιστή, τον web server. Ο χρήστης, εσείς 
δηλαδή, έχετε πρόσβαση στο περιβάλλον διαχείρισης µέσω ενός browser, όπως είναι ο Internet 
Explorer ή ο Firefox. 

Από τη στιγµή που είστε εσείς ο διαχειριστής, µπορείτε να προσθέσετε οποιοδήποτε κείµενο ή 
γραφικό,και έτσι να δηµιουργήσετε τις ιστοσελίδες σας. 

 

Τι επίπεδο γνώσεων πρέπει να έχω ώστε να µπορέσω να προχωρήσω; 

Το περιβάλλον διαχείρισης µπορεί να είναι στην Αγγλική ή Ελληνική γλώσσα. Εάν γνωρίζετε 
τη χρήση ενός επεξεργαστή κειµένου, βρίσκεστε σε καλό δρόµο.Σε γενικές γραµµές, εξαρτάται από το 
τι θέλετε να κάνετε µε το Joomla! Θα υπάρξουν και περιπτώσεις που θα χρειαστείτε την υποστήριξη 
ενός επαγγελµατία, όταν χρειάζεστε να αξιοποιήσετε εξειδικευµένες και προηγµένες δυνατότητες του 
Joomla! Σε κάθε περίπτωση πάντως, έχετε τον έλεγχο: δηµοσιεύετε ό,τι και όποτε εσείς θέλετε, µε 
το πάτηµα ενός κουµπιού.  
Στην EasyLogic σας παρέχουµε πέρα απο τον χώρο φιλοξενίας, και την υποστήριξη όπου αυτό κριθεί 
απαραίτητο, ώστε να αισθάνεσται ασφαλείς, για την απρόσκοπτη και ασφαλή λειτουργία του 
ιστοχώρου σας.  

 
• Για περισσότερες πληροφορίες, επισκεφτείτε το site: http://www.joomla.org 

 
 
3.1.3 Artisteer 
 
 Το Artisteer είναι το πρώτο και µοναδικό design Web προϊόν αυτοµατισµού που δηµιουργεί 
στιγµιαία φανταστική ιστοσελίδα. Είναι ένα ισχυρό λογισµικό που σας κάνει έναν επαγγελµατία 
σχεδιαστή ιστοσελίδων, WordPress, blog και άλλα πρότυπα, χωρίς να χρειάζεται να γνωρίζει τίποτα 
για επεξεργασία γραφικών ή HTML.   
Με το Artisteer γίνεστε ειδικός στον σχεδιασµό ιστοσελίδων. Μοντάζ και  τεµαχισµό των γραφικών, 
κωδικοποίηση XHTML και CSS, και η δηµιουργία CMS templates και WordPress θέµατα - όλα µέσα 
σε λίγα λεπτά και χωρίς Photoshop, Dreamweaver, ή τεχνικές δεξιότητες.  
 
 
 
 
 



 
3.2 Οδηγίες εγκατάστασης 
 

• 3.2.1. Εγκατάσταση Xampp 

Κατ'αρχήν κατεβάζουµε το πακέτο Installer του XAMPP για Windows (Basic Package) από το site: 
http://www.apachefriends.org  
Μόλις το κατεβάσουµε πάµε και το εγκαθιστάµε χρησιµοποιώντας τις κανονικές ρυθµίσεις που µας 
προτείνει: 
Μας εµφανίζετε η παρακάτω οθόνη: 

 
Εδώ µας ζητάει να επιλέξουµε το φάκελο στον οποίο θα αποθηκεύσει τα απαραίτητα 
αρχεία για την λειτουργία του. Επιλέγουµε να τα αποθηκεύσει στον σκληρό δίσκο C 
και η εγκατάσταση αρχίζει όπως βλέπουµε παρακάτω: 
 



 
Αφού ολοκληρωθεί η εγκατάσταση µας ρωτάει αν επιθυµούµε τη δηµιουργία 
συντόµευσης στην επιφάνεια εργασίας µας. Αν επιθυµούµε πληκτρολογούµε ‘y’ και 
έπειτα enter, αν όχι ‘n’ και enter. 
 

 
Στη συνέχεια, µας ενηµερώνει ότι πρέπει να τοποθετήσει σωστά τα XAMPP paths 
και ζητάει την έγκριση µας για να συνεχίσει. Με τον ίδιο τρόπο, όπως παραπάνω, 
δίνουµε εντολή για ναι. 



 
 
 
 
Έπειτα, επιλέγουµε να µην χρησιµοποιήσει τα drive letters XAMPP επειδή δεν θα 
χρησιµοποιήσουµε USB sticks. Η εγκατάσταση συνεχίζεται και το XAMPP είναι 
έτοιµο για χρήση. 
 

 
 
Αφού πληκτρολογήσουµε "Return" για να συνεχίσουµε µας εµφανίζεται η παρακάτω 
οθόνη, η οποία µας ενηµερώνει ότι στα αρχεία "php.ini" και "my.ini" έχει ορίσει την 
ζώνη ώρας ως "Europe/Helsinki" 



 

 
 
 
Αυτό δεν ανταποκρίνεται στα δικά µας δεδοµένα. Όταν ολοκληρωθεί η εγκατάσταση 
του XAMPP θα επισκεφτούµε το link: 
http://us2.php.net/manual/en/timezones.europe.php 
Για να δούµε πως ορίζει τη ζώνη ώρας για την Ελλάδα. Βλέπουµε ότι η ζώνη ώρας 
αναφέρεται ως Mode/Athens. 
Πηγαίνουµε στο C:\xampp\php\php.ini να αλλάξουµε τo αρχείο "php.ini". 
Ανοίγουµε το αρχείο µε ένα notpad και ψάχνουµε για το σηµείο που θα βρούµε τον 
παρακάτω κώδικα: 
 
Κώδικας 
[Date] 
; Defines the default timezone used by the date functions 
; http://php.net/date.timezone 
date.timezone = "Europe/Helsinki" 
 
Αλλάζουµε αυτό το κοµµάτι κώδικα συµφωνά µε το παρακάτω: 
Κώδικας 
[Date] 
; Defines the default timezone used by the date functions 
; http://php.net/date.timezone 
date.timezone = "Europe/Athens" 
 
Σώζουµε τις αλλαγές και κάνουµε επανεκκίνηση τον Apache για να αναγνωρίσει τις 
αλλαγές. 
 
Το ίδιο κάνουµε και για το αρχείο "my.ini". Πηγαίνουµε στο 
C:\xampp\mysql\bin\my.ini που βρίσκεται το συγκεκριµένο αρχείο και το 



ανοίγουµε µε ένα notpad. Βρίσκουµε το σηµείο του κώδικα που λέει: 
Υλοποίηση site µε τη χρήση ενός web content management εργαλείου (joomla) και η 
ασφαλής θωράκισή του. 
 
Κώδικας 
Default-time-zone = "Europe/Helsinki" 
 
Το αλλάζουµε σύµφωνα µε τη δικιά µας ζώνη. 
Κώδικας 
Default-time-zone = "Europe/Athens" 
 
Σώζουµε το αρχείο και κάνουµε επανεκκίνηση της MySQL. 
 
Στη συνέχεια της εγκατάστασης του XAMPP, µας έχει κάποιες επιλογές για το τι 
θέλουµε να κάνουµε στο συγκεκριµένο σηµείο. 
 
 
 
 
 
 
 

 
Επιλέγουµε start XAMPP Control Panel για να φύγουµε από τις οθόνες 
εγκατάστασης και να ανοίξει το Control Panel. Στο Control Panel θα εκκινήσουµε 
τον Apache, την ΜySql και τον Mercury: 
 



 
 
 
Και µόλις ολοκληρώσουµε, δοκιµάζουµε αν η εγκατάσταση έγινε σωστά, πληκτρολογώντας στον 
browser µας την τοπική διεύθυνση: http://localhost/xampp και πρέπει να πάρουµε την παρακάτω 
εικόνα: 

 
 
 



• 3.2.2 Εγκατάσταση Joomla 
 
Το πρώτο πράγµα που έχoυµε να κάνουµε είναι να κατεβάσουµε το αρχείο από 
http://www.joomla.org/download.html  
 
Το αρχείο είναι συµπιεσµένο, άρα πρέπει να το αποσυµπιέσουµε µε το κατάλληλο πρόγραµµα (π.χ. 
7zip) π.χ. στο φάκελο joomla.  
 
Για να προσθέσετε στη συνέχεια τα ελληνικά θα χρειαστεί να κατεβάσετε από το site 
http://myjoomla.gr τα αρχείο el-GR.site.joomla1.5.17.tar.gz και el-GR.admin.joomla1.5.17.tar.gz. Θα 
πρέπει να κάνετε αποσυµπίεση το πρώτο αρχείο στο φάκελο language/el-GR και το δεύτερο στο 
φάκελο administrator/language/el-GR.  
 
Εν συνεχεία, στην µπάρα διεύθυνσης του φυλλοµετρητή µας εισάγουµε την διεύθυνση: 
http://localhost/joomla 
 
Τώρα είµαστε έτοιµοι να ξεκινήσουµε την διαδικασία της εγκατάστασης: 
 Βήµα 1ο: Στην πρώτη οθόνη του Installation  µας εµφανίζει τις διαθέσιµες γλώσσες που 
µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε κατά τη διάρκεια της εγκατάστασης. Επιλέγουµε Ελληνικά και 
πατάµε το κουµπί “Επόµενο” που βρίσκεται πάνω δεξιά. 

 
 



 Βηµα 2ο: Στη δεύτερη οθόνη το Joomla κάνει κάποιους ελέγχους σχετικά µε τη συµβατότητα 
του συστήµατος µας. Στην πρώτη οµάδα απαιτούνται όλα τα πεδία να είναι ¨ΝΑΙ¨  ενώ στην δεύτερη 
όσα προτείνονται. Σε περίπτωση που κάποιο από την πρώτη οµάδα είναι κόκκινο, κάνουµε Επανέλεγχο 
αλλιώς προχωράµε στο επόµενο βήµα πατώντας το κουµπί ¨ Επόµενο ¨ 
 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Βήµα 3ο: Σε αυτό το βήµα εµφανίζεται η άδεια χρήσης ελεύθερου λογισµικού που 
χρησιµοποιεί το Joomla. Πατάµε για το επόµενο βήµα 



 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Βήµα 4ο: Αυτό είναι και το πιο σηµαντικό βήµα της εγκατάστασης. Εδώ πρέπει να εισάγουµε 
τα στοιχεία της βάσης δεδοµένων µε την οποία θα συνεργάζεται το Joomla. Τις προχωρηµένες 
ρυθµίσεις τις αφήνουµε ως έχουν και επιλέγουµε ¨Επόµενο¨ 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Βήµα 5ο: Για λόγους ασφαλείας και προστασίας των αρχείων που χρησιµοποιεί το Joomla εδώ 
µας δίνεται η δυνατότητα δηµιουργίας ενός FTP λογαριασµού. Εµείς στην προκειµένη περίπτωση δεν 
θα το χρησιµοποιήσουµε οπότε συνεχίζουµε στο επόµενο βήµα 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Βήµα 6ο: Στην οθόνη αυτή βλέπουµε τις ρυθµίσεις του ιστοτόπου µας. Στο πεδίο Εγκατάσταση 
ενδεικτικού αρχικού περιεχοµένου επιλέγουµε το κουµπί Εισαγωγή ∆ειγµατοληπτικού Περιεχοµένου 
ώστε η εγκατάσταση του Joomla να έχει περιεχόµενο και να µην είναι άδεια. Συνιστάται σε αρχάριους 
αλλά και σε έµπειρους χρήστες ώστε να µπορέσουν να κατανοήσουν ευκολότερα τη λογική και 



λειτουργία του Joomla. Στην δεύτερη επιλογή µας δίνεται η δυνατότητα να χρησιµοποιήσουµε ένα ήδη 
έτοιµο αρχείο µε δεδοµένα. Πατάµε το κουµπί ¨Επόµενο¨. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Βήµα 7ο: Στο τελευταίο βήµα το Joomla µας ενηµερώνει ότι η εγκατάσταση ολοκληρώθηκε µε 
επιτυχία. Επίσης µας προτείνει να διαγράψουµε το φάκελο installation για λόγους ασφαλείας. 
Παρατηρούµε ότι µας δίνει και το Username του διαχειριστή το οποίο είναι προεπιλεγµένα admin. 
Αφού µεταφερθούµε στο φάκελο εγκατάστασης και διαγράψουµε το φάκελο installation έχουµε δυο 



επιλογές. Ή να µεταφερθούµε στον ιστότοπο ή στην σελίδα διαχείρισης πατώντας το αντίστοιχο 
κουµπί. 

 
 Τέλος: Στην συνέχεια, πάµε στον φάκελο του joomla και κάνουµε διαγραφή τον φάκελο: 
INSTALLATION και έπειτα µπορούµε να επιλέξουµε να µπούµε είτε στον Ιστότοπο είτε στην 
∆ιαχείριση του joomla. 
 
 
 
 
 
3.2.3 Εγκατάσταση Artisteer 
 
 Μπορείτε να κατεβάσετε το αρχείο εγκατάστασης Artisteer από την επίσηµη ιστοσελίδα 
Artisteer Web, στη http://www.artisteer.com. Το λογισµικό είναι εφοδιασµένο µε µια δωρεάν 
δοκιµαστική περίοδο που σας επιτρέπει να αξιολογήσει το προϊόν πριν προβεί στην αγορά του 
λογισµικού. Κατά τη διάρκεια αυτής της χρονικής περιόδου, το Artisteer είναι πλήρως λειτουργικό και 
έχει όλα τα χαρακτηριστικά της διαθέσιµα για τη δοκιµή. Ο µόνος περιορισµός είναι ότι όλα τα 
πρότυπα και εικόνες που δηµιουργούνται µε Artisteer θα περιέχει υδατογραφήµατα ενσωµατωµένα σε 
αυτά έως ότου το προϊόν έχει ενεργοποιηθεί. Η δοκιµαστική περίοδος είναι απεριόριστη ώστε να 



µπορείτε να ενεργοποιήσετε το λογισµικό σε οποιαδήποτε στιγµή επιθυµείτε και οι οδηγίες 
ενεργοποίησης παρέχονται στο Ενεργοποίηση του κεφαλαίου Λογισµικού αυτού του εγχειριδίου.  
 
Βήµατα εγκατάστασης: 
 1. Συνδεθείτε στα Windows ως Power User, ή να αναλάβει το ∆ηµοτικό ρόλο διαχειριστή. 
 2. Κάντε διπλό κλικ στο αρχείο εγκατάστασης( ονοµάζεται ArtisteerInstall.exe). Αυτό θα        
ξεκινήσει µια τυπική διαδικασία εγκατάστασης. 
 3. Επιλέξτε τη γλώσσα που θέλετε να χρησιµοποιήσετε κατά την εγκατάσταση και κατόπιν    
κάντε κλικ στο κουµπί Next. 
 4. Ακολουθήστε τις οδηγίες που παρέχονται από τον οδηγό εγκατάστασης. 
 5. ∆ιαβάστε προσεκτικά την άδεια χρήσης. Εάν αποδεχτείτε τους όρους της, επιλέξτε 
"Αποδέχοµαι τους όρους της Άδειας Χρήσης" επιλογή και να προχωρήσει στο επόµενο βήµα. Εάν δεν 
συµφωνείτε, µπορείτε να κλείσετε την εγκατάσταση σε αυτό το σηµείο. ∆ιστάσετε να επικοινωνήσετε 
µαζί µας αν υπάρχουν προβλήµατα ή ανησυχίες σχετικά µε τη συµφωνία ώστε να µπορέσουµε να 
διορθώσετε τυχόν προβλήµατα που µπορεί να υπάρχουν. 
 6. Επιλέξτε το φάκελο προορισµού όπου θέλετε να εγκατασταθεί προϊόν. 
 7. Αναφέρατε εάν θέλετε να δηµιουργήσετε εικονίδια συντόµευσης για την επιφάνεια εργασίας, 
γρήγορης εκκίνησης πάνελ, ή και τα δύο. 
 8. Κάντε κλικ στο κουµπί Εγκατάσταση για να ξεκινήσει η εγκατάσταση. 
 9. Κάντε κλικ στο κουµπί Τέλος, όταν ολοκληρωθεί η εγκατάσταση.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.3 Artisteer 
 
 Γνωριµία µε το περιβάλλον του Artisteer: 
 
Η διεπαφή του Artisteer είναι πολύ απλή να µαθευτεί. Υπάρχουν πολλά βασικά σηµεία: Κύριο µενού, 
Γρήγορη πρόσβαση στο µενού, µε καρτέλες Navigation Bar και Design προεπισκόπησης 
(επισηµαίνονται στην εικόνα παρακάτω). 
Το κύριο µενού περιέχει τις βασικές εντολές, πρόσφατα έγγραφα και άλλα αντικείµενα για το µενού 
File.  
Γρήγορη πρόσβαση µενού περιέχει Undo, Redo, Αποθήκευση και Άνοιγµα συντοµεύσεις.  
Navigation Bar περιέχει όλα τα διαθέσιµα εργαλεία επεξεργασίας.  
Ο Σχεδιασµός προεπισκόπησης σας επιτρέπει να δείτε πώς το σχέδιό σας θα µοιάζει. Όλοι οι 
σύνδεσµοι και τα κουµπιά στο Σχεδιασµό δεν είναι clickable.  
 



 

 
 
1.Creating a Basic Design:  
 ∆ηµιουργώντας ένα σχέδιο µε Artisteer είναι τόσο εύκολο όσο 1-2-3:  
 



 
 
Στις περισσότερες περιπτώσεις, σχεδόν όλα όσα χρειάζεστε για να κάνετε µπορεί να ξεκινήσει 
κάνοντας κλικ στο κουµπί Προτείνετε Design. Αυτό δηµιουργεί ένα τυχαίο σχέδιο που µπορείτε να 
εργαστείτε  ή να κάνετε κλικ ξανά για να δείτε µια άλλη προτεινόµενη σχεδίαση.  
 
 
 

2. Colors & Fonts:  
 Το Color & Fonts καρτέλα παρέχει τη δυνατότητα να αλλάξετε τα χρώµατα και τις 
γραµµατοσειρές του προτύπου.  
 

 
 
 
 
 
 



3. Layout:  
 Η καρτέλα Layout είναι όπου µπορoύµε να αλλάξουµε γρήγορα τη συνολική τοποθέτηση των 
στοιχείων στη σελίδα.  
 

 
 
 

 
4. Background:  
 Το background της σελίδας είναι εξίσου σηµαντικo µε την ίδια τη σελίδα. Μπορείτε να 
αλλάξετε τα αποτελέσµατα του φόντου ώστε να επιτευχθεί η επιθυµητή εµφάνιση.  
 

 
 
 
 
 

5. Sheet:  
 Η καρτέλα Sheet παρέχει τη δυνατότητα να αλλάξει τη συνολική τοποθέτηση και την εµφάνιση 
του φύλλου ή thw σελίδας. Μπορείτε να δηµιουργήσετε ένα φύλλο µε στρογγυλεµένες γωνίες, αντί της 
πλατιάς άκρης. Μπορεί επίσης να θέλετε να µετακινήσετε το φύλλο προς τα κάτω λίγο από την κορυφή 
της σελίδας, να βάλτε µια σκιά, να αλλάξει το πλάτος των συνόρων, τη διαφάνεια φόντο του φύλλου, ή 
το χρώµα του φύλλου.  
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 

6. Header:  
 Η καρτέλα Header ελέγχει όλες τις πτυχές της κεφαλίδας, συµπεριλαµβανοµένου του µεγέθους, 
χρώµατα, γραµµατοσειρές, τα νέα στοιχεία, και εικόνες φόντου. Μπορείτε να χρησιµοποιήσετε την 
καρτέλα κεφαλίδα να προβεί σε αλλαγές στο µέγεθος και την εµφάνιση της επικεφαλίδας του, ενώ 
είναι σε θέση να συµπεριλάβει φόντο και εικόνες προσκήνιο.  
 
 

 
 
 
 
 
 

  
 

7. Menu:  
 Η καρτέλα Menu χρησιµοποιείται για να ελέγξει την κατάσταση και την εµφάνιση του κύριου 
µενού πλοήγησης. Αποτελείται από τη γραµµή µενού και τα στοιχεία µενού. Μπορεί να εφαρµοστεί ως 
κανονικό µενού ιστοσελίδας ή µε τη µορφή καρτέλας ή κουµπιού του µενού.  
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

8. Articles:  
 Η καρτέλα Article παρέχει τη δυνατότητα να ελέγχουν την εµφάνιση του άρθρου. Μπορείτε να 
επιλέξετε το σχήµα του άρθρου (blockless ή in-block), την µορφή του κειµένου, ή να αλλάξετε την 
κεφαλίδα και το υποσέλιδο άρθρο.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 

9. Blocks:  
 Τα Blocks των επιµέρους στοιχείων, συνθέτουν το περιεχόµενο της σελίδας. Τα πράγµατα που 
βρίσκονται στο µπλοκ περιλαµβάνει συνδέσµους,  σελιδοδείκτες, το πλαίσιο αναζήτησης και το 
σύνολο των αναρτώµενων στοιχείων της σελίδας.  
 



 
 

10. Buttons:  
 Η καρτέλα Buttons χρησιµοποιείται για να επιλέξετε το σχήµα και το στυλ των κουµπιών. 
 

 
 
 
 
 
 
 

11.Footer Tab: 
  Η καρτέλα Footer χρησιµοποιείται για να προσδιορίσει το στυλ του υποσέλιδου της 
ιστοσελίδας.  
 

 
 
 
 
 
Το παραπάνω περιεχόµενο σχετικά µε το Joomla , το Xampp και το Artisteer το 
αντλήσαµε κυρίως από την παγκόσµια µηχανή αναζήτησης Google ( 
www.google.com ) καθώς και την εγκατάσταση για το Xampp και γενικά 



πληροφορίες από ένα forum το http://forum.ubuntu-gr.org/viewtopic.php?f=9&t=3400  και 
από http://phpbbgr.com/community/viewtopic.php?f=28&t=262  και 
http://www.softpedia.com/get/Internet/Servers/Server-Tools/XAMPP.shtml Για το Artisteer 
αντλήσαµε πληροφορίες από ένα  forum του  Joomla που είχαµε γραφτεί 
http://forum.joomla.gr/viewtopic.php?f=59&t=14335 είδαµε στο youtube ένα video µε την 
χρησιµοποίησή του http://www.youtube.com/watch?v=jiyt-9PdfUs και µετά το 
χρησιµοποιήσαµε και το κατεβάσαµε από  http://www.artisteer.com.Όσον αφορά το 
joomla θα εξηγήσουµε στο 6ο κεφάλαιο καθώς αφορά και αυτό και το επόµενο 
και το  5ο αλλά και το 6ο. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Κεφάλαιο 4ο : Γνωριµία µε τα 
∆οµικά στοιχεία του Joomla 



 
 Σε αυτό το κεφάλαιο, θα κάνουµε αναφορά στα δοµίκα στοιχεία του joomla για να µπορούµε 
να καταλαβαίνουµε σε επόµενα κεφαλαία, το τί αναλύουµε. 
 
4.1 ∆ηµόσιο τµήµα και περιοχή διαχείρισης (Front-end και Back-end) 
  
 Ένα web cms αποτελείται από ένα Front-end και ένα Back-end. Το δηµόσιο τµήµα 
(Front-end) είναι στην ουσία αυτό που βλέπουν οι επισκέπτες και οι συνδεδεµένοι 
χρήστες στο site, δηλαδή οι τελικοί χρήστες. Μέσα στο δηµόσιο τµήµα βρίσκονται 
τα άρθρα, τα µενού και γενικά όλα τα στοιχεία που θέλουµε να εµφανίζονται στην 
ιστοσελίδα µας. 
Η περιοχή διαχείρισης θα µπορούσαµε να πούµε ότι είναι το "εργαστήριο" του 
Joomla. Περιέχει το administration layer του δικτυακού τόπου για τους διαχειριστές. 
Η διαµόρφωση, η συντήρηση, ο καθαρισµός, η παραγωγή των στατιστικών, καθώς 
και η δηµιουργία νέου περιεχοµένου γίνονται όλα στο Back-end από 
εξουσιοδοτηµένα άτοµα. Το Back-end βρίσκεται σε διαφορετική διεύθυνση URL 
από την ιστοσελίδα. 
 
 
4.2 ∆ικαιώµατα πρόσβασης (Access Rights) 
 
 Κάθε φορά που µιλάµε για διαχείριση, µιλάµε για την έξυπνη διαχείριση των 
υφιστάµενων πόρων. Σε web cms, τα ονόµατα χρηστών αποδίδονται στα 
ενδιαφερόµενα άτοµα και κάθε ένα από αυτά έχει διαφορετικά δικαιώµατα 
πρόσβασης. Αυτό µπορεί να κυµαίνεται από ένα απλό εγγεγραµµένο χρήστη µέχρι 
τον «υπέρ-διαχειριστή», ο οποίος έχει τον πλήρη έλεγχο του τοµέα. Στη συνέχεια µε 
βάση τα δικαιώµατα, η ιστοσελίδα, εµφανίζει διαφορετικό περιεχόµενο. Υπάρχει 
διαθέσιµη επιλογή για να γίνει επεξεργασία του περιεχοµένου απευθείας στο Frontend 
ή ο χρήστης έχει το δικαίωµα να εργάζονται στο Back-end. 
 
 
4.3 Περιεχόµενο (Content) 
 
 Το περιεχόµενο µπορεί να έχει διάφορες µορφές. Στην απλούστερη περίπτωση, είναι 
κείµενο. Ωστόσο, το περιεχόµενο µπορεί επίσης να είναι µια εικόνα, µια σύνδεση, 
ένα µουσικό κοµµάτι, ένα απόσπασµα από µια εφαρµογή όπως το Google Maps ή 
ένας συνδυασµός όλων αυτών. Για να δώσουµε µια γενική άποψη της έννοιας 
περιεχόµενο, µπορεί να ενσωµατώνεται σε δοµές, για παράδειγµα, τα κείµενα των 
διαφόρων κατηγοριών αποτελούν περιεχόµενο. Οι κατηγορίες, φυσικά, είναι επίσης 
περιεχόµενο το οποίο πρέπει να διαχειριστεί. 
 
4.4 Επεκτάσεις (Extensions) 
 
 Τα συστατικά µέρη, οι ενότητες, τα πρότυπα και τα πρόσθετα (plugins) αναφέρονται 
όλες ως επεκτάσεις (extensions). Προσφέρουν επιπλέον λειτουργίες οι οποίες δεν 
περιέχονται στον πυρήνα του Joomla. 



 
 
4.5 Εφαρµογές (Components) 
 
 Το Joomla σαν web cms πρέπει να είναι επεκτάσιµο και σε θέση να αναπτυχθεί 
ανάλογα µε τις απαιτήσεις. Οι επεκτάσεις που προσφέρουν επιπλέον λειτουργίες και 
συνήθως έχουν το δικό τους χώρο στη διαχείριση του Joomla ονοµάζονται 
εφαρµογές (components). Για παράδειγµα, τυπικές εφαρµογές των τελευταίων ετών 
είναι για ένα online κατάστηµα, για µια gallery φωτογραφιών, καθώς και για elearning 
ή forum. Σήµερα τα πράγµατα όπως η βελτιστοποίηση µηχανών 
αναζήτησης, τα δικαιώµατα των χρηστών, πολλαπλές µορφές σελίδων και ποικίλες 
δοµές περιεχοµένου γίνονται όλο και πιο σηµαντικά. 
Οι εφαρµογές (components) περιέχουν την επιχειρηµατική λογική του site τους και 
απεικονίζουν το περιεχόµενο στο "κύριο σώµα" της ιστοσελίδας. 
 
 
4.6 Πρότυπα (Templates) 
  
 Ένα πρότυπο είναι ένα είδος οπτικής απεικόνισης που τοποθετείται στην κορυφή του 
περιεχοµένου. Καθορίζει χρώµατα, γραµµατοσειρές, µεγέθη γραµµατοσειρών, 
εικόνες φόντου, αποστάσεις και διαχωρισµό της σελίδας, µε άλλα λόγια, ό, τι έχει να 
κάνει µε την εµφάνιση µιας σελίδας. Ένα πρότυπο αποτελείται από τουλάχιστον ένα 
αρχείο HTML για τη δοµή της σελίδας και ένα αρχείο CSS για τον σχεδιασµό. 
Μπορεί επίσης να έχει µια πολύ πιο εκτεταµένη δοµή, ώστε να προετοιµάσει το 
περιεχόµενο του Joomla για ένα τελείως διαφορετικό σκοπό. 
 
 
4.7 Πρόσθετα (Plug-ins) 
 
 Τα προσθετά (plug-ins) είναι ένα κοµµάτι κώδικα προγραµµατισµού που είναι 
προσαρτηµένα σε ορισµένα σηµεία του πλαισίου του Joomla για να αλλάζουν τη 
λειτουργικότητά του. Ένα plug-in µπορεί, για παράδειγµα, να χρησιµοποιηθεί στο 
εσωτερικό περιεχόµενο του κειµένου για να φορτώσει το περιεχόµενο ενός 
ενθέµατος (module) στο κείµενο. Τα plugins χρησιµοποιούνται επίσης σε µια 
ολοκληρωµένη ιστοσελίδα αναζήτησης, προκειµένου να ενσωµατώσουν πρόσθετα 
εφαρµογές (components). 
 
 
4.8 Ενθέµατα (Μodules) 
 
 Τα ενθέµατα (modules) µπορούµε να τα παροµοιάσουµε σαν τα "κουτιά" µέσα στα 
οποία εµφανίζεται το περιεχόµενο, οι εφαρµογές, τα πρόσθετα και γενικά όλα τα 
αντικείµενα που εµφανίζονται στο δηµόσιο τµήµα 
 
 
4.9 ∆ιαµόρφωση Ρυθµίσεων (Configuration Settings) 
 
 Οι ρυθµίσεις που ισχύουν για το σύνολο του δικτυακού τόπου προσδιορίζονται 



χρησιµοποιώντας τη διαµόρφωση ρυθµίσεων. Αυτό περιλαµβάνει το κείµενο τίτλου 
στο παράθυρο περιήγησης, λέξεις-κλειδιά για τις µηχανές αναζήτησης, διακόπτες 
που επιτρέπουν ή απαγορεύουν τη σύνδεση στο site ή το διακόπτη που θέτει 
ολόκληρο το site online ή offline και πολλές άλλες λειτουργίες. 
 
 
4.10 Ροή εργασίας (Workflow) 
 
 Η έννοια ροή εργασίας συµπεριλαµβάνει µια ακολουθία εργασιών. Παραδείγµατα 
ροών εργασίας µπορούµε να αντλήσουµε και από την καθηµερινότητα, π.χ. µια 
µαγειρική συνταγή είναι επίσης µια ροή εργασίας. 
∆εδοµένου ότι πολλά άτοµα εργάζονται µε κάποιο CMS, καλά οργανωµένες ροές 
εργασίας είναι µια τεράστια βοήθεια. Μια ροή εργασίας επίσης αναφέρεται και σε 
Υλοποίηση site µε τη χρήση ενός web content management εργαλείου (joomla) και η 
ασφαλής θωράκισή του. µια λίστα διεργασιών που ένας συγκεκριµένος χρήστης έχει να εκτελέσει. Για 
παράδειγµα, ο συντάκτης (editor) εντοπίζει µια λίστα των µη δηµοσιευµένων 
πακέτων ειδήσεων, τα οποία αυτός ή αυτή πρέπει να εξετάσει την ορθότητά τους. 
Μετά την εξέταση αυτών, µαρκάρει αυτά τα πακέτα ειδήσεων ως ορθά και έπειτα τα 
πακέτα περνούν στην λίστα διεργασιών του εκδότη (publisher). Ο εκδότης 
αποφασίσει τότε αν θα δηµοσιεύει κάθε είδηση στην πρώτη σελίδα.



Κεφάλαιο 5ο : Γνωριµία µε το 
περιβάλλον του Joomla 
 
 
 Στο κεφάλαιο αυτό, θα περιηγηθούµε στο control panel του joomla και στο preview του σαν 
“σελίδα”. 

 

5.1 Back-end 
 
Το Administrator Back-end είναι η πρώτη σελίδα που εµφανίζεται µόλις συνδεθούµε ως διαχειριστές ή 
άλλου είδους δικαιωµάτων χρήστες στον πίνακα ελέγχου. Μέσα από το control panel(στο οποίο έµεις 
θα αναλύσουµε ως admin), θα διαχειριστούµε όχι µόνο το τι θα εµφανίζετε και πώς αλλά και τους 
χρήστες , τους οποίους θα δεχόµαστε ως εγγεγραµµένους.   
 
Πληκτρολογούµε την διεύθυνση: http://localhost/joomla/administrator/ και θα µας εµφανιστεί η 
παρακάτω εικόνα 

 
Συµπληρώνουµε τα πεδία ως εξής: username: admin(default) 
              password: **********( το δηλώσαµε στην εγκατάσταση του      
joomla) 
και πατάµε Login. 
 
 
 



 
Είµαστε πλέον  µέσα στο control panel, µέσω του οποίου θα διαχειριστούµε το site µας. 

 
 
Θα ξεκινήσουµε λοιπον να περιγράφουµε όλα τα menu που θα χρησιµοποιήσουµε για την επιτυχή 
κατασκευή του site µας. 
 
 Menu 1: Για να διαχειριστούµε τον λογαριασµό µας, πέρνουµε το ποντίκι και το µετακινούµε 
στο menu site-->global configuration 



 
Στην πρώτη καρτέλα, θα βρούµε πληροφορίες σχετικα µε το site µας. Σηµαντικές πληροφορίες είναι οι 
εξής επιλογές:  
 Offline Message: Τι θα εµφανίζει αν το site µας είναι υπό κατασκευή 
 Site Name : Το όνοµα του site µας 
 Default WYSIWYG Editor : Ο editor που θα χρησιµοποιήσουµε στα άρθρα µας. 
 

 



 
Με την δεύτερη καρτέλα δεν θα ασχοληθούµε και θα δούµε την τρίτη καρτέλα, στην οποία θα βρούµε 
πληροφορίες για το server. Σε αυτή την καρτέλα, θα αναφερθούµε στα εξής tables επιλογών: 
  
 Database Settings: Εδώ αναφέρονται µερίκα στοιχεία της βάσης δεδοµένων που 
δηµιουργήσαµε κατά την εγκατάσταση του joomla. Επιγραµµατικά αναφέρονται: 
 Database Type: τί τύπος βάσης είναι?  
  Hostname: το hostname για να µπούµε στην βάση µας 
 Username: το username που χρησιµοποιούµε για να µπούµε στην βάση µας  
 Database: το όνοµα της βάσης µας  
  
 Mail Settings: Εδώ θα ορίσουµε ποιόν smtp server θα χρησιµοποιήσουµε για την προώθηση 
των µηνυµάτων κατα την εγγραφή ενός χρήστη ή την προσπάθεια επικοινωνίας του µαζί µας. 
Επιγραµµατικά έχουµε: 
 Mailer: Αυτή η ρύθµιση ορίζει ποιόν mailer να χρησιµοποιήσει για να παραδώσει τα µηνύµατα 
από τον χώρο.  
 Mail from: Η διεύθυνση ηλεκτρονικού ταχυδροµείου που χρησιµοποιείται από το Joomla για 
να στείλουµε email.  
 From Name: Το όνοµα της ιστοσελίδας κατά την αρχική ρύθµιση ως όνοµα ταυτότητας στα 
µηνύµατα 
 Sendmail Path: Η διαδροµή όπου το πρόγραµµα Sendmail βρίσκεται. Αυτό συνήθως 
συµπληρώνεται από το Joomla κατά την αρχική ρύθµιση. Το µονοπάτι αυτό χρησιµοποιείται µόνο αν 
Mailer έχει οριστεί σε Sendmail.  
 SMTP Authentication: Εάν ο διακοµιστής SMTP απαιτεί έλεγχο ταυτότητας για την αποστολή 
αλληλογραφίας, το ορίζουµε σε Ναι. ∆ιαφορετικά το αφήνουµε ΌΧΙ  
 SMTP Security: ποιά κρυπτογράφηση θα χρησιµοποήσει ο mail server για την αποστολή 
µηνυµάτων 
 SMTP Port: µέσω ποιάς “πόρτας” θα επικοινωνεί ο mail server 
 SMTP Username: Το όνοµα χρήστη που θα χρησιµοποιηθεί για την πρόσβαση στον κεντρικό 
υπολογιστή SMTP.  
 SMTP Password: Ο κωδικός πρόσβασης που θα χρησιµοποιηθεί για την πρόσβαση στον 
κεντρικό υπολογιστή SMTP. 
 SMTP Host: Η διεύθυνση SMTP για χρήση κατά την αποστολή αλληλογραφίας.  
 



 
 
 
 
 
 
 
 Menu 1.2: Για να διαχειριστούµε τους χρήστες µας, πέρνουµε το ποντίκι και το µετακινούµε 
στο menu site-->User Manager 
 



 
 
 
 
 
 
Με το που το επιλέξουµε, µας εµφανίζεται το παρακάτω παράθυρο, µέσα απο το οποίο µπορούµε να 
διαχειριστούµε όλους τους χρήστες που εγράφονται στην σελίδα µας αλλά και τον δικό µας 
λογαριασµό, καθώς επίσης και να δηµιουργήσουµε έναν ή περισσότερους χρήστες, δίνοντας τους 
συγκεκριµένα permissions 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Θα δούµε αναλυτικά τις επιλογές σε έναν χρήστη και θα ασχοληθούµε µε κάθε µία επιλογή ξεχωριστά  

 
 



από το table: User Details : Name(το όνοµα του λογαριασµού),  
            Username(το κωδικό όνοµα του χρήστη για να κάνει login),  
                      New Password & verify password( δηµιουργία ενός νέου κωδικού, αν 
επιθυµεί  ο χρήστης) 
            Group(σε ποιό τύπο χρήστη ανήκει και αυτοµάτος ποιά είναι τα 
δικαιώµατα του) 
            Block User(µπλοκάρει τον συγκεκριµένο χρήστη από το να χρησιµοποιήσει 
τον λογαριασµό του) 
           Receive system email(διαλέγουµε αν ο χρήστης διαιούται ή όχι να λαµβαίνει 
µηνύµατα από το system(site) 
            Register date(πότε έγινε η εγραφή του χρήστη) 
                                 Last visit date(πότε επισκέφτηκε το site ο χρήστης) 
 
από το table: Parameters: Back-end Language(σε ποια γλώσσα θα του εµφανίζεται το control panel) 
            Front-end Language( σε ποιά γλώσσα θα του εµφανίζεται το site) 
            User Editor (ποιόν editor θα χρησιµοποιεί για τα κείµενα του) 
            Help Site( από που ο χρήστης µπορεί να ζητήσει ενηµέρωση) 
            Time Zone( σε ποιά ζώνη της γής βρίσκεται) 
 
 
 Menu 2: Για να δηµιουργήσουµε κάποιο menu στην ιστοσελίδα µας, σε στυλ κουµπιών ή σε 
στυλ table, επιλέγουµε το menu Menus-->Menu Manager, όπως δείχνει η παρακάτω εικόνα και στην 
συνέχεια θα δούµε τα βήµατα για την δηµιουργία του menu µας και τις επιλογές που έχουµε 

 



 
 
 
 
 
 
Τώρα που βρισκόµαστε στο menu manager, µπορούµε να δούµε ποιά menu έχουµε δηµιουργήσει 
ονοµαστικά µόνο. Για την δηµιουργία ενός menu, κάνουµε τα εξής βήµατα: 
 Επιλέγουµε το κουµπί New(πάνω δεξία) και θα εµφανίσει µια καρτέλα δηιµουργίας του menu 
µας,  



 
 
 
Εµάς, µας ενδιαφέρουν µόνο οι επιλογές: Unique name(το όνοµα που θα χρησιµοποιήται από την 
joomla για να ορίζουµε αργότερα τα άρθρα µας, τα components µας, κ.τ.λ σε ποιό menu θα ανήκουν) 
& Title(το όνοµα που θέλουµε να δώσουµε για µας, στο menu µας) 
 
 
 
 
Μόλις δηµιούργήσουµε τα menu που θέλουµε, αυτόµατα θα εµφανιστούν και στο menu: Menus, σαν 
επιλογές. Επιλέγοντας τώρα ένα από τα δηµιουργηµένα menu, θα εµφανιστεί η παρακάτω καρτέλα 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
∆ίπλα σε κάθε δηµιουρηµένο menu, υπάρχουν διάφορες στήλες, οι οποίες κάθε µια τους δηλώνει και 
κάτι για το menu, τα οποία στοιχεία αυτά έχουν προέλθει από τις ιδιότητες κάθε menu όταν το 
δηµιουργούµε.  ∆ηλαδή: 
 default: ποιό menu θα φαίνεται στην κεντρική σελίδα 
 Published: το menu είναι δηµοσιευµένο 
 order: σείρα ταξινόµησης στον πίνακα αυτό 
 access level: επίπεδο ασφαλείας του menu(αν δηλαδή είναι αναγνώσιµο από όλους ή από 
χρήστες µε πιο συγκεκριµένα δικαιώµατα) 
 type: τύπος του  menu 
 itemid: το αναγνωριστικό του, που ορίζεται αυξητικά από το joomla 
 
 
 Πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί trash, µετακινούµε ότι δηµιούργησουµε στον κάδο 

ανακύκλωσης. 
 
 
 
 
Αναλόγως τώρα µε το τι θα έχουµε δηµιουργήσει σαν επιλογές στο menu που βρισκοµάστε, 
εµφανίζονται και τα αντίστοιχα sub-menu. Για την δηµιουργία αυτών των sub-menu, ακολουθούµε τα 
παρακάτω βήµατα: 

• Πατάµε το κουµπί New και µας εµφανίζεται η παρακάτω εικόνα µε τις επιλογές των διαφόρων 
τύπων sub-menu που µπορουµε να επιλέξουµε 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Οι τύποι των sub-menu, αποτελούνται απο τους default του joomla αλλά και από τα διάφορα 
components που θα εγκαταστήσουµε. Εµείς, θα ασχοληθούµε µε τους τύπους: Internal link-->Articles 
και µε τα components που θα χρησιµοποιήσουµε(στην περίπτωση µας: atomicongallery, kunena forum 
& Alfcontact αλλά θα αναλύσουµε σε επόµενο κεφάλαιο.) 
Εδώ, θα ασχοληθούµε µόνο µε τον τύπο article. Επιλέγοντας το, θα εµφανιστούν διάφορες επιλογές, 
από τις οποίες θα χρειαστούµε τις εξής: article-->article layout, category list layout & front page blog 
layout και θα αναφερθούµε ξεχωριστά µε την κάθε µία. 
 
 
 
 



 

 
 
 
Περιγραφή article layout(ρυθµίσεις άρθρου): 



 
 
Table:  

• Menu Item Details:  
      Title: το όνοµα του άρθρου που θα δώσουµε 
Alias: είναι το κωδικό όνοµα που δίνει το joomla για το άρθρο µας 
        Link: η τοπική διεύθυνση αποθήκευσης του άρθρου 
        Display in: δηλώνουµε σε ποιό menu ανήκει 
        Parent Item: δηλώνουµε την θέση του sub-menu 
        Published:  δηλώνουµε αν θέλουµε να φαίνεται στο front-end 
        Access Level: δηλώνουµε για ποιούς χρήστες θα είναι ορατό 
        On Click: Open in: το πού θα ανοίγει το sub-menu µας 

• Parameters(Basics): επιλέγουµε µε ποιό άρθρο θα το συνδέσουµε 
 Parameters(components): ρυθµίσεις για τα συστατικά µέροι του άρθρου 
  
 
 Πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί save, σώζουµε ότι δηµιούργησουµε 
 Πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί apply, σώζουµε ότι δηµιούργησουµε προσωρίνα, αν θέλουµε να 

το κάνουµε preview ώστε να το τεστάρουµε 
 
 
 
Περιγραφή category list layout(ρυθµίσεις άρθρου για µια συγκεκριµένη κατηγορία): 



 
 
 
Table:  

• Menu Item Details:  
     Title: το όνοµα του άρθρου που θα δώσουµε 
      Alias: είναι το κωδικό όνοµα που δίνει το joomla για το άρθρο µας 
   Link: η τοπική διεύθυνση αποθήκευσης του άρθρου 
   Display in: δηλώνουµε σε ποιό menu ανήκει 
   Parent Item: δηλώνουµε την θέση του sub-menu 
   Published:  δηλώνουµε αν θέλουµε να φαίνεται στο front-end 
   Access Level: δηλώνουµε για ποιούς χρήστες θα είναι ορατό 
    On Click: Open in: το πού θα ανοίγει το sub-menu µας 

• Parameters(Basics): επιλέγουµε την κατηγορία που θα ανήκει το άρθρο µας 
 Parameters(components): ρυθµίσεις για τα συστατικά µέρη του άρθρου 
 
 Πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί save, σώζουµε ότι δηµιούργησουµε 
 Πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί apply, σώζουµε ότι δηµιούργησουµε προσωρίνα, αν θέλουµε να 

το κάνουµε preview ώστε να το τεστάρουµε 
 
 
 
Περιγραφή Front Page Blog Layout (ρυθµίσεις άρθρου για εµφάνίσει σε πρώτο πλάνο): 
 



 
 
Table:  

• Menu Item Details:  
     Title: το όνοµα του άρθρου που θα δώσουµε 
      Alias: είναι το κωδικό όνοµα που δίνει το joomla για το άρθρο µας 
   Link: η τοπική διεύθυνση αποθήκευσης του άρθρου 
   Display in: δηλώνουµε σε ποιό menu ανήκει 
   Parent Item: δηλώνουµε την θέση του sub-menu 
   Published:  δηλώνουµε αν θέλουµε να φαίνεται στο front-end 
   Access Level: δηλώνουµε για ποιούς χρήστες θα είναι ορατό 
    On Click: Open in: το πού θα ανοίγει το sub-menu µας 

• Parameters(Basics): επιλέγουµε την ταξινόµηση 
 Parameters(components): ρυθµίσεις για τα συστατικά µέροι του άρθρου 
 
 Πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί save, σώζουµε ότι δηµιούργησουµε 
 Πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί apply, σώζουµε ότι δηµιούργησουµε προσωρίνα, αν θέλουµε να 

το κάνουµε preview ώστε να το τεστάρουµε 
 
Επίσης, στο menu: Menus, υπάρχει και το sub-menu: Menu trash, όπου εκεί πάνε όσα menu 
επιθυµούµε να διαγράψουµε. Μπαίνοντας στην καρτέλα αυτή και επιλέγοντας το checkbox του menu 
που θέλουµε να διαγράψουµε, πατάµε µε το ποντίκι µας το κουµπί delete. 
 



 
 
 
 
 
 
 
 Menu 3: Για να δηµιουργήσουµε τα άρθρα µας (το περιεχόµενο µας δηλαδή) ή τις διάφορες 
κατηγορίες άρθρων χωρισµένα σε τµήµατα και δηµιουργώντας έτσι µια τοπική υπερσύνδεση, 
πηγαίνουµε µε το ποντίκι µας στο menu: content. 
Εκεί, θα βρούµε 5 επιλογές: 1) article manager, 2) article trash, 3) section manager, 4) category 
manager 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
Ας τις δούµε την κάθε µία αναλυτικά: 
 Article Manager: Εδώ, δηµιουργούµε ουσιαστικά το µεγαλύτερο µέρος του site µας. Είναι η 
περιοχή που δηµιουργούµε τα άρθρα µας. Πώς?  
 
 
 
 
 
 



 
∆ίπλα σε κάθε δηµιουργηµένο άρθρο, υπάρχουν διάφορες στήλες, οι οποίες κάθε µια τους δηλώνει και 
κάτι για το άρθρο, τα οποία στοιχεία αυτά έχουν προέλθει από τις ιδιότητες κάθε άρθρου όταν το 
δηµιουργούµε.  ∆ηλαδή: 
 Published: το άρθρο είναι δηοµσιευµένο 
 front page: να εµφανίζεται ή όχι στην κεντρική σελίδα του site 
 order: σείρα ταξινόµησης στον πίνακα αυτό 
 access level: επίπεδο ασφαλείας του άρθρου(αν δηλαδή είναι αναγνώσιµο από όλους ή από 
χρήστες µε πιο συγκεκριµένα δικαιώµατα) 
 section: αν ανήκει σε κάποιο συγκεκριµένο τµήµα 
 category: αν ανήκει σε κάποια συγκεκριµένη κατηγορία 
 author: ποιός το δηµιούργησε 
 date: ηµεροµηνία δηµιουργίας του 
 hits: πόσες φορές έχει παρακολουθηθεί το άρθρο 
 id: το αναγνωριστικό του, που ορίζεται αυξητικά από το joomla 
 
 Πατώντας µε το ποντίκι το checkbox του άρθρου που θέλουµε και µε το ποντίκι πατάµε το κουµπί 

trash, το µετακινούµε στον κάδο ανακύκλωσης των άρθρων. 
 
Επιλέγουµε µε το ποντίκι το κούµπι: New και εµφανίζεται το παρακάτω παράθυρο 
 



 
 
 
 
 
 
Ας δούµε τώρα τις επιλογές που θα χρειαστούµε: 
 Title: ο τίτλος του άρθρου 
 alias: το κωδικό όνοµα του άρθρου που δίνεται από το joomla 
 section: σε ποιό τµήµα ανήκει. Αν δεν ανήκει σε κανένα, τότε επιλέγουµε την επιλογή: 
uncategories 
 published: αν είναι δηµοσιεύσιµο ή όχι 
 front page: αν θα εµφανίζεται στην κέντρική σελίδα ή όχι 
 category: σε ποιά κατηγορία ανήκει. Αν δεν ανήκει σε καµια, τότε το δηλώνουµε uncategories 
 parameters(article):  ρυθµίσεις των παραµέτρων του άρθρου(ποιός το δηµιούργησε, τι επίπεδο 
ασφαλείας έχει και ο κύκλος ζωής του) 
 parameters(advanced): πιο “σε βάθος” ρυθµίσεις για το άρθρο( τι πληροφορίες να εµφανίζόνται 
µαζί µε το άρθρο. Επιλόγές: yes, no, use global(random επιλογή)) 
 text area: χώρος επεξεργασίας κειµένου 
 
 Πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί save, σώζουµε ότι δηµιούργησουµε 
 Πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί apply, σώζουµε ότι δηµιούργησουµε προσωρίνα, αν θέλουµε να 

το κάνουµε preview ώστε να το τεστάρουµε 
 



 
 Article Trash: Εδώ έρχονται τα άρθρα που διαγράφουµε. 
 

 
Επιλέγοντας το checkbox του άρθρου και πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί delete, το διαγράφουµε ή 
πατώντας restore, το επαναφέρουµε. 
 
 
  
 
 
 
 
 
 Section Manager: Εδώ δηµιουργούµε τα τµήµατα, µε τα οποία αν θέλουµε µπορούµε να 
διαχωρίσουµε. Η παρακάτω εικόνα δείχνει την καρτέλα 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
Για την δηµιουργία ενός section, µε το ποντίκι µας, πατάµε το κουµπί: New και εµφανίζεται η 
παρακάτω καρτέλα 
 

 



Αναλυτικά, τα στοιχεία που µας χρειάζονται: 
 Title: ο τίτλος του section 
 alias: το κωδικό όνοµα του section που δίνεται από το joomla 
 published: αν είναι δηµοσιεύσιµο ή όχι 
 access level: epip;edo asfa 
 front page: αν θα εµφανίζεται στην κέντρική σελίδα ή όχι 
 parameters(article):  ρυθµίσεις των παραµέτρων του άρθρου(ποιός το δηµιούργησε, τι επίπεδο 
ασφαλείας έχει και ο κύκλος ζωής του) 
 parameters(advanced): πιο “σε βάθος” ρυθµίσεις για το άρθρο( τι πληροφορίες να εµφανίζόνται 
µαζί µε το άρθρο. Επιλόγές: yes, no, use global(random επιλογή)) 
 text area: χώρος επεξεργασίας κειµένου 
 
 Πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί save, σώζουµε ότι δηµιούργησουµε 
 Πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί apply, σώζουµε ότι δηµιούργησουµε προσωρίνα, αν θέλουµε να 

το κάνουµε preview ώστε να το τεστάρουµε 
 
 
 Category Manager: Οργανώνουµε τα άρθρα µας σε κατηγορίες. Το category manager, 
λειτουργεί σε συνεργασία µε το section manager. Μαζί, δηµιουργούν µια τοπική υπερσύνδεση που 
λειτουργεί σαν “πύλη” στην συγκεκριµένη κατηγορία. 

 
 
Για την δηµιουργία ενός category, µε το ποντίκι µας, πατάµε το κουµπί: New και εµφανίζεται η 
παρακάτω καρτέλα 
 
 



 

 
 
 
Αναλυτικά, τα στοιχεία που µας χρειάζονται: 
 Title: ο τίτλος του category 
 alias: το κωδικό όνοµα του category που δίνεται από το joomla 
 published: αν είναι δηµοσιεύσιµο ή όχι 
 access level: επιπέδο ασφαλείας για το ποιοί θα το βλέπουν 
 section: µε ποιο  section συνεργάζεται 
 text area: χώρος επεξεργασίας κειµένου 
 image: φόρτωση κάποιας εικόνας 
 image position: θέση της εικόνας 
 Πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί save, σώζουµε ότι δηµιούργησουµε 
 Πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί apply, σώζουµε ότι δηµιούργησουµε προσωρίνα, αν θέλουµε να 

το κάνουµε preview ώστε να το τεστάρουµε 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 Menu 4: Αφορά τα components, τα οποία λειτουργούν σαν µενού εφαρµογών(µε έτοιµο κώδικα 
να τρέχει από πίσω και συνδιάζονται µε κάποιο menu item) στην σελίδα µας και µας βοηθούν να 
δηµιουργήσουµε ευκολότερα το περιεχόµενο µας. Από default, το joomla διαθέτει µερικά components 
αλλά µπορούµε(όπως και θα κάνουµε) να συµπληρώσουµε και άλλα µέσω των extensions του joomla.  
 
Ξεκινώντας, πηγαίνουµε το ποντίκι µας στο menu: components του control panel και θα µας 
παρουσιαστούν οι επιλογές µας από τα components που διαθέτουµε 
 

 
 
 
Εµείς, θα ασχοληθούµε, αλλά θα αναλύσουµε αργότερα, µε τα εξής: ALFContact, AtomiconGallery, 
googlesearch, Kunena Forum 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 Menu 5: Αφορά τα Extensions, που διαδραµατίζουν το µεγαλύτερο κοµάτι στην κατασκευή 
µιας web εφαρµογής, όπως για παράδειγµα µια portal εφαρµογή για τα Χανιά. Είναι έτοιµες εφαρµογές 
δυναµικού περιεχοµένου που φορτώνονται στο joomla και τις διαχειριζόµαστε αναλόγως. Οι 
εφαρµογές αυτές µπορεί να είναι components ή modules(δυναµικές εφαρµογές, αυτόνοµες ή 
λειτουργούν σε συνδιασµό µε κάποιο component, που εµφανίζονται στην κεντρικη σελίδα και 
προσφέρουν µια υπηρεσία) ή και plugins(extra λειτουργίες που λειτουργούν πίσω από τα components 
και modules και δίνουν περισσότερες δυνατότητες). Μέσα από το menu αυτό, µπορούµε να 
φορτώσουµε/διαγράψουµε extensions(Install/Uninstall) που θα χρειαστούµε, να διαχειριστούµε κάποιο 
module που θα χρειαστούµε(Module Manager), να θέσουµε ή όχι σε λειτουργία κάποιο plugin(Plugin 
Manager), να φορτώσουµε και να διαχειριστούµε µέσα από τον κώδικα του κάποιο template(Template 
Manager) και να ορίσουµε την γλώσσα διαχείρισης(Language Manager). 
 

 
 
 
Ας δούµε λοιπόν κάθε µία επιλογή ξεχωριστά: 
 
 
 
 
  



 Install/Unistall: Φορτώνουµε ή διαγράφουµε κάποιο module, component ή plugin. 

 
Στην καρτέλα που µας εµφανίστηκε, παρατηρούµε ότι η πρώτη µας επιλογή είναι το install. Η 
εγκατάσταση λοιπόν, γίνετε είτε πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί browser και ψάχνουµε από τον 
δίσκο µας το extension που έχουµε κατεβάσει και σώσει τοπικά(Upload Package File), είτε 
δηλώνοντας το path στον δίσκο που βρίσκεται το extension(Install from Directory), είτε 
πληκτρολογώντας την διεύθυνση url(http://extensions.joomla.org/) που βρίσκεται το extension(Install 
from URL).  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Μετά την καρτέλα Install, έχουµε την καρτέλα Components, όπου εκεί µπορούµε να διαγράψουµε 
επιλέγοντας µε το ποντίκι το component που θέλουµε και έπειτα το κουµπί unistall. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Μετά την καρτέλα Components, έχουµε την καρτέλα Module, όπου εκεί µπορούµε να διαγράψουµε, 
επιλέγοντας µε το ποντίκι, το module που θέλουµε, και έπειτα το κουµπί unistall. 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Μετά την καρτέλα Module, έχουµε την καρτέλα Plugin, όπου εκεί µπορούµε να διαγράψουµε, 
επιλέγοντας µε το ποντίκι, το plugin που θέλουµε, και έπειτα το κουµπί unistall. 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Module: Λειτουργούν σαν θέσεις για να στεγάζονται τα menu που δηµιουργούνται στο menu 
manager και ότι δυναµική υπηρεσία θέλουµε να προσφέρουµε άµµεσα. 
Αφού λοιπόν, επιλέξουµε να διαχειριστούµε τα module,  
 



  
 
µπορούµε να διαχειριστούµε εκείνα που έχουµε δηµιουργήσει. Πώς όµως τα δηµιουργούµε? Πάνω 
δεξιά, υπάρχει ένα κουµπί: New,  
 

 
 
 



 
Πατώντας το, µας εµφανίζονται όλα τα module που έχει το joomla από default και όλα όσα εµείς 
φορτώσαµε extra. 
 

 
 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Plugin Manager:  Σε αυτό το κοµάτι, φορτώνονται όλα τα plugin. Στην επιστήµη των 
υπολογιστών, ένα plug-in είναι ένα σύνολο από στοιχεία λογισµικού που προσθέτει ειδικές ικανότητες 
σε µια µεγαλύτερη εφαρµογή λογισµικού. 
 



 
 
Με το που µπούµε στην καρτέλα των plugin, θα δούµε µια λίστα µε τα διαθέσιµα και δίπλα σε κάθε 
ένα από αυτά, κάποιες στήλες, οι οποίες δίνουν κάποιες πηλοροφορίες για το υπάρχον.  
 

 
 



 
Οι σηµαντικές για µας είναι:  

• Enabled: Επιλέγουµε αν θα το ενεργοποιήσουµε ή όχι 
•  Access Level: Βλέπουµε το επίπεδο διαχείρισης στο οποίο ανήκει όταν είναι ενεργοποιηµένο 
• Type:  Σε ποιό τύπο extension ανήκει 

 
 
 
 
 Template Manager:  Είναι η περιοχή που διαχειριζόµαστε το template που θα στηρίζει την 
σελίδα. Από default, µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε του joomla ή να κατεβάσουµε από το internet 
έτοιµα και να τα φορτώσουµε στο joomla( στον φάκελο joomla µέσα στο xampp, υπάρχει ένας 
φάκελος µε το όνοµα: template, και εκεί τοποθετούµε µε copy/paste τον φάκελο που περιέχει το 
template µας )  ή να χρησιµοποιήσεις ένα πρόγραµµα που ετοιµάζει templates για joomla, όπως εµείς 
κάναµε µε το Artisteer 2.4, όπως το αναλύσαµε σε προηγούµενο κεφάλαιο. 

 
 
 
 
 
Με το που θα µπούµε στο template manager, θα δουµε όλα τα template που έχουµε φορτώσει. 
Επιλέγοντας αυτό που θέλουµε και πατώντας την επιλογή: Default, το δηλώνουµε ως την σελίδα µας. 
 
 
 



 

 
 
Μπορούµε, επιλέγοντας µε το ποντίκι, το όνοµα του template µας και θα µας εµφανιστεί η παρακάτω 
σελίδα 



 
 
Παρατηρούµε, ότι πάνω δεξιά, έχει 2 επιλογές: Edit CSS και Edit HTML.  

• Edit CSS:  Μας δίνεται η δυνατότητα, να επεξεργαστούµε τον κώδικα του template µας για ότι 
αφορά το css του. Πώς? Από την παρακάτω εικόνα, θα δούµε τις επιλογές µας στο css 

 



      
• editor.css 
• template.css 
• template ie6.css 
• template.ie7.css 

 
 
Εµάς µας αφορούν τα δύο πρώτα. Πατώντας το css που θέλουµε να επεξεργαστούµε για τυχόν 
αλλαγές, πατάµε το κουµπί: edit, και µπένουµε στον κώδικα: 

• editor.css: Ρυθµίζουµε τον κώδικα του css που αφορούν τον διαχειριστή της σελίδας 
• template.css:  Ρυθµίζουµε τον κώδικα του css που αφορούν το template της σελίδας 

 
 
 
 
 
 
 
 
π.χ.: 
 

 
και µόλις τελειώσουµε, πατώντας το κουµπί: save, σώζουµε τις όποιες αλλαγές. 
 
 
 
 



 
 
 

• Edit HTML:  Με το που θα πατήσουµε την επιλογή αυτή, θα µας εµφανιστεί ένα παράθυρο µε 
τον κώδια του template, όπως αυτός έχει δηµιουργηθεί από το Artisteer. Κάθε αλλαγή, µπορεί 
να σωθεί και επίσης µπορούµε να προσθέσουµε κάποιον δικό µας κώδικα µέσα σε αυτό. Η 
παρακάτω εικόνα δείχνει ακριβώς τι εννοούµε 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5.2 Front-end  
  
 Είναι το περιβάλλον που βλέπει ο κάθε επισκέπτης: Το site µας.   
 Σε αυτό το κοµάτι, εµφανίζονται όλα όσα δηµιουργήσαµε στο back-end του joomla και 



σχολιάσαµε σαν δοµή του. Θα δούµε µε την βοήθεια εικόνων, το τί περιέχει η σελίδα µας, και στο 
επόµενο κεφάλαιο, θα αναλύσουµε όλα τα extensions και µη που χρησιµοποιήσαµε. 
Ας δούµε τώρα πώς είναι η σελίδα µας: 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Η σελίδα µας, αποτελείται από ένα background, από ένα Image header και 3 menus: Οδηγός 
αγοράς(menu 1), Menu( menu 2) & ένα οριζόντιο menu, κάτω από την header εικόνα(menu 3), 
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ / ΩΡΑ menu, Google Search menu και Login menu . 
Πιο αναλυτικά: 
 Οδηγός αγοράς: Υπάρχουν αλφαβητικά, διάφορες κατηγορίες άρθρων, που αφορούν έναν 
πλήρη κατάλογο επιχειρήσεων για να µπορεί ο χρήστης να αναζητήσει εύκολα ότι ψάχνει. Κάθε µια 
από τις κατηγορίες αυτές, συνδέεται µε ένα Front Page Blog Layout και περιέχει υποκατηγορίες που 
συνδέονται είτε µε ένα article layout, αν πατώντας το θέλουµε να εµφανιστεί απευθείας ένα article, είτε 
µε ένα category layout, αν θέλουµε να δηµιουργήσουµε τοπική υπερσύνδεση για να µας οδηγήση σε 
ένα article. Πώς γίνετε αυτό? 



 Αρχικά, ορίζουµε τις βασικές επιλογές: 
• ΑΡΧΙΚΗ 
• ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ / ΜΟΤΟΣΥΚΛΕΤΕΣ 
• ΒΙΟΤΕΧΝΙΕΣ / ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΕΣ 
• ΓΕΩΡΓΙΚΑ / ΚΤΗΝΟΤΡΟΦΙΚΑ 
• ∆ΙΑΦΟΡΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ / ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ 
• ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΣΗ 
• ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ / ΗΛΕΚΤΡΙΚΑ 
• ΜΟ∆Α / ΟΜΟΡΦΙΑ 
• ΣΠΙΤΙ / ΓΡΑΦΕΙΟ 
• ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ 
• ΤΡΟΦΙΜΑ / ΠΟΤΑ 
• ΥΓΕΙΑ 
• ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ 

 του menu: Οδηγός Αγοράς, ως front page layout, όπως έχουµε αναφέρει. Έπειτα, δηµιουργούµε τα 
υπο-µενού µας. Αν θελήσουµε να εµφανίζεται απευθείας ένα άρθρο που θα έχουµε κατασκευάσει, τότε 
θα το ορίσουµε ως article layout. Π.Χ: 
 

 
Αν τώρα, θέλουµε να δίνεται στον χρήστη η δυνατότητα να επιλέξει µέσω ενός εσωτερικού συνδέσµου 
κάποια επιπλέον επιλογή, τότε το ορίζουµε ως category layout και το άρθρο που θα του αντιστοιχεί, θα 
του ορίσουµε το section & το  category στο οποίο θα ανήκει(για να υπάρχει ένα category, πρέπει να 
υπάρχει και το αντίστοιχο του section). Έτσι, στην παρακάτω εικόνα βλέπουµε τον εσωτερικό 
σύνδεσµο του menu: ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ / ΜΟΤΟΣΥΚΛΕΤΕΣ για το υπό-µενού: ΑΝΤΑΛΑΚΤΙΚΑ 
 



 
 
και επιλέγοντας µια από τις δύο επιλογές, µας ανοίγει το αντίστοιχο άρθρο της επιλογής µας, όπως 
φαίνεται στην παρακάτω εικόνα 
 

 
 
 Menu & Οριζόντιο menu: Περιλαµβάνουν γενικές πληροφορίες, 1ης & 2ης σηµασίας, για την 
πόλη τον Χανίων. Κι εδώ, η λογική µε τα άρθρα είναι η ίδια, αλλά υπάρχουν µερικές επιλογές στο 



οριζόντιο menu, που συνδέονται µε κάποιο component(η επιλογή: Φωτογραφικό Υλικό συνδεέται µε 
το component: Atomicongallery) και στο menu: Menu, η επιλογή: Καιρός, συνδεέται µε τον τύπο 
menu: Wrapper, που συνδέει την επιλογή µας µε ένα link και την εµφανίζει στην σελίδα µας. Στην 
περίπτωση µας, συνδέεται µε το url: http://www.meteo.gr/cf.asp?city_id=21, που µας δείχνει τον καιρό 
στα Χανιά. 
   
Παρατηρήσεις για το Οριζόντιο menu:  
 Οι κατηγορίες των sub-menu του, λειτουργούν σαν κουµπιά αλλά και σαν λίστα. Για 
παράδειγµα, αν κάποιος επιλέξει να µετακινήσει το ποντίκι προς τις αγγελίες, τότε θα δούµε ότι το sub-
menu µας, θα µας εµφανίσει και άλλες επιλογές(λειτουργία λίστας), ενώ αν µετακινήσει το ποντίκι 
προς τα εφηµερεύοντα φαρµακεια και το κλικάρει, τότε θα µας εµφανίσει αµέσως την πληροφορία 
του(λειτουργία κουµπιού).  
 
 
λειτουργία λίστας: 
 

 
 
 
 
 
 
 
λειτουργία κουµπιού 
 



 
 Login: Εκεί ο χρήστης µπορεί να δηµιουργήσει έναν λογαριασµό ή να εισέλθει ως έναν 
εγγεγραµµένο χρήστη και στον πάτο της σελίδας, βρίσκεται το footer(µια µικρή περιοχή που απλώς 
αναγράφεται ένα κείµενο). 
 
  ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ / ΩΡΑ:  Ένα όµορφο extension για την εµφάνισει της ηµεροµηνίας και της 
ώρας. 
 
 Google Search:  Ένα extension που δίνει στον χρήστη την δυνατότητα µέσα από την σελίδα 
µας, να αναζητήσει ότι επιθυµή µέσω της µηχανής αναζήτησης: google 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Κεφάλαιλο 6ο : ∆ηµιουργία portal 
ιστοχώρου για τα Χανιά 
 
 Σε αυτό το κεφάλαιο, θα αναφερθούµε λεπτοµερειακά στα extensions που διαχειριστήκαµε για 
την υλοποιήση της σελίδας µας. 
 
 
6.1 Λογική σελίδας 
 
 Μια ιστοσελίδα, πριν την κατασκευή της, πρέπει να µελετηθεί όσο αφορά τον τρόπο που θα 
παρουσιαστεί.  Κάθε αντικείµενο, κάθε menu και γενικά οτιδήποτε χρησιµοποιηθεί, έχει την δική του 
θέση µε απότερο σκοπό την εύκολη για τον χρήστη λειτουργία του. Όπως θα δούµε και στην σελίδα 
µας, σαν κατασκευή ακολουθήσαµε την εξής λογική:  
 Το µάτι του χρήστη, επικεντρώνεται από τα αριστερά πρός τα δεξιά. Αυτό σηµαίνει ότι τα 

σηµαντικότερα menu τηw σελίδας µας, πρέπει να αναφέρονται στην αριστερή πλευρά και πρός τα 
δεξία να τοποθετούνται οι λιγότερες σηµαντικές επιλογές.  

 
Πώς τις κατηγοριοποιούµαι όµως τις σηµαντικές ή µη πληροφορίες? 

• Για να µπορέσουµε να ορίσουµε ποιές πληροφορίες είναι σηµαντικές ή µη για τον χρήστη, 
πρέπει να εστιάσουµε στο σε ποιούς αναφέρεται η σελίδα και για ποιόν λόγο κάποιος χρήστης 
θα ενδιαφερθεί να µας επισκεφτεί.  

 
Σκοπός της ιστοσελίδας µας? 

• Η ιστοσελίδα µας, αναφέρεται στους χρήστες που επιθυµούν να βρούν διάφορες επιχειρήσεις 
στα Χανια, να διαβάσουν τις τοπικές αγγελίες ή να αναρτήσουν δική τους. Αυτές είναι οι 
βασικές ανάγκες που προσπαθεί η σελίδα µας να καλύψει και άρα αυτές είναι οι πληροφορίες 
που θα αναρτηθούν πιο αριστερά από όλες τις άλλες(πολύ σηµαντικές). 

• Επίσης, θα ενηµερώνουµε τους χρήστες για γενικές πληροφορίες(σηµαντικές), όπως για 
παράδειγµα ποιά είναι τα εφηµερεύοντα φαρµακεία, που µπορεί κάποιος να βρεί ένα 
βενζινάδικο, κ.τ.λ.  

• Τέλος, θα υπάρχουν πληροφορίες για τον καιρό στα Χανιά, τα αξιοθέατα κ.α.(λιγότερες 
σηµαντικές) 

 
 
 
 
Βάση των προαναφερθέντων, η σελίδα µας θα δοµηθεί ως εξής: 
 



 
 
 
 
 
 
Στα αριστερά µας βλέπουµε τα κύρια menu και όσο το µάτι µας πηγαίνει προς τα δεξιά, οι 
πληροφορίες είναι λιγότερο σηµαντικές για τον σκοπό της ιστοσελίδας. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
6.2 Extensions που χρησιµοποιήθηκαν 
 
 Σε αυτό το κεφάλαιο, θα γίνει αναφορά στα extensions Modules & Components.  
 
 

• 6.2.1: Modules 
 
 Το τι είναι modules και που τα βρίσκουµε στο control panel του joomla, το αναφέραµε σε 
προηγούµενο κεφάλαιο. Εδώ, θα αναλύσουµε κάθε ένα από τα modules ξεχωριστά. Στην παρακάτω 
εικόνα φαίνονται τα modules, µε τα οποία θα ασχοληθούµε: 
 

 
  
  

• Οδηγός αγοράς:  Όπως είδαµε στην ιστοσελίδα µας, υπάρχει στα αριστερά της, ένα menu µε 
το όνοµα: Ο∆ΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ. Σε αυτή την κατηγορία, θα δηµιουργήσουµε το menu στην 
αριστερή στήλη της σελίδας µας, όπως έχουµε ήδη δεί. Πατώντας λοιπόν το συγκεκριµένο 
module, µας εµφανίζεται η παρακάτω εικόνα, στην οποία θα περιγράψουµε αναλυτικά όλες τις 
επιλογές που θα µας απασχολήσουν 



 
Στο table Details:  
 Module Type: Τι τύπος module είναι 
 Title:  Ορίζουµε έναν τίτλο στο module  
 Show Title:  Αν θέλουµε να εµφανίζεται ή όχι ο τίτλος που δώσαµε 
 Enabled: Αν θέλουµε να είναι ενεργό ή όχι στην σελίδα µας 
 Position:  Σε ποιά θέση θέλουµε να το τοποθετήσουµε στην σελίδα µας 
 Order:  Σε τι διάταξη θα τοποθετηθεί αν υπάρχουν πολλά modules  στην θέση που θα το 
τοποθετήσουµε 
 Access Level:  Ορίζεται το επίπεδο πρόσβασης στο συγκεκριµένο module 
 
 
 
 
 
Table menu Assignment :  
 Menus:  Επιλέγουµε για ποιά menu θα είναι ορατό το module  
 Menu Selection:  Αναλόγως την επιλογή µας στην παραπάνω επιλογή, διαλέγουµε τα σηµεία 
που θα είναι ορατό 
 
Table Parameters: 

• Module Parameters: 



  Menu Name: ∆ιαλέγουµε σε ποιό menu που έχουµε δηµιουργήσει στο menu manager, 
ανήκει 
  Menu Style: Πώς θα εµφανίζει τα στοιχεία του 
 
 
 

• Menu: Σε αυτό το module, δηµιουργούµε µια θέση για το δεύτερο µας menu, που βρίσκεται 
στην δεξιά θέση της σελίδας µας. Όπως θα δούµε και απο την εικόνα µας, τα στοιχεία µέσα 
στις ρυθµίσεις του module είναι τα ίδια µε τον module: Οδηγός αγοράς. Οι µόνες διαφορές 
είναι στα εξής σηµεία:  

  Table Details-->Position, -->Order  
  Table Parameters-->Module Parameters-->Menu Name 
 

 
 
 

• Login: Παρέχει την υπηρεσία εγγραφής του χρήστη ή την είσοδο του σαν εγγεγραµµένος 
χρήστης. Η παρακάτω εικόνα, δείχνει τις ρυθµίσεις που µας προσφέρονται για αυτό το module. 

 



 
 
 
Στο table Details:  
 Module Type: Τι τύπος module είναι 
 Title:  Ορίζουµε έναν τίτλο στο module  
 Show Title:  Αν θέλουµε να εµφανίζεται ή όχι ο τίτλος που δώσαµε 
 Enabled: Αν θέλουµε να είναι ενεργό ή όχι στην σελίδα µας 
 Position:  Σε ποιά θέση θέλουµε να το τοποθετήσουµε στην σελίδα µας 
 Order:  Σε τι διάταξη θα τοποθετηθεί αν υπάρχουν πολλά modules  στην θέση που θα το 
τοποθετήσουµε 
 Access Level:  Ορίζεται το επίπεδο πρόσβασης στο συγκεκριµένο module 
 
 
 
 
 
Table menu Assignment :  
 Menus:  Επιλέγουµε για ποιά menu θα είναι ορατό το module  
 Menu Selection:  Αναλόγως την επιλογή µας στην παραπάνω επιλογή, διαλέγουµε τα σηµεία 
που θα είναι ορατό 
 
 



Table Parameters: 
• Module Parameters: 

  Encrypt Login Form:  επιλέγουµε αν τα στοιχεία που θα δωθούν από τον χρήστη, 
κρυπτογραφηθούν ή όχι 
   
Σε αυτό το module, έχουµε φοτρώσει και ενεργοποιήσει ένα plugin( το: plg_osolcaptchav1.0.5), όπου 
µας δίνει ασφάλεια από ανεπιθύµητες εισβολές. Χρησιµοποιήται ώστε κατα την εγγράφη ενός χρήστη, 
να µην µπορεί κάποιος κακόβουλος να δηµιουργήσει πολλαπλές εγγραφές και να κολήσει ο server µας. 
 

• GoogleSearch(extension: googleSearch module): Το συγκεκριµένο module, µας δίνει την 
δυνατότητα να αναζητήσουµε την όποια πληροφορία θέλουµε µέσα από το google. Κι εδώ, θα 
αναλύσουµε τις ρυθµίσεις που µας δίνονται.  

 
 
 
 
Στο table Details:  
 Module Type: Τι τύπος module είναι 
 Title:  Ορίζουµε έναν τίτλο στο module  
 Show Title:  Αν θέλουµε να εµφανίζεται ή όχι ο τίτλος που δώσαµε 
 Enabled: Αν θέλουµε να είναι ενεργό ή όχι στην σελίδα µας 
 Position:  Σε ποιά θέση θέλουµε να το τοποθετήσουµε στην σελίδα µας 



 Order:  Σε τι διάταξη θα τοποθετηθεί αν υπάρχουν πολλά modules  στην θέση που θα το 
τοποθετήσουµε 
 Access Level:  Ορίζεται το επίπεδο πρόσβασης στο συγκεκριµένο module 
 
 
 
 
 
Table menu Assignment :  
 Menus:  Επιλέγουµε για ποιά menu θα είναι ορατό το module  
 Menu Selection:  Αναλόγως την επιλογή µας στην παραπάνω επιλογή, διαλέγουµε τα σηµεία 
που θα είναι ορατό 
 
 
 

•  ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ / ΩΡΑ(extension: mod_ulti_clocks): Το module αυτό, µας εµφανίζει ένα 
gadget, στο οποίο εµφανίζεται ένα αναλογικό ρολόϊ και ένα ηµερολόγιο µε έναν µοντέρνο 
τρόπο. Και εδώ, διαθέτουµε κάποιες ρυθµίσεις, όπως φαίνεται στην εικόνα µας. 

 

 
 
 
 
Στο table Details:  
 Module Type: Τι τύπος module είναι 



 Title:  Ορίζουµε έναν τίτλο στο module  
 Show Title:  Αν θέλουµε να εµφανίζεται ή όχι ο τίτλος που δώσαµε 
 Enabled: Αν θέλουµε να είναι ενεργό ή όχι στην σελίδα µας 
 Position:  Σε ποιά θέση θέλουµε να το τοποθετήσουµε στην σελίδα µας 
 Order:  Σε τι διάταξη θα τοποθετηθεί αν υπάρχουν πολλά modules  στην θέση που θα το 
τοποθετήσουµε 
 Access Level:  Ορίζεται το επίπεδο πρόσβασης στο συγκεκριµένο module 
 
 
 
Table menu Assignment :  
 Menus:  Επιλέγουµε για ποιά menu θα είναι ορατό το module  
 Menu Selection:  Αναλόγως την επιλογή µας στην παραπάνω επιλογή, διαλέγουµε τα σηµεία 
που θα είναι ορατό 
 
Table Parameters: 

• Module Parameters:  Μας δίνει µια συλλογή από έτοιµα ρολόγια και ηµερολόγια και 
επιλέγουµε αυτό που θέλουµε. 

 
 
 

• Translate( extension: Gtranslate): Ένα χρήσιµο module, µε το οποίο δίνεται η 
δυνατότητα να µεταφραστεί η σελίδα µας σε συγκεκριµένες άλλες γλώσσες. Τι 
συναντάµε τώρα στις ρυθµίσεις? Η παρακάτω εικόνα θα µας δείξει: 

 

 
 



 
Στο table Details:  
 Module Type: Τι τύπος module είναι 
 Title:  Ορίζουµε έναν τίτλο στο module  
 Show Title:  Αν θέλουµε να εµφανίζεται ή όχι ο τίτλος που δώσαµε 
 Enabled: Αν θέλουµε να είναι ενεργό ή όχι στην σελίδα µας 
 Position:  Σε ποιά θέση θέλουµε να το τοποθετήσουµε στην σελίδα µας 
 Order:  Σε τι διάταξη θα τοποθετηθεί αν υπάρχουν πολλά modules  στην θέση που θα το 
τοποθετήσουµε 
 Access Level:  Ορίζεται το επίπεδο πρόσβασης στο συγκεκριµένο module 
 
 
 
Table menu Assignment :  
 Menus:  Επιλέγουµε για ποιά menu θα είναι ορατό το module  
 Menu Selection:  Αναλόγως την επιλογή µας στην παραπάνω επιλογή, διαλέγουµε τα σηµεία 
που θα είναι ορατό 
 
Table Parameters: 

• Module Parameters:  Εδώ, ρυθµίζουµε τις ιδιότητες του extension µας. Θα 
περιγράψουµε λοιπόν, µία µία εκείνες τις ιδιότητες που µας χρειάζονται: 

• Translation method: Ποιά µέθοδο θα χρησιµοποιηθεί για την µετάφραση( εµείς έδω 
χρησιµοποιούµε την επιλογή: On fly, επειδή µεταφράζει την σελίδα µας πατώντας,σαν 
κουµπί, την σηµαία της γλώσσας που θέλουµε) 

•  Look: Πώς θα εµφανίζει τις: 3 επιλογές(1. Ως σηµαία, 2. Ως λίστα και 3. συνδιασµός 
των 1 & 2) 

• Flag size: Μέγεθος τησ σηµαίας 
• Site Language: Σε ποιά γλώσα είναι η σελίδα µας 
• Show Afrikaans......: Οι γλώσσες µε τις οποίες µπορούµε να µεταφράσουµε την σελίδα 

µας. ∆ίπλα σε κάθε γλώσσα, µας δίνεται η επιλογή του να την εµφανίσουµε ως σηµαία 
ανεξαρτήτως των παραπάνω ρυθµίσεων, να την εµφανίσουµε σύµφωνα µε τις παραπάνω 
ρυθµίσεις ή τέλος να µην εµφανίζεται καθόλου. 

 
 
 
 
 
 
 

� Χρήσιµες πληροφορίες: Αφορά ένα module για το menu: Χρησιµες Πληροφορίες, και 
την θέση του στην σελίδα. Οι διαθέσιµες ρυθµίσεις δεν διαφέρουν από τις ρυθµίσεις 
των module: Οδηγός αγοράς και menu. Η παρακάτω εικόνα, το αποδεικνύει 

 
 
 



 
 
 
Και εδώ τελειώνει η περιγραφή του module manager. 
 
 
 
 
 
 
 

� 6.2.2 Components 
 
Το τι είναι components, το αναλύσαµε σε προήγουµενο κεφάλαιο. Τώρα, θα αναλύσουµε εκείνα που 
χρησιµοποιήσαµε στην σελίδα µας και πώς συνδέσαµε ένα sub-menu ενός από τα 3 menu µας στο 
menu manager. 
 
 
 
 
 



 
 

� AlfContact: Είναι ένα extension, που δηµιουργεί µια φόρµα συµπλήρωσης, µε την οποία 
ο χρήστης θα µπορεί να επικοινώνησει µαζί µας για οποία απορία έχει. Στην είκονα, 
παρακάτω, φαίνεται το control panel του συγκεκριµένου component. 

 

 



 
Βλέπουµε ότι, µπορούµε να δηµιούργήσουµε έναν εικονικό χρήστη, στον οποίο θα στέλνονται όλες οι 
απορίες των χρηστών. Στην περίπτωση µας, ο εικονικός χρήστης ονοµάζεται: Webmaster. Πώς τον 
δηµιουργούµε όµως? 
Πατώντας το κουµπί: New,  θα µας εµφανιστεί παρακάτω εικόνα 
 

 
 
 
 
Υπάρχει ένα table µε το όνοµα: Contact και κάποια text fields για να συµπληρώσουµε. Τί σηµαίνουν 
τώρα το κάθε ένα από αυτά: 
 Name: όνοµα του εικονικού χρήστη 
 E-mail: διεύθυνση ταχυδροµίου που θα αποστέλονται τα µηνύµατα των χρηστών 
 Published: Ορατός ή όχι 
 Access level: Ποιοί τύποι χρηστών θα µπορούν να επικοινωνούν µε τον συγκεκριµένο εικονικό 
χρήστη. 
 
Πατάµε save και σώζουµε τις ρυθµίσεις µας.  
Τώρα, είµαστε έτοιµοι να το συνδέσουµε µε το sub-menu που επιθυµούµε. Πηγαίνοντας στο sub-
menu: Επικοινωνία του menu: Χρήσιµες πληροφορίες,  
 
 



 
και πατώντας το κουµπί: change type, όπως έχουµε αναλύσει, 
 

 
 
 
 
διαλέγουµε το component: AlfContact  
 



 
και ολοκληρώνεται η σύνδεση τους. Εποµένως, επιλέγοντας στην σελίδα µας το sub-menu: 
Επικοινωνία, θα µας εµφανίσει την εξής φόρµα 
 

 
 
 

• Atomicongallery: Το extension αυτό, δηµιουργεί ένα εικονικό άλµπουµ µε φωτογραφικό υλίκο, 
χωρισµένο σε κατηγορίες. 



Η παρακάτω εικόνα, µας δείχνει το κύριο µενού του component: 
 

 
 
Παρατηρούµε όλες τις κατηγορίες , τις οποίες δηµιουργήσαµε για το περιεχόµενο του οριζόντιου 
menu: Φωτογραφικό Υλικό. Πώς δηµιουργούνται όµως? 
 Πάνω δεξία, πατάµε το κουµπί: New folder, και µας εµφανίζεται το παρακάτω παράθυρο 

 
 



 
Στο πρώτο text field, γράφουµε το όνοµα του φακέλου που θα δηµιουργήσουµε και στο δεύτερο text 
field, το οποίο είναι προαιτετικό, δίνουµε µια σύντοµη περιγραφή του φακέλου και πατάµε save. Έτσι, 
δηµιουργήσαµε όλες τις κατηγορίες του άλµπουµ µας: AGORA, LIMNES, VOUNA, MONI 
XRISOSKALITISAS PALAIA POLI / LIMANI και PARALIES. 
Μόλις λοιπόν ετοιµάσουµε τους φακέλους µας, κάνουµε upload από τον δίσκο µας, τις φωτογραφίες 
που θέλουµε για κάθε έναν φάκελο ξεχωριστά. Ας δούµε λοιπόν, τον πώς γεµίζουµε µε φωτογραφίες 
τους φακέλους µας: 
 Έστω ότι θέλουµε να γεµίσουµε τον φάκελο: AGORA. Με το ποντίκι, πατάµε τον φάκελο και 
µας εµφανίζεται το παρακάτω παράθυρο 
 

 
 
 
 
 
 
 
Για να φορτώσουµε τις φωτογραφίες µας από τον δίσκο, πατάµε µε το ποντίκι µας, το κουµπί:  Upload,  
και µας εµφανίζεται το εξής παράθυρο 
 



 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Παρατηρούµε πολλά fields µε buttons, τα οποία buttons, αν τα πατήσουµε µας συνδέουν µε τον δίσκο 
µας  
 



 
 
και επιλέγουµε την φωτογραφία που θέλουµε να ανεβάσουµε. Όταν φορτώσουµε στα fields τις 
φωτογραφίες µας, πατάµε Upload και φορτώνονται όλες στον φάκελο που είµαστε. Την ίδια 
διαδικασία, θα την κα΄νουµε για κάθε έναν φάκελο.  
 
Τέλος, µπορούµε, πατώντας µε το ποντίκι το κουµπί Parameters, να ορίσουµε κάποιες µικρές ρυθµίσεις 
για το πώς θα εµφανίζονται οι εικόνες, δηλαδή: 
 



  
µε την επιλογή: Folder, ορίζουµε για ποιόν φάκελο αναφερόµαστε, µε την επιλογή: STIJL, ορίζουµε το 
περίγραµµα που πλαισιώνει την φωτογραφία(αν επιλέξουµε: Dark, εµφανίζεται ένα µαύρο έντονο 
περίγραµµα, αν επιλέξουµε: Light, εµφανίζεται ένα λευκό φωτεινό περίγραµµα) και µε την επιλογή: 
width & hoogte, ορίζουµε τις διαστάσεις της εικόνας. 
 

• GoogleSearch:  Μας δίνει την δυνατότητα να αναζητήσουµε το οτιδήποτε µέσω της µηχανής 
αναζήτησης: google. Το παράθυρο µε τις ρυθµίσεις του, εµφανίζεται στην εικόνα 1.1: 



 
 
εικόνα 1.2(συνέχεια): 

 
 
Οι ρυθµίσιες µας, χωρίζονται σε 2 tables. Στο πρώτο(εικόνα 1.1), δεν ασχολούµαστε γιατί αφορά τις 
ρυθµίσεις του  component google search ενώ εµείς θέλουµε του module googlesearch, µιας και σαν 
module το έχουµε εµφανίσει στην σελίδα µας, απλά φορτώσαµε και το component του, επειδή πάνε 
πακέτο για την εγκατάσταση του.  Άρα, θα ασχοληθούµε µε το δεύτερο table(εικόνα 1.2): 



4. Width of Search Field : µέγεθος του search text field(εκεί που αναγράφουµε το τί θέλουµε να 
αναζητήσουµε στο google. 

5. Google Logo Position: σε ποιά θέση σε σχέση µε το search text field, θα τοποθετηθεί το 
λογότυπο της google για την αναζήτηση. 

6. Search Button Position: σε ποιά θέση σε σχέση µε το search text field, θα τοποθετηθεί το 
κουµπί για την αναζήτηση 

7. Google Logo Image: διαλέγουµε την εικόνα που θα έχει το λογότυπο 
8. Watermark Type: επιλέγουµε αν θέλουµε να εµφανίζει κάποιο µήνυµα µέσα στο text field της 

αναζήτησης 
9. Watermark Text: µπορούµε να δώσουµε ένα δικό µας κείµενο µέσα στο text field, αν έχουµε, 

από την προηγούµενη επιλογή, επιλέξει yes.  
Και όταν ολοκληρώσουµε τις ρυθµίσεις µας, πατάµε µε το ποντίκι µας, το κουµπί save. 
 
 
 
 
 
 
 

•••• Kunena Forum: Το extension αυτό, δηµιουργεί ένα forum, έναν δηλαδή χώρο συζητήσεων και 
αναζήτησης πληροφοριών, το ποίο θα το χρησιµοποιήσουµε για την λειτουργία των αγγελιών. 
Μέσα από το forum µας, ο µη εγγεγραµµένος χρήστης θα µπορεί να περιηγηθεί και να 
ανζητήσει διάφορες αγγέλιες που έχουν δηµιουργηθεί και ο εγγεγραµµένος χρήστης, θα µπορεί 
να ανεβάσει την δική του αγγελία και να την επεξεργαστεί όπως αυτός θέλει. Η παρακάτω 
εικόνα, µας δείχνει το control panel του συγκεκριµένου component 

 

 



 
Στην κεντρική σελίδα, βλέπουµε ένα menu στα αριστερά, το οποίο εµφανίζεται και µε εικόνες στο 
κέντρο της σελίδας. Επίσης, κάτω από τα εικονίδια, εµφανίζονται κάποια στατιστικά δεδοµένα, όσο 
αφορά το περιέχοµενο του forum: 

• Members: πόσοι είναι οι εγγεγραµµένοι στο forum 
• Categories: πόσες κατηγορίες υπάρχουν 
• Replies: πόσες απαντήσεις έχουν δοθεί στις κατηγορίες 
• Sections: υποκατηγορίες των κατηγοριών  
• Latest member: ποιό είναι το τελευταίο µέλος  
• Replies today: πόσες απαντήσεις έχουν δοθεί σήµερα  
• Replies yesterday: πόσες απαντήσεις έχουν δοθεί εχθές  

 
 
 
 
 
 
 
Εµείς θα ασχοληθούµε µόνο µε τις ρυθµίσεις που θα χρειαστούµε για να δηµιουργήσουµε το forum:  

• Kunena configuration 
• Forum Administration  

 
 
Kunena configuration: 
 Στην παρακάτω εικόνα βλέπουµε την καρτέλα µας και τις επιλογές που µας παρέχει 
 



 
Θα παρατηρήσουµε ότι στην αριστερή στήλη, µας εµφανίζονται τα υπό-µενού της συγκεκριµένης 
καρτέλας και στο κέντρο µας εµφανίζονται αναλυτικά µία µία καθώς κάνουµε scroll down µε το 
ποντίκι µας. 
Ας δούµε τώρα µία µία τα υπό-µενού και τις ρυθµίσεις που θα χρησιµοποιήσουµε: 
Basics: 

•••• Board Title: αναγράφουµε τον τίτλο που θα έχει το forum µας 
•••• Board E-mail Address: αναφέρουµε το e-mail που θα ειδοποιήται για ότι συµβαίνει στο forum 

•••• Forum Offline: επιλέγουµε αν θέλουµε να θέσουµε ή όχι το forum µας ανενεργό 
•••• Forum Offline Message: γράφουµε το µήνυµα που θέλουµε να εµφανίζεται αν θέσουµε offline 

το forum 
 
 
 
 
 
 
Frontend:  

•••• Threads Per Page: επιλέγουµε πόσες απαντήσεις θα εµφανίζονται σε κάθε θέµα ανά σελίδα του 
•••• Search Results: πόσα αποτελέσµατα θα εµφανιστούν σε µια αναζήτηση ανά σελίδα 
•••• Show New posts: εµφανίζει τα καινούργια post που γράφωνται 
•••• "New" indicator: επιλέγουµε να εµφανίζεται η λέξη: New σε κάθε καινούργιο θέµα που 

δηµιουργήται 
•••• Default Kunena Page: ποιό θα είναι το πρώτο µενού που θα εµφανιστεί στο forum 



•••• Text area Width: το µήκος του χώρου που θα αναγράφουµε το θέµα µας 

•••• Textarea Height: το ύψος του χώρου που θα αναγράφουµε το θέµα µας 
 
User Related: 

•••• Username: να φαίνεται το όνοµα του εγγεγραµµένου χρήστη  
•••• Show User Stats: να φαίνονται ή όχι τα στατιστικά του χρήστη 
•••• User Edits: οι εγγεγραµµένοι χρήστες, ρυθµίζουν τα post τους 

 
Various length settings: 

• Wrap Words Longer Than: ο  αριθµός των λέξεων που θα χρησιµοποιήσουµε 
• Max. Subject length: Το µέγιστο µήκος του τίτλου του θέµατος 

 
Security: 

•••• Registered Users Only: επιλέγουµε αν µόνο εγγεγραµµένοι χρήστες µπορούν να δούν ή να 
ανεβάσουν κάποιο post 

•••• Allow Name Change: επιτρέπει ή όχι, στον εγγεγραµµένο χρήστη να αλλάξει το όνόµα του σε 
κάποιο post 

•••• Public Read/Write: δηλώνει αν µη εγγεγραµµένοι χρήστες µπορούν να επεξεργαστούν posts 

•••• E-mail Moderators: επιτρέπει σε εγγεγραµµένους χρήστες να λαµβάνουν e-mail αν έχουν 
κάποια απάντηση στην αγγελία τους 

•••• Spam protection system: φίλτρο για προστασία από spams 
•••• Hide the IP in messages from moderators: κρύβει την IP διεύθυνση των εγγεγραµµένων 

χρηστών 
 
Avatars: 
 ∆εν µας χρησιµεύει για την σελίδα µας. Το αφήνουµε default. 
 
Uploads:  

•••• Allow Public Upload for Images: επιτρέπει ή΄όχι στους µη εγγεγραµµένους χρήστες να 
ανέβασουν φωτογραφίες 

•••• Allow Registered Upload for Images: επιτρέπει ή όχι στους  εγγεγραµµένους χρήστες να 
ανέβασουν φωτογραφίες 

•••• Max. Image Height: µέγιστο ύψος της εικόνας που θα ανέβει 
•••• Max. Image Width: µέγιστο µήκος της που θα ανέβει 
•••• Max. Image Filesize in Kilobytes: µέγιστο µέγεθος της εικόνας που θα ανέβει 

 
 
Ranking:  
 ∆εν µας χρησιµεύει για την σελίδα µας. Το αφήνουµε default. 
 
BBCode: 
 ∆εν µας χρησιµεύει για την σελίδα µας. Το αφήνουµε default. 
 
 
Integration:  



 ∆εν µας χρησιµεύει για την σελίδα µας. Το αφήνουµε default. 
 
Plugins: 
  

Online Status  NoYes  ∆είχνει αν είναι online ο χρήστης 

Display Avatar  NoYes  ∆είχνει την εικόνα του 

Show Real Name  NoYes  ∆είχνει το πραγµατικό του όνοµα 

Show Username  NoYes  ∆είχνει το ψευδώνηµο του 

Show Number of Posts  NoYes  ∆είχνει πόσα posts έχει ανεβάσει 

Show E-mail  NoYes  ∆είχνει το e-mail του 

Show User Type  NoYes  ∆είχνει τον τύπο του 

Show Join Date  NoYes  ∆είχνει πότε γράφτηκε 

Show Last Visit Date  NoYes  ∆είχνει πότε ήταν η τελευταιά του 
επίσκεψη 

Recent Post Settings  

Show Recent Posts  NoYes  ∆είχνει τα πρόσφατα posts 

Number of Recent Posts  
 

∆είχνει τον αριθµό των πρόσφατων posts 

Show Category  
 

∆είχνει την κατηγορία της αγγελίας 

Show Date  NoYes  ∆είχνει την ηµεροµηνία  

Show Hits  NoYes  ∆είχνει πόσες φορές έχουν δεί την αγγελία 

Stats Plugin Settings  

Show Who is Online   ∆είχνει ποιός είναι online 

Number of Popular Subject   ∆είχνει τον αριθµό των δηµοφιλέστερων 
αγγελιών 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Forum Administration:  
 Στην παρακάτω εικόνα, θα δούµε την καρτέλα µας 
 



 
Εδώ, δηµιουργούµε τις κατηγορίες των αγγελιών µας. Παρατηρούµε ότι κάτω από κάθε κατηγορία, 
υπάρχουν και οι αντίστοιχες υπό-κατηγορίες. Επίσης, υπάρχουν κάποιες στήλες απέναντι από κάθε µια 
κατηγορία ή υπό-κατηγορία. Ας δούµε τι µας δεδοµένα µας δίνουν αυτές οι στήλες: 

•••• ID: ο αναγνωριστικός αριθµός του 
•••• Locked: αν θα είναι κλειδώµενο ή ανοιχτό πρός χρήση 
•••• Moderated: αν είναι έτοιµο για διαµόρφωση 
•••• Review: αν µπορούµε να κάνουµε ανφορές σε αυτό 

•••• Published: αν θα είναι δηµοσιεύσιµο 
•••• Public Access: ποιός θα έχει πρόσβαση σε αυτό 

 
 
Πώς δηµιουργούµε µια κατηγορία/υπό-κατηγορία? 
 Πηγαίνοντας µε το ποντίκι στο κουµπί New, µας εµφανίζεται η παρακάτω καρτέλα 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Basic Forum Information:  

•••• Parent: Σε ποιά κατηγορία θα ανήκει η κατηγορία/υπό-κατηγορία που θα δηµιουργήσουµε 
•••• Name:  Το όνοµα που θα έχει η κατηγορία/υπό-κατηγορία µας 

 
Forum advanced configuration: 

•••• Locked: αν είναι κλειδωµένο ή όχι 
•••• Public Access Level: ποιός θα έχει πρόσβαση σε αυτό 

 
Πατώντας save, σώζουµε την  κατηγορία/υπό-κατηγορία µας και είµαστε έτοιµοι να µπούµε στο forum 
και στην  κατηγορία/υπό-κατηγορία που θέλουµε και αφού κάνουµε εγγραφή, να ανεβάσουµε µια 
αγγελία.  
 
 
 
Το παραπάνω περιεχόµενο σχετικά µε το Joomla ,  το αντλήσαµε από την 
παγκόσµια µηχανή αναζήτησης Google ( www.google.com ) καθώς και από 
http://www.joomla.gr/ και http://help.joomla.org/ghop/feb2008/task048/joomla_15_quickstart.pdf 
πως θα χρησιµοποιήσουµε το Joomla καθώς και πως θα το εγκαταστήσουµε 
επισης διαβάσαµε και µας βοήθησε πολύ στην κατανόηση του   το βιβλίο Building 
websites with Joomla 1.5  του Hagen Graf.Ακόµη γραφτήκαµε σε ενα 
http://forum.joomla.gr/ και ανταλλάζαµε απόψεις µε συναδέλφους οι οποίοι 
χρησιµοποιούν το αντίστοιχο πρόγραµµα. Πχ σε περιπτωση που δεν βρίσκαµε 
κάποια συγκεκριµένη χρήση του Joomla!Τέλος για τα templates χρησιµοποιήσαµε  
διάφορα link  όπως  http://www.siteground.com/joomla-hosting/joomla-templates.htm  



http://www.joomla24.com/  
http://www.webdesignblog.gr/15-free-professional-joomla-templates/ και το http://www.warez-

bb.org/  στο οποίο ανοίξαµε πρώτα ένα λογαριασµό και µετά ψάξαµε για  templates 
στο search. 
Όσον αφορα τώρα τα extensions , τα κατεβάσαµε από http://extensions.joomla.org/    
Άλλα extensions είναι Googlesearch, ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ/ΩΡΑ, Login, 
Atomicongallery 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


