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ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ  ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

 

Σκοπός της πτυχιακής είναι η µελέτη και η ανάπτυξη ενός δικτυακού τόπου 

ηλεκτρονικής εκπαίδευσης µιας φροντιστηριακής µονάδας.Στόχο έχει την διευκόλυνση 

τόσο των µαθητών όσο και των καθηγητών εκµεταλλευόµενο τα πλεονεκτήµατα της 

ηλεκτρονικής µάθησης τα οποία και θα προσαρµοστούν στις ανάγκες της 

φροντιστηριακής µονάδας. Απαιτείται ειδική µελέτη για την ανταλλαγή δεδοµένων 

(προσωπικών στοιχείων και δεδοµένων εκπαιδευτικού χαρακτήρα) µεταξύ του 

συστήµατος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης και των χρηστών (καθηγητών και 

εγγεγραµµένων µαθητών) αλλά και ανταλλαγή µεταξύ µόνο των χρηστών. Τέλος θα 

επισηµανθούν τα πλεονεκτήµατα που προκύπτουν από την λειτουργία ενός τέτοιου 

είδους επιµορφωτικής εκπαίδευσης. 

Αναπτύσσεται µια ηλεκτρονική πλατφόρµα η υλοποίηση της οποίας στηρίζεται 

σε php γλώσσα προγραµµατισµού,συµβατό διακοµιστή τον Apache  και βάση δεδοµένων 

τη MySql.Το περιβάλλον που έχει επιλεχθεί είναι το ανοικτού κώδικα λογισµικό 

Moodle.Οι λόγοι που οδήγησαν στην επιλογή του είναι τόσο η ευκολία χρήσης του όσο 

και η προσαρµοστικότητα του στις διάφορες ανάγκες που προκύπτουν από την πλευρά 

του σχεδιαστή και του χρήστη. 
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Αρχικά θα ήθελα να ευχαριστήσω όλους εκείνους όσους µε στήριξαν και µε 

βοήθησαν στην ολοκλήρωση αυτής της πτυχιακής εργασίας αλλά και των σπουδών µου 

γενικότερα.  

Ένα µεγάλο ευχαριστώ στον επιβλέποντα καθηγητή µου κ. Βασιλάκη Κώστα που 

ανέλαβε αυτή την πτυχιακή µαζί µου και τον ευχαριστώ θερµά για την προθυµία και τη 
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τη στήριξή τους στις σπουδές µου και γενικότερα στη ζωή µου.Όλες µου οι προσπάθειες 
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1 Εισαγωγή 
 

Όταν κάποιος ακούσει την λέξη εκπαίδευση ή κατάρτιση, τότε αυτόµατα έρχεται 

στον νου του η εικόνα µιας αίθουσας στην οποία είναι παρόντες ο εκπαιδευτής και οι 

εκπαιδευόµενοι και όπου το µάθηµα διεξάγεται µε την παράδοση µίας ενότητας, την 

εξέταση των εκπαιδευόµενων, την ανάθεση και αξιολόγηση εργασιών και ούτω καθ’ 

εξής. Η εικόνα αυτή δηµιουργείται στο µυαλό όλων µας γιατί αυτή είναι η κλασική 

µέθοδος εκπαίδευσης που ακολουθείται από το δηµοτικό έως και την τριτοβάθµια 

εκπαίδευση.  

Και όµως ο τρόπος αυτός εκπαίδευσης και κατάρτισης εµπεριέχει περιορισµούς 

τόσο στον τόπο διεξαγωγής των µαθηµάτων όσο και στον χρόνο που αυτά διεξάγονται. 

Εάν και πολλές φορές δεν το σκεφτόµαστε οι γεωγραφικοί περιορισµοί καθώς και 

περιορισµοί στον χρόνο αποκλείουν πολλά άτοµα από την εκπαιδευτική διαδικασία, ή 

οποία τα τελευταία χρόνια έχει µετατραπεί σε µία συνεχόµενη διαδικασία. Γι’ αυτόν τον 

λόγο άλλωστε έννοιες όπως η δια βίου µάθηση έχουν αρχίσει να ακούγονται και να 

συζητούνται όλο και πιο συχνά.  

Για την αντιµετώπιση των περιορισµών που προαναφέρθηκαν αλλά και για την 

διευκόλυνση της συνεχούς εκπαίδευσης και κατάρτισης πολλοί εκπαιδευτικοί 

οργανισµοί, φροντιστήρια και κέντρα κατάρτισης έχουν αρχίσει να εφαρµόζουν 

συστήµατα και µεθοδολογίες εκπαίδευσης από απόσταση.  

Η εκπαίδευση από απόσταση αποτελεί έναν ευέλικτο τρόπο εκπαίδευσης ο οποίος 

καταργεί γεωγραφικούς και χρονικούς περιορισµούς και δίνει την δυνατότητα σε άτοµα 

που βρίσκονται σε διαφορετικό χώρο ακόµα και σε διαφορετικές πόλεις ή χώρες να 

λάβουν µέρος σε κοινά εκπαιδευτικά προγράµµατα. Οι εκπαιδευτές βρίσκονται σε 

απόσταση και επικοινωνούν µε τους εκπαιδευόµενους για να τους βοηθήσουν, 

καθοδηγήσουν και αξιολογήσουν, ενώ η ίδια η εκπαιδευτική διαδικασία αξιολογείται 

από το αποτέλεσµά της, δηλαδή από το πόσο καλά οι εκπαιδευόµενοι κατανόησαν και 

µπορούν πλέον να εφαρµόσουν αυτά τα οποία έµαθαν.  

            Ως µεθοδολογία εκπαίδευσης η εκπαίδευση από απόσταση δεν είναι κάτι το 

καινούριο δεδοµένου ότι εφαρµόζεται εδώ και πολλά χρόνια σε προγράµµατα διαφόρων 

πανεπιστηµίων καθώς επίσης εφαρµογές της εκπαίδευσης από απόσταση έχουµε και 

στην εκµάθηση ξένων γλωσσών ακόµη και σε παραδόσεις φροντιστηριακών µαθηµάτων.  

            Το καινούριο δεδοµένο των τελευταίων χρόνων είναι η ανάπτυξη συστηµάτων 

εκπαίδευσης από απόσταση τα οποία αξιοποιούν το δυναµικό των νέων τεχνολογιών και 

πιο συγκεκριµένα την τεχνολογία των δικτύων και του Internet. 

            Οι τεχνολογίες αυτές είναι στην ουσία τεχνολογίες επικοινωνίας υπολογιστών 

από απόσταση και αυτό είναι ακριβώς το χαρακτηριστικό τους που τις κάνει πολύτιµες 

στην ανάπτυξη συστηµάτων εκπαίδευσης από απόσταση που βασίζονται στις νέες 

τεχνολογίες.  
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2 Κοινωνικές-µαθησιακές τάσεις και νέες  τεχνολογίες 

2.1 Κοινωνία 

Η σηµερινή εποχή χαρακτηρίζεται από την αλµατώδη πρόοδο των νέων 

τεχνολογιών και την δυναµική τους είσοδο σε όλους τους τοµείς της ανθρώπινης 

δραστηριότητας.Μέχρι πρότινος η οικονοµία διαχωρίζονταν σε αγροτική, βιοµηχανική 

και οικονοµία υπηρεσιών. Σήµερα, οι τρεις αυτοί τοµείς έχουν συνδεθεί και µε έναν 

τέταρτο: τον επερχόµενο γνωσιακό τοµέα. Στο σύγχρονο «έξυπνο» και συνεχώς 

εξελίξιµο περιβάλλον, η διανοητική εργασία δηµιουργεί συνεχώς νέα πληροφορία και 

γνώση µε πολύ γρήγορο ρυθµό και στη συνέχεια την γνώση αυτή την ανταλλάσει και τη 

µοιράζεται επικοινωνώντας µε άλλους συνεργάτες. 

Ο πανταχού παρόν ηλεκτρονικός υπολογιστής και οι σχετικές περιφερειακές του 

συσκευές, οι οποίες καλύπτουν όλο το φάσµα των Τεχνολογιών Πληροφορικής και 

Επικοινωνιών(ΤΠΕ) έχουν γίνει πλέον κρίσιµα εργαλεία για το µεγαλύτερο ποσοστό της 

παγκόσµιας οικονοµίας. 

Ταυτόχρονα, η εργασία πάνω στη γνώση έχει γίνει όχι απλά ένας ακόµα τοµέας 

της οικονοµίας, αλλά ένας οριζόντιος οδηγός, ο κύριος φορέας και η αιχµή για τις 

σύγχρονες οικονοµικές δραστηριότητες.Για τους λόγους αυτούς η χρήση των νέων 

τεχνολογιών στην εκπαίδευση και η όσο το δυνατό µεγαλύτερη αφοµοίωσή τους από 

τους νέους ανθρώπους είναι απαραίτητη για την πρόοδο και την ευηµερία τους και κατ’ 

επέκταση και του κοινωνικού συνόλου. 

Ατοµικές ανάγκες και ππρροοσσδδοοκκίίεεςς της κοινωνίας 

Η ζωή στην νέα κοινωνία της γνώσης απαιτεί πιο ανεξάρτητη και υπεύθυνη 

συµπεριφορά και σε πολύ µικρότερο βαθµό απλά εκτέλεση οδηγιών. Οι άνθρωποι 

χρησιµοποιούν τις ΤΠΕ για προσωπική εξέλιξη, για δηµιουργία και για ευεξία, για 

καταναλωτικούς λόγους και για υγεία. Επίσης πρέπει να µπορούν να αναλύουν την 

πληροφορία που δέχονται από τα ΜΜΕ µε κριτικό τρόπο και να την χρησιµοποιούν 

παραγωγικά. 

Αυτές οι ατοµικές ανάγκες απαιτούν γνώση και δεξιότητες για αναζήτηση 

πληροφορίας,  ανάλυση, σύνθεση, αξιολόγηση, δροµολόγηση και παρουσίασή της στους 

άλλους και εξάσκηση της κρίσης έτσι ώστε να µπορούν να προβλέπουν, να σχεδιάζουν 

και να ελέγχουν γεγονότα που αλλάζουν µε ταχύτατους ρυθµούς. 

Οι παραπάνω δεξιότητες είναι απαραίτητες σε όλα τα περιβάλλοντα µάθησης είτε 

αυτά είναι υποστηριζόµενα από ΤΠΕ είτε όχι. Ωστόσο, όλο και περισσότερες 

βιοµηχανικές, επαγγελµατικές και επιχειρηµατικές ιδιοκτησίες ψάχνουν για εργασία που 

απαιτεί τα παραπάνω χαρακτηριστικά εκτός από υψηλές διανοητικές δεξιότητες. Η 

ικανότητα ενός εργαζόµενου να χρησιµοποιεί µε άνεση τις ΤΠΕ είναι όλο και 

περισσότερο αναγκαία σε όλους τους τοµείς. 

Οι παλαιότερες δεξιότητες έχουν ξεπεραστεί. Οι ικανότητες για υπολογισµό 

αριθµητικών υπολογισµών στο χαρτί ή η ικανότητα καλλιγραφικής γραφής, θεωρούνται 

τώρα ως ειδικές ικανότητες, παρόλο που και τα δύο είναι χρήσιµα και απαραίτητα στην 

εκπαίδευση των µαθητών. 

Ταυτόχρονα, είναι πλέον ζωτικής σηµασίας για κάθε παιδί, έφηβο και ενήλικα, να 

έχει τουλάχιστον µία γενική ιδέα για το τεχνολογικό περιβάλλον είτε αυτό είναι στο 

σπίτι, είτε στο σχολείο, είτε στο γραφείο ή οπουδήποτε αλλού. 
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ΧΧρρεειιάάζζοοννττααιι  δδρρααµµααττιικκέέςς  ααλλλλααγγέέςς  σσττηηνν  εεκκππααίίδδεευυσσηη  
Όπως φαίνεται από τα παραπάνω οι καιροί της ιλιγγιώδους τεχνολογικής 

προόδου,της κοινωνίας της πληροφορίας,της παγκοσµιοποίησης της γνώσης και της 

οικονοµίας στους οποίους ζούµε σήµερα απαιτούν εκπαίδευση σύγχρονη,ευέλικτη, 

ελκυστική και προσαρµοσµένη στις σηµερινές απαιτήσεις.Ταυτόχρονα οι παραδοσιακές 

δοµές και τρόποι διδασκαλίας δείχνουν ότι ανταποκρίνονται όλο και λιγότερο στις 

προκλήσεις των καιρών.Υπάρχει µία πολύ δυνατή έκκληση για καινοτοµία και 

µετασχηµατισµό µεταξύ των εκπαιδευτικών παντού, ειδικά στην πρωτοβάθµια 

εκπαίδευση, το πιο κρίσιµο στάδιο της ανάπτυξης ενός ανθρώπου. Πρέπει να λάβουµε 

υπόψη ότι τα εσωτερικά προβλήµατα στο σχολικό περιβάλλον δεν είναι ανεξάρτητα από 

το προβλήµατα στον σύγχρονο κόσµο. Αυτά δεν πρόκειται να επιλυθούν αν δεν 

προσεγγιστούν και αντιµετωπιστούν εκπαιδευτικά,οικονοµικά, πολιτικά και κοινωνικο-

πολιτιστικά. 

Οι µαθητές πλέον είναι επικοινωνιακοί, περίεργοι, δηµιουργικοί και ικανοί να  

µαθαίνουν πολλά πράγµατα και το αποδεικνύουν αυτό καθηµερινά.Ωστόσο, το 

παραδοσιακό σχολείο του 20ου αιώνα, το οποίο είναι αυτό που υπερισχύει και σήµερα 

αποτελεί τροχοπέδη στη εξέλιξη και εκµετάλλευση των δυνατοτήτων αυτών κατά τη 

διάρκεια της µάθησης. Χρειαζόµαστε µια καινούρια εκπαίδευση για τον 21ο αιώνα και 

στην εκπαίδευση αυτή θα πρέπει πρωτεύοντα ρόλο, είτε ως εργαλεία είτε ως αντικείµενο 

της µάθησης, να παίζουν οι ΤΠΕ καθώς επίσης και το Internet. 

2.2 Εκπαίδευση 

Το πιο ευαίσθητο ίσως κοµµάτι της εξέλιξης µίας κοινωνίας είναι η εκπαίδευση 

και ο τρόπος που αυτή παρέχεται στους πολίτες. Είναι πολύ σηµαντικό η εκπαιδευτική 

διαδικασία να προσαρµόζεται στις κατά περιόδους συνθήκες και να ενσωµατώνει στο 

µεγαλύτερο δυνατό βαθµό τις δυνατότητες που παρέχει η τεχνολογία. 

Εξάλλου το πιο ευαίσθητο τµήµα του κοινωνικού συνόλου, τα παιδιά και οι 

έφηβοι, είναι αυτοί που πρώτοι αφοµοιώνουν τις εξελίξεις και για το λόγο αυτό είναι 

απαραίτητο να τους προσφέρεται η εκπαίδευση µε τέτοιο τρόπο που θα τους κινεί το 

ενδιαφέρον. 

∆εν πρέπει να παραβλέπονται επίσης τα πλεονεκτήµατα και οι ευκολίες που 

παρέχονται µε τη χρήση των νέων τεχνολογιών σε οποιονδήποτε τοµέα. 

 

ΚΚάάλλεεσσµµαα  γγιιαα  ννέέεεςς  δδιιαασσττάάσσεειιςς  σσττηη  δδιιδδαασσκκααλλίίαα  
Οι µοντέρνες κοινωνίες χρειάζονται πολίτες που θα µπορούν να λαµβάνουν 

αποφάσεις και να τις υλοποιούν µέσα σε ένα ραγδαία αναπτυσσόµενο κόσµο. Η 

επεξεργασία της πληροφορίας και η επικοινωνία αποτελούν πλέον κύριες 

δραστηριότητες στην καθηµερινή ζωή και οι αποδοτικοί πολίτες του 21
ου

 αιώνα θα 

απαιτείται να καταλαβαίνουν και να χρησιµοποιούν µε ευχέρεια τα τελευταίας 

τεχνολογίας εργαλεία για τη διαχείριση τεράστιων ποσοτήτων δεδοµένων, πληροφορίας 

και µηνυµάτων.∆εν βοηθά πλέον η αποστήθιση αλλά πρέπει να ενισχυθεί η ικανότητα 

της κατανόησης και της εφεύρεσης κανόνων, της επίλυσης των προβληµάτων, του 

σχεδιασµού προσωπικών δραστηριοτήτων. Ο στόχος της εκπαίδευσης αυτής δεν είναι 

µία στενή τεχνική γνώση, αλλά η προσωπική ανάπτυξη σε συνδυασµό µε τις βασικές 

δεξιότητες της υψηλού επιπέδου σκέψης και δράσης. 
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Μία από τις βασικές αλλαγές της εκπαίδευσης µπορεί να περιγραφεί ως η 

µετάβαση από τη διδασκαλία στη µάθηση. Αυτό δεν σηµαίνει ότι ο ρόλος του 

εκπαιδευτικού γίνεται λιγότερο σηµαντικός. Αντίθετα, ο ρόλος του εκπαιδευτικού 

ενισχύεται στην κατεύθυνση της παροχής βοήθειας στον εκπαιδευόµενο για να καταστεί 

καλός µαθητής.Ταυτόχρονα κρίνεται όλο και περισσότερο αναγκαία η συνεργασία 

µεταξύ των εκπαιδευτικών διαφορετικών ειδικοτήτων για την επίτευξη του κοινού 

στόχου. 

 Οι ΤΠΕ προσφέρουν ένα µεγάλο εύρος από υλικά για τη δηµιουργία νέων 

σχολικών συστηµάτων τα οποία επιτρέπουν την ανταλλαγή πληροφορίας µεταξύ 

αποµακρυσµένων σηµείων και την αλληλεπίδραση γεωγραφικά αποµακρυσµένων 

οµάδων εκπαιδευτών και εκπαιδευοµένων. Αυτά τα υλικά είναι ευέλικτα και 

ανταποκρίνονται στις δυναµικές ανάγκες των εκπαιδευοµένων κάθε ηλικίας. 

Η εκπλήρωση βέβαια της πρόκλησης αυτής προϋποθέτει συνεργασία µεταξύ 

εθνικών, πολιτιστικών και καθιερωµένων ορίων και µεταξύ αποµονωµένων ατόµων και 

οµάδων. Το ηλεκτρονικό ταχυδροµείο,οι τηλεδιασκέψεις και οι εικονικές κοινότητες 

στον παγκόσµιο ιστό (WWW) επιτρέπουν την αµοιβαία επικοινωνία µεταξύ ατόµων και 

οµάδων µε κοινά ενδιαφέροντα. 

 

ΗΗ  µµάάθθηησσηη  ωωςς  εεππεεξξεερργγαασσίίαα  ππλληηρροοφφοορρίίααςς  
Γενικά, πληροφορία είναι το περιεχόµενο όλων των µηνυµάτων που λαµβάνουµε 

από άλλους ανθρώπους και γενικότερα από τον κόσµο, καθώς και αυτά που παράγουµε 

και εκπέµπουµε εµείς. 

Η ανθρώπινη επεξεργασία της πληροφορίας, είτε καθαρά οργανική είτε µηχανικά 

υποβοηθούµενη, συµπεριλαµβάνει τη συλλογή, αποθήκευση, ανάκτηση, ταξινόµηση, 

σύνθεση και αποσύνθεση, επανεπεξεργασία και µετάδοσή της. 

Οι ΤΠΕ έχουν πολύ µεγάλη εφαρµογή στην εκπαιδευτική διαδικασία λόγω του 

απλού αλλά θεµελιώδους γεγονότος ότι η µάθηση βασίζεται στη διαχείριση 

πληροφορίας. 

Η ακρόαση, η συζήτηση, η ανάγνωση, η γραφή, η επαλήθευση, η εξέταση, η 

σύνθεση και η ανάλυση, η επίλυση µαθηµατικών προβληµάτων και η αποµνηµόνευση 

φράσεων και κειµένων αποτελούν παραδείγµατα της επεξεργασίας της πληροφορίας 

χωρίς τη χρήση υπολογιστή. Οι ΤΠΕ µπορούν να χρησιµοποιηθούν σε πολύ βασικές 

πλέον καταστάσεις επεξεργασίας της πληροφορίας, όπως στο σχεδιασµό έργων ή στην 

αναζήτηση πληροφορίας εκτός σχολικών εγχειριδίων. 

Ιστορικά η επεξεργασία της πληροφορίας και οι επικοινωνίες υπήρξαν βασικές 

σχολικές δραστηριότητες. Αυτές συνέβαιναν κυρίως µεταξύ του καθηγητή και του 

µαθητή µε τη χρήση µολυβιού, χαρτιού και του πίνακα. Σήµερα, µε την εκτεταµένη 

χρήση των υπολογιστών,περιφερειακών και επεκτάσεων είναι εύκολο για τους 

εκπαιδευτικούς να διαµορφώσουν έναν εντελώς διαφορετικό,ευέλικτο και φιλοσοφηµένο 

τρόπο διδασκαλίας. 
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3 Χρήση νέων τεχνολογιών στην εκπαίδευση 

3.1 Γενικά 

Οι νέες τεχνολογίες της πληροφορίας και των επικοινωνιών έχουν εξελιχθεί 

σηµαντικά τα τελευταία χρόνια. H εξέλιξη αυτή σχετίζεται µε τις διεπαφές ανθρώπου – 

µηχανής (human – computer interfaces), το διαδίκτυο, τα πολυµέσα και τα υπερµέσα και 

µε τα σύγχρονα λογισµικά, που όντας όλο και περισσότερο φιλικά µε το χρήστη, έχουν 

πλέον καταστεί κοινό σηµείο αναφοράς. 

Ταυτόχρονα, η εξέλιξη της εισαγωγής και της ένταξης της πληροφορικής στο 

εκπαιδευτικό σύστηµα υπήρξε επίσης αρκετά γρήγορη. ∆εν έλειψαν, ωστόσο, οι 

διαφορετικές προσεγγίσεις και οι πολλαπλές θεωρήσεις για τη θέση των Τεχνολογιών 

της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας στο σχολείο. 

Οι Τεχνολογίες της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας - ΤΠΕ (ICT: 

Information and Communication Technologies) –όρος που έχει καθιερωθεί σε ευρεία 

κλίµακα τα τελευταία χρόνια– χαρακτηρίζουν όλα εκείνα τα µέσα που είναι φορείς 

µηνυµάτων (εικόνες, ήχοι, σειρές χαρακτήρων). Οι χρήσεις τους στην εκπαιδευτική 

διαδικασία έχουν ως αποτέλεσµα την ανάπτυξη σηµαντικών εκπαιδευτικών εφαρµογών 

τόσο όσον αφορά τη διδακτική και µαθησιακή διαδικασία όσο και τη διαχείριση του 

σχολικού περιβάλλοντος. Στη βιβλιογραφία γίνεται εκτενής αναφορά και ανάλυση των 

προτεινόµενων κατά καιρούς µοντέλων που αναφέρονται στην εισαγωγή της 

πληροφορικής και των τεχνολογιών της πληροφορίας και της επικοινωνίας γενικότερα 

στην εκπαίδευση. 

Οι διαφορετικές προσεγγίσεις του θέµατος της εισαγωγής της πληροφορικής ή, 

γενικότερα, των νέων τεχνολογιών στην εκπαίδευση είναι κάθε φορά συνάρτηση πολλών 

παραµέτρων που σχετίζονται: 

• µε το αναλυτικό πρόγραµµα σπουδών, 

• τη βαθµίδα εκπαίδευσης που αφορά η εισαγωγή, 

• τους προς επίτευξη γνωστικούς στόχους, 

• τις οικονοµικές, πολιτικές και κοινωνικές συγκυρίες κατά την περίοδο της 

εισαγωγής, 

• το επίπεδο τεχνολογικής ανάπτυξης, 

• τις φιλοσοφικές και ιδεολογικές θεωρήσεις των πρωτεργατών. 

 

Κατά την εισαγωγή των νέων τεχνολογιών και της πληροφορικής στην 

πρωτοβάθµια και τη δευτεροβάθµια εκπαίδευση, µπορούµε να διακρίνουµε τρία 

σηµαντικά στάδια ή φάσεις εισαγωγής: την πληροφορική προσέγγιση (1970–1980), το 

µέσο – αντικείµενο εκπαίδευσης (1980–1989), τις τεχνολογίες ως µέσο (µετά το 

1990). 

 

 

 

 



Ανάπτυξη συστήµατος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης προσαρµοσµένο στις ανάγκες και τις 

προδιαγραφές µιας φροντιστηριακής µονάδας 

 
 

 13 

3.2 Προσεγγίσεις στις οποίες στηρίζονται τα εκπαιδευτικά 
περιβάλλοντα που βασίζονται στις ΤΠΕ 

Με την πάροδο του χρόνου η έρευνα για τη µάθηση και τη διδασκαλία που 

βασίζεται στις ΤΠΕ άλλαξε ριζικά και σε αυτό συνέβαλε εν µέρει η παράλληλη εξέλιξη 

των θεωριών της παιδαγωγικής και γνωστικής επιστήµης. 

           Στο κείµενο που ακολουθεί εξετάζονται εν συντοµία ορισµένοι από τους κύριους 

προσανατολισµούς στους οποίους είναι δυνατόν να βασίζεται ο σχεδιασµός και χρήση 

εκπαιδευτικών εργαλείων που βασίζονται στις ΤΠΕ και προορίζονται για τη σχολική 

διδασκαλία (πρωτοβάθµια και δευτεροβάθµια εκπαίδευση). Εκ των πραγµάτων, η 

ανάλυσή που ακολουθεί δεν είναι ούτε λεπτοµερής ούτε πλήρης και τείνει να 

απλουστεύσει προσανατολισµούς και πρότυπα ώστε να προβληθούν οι κυριότερες 

πτυχές τους.  

 

♦ H προσέγγιση της µετάδοσης  
Οι τρόποι µε τους οποίους χρησιµοποιούνταν αρχικά οι υπολογιστές 

επηρεάστηκαν από τη µέθοδο βάσει της οποίας η µάθηση είναι µία επαγωγική 

διαδικασία µίας ζητούµενης συµπεριφοράς σύµφωνα µε το γνωστό πρότυπο «ερέθισµα-

απάντηση». Η προσέγγιση που επικρατεί σήµερα είναι εκείνη του συστήµατος ως 

περιβάλλοντος στο οποίο η γνώση µεταδίδεται µε σκοπό να γίνει κτήµα του χρήστη. Η 

αναφορά (υποδηλούµενη ή ρητή) σε αυτό το πρότυπο οδήγησε στον σχεδιασµό 

προγραµµάτων απλής εξάσκησης (drill and practice programs) που στοχεύουν κυρίως 

στο να εξασκείται ο µαθητής στην ανάπτυξη ειδικών, συχνά αρκετά περιορισµένων, 

ικανοτήτων και δεξιοτήτων. Αυτά τα προγράµµατα, µε την πάροδο του χρόνου, 

εξελίχθηκαν χάρη στην πρόοδο που σηµείωσε η πληροφορική: από τα πρώτα συστήµατα 

µε ανελαστικές διεπαφές εξελίχθηκαν σε συστήµατα όπου η χρησιµοποίηση τεχνικών και 

µεθόδων τεχνητής νοηµοσύνης επιτρέπουν την εξατοµίκευση της διεπαφής, του είδους 

των προτεινόµενων ασκήσεων και της λαµβανόµενης ανάδρασης. Τα συστήµατα απλής 

εξάσκησης εξακολουθούν ακόµα και σήµερα να αντιπροσωπεύουν το σηµαντικότερο 

µέρος των εκπαιδευτικών συστηµάτων πληροφορικής που διατίθενται στην αγορά. 

Συνήθως εφαρµόζουν κάποια µορφή στρατηγικής υποβολής ερωτήσεων συχνά δε 

χρησιµοποιούν ορισµένες τεχνικές παιχνιδιού που ενθαρρύνουν τη συµµετοχή και την 

παρακίνηση του µαθητή. Περιλαµβάνουν ελάχιστο µόνο διδακτικό υλικό και 

χρησιµοποιούνται συνήθως για την εξακρίβωση της απόκτησης µίας συγκεκριµένης 

δεξιότητας ή για την παροχή πρόσθετων ασκήσεων στους µαθητές. Αυτά τα 

προγράµµατα δεν χρησιµοποιούνται συνήθως κατά την κανονική διδασκαλία αλλά 

προορίζονται για εξατοµικευµένη κατάρτιση ή υποστηρικτική δραστηριότητα κατά τη 

διάρκεια “ειδικών” ωρών ή στο σπίτι.  

Τα συστήµατα διδασκαλίας, αντιθέτως προς τα συστήµατα απλής εξάσκησης, 

περιλαµβάνουν διδακτικό υλικό πάνω σε ένα συγκεκριµένο θέµα. Κατά τον σχεδιασµό 

τους δίνεται σηµασία σε παράγοντες όπως ενίσχυση της ικανότητας αποµνηµόνευσης, 

παρουσίαση στόχων,ικανότητα εκµαίευσης πληροφοριών και αξιολόγησης. Οι 

υποβαλλόµενες ερωτήσεις απαιτούν την εφαρµογή εννοιών ή κανόνων που καλύπτονται 

στις διδακτικές ενότητες. Η ανάδραση διαδραµατίζει συχνά διαγνωστικό ρόλο µέσω της 

επισήµανσης σφαλµάτων επεξεργασίας και της υποβολής προτάσεων για την 

αποκατάστασή τους ή την εκ νέου παρουσίαση του διδακτικού υλικού. Η χρήση τους 

στην αίθουσα διδασκαλίας είναι περιορισµένη µάλλον επειδή συχνά θεωρούνται 



Ανάπτυξη συστήµατος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης προσαρµοσµένο στις ανάγκες και τις 

προδιαγραφές µιας φροντιστηριακής µονάδας 

 
 

 14 

υποκατάστατα των διδασκόντων παρά εργαλεία που υποβοηθούν το έργο τους. Αξίζει να 

σηµειωθεί ότι αυτό το είδος προσέγγισης όσον αφορά τη χρήση υπολογιστών στην 

εκπαίδευση, αποτελεί, επίσης, τη βάση για τη δηµιουργία προγραµµάτων εκπαίδευσης 

από απόσταση στο ∆ιαδίκτυο, τα οποία γνωρίζουν όλο και µεγαλύτερη διάδοση.  

Τα εκπαιδευτικά πλεονεκτήµατα της χρήσης τόσο των προγραµµάτων απλής 

εξάσκησης όσο και των προγραµµάτων διδασκαλίας έχουν αποδειχθεί αρκετά 

περιορισµένα. Η χρησιµότητά τους έχει υπογραµµιστεί σε συγκεκριµένες περιπτώσεις 

όπως, παραδείγµατος χάριν, στο πλαίσιο ειδικών υποστηρικτικών δραστηριοτήτων ή για 

τη διδασκαλία ειδικών θεµάτων.  

Η προσέγγιση της µετάδοσης αποτελεί επίσης τη βάση πολλών εκπαιδευτικών 

συστηµάτων υπερµέσων. Η κύρια διαφορά έγκειται στο ότι, µε τη διαλογική διαδικασία, 

ο χρήστης αρχίζει να αναλαµβάνει ενεργό ρόλο δεδοµένου ότι έχει τη δυνατότητα να 

διερευνήσει το παρουσιαζόµενο υλικό µε βάση τις ανάγκες και τις προτιµήσεις της/του 

ακολουθώντας µία προσωπική διαδροµή.  

 

♦ Η προσέγγιση µε επίκεντρο τον διδασκόµενο  

Το αυξανόµενο ενδιαφέρον που συγκεντρώνουν οι θεωρίες περί εποικοδόµησης 

της σκέψης (constructivism) µετέβαλαν το παράδειγµα αναφοράς µέσα στο οποίο 

εξετάζεται ο υπολογιστής για µαθησιακούς σκοπούς. Η προσοχή αρχίζει πλέον να 

στρέφεται στις εσωτερικές πτυχές του µαθητή, στη συµπεριφορά του και στις γνωστικές 

διαδικασίες που υπεισέρχονται στη µαθησιακή αλληλεπίδραση µε τον υπολογιστή.  

Ένας από τους κυριότερους παράγοντες που συνέβαλε στην αλλαγή αυτή ήταν η 

υπόθεση ότι από τη στιγµή που η µάθηση θεωρείται απλώς ως µετάδοση πληροφοριών 

χάνει το νόηµά της. Η µάθηση αρχίζει σταδιακά να θεωρείται ότι βασίζεται στην ενεργό 

διερεύνηση και στην προσωπική δηµιουργία µάλλον παρά σε ένα µοντέλο απλής 

µετάδοσης.  

Οι Μικρόκοσµοι (Microworlds) αποτελούν ένα παράδειγµα συστηµάτων που 

σχεδιάζονται σύµφωνα µε αυτό το γενικό πλαίσιο. Ακόµα κι εάν δεν υπάρχει κανένας 

τυποποιηµένος ορισµός του όρου «µικρόκοσµος», οι ερευνητές συµφωνούν σε ορισµένα 

χαρακτηριστικά που θεωρούνται συνήθως απαραίτητα προκειµένου ένα σύστηµα να 

χαρακτηρίζεται ως µικρόκοσµος. Παραδείγµατος χάριν, ο µικρόκοσµος πρέπει να 

παρέχει στο χρήστη διάφορα πρωτογενή στοιχεία (αντικείµενα και λειτουργίες) που να 

µπορούν να συνδυάζονται προκειµένου να παράγεται ένα επιθυµητό αποτέλεσµα 

(υπολογιστικό, γραφικό, κ.λπ.).  

Πρέπει να περιλαµβάνουν µία θεµατική περιοχή (abstract domain), που θα 

περιγράφεται σε ένα µοντέλο, και να προσφέρουν ποικίλους τρόπους για την επίτευξη 

ενός στόχου. Επιπλέον, πρέπει να επιτρέπουν τον άµεσο χειρισµό αντικειµένων. Ένας 

µικρόκοσµος αναπτύσσεται µε βάση ένα δεδοµένο γνωστικό πεδίο που πρέπει να 

διερευνηθεί σε αλληλεπίδραση µε το πρόγραµµα. Ως εκ τούτου, κατά τον σχεδιασµό 

µικρόκοσµων για εκπαιδευτικούς σκοπούς, διαδραµατίζουν κορυφαίο ρόλο τα 

αντικείµενα που τίθενται στην διάθεση του χρήστη µέσω της διεπαφής του µικρόκοσµου. 

Ο Papert τα όρισε ως µεταβατικά υπολογιστικά αντικείµενα, δηλαδή αντικείµενα που 

βρίσκονται µεταξύ του συγκεκριµένου και άµεσα κατευθυνόµενου και του συµβολικού 

και του αφηρηµένου.  

Συνεπώς, η επιστηµολογία αποκτά αυξανόµενη σηµασία για τους µικρόκοσµους 

επειδή αποτελεί καθοριστικό παράγοντα για τη διάκριση µεταξύ δυνητικά ισχυρών 

περιβαλλόντων και περιβαλλόντων λιγότερο κατάλληλων για διερεύνηση. Η διερεύνηση 
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είναι απαραίτητο να οριοθετείται αλλά κατά τρόπο που να ευνοεί τη µάθηση. Στον 

µαθηµατικό τοµέα, ένα γνωστό παράδειγµα αυτού του τύπου συστήµατος 

υποβοηθούµενο από Η/Υ είναι το Cabri Geometre, το οποίο έχει ως σκοπό να 

αναπτύσσει ικανότητες στη διατύπωση υποθέσεων και στην εξεύρεση αποδείξεων στην 

ευκλείδειο γεωµετρία.  

Ακόµα κι εάν οι ανωτέρω περιγραφόµενοι προσανατολισµοί οδήγησαν στην 

ανάπτυξη διάφορων προγραµµάτων που έχουν παραγάγει σηµαντικά αποτελέσµατα σε 

ερευνητικό επίπεδο, αληθεύει εντούτοις ότι οι υψηλές προσδοκίες σχετικά µε τις 

δυνατότητες δηµιουργίας εργαλείων βασιζόµενων στις ΤΠΕ ικανών να επιφέρουν 

αλλαγές και καινοτοµίες στο σχολείο παραµένουν κατά µεγάλο βαθµό ανεκπλήρωτες. 

Ένας από τους κύριους λόγους για το γεγονός αυτό (χωρίς να λαµβάνονται υπόψη 

παράγοντες που συνδέονται µε τη διαθεσιµότητα και διαχείριση υλικού (hardware), και 

µε την παραδοσιακή αντίσταση που προβάλλουν στην αλλαγή τόσο το σχολικό σύστηµα 

όσο και οι ίδιοι οι διδάσκοντες) είναι ότι η τεχνολογία εισάγεται συχνά ως προσθήκη 

στην υπάρχουσα κλασσική διδακτική διαδικασία.  

 

♦ Η προσέγγιση της συµµετοχής  

Πολλές ερευνητικές µελέτες αποκαλύπτουν ότι από παιδαγωγική άποψη δεν 

ωφελεί να διατίθενται υπολογιστές στα σχολεία εάν δεν προσαρµοστούν ανάλογα οι 

εκπαιδευτικές στρατηγικές και δραστηριότητες στις οποίες συµµετέχουν οι µαθητές .  

Τα τελευταία χρόνια σηµειώνεται σταθερή αύξηση του ενδιαφέροντος στη 

συνολική διαδικασία της διδασκαλίας και µάθησης. Αυτό σηµαίνει ότι δίνεται όλο και 

µεγαλύτερη προσοχή στις ανάγκες των διδασκόντων που προβλέπεται να χρησιµοποιούν 

την τεχνολογία, στους τρόπους µε τους οποίους αυτή θα χρησιµοποιηθεί, στους στόχους 

του προγράµµατος σπουδών, στο κοινωνικό πλαίσιο και στον τρόπο οργάνωσης των 

δραστηριοτήτων διδασκαλίας και µάθησης. Επιπλέον, δίνεται ιδιαίτερη προσοχή στον 

καθορισµό χρήσιµων πρακτικών µέσω των οποίων µπορεί να χρησιµοποιηθεί 

αποτελεσµατικά η τεχνολογία.  

Τα τελευταία χρόνια, αυτά τα ζητήµατα βρίσκονται στο επίκεντρο του διαλόγου 

που διεξάγουν οι ερευνητές στον τοµέα της πληροφορικής για εκπαιδευτικούς σκοπούς. 

Σε θεωρητικό επίπεδο, διαπιστώνεται µία σταδιακή µετακίνηση από τις γνωστικές 

θεωρίες που δίνουν έµφαση στους επιµέρους στοχαστές και στις φιλοσοφικές απόψεις 

τους, σε θεωρίες που υπογραµµίζουν τον κοινωνικό χαρακτήρα της γνώσης και της 

σηµειολογίας. Αποδίδεται αυξανόµενη σηµασία στις θεωρίες που δίνουν έµφαση στη 

σηµασία της µελέτης των σχέσεων µεταξύ ατόµων, εργαλείων διαµεσολάβησης, και 

κοινωνικής οµάδας (µπορεί να γίνει αναφορά σε θεωρίες όπως η θεωρία της 

δραστηριότητας, η θεωρία της εγκαθιδρυµένης γνώσης και της κατανεµηµένης γνώσης).  

Αυτή η µετατόπιση του παραδείγµατος έχει δύο διαφορετικές επιπτώσεις στην 

εφαρµογή αποτελεσµατικών µαθησιακών περιβαλλόντων µέσω των ΤΠΕ. Αφενός, τα 

τεχνολογικά εργαλεία επηρεάζουν και µετασχηµατίζουν τις δραστηριότητες που 

εκτελούνται µε τη µεσολάβησή τους και αφετέρου, η πρακτική εφαρµογή µπορεί να 

επηρεάσει ριζικά την χρησιµοποιούµενη τεχνολογία.  

Τα εγκαθιδρυµένα µαθησιακά συστήµατα πολλαπλού περιβάλλοντος µπορούν να 

θεωρηθούν ως µία νέα γενιά συστηµάτων ανοικτής µάθησης ικανά να προβάλλουν τους 

νέους τρόπους αντιµετώπισης των διαδικασιών διδασκαλίας και µάθησης που κερδίζουν 

διαρκώς έδαφος.  
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Αυτά τα συστήµατα επιτρέπουν στα διαθέσιµα εργαλεία να υποστηρίζουν όχι 

µόνον τη σχέση του µαθητή µε τις γνώσεις που πρέπει να αφοµοιώσει αλλά επίσης και 

τις σχέσεις που διαµορφώνονται µεταξύ όσων συµµετέχουν σε µία δραστηριότητα 

µάθησης και διδασκαλίας.  

Κατά τον σχεδιασµό εγκαθιδρυµένων µαθησιακών συστηµάτων πολλαπλού 

περιβάλλοντος, ορισµένα σηµαντικά ζητήµατα είναι:  

· Τα υπολογιστικά αντικείµενα και η αλληλεπίδραση που προσφέρει ένα σύστηµα 

στο χρήστη και η σχέση τους µε τις γνωστικές διαδικασίες που υπεισέρχονται στη 

διαδικασία απόκτησης της γνώσης για την εκµάθηση της οποίας σχεδιάστηκε το 

σύστηµα.  

· Τα εργαλεία που προσφέρονται για την επικύρωση των ενεργειών του µαθητή 

και η στήριξη που προσφέρουν στην ανάπτυξη των γνώσεών του  

· Τα εργαλεία που προσφέρονται για τη στήριξη της επαν-επεξεργασίας της 

προσωπικής εµπειρίας και τη διάδοσή της στην τάξη.  

· Τα εργαλεία που προσφέρονται για τη στήριξη της δηµιουργίας ενός κοινωνικού 

πλαισίου για τη βελτίωση των επιδόσεων των µαθητών και την εξέλιξη των δεξιοτήτων 

και γνώσεων  

Γενικά, τα εγκαθιδρυµένα συστήµατα πολλαπλού περιβάλλοντος 

χαρακτηρίζονται από µια αυστηρή ενσωµάτωση εργαλείων για τη στήριξη της 

απεικόνισης, την επαν-επεξεργασία της γνώσης και την επικοινωνία. Στόχος είναι να 

προσφερθούν κατάλληλα εργαλεία για τη διερεύνηση προβληµάτων, την αναπαράσταση 

στρατηγικών και διαδικασιών επίλυσής τους και τη διάδοση παρόµοιων διαδικασιών.  

Μπορεί, επίσης, να σηµειωθεί ότι τα συστήµατα πολλαπλού περιβάλλοντος 

µπορούν να ενσωµατώνουν περιβάλλοντα διαφορετικών ειδών όπως µικρόκοσµοι, ειδικά 

συστήµατα απλής εξάσκησης, περιβάλλοντα επικοινωνίας, συστήµατα προσοµοίωσης 

κλπ..  

Φυσικά τα εργαλεία και τα χαρακτηριστικά γνωρίσµατα δεν µπορούν από µόνα 

τους να εγγυηθούν την µάθηση. Πρέπει να χρησιµοποιούνται µε σκοπό την υποστήριξη 

της δηµιουργίας δραστηριοτήτων στις οποίες η µάθηση µπορεί να είναι το αποτέλεσµα 

µιας κοινωνικής οικοδόµησης νοήµατος και της αιτιολόγησής του.  

 

Τρέχουσες προοπτικές  

Τα εργαλεία ΤΠΕ µπορούν να επηρεάσουν και να µετασχηµατίσουν τη µάθηση 

µεταβάλλοντας ριζικά το περιεχόµενο ενός θέµατος και τον τρόπο µε τον οποίο αυτό 

µπορεί να αποτελέσει αντικείµενο διδασκαλίας και µάθησης. Κατά την εξέταση του 

σχεδιασµού και της χρήσης παρόµοιων περιβαλλόντων πρέπει να λαµβάνεται υπόψη 

ολόκληρο το πλαίσιο µάθησης, για παράδειγµα, όχι µόνο το εργαλείο, αλλά οι 

διδάσκοντες που θα χρησιµοποιήσουν το λογισµικό, οι τρόποι µε τους οποίους αυτό θα 

χρησιµοποιηθεί, οι στόχοι του προγράµµατος σπουδών, το κοινωνικό πλαίσιο και ο 

τρόπος οργάνωσης της διδασκαλίας. Αυτό σηµαίνει ότι πρέπει να δίνεται προσοχή όχι 

µόνο στον σχεδιασµό του λογισµικού αλλά και στον καθορισµό των δυνατών τρόπων µε 

τους οποίους µπορεί αυτό να χρησιµοποιηθεί αποτελεσµατικά. Τα εργαλεία λογισµικού 

πρέπει να περιλαµβάνουν ιδέες για ορθές παιδαγωγικές πρακτικές στις οποίες πρέπει να 

λαµβάνονται υπόψη οι αυξανόµενες ανάγκες συνεργασίας και επικοινωνίας τόσο για τη 

διδασκαλία κατά µάθηµα όσο και για τη διατµηµατική διδασκαλία.• 
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Κατά τον σχεδιασµό των νέων εργαλείων πρέπει να λαµβάνεται υπόψη η αξία 

των δραστηριοτήτων που δεν βασίζονται σε κείµενο. Αυτό σηµαίνει ότι το λογισµικό όχι 

µόνο θα πρέπει να περιλαµβάνει, όπου απαιτείται, τη χρήση εικόνων, αριθµών, σχεδίων, 

ταινιών video και ήχου, αλλά πρέπει να επιτρέπει στους µαθητές να έχουν διαλογική 

σχέση µε πληθώρα αντικειµένων στην οθόνη ώστε να µπορούν να αποκτούν γνώσεις µε 

ένα διαφορετικό και πιο εποικοδοµητικό τρόπο. Τα εργαλεία που βασίζονται στις ΤΠΕ 

πρέπει να υποστηρίζουν τις διαδικασίες επίλυσης προβληµάτων των µαθητών και να 

τους παρέχουν την ευκαιρία να διερευνούν προβλήµατα ανοικτού πεδίου δηλαδή 

προβλήµατα που δεν έχουν µια συγκεκριµένη και δεδοµένη απάντηση.  

Επιπλέον, τα εργαλεία λογισµικού µπορούν να µην αφορούν τις συµβατικές 

εφαρµογές που βασίζονται στην οθόνη και να ενσωµατώνονται σε πρακτικές εργασίες 

όπως µετρήσεις και έλεγχοι.  

Μια πολύ σχετική πτυχή, που αγνοείται συχνά, είναι αυτή των µεθόδων 

αξιολόγησης. Ακόµη και σε πλουσιότερα εννοιολογικά πλαίσια που αποκλίνουν 

σηµαντικά από τις παραδοσιακές προσεγγίσεις για τη µάθηση, οι µέθοδοι αξιολόγησης 

συχνά φαίνεται να καθορίζονται από τα παλαιά µηχανιστικά παραδείγµατα. Αυτό 

σηµαίνει ότι υπάρχει επιτακτική ανάγκη διερεύνησης άλλων µορφών αξιολόγησης που 

θα συνδέονται περισσότερο µε το γενικότερο πλαίσιο και θα περιλαµβάνουν χρήση 

φακέλων, ανάθεση εργασιών που συνδέονται µε προβλήµατα, µεθόδους διασφάλισης και 

αξιολόγησης από πρόσωπα εµπιστοσύνης, και άλλους νέους τρόπους για την 

αντιµετώπιση των προκλήσεων της αξιολόγησης.  
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4 Θεωρίες µάθησης και νέες τεχνολογίες 

4.1 Συνεργατική µάθηση (collaborative learning) 

Στη σύγχρονη εποχή, κοινωνικοί παράγοντες, όπως η αριθµητική συρρίκνωση των 

µελών της οικογένειας και η εξαφάνιση της γειτονικής «αλάνας», περιόρισαν τις εκτός 

σχολείου δυνατότητες κοινωνικοποίησης των παιδιών (Ματσαγγούρας, 1997). Την ίδια 

στιγµή η σύγχρονη αγορά εργασίας αναζητά άτοµα που έχουν τη δυνατότητα να 

συνεργάζονται οµαλά µέσα σε δίκτυα επικοινωνίας. Τα δύο αυτά στοιχεία κατέστησαν 

επιτακτική την ανάγκη να καλύψει το σχολείο το έλλειµµα κοινωνικοποίησης, γεγονός 

που οδήγησε στη χρήση και ανάπτυξη της συνεργατικής µάθησης (Ματσαγγούρας, 

1997). 

Με την ευρύτερη της έννοια, η συνεργατική µάθηση µπορεί να οριστεί ως η από 

κοινού εργασία πάνω σε ένα συγκεκριµένο θέµα µε τρόπο τέτοιο ώστε να προωθείται η 

ατοµική µάθηση µέσω των συνεργατικών διεργασιών (Σγουροπούλου, Κουτουµάνος 

2001). Η συνεργατική µάθηση αποφέρει κέρδος σε κάθε άτοµο µε χρήση των πόρων της 

οµάδας και αποτελεί πηγή πολύτιµων αποτελεσµάτων που δεν έχουν ακόµα διαπιστωθεί 

στην ακαδηµαϊκή και στη συνεχιζόµενη εκπαίδευση: αυξηµένη ικανότητα στην οµαδική 

εργασία, αυτοπεποίθηση, κ.λπ. Επιπλέον, η συνεργατική µάθηση µπορεί να προσφέρει 

καλύτερη κατανόηση της µαθησιακής διαδικασίας καθώς έχει διαπιστωθεί ότι όταν 

κάποιος δηµοσιοποιεί τη γνώση του αποκτά καλύτερη αντίληψη σχετικά µε ένα 

αντικείµενο (Sharan, 1990). 

      Επιπλέον των ακαδηµαϊκών επιχειρηµάτων, η χρήση της συνεργατικής µάθησης 

παρουσιάζει αρκετά σηµαντικά πλεονεκτήµατα. Τα κυριότερα από αυτά είναι τα εξής 

(Σγουροπούλου, Κουτουµάνος 2001): 

• προώθηση των διαπολιτισµικών σχέσεων και της επαφής µε διαφορετικές κουλτούρες, 

ιδεολογίες, κ.λπ. 

• αύξηση αυτοεκτίµησης: στο πλαίσιο της κοινότητας µάθησης τα µέλη της εργάζονται 

µε κοινό στόχο και συµφωνηµένους ρόλους. Αυτό συµβάλλει στην ανάπτυξη 

αισθήµατος κοινής ευθύνης, αλληλοϋποστήριξης και καλλιέργειας ενός φιλικού 

κλίµατος που ενθαρρύνει τη µάθηση. Ένα τέτοιο πλαίσιο ευνοεί την κοινωνικοποίηση 

των ατόµων και µπορεί να έχει ιδιαίτερα ευεργετικές επιδράσεις στα µέλη εκείνα που για 

διάφορους λόγους (π.χ. µειωµένη αυτοεκτίµηση) διστάζουν να εκφράσουν τις απόψεις 

τους. 

• επιπλέον κίνητρα µάθησης: είναι γνωστό ότι οι άνθρωποι αισθάνονται την ανάγκη να 

ζουν σε κοινωνικές οµάδες. Παιδιά και έφηβοι σχηµατίζουν µικρές οµάδες µε κοινούς 

στόχους (παιχνίδι, διασκέδαση) και από αυτή τη συνύπαρξη αντλούν µεγάλη 

συναισθηµατική ικανοποίηση. Η οργάνωση, εποµένως, των µαθητών ή/και 

επαγγελµατιών σε κοινότητες µάθησης µε στόχο τη συνεργασία για την επίτευξη κοινών 

γνωσιακών στόχων είναι απόλυτα προσαρµοσµένη στη φύση και στις ανάγκες τους, ενώ 

αντίθετα η αποµόνωσή τους παραβιάζει τις έµφυτες τάσεις τους για επικοινωνία και 

αλληλεπίδραση. Για τους παραπάνω λόγους η εργασία των ατόµων στο u960 πλαίσιο 

µιας κοινότητας µάθησης µπορεί από µόνη της να αποτελέσει ισχυρό κίνητρο για 

µάθηση. 

• προώθηση των δεξιοτήτων που σχετίζονται µε την οργάνωση και την εργασία στο 

πλαίσιο οµάδων. 
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4.2 Ο ρόλος της «δράσης» στη µάθηση 

Μελέτες έχουν αποδείξει ότι οι µαθητές διατηρούν περίπου το 15% αυτών που 

µαθαίνουν µέσα από τις διαλέξεις, και κάπως λιγότερο από αυτά που µελετούν.Σε 

αντίθεση οι τρόποι µάθησης που απαιτούν από τους µαθητές «να ερευνούν και να 

δηµιουργούν»,επιτυγχάνουν πολύ πιο συχνά ¨να προκαλούν το νου και να αλλάζουν τον 

τρόπο σκέψης µας,αυτό δηλαδή στο οποίο στοχεύει η µάθηση¨.[Treichler] 

4.3 Ενεργητική µάθηση 

Ως Ενεργητική µάθηση ορίζουµε τις δραστηριότητες που οδηγούν σε συµµετοχή 

των µαθητών σε ενέργειες έτσι ώστε να αποφεύγεται η παθητική παρακολούθηση µιας 

διάλεξης ενώ ταυτόχρονα βοηθιούνται οι µαθητές να συµµετέχουν,να µάθουν και να 

εφαρµόσουν την ύλη του µαθήµατος. 

Τα µέλη των κοινοτήτων µάθησης ενθαρρύνονται να συµµετέχουν 

ενεργά,προσφέροντας συχνά δικό τους υλικού.Μέρος του κινήτρου για τις συνεισφορές 

τους είναι να δουν πώς και πόσα άλλα µέλη θα κεντριστούν ώστε να απαντήσουν µε ένα 

σχόλιο ή µια ερώτηση.Ο Bork έχει τονίσει την πιθανή χρήση του υπολογιστή ως ενός 

‘αποκριτικού’ µαθησιακού περιβάλλοντος.Από αυτή την οπτική θεώρηση,η δηµιουργία 

µιας κατάστασης ‘ενεργητικής µαθητείας’ είναι η σηµαντικότερη διάσταση σε 

εφαρµογές των υπολογιστών για την εκπαίδευση.Σύµφωνα µάλιστα µε τον Bork,η 

προσέγγιση ‘άσκηση-και-πρακτική’ σε αρκετά συστήµατα εκµάθησης µέσω υπολογιστή 

έχει περιοριστική και αρνητική επίδραση στην ανάπτυξη του εκπαιδευτικού δυναµικού 

που εσωκλείει ο υπολογιστής. 

Στις κοινότητες µάθησης αν και οι απαντήσεις είναι καθυστερηµένες είναι 

σηµαντικό ότι είναι κατασκευασµένες από άλλα ανθρώπινα όντα και όχι από τον 

υπολογιστή.Μπορεί να είναι αγενείς ή επικριτές και όχι απλά ουδέτερες ή γεµάτες 

κολακευτικά σχόλια.Μάλιστα για να µάθει κανείς είναι απαραίτητο να δέχεται 

εποικοδοµητική κριτική εκτός από επαίνους,να µάθει να αντιπαραθέτει την άποψη του 

εκτός από το να συνφωνεί. 

Η διεργασία που λαµβάνει χώρα στις κοινότητες µάθησης προσοµοιάζει αυτό που 

ο Charles Horton Cooley βάπτισε  «The Looking Glass Self».Η ποιότητα και η 

σπουδαιότητα των ιδεών κάποιου επιβεβαιώνονται από την κοινότητα ή απορίπτονται.Οι 

συµµετέχοντες διαµορφώνουν απόψεις για την εγκυρότητα και σπουδαιότητα των ιδεών 

τους βασισµένοι στις απαντήσεις των άλλων. 

Τα ακόλουθα χαρακτηριστικά της ενεργητικής µάθησης προσφέρουν τις 

θεµελιώδεις αρχές για ένα συµµετοχικό όραµα παραγωγής και απόκτησης της γνώσης 

στο πλαίσιο των κοινοτήτων µάθησης :  

♦ Μεγαλύτερη συσχέτιση της µάθησης µε τα πραγµατικά προβλήµατα και 

καταστάσεις που οι µαθητές θα κληθούν να αντιµετωπίσουν στο εργασιακό τους 

περιβάλλον, 

♦ εργασία µε άµεση επαφή (hand-on made) µε τον φυσικό κόσµο,σε συνδυασµό 

µε την εργασία µε σύµβολα και λέξεις, 

♦ εκµάθηση ενός αντικειµένου ακριβώς τη στιγµή που χρειάζεται για την 

επίλυση ενός προβλήµατος ή την ολοκλήρωση ενός έργου αντί µέσω µιας καθορισµένης 

εκπαιδευτικής διαδικασίας, 

♦ εξέταση ενός προβλήµατος σε βάθος αντί της τεχνητής εξαντλητικής κάλυψης 

πολλών ετερόκλητων θεµάτων 
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♦ σµίλευση της γνώσης αντί της απλής αποστήθισης γεγονότων που 

εξιστορήθηκαν από κάποιους ειδικούς, 

♦ απασχόληση µε έργα και προβλήµατα ουσιαστικού ενδιαφέροντος για το 

µαθητή ή µια οµάδα µαθητών αντί της µάθησης όλων όσα οι συνοµήλικοι αναµένεται να 

µάθουν στη συγκεκριµένη περίοδο, 

♦ δόµηση των γνωστικών εµπειριών σε όσα κάποιος βιώνει στη ζωή του όχι 

µόνο στη ‘σχολική ύλη’ και 

♦ εκτίµηση της επίδοσης κάποιου βάσει πραγµατικών έργων αντί τεχνητών 

εξετάσεων. 

4.4 Συµπεριφορισµός 

Σύµφωνα µε τους οπαδούς του συµπεριφορισµού (ή µπιχεβιορισµού - behaviorism), 

δεν έχουν σηµασία οι εσωτερικές διεργασίες που λαµβάνουν χώρα κατά τη διάρκεια της 

µάθησης, αλλά οι αλλαγές που συµβαίνουν στην εµφανή συµπεριφορά του υποκειµένου, 

στο τι δηλαδή µπορεί να κάνει ο µαθητευόµενος ως αποτέλεσµα της κατάλληλης 

οργάνωσης του περιβάλλοντος της µάθησης. 

Ο σηµαντικότερος µηχανισµός της µάθησης είναι, κατά τους συµπεριφοριστές, η 

ενίσχυση της επιθυµητής συµπεριφοράς (Ράπτης, Ράπτη 2001). Κλασικό παράδειγµα 

είναι το γνωστό πείραµα του Pavlov. Ο Ρώσος φυσιολόγος Pavlov έδινε τροφή σε ένα 

σκύλο καθηµερινά, αφού χτυπούσε ένα καµπανάκι. Η προσφορά, δηλαδή, τροφής 

συνοδευόταν από ένα συγκεκριµένο ήχο. Μετά από πολλές επαναλήψεις της ίδιας 

διαδικασίας, ο Pavlov παρατήρησε πως ο σκύλος, µόλις άκουγε το γνωστό -πλέον- ήχο, 

είχε έκκριση σάλιου. Το πείραµα αυτό έγινε και σε άλλα ζώα, όπως γάτες, ποντίκια, 

χιµπατζήδες κ.λ.π., µε διαφορετικά, όµως, ερεθίσµατα. Τα αποτελέσµατα ήταν τα ίδια µε 

την περίπτωση του σκύλου. 

Η επιθυµητή αντίδραση σε ένα εξαρτηµένο – και όχι φυσικό – ερέθισµα, όπως είναι 

η τροφή, είναι µια βασική µορφή µάθησης που συντελέστηκε επειδή ο σκύλος συσχέτισε 

συνειρµικά τον ήχο του κουδουνιού µε την τροφή. Αν δεν υπήρχε κίνητρο (ικανοποίηση 

της πείνας) ο µηχανισµός αυτός ίσως να µη λειτουργούσε. Συνεπώς, εξαρτηµένη µάθηση 

συντελείται µε την ενίσχυση της επιθυµητής συµπεριφοράς (θετική ενίσχυση), είτε µέσω 

της αµοιβής, είτε µε τιµωρία ή την απαλλαγή από τις δυσάρεστες επιπτώσεις µιας µη 

επιθυµητής συµπεριφοράς (αρνητική ενίσχυση). 

Ο Skinner είναι από τους αντιπροσωπευτικότερους εκπροσώπους του 

συµπεριφορισµού. Σε αντίθεση µε τον Pavlov, υποστηρίζει ότι (Τριλιανός, 2003) η 

συµπεριφορά δεν πρέπει να αποδίδεται σε κάποιο ανεξάρτητο ερέθισµα, αλλά να 

θεωρείται ως αποτέλεσµα εσωτερικών επενεργειών του οργανισµού. Η θεωρία του 

ονοµάστηκε ενεργός ή συντελεστική µάθηση. 

Βασικός άξονας, λοιπόν, των απόψεων του Skinner είναι η θέση ότι αν ορισµένη 

αντίδραση ακολουθείται από κάποιο σχετικό ερέθισµα, η πιθανότητα να επαναληφθεί σε 

ανάλογες περιπτώσεις η ίδια συµπεριφορά αυξάνεται. Αν, αντίθετα, µια ορισµένη 

συµπεριφορά δεν συνοδεύεται από κάποια ενίσχυση, παύει σιγά-σιγά να εκδηλώνεται, 

γίνεται δηλαδή «απόσβεση» της. Για να έχει αποτελέσµατα η ενίσχυση πρέπει να είναι 

άµεση. Πρέπει επίσης να έχει φροντίσει ο εκπαιδευτής να ερευνήσει ποια είναι κάθε 

φορά η κατάλληλη ενίσχυση για το κάθε άτοµο (Ράπτης, Ράπτη, 2001). 
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Ο Skinner υπήρξε ο πρόδροµος των µηχανών διδασκαλίας (teaching machines) 

(Skinner, 1968), πριν αναπτυχθούν τα σύγχρονα εκπαιδευτικά περιβάλλοντα. Πίστευε ότι 

οι µηχανές αυτές θα µπορούσαν να δηµιουργήσουν περιβάλλοντα ευνοϊκά για τη 

µάθηση που θα ανέτρεπαν τα µειονεκτήµατα του σχολικού συστήµατος, εφόσον θα 

ασχολούνταν µε τις απαντήσεις των µαθητών και θα ενίσχυαν τις σωστές απαντήσεις 

αµέσως µετά τη διατύπωση τους από τους µαθητές, κάτι που δεν γινόταν στο πλαίσιο της 

συνηθισµένης διδασκαλίας. Πίστευε επίσης ότι οι διδακτικές µηχανές θα µπορούσαν να 

εφαρµόσουν ορισµένες γενικές αρχές της διδασκαλίας, η οποία θα στηριζόταν στον 

προγραµµατισµό των διαδοχικών ερωτήσεων προς το µαθητή γι’ αυτό και η διδασκαλία 

αυτή ονοµάστηκε προγραµµατισµένη διδασκαλία (Σολοµωνίδου, 1999). 

Ο συµπεριφορισµός επικράτησε το πρώτο µισό του 20ου αιώνα και παρόλο που 

βοήθησε στην εξήγηση ορισµένων φαινοµένων της µάθησης, δέχτηκε αρκετή κριτική 

εξαιτίας του µοντέλου αγωγής και διδασκαλίας που εισήγαγε. Ένα σοβαρό µειονέκτηµα 

του συµπεριφορισµού είναι η προσήλωση του στην εξωτερική συµπεριφορά του ατόµου 

και στο ρόλο των εξωτερικών συνθηκών και ταυτόχρονα η παραµέληση του ρόλου των 

εσωτερικών ανώτερων νοητικών λειτουργιών και της εσωτερικής προσπάθειας του 

ατόµου να κατανοήσει τον κόσµο και να ρυθµίσει ανάλογα τη συµπεριφορά του 

(Ματσαγγούρας, 1997). Επίσης, υποστηρίζεται από πολλούς (Σολοµωνίδου, 1999), ότι 

το µοντέλο του Skinner και του συµπεριφορισµού είναι ανεπαρκές, καθότι είναι γνωστό 

πως οι άνθρωποι µαθαίνουν από τα λάθη τους, χωρίς να χρειάζονται πάντα ενίσχυση για 

να µάθουν, µε την προϋπόθεση ότι τους εξηγείται η αιτία του λάθους τους. Τέλος, άλλοι 

απορρίπτουν τις θεωρίες του συµπεριφορισµού ως µηχανιστικές ή αυθαίρετες 

γενικεύσεις διαπιστώσεων που έγιναν κυρίως σε ζώα (Φλουρής, 2003). 

Οι συµπεριφοριστές, παρά την προσπάθειά τους να θέσουν τα επιστηµονικά θεµέλια 

της θεωρίας της µάθησης, υπήρξαν υπερβολικά αισιόδοξοι στις προσδοκίες τους, διότι η 

θεωρία τους φαίνεται ότι δεν προσφέρεται για προωθηµένες µορφές µάθησης, όπου η 

προσωπική άποψη, η απρόβλεπτη κριτική επιχειρηµατολογία, η δηµιουργικότητα και η 

πρωτοβουλία, η ιδιαιτερότητα της κάθε κουλτούρας και η πρωτότυπη έκφραση έχουν 

µεγάλη αξία (Ράπτης, Ράπτη, 2001). 

4.5 Μαθητοκεντρική εναντίον ∆ασκαλοκεντρικής µάθηση 

√ Από την ∆ασκαλοκεντρική στη Μαθητοκεντρική προσέγγιση : ο µαθητής 

Ο µαθητής στη κλασσική θεώρηση της διδασκαλίας (∆ασκαλοκεντρική) είναι 

παθητικός ακροατής και αναλαµβάνει καθήκοντα που σχεδιάζει ο καθηγητής του.Ακόµα 

εκτελεί πιστά τις οδηγίες του καθηγητή και µελετά το σχολικό βιβλίο.Κάθε κίνηση του 

µαθητή είναι προσεχτικά σχεδιασµένη και µελετηµένη έτσι ώστε να µην ξεφεύγει από τα 

όρια που του καθορίζει το σύστηµα. 

Στην Μαθητοκεντρική προσέγγιση ο µαθητής µπορεί να αναλάβει ενεργητικό 

ρόλο και να γίνει δάσκαλος άλλων και ερευνητής που αναζητά πληροφορίες από µια 

πληθώρα πηγών και σταδιακά να οικοδοµεί τη γνώση του.Με τον τρόπο αυτό ο µαθητής 

όχι µόνο οικοδοµεί την γνώση για εκείνον αλλά µέσω της συνεργατικής µάθησης µπορεί 

να κάνει το ίδιο και για τους συµµαθητές του.         

√ Από την ∆ασκαλοκεντρική στη Μαθητοκεντρική προσέγγιση : ο καθηγητής 
Ο καθηγητής δεν αποτελεί µοναδικό και βασικό παροχέα πληροφοριών αλλά 

µετατρέπεται σε κάποιον που διευκολύνει τη µάθηση,σε υποστηρικτικό καθοδηγητή των 

µαθητών.Ο καθηγητής σχεδιάζει διαθεµατικές δραστηριότητες που βασίζονται σε 
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πραγµατικά καθηµερινά προβλήµατα και οργανώνει γύρω από αυτές το µάθηµα.Ο 

καθηγητής µε τον τρόπο αυτό αποτελεί µέρος µιας µαθησιακής κοινότητας και µε την 

αλληλεπίδραση του µε άλλους καθηγητές διδάσκει και διδάσκεται 

ταυτόχρονα.Ακολουθεί ένας πίνακας που δείχνει τις διαφορές ανάµεσα στις δυο 

προσεγγίσεις.         
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5 ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ 

5.1 Γενικά 

Το εκπαιδευτικό υλικό κατασκευάζεται µε σκοπό να εκπληρώσει συγκεκριµένους 

µαθησιακούς στόχους.Μπορεί να χρησιµοποιηθεί ως συµπληρωµατικό µέσο διδασκαλίας 

από τον εκπαιδευτή ή ως υποστηρικτικό µέσο αυτοδιδασκαλίας από τον 

εκπαιδευόµενο.Επίσης αποτελεί µέσο αξιολόγησης η αυτοαξιολόγησης του 

εκπαιδευόµενου χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι κατασκευάστηκε αποκλειστικά για αυτό το 

σκοπό. 

       Οι δηµιουργοί του αναµένουν να συµβάλει : 

♦ στη φιλικότερη, ελκυστικότερη, πλουσιότερη και πολύπλευρη παρουσίαση 

της ύλης, 

♦ στη βιωµατική προσέγγιση της γνώσης,  

♦ στην ενεργοποίηση του µαθητή (δρων µαθητής) µέσα από δηµιουργικές 

δραστηριότητες, πειραµατισµό και διερεύνηση, 

♦ στη συµπύκνωση πολλών µακροσκελών κειµένων σε οπτικοαουστικά 

µηνύµατα µε µεγάλη περιεκτικότητα πληροφορίας, 

♦ στη µείωση του χρόνου που αφιερώνει ο µαθητής αλλά και του κόπου που 

καταβάλλει για την αφοµοίωση της ύλης-περιεχοµένου 

♦ στην προώθηση της συνεργατικής αλλά και της εξατοµικευµένης µάθησης,οι 

µαθητές στο πλαίσιο κοινών δραστηριοτήτων µαθαίνουν να συνεργάζονται αλλά και ο 

κάθε µαθητής ξεχωριστά µπορεί να ακολουθήσει τους δικούς του ρυθµούς µάθησης. 

5.2 Είδη εκπαιδευτικού λογισµικού 

Το εκπαιδευτικό υλικό µπορεί να υποδιαιρεθεί σε : 

Εξάσκησης-πρακτικής (drill and practice),οι εφαρµογές αυτού του τύπου 

βασίζονται σε συγκεκριµένη διδακτέα ύλη που ακολουθεί κάποιο σχολικό αναλυτικό ή 

άλλο πρόγραµµα εκπαίδευσης και παρέχουν ασκήσεις και προβλήµατα σχετικά µε 

αυτήν.Οι ασκήσεις είναι διάφορων τύπων όπως σωστό – λάθος , πολλαπλών επιλογών , 

ανοικτού τύπου και έχουν απλή γραµµική µορφή καλώντας τον χρήστη να απαντήσει σε 

µία σειρά ερωτήσεων . 

♦ Εκπαίδευσης-φροντιστηρίου (tutorial),τα προγράµµατα αυτά βοηθούν στην 

ανάπτυξη συγκεκριµένων πρακτικών δεξιοτήτων όπως εκτέλεσης αριθµητικών πράξεων , 

τυφλό σύστηµα , εκµάθηση ξένων γλωσσών κλπ Παρέχουν ερωτήσεις αυξανόµενης 

δυσκολίας και επεξηγήσεις για τις ενέργειες που πρέπει να κάνει ο εκπαιδευόµενος , 

ελέγχουν τα αποτελέσµατα , µετρούν την απόδοσή του και αξιολογούν την επίδοσή του . 

♦ Λύσης προβληµάτων (problem solving),αυτά τα πακέτα λογισµικού ζητούν 

από τους χρήστες τους να επιλύσουν προβλήµατα µε βάση γνώσεις που απέκτησαν σε 

προηγούµενη φάση.Ευνοούν τη διερευνητική µάθηση και στοχεύουν στην ανάπτυξη 

αλγοριθµικής σκέψης. 

♦ Προσοµοιώσεων (simulations),η χρήση προσοµοιώσεων (simulations) και 

λογισµικών µοντελοποίησης προσφέρει τη δυνατότητα στο µαθητή να λειτουργήσει ως 

ερευνητής , ορίζοντας και κατασκευάζοντας ο ίδιος το µοντέλο ενός προβλήµατος , 

µελετώντας την επίδραση διαφορετικών παραµέτρων σε αυτό αλλά και δοκιµάζοντας 

διαφορετικές υποθέσεις για τη λειτουργία ενός δεδοµένου µοντέλου. 
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♦ Εκπαιδευτικών παιχνιδιών (educational computer games),τα εκπαιδευτικά 

παιγνίδια στον υπολογιστή είναι δράσης , περιπέτειας (adventure games), στρατηγικής , 

ανάπτυξης ικανοτήτων γλωσσικών , µαθηµατικών κλπ . και µπορούν να αξιοποιηθούν 

στην εκπαιδευτική διαδικασία . Τα παιχνίδια στρατηγικής όπως σκάκι , είναι συνήθως 

παιγνίδια ρόλων και προσοµοιώνουν καταστάσεις που καλείται να αντιµετωπίσει ο 

χρήστης . Τα παιγνίδια ανάπτυξης γλωσσικών ικανοτήτων ,εξοικείωσης µε τις έννοιες , 

τις σχέσεις κλπ . απευθύνονται συχνά σε παιδιά προσχολικής ή σχολικής ηλικίας και 

αποσκοπούν στο να βοηθήσουν τα παιδιά να µάθουν παίζοντας.Επίσης υπάρχουν 

οµαδικά παιγνίδια που παίζονται µέσω του ∆ιαδικτύου . 

♦ Μοντελοποίησης (modeling),µε τη χρήση αυτών µπορούν να γίνουν 

αναπαραστάσεις συστηµάτων ή διαδικασιών,δηλαδή να δηµιουργηθούν µοντέλα.Η 

µοντελοποίηση επιτρέπει τη µεταβολή κάποιας ή κάποιων παραµέτρων που επιδρούν στο 

σύστηµα και την παρατήρηση της συµπεριφοράς του πληθυσµού. 

Οι εκπαιδευτικές εφαρµογές συνήθως δηµιουργούνται µε τη βοήθεια 

περισσότερων από ένα από τα παραπάνω είδη. 

Από µια άλλη θεώρηση τα εκπαιδευτικά λογισµικά χωρίζονται σε : 

♦ Κλειστά µαθησιακά περιβάλλοντα : σε µια ενέργεια του χρήστη η αντίδραση 

του συστήµατος είναι προδιαγεγραµµένη, 

♦ Ανοικτά µαθησιακά περιβάλλοντα :κατασκευάζονται µε βάση τις σύγχρονες 

γνωσιοθεωρητικές τοποθετήσεις όπως για παράδειγµα Θεωρίες Οικοδόµησης της γνώσης 

και οι επιλογές σε αυτά καθορίζονται από τις ανάγκες και τις νοητικές διεργασίες που 

αναπτύσσονται από το χρήστη.Σε αυτήν την κατηγορία ανήκει και το λογισµικό που θα 

αναπτυχθεί στην εργασία αυτή. 

5.3 ∆ιδακτική προσέγγιση στην ανάπτυξη εκπαιδευτικού  
λογισµικού 

Το σύγχρονο και καλά σχεδιασµένο λογισµικό πρέπει να συνδυάζει τις προόδους 

της διδακτικής,τις τεχνολογικές εξελίξεις και τις προόδους στα περεµφερή µε την 

εκπαίδευση επιστηµονικά πεδία. 

Μερικοί κανόνες που εφαρµόζονται πιο συχνά στο σχεδιασµό του εκπαιδευτικού 

λογισµικού και αποκτούν χαρακτήρα βασικών αρχών σχεδίασης, είναι : 

♦ Η θεώρηση του εκπαιδευτικού λογισµικού ως εκπαιδευτικού εργαλείου 
Η αρχή αυτή θα λέγαµε πως προκύπτει άµεσα από τον ορισµό του εκπαιδευτικού 

λογισµικού.Το εκπαιδευτικό λογισµικό κατασκευάζεται έτσι ώστε να αποτελεί ένα 

αποτελεσµατικό µέσο,ένα αποτελεσµατικό εκπαιδευτικό εργαλείο για της επίτευξη ενός 

συγκεκριµένου διδαχτικού στόχου και πρέπει να ξεπερνά τη συνηθισµένη έκταση της 

µαθησιακής διαδικασίας µε τη χρήση πίνακα,χαρτιού και µολυβιού.Η αναπαραγωγή και 

αναπαράσταση του περιεχοµένου ενός σχολικού βιβλίου µέσα από την οθόνη ενός 

ηλεκτρονικού υπολογιστή,δεν αυξάνει τις µαθησιακές δυνατότητες που θα είχαµε αν 

χρησιµοποιούσαµε το βιβλίο στη διδακτική πράξη.Ωστόσο στην πράξη αυτό µερικές 

φορές δεν τηρείται κυρίως για λογους κόστους. 

♦ Η επικέντρωση σε συγκεκριµένους στόχους 

Το εκπαιδευτικό λογισµικό πρέπει να στοχεύει στην επικέντρωση του χρήστη κάθε φορά 

στο αντικείµενο που µελετά τη χρήση του.Να αποµακρύνει τους ‘θορύβους’ που 

εισέρχονται µε δευτερεύουσας σηµασίας ενέργειες,όπως η διενέργεια απλών 

υπολογισµών µε χρήση συµβατικών µέσων (µολύβι και χαρτί) κατά τη διάρκεια της 
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µελέτης.Έτσι αν για παράδειγµα ένα πρόγραµµα έχει κατασκευαστεί ένα πρόγραµµα για 

την µελέτη των βολών µε τη χρήση προσοµοίωσης η αλλαγή µιας παραµέτρου δεν πρέπει 

να απαιτεί χρήση πράξεων εκ µέρους του εκπαιδευόµενου εκτός περιβάλλοντος 

προκειµένου να υπολογιστεί για παράδειγµα το βεληνεκές της βολής.Κάτι τέτοιο θα 

απόκρινε το χρήστη από το κύριο θέµα µελέτης του.Αν εντέλει χρειαστεί κάτι τέτοιο,θα 

ήταν χρήσιµη η ύπαρξη µιας αριθµοµηχανής. 

♦ Η παροχή ελευθερίας στην έκφραση του χρήστη 

Το εκπαιδευτικό λογισµικό πρέπει να σχεδιάζεται έτσι ώστε να µην επιβάλλει τις 

απόψεις του συγγραφέα του περιεχοµένου του ή την κατεύθυνση που θα πρέπει να 

ακολουθήσει ο χρήστης για τη λύση κάποιου προβλήµατος. 

Ο χρήστης πρέπει να αισθάνεται πως έχει ελευθερία κινήσεων,πως έχει τη 

δυνατότητα να πει τη γνώµη του όταν του ζητηθεί.Η αντιµετώπιση και η επισήµανση της 

λανθασµένης άποψης του χρήστη,για παράδειγµα για τη λύση µιας άσκησης πρέπει να 

γίνεται ακριβώς στην πορεία επίλυσης της και όχι εξαρχής.Η πραγµατική και σε βάθος 

κατανόηση του λάθους ενδεχοµένως θα βοηθήσει το χρήστη να µην το επαναλάβει την 

επόµενη φορά. 

5.4 Κατηγοριοποίηση εκπαιδευτικού λογισµικού βάση  
διδακτικής προσέγγισης 

Το εκπαιδευτικό λογισµικό κατηγοριοποιείται σύµφωνα µε τις τεχνολογικές 

πλατφόρµες πάνω στις οποίες αναπτύσσεται και τη διδακτική προσέγγιση που ακολουθεί 

καθώς και τις παιδαγωγικές θεωρίες και τις θεωρίες µάθησης πάνω στις οποίες 

στηρίζεται. 

Με βάση τη διδακτική προσέγγιση που ακολουθεί και µε βάση τις θεωρίες 

µάθησης πάνω στις οποίες στηρίζεται διακρίνουµε τρεις µεγάλες κατηγορίες: 

♦ Περιβάλλοντα καθοδηγούµενης διδασκαλίας που στηρίζονται κυρίως σε 

συµπεριφοριστικές θεωρίες µάθησης 

♦ Περιβάλλοντα µάθησης µέσω ανακάλυψης και διερεύνησης που 

στηρίζονται κυρίως σε γνωστικές και δοµητιστικές θεωρίες µάθησης 

♦ Περιβάλλοντα έκφρασης, οικοδόµησης, αναζήτησης και επικοινωνίας της 
πληροφορίας που στηρίζονται κυρίως σε δοµητιστικές και κοινωνικοπολιτισµικές 

θεωρίες µάθησης 

 

5.4.1 Περιβάλλοντα διδασκαλίας καθοδηγούµενης από 
υπολογιστή 

Τα συστήµατα διδασκαλίας µε τη βοήθεια υπολογιστή είναι εκπαιδευτικά 

λογισµικά τα οποία αναλαµβάνουν εξ ολοκλήρου τη διδασκαλία των εννοιών και όλης 

της διδακτέας ύλης κατά κανόνα σε ένα συγκεκριµένο γνωστικό αντικείµενο. 

Υποκαθιστούν µ’ αυτόν τον τρόπο τον εκπαιδευτικό, αναλαµβάνοντας τόσο την 

παρουσίαση της ύλης, όσο και το έργο της αξιολόγησης του µαθητή, θέτοντας 

ερωτήµατα και δίνοντας τεστ αποτίµησης των κατακτηµένων γνώσεων. Η πλειονότητα 

αυτών των λογισµικών, µολονότι επιτρέπουν στο µαθητή να εργάζεται µε τους δικούς 

του ρυθµούς, παρέχοντας έτσι κάποια εξατοµίκευση της διδασκαλίας, δεν έχουν παρά 

µια περιορισµένη δυνατότητα προσαρµογής στις ιδιαιτερότητες και στις γνώσεις του 

κάθε µαθητή. 
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Στη σύγχρονη µορφή τους, τα προγράµµατα αυτά οργανώνονται µε τη µορφή 

πολυµέσων, προσφέρουν ένα προκαθορισµένο δρόµο µάθησης καθοδηγώντας το µαθητή 

και µπορούν να χαρακτηριστούν µε τον όρο «ηλεκτρονικά αλληλεπιδραστικά βιβλία» 

(interactive textbooks). Τα συστήµατα αυτά βασίζονται στο λεγόµενο ∆ιδακτικό 

Μοντέλο (Instructional design) και έχουν ως στόχο τη µοντελοποίηση της πληροφορίας 

και γνώσης µε στόχο τη µετάδοσή της στους µαθητές. 

Τα συστήµατα αυτά χωρίζονται στις ακόλουθες κατηγορίες: 

♦ Συστήµατα εξάσκησης και πρακτικής (drill and practice) 

♦ Περιβάλλοντα καθοδήγησης (tutorials) 

♦ Εκπαιδευτικά παιχνίδια 

♦ ∆ιαλογικές ιστορίες και παραµύθια πολυµέσων 

♦ Έµπειρα συστήµατα καθοδήγησης στην επίλυση προβληµάτων 

♦ (Intelligent Tutoring Systems). 

5.4.2 Περιβάλλοντα µάθησης µέσω ανακάλυψης και 
διερεύνησης 

Σε αντίθεση µε τα περιβάλλοντα της προηγούµενης κατηγορίας, που 

επικεντρώνονται κυρίως στον εκπαιδευτικό και στη µετάδοση της πληροφορίας, τα 

περιβάλλοντα αυτής της κατηγορίας εστιάζουν την προσοχή τους στην πλευρά του 

µαθητή και στους τρόπους µε τους οποίους οικοδοµεί (ενίοτε στο πλαίσιο της 

αλληλεπίδρασης µε τους άλλους) τις γνώσεις του. 

Η λογική αυτή αποτελεί σήµερα το κυρίαρχο µοντέλο στο σχεδιασµό 

σύγχρονου εκπαιδευτικού λογισµικού. Βασικός στόχος ενός τέτοιου εκπαιδευτικού 

λογισµικού είναι να παρέχει αυθεντικές µαθησιακές δραστηριότητες ενταγµένες σε 

διαδικασίες επίλυσης προβληµάτων από τον πραγµατικό κόσµο ώστε να γεφυρώνεται το 

χάσµα που υπάρχει ανάµεσα στο σχολείο και στις δραστηριότητες έξω από το σχολείο. 

Πρέπει επίσης να ενθαρρύνει την έκφραση και την προσωπική εµπλοκή στη µαθησιακή 

διαδικασία και παράλληλα, πρέπει να λαµβάνει υπόψη του το γεγονός ότι το κοινωνικό 

πλαίσιο και η κοινωνική αλληλεπίδραση ευνοούν τις γνωστικές κατασκευές (αρχή που 

εκφράζεται κυρίως στο πλαίσιο του κοινωνικού οικοδοµισµού). 

Τα περιβάλλοντα αυτά διακρίνονται σε συστήµατα καθοδηγούµενης ανακάλυψης 

(discovery model) και διερεύνησης (exploratory model). Τέτοιες εφαρµογές είναι: 

♦ Συστήµατα που στηρίζουν εργαστηριακές δραστηριότητες µέσω υπολογιστή 

(computer based laboratories). 

♦ Συστήµατα εκπαιδευτικής ροµποτικής (educational robotics). 

♦ "Έµπειρα Συστήµατα" επίλυσης προβληµάτων (Intelligent Tutoring Systems) 

που εµπεριέχουν µοντέλα µαθητή. 

♦ Ανοιχτά συστήµατα µάθησης (ανεξάρτητα γνωστικού αντικειµένου) για 

δραστηριότητες εκµάθησης προγραµµατισµού και δραστηριότητες επίλυσης 

προβληµάτων (όπως LOGO, κλπ). 

♦ Συστήµατα Προσοµοιώσεων (Simulations) 

♦ Προγραµµατιζόµενα περιβάλλοντα 

♦ Συστήµατα µοντελοποίησης 

♦ Λογισµικό εννοιολογικής χαρτογράφησης (concept mapping) 
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5.4.3 Περιβάλλοντα συµβολικής έκφρασης, οικοδόµησης και 
επικοινωνίας 

Τα περιβάλλοντα συµβολικής έκφρασης, οικοδόµησης και επικοινωνίας 

διαχωρίζονται σε: 

♦ Περιβάλλοντα συµβολικής έκφρασης. Συγκαταλέγονται όλες εκείνες οι 

εφαρµογές γενικής χρήσης, οι οποίες µπορούν να χρησιµοποιηθούν ως γνωστικά 

εργαλεία και συστήµατα που επιτρέπουν τη συµβολική έκφραση και οικοδόµηση 

εννοιών και ιδεών. Στο πλαίσιο αυτό, η διδασκαλία και η χρήση των επιµέρους 

λογισµικών γενικής χρήσης (εφαρµογές γραφείου, κλπ.) δεν εννοείται ως γνωστικό 

αντικείµενο αλλά αποτελεί µέσο που βοηθά τους µαθητές να εκφράσουν τις ιδέες και τις 

αντιλήψεις τους, να κατακτήσουν έννοιες και να οικοδοµήσουν γνώσεις και δεξιότητες 

σε διάφορα γνωστικά αντικείµενα. (επεξεργασία κειµένου, λογιστικά φύλλα, επιτραπέζια 

συστήµατα εκδόσεων κ.λ.π) 

♦ Περιβάλλοντα παρουσίασης αναζήτησης και διάδοσης πληροφορίας. Τα 

συστήµατα αυτά καθιστούν επιχειρησιακά εύκολη και λειτουργικά αποτελεσµατική την 

παρουσίαση, την αναζήτηση και γενικότερα τη διαχείριση της πληροφορίας. Σε µεγάλο 

βαθµό οδηγούν στην απεξάρτηση του χρήστη από δυσχέρειες χώρου και χρόνου 

πρόσβασης (ψηφιακές εγκυκλοπαίδειες, ηλεκτρονικά λεξικά δικτυακοί τόποι 

εκπαιδευτικού περιεχοµένου κ.τ.λ.) 

♦ Περιβάλλοντα συνεργατικής δραστηριότητας και µάθησης από 
απόσταση. Τα συστήµατα αυτά υποστηρίζουν την επικοινωνία και συνεργασία από 

απόσταση στο πλαίσιο της συνεργατικής µάθησης (εργαλεία επικοινωνίας, 

τηλεδιάσκεψης, συζητήσεων, περιβάλλοντα συνεργατικής επίλυσης προβληµάτων 

κ.τ.λ.). 
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6 ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΣΗ ΑΠΟ ΑΠΟΣΤΑΣΗ (ΕαΑ) ΜΕ ΧΡΗΣΗ ΤΠΕ 

6.1 Εκπαίδευση από απόσταση (ΕαΑ) 

6.1.1 Ορισµός 

Η εξ αποστάσεως εκπαίδευση(distance learning) είναι µία οργανωµένη 

διαδικασία µάθησης όπου οι εκπαιδευόµενοι βρίσκονται σε φυσική απόσταση από το 

διδάσκοντα και το φυσικό φορέα εκπαίδευσης(Λιοναράκης 2001). Άρα λοιπόν είναι 

επιτακτική ανάγκη χρήσης κατάλληλα διαµορφωµένου εκπαιδευτικού υλικού, καθώς και 

εφαρµογή ειδικών διδακτικών ή εκπαιδευτικών µεθόδων µε την υιοθέτηση νέων µορφών 

επικοινωνίας που αρµόζουν στη µεθοδολογία της εξ αποστάσεως 

εκπαίδευσης.Λαµβάνοντας υπόψη τις παιδαγωγικές διαστάσεις του θέµατος θα 

µπορούσε κάποιος να ορίσει την εξ αποστάσεως εκπαίδευση ως διαδικασία που διδάσκει 

και ενεργοποιεί τον εκπαιδευόµενο µε στόχο να µαθαίνει αυτόνοµα,ακολουθώντας µια 

ευρετική πορεία προς τη γνώση(Βαλής κ.α. 2003). 

Κατά καιρούς έχουν διατυπωθεί από πολλούς ερευνητές ορισµοί για την εξΑΕ 

ανάλογα την εποχή και το πρίσµα µε βάση το οποίο ο κάθε ένας από αυτούς την έχει 

µελετήσει.Παρακάτω παρατίθενται κάποιοι από αυτούς. 

♦ G. Dohmen (1967):Η εξ αποστάσεως εκπαίδευση αποτελεί µια συστηµατικά 

οργανωµένη µορφή αυτοµόρφωσης  

♦ Ο. Peters (1973):Η εξ αποστάσεως διδασκαλία/εκπαίδευση αποτελεί µέθοδο 

µετάδοσης γνώσεων, δεξιοτήτων και στάσεων, η οποία οργανώνεται επί τη βάσει 

της εφαρµογής του καταµερισµού εργασίας. 

♦ Μ. Moore (1973):Η εξ αποστάσεως εκπαίδευση µπορεί να οριστεί ως η 

κατηγορία εκείνη των εκπαιδευτικών µεθόδων, κατά τις οποίες οι διδακτικές 

συµπεριφορές εκδηλώνονται ανεξάρτητα από τις µαθησιακές συµπεριφορές.   

♦ Β. Holmberg (1977):Ο όρος «εξ αποστάσεως εκπαίδευση» καλύπτει διάφορες 

µορφές σπουδών σε όλα τα επίπεδα, οι οποίες αξιοποιούν τον σχεδιασµό, την 

οργάνωση, την καθοδήγηση και επίβλεψη που παρέχει ένας εκπαιδευτικός 

οργανισµός. 

♦ D. Garrison - D. Shale (1987):Η εξ αποστάσεως εκπαίδευση προϋποθέτει ότι το 

µεγαλύτερο µέρος της εκπαιδευτικής επικοινωνίας ανάµεσα στον διδάσκοντα και 

στον/στους διδασκόµενους δεν πραγµατοποιείται σε έναν κοινό και για τους δύο 

χώρο.  

♦ Barker και άλλοι (1989):Ο Barker και οι συνεργάτες του υπεραµύνονται της 

διεύρυνσης του ορισµού της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης υπό το φως των νέων 

τηλεπικοινωνιακών τεχνολογιών.  

♦ Μ. Moore (1990):Εξ αποστάσεως εκπαίδευση συνιστούν όλες εκείνες οι 

ενέργειες, προκειµένου να παρασχεθεί διδασκαλία µέσω έντυπου υλικού ή 

ηλεκτρονικών µέσων επικοινωνίας σε ανθρώπους που µετέχουν σε οργανωµένη 

µάθηση σε τόπο ή χρόνο διαφορετικό από εκείνον του/των καθηγητή/ών τους. 

♦ P. Portway - C. Lane (1994):Ο όρος «εξ αποστάσεως εκπαίδευση» αναφέρεται 

σε διδακτικές και µαθησιακές καταστάσεις κατά τις οποίες ο καθηγητής και ο 

διδασκόµενος ή οι διδασκόµενοι είναι αποµακρυσµένοι γεωγραφικά και, ως εκ 
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τούτου, η διδασκαλία του µαθήµατος βασίζεται σε ηλεκτρονικά µέσα και έντυπο 

υλικό.  

Ακριβής ορισµός για την εξΑΕ δεν µπορεί να δωθεί.Σε όλες όµως τις περιπτώσεις 

ισχύουν κάποια βασικά χαρακτηριστικά της.Σύµφωνα µε τον D. Keegan τα 

χαρακτηριστικά αυτά είναι τα εξής : 

♦ Η απόσταση που χωρίζει το διδάσκοντα από το διδασκόµενο 

♦ Η παρεµβολή του εκπαιδευτικού οργανισµού στη µαθησιακή διαδικασία 

♦ Η χρήση τεχνικών µέσων για τη µεταφορά του διδακτικού υλικού(κείµενο, ήχος, 

βίντεοκτλ)  

♦ Η παροχή αµφίδροµης επικοινωνίας µεταξύ διδάσκοντα και διδασκοµένου 

♦ Η δυνατότητα συναντήσεων σε περιστασιακή βάση 

6.1.2  Σύνθεση και τα βασικά χαρακτηριστικά 

Η συγκεκριµένη διαδικασία µάθησης συνδυάζει την εξ αποστάσεως διδασκαλία 

µε την εξ αποστάσεως µάθηση(Keegan 1996). 

 

  

 

 

 

                                                                                                          
 

 

 

 

 
                            Εικόνα 1 Τα βασικά στοιχεία της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης 

 

Βασικά της στοιχεία πλέον είναι ο αποµακρυσµένος εκπαιδευόµενος, το ειδικά 

διαµορφωµένο εκπαιδευτικό υλικό και ο εκπαιδευτής.Αυτό σηµαίνει ότι η δυαδική 

σχέση εκπαιδευτή και εκπαιδευόµενου που ισχύει στην συµβατική εκπαίδευση 

αντικαθίσταται από µια νέα τριαδική πλέον σχέση η οποία απεικονίζεται στο σχήµα 2.  

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

  
                                Εικόνα 2 Τριαδική σχέση της εξ’αποστάσεως εκπαίδευσης 

 

Εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση 

Εξ αποστάσεως 

µάθηση 

Εξ αποστάσεως 

διδασκαλία 

Εκπαιδευτής Εκπαιδευόµενος Εκπαιδευτικό 

υλικό 

Εξ αποστάσεως 

διδασκαλία 
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Όπως φαίνεται και στο σχήµα ο βασικότερος ρόλος περνάει πλέον στο 

εκπαιδευτικό υλικό µέσω του οποίου καλείται να µάθει ο εκπαιδευόµενος.Αυτό σηµαίνει 

πως ο εκπαιδευτής καλείται να διαµορφώσει και υποστηρίξει το εκπαιδευτικό υλικό µε 

τον καλύτερο δυνατό τρόπο και παράλληλα να λειτουργεί συµβουλευτικά και 

καθοδηγητικά.    

6.1.3 ∆ιδακτικές λειτουργίες που έχουν ενσωµατωθεί 

Για να µπορέσει το µοντέλο της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης να δώσει τα 

επιθυµητά αποτελέσµατα ενσωµατώθηκαν σε αυτό για την καλύτερη λειτουργία του 

κατάλληλες διδακτικές λειτουργίες.Πιο συγκεκριµένα επιλέχθηκαν λειτουργίες που 

βασίζονται στο «µοντέλο επεξεργασίας της πληροφορίας» σε αντίθεση µε το «µοντέλο 

µεταβίβασης της πληροφορίας» που χρησιµοποιείται στην συµβατική εκπαίδευση. Στην 

συνέχεια παρατίθενται ορισµοί και ορισµένες επεξηγήσεις για τις διδακτικές αυτές 

λειτουργίες.Αξιοσηµείωτο είναι πως οι διδακτικές αυτές αρχές είναι συσχετιζόµενες και 

αλληλοεξαρτώµενες.  

♦ Συνεργατική µάθηση(collaborative learning): είναι η µέθοδος διδασκαλίας η 

οποία υλοποιείται σε µια οµάδα ανθρώπων µε κοινά µαθησιακά χαρακτηριστικά 

γνωρίσµατα (Παντάνο-Ρόκου, 2001). Οι διδάσκοντες και οι διδασκόµενοι είναι ενεργά 

µέλη της διαδικασίας µάθησης και µαθαίνουν ο ένας από τον άλλο, παρά µέσω 

εκπαιδευτικού υλικού. 

♦ Ενεργητική µάθηση(active learning): επιτυγχάνεται µε τη µέθοδο διδασκαλίας 

που υποστηρίζει την ανεξάρτητη συγκρότηση γνώσης από την πλευρά των                     

εκπαιδευόµενων. Με τη µέθοδο αυτή, ο εκπαιδευόµενος ανακαλύπτει τη γνώση µόνος 

του και µε ελάχιστη βοήθεια από τον εκπαιδευτή, ο οποίος έχει το ρόλο του καθοδηγητή 

(Παντάνο-Ρόκου, 2001). Με άλλα λόγια, οι εκπαιδευόµενοι δεν στηρίζονται µόνο στις 

πηγές που προτείνονται από τους διδάσκοντες αλλά σταδιακά ανακαλύπτουν και 

χρησιµοποιούν και άλλο υλικό που προκύπτει από δική τους έρευνα (Roes, 2001). 

♦ Εποικοδοµητική ή εποικοδοµιστική µάθηση (constructive learning): 
πραγµατοποιείται µε βάση τις προϋπάρχουσες γνώσεις και εµπειρίες των 

εκπαιδευόµενων. Αποτελεί µία δραστηριότητα σύµφωνα µε την οποία οι εκπαιδευόµενοι 

συγκροτούν νέες γνώσεις βασιζόµενοι σε παλαιότερες (Παντάνο-Ρόκου, 2001). Ο 

εκπαιδευόµενος οικοδοµεί µε ένα µοναδικό τρόπο τη δική του πραγµατικότητα µέσα από 

τις εµπειρίες του, τις πεποιθήσεις του και τις προϋπάρχουσες γνώσεις του (Κακλαµάνης, 

2005). 

♦ Εξατοµικευµένη µάθηση (individualized learning):είναι όρος που άρχισε να 

αποκτά ιδιαίτερο ενδιαφέρον όταν άρχισαν να χρησιµοποιούνται οι νέες τεχνολογίες.Σε 

αυτή την περίπτωση ο εκπαιδευόµενος αλληλεπιδρά µε το εκπαιδευτικό υλικό µέσω των 

ηλεκτρονικών υπολογιστών και του διαδικτύου και ο ίδιος καθορίζει την πορεία µελέτης 

του. 

♦ Συνδυαστική µάθηση(Blended Learning) είναι η ένταξη των Η/Υ στο 

µαθησιακό περιβάλλον που επιτυγχάνει να αυξήσει την αποτελεσµατικότητα και την 

αποδοτικότητα της µάθησης, όπως και να µεγιστοποιεί την αξία του µαθήµατος. Το 

συνδυαστικό περιεχόµενο περιλαµβάνει σύγχρονο και ασύγχρονο µαθησιακό 

περιεχόµενο µέσα στο πραγµατικό περιβάλλον της τάξης και το εικονικό περιβάλλον του 

υπολογιστή. Ο υπολογιστής λειτουργεί ως ένα άλλο εργαλείο, ακριβώς όπως τα βιβλία ή 

ο πίνακας και δεν µπορεί να αντικαταστήσει το δάσκαλο από καµιά άποψη.  
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6.1.4 Πλεονεκτήµατα και Μειονεκτήµατα 

Οι ανάγκες που καθιερώνουν την εξΑΕ όπως αναπτύχθηκαν στην προηγούµενη 

ενότητα καθιστούν σαφές ότι είναι αναπόφευκτη η  εφαρµογή της σε αρκετές ειδικές 

περιπτώσεις.Το κατά πόσον όµως αυτό το είδος εκπαίδευσης έχει ικανοποιητικά 

αποτελέσµατα έχει γίνει η αφορµή για πολλές αντιπαραθέσεις µεταξύ των 

ερευνητών.Βέβαια τα αποτελέσµατα δείχνουν ότι έχει πλέον αναγνωριστεί η 

αποτελεσµατικότητα της σε σύγκριση µε την συµβατική εκπαίδευση.Έχει αποδειχτεί πως 

αν στην εξΑΕ πληρούνται κάποιες αναγκαίες προϋποθέσεις η αποτελεσµατικότητα της 

είναι επαρκής.Οι προϋποθέσεις αυτές περιλαµβάνουν την εφαρµογή κατάλληλων 

µεθόδων,βασικών εκπαιδευτικών λειτουργιών και τεχνολογιών αλλά και την επικοινωνία 

και αλληλεπίδραση εκπαιδευτή και εκπαιδευόµενου. 

Καταλαβαίνει λοιπόν κανείς πως µε την εφαρµογή της εξΑΕ το εκπαιδευτικό 

σύστηµα εξαλείφει τους περιορισµούς της συµβατικής εκπαίδευσης.Βασικά 

χαρακτηριστικά που κάνουν την  εξΑΕ να πλεονεκτεί έναντι της συµβατικής 

εκπαίδευσης είναι τα παρακάτω : 

♦ ∆εν απαιτείται η φυσική παρουσία του εκπαιδευόµενου. 

♦ Το φάσµα των ατόµων στο οποίο αναφέρεται είναι πολύ ευρύ. 

♦ Ο εκπαιδευόµενος επιλέγει το χρόνο και το ρυθµό µελέτης. 

♦ Αξιοποιούνται σε κάθε εποχή οι νέες τεχνολογίες. 

Σύµφωνα µε τους επικριτές της η εξΑΕ παρουσιάζει τα εξής µειονεκτήµατα 

(Μάρκελλος κ.α. 2001) : 

♦ Υπάρχει δυσκολία επίλυσης εκπαιδευτικών προβληµάτων. 

♦ Εµφανίζονται προβλήµατα που εµποδίζουν την αποτελεσµατικότητα της 

διδασκαλίας. 

♦ Αποξενώνονται οι εκπαιδευόµενοι και οι εκπαιδευτές. 

♦ Απειλείται η εκπαίδευση µε εµπορευµατοποίηση. 

Από τα παραπάνω είναι προφανές πως χρειάζεται να επιλεχθούν τέτοιου είδους 

µέθοδοι που θα συνδυάζουν την εξΑΕ µε τη συµβατική εκπαίδευση «πρόσωπο µε 

πρόσωπο».Έτσι θα επιτευχθεί η άρση των µειονεκτηµάτων της εξΑΕ και ταυτόχρονα θα 

ενισχυθεί η διείσδυση της στο εκπαιδευτικό σύστηµα(Μάρκελλος κ.α. 2001). 

6.1.5 Μεθοδολογία υλοποίησης 

Οι τεχνικές και οι µέθοδοι που χρησιµοποιούνται στην εκάστοτε εποχή για την 

υλοποίηση της εξΑΕ εξαρτώνται από το επίπεδο της Τεχνολογίας της Πληροφορίας και 

των Επικοινωνιών (ΤΠΕ). Τα πρώτα χρόνια που εµφανίστηκε,ήδη από τον 19ο αιώνα, 

βασίστηκε σε έντυπο υλικό και σε επικοινωνία µέσω του παραδοσιακού 

ταχυδροµείου.Εκ τότε  η εκπαίδευση από απόσταση από την εκπαίδευση διά’ 

αλληλογραφίας εξελίχθηκε στην διαδικτυακή εκπαίδευση.Άρα λοιπόν οι 

χρησιµοποιούµενες µέθοδοι προσαρµόζονταν κάθε φορά έτσι ώστε να συµβαδίζουν µε 

τις εξελίξεις της εκάστοτε χρονικής περιόδου. 

Η εξΑΕ διακρίνεται σε τρεις φάσεις ή γενιές υλοποίησης µε βάση τα µέσα 

διάθεσης του εκπαιδευτικού υλικού, τον τρόπο διανοµής τους και τον τρόπο 

επικοινωνίας εκπαιδευτή – εκπαιδευόµενων (Λιοναράκης, 1999, σ. 153): 

♦ Εκπαίδευση µέσω αλληλογραφίας και χρήσης έντυπου υλικού (1η γενιά). 

♦ Εκπαίδευση µέσω της µαζικής χρήσης πολυµέσων (ραδιόφωνο, τηλέφωνο, 
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            τηλεόραση, βίντεο) (2η γενιά). 

♦ Εκπαίδευση µέσω της χρήσης των νέων Τεχνολογιών της Πληροφορίας και 

            των Επικοινωνιών (ΤΠΕ), δηλαδή των υπολογιστών, του διαδικτύου, κ.λπ. 

            (3η γενιά). 

            Η εξΑΕ διακρίνεται σε τρεις φάσεις ή γενιές υλοποίησης µε βάση τα µέσα 

διάθεσης του εκπαιδευτικού υλικού, τον τρόπο διανοµής τους και τον τρόπο 

επικοινωνίας εκπαιδευτή – εκπαιδευόµενων (Λιοναράκης, 1999, σ. 153): 

♦ Εκπαίδευση µέσω αλληλογραφίας και χρήσης έντυπου υλικού (1η γενιά). 

♦ Εκπαίδευση µέσω της µαζικής χρήσης πολυµέσων (ραδιόφωνο, τηλέφωνο, 

            τηλεόραση, βίντεο) (2η γενιά). 

♦ Εκπαίδευση µέσω της χρήσης των νέων Τεχνολογιών της Πληροφορίας και 

            των Επικοινωνιών (ΤΠΕ), δηλαδή των υπολογιστών, του διαδικτύου, κ.λπ. 

            (3η γενιά). 

Σήµερα, η εξ αποστάσεως εκπαίδευση υλοποιείται σχεδόν αποκλειστικά µε την 

υποστήριξη του υπολογιστή,και πιο συγκεκριµένα σε διαδικτυακό περιβάλλον. Για το 

λόγο αυτό τείνει να είναι ταυτόσηµη µε τις έννοιες ηλεκτρονική µάθηση (e-learning), 

µάθηση υποβοηθούµενη από υπολογιστή (computer assisted learning), διαδικτυακή 

µάθηση (online learning), εκπαίδευση βασισµένη στο διαδίκτυο (web-based education ). 

Η διαφορά στη σηµασία των όρων αυτών αρχίζει να υποβαθµίζεται και ο διαχωρισµός 

γίνεται όλο και πιο δύσκολος τόσο για αρχάριους όσο και για έµπειρους. 

Μάλιστα η εκπαίδευση µέσω του διαδικτύου ή αλλιώς η ηλεκτρονική εκπαίδευση 

είναι εκείνη που χρησιµοποιείται ευρέως και έχει δηµιουργήσει την πεποίθηση πως 

µπορεί να προσδώσει επιπλέον αποτελεσµατικότητα αλλά και ποιότητα στο υπάρχον 

εκπαιδευτικό σύστηµα.Ο ρόλος του διαδικτύου αλλά και της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης 

και πως αυτά ενσωµατώνονται στην συµβατική εκπαίδευση καθώς και τα οφέλη που 

αποκοµίζονται θα αναλυθούν στην επόµενη ενότητα.  

 

6.2 Ηλεκτρονική εκπαίδευση (e-learning) 

6.2.1 Ορισµός 

Η ελληνική µετάφρασή του όρου, τηλεκπαίδευση (εκπαίδευση από µακριά), δεν 

αποτυπώνει ακριβώς την έννοια, ίσως πιο σωστή θα ήταν η µετάφραση ηλεκτρονική 

µάθηση. Η έννοια e-learning είναι αρκετά γενική και περικλείει οποιαδήποτε µορφή 

εκπαίδευσης χρησιµοποιεί τους πόρους του δικτύου ή γενικότερα τις δυνατότητες των 

ηλεκτρονικών υπολογιστών. 

Σκοπό έχει να εξασφαλίσει στον σύγχρονο άνθρωπο τη δυνατότητα να µαθαίνει µε 

πολλαπλούς τρόπους, να έχει ίσες ευκαιρίες για µάθηση και κατάρτιση απαλλαγµένες 

από χωροχρονικές δεσµεύσεις, να έχει επιλογές στο πώς και τι θα µαθαίνει και ο ίδιος να 

αποτελεί το «κέντρο της µαθησιακής διαδικασίας». Γι’ αυτό και διεξάγεται σήµερα σε 

παγκόσµιο επίπεδο έρευνα και ανάπτυξη στο τοµέα  της ηλεκτρονικής µάθησης καθώς 

και στο τοµέα των  προηγµένων µαθησιακών τεχνολογιών. 

Η σχέση της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης µε την εξΑΕ(distance learning) 

απεικονίζεται σχηµατικά στο  παρακάτω σχήµα.Εκεί φαίνεται καθαρά ότι η πρώτη 

αποτελεί υποσύνολο της δεύτερης γεγονός που δικαιολογείται από το ότι η εξΑΕ 

περιλαµβάνει όλους τους τρόπους εκπαίδευσης στους οποίους υπάρχει χωρική ή χρονική 
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(ή και τα δύο) απόσταση καθηγητή - µαθητή ενώ η ηλεκτρονική εκπαίδευση είναι 

εκείνος ο τοµέας της εξΑΕ που για την υλοποίηση της εκπαιδευτικής δραστηριότητας 

κάνει χρήση οποιασδήποτε νέας ηλεκτρονικής τεχνολογίας.Με την σειρά της η 

ηλεκτρονική εκπαίδευση περικλείει την διαδικτυακή εκπαίδευση. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                                               Εικόνα 3 

 

 

Υπάρχουν πολλοί ερευνητές που υποστηρίζουν πως αποτελεί ένα νέο είδος 

εκπαίδευσης και φαίνεται να έχουν δίκιο αρκεί να δει κάποιος ποια είναι τα βασικά της 

χαρακτηριστικά.Μέσω της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης επιτυγχάνεται άρση χωρο-

χρονικών περιορισµών,υπάρχουν αυξηµένες δυνατότητες πρόσβασης σε εκπαιδευτικό 

υλικό και γνώση ενώ ενισχύεται η υλοποίηση εκπαιδευτικών συνεργασιών. Αναλυτικά 

τα πλεονεκτήµατα της αναφέρονται σε σχετική ενότητα παρακάτω. 

 Το µοντέλο της τηλεκπαίδευσης δεν έχει σκοπό να αντικαταστήσει τη µέθοδο 

της κλασικής εκπαίδευσης, αλλά να την διευκολύνει και να την αναπτύξει, δίνοντας 

κίνητρο σε εκπαιδευτικούς και µαθητές να ασχοληθούν περισσότερο µε τη διδασκαλία 

του µαθήµατος, δηµιουργώντας ένα υβριδικό µοντέλο διδασκαλίας. Όπως ακριβώς η 

εξέλιξη της διδασκαλίας έχει εµπλουτίσει τα σχολεία µε εργαστήρια πληροφορικής, έτσι 

και η ηλεκτρονική εκπαίδευση θα συµβάλει στο δύσκολο έργο του εκπαιδευτικού 

απλουστεύοντας και εµπλουτίζοντας κάποιες εργασίες µέσα από πληθώρα 

υπολειτουργιών µε αλληλεπιδραστικό χαρακτήρα. Αυτονόητη είναι η διευκόλυνση που 

παρέχει ένα τέτοιο σύστηµα σε δυσπρόσιτα µέρη ή σε περιπτώσεις κακοκαιρίας και ας 

µην ξεχνάµε ότι το µοντέλο αυτό ήδη λειτουργεί σε εκπαιδευτικά ιδρύµατα όλων των 

βαθµιδών σε όλο τον κόσµο. 
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6.2.2 Μορφές 

           Η ηλεκτρονική εκπαίδευση µπορεί να υπάρχει σε δύο µορφές:  

♦   Σύγχρονη εκπαίδευση( synchronous learning ).Στον τύπο αυτό µάθησης, ο 

εκπαιδευόµενος συµµετέχει στην εκπαίδευση σε πραγµατικό χρόνο µέσα από ένα 

Ιntranet ή το Ιnternet. H εκπαίδευση αυτού του τύπου έχει πολλά κοινά σηµεία µε την 

εκπαίδευση σε αίθουσα διδασκαλίας, µε τη διαφορά ότι εδώ εκπαιδευτής και 

εκπαιδευόµενος βρίσκονται σε µια “εικονική” αίθουσα που δεν έχει γεωγραφικούς 

περιορισµούς. Με τη χρήση αυτού του τύπου τεχνολογίας e-learning δίνεται η 

δυνατότητα στον εκπαιδευτή να παρέχει εκπαίδευση σε οποιοδήποτε σηµείο του κόσµου. 

Αυτού του τύπου η εκπαίδευση µπορεί να καταγραφεί σε ηλεκτρονική µορφή και να 

επαναληφθεί αργότερα αν χρειαστεί. Τα επικοινωνιακά µέσα που χρησιµοποιούνται είναι 

το chat, οι «εικονικές» αίθουσες διδασκαλίας (virtual classrooms) και η κοινή χρήση 

εφαρµογών (application sharing). 

♦   Ασύγχρονη εκπαίδευση( asynchronous learning ). Στην περίπτωση αυτή δεν 

υπάρχει άµεση, «σύγχρονη» επικοινωνία του εκπαιδευτή και του εκπαιδευόµενου σε 

πραγµατικό χρόνο (real-time) κατά τη διάρκεια της εκπαιδευτικής διαδικασίας.Είναι 

περισσότερο ευέλικτη από την σύγχρονη. 

           Αυτό το  είδος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης θα εξεταστεί αναλυτικά στο επόµενο 

κεφάλαιο και αυτό γιατί αποτελεί την βάση πάνω στην οποία στηρίζεται η ιδέα της 

συγκεκριµένης πτυχιακής εργασίας.Πιο συγκεκριµένα,λαµβάνοντας υπόψη πως η 

ηλεκτρονική εκπαίδευση µπορεί να αποτελέσει αποκλειστική µέθοδο εκµάθησης,ή να 

παίξει ενισχυτικό και συµπληρωµατικό ρόλο στις συµβατικές µορφές εκπαίδευσης όπως 

το παραδοσιακό µοντέλο εκπαίδευσης σε τάξη θελήσαµε να την ενσωµατώσουµε στην 

παραδοσιακή εκπαίδευση ενός φροντιστηρίου. 

6.2.3 Πλεονεκτήµατα  

     H ηλεκτρονικής εκπαίδευση σε συνδυασµό µε τον ιστό καθιστά την εκπαίδευση πιο 

προσιτή, εξοπλίζοντας τους µαθητές µε τα εργαλεία που χρειάζονται σε µια κοινωνία 

γνώσης. Τα πλεονεκτήµατα της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης είναι:  

♦ H κλασσική µορφή εκπαίδευσης ήταν «δασκαλοκεντρική» που σηµαίνει πως 

επικεντρωνόταν στις ανάγκες του διδάσκοντα και οι εκπαιδευόµενοι ήταν 

υποχρεωµένοι να προσαρµοστούν σε αυτές. Αν σκεφτούµε όµως τους µαθητές σαν 

πελάτες θα δούµε ότι η σχέση θα έπρεπε να είναι η ανάποδη, η εκπαίδευση πρέπει να 

είναι «µαθητοκεντρική».Αυτό το νέο είδος εκπαίδευσης φέρνει το µαθητή στο κέντρο 

της. 

♦ Eυελιξία ως προς τον τόπο και το χρόνο πραγµατοποίησης. ∆ηλαδή η 

εκπαίδευση/επιµόρφωση µπορεί να γίνει στο χώρο του εκπαιδευόµενου και σε ώρες 

που τον διευκολύνουν και τον εξυπηρετούν. Παρακάµπτονται έτσι δυσκολίες και 

προβλήµατα που δηµιουργούνται από µετακινήσεις σε κέντρα επιµόρφωσης µακριά 

από το χώρο της εργασίας ή της κατοικίας του. Ο χρήστης εντάσσει την επιµόρφωση 

οµαλά στο πρόγραµµά του, χωρίς να δηµιουργούνται προβλήµατα που πιθανόν να 

την καθιστούσαν ανέφικτη.  

♦ Υπάρχει η δυνατότητα αυτοελεχόµενης και εξατοµικευµένης µάθησης. Ο 

εκπαιδευόµενος καθορίζει και επιλέγει το ρυθµό παρακολούθησης, προσπελαύνει το 

µαθησιακό υλικό µε τρόπο που ταιριάζει στις ανάγκες του και γενικότερα διατηρεί το 

προσωπικό του στυλ µάθησης. Έχει επιπλέον τη δυνατότητα να διαχειρίζεται την 
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πρόοδό του, να επαναλαµβάνει όσες φορές κρίνει σκόπιµο την ίδια µαθησιακή 

δραστηριότητα και να ανταλλάσσει τις απόψεις του µε καθηγητές και συµµαθητές. 

(Μ. Κορδάκη).  

♦ Πρόσβαση σε επίκαιρη γνώση, ενηµέρωση και πληροφόρηση. Το υλικό 

ανανεώνεται και βελτιώνεται µε χαρακτηριστική ταχύτητα και ευελιξία.  

♦ Υπάρχει η δυνατότητα πρόσβασης σε ένα µεγάλο εύρος πληροφοριών, σε µια 

τεράστια και διαρκώς επεκτεινόµενη πηγή  

♦ Το περιεχόµενο εφόσον σχεδιαστεί σωστά µπορεί να υποστηρίξει εξαιρετικά 

προηγµένο τρόπο παρουσίασης του µαθησιακού αντικειµένου: υπερµέσα, πολυµέσα, 

βίντεο, ήχος, κείµενα εικόνες, παραστάσεις, οµιλία, διαλογική συνεργασία που 

κάνουν το µάθηµα πιο ενδιαφέρον και προσφέρουν περισσότερες δυνατότητες. Σε 

έρευνες που έχουν γίνει, κυρίως σε σχολεία στην Αµερική, έχει αποδειχθεί ότι οι 

µαθητές κατανοούν και αφοµοιώνουν πολύ πιο εύκολα το µαθησιακό υλικό όταν 

αυτό τους δίνεται µε παραστατικό τρόπο, κάτι το οποίο µε τη χρήση των 

υπολογιστών και των προσφερόµενων τεχνολογιών είναι πλέον εφικτό για όλα τα 

µαθήµατα. 

♦ Το υλικό που παράγεται µπορεί να επαναχρησιµοποιηθεί και έτσι δίνεται η 

δυνατότητα στον εκπαιδευτή να ασχολείται µόνο µε την ενηµέρωση και τον 

εµπλουτισµό του υλικού και όχι µε την εκ νέου δηµιουργία του κάθε φορά που 

διδάσκεται  το µάθηµα.Επίσης από τη στιγµή που το µαθησιακό υλικό είναι 

διαθέσιµο στο διαδίκτυο δίνεται η δυνατότητα να δηµιουργηθεί µία κοινή βάση για 

πολλά θέµατα και µία ενιαία πηγή πληροφόρησης. Το υλικό αυτό θα είναι µία 

προσφορά στην κοινότητα του διαδικτύου. 

♦ Η µάθηση πραγµατοποιείται σύµφωνα µε σύγχρονες γνωσιοθεωρητικές 

προσεγγίσεις, όπως είναι η ενεργητική και η συνεργατική µάθηση. Σύµφωνα µε αυτές 

ο µαθητής καλλιεργεί δεξιότητες που σχετίζονται µε την οργάνωση και την εργασία 

στα πλαίσια των οµάδων, αυξάνει την αυτοεκτίµησή του καλλιεργεί την κριτική του 

σκέψη, καθώς και την ικανότητα λήψης αποφάσεων και γενικότερα ξεφεύγει από τον 

παθητικό ρόλο που συνήθως έχει στην εκπαιδευτική διαδικασία και καθίσταται 

ενεργός συµµέτοχος στη δηµιουργία της γνώσης.  

♦ Σε περίπτωση που τα ηλεκτρονικά µαθήµατα φιλοξενούνται σε µια εκπαιδευτική 

πλατφόρµα CMS προσφέρονται σηµαντικές δυνατότητες στον εκπαιδευόµενο που 

ενισχύουν τη διαδικασία της µάθησης.Ορισµένες από αυτές τις δυνατότητες είναι να 

συµµετέχει σε τεστ αξιολόγησης,να αναλαµβάνει εργασίες,να συµµετέχει σε 

συζητήσεις,να επικοινωνεί ηλεκτρονικά µε τον εκπαιδευτή του,να υποβάλλει 

ερωτήµατα καθώς και πολλές άλλες δραστηριότητες µέσω του διαδικτύου. 

♦ Η ηλεκτρονική εκπαίδευση µειώνει τις δαπάνες που απαιτούνται για την 

επιµόρφωση των πολιτών, αφού δεν υπάρχει το κόστος των µετακινήσεων για 

εκπαιδευτικούς και εκπαιδευοµένους. Επιπλέον, η δικτυακή επικοινωνία επιτρέπει 

την ελεύθερη διανοµή υλικού χωρίς κόστος σε όλο τον κόσµο. 

♦ Τέλος οι εφαρµογές της ηλεκτρονική εκπαίδευσης ανοίγουν νέους πνευµατικούς 

ορίζοντες, δίνουν κίνητρο για τη δηµιουργία καινούργιων εκπαιδευτικών 

δραστηριοτήτων, προσφέρουν τη δυνατότητα για πρόσβαση στη γνώση ατόµων που 

δεν µπορούν (χώρος, χρόνος, κόστος) να παρακολουθήσουν προγράµµατα 

επιµόρφωσης τα οποία διεξάγονται µε τον παραδοσιακό τρόπο.Σε αυτήν την 

κατηγορία θα µπορούσαν να προστεθεί µια κατηγορία µαθητών που είναι από τη 
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φύση τους πιο συνεσταλµένοι και που µε αυτόν τον τρόπο τους δίνεται η δυνατότητα 

να συµµετέχουν ενεργά αφού η επικοινωνία είναι ως επί το πλείστον ασύγχρονη.Έτσι 

µπορούν να πάρουν µέρος και να συνεισφέρουν στις συζητήσεις που αφορούν το 

µάθηµα.  

6.2.4  Μειονεκτήµατα 

       Ένας καινοτόµος µηχανισµός, όπως αυτός της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης, 

φυσικό είναι να παρουσιάζει κάποια προβλήµατα και συνεπώς µειονεκτήµατα:  

♦ Απουσιάζει η φυσική επικοινωνία µεταξύ των συµµετεχόντων, γεγονός που 

ενδεχοµένως δηµιουργεί δυσκολίες στους εκπαιδευόµενους, καθώς οι περισσότεροι 

άνθρωποι έχουν συνηθίσει σε ένα περιβάλλον µάθησης όπου η άµεση επαφή µε τον 

διδάσκοντα διαδραµατίζει καθοριστικό ρόλο στην όλη διαδικασία. Αυτού του είδους η 

επαφή δεν µπορεί να αντικατασταθεί από την ηλεκτρονική επικοινωνία και δηµιουργεί 

µια αµηχανία που κάνει τις σχέσεις πιο «τυπικές».  

♦ Οι µαθητές θα πρέπει πέρα από το γνωστικό αντικείµενο, να είναι σε θέση να 

ανταπεξέλθουν και στην εκµάθηση της χρήσης της νέας τεχνολογίας  

♦ Οι περιορισµοί που υπάρχουν στην ταχύτητα του δικτύου είναι πιθανόν να 

αποτελέσουν τροχοπέδη για το µάθηµα. Όταν για παράδειγµα µια διάλεξη περιλαµβάνει 

πολυµέσα ή γραφικά υψηλής ανάλυσης δεν είναι εύκολο για έναν χρήστη µε απλή ή 

µέση σύνδεση να τα λάβει έγκαιρα. Σε αυτή την περίπτωση η απογοήτευση του παιδιού 

θα το αποθαρρύνει και ίσως το οδηγήσει και σε εγκατάλειψη της όλης προσπάθειας.  

♦ Οι υποχρεώσεις του εκπαιδευτή αυξάνονται πολύ. Ο καθηγητής 

υποχρεώνεται έκτος από το χρόνο του µαθήµατος να αφιερώνει και άλλο χρόνο για τη 

σωστότερη προετοιµασία του µαθήµατος, για τη δηµιουργία και συντήρηση του 

ψηφιακού υλικού καθώς και για την ασύγχρονη επικοινωνία µε τους µαθητές (συµµετοχή 

σε βήµατα συζητήσεων, απαντήσεις σε ηλεκτρονικά µηνύµατα κλπ). 

♦ Η απειρία των δασκάλων σε θέµατα εξ’ αποστάσεως εκπαίδευσης τους 

καθιστά επιφυλακτικούς απέναντι της ή και ανίκανους να ανταπεξέλθουν στις απαιτήσεις 

της, µε αποτέλεσµα την υποβάθµιση της διαδικασίας.  

♦ Η απαιτούµενη υποδοµή σε υλικό και λογισµικό είναι απαραίτητη 

προϋπόθεση για να λειτουργήσει η ηλεκτρονική εκπαίδευση και σε πολλές περιπτώσεις 

το κόστος τόσο για την προµήθεια του εξοπλισµού όσο και για την συντήρηση του είναι 

αρκετά υψηλό.  

♦ Τεχνικά προβλήµατα που προκύπτουν µπορεί να γίνουν εµπόδιο για τη 

µελέτη των εκπαιδευόµενων.  

 Παρόλα τα µειονεκτήµατα που αναφέραµε οι νέες τεχνολογικές εξελίξεις 

επιβάλλουν νέους ρόλους τόσο για τον εκπαιδευτή όσο και για τους εκπαιδευόµενους και 

διαµορφώνουν ένα καινούργιο υβριδικό µοντέλο διδασκαλίας και µάθησης.  

 Η ηλεκτρονική εκπαίδευση δεν έχει σκοπό να αντικαταστήσει την κλασική 

διδασκαλία, αλλά να την διευκολύνει και να την αναπτύξει, δίνοντας κίνητρο σε 

εκπαιδευτικούς και µαθητές να ασχοληθούν περισσότερο µε αυτή. 
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6.2.5 Ευκαιρίες 

            Η ηλεκτρονική εκπαίδευση ανοίγει νέους δρόµους και δηµιουργεί καινούριες 

ευκαιρίες οι οποίες αν εκµεταλλευτούν σωστά µπορούν να βοηθήσουν τόσο τους 

µαθητές όσο και τους καθηγητές και τη διαδικασία της εκπαίδευσης γενικότερα.Πλέον 

το σύστηµα ξεφεύγει από την παραδοσιακή εκπαίδευση που είχε ως κέντρο τον 

καθηγητή και τώρα, το κέντρο της εκπαιδευτικής διαδικασίας περνά στο µαθητή.  

Αυτό σηµαίνει πως µαθητές µε ιδιαίτερα χαρακτηριστικά όπως µαθητές µε 

ειδικές ανάγκες,αγχώδεις µαθητές,µαθητές που δεν τους αρέσει να τους διδάσκουν ή 

ακόµα και µαθητές µε βραδύτερους ρυθµούς µελέτης θα διευκολυνθούν αφού εκείνοι 

είναι το κέντρο της εκπαιδευτικής διαδικασίας και έτσι οι δικές τους ανάγκες 

προηγούνται.∆ίνεται λοιπόν η ευκαιρία εξέλιξης σε µαθητές που πριν δεν θα µπορούσαν 

να εξελιχθούν. 

Στον τοµέα της Πρωτοβάθµιας εκπαίδευσης δηµιουργεί µια καινούργιας 

αντίληψης σχολείο εξοπλισµένο µε διάφορα ηλεκτρονικά µέσα πέρα από τα συµβατικά 

βιβλία παρέχοντας µε αυτό τον τρόπο ισχυρά κίνητρα στους µαθητές και αποτελεί 

ευχάριστη διδακτική εµπειρία.Βέβαια αυτά θα πρέπει να διατηρούν την παιδαγωγική ως 

πυρήνα του εκπαιδευτικού συστήµατος και οι νέες τεχνολογίες πρέπει να 

χρησιµοποιούνται µε τρόπο που να υποστηρίζουν και όχι να υποκαθιστούν την 

εκπαιδευτική διαδικασία.  

Στον τοµέα της ∆ευτεροβάθµιας εκπαίδευσης η ηλεκτρονική εκπαίδευση έρχεται 

να συµπληρώσει και να  ενισχύσει την παραδοσιακή διδασκαλία.Βοηθά τους µαθητές 

που κάνουν επανάληψη της ύλης πριν από τις εξετάσεις,αποφοίτους που θέλουν µια 

δεύτερη ευκαιρία εισαγωγής σε κάποιο Ανώτερο και Ανώτατο ίδρυµα  χωρίς να 

χρειαστεί να παρακολουθήσουν από την αρχή την ύλη ή ακόµα και άριστους µαθητές 

που ζητούν προχωρηµένα θέµατα και ταχύτερη διδασκαλία.Τέλος µαθητές χαµηλών 

επιδόσεων που έχουν ανάγκη για βραδύτερους ρυθµούς διδασκαλίας, ανατροφοδότηση 

γνώσεων, παραποµπές σε προηγούµενα κεφάλαια, συχνές αυτοαξιολογήσεις µπορούν 

µέσω της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης να επωφεληθούν και να αποδώσουν στον βαθµό 

που επιθυµούν. 

Στον τοµέα της Τριτοβάθµιας εκπαίδευσης οι εγκαταστάσεις και ο εξοπλισµός 

και γενικότερα οι υποδοµές για ηλεκτρονική εκπαίδευση που αναπτύσσονται αυτή τη 

στιγµή προσφέρουν τη δυνατότητα να χρησιµοποιηθούν τόσο για να εµπλουτίσουν και 

να βοηθήσουν την υπάρχουσα εκπαιδευτική διαδικασία όσο και για να ικανοποιήσουν 

ανάγκες Συνεχιζόµενης Εκπαίδευσης και να αποτελέσουν µία πηγή εσόδων για τα 

ελληνικά πανεπιστήµια.Είναι προφανείς οι ευκαιρίες που προσφέρονται στο Ανοικτό 

Πανεπιστήµιο µε τη χρήση της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης. Η δηµιουργία µαθηµάτων σε 

ολοκληρωµένα συστήµατα ασύγχρονης εκπαίδευσης προσφέρει ένα πλήρες περιβάλλον 

που προσφέρει εύκολη αξιολόγηση και βαθµολόγηση και έναν άµεσο τρόπο 

επικοινωνίας. 

Επιπλέον προσφέρει την λύση σε ιδρύµατα που έχουν σχολές σε διαφορετικά 

µέρη και οι συνεχείς µετακινήσεις είναι απαραίτητες όπως για παράδειγµα το 

Πανεπιστήµιο Αιγαίου. 

Πλέον το εκπαιδευτικό υλικό βρίσκεται αποθηκευµένο σε ψηφιακή µορφή και 

µπορεί να γίνει πρόσβαση σε αυτά πολύ απλά µέσω του διαδικτύου.Αποτελεί µια πολύ 

καλή ευκαιρία να αναδειχθεί η γνώση που υπάρχει συσσωρευµένη στα ιδρύµατα  και να 

γίνει γνωστό η καλή δουλειά που γίνεται στα ιδρύµατα της χώρας.  
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∆ίνονται τέλος δυνατότητες για διαπανεπιστηµιακές συνεργασίες τόσο µεταξύ 

ελληνικών πανεπιστηµίων όσο και µε άλλα πανεπιστήµια της Ευρώπης και της 

Αµερικής. Ο φοιτητής έχει λοιπόν την ευκαιρία να έρθει σε επαφή µε άλλους καθηγητές, 

µε άλλες εκπαιδευτικές φιλοσοφίες και να αποκτήσει περισσότερες εµπειρίες. 

6.2.6 Κίνδυνοι 

Όπως κάθε νέο τεχνολογικό επίτευγµα του ανθρώπου έτσι και η ηλεκτρονική 

εκπαίδευση εκτός από τις απεριόριστες δυνατότητες που προσφέρει κρύβει και 

κινδύνους.  

Σε περίπτωση που το υλικό δεν αρέσει στους εκπαιδευόµενους και δεν 

ενηµερώνεται σύµφωνα µε την διδακτέα ύλη αντί να γίνει ευκολότερη και 

αποτελεσµατικότερη η διαδικασία της µάθησης οι εκπαιδευόµενοι θα αδιαφορήσουν µε 

αποτέλεσµα την αποτυχία του συστήµατος.  

Επιπλέον θα πρέπει να αποφευχθεί αλόγιστη χρήση της ηλεκτρονικής 

εκπαίδευσης(δηλαδή να µην χρησιµοποιούνται τέτοιου είδους τεχνολογίες χωρίς να 

υπάρχει ανάγκη και χωρίς να προσφέρουν ουσιαστικά στην ποιότητα του µαθήµατος) 

διότι οδηγεί στην απώλεια του ενδιαφέροντος και της προσοχής από τους 

εκπαιδευόµενους. 

Όσον αφορά το εκπαιδευτικό υλικό Νοµικά προβλήµατα που αφορούν τα 

πνευµατικά δικαιώµατα του µπορούν να προκύψουν αφού πλέον είναι ελεύθερα 

προσβάσιµο και άρα «αντιγράψιµο».  

Έχει ακόµη εκφραστεί η άποψη πως ευρεία χρήση των δυνατοτήτων που 

προσφέρονται κυρίως στην Τριτοβάθµια εκπαίδευση µπορεί να οδηγήσει σε άδειασµα 

των πανεπιστηµιακών αιθουσών και την αποξένωση των συµµετεχόντων στην 

εκπαιδευτική διαδικασία (σπουδαστών και διδασκόντων).  

Ο υπερβολικός αριθµός από ειδικούς σε µερικά γνωστικά αντικείµενα, µπορεί να 

χρειαστεί να µειωθεί, µε αποτέλεσµα να υπάρχουν διαγκωνισµοί και διαξιφισµοί που θα 

βλάψουν την εικόνα της εκπαιδευτικής κοινότητας.  

Τα ελλείµµατα που υπάρχουν στο θεσµικό πλαίσιο των ΑΕΙ/ΤΕΙ, που αφορούν 

κυρίως την «επιχειρηµατική» δραστηριότητα των Ιδρυµάτων µε σκοπό την ανεύρεση 

πόρων για τη συντήρησή τους, µπορεί να αποτελέσει ανυπέρβλητο εµπόδιο στην διάδοση 

της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης καθώς επίσης και το θεσµικό πλαίσιο που αφορά τη 

γλώσσα στην οποία πρέπει να διδάσκονται τα µαθήµατα µπορεί να κάνει απαγορευτικές 

τις συνεργασίες µε ξένα πανεπιστήµια και να περιορίσει την χρήση της στον ελλαδικό 

χώρο. 

Πολλοί είναι οι διδάσκοντες αλλά και οι εκπαιδευόµενοι  που δεν είναι 

εξοικειωµένοι µε αυτού του είδους την τεχνολογία.Αυτό σηµαίνει πως µπορεί να την 

θεωρήσουν ιδιαίτερα δύσκολη και πολύπλοκη,γεγονός που µπορεί να τους  αποτρέψει 

από τη χρήση του. 

Η έλλειψη κινήτρων (όχι µόνο οικονοµικών) για τους διδάσκοντες στην φάση 

εκκίνησης της διαδικασίας ανάπτυξης της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης, µπορεί να επιφέρει 

δυσκολίες, αφού οι διδάσκοντες είναι αυτοί που θα πρέπει να επωµιστούν το µεγαλύτερο 

µέρος της υλοποίησης της ανάπτυξης αυτής και αυτό γιατί όχι µόνο θα πρέπει να 

δηµιουργήσουν το υλικό αλλά και θα πρέπει να λάβουν υπόψη τους όλους τους 

παράγοντες που χρειάζονται για να δηµιουργήσουν υλικό που θα προσελκύσει τους 

µαθητές και δεν θα τους αποθαρρύνει.  
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Επιπλέον υπάρχει ο κίνδυνος της εγκατάλειψης των υπαρχόντων υποδοµών λόγω 

έλλειψης οικονοµικών πόρων. Οι υποδοµές της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης που 

δηµιουργούνται χρειάζονται συντήρηση και τεχνική υποστήριξη για να είναι 

λειτουργικές και όχι απλά υποδοµές που υπάρχουν στα «χαρτιά».  

6.2.7 Συµπεράσµατα 

Είναι κοινώς αποδεκτό πως σε µια εποχή που χαρακτηρίζεται από ταχύτατη 

επιστηµονική και τεχνολογική πρόοδο,από παγκοσµιοποίηση της γνώσης και ονοµάζεται 

κοινωνία της πληροφορίας είναι αναγκαία µια µορφή εκπαίδευσης 

σύγχρονη,ευέλικτη,ελκυστική προσαρµοσµένη στις σηµερινές απαιτήσεις.H διεθνής 

εµπειρία τονίζει ότι για να είναι επιτυχηµένη η όποια εφαρµογή νέων τεχνολογιών 

πληροφορίας είναι σηµαντικό να αναθεωρούνται κάποιες παραδοσιακές αντιλήψεις που 

αφορούν στη φιλοσοφία, στη δοµή και στην εφαρµογή των σύγχρονων αναλυτικών 

προγραµµάτων.  

Oι ραγδαίες αυτές εξελίξεις σαφώς επιβάλλουν διαφορετικές προσεγγίσεις από το 

παρελθόν, χωρίς αυτό να σηµαίνει βέβαια ότι θα αγνοηθούν τα µαθήµατα του 

παρελθόντος. H σύγχρονη κοινωνική απαίτηση για µια συστηµατική προσέγγιση, που 

έχει ως σκοπό την βελτίωση της ανθρώπινης µάθησης, καθίσταται επιτακτικότερη παρά 

ποτέ. Η εισαγωγή της τεχνολογίας στα εκπαιδευτικά ιδρύµατα δεν αποτελεί αυτοσκοπό 

αλλά ούτε και πανάκεια στη λύση όλων των προβληµάτων που απασχολούν τη σύγχρονη 

εκπαίδευση.  

Υπάρχουν, ωστόσο, ορισµένες προϋποθέσεις, οι οποίες είναι απαραίτητες για την 

επιτυχή ένταξη της τεχνολογίας στο αναλυτικό πρόγραµµα των εκπαιδευτικών 

ιδρυµάτων όλων των βαθµιδών. 

Καταρχάς είναι επιτακτική ανάγκη να κατανοήσουµε ότι η ηλεκτρονική 

εκπαίδευση δεν έρχεται να αντικαταστήσει τον παραδοσιακό τρόπο διδασκαλίας ούτε να 

χρησιµοποιηθεί για να γίνονται τα µαθήµατα µε τις ίδιες δυνατότητες, αλλά µέσω του 

υπολογιστή.Έρχεται να συµπληρώσει την παρούσα εκπαιδευτική διαδικασία, να 

βοηθήσει το διδάσκοντα να προσφέρει περισσότερη, πιο πλήρη και σφαιρική γνώση 

στους µαθητές. 

Πλέον η µάθηση µέσα από τις παραδόσεις µόνον,η πάντα ελεγχόµενη από τη 

µεριά εκείνου που διδάσκει περιορίζεται.Το κέντρο µετατίθεται από τον εκπαιδευτή στον 

εκπαιδευόµενο ενώ ο συνεργατικός ρόλος του εκπαιδευτικού αποκαθιστά τη 

λειτουργικότητα στη µαθησιακή διαδικασία γιατί έχει συµµετοχικές δοµές και συλλογική 

προσπάθεια στην αντιµετώπιση γνωστικών και άλλων παιδαγωγικών προβληµάτων.Έτσι 

ο εκπαιδευτής εκτός από οδηγός,συνεργάτης,µέσο για επίδειξη κάποιων γνώσεων,τώρα 

γίνεται και κάποια στιγµή µαθητής.   

Οι νέες τεχνολογίες πρέπει να χρησιµοποιηθούν για να εµπλουτίσουν το µάθηµα 

και να το κάνουν πιο ενδιαφέρον. Σκοπός της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης είναι να λύσει 

προβλήµατα και να προσφέρει καινούριες δυνατότητες που µε την παραδοσιακή 

εκπαίδευση δεν υπάρχουν, πρέπει να χρησιµοποιείται εκεί που είναι απαραίτητη  και όχι 

να γίνεται αλόγιστη χρήση της για να µπορέσει να δηµιουργήσει καινούριες προοπτικές. 

Το νέο αυτό σύστηµα ξεφεύγει από την παραδοσιακή εκπαίδευση που είχε ως 

κέντρο τον καθηγητή και τώρα το κέντρο της εκπαιδευτικής διαδικασίας περνά στον 

εκπαιδευόµενο γι’αυτό ιδιαίτερη προσοχή πρέπει να δοθεί στη υποστήριξη της 

µαθησιακής διαδικασίας. Ειδικοί σχολικοί σύµβουλοι θα πρέπει να ασχοληθούν µε την 
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κατάρτιση προγραµµάτων συµβουλευτικής και υποστήριξης από απόσταση. Η ανωνυµία 

και η απρόσωπη επικοινωνία µπορούν εδώ να παίξουν αποφασιστικό ρόλο καθώς 

διευκολύνουν την έκφραση των προβληµάτων και την επίλυσή τους. Ποτέ δεν πρέπει να 

ξεχνάµε ότι η νέα τεχνολογία είναι το εργαλείο µε το οποίο γίνεται προσπάθεια να 

πετύχουµε καλύτερα εκπαιδευτικά αποτελέσµατα και παραγωγή ώριµων και υπεύθυνων 

πολιτών.  

Οι διεθνείς τάσεις και εξελίξεις δείχνουν ότι η τεχνολογία έχει εισβάλλει παντού 

και η εξοικείωση µε αυτή είναι απαραίτητη για όλους και ειδικά για τους αυριανούς 

πολίτες και εργαζόµενους. Είναι λοιπόν αναγκαίο για τους µαθητές να έρθουν σε επαφή 

µε νέες τεχνολογίες, να µάθουν να τις χρησιµοποιούν και να εκµεταλλεύονται τις 

δυνατότητες που τους δίνουν. Μέσα από την σωστά διαµορφωµένη ηλεκτρονική 

εκπαίδευση η επαφή και η εξοικείωση αυτή γίνεται µε τρόπο φυσικό και ευχάριστο για 

τους µαθητές.  

Για να είναι όµως θετικές οι εµπειρίες της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης στους 

µαθητές είναι απαραίτητη η σωστή κατάρτιση των εκπαιδευτών τόσο µε τις 

χρησιµοποιούµενες τεχνολογίες όσο και µε τη νέα φιλοσοφία που εισάγει στο χώρο της 

εκπαίδευσης η νέα αυτή µορφή εκπαίδευσης. Η γνώση είναι πλέον ανοιχτή και 

προσβάσιµη από όλους, οι πρωτοπόροι σε αυτές τις εξελίξεις θα είναι και αυτοί που θα 

έχουν τον πρώτο λόγο στα εκπαιδευτικά δρώµενα στο µέλλον. Πρέπει επίσης ο 

εκπαιδευτής να δει την τεχνολογία σαν εργαλείο που τον βοηθά να κάνει πιο εύκολα και 

καλύτερα τη δουλειά του και όχι σαν εχθρό που έρχεται να τον επιβαρύνει µε επιπλέον 

ευθύνες. Θα πρέπει να δοθούν στον εκπαιδευτικό εργαλεία πολύ εύχρηστα και που να 

απαιτούν από αυτόν την λιγότερη δυνατή εργασία και γνώση πάνω σε αυτά. 

Η πολιτεία θα πρέπει επίσης να µεριµνήσει και να λύσει τα θεσµικά κενά που 

υπάρχουν αυτή τη στιγµή και που µπορούν να αποτελέσουν τροχοπέδη στην ανάπτυξη 

νέων εφαρµογών ηλεκτρονικής εκπαίδευσης καθώς επίσης και να βρεθεί λύση για την 

οικονοµική επιβάρυνση που θα υπάρξει για την συντήρηση και υποστήριξη των 

υποδοµών που δηµιουργούνται. 

6.3 Ασύγχρονη εκπαίδευση 

6.3.1 Ορισµός και γενικά χαρακτηριστικά 

Στην φροντιστηριακή µονάδα έγινε η επιλογή για την υλοποίηση ασύγχρονης 

τηλεκπαίδευσης µε βάση σκέψεις και ανάγκες που θα αναπτυχθούν σε επόµενο κεφάλαιο 

το οποίο σχετίζεται µε την ανάλυση των απαιτήσεων του συστήµατος ασύγχρονης 

εκπαίδευσης.Βασικός όµως στόχος είναι η νέα αυτή µορφή εκπαίδευσης να 

συµπληρώσει και να εµπλουτίσει την διδασκαλία του φροντιστηρίου και όχι να την 

αντικαταστήσει.  

Στην περίπτωση λοιπόν της ασύγχρονης τηλεκπαίδευσης δεν υπάρχει άµεση, 

«σύγχρονη» επικοινωνία του εκπαιδευτή και του εκπαιδευόµενου σε πραγµατικό χρόνο 

(real-time).Είναι περισσότερο ευέλικτη από την σύγχρονη. Ο εκπαιδευτής µπορεί να 

προετοιµάσει το εκπαιδευτικό υλικό, να το αποθηκεύσει σε κάποιο ηλεκτρονικό µέσο 

CMS και ο εκπαιδευόµενος, µπορεί να πάρει αυτό το εκπαιδευτικό υλικό οπουδήποτε και 

αν βρίσκεται και σε όποια χρονική στιγµή επιλέξει ο ίδιος. Τα µέσα που 

χρησιµοποιούνται για την επικοινωνία του εκπαιδευτή µε τους εκπαιδευόµενους είναι η 

αποστολή και λήψη ηλεκτρονικών µηνυµάτων, οι οµάδες συζήτησης και οι πίνακες 
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ανακοινώσεων. Παράλληλα, υποστηρίζει την ηλεκτρονική οργάνωση, αποθήκευση και 

παρουσίαση του εκπαιδευτικού υλικού, ανεξάρτητα από τους περιοριστικούς παράγοντες 

του χώρου και του χρόνου της κλασσικής διδασκαλίας, δηµιουργώντας τις προϋποθέσεις 

ενός δυναµικού περιβάλλοντος εκπαίδευσης.Το µέσο υλοποίησης της Ασύγχρονης 

τηλεκπαίδευσης που θα επιλεχθεί να χρησιµοποιηθεί ανάµεσα στις διαθέσιµες 

κατηγορίες τεχνολογικών λύσεων που υπάρχουν αλλά και οι δυνατότητες που θα 

χρησιµοποιηθούν από το εύρος δυνατοτήτων που παρέχονται θα αναλυθούν παρακάτω. 

Στο είδος αυτής της εκπαίδευσης ανήκει η Αυτοδιδασκαλία,η Ηµιαυτόνοµη 

εκπαίδευση και η Συνεργαζόµενη εκπαίδευση. 

♦ Στην Αυτοδιδασκαλία ο εκπαιδευόµενος εκπαιδεύεται µόνος του 

χρησιµοποιώντας όποιο µέσο κρίνει αυτός κατάλληλο(βιβλία,Internet και άλλα). 

♦ Στην Ηµιαυτόνοµη εκπαίδευση ισχύει ότι και στην Αυτοδιδασκαλία µόνο 

που υπάρχει συγκεκριµένο χρονοδιάγραµµα επικοινωνίας µε τον εκπαιδευτή είτε µε 

φυσική παρουσία στην τάξη,είτε µέσω δικτύου(Internet,Ε-mail και άλλα),είτε µέσω 

audio ή/και video conference και προφανώς τις ώρες εκείνες θεωρείται ότι έχουν 

σύγχρονη εκπαίδευση. 

♦ Στην Συνεργαζόµενη εκπαίδευση εκπαιδευτής και εκπαιδευόµενοι 

επικοινωνούν ασύγχρονα µεταξύ τους και οι εκπαιδευόµενοι µελετούν στο δικό τους 

χρόνο,ακολουθούν όµως ένα χρονοδιάγραµµα παράδοσης εργασιών. 

Η υλοποίηση της µπορεί να γίνει µε χρήση εκπαιδευτικής πλατφόρµας η επιλογή 

της οποίας γίνεται µε βάση τις απαιτήσεις και τις ανάγκες κάθε περίπτωσης ή ακόµα 

µπορεί να υλοποιηθεί µε τη δηµιουργία ενός web site όπου θα φιλοξενούνται τα 

µαθήµατα.Επιγραµµατικά οι τεχνολογικές λύσεις θα µπορούσαν να καταγραφούν ως 

εξής : 

1. Παραγωγή πλατφόρµας Ασύγχρονης εκπαίδευσης και εµπορική εκµετάλλευσή 

της  

2. ∆ηµιουργία web site και παράδοσης µαθηµάτων µε τη µορφή ιστοσελίδων  

3.Αγορά δικαιωµάτων χρήσης υπάρχουσας πλατφόρµας Ασύγχρονης εκπαίδευσης 

και παράδοση µαθηµάτων µέσω της πλατφόρµας  

4. Επέκταση του (3) σε ηλεκτρονική αξιολόγηση µε άµεση διόρθωση από τον 

υπολογιστή  

5. Επέκταση του (4) σε υποβολή ασκήσεων και ασύγχρονη διόρθωση από 

εκπαιδευτή   

6. Ενσωµάτωση στην πλατφόρµα πολυµεσικών εφαρµογών  

6.3.2 Πλεονεκτήµατα 

Όταν κάποιος οργανισµός ή εκπαιδευτικό ίδρυµα έχει στηρίξει ένα κοµµάτι ή 

ολόκληρη την εκπαιδευτική του διαδικασία στην χρήση ασύγχρονης εκπαίδευσης 

ανεξάρτητα από το ποια τεχνολογική λύση της χρησιµοποιεί έχει τη δυνατότητα να 

«εκµεταλλευτεί» τις παροχές που του παρέχονται.Ο εκπαιδευτής έχει τη δυνατότητα 

σταδιακής διαµόρφωσης των ενοτήτων – κεφαλαίων κάθε µαθήµατος. Έτσι µπορεί ο 

εκπαιδευόµενος να ξεκινήσει την εκπαιδευτική διαδικασία χωρίς απαραίτητα να έχει 

ολοκληρωθεί η διαδικασία δηµιουργίας του µαθήµατος Επίσης δίνεται η δυνατότητα 

στον καθηγητή να δηµιουργήσει ερωτήσεις-ασκήσεις και διαγωνίσµατα τα οποία κατόπιν 

µπορεί να αντιστοιχίσει στους εκπαιδευόµενους.Η παρακολούθηση της πορείας των 

µαθητών γίνεται εύκολα και η επικοινωνία µεταξύ τους µπορεί να είναι οµαδική ή/και 
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εξατοµικευµένη σε σύγχρονη και ασύγχρονη µορφή. Στις περισσότερες περιπτώσεις το 

κόστος του συστήµατος είναι πολύ προσιτό και µάλιστα  είναι στα ελληνικά και µπορεί 

να προσαρµοσθεί στις ιδιαίτερες απαιτήσεις του εκπαιδευτή ή του 

µαθήµατος.Επιγραµµατικά τα βασικά πλεονεκτήµατα χρήσης κάποιας µορφής 

Ασύγχρονης εκπαίδευσης τόσο για τον εκπαιδευτή όσο και για τον εκπαιδευόµενο έχουν 

καταγραφεί όπως φαίνονται παρακάτω.    

Όσο αφορά τον εκπαιδευόµενο ισχύουν τα εξής : 

♦ Το σύστηµα εκπαίδευσης έχει απλή µορφή και είναι εύκολα προσπελάσιµο  

♦ ∆εν απαιτεί την αγορά επιπλέον εξοπλισµού και λογισµικού 

♦ ∆ίνει την ευκαιρία στο µαθητή να επαναλαµβάνει µαθήµατα και να επιλέγει   

ασκήσεις και διαγωνίσµατα  

♦ Επιπλέον µπορεί να επισκέπτεται το κέντρο εξ αποστάσεως εκπαίδευσης 

χωρίς χρονικούς περιορισµούς,  

♦ Μπορεί να ανατρέχει ελεύθερα σ’ όλη την ύλη του εκπαιδευτικού τίτλου,  

♦ Να συµµετέχει σε συζητήσεις µε άλλους εκπαιδευόµενους και µε άλλους 

καθηγητές  

Ο εκπαιδευτής από την πλευρά του µπορεί να δηµιουργήσει το µάθηµα όπως 

εκείνος θέλει : 

♦ Να προετοιµάσει τον εκπαιδευτικό τίτλο σταδιακά, ανά κεφάλαιο, 

υποκεφάλαιο, ενότητα και παράγραφο,  

♦ να εισάγει εικόνες στο κείµενο ή/και εκτός κειµένου,  

♦ να εισάγει βίντεο ή πολυµεσικές παρουσιάσεις, 

♦ online εποπτείας και διόρθωσης τυχόν λαθών  

♦ να εισάγει ερωτήσεις και διαγωνίσµατα µε τη µορφή πολλαπλών απαντήσεων 

(multiple choices), 

♦ να αντιστοιχίσει διαγωνίσµατα σε εκπαιδευόµενους και να παρακολουθεί την 

εξέλιξη τους , 

♦ να δηµιουργεί, να εποπτεύει και να διαχειρίζεται πεδία συζητήσεων µέσω του 

φόρουµ. 
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7 Ηλεκτρονική πλατφόρµα και εκπαίδευση 

7.1 Γενικά 

Όπως προαναφέρθηκε σήµερα η εξ αποστάσεως εκπαίδευση αποτελεί ένα 

διαδεδοµένο τρόπο εκπαίδευσης για προπτυχιακές και µεταπτυχιακές σπουδές.Ένα 

χαρακτηριστικό της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης είναι η στήριξη της σε νέες τεχνολογίες 

ώστε να παρέχει αποτελεσµατική εκπαίδευση µε λογικό κόστος (Porter, 1997).Για τον 

λόγο αυτό, η εξ αποστάσεως εκπαίδευση µε την πάροδο των ετών έχει ενσωµατώσει στις 

µεθόδους της, εκείνες τις τεχνολογικές εξελίξεις που είναι διαδεδοµένες στο ευρύ 

κοινωνικό σύνολο, µε σκοπό τη βελτίωση της εκπαιδευτικής διαδικασίας.Στο κατώφλι 

του 21ου αιώνα, το κοινωνικό, οικονοµικό και τεχνολογικό πλαίσιο στο οποίο παρέχεται 

η εξ αποστάσεως εκπαίδευση µεταβάλλεται. ∆ιανύουµε τη µεταβατική περίοδο από τη 

βιοµηχανική εποχή στην εποχή της πληροφορίας. Οι µεταβιοµηχανικές κοινωνίες 

χαρακτηρίζονται από τη γρήγορη διάδοση της πληροφορίας και τη διάθεση της για την 

δηµιουργία νέας γνώσης. Η αναζήτηση, η αξιολόγηση και η επιλογή των κατάλληλων 

πληροφοριών, έχουν γίνει βασικές δεξιότητες, τις οποίες τα εκπαιδευτικά συστήµατα 

οφείλουν να αναπτύξουν στους εκπαιδευόµενους (Κόκκος, 1999). Η διαχείριση της 

πληροφορίας, αλλά και η ανάπτυξη της σύγχρονης κοινωνίας βασίζεται στη ραγδαία 

εξέλιξη και χρήση των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας (ΤΠΕ). Οι 

τεχνολογίες αυτές αποτελούν ουσιαστικό εργαλείο για ανοικτή και αποτελεσµατική 

διακυβέρνηση (e-governing) καθώς και για τη βελτίωση της ανταγωνιστικότητας των 

επιχειρήσεων. ∆ηµιουργούν νέες µεθόδους εργασίας (τηλεργασία), νέες δεξιότητες και 

την ανάγκη για συνεχή µάθηση και προσαρµογή του εκπαιδευτικού συστήµατος.Οι 

Τεχνολογίες της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας δίνουν τη δυνατότητα ευρείας 

χρήσης του διαδικτύου στην εκπαίδευση ανοίγοντας νέες προοπτικές για αυτήν. Σήµερα 

πλέον διατίθενται λογισµικά συστήµατα που συνδυάζουν τις τεχνολογίες του διαδικτύου, 

µε σκοπό τη δηµιουργία ενός µαθησιακού περιβάλλοντος µέσα στο οποίο 

πραγµατοποιείται η εκπαιδευτική διαδικασία. Τα συστήµατα αυτά είναι γνωστά ως 

πλατφόρµες ηλεκτρονικής µάθησης (e-learning platforms) ή συστήµατα διαχείρισης των 

µαθηµάτων (Course Management Systems – CMS) και χρησιµοποιούνται στην εξ 

αποστάσεως εκπαίδευση που παρέχεται µέσω του διαδικτύου. Στην παρούσα εργασία 

χάρη συντοµίας χρησιµοποιείται ο όρος ηλεκτρονικές πλατφόρµες. 

7.2 Βασικά και απαραίτητα χαρακτηριστικά  

Είναι κοινά αποδεκτό πως η χρήση των υπολογιστών µπορεί πράγµατι να παίξει 

σηµαντικό ρόλο στην εκπαιδευτική διαδικασία, µε την προϋπόθεση ότι θα 

χρησιµοποιηθεί µε παιδαγωγικά αποτελεσµατικό τρόπο. Οι υπολογιστές είναι ισχυρά και 

πολυδύναµα εργαλεία διδασκαλίας και µάθησης. Προκαλούν σηµαντικές αλλαγές στην 

παραδοσιακή διδακτική προσέγγιση µε τη χρήση πολυµεσικών εφαρµογών.  

Από την εµπειρία τόσο διεθνώς όσο και στη χώρα µας, διαφαίνεται ότι η ενσωµάτωση 

των ΤΠΕ στην εκπαίδευση είναι ένα δύσκολο και µακροχρόνιο εγχείρηµα, στο οποίο 

επιδρούν πολλοί παράγοντες όπως: υλικοτεχνική υποδοµή, κατάλληλο εκπαιδευτικό 

λογισµικό, εκπαίδευση και επιµόρφωση των εκπαιδευτικών, στρατηγικός σχεδιασµός σε 
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εθνικό επίπεδο.Οι παραπάνω δυσκολίες είναι που δηµιουργούν την ανάγκη φιλοξενίας, 

του συνόλου των ατοµικών προσπαθειών των εκπαιδευτικών κάτω από µια ενιαία 

ηλεκτρονική πλατφόρµα, η οποία σε καµία περίπτωση δε θα υποκαθιστά τη σχολική 

τάξη και το ρόλο του εκπαιδευτικού. «∆εν είναι το εργαλείο που θα µεταµορφώσει το 

σχολείο, αλλά η χρήση του» [Γιακουµάτου 2004]. 

Λαµβάνοντας λοιπόν υπόψη πως η χρήση µιας ηλεκτρονικής πλατφόρµας µπορεί 

να παίξει καθοριστικό ρόλο στην εκπαίδευση είναι αναγκαίο κάθε ηλεκτρονική 

πλατφόρµα που αναπτύσσεται να είναι διαµορφωµένη µε βάση κάποια συγκεκριµένα 

χαρακτηριστικά.Κάποια από αυτά είναι ήδη υπάρχοντα σε αυτήν άλλα διαµορφώνονται 

µε την προσθήκη του κατάλληλου εκπαιδευτικού υλικού αλλά και µε τη σωστή χρήση 

τόσο από την πλευρά των εκπαιδευτών όσο και των εκπαιδευόµενων.Κάποια από τα 

χαρακτηριστικά αυτά έχουν ως εξής :  

♦ Το αλληλεπιδραστικό περιβάλλον που προσφέρεται από µια ηλεκτρονική 

πλατφόρµα αποτελεί ίσως το πιο βασικό χαρακτηριστικό της.Τοποθετεί τον χρήστη σε 

ένα διαδραστικό περιβάλλον όπου τα αντικείµενα της εκµάθησης µπορούν εύκολα να 

διαχειριστούν και να παραµετροποιηθούν στης ανάγκες των χρηστών. Αυτό, µπορεί να 

βελτιώσει την εκπαιδευτική διαδικασία. Η αλληλεπίδραση µπορεί να είναι τόσο απλή, 

όσο ένα κλικ στην κατάλληλη απάντηση µιας ερώτησης όσο και πιο πολύπλοκη 

απαιτείται να είναι για να κατακτηθεί πλήρως από τον διδασκόµενο το αντικείµενο που 

σπουδάζει (πχ. τοποθέτηση εξαρτηµάτων σε µια εικονική µηχανή). Ο διδασκόµενος 

παίρνει συχνές αποφάσεις κάνοντας κλικ στα κατάλληλα κουµπιά για να ξεκινήσει µια 

διαδικασία, να µεγεθύνει µια εικόνα, να ακούσει ένα ήχο κλπ. Ο χρήστης του e-learning 

συµµετέχει ενεργά στην διαδικασία εκµάθησης. Η αλληλεπιδραστικότητα µπορεί να 

ενισχυθεί περαιτέρω εισάγοντας εκπαιδευτικά παιχνίδια ή παρόµοιες δραστηριότητες 

κατά τέτοιο τρόπο ώστε να εµπλακούν όλα τα τµήµατα του εγκεφάλου στην διαδικασία 

εκµάθησης. Στις µέρες µας έχει αποδειχθεί ότι ο διδασκόµενος µέσω e-learning µαθαίνει 

πολύ περισσότερα από ένα φοιτητή που κάθεται απλώς και παρακολουθεί µια διάλεξη. 

♦ ∆ιαµοιρασµός γνώσης.Στην ηλεκτρονική πλατφόρµα δηµοσιεύεται το 

εκπαιδευτικό υλικό και υπάρχει πρόσβαση σε αυτό τόσο κατά τη διάρκεια του 

µαθήµατος (σύγχρονη εκπαίδευση) αλλά και κατά τη µελέτη και την προετοιµασία του 

µαθητή (ασύγχρονη εκπαίδευση)  

♦ Αλληλεπίδραση µεταξύ εκπαιδευόµενου και εκπαιδευτή.Η ανάγκη 

επέκτασης της επικοινωνίας τους πέρα από τα όρια ενός σχολικού συγκροτήµατος ή ενός 

εκπαιδευτικού ιδρύµατος ώστε ο εκπαιδευόµενος να έχει την αίσθηση ότι ο εκπαιδευτής 

είναι δίπλα του, ακόµη και κατά τη διάρκεια της µελέτης του.Θα πρέπει λοιπόν η 

ηλεκτρονική πλατφόρµα να παρέχει δυνατότητες επικοινωνίας µεταξύ τους οι οποίες 

µπορούν να είναι είτε σύγχρονες είτε ασύγχρονες 

♦ ∆ιαχείριση µαθήµατος της τάξης .Σε αυτήν την περίπτωση θα πρέπει να 

προσφέρονται βασικές οργανωτικές λειτουργίες όπως ο πίνακας ανακοινώσεων, οι 

οµάδες εργασίας, η ανάθεση εργασιών, οι υποδειγµατικά λυµένες ασκήσεις. 

♦ Ενδυνάµωση της επιθυµίας για πρόσβαση στη γνώση.Ο µεγαλύτερος και 

σηµαντικότερος παράγοντας στην επιτυχία µιας διαδικασίας εκπαίδευσης εξ' 

αποστάσεως κυρίως σε παιδιά Γυµνασίου και  Λυκείου-που είναι άλλωστε και οι 

εκπαιδευόµενοι για τους οποίους θα αναπτυχθεί η ηλεκτρονική πλατφόρµα-είναι η 
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ικανοποίηση που αισθάνονται από αυτή τη διαδικασία [Πέρδος, Μανιτσάρης, Συρρής 

2004]. 

♦ Αυτοαξιολόγηση των µαθητών για το ποσοστό αφοµοίωσης της 
γνώσης.Αυτό σηµαίνει πως απαιτούνται Online tests  πολλαπλής επιλογής, 

αντιστοίχησης και συµπλήρωσης κενού και άλλα. 

♦ Προσαρµοστικότητα στις προσωπικές ανάγκες δασκάλου – µαθητή.  Η 

ηλεκτρονική πλατφόρµα αλλάζει τον µέχρι  τώρα χαρακτήρα εκπαιδευτικού 

λογισµικού,προσφέροντας πολλαπλές δυνατότητες όπως για παράδειγµα να µπορεί να 

αξιολογήσει τις γνώσεις του µαθητή, µέσα από κλιµακούµενης δυσκολίας test. 

Με τα χαρακτηριστικά αυτά η ανάγκη συνεύρεσης δασκάλου µαθητή στον ίδιο 

χώρο (τάξη) δεν καταργείτε απλά παύει να έχει τη βαρύτητα που είχε µε τους 

παραδοσιακούς τρόπους διδασκαλίας.Κάθε πλατφόρµα µε τέτοια χαρακτηριστικά, 

δηµιουργεί συνδέσµους εγγύτητας ανάµεσα στο δάσκαλο και το µαθητή ή διαφορετικά 

ανάµεσα στο µαθητή και το γνωστικό αντικείµενο. Ο µαθητής πλέον έχει πρόσβαση στη 

γνώση µε ποικίλους τρόπους, δηµιουργώντας έτσι µια εκπαιδευτική ηλεκτρονική 

κοινότητα. Η ανταλλαγή γνώσης µεταξύ µαθητών µε διαφορετικές εµπειρίες επιτρέπει να 

αυξήσουν τις δεξιότητες επικοινωνίας, διαλεκτικότητας και κοινωνικότητάς τους [Flynn, 

1992, Schlechter, 1990]. 

7.3 Πρότυπα 

Πολύ γρήγορα φάνηκε η ανάγκη ύπαρξης ανοικτών προτύπων για την περιγραφή 

του µαθησιακού υλικού. Οι βασικότεροι λόγοι που οδήγησαν στην ανάπτυξη προτύπων 

περιγραφής µαθησιακών αντικειµένων είναι : 

Η ανάγκη για επαναχρησιµοποίηση του µαθησιακού υλικού. Είναι πολύ 

σηµαντικό µετά τη δηµιουργία ενός µαθήµατος για ασύγχρονη τηλεκπαίδευση το υλικό 

αυτό να µπορεί να επαναχρησιµοποιηθεί την επόµενη φορά που θα διδαχθεί το µάθηµα 

και να είναι απαραίτητες µόνο ενηµερώσεις και βελτιώσεις. Οι εξελίξεις στον τοµέα της 

τηλεκπαίδευσης είναι ραγδαίες και οι ανάγκες που καλείται να καλύψει µία πλατφόρµα 

για Ασύγχρονη Tηλεκπαίδευση είναι συνεχώς αυξανόµενες µε αποτέλεσµα να βγαίνουν 

συνεχώς καινούριες εκδόσεις και να αναπτύσσονται καινούριες πλατφόρµες. Επίσης, 

είναι πολύ σηµαντικό µία αναβάθµιση της πλατφόρµας ή µία µετάβαση από µία 

πλατφόρµα σε µία άλλη, να µη συνεπάγεται και επαναδηµιουργία του µαθησιακού 

υλικού. 

 Η ανάγκη για συνεργασία µεταξύ Συστηµάτων ∆ιαχείρισης Μαθησιακού 

Υλικού. Οι εκπαιδευτές πολλές φορές θέλουν να συνεργαστούν και να ανταλλάξουν 

µαθησιακό υλικό. Είναι απαραίτητο λοιπόν να υπάρχει ένας ενιαίος τρόπος περιγραφής 

του µαθησιακού υλικού και να µπορούν διαφορετικές πλατφόρµες να συνεργαστούν για 

ανταλλαγή µαθησιακού υλικού. 

Η ανάγκη για διαθεσιµότητα πρόσβασης και εύκολης αναζήτησης. Είναι 

σηµαντικό οι χρήστες να µπορούν να ψάξουν εύκολα στο µαθησιακό υλικό και να βρουν 

αυτό που τους ενδιαφέρει. 
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Οι παραπάνω λόγοι οδήγησαν στη δηµιουργία προτύπων για την περιγραφή των 

µαθησιακών αντικειµένωνκαι τα µεταδεδοµένα (metadata) µαθησιακών δεδοµένων. Τα 

κυριότερα πρότυπα που έχουν αναπτυχθεί µέχρι στιγµής είναι: 

• Το πρότυπο της AICC (Aviation Industry CBT(Computer Based Training) 

Committee). H AICC προσφέρει πιστοποίηση συµβατότητας µε το AGR 010 (AICC 

Guidelines and Recommendations). Ακόµα και τα LMS’s που είναι AICC certified δε 

σηµαίνει ότι είναι απόλυτα συµβατά µεταξύ τους και ότι η µεταφορά από τη µία 

πλατφόρµα στην άλλη γίνεται αυτόµατα. 

• Το πρότυπο της IMS Global Learning Consortium. H IMS αναπτύσσει 

προδιαγραφές για συστήµατα ασύγχρονης τηλεκπαίδευσης. Οι προδιαγραφές βασίζονται 

στην XML (eXtensve Markup Language). 

• SCORM(Sharable Content Object Reference Model). Το SCORM 

αναπτύχθηκε από το ADL(Advanced Destributed Learning),  πρωτοβουλία του 

υπουργείου Εθνικής Άµυνας της Αµερικής(Department of Defense). Σκοπός του 

SCORM είναι να συνενώσει τα υπόλοιπα πρότυπα. Αυτή τη στιγµή αποτελεί το πιο 

δηµοφιλή πρότυπο. Βασίζεται και αυτό στην XML. 

7.4 Είδη ηλεκτρονικών πλατφορµών 

Οι ηλεκτρονικές πλατφόρµες αποτελούν ένα ολοκληρωµένο σύνολο τεχνολογιών  

του διαδικτύου µε το οποίο ο εκπαιδευτής µπορεί να δηµιουργήσει ένα εκπαιδευτικό 

περιβάλλον στο οποίο οι εκπαιδευόµενοι έχουν πρόσβαση µέσω του φυλλοµετρητή 

ιστού. 

Οι ηλεκτρονικές πλατφόρµες διακρίνονται σε δυο ειδών : 

♦ Τις «κλειστού κώδικα»-«εµπορικές» ηλεκτρονικές πλατφόρµες 

♦ Τις ηλεκτρονικές πλατφόρµες «ανοικτού κώδικα». 

Οι εµπορικές ηλεκτρονικές πλατφόρµες παράγονται από εταιρείες λογισµικού και 

διατίθενται έναντι υψηλού χρηµατικού αντιτίµου ενώ οι ανοικτού κώδικα αναπτύσσονται 

από τη διεθνή κοινότητα ανοικτού κώδικα και διατίθεται δωρεάν στο πλαίσιο σχετικής 

άδειας χρήσης.Αν και πολλές φορές οι πλατφόρµες αυτής της κατηγορίας παρουσιάζουν 

περισσότερες λειτουργίες όπως η εικονοδιάσκεψη πολλών σηµείων,ο αµφίδροµος ήχος,ο 

διαµοιρασµός εφαρµογών και άλλα ο φορέας που τις χρησιµοποιεί δεν µπορεί να τις 

προσαρµόσει την εκπαιδευτική διαδικασία που σχεδιάζει. 

Αντίθετα οι ανοικτού κώδικα ηλεκτρονικές πλατφόρµες µπορούν να βελτιωθούν 

από τον φορέα που τις χρησιµοποιεί αφού είναι διαθέσιµος ο πηγαίος κώδικας και έτσι 

µπορούν να προστεθούν νέες λειτουργίες ή να βελτιωθούν υπάρχουσες.Σηµαντικό 

πλεονέκτηµα των ηλεκτρονικών πλατφορµών ανοικτού κώδικα είναι η µείωση του 

αρχικού κόστους της παρεχόµενης εκπαίδευσης αφού οι πλατφόρµες αυτές διατίθενται 

δωρεάν στο πλαίσιο σχετικής άδειας χρήσης. 
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7.5 Πλεονεκτήµατα και µειονεκτήµατα της χρήσης τους 

Η χρήση ηλεκτρονικών πλατφορµών για τη διεξαγωγή εξ αποστάσεως 

εκπαίδευσηςπαρουσιάζει µία σειρά από πλεονεκτήµατα και µειονεκτήµατα τα οποία 

ταυτίζονται µε τα πλεονεκτήµατα και µειονεκτήµατα που παρέχει η χρήση του 

διαδικτύου στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση.Συνοπτικά ως πλεονεκτήµατα της χρήσης 

των τεχνολογιών του διαδικτύου στη εξ’ αποστάσεως εκπαίδευση (Κοντονή & 

Πετρόπουλος, 2001), µπορούν να αναφερθούν ότι το διαδίκτυο: 

♦ απελευθερώνει τη διδασκαλία και τη µάθηση από τα φυσικά όρια της αίθουσας 

διδασκαλίας 

♦ είναι ένα διαρκώς αυξανόµενο «εργαλείο» για τους εκπαιδευτές και τους 

µαθητές, 

♦ έχει τη δυναµική να µεταµορφώνει τον τρόπο µε τον οποίο γίνεται η µετάδοση 

και η πρόσληψη των γνώσεων, 

♦ παρέχει πρόσβαση σε µεγάλες βάσεις δεδοµένων, σε αλληλεπιδραστικό υλικό 

πολυµέσων, σε υλικό σχεδιασµένο για ανοικτή και εξ αποστάσεως εκπαίδευση, 

♦ παρέχει πρόσβαση σε τεράστιες ποσότητες πληροφορίας διαφορετικού τύπου, 

όπως κείµενα, εικόνες, γραφικά, ήχο, 

♦ δίνει δυνατότητες για σύνδεση µε µεγάλες ηλεκτρονικές βιβλιοθήκες 

προκειµένου να αναζητηθεί ερευνητικό υλικό, πολιτιστικές και παιδαγωγικές 

πληροφορίες, 

♦ ως µέσο επικοινωνίας δίνει τη δυνατότητα στους χρήστες (εκπαιδευτές και 

εκπαιδευόµενους) να επικοινωνήσουν µεταξύ τους µέσω ποικίλων    ασύγχρονων 

και σύγχρονων υπηρεσιών, 

Επίσης η χρήση των τεχνολογιών του διαδικτύου δίνει την δυνατότητα: 

♦ µείωσης του κόστους της εκπαίδευσης ανά εκπαιδευόµενο όταν ο αριθµός των 

εκπαιδευόµενων ξεπερνά ένα ελάχιστο αριθµό, ο οποίος εξαρτάται από το 

εκπαιδευτικό πρόγραµµα, (Horton, 2001), 

♦ εκπαίδευσης µεγάλου αριθµού ατόµων (Horton, 2001), 

♦ να βελτιωθεί σηµαντικά ο τρόπος επικοινωνίας εκπαιδευτή  εκπαιδευόµενων, να 

γίνει άµεσος, µε µικρότερο κόστος και µε µεγαλύτερη συχνότητα (Pallοff & Pratt, 

1999). 

  Τα σηµαντικότερα µειονεκτήµατα που παρουσιάζουν είναι ότι: 

♦ Απαιτείται περισσότερος χρόνος ενασχόλησης για τον εκπαιδευτή (Pallοff & 

Pratt, 1999), 

♦ πολλοί εκπαιδευόµενοι αδυνατούν να επεξεργαστούν κείµενα από την οθόνη του 

Η/Υ και για τον λόγο αυτό πολλές φορές απαιτείται η εκτύπωση τους (Κόκκος 

κ.α, 1998 – 1999), 

♦ απαιτείται πολλές φορές η πρόσβαση του χρήστη στo εκπαιδευτικό υλικό να 

πραγµατοποιείται µέσω ευρυζωνικών δικτύων. 

Σηµαντικό πλεονέκτηµα της χρήσης των ηλεκτρονικών πλατφορµών αποτελεί η 

χρήση της εφαρµογής του φυλλοµετρητή ιστού για την πρόσβαση στην εκπαιδευτική 

διαδικασία. Έτσι δεν απαιτείται εγκατάσταση επιπλέον λογισµικού στον Η/Υ του 

εκπαιδευόµενου (Κοντονή & Πετρόπουλος, 2001), και οι εκπαιδευόµενοι δεν 

αναλώνονται στην εκµάθηση µίας εξειδικευµένης εφαρµογής διασύνδεσης χρήστη µε 
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την ηλεκτρονική πλατφόρµα (Weller, 2000). Ο φυλλοµετρητής ιστού αποτελεί ένα 

ενοποιηµένο περιβάλλον, στο οποίο ο χρηστής µε ευκολία µπορεί να χρησιµοποιεί τις 

διαφορετικές τεχνολογίες του διαδικτύου και να έχει πρόσβαση στην εκπαιδευτική 

διαδικασία. 

7.6 Η προαγωγή της µάθησης µε τη κατάλληλη χρήση 
ηλεκτρονικών πλατφορµών 

Αρκετοί ερευνητές υποστηρίζουν ότι η υιοθέτηση των τεχνολογιών του 

διαδικτύου από την εξ’ αποστάσεως εκπαίδευση, έχει την δυνατότητα να αλλάξει τον 

τρόπο παροχής της και να βελτιώσει την αλληλεπίδραση εκπαιδευτή – εκπαιδευόµενου 

αλλά και του εκπαιδευόµενου µε τους υπόλοιπους εκπαιδευόµενους (Harasim, 1989 ˙ 

Mason, 1998 ˙ Pallοff & Pratt, 1999). Οι ηλεκτρονικές πλατφόρµες µε τον συνδυασµό 

των διαδικτυακών τεχνολογιών που προσφέρουν,παρέχουν ένα δυναµικό στην 

εκπαίδευση, όµως η αξιοποίηση του δεν είναι πάντα εύκολη υπόθεση. Η στείρα χρήση 

των διαδικτυακών τεχνολογιών στην εκπαίδευση δεν συνεπαγεται και την προαγωγή της 

µάθησης (Pallοff & Pratt, 1999). Η προαγωγή της µάθησης στηρίζεται στον εκπαιδευτή 

και στο κατάλληλα σχεδιασµένο εκπαιδευτικό υλικό. Ο εκπαιδευτής σε ρόλο καθηγητή - 

συµβούλου χρησιµοποιεί τις διαδικτυακές τεχνολογίες ώστε να υποστηρίζει την 

εκπαιδευτική διαδικασία και να υποκινεί τους εκπαιδευόµενους να συµµετάσχουν σε 

αυτή. Οι εκπαιδευόµενοι αλληλεπιδρούν µε το εκπαιδευτικό υλικό, µε τον εκπαιδευτή 

και µε τους συνεκπαιδευµένους τους και η µάθηση γίνεται µια κοινωνική διαδικασία 

στην οποία συντελείται: 

♦ αλληλεπίδραση µε συζητήσεις σε σηµαντικά θέµατα που αφορούν το 

µαθησιακό αντικείµενο 

♦ ανταλλαγή και συγκρούσεις ιδεών 

♦ υιοθέτηση στάσεων 

♦ υποκίνηση των εκπαιδευόµενων για συµµετοχή στην εκπαιδευτική διαδικασία 

και υπέρβαση των εµποδίων που προκαλούν δυσκολίες. 

Η οργάνωση των εκπαιδευόµενων σε κοινότητες µάθησης δεν συνιστά µία απλή 

συνάθροιση ατόµων σε ένα διαδικτυακό τόπο, αλλά µία οργάνωση µε σαφές πλαίσιο 

λειτουργίας, κανόνων συµπεριφοράς και στόχων, ώστε να πραγµατοποιηθούν οι 

διεργασίες της µάθησης (Palloff & Pratt, 1999). Μία σειρά από ενεργητικές τεχνικές 

µάθησης όπως είναι οι οµαδικές εργασίες, η συµµετοχή σε συζητήσεις µικρών οµάδων, η 

µελέτη περιπτώσεων, το παίξιµο ρόλων, η χρήση προσοµοιώσεων, µπορούν να 

χρησιµοποιηθούν µε την κατάλληλη προσαρµογή και προσεκτική εφαρµογή από τον 

εκπαιδευτή στην διαδικτυακή εξ αποστάσεως εκπαιδευτική διαδικασία, ώστε να 

προαχθεί η µάθηση (Mason & Weller, 2000 ˙ Haughey & Anderson, 1998). Για την 

επίτευξη όλων αυτών απαιτείται η δηµιουργία ενός αλληλεπιδραστικού περιβάλλοντος. 

Ένα αλληλεπιδραστικό περιβάλλον είναι αυτό που παρέχει τη δυνατότητα (Reeves, 

1996): 

♦ υποκίνησης του εκπαιδευόµενου ώστε να συµµετέχει στην εκπαιδευτική 

διαδικασίας 

♦ υποστήριξης του εκπαιδευόµενου από τον εκπαιδευτή 

♦ συνεργασίας µε άλλους εκπαιδευόµενους 
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♦ δηµιουργίας της αίσθησης του ακροατηρίου στους εκπαιδευόµενους 

♦ αξιολόγησης του εκπαιδευόµενου και του εκπαιδευτή. 

Κατά την οργάνωση του µαθησιακού περιβάλλοντος πρέπει επίσης να ληφθούν 

υπόψη (Κοντονή & Γκούµας, 2004): 

♦ Η υπάρχουσα «κουλτούρα» του εκπαιδευτικού φορέα 

♦ οι ιδιαίτερες ανάγκες της εκπαίδευσης που παρέχει ο φορέας 

♦ το µαθησιακό επίπεδο της οµάδας στόχου. 

7.7 Προδιαγραφές συστήµατος ασύγχρονης εκπαίδευσης µε 
χρήση ηλεκτρονικής πλατφόρµας 

Στην παράγραφο αυτή σκιαγραφούνται οι γενικές προδιαγραφές ενός 

ολοκληρωµένου συστήµατος ασύγχρονης εκπαίδευσης από απόσταση. Το σύστηµα αυτό 

θα πρέπει να αποτελεί ένα ολοκληρωµένο µαθησιακό περιβάλλον για την παροχή 

υπηρεσιών σε πραγµατικό χρόνο, το οποίο θα λειτουργεί µέσω του διαδικτύου (Internet), 

θα διαχειρίζεται αποτελεσµατικά (και αποδεδειγµένα) µεγάλο αριθµό εκπαιδευοµένων 

και θα υποστηρίζει και θα διανέµει ικανοποιητικά µεγάλο όγκο εκπαιδευτικού υλικού. 

Το σύστηµα ασύγχρονης εκπαίδευσης από απόσταση θα πρέπει να είναι µία 

ολοκληρωµένη και ασφαλής εφαρµογή-πλατφόρµα που θα λειτουργεί µέσω του 

διαδικτύου. Η εφαρµογή-πλατφόρµα αυτή θα είναι υπεύθυνη για την οργάνωση, τον 

συντονισµό και την υλοποίηση όλων των λειτουργιών ενός ολοκληρωµένου µαθησιακού 

περιβάλλοντος προσανατολισµένο στην εκπαιδευτική διαδικασία και διανοµή 

εκπαιδευτικού υλικού από απόσταση. Για το λόγο αυτό το σύστηµα ασύγχρονης 

εκπαίδευσης από απόσταση θα πρέπει να υποστηρίζει διάφορα επιµέρους υποσυστήµατα 

που θα αλληλεπιδρούν µεταξύ τους. Σύντοµη περιγραφή αυτών των υποσυστηµάτων 

δίνεται παρακάτω: 

♦ Υποσύστηµα Εγγραφής και Παρακολούθησης Εκπαιδευοµένων. Το 

υποσύστηµα αυτό θα είναι υπεύθυνο για την καταγραφή των εκπαιδευοµένων, την 

εγγραφή τους στα µαθήµατα που θα παρακολουθήσουν, την παροχή κατάλληλων 

δικαιωµάτων πρόσβασης στην εκπαιδευτική διαδικασία και εκπαιδευτικό υλικό καθώς 

και την παρακολούθηση της εκπαιδευτικής του πορείας. 

♦ Υποσύστηµα ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτών. Το υποσύστηµα αυτό θα είναι 

υπεύθυνο για τη διαχείριση, την οργάνωση και την κατάταξη των εκπαιδευτών στα 

εκπαιδευτικά µαθήµατα. 

♦ Υποσύστηµα Αξιολόγησης Εκπαιδευοµένων. Το υποσύστηµα αυτό θα είναι 

υπεύθυνο για την αξιολόγηση των εκπαιδευοµένων σε ένα εκπαιδευτικό πακέτο µε 

διάφορους τρόπους όπως διαγωνίσµατα, εξετάσεις, ασκήσεις αυτό-αξιολόγησης. 

♦ Υποσύστηµα ∆ηµιουργίας Εκπαιδευτικού Υλικού. Το υποσύστηµα αυτό 

θα είναι υπεύθυνο για τη δηµιουργία του ηλεκτρονικού (ψηφιακού) Εκπαιδευτικού 

Υλικού σύµφωνα µε τα γνωστά πρότυπα µαθησιοχώρων (AICC, SCORM, IMS κλπ) 

καθώς και για την εισαγωγή(εξαγωγή) του Εκπαιδευτικού Υλικού από(προς) άλλες 

πλατφόρµες. 

♦ Υποσύστηµα ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Υλικού. Το υποσύστηµα αυτό θα 

είναι υπεύθυνο για την εισαγωγή, την οργάνωση, και τη διανοµή του εκπαιδευτικού 

υλικού που συνοδεύει κάθε εκπαιδευτικό πακέτο. 
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♦ Υποσύστηµα ∆ιαχείρισης Εκπαιδευτικού Προγράµµατος (Μαθηµάτων). 

Το υποσύστηµα αυτό θα είναι υπεύθυνο για τη δηµιουργία, οργάνωση, ενηµέρωση και 

διάθεση του Εκπαιδευτικού προγράµµατος (Μαθηµάτων). 

♦ Υποσύστηµα ελέγχου. Το υποσύστηµα αυτό θα είναι υπεύθυνο για την 

παρουσίαση διάφορων στατιστικών στοιχείων που αφορούν τη χρήση της υπηρεσίας, του 

εκπαιδευτικού υλικού, την καταγραφή της πρόσβασης, της συνεργασίας εκπαιδευτών – 

εκπαιδευοµένων, τις λίστες των οµάδων των εκπαιδευοµένων σε κάθε εκπαιδευτικό 

πακέτο κλπ.  

7.8 Κατηγοριοποίηση λειτουργιών πλατφόρµας για την υποστήριξη 

της εκπαιδευτικής διαδικασίας 

Για τη σωστή λειτουργία της ηλεκτρονικής πλατφόρµας και την επίτευξη των 

επιθυµητών αποτελεσµάτων απαιτούνται µια σειρά από λειτουργίες οι οποίες µπορούν να 

κατηγοριοποιηθούν ως εξής : 

♦ Λειτουργίες επικοινωνίας.Αναφέρθηκε πως ένα από τα βασικά 

χαρακτηριστικά της ηλεκτρονικής πλατφόρµας είναι το αλληλεπιδραστικό περιβάλλον 

της.Άρα λοιπόν θα πραγµατοποιείται αλληλεπίδραση µεταξύ καθηγητή-

µαθητή,καθηγητή-οµάδα µαθητών και µαθητή µε οµάδα µαθητών.Μέσω των 

λειτουργιών επικοινωνίας επιτυγχάνεται η ανάπτυξη δηµιουργικής και κριτικής σκέψης.  

♦ Λειτουργίες παροχής πληροφοριών.Οι πληροφορίες αυτές µπορεί να 

περιλαµβάνουν στοιχεία για την πρόοδο του µαθητή ή ακόµα και προσωπικές 

πληροφορίες που θα που θα κάνουν πιο εύκολη και άνετη την επικοινωνία του κάθε 

µαθητή µε τους υπόλοιπους. 

♦ Λειτουργίες αξιολόγησης.Στην ηλεκτρονική πλατφόρµα αξιολογούνται και 

οι µαθητές και οι καθηγητές.Οι µαθητές µπορούν να αυτοαξιολογήσουν τον εαυτό τους 

µέσω των τεστ αξιολόγησης διαφόρων τύπων που διατίθενται στην πλατφόρµα και 

ταυτόχρονα µπορούν να αξιολογηθούν από τον καθηγητή µέσω των εργασιών που του 

παραθέτει.Από την άλλη πλευρά κα ο καθηγητής µπορεί να αξιολογηθεί από τους 

µαθητές του µέσω της εκπαιδευτικής διαδικασίας. 

♦ Λειτουργίες δηµιουργίας και διαχείρισης εκπαιδευτικού υλικού από τον 

καθηγητή ώστε να υπάρχει η δυνατότητα ανανέωσης και επαναχρησιµοποίησης του.    

♦ Λειτουργίες διεξαγωγής αναζητήσεων συγκεκριµένου µαθησιακού 
υλικού.Η πλατφόρµα µπορεί να διαχειριστεί πλήθος µαθηµάτων γεγονός που 

συνεπάγεται συσσώρευση µεγάλου όγκου δεδοµένων.Για διευκόλυνση του µαθητή για 

γρήγορη εύρεση του υλικού που χρειάζεται κάθε φορά είναι αναγκαία η ύπαρξη 

εργαλείων εύρεσης του µαθησιακού υλικού. 

♦ Λειτουργίες διαχειριστικού περιεχοµένου.Εδώ περιλαµβάνονται 

λειτουργίες διαχείρισης που σχετίζονται µε τη διαχείριση χρηστών,µαθηµάτων άλλα και 

του περιβάλλοντος της πλατφόρµας γενικότερα. 
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8 ΑΝΑΛΥΣΗ ΑΠΑΙΤΗΣΕΩΝ 

8.1 Γενικά 

Στόχος κατά την ανάπτυξη της πλατφόρµας ηλεκτρονικής εκπαίδευσης ήταν 

εξαρχής να έχει τις ιδιότητες του «καλού λογισµικού».Αυτό σηµαίνει πως η τελική του 

µορφή θα πρέπει να προσφέρει την λειτουργικότητα και την απόδοση που έχει ζητηθεί 

από τον πελάτη και να είναι εύκολο στην συντήρηση,αξιόπιστο και εύχρηστο.Όσον 

αφορά την συντήρηση θα πρέπει να µπορεί να εξελίσσεται για να καλύπτει τις νέες 

ανάγκες των χρηστών.Σχετικά µε την αξιοπιστία οι χρήστες θα πρέπει να το 

εµπιστεύονται.Η αποδοτικότητα του θα εκφράζεται µε την καλύτερη δυνατή χρήση των 

πόρων του συστήµατος.Τέλος βασικότατο χαρακτηριστικό αποτελεί το κατά πόσο 

ικανοποιηµένοι αισθάνονται οι χρήστες όταν δουλεύουν µε αυτό. 

Για να επιτευχθεί αυτό θα πρέπει το λογισµικό που θα αναπτυχθεί να περάσει από 

όλες τις απαιτούµενες φάσεις ανάπτυξης λογισµικού.Αυτή η διαδικασία αποτελείται από 

τις εξής φάσεις : 

♦ Φάση Εισαγωγής, 

♦ Φάση Κλιµάκωσης, 

♦ Φάση Κατασκευής, 

♦ Φάση Μετάβασης στο περιβάλλον του χρήστη. 

Από  τις  παραπάνω   φάσεις  αυτή  που  µας   ενδιαφέρει  και   µε  την  οποία  θα  

ασχοληθούµε σε αυτό το κεφάλαιο είναι το πρώτο βήµα που περιλαµβάνει τη φάση της 

Εισαγωγής.Βασικός στόχος είναι η προκαταρκτική συνεργασία όλων των 

ενδιαφερόµενων οµάδων και πλευρών που ασχολούνται µε την υλοποίηση του έργου.Η 

συνεργασία µεταξύ τους πρέπει να είναι εποικοδοµητική γιατί σε αυτήν στηρίζεται η 

υλοποίηση της διαδικασία της µηχανικής των απαιτήσεων.Πρόκειται για την διαδικασία 

µέσα από την οποία ορίζονται οι υπηρεσίες που  θα παρέχονται από το σύστηµα και οι 

περιορισµοί πάνω στους οποίους θα λειτουργήσει βάση των απαιτήσεων του πελάτη.Οι 

απαιτήσεις βγαίνουν από την περιγραφή των υπηρεσιών που θα παρέχονται και οι 

περιορισµοί δηµιουργούνται κατά την διαδικασία της µηχανικής των απαιτήσεων. 

Με τον όρο α π α ί τ η σ η µπορεί να εννοείται η ανάπτυξη µιας υπηρεσίας του 

συστήµατος από τον πελάτη,ένας περιορισµός του συστήµατος ή ο τεχνικός 

προσδιορισµός ενός προβλήµατος.Οι απαιτήσεις διακρίνονται σε λειτουργικές και µη 

λειτουργικές.Οι λειτουργικές περιλαµβάνουν τον ορισµό των υπηρεσιών που θα πρέπει 

να υποστηρίζει το σύστηµα,τον τρόπο µε τον οποίο θα αντιδρά το σύστηµα όταν θα 

δέχεται πληροφορίες και πως θα πρέπει να αντιδρά το σύστηµα σε διάφορες 

καταστάσεις.Οι µη λειτουργικές περιλαµβάνουν περιορισµούς στις υπηρεσίες ή τις 

λειτουργίες τις οποίες προσφέρει το σύστηµα. 

Για να θεωρηθεί ολοκληρωµένη η διαδικασία καταγραφής των απαιτήσεων θα 

πρέπει να έχουν καταγραφεί όλοι οι τύποι απαιτήσεων οι οποίοι περιλαµβάνουν τα εξής : 

♦ Απαιτήσεις χρήστη.Περιλαµβάνει τις υπηρεσίες που θα προσφέρει το 

σύστηµα και τους περιορισµούς αυτού.Φτιάχνεται για τον πελάτη. 

♦ Απαιτήσεις του συστήµατος.Αποτελεί ένα καλά δοµηµένο έγγραφο το 

οποίο εξηγεί µε µεγάλη λεπτοµέρεια τις υπηρεσίες που θα παρέχει το 
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σύστηµα.Φτιάχνεται για τον πελάτη και τον ανάδοχο και χρησιµεύει για 

συµβόλαιο. 

♦ Προσδιορισµός λογισµικού.Αποτελεί τεχνικό έγγραφο µε αναλυτική 

περιγραφή του λογισµικού και χρησιµοποιείται για την σχεδίαση και την 

ανάπτυξη του συστήµατος. 

8.2 Στόχοι και επιδιώξεις του έργου 

Προκειµένου να γίνει η καταγραφή των απαιτήσεων µέσω των οποίων θα 

διαµορφωθεί παρακάτω το περιεχόµενο της πλατφόρµας έγινε αρχικά µια συζήτηση µε 

τους υπεύθυνους µιας φροντιστηριακής µονάδας και συγκεκριµένα του φροντιστηρίου 

ΕΙΡΜΟΣ το οποίο βρίσκεται στην πόλη της Θήβας.Η ιδιαιτερότητα του έγκειται στο 

γεγονός πως οι µαθητές αλλά και οι καθηγητές του προέρχονται από την ευρύτερη 

περιοχή και σε αρκετές περιπτώσεις οι δυσµενείς καιρικές συνθήκες δεν επιτρέπουν τόσο 

στους µαθητές όσο και στους καθηγητές να παραβρεθούν στο φροντιστήριο.Επίσης 

υπάρχουν άτοµα µε ειδικές ανάγκες και ειδικότερα µε κινητικούς περιορισµούς τα οποία 

δεν µπορούν να παρακολουθούν κάθε φορά τα µαθήµατα χωρίς ταυτόχρονα να θέλουν 

να εγκαταλείψουν τις προσπάθειες τους.Θα ήταν πολύ σηµαντικό για εκείνους να 

µπορούν να δώσουν το ανάλογο εκπαιδευτικό υλικό στους µαθητές ή και να µπορούν να 

επικοινωνούν µαζί τους για τυχόν απορίες.Με αυτόν τον τρόπο το εκπαιδευτικό 

πρόγραµµα του φροντιστηρίου δεν θα κινδυνεύει να βρεθεί εκτός προγράµµατος και οι 

µαθητές ιδιαίτερα της Γ’ λυκείου που προετοιµάζονται για τις Παννελαδικές εξετάσεις 

δεν θα δυσανασχετούν  σχετικά µε τα µαθήµατα που δεν θα είναι δυνατό να 

υλοποιηθούν. 

Ρωτώντας λοιπόν τους υπεύθυνους ποιοι οι στόχοι και οι επιδιώξεις που θέλουν 

να επιτευχθούν µέσω του έργου απάντησαν πως οι σηµερινές εκπαιδευτικές διαδικασίες 

όλο και περισσότερο απαιτούν τη διαρκή αλληλεπίδραση καθηγητή και µαθητή και την 

παρακολούθηση της προόδου των δεύτερων µέσω εργασιών,ερωτήσεων και 

συζητήσεων. Αυτές οι διαδικασίες απαιτούν χρόνο περισσότερο από τον διαθέσιµο και 

δεν µπορούν να ενταχθούν στην διδακτική ώρα καθώς εκεί προτεραιότητα έχει η 

διεξαγωγή της παράδοσης και η αλληλεπίδραση των δυο πλευρών.Θα βοηθήσει λοιπόν 

την εκπαιδευτική διαδικασία του φροντιστηρίου η ύπαρξη µιας ηλεκτρονικής 

πλατφόρµας ασύγχρονης εκπαίδευσης η οποία θα συµπληρώνει την εκπαιδευτική 

διαδικασία. 

Λαµβάνοντας υπόψη το γεγονός πως οι σηµερινοί µαθητές ασχολούνται µε την 

τεχνολογία όλο και περισσότερο θα µπορούσε να ενισχυθεί η εκπαιδευτική 

δραστηριότητα µε την εισαγωγή των νέων τεχνολογιών στην εκπαίδευση.Θα µπορεί να 

αξιοποιηθεί ο πλούτος του εκπαιδευτικού υλικού που παρέχεται στο διαδίκτυο 

προτείνοντας τους κατάλληλους διαδικτυακούς τόπους µέσα από την πλατφόρµα. 

Στο σηµείο αυτό επισηµαίνεται η αναγκαιότητα εύκολης χρήσης του 

χρησιµοποιούµενου λογισµικού χωρίς να είναι απαραίτητη η απαίτηση τεχνικών 

γνώσεων.  

Το βασικό ζητούµενο είναι η δηµιουργία ενός αλληλεπιδραστικού περιβάλλοντος 

συµπληρωµατικής εκπαίδευσης ανεξάρτητο από τους περιοριστικούς παράγοντες του 

χώρου και του χρόνου της κλασσικής διδασκαλίας που θα µπορεί να προσαρµοστεί στις 
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ιδιαίτερες ανάγκες και απαιτήσεις του φροντιστηρίου.Και αυτά µέσω µιας πλατφόρµας 

που θα διανέµεται ελεύθερα χωρίς χρέωση απόκτησης και άδειες χρήσης.  

Αναλύοντας διεξοδικά τα παραπάνω καταλήξαµε στις απαιτήσεις όπως αυτές 

αναλύονται στις παρακάτω ενότητες. 

 

8.3 Απαιτήσεις ηλεκτρονικής πλατφόρµας (συστήµατος) 

Έχει ήδη αναφερθεί πως η ηλεκτρονική πλατφόρµα µέσω της οποίας υλοποιείται 

η εργασία είναι η ηλεκτρονική πλατφόρµα MOODLE.Εκτενέστερες πληροφορίες για το 

MOODLE δίνονται στο επόµενο κεφάλαιο.Από τους βασικότερους λόγους που 

επιλέχθηκε το συγκεκριµένο λογισµικό αποτελεί το γεγονός ότι πληρεί τις βασικές 

προϋποθέσεις που πρέπει να ικανοποιεί κάθε πλατφόρµα ασύγχρονης εκπαίδευσης.Οι 

απαιτήσεις αυτές µπορούν να συνοψιστούν ως εξής :  

♦ Να υποστηρίζει χωρισµό των χρηστών σε οµάδες, έτσι ώστε η ίδια πλατφόρµα να 

µπορεί να χρησιµοποιηθεί για περισσότερα από ένα µαθήµατα. Προφανώς, θα 

πρέπει να υποστηρίζει κάποιου είδους πιστοποίηση των χρηστών. 

♦ Να κάνει έλεγχο για την πρόσβαση ενός χρήστη στο σύστηµα µε τη χρήση 

ονόµατος χρήστη(user name) και κωδικού πρόσβασης (password). 

♦ Να υποστηρίζει τη δηµιουργία βηµάτων συζήτησης (discussion forums) για την 

επικοινωνία των εκπαιδευοµένων και του εκπαιδευτή ασύγχρονα. 

♦ Να υποστηρίζει «δωµάτια συζητήσεων» (chat rooms) για συζήτηση σε 

πραγµατικό χρόνο (σύγχρονη) και ανταλλαγή απόψεων. 

♦ Να υλοποιεί ηλεκτρονικό ταχυδροµείο (e-mail) για την καλύτερη επικοινωνία 

των χρηστών. 

♦ Εύκολο τρόπο τόσο για τον καθηγητή για να τοποθετεί το υλικό του µαθήµατος 

όσο και για το µαθητή για την τοποθέτηση των εργασιών του. 

♦ Να δίνει τη δυνατότητα στους µαθητές τοπικής αποθήκευσης του υλικού του 

µαθήµατος, για επεξεργασία εκτός του δικτύου. 

♦ Να υπάρχει το υλικό του µαθήµατος και σε εύκολα εκτυπώσιµη µορφή για τους 

χρήστες που προτιµούν το έντυπο υλικό. 

♦ Το περιβάλλον να είναι προσβάσιµο από απλό web browser ώστε να µη 

χρειάζεται από τους χρήστες εγκατάσταση άλλου λογισµικού και για να είναι 

προσβάσιµο από παντού (π.χ. Internet cafe) και από οποιοδήποτε λειτουργικό 

σύστηµα. 

♦ Να έχει φιλικό περιβάλλον τόσο για το χρήστη/µαθητή όσο και για το 

χρήστη/καθηγητή.  

♦ Να υποστηρίζει προσωποποίηση (customization) του περιβάλλοντος ανάλογα µε 

το χρήστη. Επίσης, να κρατάει πληροφορίες (δηµιουργία profiles) για το χρήστη 

για να τον «βοηθάει» κατά την πλοήγηση. 

♦ Να έχει ηµερολόγιο µε τις προθεσµίες και άλλα σηµαντικά γεγονότα. 

♦ Να παρακολουθεί την πρόοδο των µαθητών. 

♦ Να υποστηρίζει την εύκολη δηµιουργία διαγωνισµάτων (online tests). 
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8.4 Περιορισµοί και ειδικά χαρακτηριστικά του συστήµατος              
(µη λειτουργικές απαιτήσεις). 

Σε αυτήν την κατηγορία των απαιτήσεων τοποθετούµε εκείνες τις απαιτήσεις που 

περιγράφουν περιορισµούς του συστήµατος οι οποίοι περιορίζουν τις δυνατότητες 

επιλογών για την υλοποίηση της λύσης του προβλήµατος.Οι απαιτήσεις αυτές 

διαµορφώνονται ως εξής : 

♦ Προτυποποίηση µαθηµάτων. 
Σηµαντικό κριτήριο αξιολόγησης και επιλογής ενός συστήµατος εκπαίδευσης είναι η 

συµβατότητα µε συγκεκριµένα πρότυπα έτσι ώστε το υλικό το οποίο έχει δηµιουργηθεί 

σε ένα περιβάλλον εκπαίδευσης να µπορεί να υποστηρίζεται από κάποιο άλλο 

περιβάλλον.Υπάρχουν διάφοροι οργανισµοί προτυποποίησης για την διαλειτουργικότητα 

των συστηµάτων εκπαίδευσης. 

♦ ∆ιάθεση πλατφόρµας σε διαφορετικές γλώσσες. 
Η αρχική υλοποίηση του συστήµατος εκπαίδευσης γίνεται συνήθως σε µια ή δυο 

γλώσσες.Ωστόσο µπορεί το σύστηµα να διαθέτει έτοιµες εκδόσεις και άλλων γλωσσών ή 

να µπορεί εύκολα να τις υποστηρίξει µε απλή εισαγωγή των απαραίτητων αρχείων. 

♦ Υποστήριξη πολυµέσων. 
Αποτελεί µεγάλο πλεονέκτηµα η δυνατότητα εισαγωγής αρχείων πολυµέσων στο 

σύστηµα καθώς το µάθηµα γίνεται πιο ενδιαφέρον και πιο παραστατικό,ενώ υπάρχουν 

µαθήµατα που δεν µπορούν να αναπτυχθούν ολοκληρωµένα µε την χρήση αποκλειστικά 

και µόνο µε αρχεία κειµένου. 

♦ Hardware. 
Το φροντιστήριο θα πρέπει να διαθέτει στη γραµµατεία ένα υπολογιστή που θα 

χρησιµοποιεί ως server µε συγκεκριµένα χαρακτηριστικά.Βασικότερο από αυτά µπορεί 

να θεωρηθεί η χωρητικότητα του σκληρού δίσκου γιατί µε το χρόνο θα συσσωρεύονται 

όλο και περισσότερα αρχεία διαθέσιµη µνήµη πρέπει να είναι το λιγότερο 512 MB RAM 

και ο επεξεργαστής θα είναι Intel µε ταχύτητα στα 2 GHz.  

♦ Software. 
Το λειτουργικό σύστηµα θα πρέπει από την φύση του να µπορεί να αναγνωρίζει τις 

συσκευές που συνδέονται στον υπολογιστή και να είναι ανθεκτικό στο να παραµένει 

ανοικτό για πολλές ώρες. 

8.5 Απαιτήσεις χρηστών 

Όπως κάθε Ολοκληρωµένο Σύστηµα Ασύγχρονης Εκπαίδευσης από απόσταση 

έτσι και το σύστηµα που πρόκειται να αναπτυχθεί θα πρέπει καταρχήν να υποστηρίζει τις 

διαδεδοµένες και ευρέως εφαρµοζόµενες υπηρεσίες που βασίζονται πλήρως σε 

τεχνολογίες του διαδικτύου (TCP/IP) για τη λειτουργία τους, όπως ο παγκόσµιος ιστός 

(WWW), η µεταφορά αρχείων (FTP), οι ανακοινώσεις κοινού ενδιαφέροντος  (News 

Groups) κτλ. Οι χρήστες του συστήµατος θα πρέπει να έχουν πρόσβαση στο σύστηµα 

απλά µε τη χρήση ενός τυπικού προγράµµατος φυλλοµετρητή (Web Browser), ενώ η 

προσπέλαση των χρηστών στα εκπαιδευτικά προγράµµατα θα καθορίζεται από το ρόλο 

που τους έχει ανατεθεί. Οι ρόλοι των χρηστών στο σύστηµα πρέπει να είναι διακριτοί και 

να καθορίζουν πλήρως τα δικαιώµατα και τις δυνατότητες τους. Αναλυτικότερα τους 

χρήστες θα µπορούσαµε να τους διακρίνουµε σε εξωτερικούς και εσωτερικούς ως προς 
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τη λειτουργία του συστήµατος. Οι εξωτερικοί χρήστες είναι  αυτοί που επισκέπτονται το 

σύστηµα µέσω του διαδικτύου (Internet) είτε τυχαία είτε για να πληροφορηθούν για τις 

υπηρεσίες που παρέχει, ενώ οι εσωτερικοί χρήστες που έχουν πρόσβαση στο σύστηµα 

διακρίνονται σε ∆ιαχειριστές του Συστήµατος, Καθηγητές και εγγεγραµµένους Μαθητές. 

Είναι πολύ σηµαντικό επίσης να ληφθούν υπόψη οι τεχνικές ικανότητες των 

χρηστών της εφαρµογής µιας και η χρήση της εφαρµογής προυποθέτει τη χρήση 

ηλεκτρονικού υπολογιστή.Ο σχεδιασµός της εφαρµογής πρέπει να γίνει µε τέτοιο τρόπο 

ώστε ο µαθητής να χρειάζεται να έχει µόνο βασικές δεξιότητες στη χρήση του 

ηλεκτρονικού υπολογιστή όπως η µετακίνηση και η πλοήγηση µε το ποντίκι και η 

πληκτρολόγηση απλών κειµένων χωρίς αυτό να σηµαίνει πως χρήστες µε µεγαλύτερη 

εµπειρία και εξοικείωση στους ηλεκτρονικούς υπολογιστές θα θεωρήσουν την εφαρµογή 

απλοϊκή. 

Από την πλευρά του καθηγητή θα είναι απαραίτητη η γνώση και η χρήση 

εκπαιδευτικών λογισµικών µόνο στην περίπτωση που ο εκπαιδευτής θα χρειαστεί να 

σχεδιάσει και να κατασκευάσει µόνος του το υλικό που θα χρησιµοποιήσει.∆εν είναι 

δυνατόν να υπάρχει η απαίτηση να διαχειρίζονται µε ευχέρεια µεγάλη γκάµα 

εκπαιδευτικών λογισµικών και έτσι θα τίθεται η επιλογή στον καθηγητή να επιλέξει ο 

ίδιος το εργαλείο µε το οποίο θα παράγει το εκπαιδευτικό υλικό του µαθήµατος του.   

 Στη συνέχεια περιγράφονται αναλυτικά οι παραπάνω βασικοί ρόλοι που πρέπει 

να διαθέτει το σύστηµα που θα υλοποιηθεί , καθώς και τις απαιτήσεις που θα έχει ο κάθε 

ρόλος. 

8.5.1  Γενικές απαιτήσεις για κάθε χρήστη 

Σε αυτήν την κατηγορία ανήκουν µαθητές οι οποίοι αν θα επιθυµούν θα µπορούν 

να επισκεφτούν κάποιο µάθηµα χωρίς να είναι εγγεγραµµένοι εφόσον το µάθηµα 

επιτρέπει την είσοδο επισκεπτών.Θα έχουν την δυνατότητα να δουν το υλικό που έχει το 

µάθηµα αλλά δεν θα µπορούν να συµµετέχουν.Ο κάθε επισκέπτης θα µπορεί να 

δηµιουργήσει νέο λογαριασµό για να συµµετέχει ως εγγεγραµµένος χρήστης.  

Σε κάθε απλό χρήστη θα παρέχονται οι εξής δυνατότητες :  

♦ Αναζήτηση µαθηµάτων. 
Θα  κάνει χρησιµοποίηση της αναζήτησης κάποιου µαθήµατος µε τη χρήση ορισµένων 

λέξεων κλειδιών, όταν η λίστα των µαθηµάτων είναι πολύ µεγάλη και δεν είναι ορατό 

ένα µάθηµα µε την πρώτη µατιά. 

♦ Επιλογή γλώσσας. 
Θα δίνεται η δυνατότητα στο χρήστη να επιλέξει την γλώσσα που επιθυµεί να έχει το 

δικτυακό περιβάλλον κατά τη διάρκεια της χρήσης του.  

♦ Εµφάνιση των Νέων του δικτυακού τόπου. 
Θα γίνεται εµφάνιση σε λίστα των γενικών νέων, των ανακοινώσεων και των οµάδων 

συζητήσεων µε βάση την χρονολογική τους σειρά. 

♦ Επικείµενα γεγονότα. 
Θα υπάρχει λίστα µε τα γεγονότα που πρόκειται να συµβούν στο προσεχές µέλλον 

σύµφωνα µε το ηµερολόγιο. 
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8.5.2 Απαιτήσεις για κάθε εκπαιδευόµενο 

Εκπαιδευόµενοι θεωρούνται όλοι οι εγγεγραµµένοι χρήστες του συστήµατος 

στους οποίους έχει δοθεί η δυνατότητα παρακολούθησης ενός τουλάχιστον 

µαθήµατος.Αναλυτικότερα οι εκπαιδευόµενοι έχουν τις εξής δυνατότητες : 

♦ Εξουσιοδοτηµένη πρόσβαση µε δυνατότητα αλλαγής “password”.      
Αυτό σηµαίνει πως ο µαθητής θα έχει κάνει αίτηση για εγγραφή στο σύστηµα και στο e-

mail του θα έχει σταλεί ο κωδικός πρόσβασης από τον διαχειριστή που θα του επιτρέπει 

την είσοδο στο σύστηµα.Μετά την εισαγωγή του θα έχει τη δυνατότητα να αλλάξει το 

“password” για να µπορεί πιο εύκολα να το θυµάται.  

♦ Χώρος αποθήκευσης προσωπικού υλικού.                              
Για την ενίσχυση της συµµετοχής των µαθητών στην εκπαιδευτική διαδικασία,κρίνεται 

σκόπιµο η διάθεση χώρου εντός της πλατφόρµας εκπαίδευσης για κάθε µαθητή όπου θα 

έχει τη δυνατότητα να τοποθετεί προσωπικό υλικό που σχετίζεται µε το διδασκόµενο 

µάθηµα.Με τον τρόπο αυτό ο µαθητής δεν αποτελεί απλώς παραλήπτη της διδακτέας 

ύλης που αποστέλλεται αποκλειστικά από τον διδάσκοντα αλλά θα µπορεί να τοποθετεί 

εργασίες που έχει ολοκληρώσει ή εκπαιδευτικό υλικό που έχει εντοπίσει έπειτα από 

προσωπική εργασία.Επίσης θα έχει την δυνατότητα να αποθηκεύει οτιδήποτε από το 

µάθηµα επιθυµεί στον σκληρό του δίσκο έτσι ώστε να διευκολύνεται ακόµα περισσότερο 

στη µελέτη του. 

♦ Μπλοκ διαχείρισης.    
Ένα τέτοιο µπλοκ είναι ιδιαίτερα χρήσιµο για τον µαθητή γιατί θα του επιτρέπει µα 

εκτελέσει κάποιες χρήσιµες ενέργειες.Αυτές θα είναι η προβολή µιας λίστας βαθµών που 

έχει πάρει ο µαθητής για το συγκεκριµένο µάθηµα στο οποίο έχει εισέλθει κάθε 

φορά,επεξεργασία του προφίλ του,αλλαγή κωδικού πρόσβασης στο σύστηµα και η 

ακύρωση της εγγραφής του από το µάθηµα.  

♦ Εκπαιδευτικό υλικό.                                                                                   
Όσον αφορά το εκπαιδευτικό υλικό θα πρέπει να υπάρχουν αρκετές διαδικασίες που θα 

δίνουν στο µαθητή την δυνατότητα να διαχειρίζεται τα µαθήµατα στα οποία είναι 

εγγεγραµµένος και το εκπαιδευτικό υλικό που υπάρχει σε καθένα από αυτά.Καταρχάς θα 

δένεται µια λίστα µε όλα τα µαθήµατα στα οποία είναι εγγεγραµµένος για να µπορεί ανά 

πάσα στιγµή να µεταφέρεται εύκολα και γρήγορα από το ένα µάθηµα στο άλλο.Όσον 

αφορά τις εργασίες κάθε µαθήµατος ο µαθητής θα πρέπει να µπορεί να  τις υποβάλλει 

µέσω του συστήµατος και να λαµβάνει απάντηση.Σε κάθε µάθηµα θα υπάρχει µια λίστα 

που θα αφορά τα γεγονότα του µαθήµατος που πρόκειται να συµβούν βοηθώντας µε 

αυτόν τον τρόπο το µαθητή να προγραµµατίζει καλύτερα τις δραστηριότητες του.Λίστα 

θα υπάρχει επίσης και για τις δραστηριότητες των εβδοµαδιαίων ή θεµατικών ενοτήτων 

του κάθε µαθήµατος αλλά και µπλόκ που θα επιτρέπει στον µαθητή να βλέπει αν 

υπάρχουν πρόσφατες δραστηριότητες στο µάθηµα αυτό. 

♦ Χρήση λεξιλογίου.                                                                                                   
Η ύπαρξη λεξιλογίου θα βοηθά το µαθητή να κατανοήσει τη σηµασία των όρων που θα 

συναντά κατά τη µελέτη του µαθήµατος χωρίς να χρειάζεται να ανατρέξει σε εξωτερικές 

πηγές. 

♦ ∆υνατότητα εκτύπωσης υλικού του µαθήµατος.Θα είναι µια δυνατότητα που 

θα φανεί ιδιαίτερα χρήσιµη σε µαθητές που τους προτιµούν να διαβάζουν στο χαρτί αντί 
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στην οθόνη του υπολογιστή.Επίσης χρήσιµη θα φανεί και σε µαθητές που επιθυµούν να 

κρατούν αρχείο του µαθήµατος σε έντυπη µορφή ακόµα και µετά την ολοκλήρωση του. 

♦ Ηµερολόγιο µαθήµατος.                                                                                         
Το ηµερολόγιο µαθήµατος θα µπορεί να συµπληρώνεται από τον καθηγητή για την εκ 

των προτέρων ενηµέρωση των µαθητών σχετικά µε την πορεία του µαθήµατος.Οι 

πληροφορίες που θα µπορεί να περιέχει πληροφορίες σχετικά µε τις προγραµµατισµένες 

εργασίες που θα πρέπει να ολοκληρώσουν οι µαθητές,για ώρες επικοινωνίας µε τον 

καθηγητή ,για πιθανές αλλαγές της ώρας του µαθήµατος στο φροντιστήριο ή για τυχόν 

έκτακτο µάθηµα. 

♦ Αυτοαξιολόγηση. 
Τα εργαλεία αυτοαξιολόγησης θα επιτρέπουν στους µαθητές να εξασκούνται κάνοντας 

χρήση κάποιων τεστ ή ερωτηµατολογίων αξιολόγησης.Τα τεστ αυτά δεν θα 

κοινοποιούνται στον καθηγητή για την εξαγωγή της επίσηµης βαθµολογίας αλλά θα 

αποτελούν ένα εργαλείο που θα ενθαρρύνει τον µαθητή να λαµβάνει ενεργό ρόλο στη 

διαδικασία της µάθησης έτσι ώστε να έχει µια πιο καθαρή εικόνα της προσωπικής του 

προόδου και να καταβάλλει µεγαλύτερη προσπάθεια αν θα χρειαστεί. 

8.5.3 Απαιτήσεις διδασκόντων 

♦ Μη αναγκαιότητα ύπαρξης τεχνικών γνώσεων για τη σχεδίαση µαθήµατος. 
Το χαρακτηριστικό αυτό αναφέρεται σε περιπτώσεις όπου ο διδάσκοντας θα πρέπει να 

έχει τεχνικές γνώσεις όπως για παράδειγµα κάποιας γλώσσας προγραµµατισµού µέσω 

της οποίας θα µπορεί να διαχειριστεί τι εκπαιδευτικό υλικό και να διοργανώσει γενικά 

την εκπαιδευτική διαδικασία.Πρόκειται για µια σηµαντική διευκόλυνση προς τον 

διδάσκοντα καθώς θα έχει τη δυνατότητα να δώσει βάρος στην εκπαιδευτική διαδικασία 

χωρίς να χάνει χρόνο στο πως αυτή θα υλοποιηθεί. 

♦ Οδηγός σχεδίασης µαθηµάτων.                                                                    
Θα πρέπει να υπάρχει µια αρχική δοµή για τα µαθήµατα που θα βοηθά τον καθηγητή να 

σχεδιάσει επιτυχώς το µάθηµα του.Έτσι θα διευκολύνεται το έργο του καθηγητή 

δίνοντας του µεγαλύτερη ευελιξία στη σχεδίαση του µαθήµατος.Αρχικά ο καθηγητής θα 

πρέπει να µπορεί να εντάσσει το µάθηµα του σε µια κατηγορία ή υποκατηγορία 

µαθηµάτων καθώς επίσης θα µπορεί να επιλέγει αν το µάθηµα του θα έχει µορφή 

εβδοµαδιαία,θεµατική ή κοινωνική.Το πιο σηµαντικό σε αυτά είναι πως θα δηµιουργεί 

ένα κλειδί εγγραφής το οποίο θα δένει σε όσους µαθητές έχουν το µάθηµα του και µόνο 

εκείνοι θα έχουν την δυνατότητα να εισέρχονται σε αυτό. 

♦ ∆ηµιουργία πίνακα περιεχοµένων µαθήµατος. 
Ο πίνακας περιεχοµένων θα αποτελεί την κεντρική σελίδα όπου θα αναγράφονται µε τη 

µορφή λίστας όλοι οι διαθέσιµοι τίτλοι διδακτικού υλικού που θα διατίθενται στην 

πλατφόρµα είτε ανά µάθηµα είτε στο σύνολο.Κάθε τίτλος θα φέρει και τον σύνδεσµο που 

θα οδηγεί στο χώρο που θα βρίσκεται το αρχείο. 

♦ ∆ηµιουργία διαγωνισµάτων-τεστ. 

Εκτός από την δηµιουργία του µαθήµατος και την προσθήκη του εκπαιδευτικού υλικού 

σηµαντικό στοιχείο είναι και η δηµιουργία µεθόδων αυτοαξιολόγησης όπως τεστ 

σύντοµων απαντήσεων,σωστού λάθους,πολλαπλής επιλογής, και άλλα.Τα τεστ θα 

µπορούν να εµπλουτισθούν και µε άλλες παραµέτρους όπως τοποθέτηση χρονικών 
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περιθωρίων στη διεξαγωγή τους,διαφορετικός συντελεστής βαρύτητας ανάλογα µε την 

δυσκολία της ερώτησης και άλλα.  

♦ Επεξεργασία περιεχοµένου.                                                                                           
Θα πρέπει ο καθηγητής να µπορεί να επεξεργαστεί το περιβάλλον του µαθήµατος 

του.Αυτό σηµαίνει πως θα µπορεί να προσθέσει δραστηριότητες και πηγές στο µάθηµα 

του και να τις διαχειριστεί.Θα µπορεί να αλλάξει τις δραστηριότητες που θα έχει πιθανόν 

τοποθετήσει,να τις µετακινήσει σε άλλη ενότητα ή ακόµα και να τις διαγράψει.  

♦ Ανάθεση εργασιών. 
Θα µπορεί να γίνεται ανάθεση εργασιών µέσω του συστήµατος και η υποβολή τους από 

τους µαθητές θα µπορεί να γίνεται πάλι µέσω αυτού.Πιο συγκεκριµένα πέρα από το 

µάθηµα που θα γίνεται στην τάξη,η έννοια της τάξης θα µεταφερθεί και στο σύστηµα 

αφού και εκεί θα πρέπει µαθητές που θα βρίσκονται στο σπίτι τους να συνεργάζονται 

προάγοντας µε αυτόν τον τρόπο το οµαδικό πνεύµα και γενικότερα τη δηµιουργία ενός 

µαθησιακού µικρόκοσµου. 

♦ Αποστολή εκπαιδευτικού υλικού επιλεκτικά σε µαθητές. 
Είναι γνωστό πως η δυσκολία που αντιµετωπίζει κάθε µαθητής σε κάθε µάθηµα δεν είναι 

ίδια για όλους.Αυτό σηµαίνει πως κάποιοι µαθητές χρειάζεται να καταβάλλουν 

µεγαλύτερη προσπάθεια από κάποιους άλλους ή και ακόµα να κατευθυνθούν ως προς τη 

µελέτη και το εκπαιδευτικό υλικό από τον καθηγητή.Αυτό αν γίνει στην τάξη ζηµιώνει 

το σύνολο της οπότε και θα µπορεί η ιδιαίτερη για κάποιους µαθητές κατεύθυνση να 

δοθεί µέσω του συστήµατος. 

♦ Παροχή οδηγιών στο µαθητή για βελτίωση απόδοσης.                                      
Όταν ο µαθητής θα υποβάλλει µια εργασία καλό θα είναι να δίνεται στον καθηγητή η 

δυνατότητα να προβεί σε συγκεκριµένες ενέργειες σαν απόρροια των αποτελεσµάτων της 

εργασίας του .Τέτοιες ενέργειες θα µπορούν να είναι : 

� Ένα απλό έγγραφο υπόµνηµα στον µαθητή που να υπογραµµίζονται τα 

λάθη του και που θα πρέπει να προσέξει. 

� Επιστροφή του διορθωµένου τεστ ή εργασίας του µαθητή στον 

προσωπικό του χώρο αποθήκευσης ή αποστολή ως επισυναπτόµενο 

αρχείο. 

Η ανάδραση προς τον µαθητή θα αποσκοπεί στο να βελτιώσει τα σηµεία στα οποία 

υστερεί και στην βελτίωση της απόδοσης του στην µάθηση και στο τελικό 

αποτέλεσµα.Κατα συνέπεια πρόκειται για ιδιαίτερα σηµαντικό στοιχείο στην 

εκπαιδευτική διαδικασία καθώς προάγει το επίπεδο της γνώσης σε ατοµική βάση.  
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  Χρήστες εφαρµογής 

 

 

 

 

              
                                                                                         

                                                                                                 
                                                             Μενού           Μενού         Εργαλεία     Επιλογές 

    Αρχείο         Βοήθειας       Χρήστη       Χρήστη 

             
 

 

                                                                                         
                                                              Επιλογές        Ρυθµίσεις     Ρυθµίσεις 

                                                             Καθηγητή      Πρόσβασης   Χρηστών 

                                                                                    

                                                                              
                                                                Ρυθµίσεις 

                                                                  Βάσης 

                                                               ∆εδοµένων 

 
                                                  Εικόνα 4 Επιτρεπτές προσβάσεις χρηστών στο σύστηµα 

 

Στο παραπάνω σχήµα παρουσιάζονται οι προσβάσεις κάθε χρήστη στα µενού 

επιλογών της εφαρµογής µε κριτήριο την ιδιότητα πρόσβασης που κατέχουν.Για 

παράδειγµα ο χρήστης τύπου διαχειριστής έχει πρόσβαση σε όλα τα µενού της 

εφαρµογής κάτι το οποίο δεν ισχύει για το χρήστη τύπου µαθητής. 

8.6 Απαιτήσεις στη διαχείριση συστήµατος  

Ο διαχειριστής είναι ο πιο βασικός ρόλος του συστήµατος ο οποίος έχει τη 

δυνατότητα να επέµβει σε κάθε διαδικασία του συστήµατος είτε είναι διαχειριστική είτε 

εκπαιδευτική και είναι υπεύθυνος για τον συντονισµό και την οργάνωση των 

εκπαιδευτικών διαδικασιών.Σε πολλές περιπτώσεις το ρόλο του διαχειριστή µπορεί να 

τον αναλάβει κάποιος καθηγητής µε αυξηµένες γνώσεις στην πληροφορική σε 
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συνδυασµό µε το γεγονός ότι η επιλογή της πλατφόρµας έχει γίνει και βάση την ευκολία 

χρήσης της.Είτε λοιπόν  ο διαχειριστής είναι καθηγητής είτε όχι οι δυνατότητες που θα 

πρέπει να έχει πρέπει να διαµορφώνονται όπως φαίνεται παρακάτω.Οι δυνατότητες 

δίνονται επιγραµµατικά γιατί πολλές από αυτές έχουν αναπτυχθεί στην ενότητα 

απαιτήσεων διδασκόντων. 

♦ ∆ιαχείριση εκπαιδευτικού υλικού 

Αναφέρεται στα εργαλεία που θα βρίσκονται στη διάθεση του διαχειριστή και που θα του 

επιτρέπει να επέµβει µε διάφορους τρόπους στο αποθηκευµένο εκπαιδευτικό υλικό.Θα  

περιλαµβάνει εισαγωγή στο σύστηµα εκπαιδευτικού υλικού και αξιολογήσεις(τεστ 

αυτοαξιολόγησης)καθώς και δυνατότητα διαχείρισης (δηµιουργία,αλλαγή,διαγραφή) 

µαθηµάτων. 

♦ ∆ιάθεση καταλόγου «ανοικτών» και «κλειστών» µαθηµάτων. 

♦ Θα µπορεί να βλέπει τις τελευταίες κινήσεις όλων των χρηστών και σε 

περίπτωση λανθασµένης εισόδου θα ενηµερώνεται µε µήνυµα όταν 

εισέρχεται στο προφίλ. 

♦ ∆ιάθεση καταλόγου εκπαιδευόµενων και καθηγητών.                                       
Σε αυτήν την περίπτωση θα έχει τη δυνατότητα να διαχειρίζεται 

(δηµιουργία,αλλαγή,ανάθεση,διαγραφή) τόσο τους µαθητές όσο και τους καθηγητές. 

♦ Άδεια πρόσβασης και διαχείρισης σε ανακοινώσεις και γενικές πληροφορίες. 

♦ ∆υνατότητα αποστολής µηνυµάτων σε µαθητές και καθηγητές. 

♦ ∆υνατότητα διαχείρισης (αποστολής,αλλαγής,διαγραφής)αποτελεσµάτων-

βαθµολογιών εξετάσεων. 

Όπως έχει αναφερθεί ο διαχειριστής µπορεί να είναι καθηγητής και ακόµα 

καλύτερα θα είναι κάθε καθηγητής να είναι διαχειριστής του δικού του µαθήµατος αφού 

είναι καλύτερος γνώστης του αντικειµένου του µαθήµατος από τον εκάστοτε διαχειριστή 

και το µάθηµα θα το διαµορφώσει µε διαφορετική οπτική. 

8.7 Απαιτήσεις σε εργαλεία επικοινωνίας 

Βασικότατη απαίτηση αποτελεί η ύπαρξη εργαλείων επικοινωνίας µεταξύ 

µαθητών αλλά και αυτών µε τον καθηγητή του µαθήµατος και αυτό γιατί ένα από τα 

χαρακτηριστικά που κάνουν ιδιαίτερα ενδιαφέρουσα τη χρήση της πλατφόρµας είναι το 

αλληλεπιδραστικό περιβάλλον που δισθέτουν.Βασικά εργαλεία επικοινωνίας µπορούν να 

θεωρηθούν τα παρακάτω :  

♦ Μηχανισµός ανταλλαγής µηνυµάτων. 
Ο µηχανισµός ανταλλαγής µηνυµάτων είναι ένα εργαλείο παρόµοιο µε τα προγράµµατα 

ηλεκτρονικού ταχυδροµείου που χρησιµοποιούνται σήµερα.Στην περίπτωση των 

συστηµάτων εκπαίδευσης τα εργαλεία αποστολής/λήψης ηλεκτρονικού ταχυδροµείου θα 

καθιστούν δυνατή την ανάγνωση και την αποστολή µηνυµάτων αποκλειστικά εντός του 

µαθήµατος ή εναλλακτικά µε δηµιουργία συνδέσµων σε εξωτερικές e-mail διευθύνσεις 

των µαθητών έτσι ώστε να εξασφαλίζεται η µεταξύ τους επικοινωνία. 

♦ Forum συζητήσεων. 
Οι οµάδες συζήτησης είναι ένα εργαλείο που προωθεί το κλίµα συνεργασίας µέσα στην 

τάξη αφού υποστηρίζει την ανταλλαγή ιδεών και απόψεων για κάποιο θέµα µεταξύ 

ανθρώπων µε κοινούς σκοπούς και ενδιαφέροντα.Κάθε µήνυµα που θα αποστέλλεται 
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από ένα µέλος µιας οµάδας συζήτησης θα λαµβάνεται από όλα τα υπόλοιπα µέλη.Τα 

µηνύµατα που θα ανταλλάσσονται και που µπορούν να καλύπτουν µια χρονική περίοδο 

ηµερών,εβδοµάδων ή ακόµα και µηνών θα αποθηκεύονται και θα µπορούν να 

αποτελέσουν χρήσιµο εργαλείο µελέτης από τους µαθητές.Επίσης οι οµάδες συζήτησης 

θα µπορούν να είναι οργανωµένες σε κατηγορίες έτσι ώστε τα µηνύµατα που 

ανταλλάσσονται να οµαδοποιούνται και να εντοπίζονται πιο εύκολα. 

♦ Σύγχρονη επικοινωνία(chat). 

 Η σύγχρονη επικοινωνία ή συνοµιλία πραγµατικού χρόνου θα γίνεται µεταξύ των 

χρηστών του συστήµατος και περιλαµβάνει την ανταλλαγή µηνυµάτων την ίδια χρονική 

στιγµή.Το πλεονέκτηµα αυτού του εργαλείου είναι ότι η επικοινωνία µεταξύ των 

χρηστών είναι άµεση και χωρίς χρονικές καθυστερήσεις.Για παράδειγµα ο µαθητής θα 

µπορεί να λάβει γρήγορα την απάντηση σε ένα πρόβληµα που θα αφορά το µάθηµα 

ζητώντας τη γνώµη των συµµαθητών του.   

♦ Πίνακας ανακοινώσεων. 
Ο πίνακας ανακοινώσεων αποτελεί αυτόνοµο εργαλείο ενός συστήµατος εκπαίδευσης 

που χρησιµοποιείται για τη δηµοσίευση ανακοινώσεων προς το σύνολο των µαθητών.Οι 

ανακοινώσεις αυτές θα αφορούν θέµατα γενικού ενδιαφέροντος,υπενθυµίσεις εργασιών 

και άλλα.Οι µαθητές αµέσως µετά την εισαγωγή τους στο µάθηµα θα βλέπουν τον 

πίνακα ανακοινώσεων.Η χρησιµότητα του έγκειται στο γεγονός ότι οι µαθητές θα 

ενηµερώνονται γρήγορα και ως σύνολο για οποιαδήποτε εξέλιξη στην εκπαιδευτική 

διαδικασία. 

8.8 ∆ιάγραµµα συστηµάτων και υποσυστηµάτων εφαρµογής 

Η ανάπτυξη µιας εφαρµογής απαιτεί σωστό σχεδιασµό και διαχωρισµό των 

συστηµάτων και των υποσυστηµάτων.Για λόγους καλύτερης κατανόησης κρίθηκε 

απαραίτητο να δηµιουργηθεί διάγραµµα του συστήµατος που θα απεικονίζει τα 

υποσυστήµατα από τα οποία θα αποτελείται το βασικό σύστηµα. 

Στο πρώτο από τα διαγράµµατα που ακολουθούν φαίνονται τα υποσυστήµατα 

από τα οποία αποτελείται το σύστηµα και τα κοµµάτια που το απαρτίζουν και το δεύτερο 

δείχνει τις ενέργειες που µπορούν οι χρήστες του συστήµατος να εκτελέσουν κατά την 

εισαγωγή τους στο σύστηµα µέχρι και την έξοδο τους από αυτό.Κάθε ενέργεια του 

χρήστη απεικονίζεται µε ορθογώνιο παραλληλόγραµµο και κάθε είσοδος ή έξοδος µε 

πλάγιο παραλληλόγραµµο. 
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9 MOODLE 

9.1 Εισαγωγή 

Όπως σε πολλές εφαρµογές υπολογιστών έτσι και στις εφαρµογές τηλεκπαίδευσης, η 

ανάπτυξη έγινε σε ποσοστό µεγαλύτερο από 60% από προγραµµατιστές, χωρίς όµως 

πλήρη καθοδήγηση εκπαιδευτικών. Τις περισσότερες φορές τέτοια εγχειρήµατα  έχουν 

αποτύχει, αφού ο άµεσα  ενδιαφερόµενος, στην περίπτωσή µας ο εκπαιδευτικός δεν 

κατανοεί ή δεν διευκολύνεται µε την εφαρµογή. Εδώ είναι η διαφορά που έρχεται να 

κάνει το moodle…. 

Το moodle είναι ένα δικτυακό πρόγραµµα ανοιχτού/ελεύθερου λογισµικού, 

συστήµατος διαχείρισης εκπαιδευτικού περιεχοµένου (Course Management System). Το 

όνοµά του παράγεται από τα αρχικά των λέξεων: Modular Object Oriented Dynamic-or 

Developmental-Learning Environment (Μορφωµατικό Αντικειµενοστραφές  

Αναπτυξιακό Εκπαιδευτικό Περιβάλλον). 

Αναλύοντας τους όρους που συνθέτουν το όνοµα Moodle , έχουµε:  

- modular : Το περιβάλλον της πλατφόρµας απαρτίζεται από αυτοτελή τµήµατα 

κώδικα ( modules ή αρθρώµατα ή λειτουργικές µονάδες ή υποµονάδες) που 

επιτελούν συγκεκριµένες λειτουργίες. Παραδείγµατα αρθρωµάτων είναι το 

ηλεκτρονικό ταχυδροµείο, οι διάλογοι, οι οµάδες συζήτησης, τα κουίζ, τα 

εργαστήρια κ.ά. Νέα αρθρώµατα κατασκευάζονται συνεχώς, δοκιµάζονται και 

προσφέρονται σε δηµόσια χρήση από τα µέλη της ευρύτατης κοινότητας 

επιστηµόνων και ειδικών που παράγουν κώδικα για το Moodle. 

- object – oriented : Αντικειµενοστραφές περιβάλλον, δηλαδή πρόκειται για 

λογισµικό καθοδηγούµενο από τις ενέργειες των χρηστών (δράσεις που ασκούν 

σε αντικείµενα του περιβάλλοντος). Το χαρακτηριστικό αυτό έχει ως αποτέλεσµα 

να απαλλάσσει το χρήστη από χρονοβόρα µελέτη και έρευνα για να γνωρίσει τις 

λειτουργίες της πλατφόρµας και καθιστά τη χρήση του συστήµατος πολύ εύκολη. 

- dynamic : Πρόκειται για δυναµικό, συνεχώς ανανεούµενο περιβάλλον, που 

επιτρέπει την είσοδο και την αποθήκευση των δεδοµένων των χρηστών 

(προσωπικό προφίλ, δεδοµένα παρακολούθησης, βαθµοί κ.ά) και µπορεί να 

παρουσιάζει διαφορετικά στοιχεία για κάθε χρήστη χάρη στην ύπαρξη µίας 

εκτεταµένης βάσης δεδοµένων. Αυτό σηµαίνει ότι οι ιστοσελίδες δεν είναι 

στατικές, αλλά δυναµικές, προσαρµοσµένες σε κάθε χρήστη και µε τη 

δυνατότητα τροποποίησης από καθηγητές και διαχειριστές µέσα από εύκολες 

φόρµες.  

Το moodle χρησιµοποιείται σε περισσότερα από 1800 ιδρύµατα παγκοσµίως.’Εχει 

συµµόρφωση µε το πρότυπο SCORM 1.2 και µε το πρότυπο Section για θέµατα 

προσβασιµότητας.Υπάρχει και αντίστοιχη λέξη στη Αυστραλιανή Αργκό που σηµαίνει 

«να έχεις µια ιδέα πολύ καιρό στο µυαλό σου για να τη δεις από διαφορετικές πλευρές». 

Λέγοντας δικτυακό πρόγραµµα εννοούµε ότι το πρόγραµµα στηρίζεται πάνω σε 

δίκτυα υπολογιστών, αλλά κανένας υπολογιστής δεν είναι απαραίτητο να εγκαταστήσει 

τίποτα. Το µόνο που χρειάζεται είναι ένας τυπικός φυλλοµετρητής, που τα περισσότερα, 

αν όχι όλα, τα λειτουργικά συστήµατα διαθέτουν. Με αυτό τον τρόπο το πρόγραµµα 

είναι προσβάσιµο από παντού, και κυρίως προστατευµένο από συχνά προβλήµατα 
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υπολογιστών, όπως ιοί, σφάλµατα υλικού και λογισµικού. Αξίζει εδώ να αναφέρουµε τον 

δηµιουργό του όλου εγχειρήµατος που είναι ο Martin Dougiamas που αποφάσισε να 

δηµιουργήσει αυτή την πλατφόρµα λόγω της απογοήτευσής του από άλλες εκπαιδευτικές 

πλατφόρµες τηλεκπαίδευσης. 

Η λέξη ανοιχτό/ελεύθερο λογισµικό έχει ακουστεί συχνά στις µέρες µας. Για τα 

άτοµα που βρίσκονται εκτός της υπολογιστικής κουλτούρας είναι δύσκολο να 

κατανοήσουν πόσο παράξενη και δυνατή είναι αυτή η φράση και πώς έχει αλλάξει για 

πάντα τον κόσµο της ανάπτυξης λογισµικού. Η ιδέα είναι από µόνη της απλή: οι χρήστες 

έχουν πρόσβαση στον πηγαίο κώδικα του λογισµικού. Μπορούν να τον 

παρακολουθήσουν, να δουν πώς λειτουργεί, να τον «πειράξουν» ή ακόµα και να πάρουν 

κοµµάτια του για να τα χρησιµοποιήσουν σε δικά τους προγράµµατα, κυριότερο απ’ όλα 

όµως … είναι δωρεάν. Τίθενται ερωτήµατα όπως «υπάρχει υποστήριξη;», «θα υπάρχει 

για πάντα;». Παραπάνω αναφέραµε ότι η ιδέα είναι απλή, ο κώδικας είναι ελεύθερος και 

δωρεάν, αυτό έχει σαν αποτέλεσµα κάθε τέτοιο πρόγραµµα που υπάρχει στο διαδίκτυο 

να αποκτάει υποστηρικτές – προγραµµατιστές που συχνά τους ονοµάζουµε κοινότητα. Η 

συγκεκριµένη πλατφόρµα έχει 2200 ενεργά µέλη, πάνω από 1500 δικτυακούς τόπους σε 

89 χώρες που συµβάλουν στην ανάπτυξή του. Προγράµµατα σαν το moodle βγάζουν 

σχεδόν κάθε µήνα νέα έκδοση ή και ενηµερώσεις για να γίνει η παλαιότερη έκδοσή 

καινούρια.  

Με τη φράση σύστηµα διαχείρισης εκπαιδευτικού περιεχοµένου εννοούµε την 

πλατφόρµα της τηλεκπαίδευσης. 

Για να λειτουργήσει 100% οποιαδήποτε πλατφόρµα, χρειάζεται να τροφοδοτηθεί µε 

πληροφορίες. Αυτές τις πληροφορίες µπορεί να τις δίνει ο εκπαιδευτικός µέσα στο 

µάθηµά του, πληροφορίες όπως παράδοση µαθήµατος, χρήσιµες συνδέσεις εντός και 

εκτός δικτύου, έγγραφα, παρουσιάσεις, προγράµµατα, διαγωνίσµατα κλπ. οι οποίες 

αποθηκεύονται στο µάθηµά του. Αυτό έχει σαν αποτέλεσµα να µην χρειαστεί να τις 

ξαναγράψει σε περίπτωση που του ζητηθεί αργότερα να διδάξει το ίδιο µάθηµα ξανά. Με 

τη διαδικασία ανάκτησης µαθήµατος από την πλατφόρµα, µπορεί να πάρει όλες αυτές τις 

πληροφορίες σε κάποιο µέσο και να τις εγκαταστήσει αργότερα σε κάποια άλλη 

πλατφόρµα moodle. Ο σκοπός είναι να µη χρειαστεί να ξοδέψει ξανά χρόνο για τον ίδιο 

σκοπό. 

Οι εκπαιδευόµενοι από τη µεριά τους απολαµβάνουν τις παρεχόµενες υπηρεσίες της 

πλατφόρµας µε ενδιαφέρον αφού βρίσκονται σε ένα περιβάλλον που µόνο βαρετό δεν 

µπορεί να τους φανεί.  

9.2 Χαρακτηριστικά του Moodle 

Παρακάτω περιγράφονται ορισµένα χαρακτηριστικά που καθιστούν µοναδικό το 

Moodle : 

Α) Η πλατφόρµα Moodle όπως προαναφέρθηκε διανέµεται σαν λογισµικό 

ανοιχτού κώδικα ( open source ) µέσω Γενικής Άδειας ∆ηµόσιας Χρήσης GNU. Αυτό 

σηµαίνει ότι είναι δυνατή η λήψη του κώδικα από το ∆ιαδίκτυο, η ελεύθερη και χωρίς 

περιορισµούς χρήση του, καθώς και επεµβάσεις, διορθώσεις και επαυξήσεις στον 

κώδικα. Έτσι δεν υφίσταται κόστος αγοράς και περιορισµός αδειών χρήσης.  
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Β)Υποστηρίζει πλήρως τις ακόλουθες λειτουργίες : 

♦ ∆ιαχείριση της εκπαίδευσης (LMS) 

♦ ∆ιαχείριση του εκπαιδευτικού Περιεχοµένου (LCMS) 

♦ Εφαρµογή ανάπτυξης και συγγραφής µαθηµάτων(Authoring Tool) 

♦ Εφαρµογή ανάπτυξης on-line αξιολογήσεων(Assessment Tool) 

♦ Σύστηµα παρακολούθησης της εκπαιδευτικής πορείας Learning 

Monitoring System 

            Γ) Είναι διαδεδοµένο σε όλο τον κόσµο. Σήµερα υπάρχουν 19685 εγκαταστάσεις 

σε 171 χώρες και το λογισµικό του moodle είναι διαθέσιµο σε 75 γλώσσες.  Στο κεντρικό 

portal επικοινωνίας της παγκόσµιας κοινότητας χρηστών του moodle( moodle 

community ), το οποίο αντιστοιχεί στη διεύθυνση http://moodle.org , είναι 

εγγεγραµµένοι  πάνω από 150.000 χρήστες. Από την κοινότητα χρηστών υπάρχει µία 

οµάδα που ασχολείται µόνιµα και αποκλειστικά µε την ανάπτυξη λογισµικού για το 

moodle και διορθώνουν πιθανές ατέλειες ( bugs ) στον κώδικα.,κατασκευάζουν 

καινούρια εργαλεία και αρθρώµατα µε νέες λειτουργίες και λύνουν απορίες και 

προβλήµατα µέσα από συζητήσεις  

Το εκτεταµένο σύνολο χρηστών σε όλο τον κόσµο χρησιµοποιεί τα νέα 

χαρακτηριστικά του moodle.Όσα νέα στοιχεία πληρούν τις προδιαγραφές ποιότητας 

εµπεριέχονται στις νέες επίσηµες εκδόσεις του moodle . Έτσι η συνεργασία 

προγραµµατιστών και απλών χρηστών ισοδυναµεί µε ένα ευρύτατο τµήµα ελέγχου 

ποιότητας ( quality control ) του λογισµικού του moodle. 

            ∆)Προωθεί τη συνεργατική µάθηση. 

            Ε)Είναι κατάλληλο για διαδυκτιακά µαθήµατα καθώς είναι εύκολο να 

εγκατασταθεί σχεδόν σε όλες τις πλατφόρµες που υποστηρίζουν PHP.Χρειάζεται µόνο 

µια βάση δεδοµένων και µάλιστα δουλεύει µε όλες τις βάσεις δεδοµένων. 

            ΣΤ)∆ίνει έµφαση στην ασφάλεια σε όλα τα σηµεία µε τις φόρµες να ελέγχονται 

όλες,τα δεδοµένα  να επικυρώνονται,τα cookies να κρυπτογραφούνται και άλλα. 

            Ε)Αντίθετα µε άλλα, εµπορικά πακέτα πλατφόρµας εκπαίδευσης, τα οποία είναι 

επικεντρωµένα στα εργαλεία που διαθέτουν ( tool – centered ), η πλατφόρµα moodle 

είναι επικεντρωµένη στην αποτελεσµατικότητα της εκπαίδευσης ( learning – centered ) 

και βασισµένη σε ορισµένες παιδαγωγικές αρχές. Έτσι πέρα από το προσφερόµενο 

εκπαιδευτικό υλικό, δίνεται µεγάλη σηµασία στη συνεργασία των εκπαιδευόµενων στη 

δόµηση της γνώσης, την κοινή χρήση πόρων, την επικοινωνία µέσω συζητήσεων και την 

ανταλλαγή ιδεών.  

9.3 Παιδαγωγικές αρχές που εφαρµόζονται 

Ο σχεδιασµός του Moodle έχει βασιστεί στη φιλοσοφία µάθησης που ονοµάζεται 

«κοινωνική εποικοδοµητική µάθηση» ( social constructionist pedagogy ). Παρακάτω 

παρουσιάζονται στοιχεία που περιγράφουν το υπόβαθρο αυτής της θεωρίας.  

♦ ΘΕΩΡΙΑ ΠΡΟΣΩΠΙΚΗΣ ∆ΟΜΗΣΗΣ ( personal construct theory )                                         

Η θεωρία της προσωπικής δόµησης αναπτύχθηκε αρχικά από τον G . Kelly (1955) και 

σήµερα αποκτά όλο και περισσότερο ενδιαφέρον καθώς µπορεί να εφαρµοστεί στην 

κοινωνιολογία, την ψυχολογία και την παιδαγωγική. Η γενική ιδέα της θεωρίας αυτής 

είναι ότι ο άνθρωπος αντιλαµβάνεται τον κόσµο µέσα από το δικό του πρίσµα, µέσα από 
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µοντέλα που έχει κατασκευάσει (δοµήσει). Τα µοντέλα αυτά ελέγχονται συνεχώς, από το 

ίδιο το άτοµο, από το πόσο καλά µπορούν να ερµηνεύουν και να προβλέπουν 

πραγµατικά γεγονότα και ενδέχεται να τροποποιηθούν ή να αλλάξουν ριζικά εάν δεν 

είναι συµβατά µε την πραγµατικότητα. Άλλη αρχή της θεωρίας αυτής είναι ότι η γνώση 

αποτελείται από µικρά επιµέρους γεγονότα, «ψήγµατα αλήθειας», σαν ψηφίδες σε 

ψηφιδωτό. Κάθε άνθρωπος συσσωρεύει µε την πάροδο του χρόνου µικρά «κοµµάτια» 

αλήθειας και σχηµατίζει, δοµεί τα δικά του προσωπικά µοντέλα ερµηνείας του κόσµου. 

Τα µοντέλα αυτά χαρακτηρίζουν µοναδικά το άτοµο και ρυθµίζουν τη συµπεριφορά του. 

Κάθε νέα πληροφορία, προκειµένου να γίνει αποδεκτή από το άτοµο, ελέγχεται εάν 

συµφωνεί µε τα ήδη δοµηµένα µοντέλα. Εάν γίνει αποδεκτή, προστίθεται ως ένα κοµµάτι 

στο «οικοδόµηµα» γνώσεων του ανθρώπου και, ειδικότερα, εντάσσεται σε ένα 

συγκεκριµένο σύνολο συσχετισµένων εννοιών. Εάν δεν συµφωνεί, υπάρχει περίπτωση 

είτε να απορριφθεί, είτε να γίνει αφορµή για να αλλάξει το µοντέλο θεώρησης της 

πραγµατικότητας. Αυτό εξαρτάται από τη σηµασία της νέας πληροφορίας και από τον 

τρόπο που «προσφέρεται» στο άτοµο. ∆ηλαδή αν η πληροφορία αυτή έχει τη δύναµη να 

τον «πείσει» ότι πρέπει να κάνει αλλαγές στα µοντέλα ερµηνείας που έχει σχηµατίσει.  

Ο ρόλος του δασκάλου είναι να προσπαθήσει να καταλάβει ποια «µοντέλα» 

χρησιµοποιούν οι µαθητές, τα λανθασµένα σηµεία τους και στη συνέχεια να εφαρµόσει 

µια µέθοδο που θα οδηγήσει στην αλλαγή αυτών των µοντέλων ώστε να είναι συνεπή µε 

την πραγµατικότητα.  

♦ Η ΠΑΙ∆ΑΓΩΓΙΚΗ ΘΕΩΡΙΑ ΤΗΣ ΚΟΙΝΩΝΙΚΗ ∆ΟΜΗΣΗΣ (SOCIAL 

CONSTRUCTIONIST PEDAGOGY)  

Constructivism: Μέσα από την αλληλεπίδραση µε το περιβάλλον οι άνθρωποι αποκτούν 

νέες νοητικές δοµές. Όλες οι νέες πληροφορίες ελέγχονται σε σχέση µε τις προηγούµενες 

γνώσεις και αν υπάρχει συµβατότητα, αφοµοιώνονται σχηµατίζοντας νέες δοµές επάνω 

στις παλιές.  

Constructionism: Μαθαίνουµε πιο αποτελεσµατικά όταν προσπαθήσουµε να 

µεταφέρουµε τη γνώση που µόλις αποκτήσαµε σε άλλα άτοµα, για παράδειγµα όταν 

προσπαθήσουµε να εξηγήσουµε µε τα δικά µας λόγια ή να δηµιουργήσουµε µία 

παρουσίαση.  

Social Constructionism: Επέκταση των παραπάνω ιδεών σε µία οµάδα προσώπων που 

συνεργάζονται στη δηµιουργία κοινόχρηστων µορφών πληροφορίας. Η γνώση 

εµπεδώνεται καλύτερα όταν µοιράζεται και εφαρµόζεται σε ένα ευρύ κοινωνικό 

περιβάλλον.  

Η θεωρία αυτή υπογραµµίζει τη σηµασία του πολιτισµού και της θεωρίας της µάθησης 

του πλαισίου στη συλλογική κατασκευή γνώσης. Μέσα στο συγκεκριµένο πλαίσιο ο 

µαθητής έχει αρκετά περιθώρια αυτενέργειας, παίρνει πρωτοβουλίες και έτσι αυξάνει τις 

νοητικές του ικανότητες, καλλιεργεί την κρίση του, την ικανότητα επίλυσης 

προβληµάτων και λήψης αποφάσεων. Το παιδί κατασκευάζει µε βάση τις δικές του ιδέες 

και τα ερεθίσµατα που δέχεται τη γνώση  

♦ ΚΛΙΜΑΚΑ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ ΤΗΣ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑΣ  
Η συµπεριφορά των ατόµων σε συζητήσεις µπορεί να αξιολογηθεί σύµφωνα µε τους 

εξής χαρακτηρισµούς:  

 

 



Ανάπτυξη συστήµατος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης προσαρµοσµένο στις ανάγκες και τις 

προδιαγραφές µιας φροντιστηριακής µονάδας 

 
 

 68 

Separate :Το άτοµο θεωρεί ότι οι γνώσεις και ιδέες του αποτελούν αντικειµενική 

αλήθεια και τις υπερασπίζεται χρησιµοποιώντας τη λογική για να βρει ελαττώµατα στις 

αντίθετες απόψεις. 

  

Connected :Το άτοµο ακούει και κάνει ερωτήσεις προσπαθώντας να κατανοήσει τις 

ιδέες των συνοµιλητών του, ακόµα και αν αντικρούουν τις δικές του απόψεις. 

 

Contructed :Το άτοµο υιοθετεί πότε τον ένα και πότε τον άλλο τύπο συµπεριφοράς 

ανάλογα µε τη συγκεκριµένη περίπτωση.  

 

Πρέπει να σηµειωθεί ότι µία λογική χρήση του δεύτερου τύπου συµπεριφοράς προάγει 

τη γνώση των ατόµων που ανήκουν στην οµάδα διότι επιτρέπει την ανταλλαγή ιδεών και 

την επανεξέταση των προσωπικών απόψεων.  

9.4 ∆υνατότητες του Moodle 

♦ Γλωσσικό περιβάλλον 
Το πρόβληµα µε τους Η/Υ στην εκπαίδευση ήταν πάντα η υποστήριξη της µητρικής 

µας γλώσσας. Το πρώτο µέληµά µας στις περιπτώσεις επιλογής εκπαιδευτικών 

λογισµικών είναι αυτό και σε αυτή την περίπτωση. 

Το moodle έρχεται µεταφρασµένο σε πάρα πολλές γλώσσες. Τη µετάφραση την 

έχουν κάνει άτοµα ανά τον κόσµο που έχουν ασχοληθεί µε αυτό το έργο και 

αντιλήφθηκαν τις δυνατότητές του. Οι µεταφράσεις στα ελληνικά δεν είναι 

ολοκληρωµένες ως προς τη βοήθεια που παρέχει το σύστηµα στον εκπαιδευτικό και ως 

προς τη δηµιουργία του περιεχοµένου από τον εκπαιδευτικό. Η διαδικασία της 

µετάφρασης είναι πολύ εύκολη αφού αν χρειάζεται να γίνει διόρθωση ή προσθήκη µιας 

µετάφρασης το µόνο που έχει να κάνει ο διαχειριστής είναι να επιλέξει το εργαλείο 

µετάφρασης και να επιλέξει την υπολειτουργία για την οποία επιθυµεί να κάνει την 

µετάφραση. Σε αυτό το σηµείο το σύστηµα θα του παραθέσει µια λίστα µε όλες τις 

διαθέσιµες λέξεις ή προτάσεις που υπάρχουν στην αρχική γλώσσα του συστήµατος 

(Αγγλικά) και δίπλα από κάθε λέξη ή πρόταση υπάρχει πεδίο που περιέχει τη λέξη / 

πρόταση για την γλώσσα στόχο. Σηµειώνετε ότι τα πεδία που είναι κενά στη γλώσσα 

στόχο είναι µαρκαρισµένα µε έντονο χρώµα ώστε να ξεχωρίζουν και αν δεν υπάρξει 

καθόλου µετάφραση για κάποιο πεδίο τότε το σύστηµα θα εµφανίσει τη λέξη, αλλά θα 

είναι της αρχικής του γλώσσας (Αγγλική). 

♦ Κατηγορίες χρηστών 
Οι κατηγορίες χρηστών σε αυτό το σύστηµα είναι 3. 

• Σίγουρα η πρώτη κατηγορία είναι οι διαχειριστές. Οι διαχειριστές µπορεί να 

µην έχουν καµία σχέση µε την πραγµατική εκπαίδευση των µαθηµάτων, παρόλα αυτά 

προτείνουµε τη δηµιουργία κατηγορίας τµήµατος όπου τον ρόλο του καθηγητή έχει ο 

διαχειριστής και τον ρόλο των µαθητών οι εκπαιδευτικοί ώστε να υπάρχει 

αλληλεπιδραστική εκπαίδευση των καθηγητών από τον διαχειριστή στα πλαίσια του 

συστήµατος.Επίσης θα µπορούσε κάποιος καθηγητής µε βασικές γνώσεις χειρισµού 

υπολογιστών να ορισθεί ως διαχειριστής και να µην είναι αναγκαία η πρόσληψη ενός 

ατόµου εξειδικευµένο στον τοµέα της πληροφορικής. 
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• Οι εκπαιδευτικοί ορίζονται ως καθηγητές σε συγκεκριµένα µαθήµατα από τον 

διαχειριστή του συστήµατος. Οι εκπαιδευτικοί έχουν πλήρεις δυνατότητες επεξεργασίας 

των µαθηµάτων που είναι ορισµένοι ως καθηγητές. 

• Οι µαθητές είναι χρήστες οι οποίοι έχουν εγγραφεί σε µαθήµατα είτε µε λέξεις 

κλειδιά του µαθήµατος που τους έχει δοθεί από καθηγητή- υπεύθυνο για το µάθηµα που 

θέλουν να παρακολουθήσουν, είτε έχουν επιλεγεί από τον καθηγητή από τον κατάλογο 

χρηστών. 

• Ο απλός επισκέπτης έχει τη δυνατότητα να επισκεφτεί αν θέλει τα διαθέσιµα 

µαθήµατα και να δει το υλικό τους, χωρίς να είναι εγγεγραµµένος σε αυτά και εφόσον το 

µάθηµα επιτρέπει την είσοδο επισκεπτών. Πέρα από αυτό ο επισκέπτης µπορεί να 

δηµιουργήσει ένα νέο λογαριασµό και να γίνει χρήστης.  

Οι χρήστες είναι µια ευέλικτη έννοια η οποία µπορεί να δίνει τη δυνατότητα σε 

κάθε χρήστη να παίζει διαφορετικό ρόλο σε κάθε κατηγορία ή µάθηµα. ∆ηλαδή µπορεί 

ένας καθηγητής που είναι ορισµένος ως καθηγητής σε δικό του µάθηµα, να είναι 

µαθητής σε κάποιο άλλο µάθηµα. Αυτό θα µπορούσε να εξυπηρετήσει σκοπούς 

επιµόρφωσης. 

9.5 Τα εργαλεία του Moodle 

Στην πλατφόρµα αυτή τα µαθήµατα χωρίζονται σε κατηγορίες, ενώ ο εντοπισµός των 

µαθηµάτων πραγµατοποιείται εύκολα µε τη χρήση λέξεων κλειδιών. ‘Ένα ακόµα 

πλεονέκτηµα που προσφέρει η συγκεκριµένη πλατφόρµα, είναι η δυνατότητα επιλογής 

της γλώσσας που θα έχει το δικτυακό περιβάλλον του moodle κατά τη διάρκεια της 

χρήσης του. Το moodle είναι πλέον µεταφρασµένο σε πάρα πολλές γλώσσες.  

Ο µαθητής που είναι εγγεγραµµένος σε κάποιο µάθηµα µπορεί να δει τις σηµειώσεις 

και να διαβάσει το σχετικό εκπαιδευτικό υλικό, να λύσει ασκήσεις (exercises), να 

χρησιµοποιήσει το λεξικό που όρισε ο εκπαιδευτής για τη συγκεκριµένη θεµατική 

ενότητα (Glossaries), να «παίξει» µε τα κουίζ που υπάρχουν διαθέσιµα. Εάν το 

ενδιαφέρον του µαθητή έχει κινητοποιηθεί αρκετά, τότε αυτός µπορεί να αναζητήσει 

επιπλέον πληροφορίες σχετικές µε το θέµα που τον απασχολεί από τις πηγές 

πληροφοριών, όπου υπάρχουν ενδιαφέρουσες συνδέσεις και αναφορές. Μπορεί επίσης 

να εκφράσει απορίες του στο σχετικό τµήµα που υπάρχει διαθέσιµο ή να επικοινωνήσει 

µε τον εκπαιδευτή και τους υπόλοιπους συµµετέχοντες µε τα chats, είτε µε τη διενέργεια 

συζητήσεων (Οµάδες συζητήσεων). Το Ηµερολόγιο που υπάρχει διαθέσιµο βοηθά το 

µαθητή να παρακολουθεί τις εξελίξεις, να ενηµερώνεται, να καταθέτει εγκαίρως τις 

εργασίες που έχουν ανατεθεί από τον καθηγητή.  

Οι χρήστες που έχουν οριστεί ως καθηγητές σε κάποιο µάθηµα µπορούν να ελέγχουν 

την είσοδο των µαθητών, οι οποίοι έχουν πρόσβαση µε τη χρήση λέξεων κλειδιών και 

έτσι εµποδίζεται η είσοδος ανεπιθύµητων χρηστών. Το περιβάλλον του moodle µπορεί 

να διαµορφωθεί από τον καθηγητή, ο οποίος έχει τη δυνατότητα να µετακινήσει, να 

κρύψει, να προσθέσει ή να αφαιρέσει µπλοκ - µενού, να δηµιουργήσει κατηγορίες και 

υποκατηγορίες ή να προσθέσει καινούργια µαθήµατα. Τα µπλοκ που διαθέτει το moodle 

αποτελούν σηµαντικό εργαλείο στα χέρια του εκάστοτε καθηγητή, ο οποίος διατηρεί µε 

τη βοήθειά τους τον πλήρη έλεγχο των µαθηµάτων και των µαθητών. Από το µπλοκ 

Άτοµα µπορεί να δει τους συµµετέχοντες σε κάθε µάθηµα, τις οµάδες που έχουν 

δηµιουργηθεί, να τους στείλει µήνυµα ή απλά να δει τις δραστηριότητές τους στο 
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συγκεκριµένο µάθηµα. Από το µπλοκ των ∆ραστηριοτήτων ο εκπαιδευτής έχει τη 

δυνατότητα να διαχειριστεί τις δραστηριότητες του κάθε µαθήµατος. Υπάρχουν επίσης 

διαθέσιµα µπλοκ που αφορούν τα Τελευταία Νέα, τα Επικείµενα Γεγονότα, τη 

συγκεκριµένη Εβδοµάδα ή το Ηµερολόγιο, όποτε ο καθηγητής µπορεί να παρακολουθεί 

το πρόγραµµα των δραστηριοτήτων σε κάθε µάθηµα, να είναι συνεπής µε τα 

χρονοδιαγράµµατα ή να κάνει τις δικές του προσθήκες όσο αφορά σε σηµαντικές 

ηµεροµηνίες, προθεσµίες και γεγονότα.  

Η βαθµολογία των παιδιών εµφανίζεται σε συγκεκριµένες λίστες, ενώ ο εκπαιδευτής 

µπορεί να χρησιµοποιήσει για τη βαθµολόγηση των µαθητών τις Κλίµακες που υπάρχουν 

διαθέσιµες. Ο καθηγητής µπορεί να προσθέσει εκπαιδευτικό υλικό ή πληροφορίες για το 

µάθηµα στο µενού Πηγή – Πόρος. Αυτά µπορεί να είναι προκαθορισµένα αρχεία που 

έχουν φορτωθεί στο µάθηµα, σελίδες επεξεργασµένες απευθείας στο moodle ή 

εξωτερικές ιστοσελίδες δηµιουργηµένες για ν’ αποτελέσουν µέρος αυτού του µαθήµατος. 

Έτσι, ο µαθητής µπορεί πέρα από το συγκεκριµένο εκπαιδευτικό υλικό, αν έχει τη 

διάθεση, να διευρύνει τους ορίζοντες του, διαβάζοντας επιπρόσθετες πληροφορίες από 

τις διαθέσιµες πηγές.  

Τα παραπάνω εργαλεία σε γενικές γραµµές τα εργαλεία του moodle χωρίζονται 

αυθαίρετα σε 2 κατηγορίες.  

• Τα στατικά – παθητικά, που είναι κυρίως για παράδοση µαθηµάτων, ενηµερώσεις 

κλπ. και  

• στα αλληλεπιδραστικά όπου ο εκπαιδευόµενος είναι κοµµάτι από την όλη 

υπολειτουργία, όπου τέτοια εργαλεία είναι τα chat, forum, quiz και ό,τι απαιτεί 

από τον εκπαιδευόµενο τη συµµετοχή του.  

Ο εκπαιδευτικός µπορεί να επιλέξει από τα εργαλεία της πλατφόρµας ποια τον 

διευκολύνουν, αλλά κατ’ αρχήν µπορεί να τα δοκιµάσει όλα για να επιλέξει αυτά που τον 

διευκολύνουν. Για παράδειγµα κάποιος εκπαιδευτικός µπορεί αρχικά να το 

χρησιµοποιήσει για συγγραφική εργασία και δηµιουργία τεστ. Με αυτό τον τρόπο θα 

εξοικειωθεί µε το περιβάλλον της πλατφόρµας και αργότερα θα µπορέσει να αξιοποιήσει 

κι άλλες δραστηριότητες της. Η βοήθεια που προσφέρει η πλατφόρµα κατά τη 

δηµιουργία δραστηριοτήτων είναι πολύ αξιόλογη αφού σε κάθε βήµα των οδηγών 

δηµιουργίας που διαθέτει, υπάρχουν πλήκτρα βοηθείας για κάθε παράµετρο της 

δραστηριότητας.  

Ειδικότερα το moodle προσφέρει: 

• ∆ηµιουργία κατηγοριών µαθηµάτων 

o ∆ηµιουργία µαθηµάτων σε κάθε κατηγορία 

• ∆ηµιουργία χρηστών ή αυτόµατη εγγραφή τους από το σύστηµα 

o Αλλαγή ρόλων χρήστη σε διαχειριστή, εκπαιδευτή, εκπαιδευοµένου 

– ∆υνατότητα ο εκπαιδευτής σε ένα µάθηµα να είναι 

εκπαιδευόµενος σε άλλο (χρήσιµο σε περιπτώσεις 

επιµόρφωσης) 

– Πλούσιο προφίλ χρήστη (φωτογραφία, τηλέφωνα κλπ) 

o Παρακολούθηση καταγραφικού της δραστηριότητας των χρηστών.  

• Λειτουργίες Μαθηµάτων 

o Προσθήκη Πηγών εκπαίδευσης 

– ∆ηµιουργία κειµένου 
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– ∆ηµιουργία ιστοσελίδας 

– Σύνδεσµος σε αρχείο ή δικτυακό τόπο 

– Προβολή φακέλου µε αρχεία 

o Προσθήκη δραστηριοτήτων 

– Αποστολή Εργασίας (δυνατότητα βαθµολόγησης) 

– Ζωντανή συνοµιλία µέσω chat (σύγχρονη) 

– Forum Συζητήσεων (ασύγχρονη) 

– Γλωσσάριο ορολογιών µαθήµατος 

– Ατοµικό ηµερολόγιο (journal) του εκπαιδευόµενου που το 

βλέπει µόνο ο εκπαιδευτής, (δυνατότητα βαθµολόγησης) 

– ∆ηµιουργία αλληλεπιδραστικής παράδοσης µαθήµατος µε 

ερωτήσεις (δυνατότητα βαθµολόγησης) 

– ∆ηµιουργία τεστ 

� Πολλαπλής επιλογής 

� Κενής λέξης 

� Αντιστοίχηση λέξεων 

� Απάντηση κειµένου 

� Παραµετροποίηση σε µεγάλο βαθµό 

� Πολύ καλό σύστηµα αξιολόγησης – βαθµολόγησης 

– Σύστηµα έρευνας µέσω ερωτήσεων πολλαπλής επιλογής 

– Εργαστήριο, όχι µε την ευρύτερη έννοια. Η λειτουργία αυτή 

είναι η πολυπλοκότερη µέσα στην πλατφόρµα, έχει 3 βασικά 

µέρη: 

� Οι εκπαιδευόµενοι στέλνουν τις εργασίες τους 

� Οι εκπαιδευόµενοι κριτικάρουν µε σχόλια τις εργασίες των 

συναδέλφων τους και τους βαθµολογούν µε µια 

προτεινόµενη βαθµολογία 

� Ο Εκπαιδευτής έχει την τελευταία λέξη στην τελική 

βαθµολόγηση της εργασίας. 

• ∆υνατότητες χωρίς κατηγοριοποίηση 

o Επεξεργαστής κειµένου 

o Ηµερολόγιο γεγονότων 

o Μηχανή αναζήτησης 

o Περιορισµοί και δικαιώµατα σε πηγές του συστήµατος 

o Λειτουργία αντιγράφων ασφαλείας συγκεκριµένου µαθήµατος η και όλης 

της πλατφόρµας 

o ∆υνατό σύστηµα βοηθείας 

o Οµαδοποίηση χρηστών για διαχειριστικούς λόγους 

o Εύκολη επεξεργασία σε όλα τα επίπεδα 

• Υπάρχει επίσης η δυνατότητα να ζητήσουµε κάτι που δεν υπάρχει από την 

κοινότητα του moodle στο www.moodle.org. Ακούγονται όλες οι απόψεις και η 

πλατφόρµα βελτιώνεται.. 

Γενικότερα τα moodle είναι ένα πολυδιάστατο εργαλείο µε πλήθος δυνατοτήτων και 

επιλογών. Ο εκπαιδευτής έχει τη δυνατότητα να εµπλουτίσει τη διδακτική πράξη και να 

δώσει κίνητρα στους µαθητές για ενασχόληση µε το µάθηµα.  
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10 Σχεδίαση και υλοποίηση ηλεκτρονικής πλατφόρµας 
 

Έχουµε ήδη αναφέρει τι είναι οι πλατφόρµες,τα ωφέλη από την χρήση τους στο 

χώρο της εκπαίδευσης και αναλύσαµε τις απαιτήσεις που έχουν τεθεί.Ήρθε λοιπόν η 

στιγµή να γίνει η σχεδίαση της πλατφόρµας. 

10.1 Τι θα αναπτυχθεί 

Η βασική ιδέα είναι η ανάπτυξη µιας εφαρµογής που θα παρέχει τη δυνατότητα 

στους µαθητές της φροντιστηριακής µονάδας να παρακολουθήσουν και να ενισχύσουν 

τη µελέτη τους στα µαθήµατα που παρακολουθούν.Κινητήριος µοχλός του κάθε 

µαθήµατος είναι οι διάφορες παρουσιάσεις τις οποίες έχει δηµιουργήσει ο καθηγητής για 

κάθε ενότητα του µαθήµατος και η οποία πλαισιώνεται από επιπρόσθετο εκπαιδευτικό 

υλικό,εργασίες,τεστ αυτοαξιολόγησης.Θα πρέπει η εφαρµογή να µην θέτει όρια σε 

ποιους και τι θα διδαχθεί.Με άλλα λόγια θα πρέπει να χαρακτηρίζεται από 

προσαρµοστικότητα και ευελιξία.     

Έχει ήδη αναφερθεί πως η βασικότερη ίσως θεωρία µάθησης που εφαρµόζεται 

είναι εκείνη της Συνεργατικής µάθησης.Στα πλαίσια λοιπόν αυτής σε επίπεδο µαθητών 

θα εφαρµόζεται από εφαρµογές µεταξύ τους επικοινωνίας. 

10.2 Ρόλοι χρηστών 

Σε κάθε εφαρµογή είναι σηµαντικό να γνωρίζουµε το είδος των χρηστών που θα 

τη χρησιµοποιούν καθώς και τα δικαιώµατα κάθε χρήστη.Ο διαχωρισµός είναι χρήσιµος 

τόσο για λόγους ασφαλείας όσο και για λόγους ευχρηστίας.Το σύστηµα µας κάνει τον 

διαχωρισµό αυτό κυρίως για λόγους ευχρηστίας και αυτό γιατί οι επιλογές του καθηγητή 

δεν έχουν καµία χρησιµότητα στον µαθητή όπως επίσης και οι επιλογές του διαχειριστή 

δεν έχουν καµία χρησιµότητα στον µαθητή και στον καθηγητή.Έχουµε αναφέρει ότι 

κάθε χρήστης είναι χρήσιµο να έχει το δικό του χώρο και είναι απαραίτητη η χρήση 

κωδικού για σύνδεση µε το σύστηµα.Οι χρήστες έχουν χωριστεί σε απλούς 

επισκέπτες,εγγεγραµµένους µαθητές,καθηγητές και διαχειριστής. 

Ο ρόλος του κάθε χρήστη απεικονίζεται στις λειτουργίες που εκτελεί κατά τη 

διάρκεια που είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα .Οι λειτουργίες που επιτελεί ο καθένας 

από τους παραπάνω χρήστες της εφαρµογής έχει ήδη αναπτυχθεί στις ενότητες § 8.5,       

§ 8.6 και § 9.5. 

10.3 Αρχιτεκτονική συστήµατος 

Η σχεδίαση του της εφαρµογής που αναπτύσσεται ακολουθεί το µοντέλο του 

client-server λόγω των πολλών πλεονεκτηµάτων που προσφέρει.Παρακάτω 

περιγράφονται  αναλυτικά τα πλεονεκτήµατα της συγκεκριµένης σχεδίασης καθώς και τα 

εργαλεία που χρησιµοποιούνται στη σχεδίαση της.  
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10.3.1 Client-server αρχιτεκτονική 

Γενικά η αρχιτεκτονική client-server αναφέρεται σε µια βασική αλλαγή στο στυλ 

των υπολογιστών,την αλλαγή από τα συστήµατα που βασίζονται στα µηχανήµατα στα 

συστήµατα που βασίζονται στο χρήστη. 

Ειδικότερα ένα σύστηµα client-server είναι ένα σύστηµα στο οποίο το δίκτυο 

ενώνει διάφορους υπολογιστικούς πόρους ώστε οι clients να µπορούν να ζητούν 

υπηρεσίες από ένα server ο οποίος µπορεί να προσφέρει πληροφορίες. 

Με άλλα λόγια στο client-server µοντέλο ο client θέτει µια αίτηση και ο server 

επιστρέφει µια ανταπόκριση ή κάνει µια σειρά από ενέργειες.Ο server µπορεί να 

ενεργοποιείται άµεσα για την αίτηση αυτή ή να προσθέτει την αίτηση σε µια ουρά.Η 

τοποθέτηση της αίτησης σε µια ουρά µπορεί να σηµαίνει ότι  η αίτηση πρέπει να τεθεί σε 

αναµονή για να εξυπηρετηθεί.Ένα καλό παράδειγµα για αυτό είναι όταν εκτυπώνουµε 

ένα κείµενο σε εκτυπωτή δικτύου.Ο server τοποθετεί την αίτηση σε µια ουρά µαζί µε 

αιτήσεις εκτυπώσεων από άλλους clients.Μετά επεξεργάζεται την αίτηση µε βάση τη 

σειρά προτεραιότητας η οποία σε αυτή την περίπτωση καθορίζεται από τη σειρά µε την 

οποία ο server παρέλαβε την αίτηση. 

Η αρχιτεκτονική client-server είναι πολύ σηµαντική αφού επιτυγχάνει τα 

εξής : 

♦ Αποτελεσµατική χρήση της υπολογιστικής ισχύος. 

♦ Μείωση του κόστους συντήρησης, δηµιουργώντας συστήµατα client-server που 

απαιτούν λιγότερη συντήρηση και κοστίζουν λιγότερο στην αναβάθµιση. 

♦ Αύξηση της παραγωγικότητας προσφέροντας στους χρήστες ξεκάθαρη πρόσβαση 

στις αναγκαίες πληροφορίες µέσω εύκολων στη χρήση διασυνδέσεων. 

♦ Αύξηση της ευελιξίας και της δυνατότητας δηµιουργίας συστηµάτων που 

υποστηρίζουν πολλά περιβάλλοντα. 

Με βάση αυτούς τους σκοπούς οι οργανισµοί που κινούνται προς την κατεύθυνση 

της client-server τεχνολογίας αυξάνουν πολύ την ανταγωνιστική τους θέση. 

10.3.2 Το βασικό Client-Server µοντέλο 

Η πλευρά του client πρώτα στέλνει ένα µήνυµα για να καλέσει σε ετοιµότητα τον 

server.Από τη στιγµή που ο client και ο server έχουν επικοινωνία µεταξύ τους ο client 

µπορεί να υποβάλει την αίτηση του. 

Ο client είναι ο αιτών των υπηρεσιών.Ο client δεν µπορεί παρά να είναι ένας 

υπολογιστής.Οι υπηρεσίες που ζητούνται από τον client µπορούν να υπάρχουν στους 

ίδιους σταθµούς εργασίας ή σε αποµακρυσµένους σταθµούς εργασίας που συνδέονται 

µεταξύ τους µέσω ενός δικτύου.Ο client είναι εκείνος που ξεκινά πάντα την επικοινωνία. 

Τα συστατικά του client είναι πολύ απλά.Μια client µηχανή πρέπει να µπορεί να 

κάνει τα ακόλουθα : 

♦ Να δηµιουργεί το λογισµικό των γραφικών διεπαφών χρηστών (GUI). 

♦ Να δηµιουργεί τις αιτήσεις για πληροφορίες και να τις στέλνει στο server. 

♦ Να αποθηκεύει τις επιστρεφόµενες πληροφορίες. 

Αυτές οι αιτήσεις καθορίζουν πόση µνήµη χρειάζεται ,ποια ταχύτητα 

επεξεργασίας θα µπορούσε να βελτιώσει το χρόνο ανταπόκρισης και πόση χωρητικότητα 

αποθήκευσης απαιτείται. 
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Ο server απαντάει στις αιτήσεις που γίνονται από τους  clients.Ένας client µπορεί 

να ενεργεί ως server εάν λαµβάνει και επεξεργάζεται αιτήσεις όπως ακριβώς τις 

στέλνει(για παράδειγµα ένας σταθµός εργασίας που χρησιµοποιείται και ως server 

εκτυπώσεων από τους άλλους).Οι server δεν ξεκινάνε τις επικοινωνίες-περιµένουν τις 

αιτήσεις των clients. 

Επιστρέφοντας στο παράδειγµα του server εκτυπώσεων ενός δικτύου,ο client 

ζητάει από τον server να εκτυπώσει ένα κείµενο σε έναν συγκεκριµένο εκτυπωτή και ο 

server προσθέτει την εκτύπωση σε µια ουρά και ενηµερώνει τον client όταν το κείµενο 

εκτυπωθεί επιτυχώς.Η διαδικασία του client µπορεί να ανήκει φυσικά στον ίδιο σταθµό 

εργασίας µε τη διαδικασία του server.Στο παράδειγµα εδώ µια εντολή εκτύπωσης µπορεί 

να εκδίδεται στον server του σταθµού εργασίας του δικτύου,χρησιµοποιώντας τη 

διαδικασία του server εκτυπώσεων σε αυτόν το σταθµό εργασίας. 

Τα συστατικά του server είναι πολύ απλά.Μια server µηχανή πρέπει να µπορεί να 

κάνει τα ακόλουθα :  

♦ Να αποθηκεύει,να ανακτά και να προστατεύει πληροφορίες. 

♦ Να επιθεωρεί τις αιτήσεις των clients. 

♦ Να δηµιουργεί εφαρµογές διαχείρισης πληροφοριών όπως δηµιουργία 

αντιγράφων,αφάλεια και λοιπά. 

♦ Να διαχειρίζεται πληροφορίες. 

10.4 Εργαλεία και τεχνολογίες ανάπτυξης εφαρµογής 

Για να υλοποιηθεί η αρχιτεκτονική Client-Server πρέπει να αναζητηθούν τα 

κατάλληλα εργαλεία που θα αποφέρουν το καλύτερο δυνατό αποτέλεσµα.Για την 

εφαρµογή που θα αναπτύξουµε θα χρειαστούµε µια εφαρµογή βάσης δεδοµένων,γλώσσα 

προγραµµατισµού και ένα πρόγραµµα εµφάνισης. 

10.4.1 Βάση δεδοµένων MySQL 

Η βάση δεδοµένων είναι απαραίτητη για την πλατφόρµα ανάπτυξης 

εκπαιδευτικού λογισµικού.Εκεί αποθηκεύεται όλο το εκπαιδευτικό υλικό,τα προφίλ και 

όλα τα επιµέρους αρχεία τους.Για το σκοπό αυτό έχει επιλεγεί η σχεσιακή βάση 

δεδοµένων MySQL.Το πλεονέκτηµα της έναντι των άλλων βάσεων έγκειται τα εξής 

χαρακτηριστικά της : 

♦ Είναι συµβατή µε το µεγαλύτερο µέρος του προτύπου SQL-92 

♦ Είναι διαθέσιµη σε διάφορα λειτουργικά συστήµατα. 

♦ Είναι δωρεάν για χρήση σε προϊόντα ανοιχτού κώδικα. 

♦ Είναι γρήγορη και δεν έχει µεγάλες υπολογιστικές απαιτήσεις.   

10.4.2 Η γλώσσα προγραµµατισµού PHP 

Η PHP είναι µια γλώσσα προγραµµατισµού που σχεδιάστηκε για τη δηµιουργία 

δυναµικών σελίδων στο διαδίκτυο και είναι επισήµως γνωστή ως: HyperText 

preprocessor.  

            Είναι µια server-side (εκτελείτε στον διακοµιστή) scripting γλώσσα που γράφεται 

συνήθως πλαισιωµένη από HTML, για µορφοποίηση των αποτελεσµάτων. Αντίθετα από 

µια συνηθισµένη HTML σελίδα η σελίδα PHP δεν στέλνεται άµεσα σε έναν πελάτη 
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(client), αντ' αυτού πρώτα αναλύεται και µετά αποστέλλεται το παραγόµενο αποτέλεσµα. 

Τα στοιχεία HTML στον πηγαίο κώδικα µένουν ως έχουν, αλλά ο PHP κώδικας 

ερµηνεύεται και εκτελείται. Ο κώδικας PHP µπορεί να θέσει ερωτήµατα σε βάσεις 

δεδοµένων, να δηµιουργήσει εικόνες, να διαβάσει και να γράψει αρχεία, να συνδεθεί µε 

αποµακρυσµένους υπολογιστές , κ.ο.κ. Σε γενικές γραµµές οι δυνατότητες που µας δίνει 

είναι απεριόριστες. 

Αρχικά η ονοµασία της ήταν PHP/FI από το Forms Interpreter η οποία 

δηµιουργήθηκε το 1995 από τον Rasmus Lerdorf ως µια συλλογή από Perl scripts που τα 

χρησιµοποιούσε στην προσωπική του σελίδα. ∆εν άργησε να τα εµπλουτίσει µε 

λειτουργίες επεξεργασίας δεδοµένων µε SQL, αλλά τα σηµαντικά βήµατα που έφεραν 

και την µεγάλη αποδοχή της PHP ήταν αρχικά η µετατροπή τους σε C και µετέπειτα η 

δωρεάν παροχή του πηγαίου κώδικα µέσω της σελίδας του ώστε να επωφεληθούν όλοι 

από αυτό που είχε φτιάξει, αλλά και να τον βοηθήσουν στην περαιτέρω ανάπτυξή της. 

Ένα αρχείο µε κώδικα PHP θα πρέπει να έχει την κατάλληλη επέκταση (π.χ. 

*.php, *.php4, *.phtml κ.ά.). Η ενσωµάτωση κώδικα σε ένα αρχείο επέκτασης .html δεν 

θα λειτουργήσει και θα εµφανίσει στον browser τον κώδικα χωρίς καµία επεξεργασία, 

εκτός αν έχει γίνει η κατάλληλη ρύθµιση στα MIME types του server. Επίσης ακόµη κι 

όταν ένα αρχείο έχει την επέκταση .php, θα πρέπει ο server να είναι ρυθµισµένος για να 

επεξεργάζεται κώδικα PHP. Ο διακοµιστής Apache, που χρησιµοποιείται σήµερα ευρέως 

σε συστήµατα µε τα λειτουργικά συστήµατα Linux και Microsoft Windows, υποστηρίζει 

εξ ορισµού επεξεργασία κώδικα PHP. 

10.4.3 ApacheServer  

Η µελέτη του Apache HTTP Server είναι µία προσπάθεια να αναπτυχθεί και να 

συντηρηθεί ένας ανοιχτού κώδικα HTTP server για µοντέρνα λειτουργικά συστήµατα, 

όπως τα UNIX και τα Windows.Ο στόχος αυτής της µελέτης είναι να παρέχει ένα 

ασφαλές,αποδοτικό και επεκτάσιµο server που θα παρέχει υπηρεσίες HTTP µε τα 

καθιερωµένα πρότυπα HTTP. 

Ο Apache αποτελεί τον δηµοφιλέστερο web server στο διαδίκτυο από το 

1996.Αποτελεί µελέτη της Apache Software Foundation. 

10.4.4 Το πακέτο AppServ 

Το AppServ είναι ένα πακέτο λογισµικού που µπορούµε να κατεβάσουµε δωρεάν 

από την ιστοσελίδα www.AppServNetwork.com ,του οποίου η εγκατάσταση 

περιλαµβάνει µεταξύ άλλων, τον Apache Server, καθώς και το διαχειριστή βάσεων 

δεδοµένων MySQL. 

 

Πιο αναλυτικά, η έκδοση AppServ 2.5.10 περιέχει:  

♦ Apache 2.0.55   

♦ MySQL 5.0.51  

♦ PHP 5.2.6  

♦ phpMyAdmin-2 .6.4-pl4 
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11 Εγκατάσταση Λογισµικού 

11.1 Εγκατάσταση πακέτου AppServ 

 

√ Τρέχουµε το εκτελέσιµο αρχείο AppServ v.2.5.10 και εν συνεχεία πατάµε 

επόµενο. 
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Προεπιλεγµένη επιλογή για την τοποθέτηση του είναι όπως φαίνεται η C:\AppServ 

και την αφήνουµε όπως είναι. 

 

             
 

Συµπληρώνουµε τα κενά των ρυθµίσεων που εµφανίζονται στο επόµενο βήµα 

εγκατάστασης όπως φαίνεται παρακάτω : 
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Πατώντας επόµενο οδηγούµαστε στην επόµενη σελίδα. 
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Η εγκατάσταση ολοκληρώνεται µετά τα δυο παρακάτω βήµατα. 
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Η εγκατάσταση πλέον ολοκληρώνεται κι εµφανίζονται οι δυο πιο κάτω οθόνες που µας 

ενηµερώνουν πως γίνεται εκκίνηση της βάσης δεδοµένων MySQL και ο Apache 

Server,επιλογές που κάναµε στο ακριβώς προηγούµενο βήµα όπου και επιλέξαµε την 

εκκίνηση τους. 

 

 

      
 
 
Με την επιτυχή ολοκλήρωση των παραπάνω βηµάτων απαραίτητο βήµα είναι η 

εγκατάσταση µιας βάσης δεδοµένων για χρήση του Moodle.Χρησιµοποιώντας τον  

Internet Explorer που είναι ο διαθέσιµος στον υπολογιστή πηγαίνουµε στο 

http://localhost/  και ανοίγει το παρακάτω παράθυρο  

 

 



Ανάπτυξη συστήµατος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης προσαρµοσµένο στις ανάγκες και τις 

προδιαγραφές µιας φροντιστηριακής µονάδας 

 
 

 81 

Από το παραπάνω παράθυρο επιλέγουµε : 

και εµφανίζεται το εξής 

παράθυρο. 

 

 
 

∆ηµιουργούµε µια νέα βάση δεδοµένων στην οποία δίνουµε το όνοµα moodldb και στη 

συνέχεια πατάµε το κουµπί ‘∆ηµιουργία’.Τώρα µπορούµε να κάνουµε την εγκατάσταση. 

11.2 Εγκατάσταση του Moodle 

Κάνουµε unzip το αρχείο του Moodle που κατεβάσαµε από την επίσηµη 

ιστοσελίδα του http://moodle.org/download.Αντιγράφουµε το αρχείο στην τοποθεσία 

C:/AppServ/www που είναι και το Document Root.Πλέον η ιστοσελίδα µας βρίσκεται 

στη διεύθυνση http://localhost/moodle.Πληκτρολογούµε λοιπόν αυτή τη διεύθυνση και 

ανοίγει το παρακάτω παράθυρο :  
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Επιλέγουµε την Ελληνική γλώσσα από το µενού που υπάρχει και πατάµε Next. 

 

 
 

 

Η λέξη Pass δίπλα σε όλες τις παραµέτρους σηµαίνει ότι όλες είναι σωστές και µπορούµε 

να συνεχίσουµε πατώντας το κουµπί ‘Επόµενο’. 

 

 
 

Στο πιο πάνω παράθυρο ορίζουµε την τοποθεσία στην οποία βρίσκεται η ιστοσελίδα,την 

τοποθεσία που βρίσκεται ο φάκελος του Moodle και η τοποθεσία µε τον φάκελο όπου 

σώζονται όλα τα upload αρχεία. Πατάµε ‘Επόµενο’. 
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Στο παράθυρο αυτό συµπληρώνουµε όπως φαίνεται παραπάνω και πατάµε 

‘Επόµενο’.Εδώ θα ελέγξει αν οι εκδόσεις των προγραµµάτων συµφωνούν µε τις 

απαιτήσεις του συστήµατος.  
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Πατώντας επόµενο οδηγούµαστε στο επόµενο παράθυρο στο οποίο ρυθµίζονται οι 

παράµετροι της γλώσσας. 

 

    
 

Πατάµε επόµενο. 

 

       
 

Αφού πατήσουµε ‘Συνέχεια’ αποδεχόµαστε τους παρακάτω όρους πατώντας ‘Ναι’. 
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Στα επόµενα παράθυρα πατάµε ‘Συνέχεια’ και ολοκληρώνεται η εγκατάσταση ζητώντας 

µας να δηµιουργήσουµε το προφίλ του διαχειριστή συµπληρώνοντας τα στοιχεία που 

ζητάει και αποθηκεύοντας τα µας εισάγει στο σύστηµα µε το ρόλο του διαχειριστή. 
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12 ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 
  

      Μόλις ολοκληρωθεί η εγκατάσταση του Moodle έχουµε εισαχθεί στο περιβάλλον του 

συστήµατος µε το ρόλο του ∆ιαχειριστή. 

      Για την διαχείριση του υπάρχουν στο σύστηµα δυο µενού διαχείρισης.Το µενού 

διαχείρισης του ιστοχώρου και το µενού διαχείρισης µαθήµατος που βρίσκεται σε κάθε 

µάθηµα που δηµιουργούµε.Και στα δυο µενού έχει δικαίωµα να επέµβει και να τα 

διαχειριστεί ο διαχειριστής του συστήµατος.Επιπλέον ο διδάσκοντας κάποιου µαθήµατος 

µπορεί να επέµβει στην διαχείριση του µαθήµατος που διδάσκει.Και τα δυο µενού 

αναλύονται παρακάτω. 
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12.1 Μενού διαχείρισης ιστότοπου         

12.1.1 Χρήστες 

     Επιλέγοντας την συγκεκριµένη επιλογή ανοίγει το µενού αυτό και βλέπουµε τα 

υποµενού από τα οποία αποτελείται και τις διαθέσιµες σε κάθε ένα από αυτά ενέργειες.        

 

� Πιστοποίηση ταυτότητας  
     Εδώ επιλέγουµε από τις διαθέσιµες υποµονάδες αυθεντικοποίησης εκείνη που 

επιθυµούµε να χρησιµοποιηθεί. 

 

 
 

      Όποια θελήσουµε να επιλέξουµε επιλέγουµε ενεργοποίηση και εν συνεχεία 

µεταβαίνουµε στις ρυθµίσεις της.Προεπιλεγµένη και αυτή που έχουµε επιλέξει είναι  η 

πιστοποίηση βασισµένη στο ηλεκτρονικό ταχυδροµείο.Όταν ο χρήστης συνδεθεί 

επιλέγοντας το δικό του όνοµα χρήστη και συνθηµατικό, αποστέλλεται στην 

ηλεκτρονική διεύθυνσή του ένα µήνυµα ηλεκτρονικού ταχυδροµείου για επιβεβαίωση. 

Αυτό το µήνυµα περιέχει έναν ασφαλή σύνδεσµο για µία σελίδα όπου ο χρήστης µπορεί 

να επιβεβαιώσει τον λογαριασµό του. Σε κάθε µελλοντική σύνδεση, απλά ελέγχεται το 

όνοµα χρήστη και το συνθηµατικό σε σχέση µε τις αποθηκευµένες τιµές στη βάση 

δεδοµένων. 

      Στο ίδιο παράθυρο υπάρχουν και οι παρακάτω επιλογές όπου όπως εξηγείται έχουµε 

τη δυνατότητα να κλειδώσουµε κάποια από τα πεδία που χρησιµοποιούνται στην φόρµα 

εγγραφής των χρηστών. Μ' αυτόν τον τρόπο, γίνεται πιο εύκολη η συντήρηση του site 

στην περίπτωση που ο διαχειριστής επεξεργάζεται χειροκίνητα τα στοιχεία των χρηστών. 
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12.1.1.1 Λογαριασµοί χρηστών 

� Προβολή των χρηστών 

      Εδώ προβάλλονται όλοι οι χρήστες του συστήµατος και µπορούµε να προσθέσουµε 

και νέους 
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� Προσθήκη νέου χρήστη 

      Επιλέγοντας προσθήκη νέου χρήστη εµφανίζεται το παρακάτω παράθυρο στο οποίο 

συµπληρώνουµε όλα τα στοιχεία του χρήστη και εν συνεχεία τα αποθηκεύουµε 

δηµιουργώντας έτσι τον νέο χρήστη στο σύστηµα µας. 

 

 

 
 

� Εισαγωγή χρηστών 

      Εάν είναι απαραίτητο να εισάγουµε πολλούς λογαριασµούς χρηστών από ένα αρχείο 

κειµένου, τότε επιλέγουµε την Εισαγωγή χρηστών και θα πρέπει να µορφοποιήσουµε  το 
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αρχείο κειµένου µας µε συγκεκριµένο τρόπο προτού το «ανεβάσουµε» στο Moodle.Αφού 

το µορφοποιήσουµε το εισάγουµε όπως φαίνεται παρακάτω. 

 

 
 

      Ως προεπιλογή η πλατφόρµα Moodle υποθέτει ότι θα δηµιουργείτε νέους 

λογαριασµούς χρηστών. Εποµένως αγνοεί σειρές δεδοµένων όπου το όνοµα χρήστη 

ταιριάζει µε έναν υπάρχοντα λογαριασµό. Αν όµως θέσετε την επιλογή "Ενηµέρωση 

υπαρχόντων λογαριασµών" στο Ναι, ο υπάρχων λογαριασµός χρήστη θα ενηµερωθεί.  

      Όταν ενηµερώνετε υπάρχοντες λογαριασµούς, µπορείτε επίσης να αλλάξετε τα 

ονόµατα χρηστών. Θέστε την επιλογή " Άδεια Μετονοµασίας" στο Ναι και περιλάβατε 

στο αρχείο σας ένα πεδίο δεδοµένων (fieldname) µε το όνοµα παλιοοναµαχρηστη.  

  
� Πεδία προφίλ χρήστη 

      Εδώ µπορούµε στο προφίλ του χρήστη να δηµιουργήσουµε νέα πεδία για επιπλέον 

πληροφορίες που θα χρειαστούµε. 
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12.1.1.2 ∆ικαιώµατα χρήσης 

� ∆ιαχείριση ρόλων 

      Ένας ρόλος είναι µια συλλογή από δικαιώµατα ορισµένα για όλο τον ιστοχώρο, τα 

οποία µπορείτε να ορίσετε σε συγκεκριµένους χρήστες σε συγκεκριµένα περιβάλλοντα.  

      Για παράδειγµα, µπορεί να έχετε ένα ρόλο "διδάσκοντας" ο οποίος θα έχει ορισθεί 

για να επιτρέπει στους διδάσκοντες να κάνουν βασικά πράγµατα (και κανένας άλλος). 

Όταν αυτός ο ρόλος υπάρχει, µπορείτε να τον αναθέσετε σε κάποιον σε ένα µάθηµα και 

να τον κάνετε "διδάσκοντα" σε αυτό το µάθηµα. Μπορείτε επίσης να αναθέσετε ένα 

ρόλο σε ένα χρήστη στην κατηγορία των µαθηµάτων και να τον κάνετε "διδάσκοντα" για 

όλα τα µαθήµατα σε αυτή την κατηγορία ή να αναθέσετε ένα ρόλο σε ένα χρήστη απλά 

σε ένα forum, δίνοντας του τις δυνατότητες µόνο στο περιβάλλον του forum.  

 
      Κάθε µια από τις καρτέλες στο πάνω µέρος της σελίδας µας οδηγεί σε σελίδες µε 

ενέργειες όµοιες µε το όνοµα των καρτελών.Έτσι έχουµε τις παρακάτω καρτέλες.Η 

επόµενη επιτρέπει σε χρήστες µε ρόλους στην αριστερή στήλη να αναθέτουν ρόλους σε 

κάθε στήλη. 
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      Η παρακάτω καρτέλα επιτρέπει σε χρήστες µε ρόλο στην αριστερή στήλη 

παρακάµπτουν ρόλους σε κάθε στήλη 

 

 
  

� Ανάθεση γενικών ρόλων 

      Εδώ αναθέτουµε ρόλους στους χρήστες.Με την ανάθεση ενός ρόλου σε ένα 

πλαίσιο(context),δίνεται πρόσβαση σε αυτό και στα κατώτερα.Πλαίσια(Contexts) 

θεωρούνται ο Ιστοχώρος/Σύστηµα,οι Κατηγορίες Μαθηµάτων ,τα Μαθήµατα και τέλος 

τα Μπλοκ και οι ∆ραστηριότητες.  
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� Πολιτική χρηστών 

      Εδώ αποδίδονται οι ρόλοι και κατ’επέκτασιν τα δικαιώµατα στους.Ορίζεται ο ρόλος 

για  χρήστες που δεν έχουν εισέλθει στο σύστηµα, στον επισκέπτη,επίσης ο ρόλος που 

ανατίθεται προσωρινά σε µη εγγεγραµµένους χρήστες όταν εισέρχονται σε ένα µάθηµα 

που επιτρέπει επισκέπτες χωρίς κωδικό πρόσβασης,ο ρόλος αυτός θα ανατίθεται 

αυτόµατα στους χρήστες οι οποίοι εγγράφονται στο µάθηµα και τέλος ο ρόλος που θα 

ανατίθεται σε δηµιουργούς νέων µαθηµάτων. 

12.1.2 Μαθήµατα 

� Προσθήκη/Τροποποίηση µαθηµάτων 

      Επιλέγοντας την µας εµφανίζεται το παρακάτω παράθυρο. 

 

 
 

      ∆ίνουµε κάθε φορά το όνοµα της κατηγορίας που θέλουµε και αν θέλουµε και άλλες 

δίνουµε εκ νέου τα ονόµατα τους επιλέγοντας κάθε φορά ‘Προσθήκη νέας 

κατηγορίας’.Επιλέγοντας την κατηγορία που θέλουµε προσθέτουµε µαθήµατα.∆ίπλα σε 

κάθε κατηγορία όπως φαίνεται παραπάνω µας δείχνει τον αριθµό των µαθηµάτων που 

περιλαµβάνει και µας δίνει τη δυνατότητα να την επεξεργαστούµε αλλάζοντας 

θέση,διαγράφοντας την και άλλα.Επιλέγοντας Προσθήκη νέου µαθήµατος µας εµφανίζει 

το παρακάτω παράθυρο µε παραµέτρους που θα πρέπει να ορίσουµε για να 

δηµιουργήσουµε το µάθηµα. 
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      Αφού δώσουµε στο µάθηµα το όνοµα που θέλουµε γράφουµε µια περίληψη σχετικά 

µε το µάθηµα και το σκοπό του.Στη συνέχεια ορίζουµε τη µορφή του µαθήµατος οι 

επιλογές την οποίας είναι τρείς.Τα ονόµατα τους και ενδεικτικές µορφές είναι οι 

παρακάτω. 

       Α.Εβδοµαδιαία µορφή όπου µπορεί το µάθηµα να οργανωθεί ανά βδοµάδα όπου θα 

υπάρχει σαφής ηµεροµηνία έναρξης και λήξης. 
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Β.Κοινωνική µορφή,η οποία εµφανίζεται στην κύρια σελίδα του µαθήµατος. 

 

 

 
 

Γ.Μορφή θεµάτων,όπου το µάθηµα οργανώνεται χωρίς χρονικούς περιορισµούς. 

 

 
 

      Κατόπιν ορίζουµε την ηµεροµηνία  που θα ξεκινήσει το µάθηµα και  τότε θα έχουν οι 

µαθητές την δυνατότητα να δουν τα περιεχόµενα του.Επιλέγουµε αν θέλουµε να 

προβάλλονται οι βαθµοί και αναφορές για δραστηριότητες.Επιπλέον ορίζουµε το µέγιστο 

µέγεθος του αρχείου του µαθήµατος. 

      Στην ενότητα εγγραφές ορίζουµε αν θα γίνονται εσωτερικά στο σύστηµα και αν 

υπάρχει συγκεκριµένο χρονικό διάστηµα µέσα στο οποίο θα πρέπει οι µαθητές να έχουν 

υλοποιήσει την εγγραφή τους.Συνέχεια αυτής της ενότητας είναι το αν θα ενηµερώνονται 

οι µαθητές για την λήξη των εγγραφών. 

      Στην παράµετρο ενότητα οµάδες µπορούµε να κάνουµε τρεις επιλογές οι οποίες 

έχουν ως εξής : 

• Όχι: Σ’ αυτή την περίπτωση όλοι οι µαθητές συµµετέχουν ως µέλη της              

τάξης.  

• Ξεχωριστές οµάδες:Κάθε οµάδα µπορεί να δει µόνο τις δικές της εργασίες χωρίς να 

έχει τη δυνατότητα δει τις εργασίες άλλων οµάδων.  

• Ορατές οµάδες:Κάθε οµάδα κάνει τις δικές της εργασίες όµως έχει τη δυνατότητα 

να δει και τις εργασίες των άλλων οµάδων.  
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      Κατόπιν ορίζουµε τη διαθεσιµότητα του µαθήµατος,δηλαδή αν θα επιτρέπονται σε 

αυτό µαθητές ή όχι. Βασικά χαρακτηριστικό σε κάθε µάθηµα αποτελεί η χρήση κλειδιού 

εγγραφής σε µάθηµα.Σε όποιο µάθηµα γίνεται χρήση κλειδιού µπορούν να εγγραφούν σε 

αυτό µόνο µαθητές που το γνωρίζουν.όπως φαίνεται και παρακάτω µπορούµε να 

ορίσουµε το είδος πρόσβασης των χρηστών έτσι ώστε να µην επιτρέπονται επισκέπτες ή 

να επιτρέπονται επισκέπτες που δεν έχουν το κλειδί ή τέλος να επιτρέπονται επισκέπτες 

που έχουν το κλειδί. 

      Τέλος υπάρχει η ερώτηση αν πρόκειται για ένα µετα-µάθηµα η ενεργοποίηση της 

οποίας σηµαίνει το µάθηµα αυτό δρα σαν µια κοινή περιοχή µαθηµάτων µιας σειράς 

µαθηµάτων που επιτρέπει στους µαθητές να αλληλεπιδρούν µεταξύ τους. 

 

� Εγγραφές 

      Σε αυτήν την επιλογή ορίζουµε τον τρόπο µε τον οποίο οι µαθητές θα εγγράφονται σε 

κάποιο µάθηµα.Οι διαθέσιµες επιλογές φαίνονται στο παρακάτω πίνακα.Η επιλογή µας 

είναι η προεπιλεγµένη δηλαδή η εσωτερική εγγραφή. 

 

 
 

      Προσέχουµε σε κάθε επιλογή που θα κάνουµε να µην ξεχνάµε να καθορίζουµε τις 

ρυθµίσεις που επιθυµούµε κάθε φορά.Επιλέγοντας επεξεργασία στην εσωτερική εγγραφή 

µας εµφανίζεται το παρακάτω παράθυρο ρυθµίσεων. 
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      Αφού κάνουµε τις αλλαγές που επιθυµούµε τις αποθηκεύουµε.Για όποιον τρόπο 

εγγραφής και να επιλέξουµε ακολουθούµε τα ίδια βήµατα για την επιλογή και τον 

καθορισµό των ρυθµίσεων της. 

 

� Αίτηση δηµιουργίας νέου µαθήµατος 

       Εδώ δίνεται η δυνατότητα σε κάθε χρήστη να κάνει αίτηση για δηµιουργία νέου 

µαθήµατος.Η αίτηση που συµπληρώνει κάποιος φαίνεται παρακάτω.        

 

 
 

       Τα µαθήµατα που δηµιουργούνται µετά από αίτηση του χρήστη θα τοποθετούνται 

αυτόµατα  στην κατηγορία που θα έχουµε επιλέξει. 

 

� Αντίγραφα ασφαλείας 

      Εδώ υπάρχει η δυνατότητα να δηµιουργηθούν αντίγραφα ασφαλείας για ότι εµείς 

επιλέξουµε από τις διαθέσιµες επιλογές.Οι επιλογές σχετίζονται µε το αν θα 

περιλαµβάνονται ή όχι  : 

o τα αρθρώµατα µε τα δεδοµένα των χρηστών κατά τη λήψη των αυτόµατων 

αντιγράφων ασφαλείας 

o  τα δεδοµένα των χρηστών κατά τη λήψη των αυτόµατων αντιγράφων ασφαλείας  

o όλοι ή µόνο οι απαραίτητοι χρήστες για το κάθε µάθηµα  

o οι αναφορές των µαθηµάτων κατά τη λήψη των αυτόµατων αντιγράφων 

ασφαλείας  

o τα αρχεία των χρηστών στα αυτόµατα αντίγραφα ασφαλείας  

o αν είναι ενεργοποιηµένα τότε τα άµεσα µηνύµατα θα συµπεριληφθούν στα 

αυτόµατα αντίγραφα ασφαλείας του site. 

o λήψη ή όχι αυτόµατων αντιγράφων ασφαλείας 

o ηµέρες λήψης αυτόµατου αντιγράφου ασφαλείας  

o επιλογή της ώρα λήψης αυτόµατων αντιγράφων ασφαλείας.  

o το πλήρες µονοπάτι του φακέλου στον οποίο θα αποθηκευτεί το αντίγραφο 

ασφαλείας 

 



Ανάπτυξη συστήµατος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης προσαρµοσµένο στις ανάγκες και τις 

προδιαγραφές µιας φροντιστηριακής µονάδας 

 
 

 98 

12.1.3 Τοποθεσία 

� Τοπικές ρυθµίσεις 

      Όπως φαίνεται και στον παρακάτω πίνακα οι τοπικές ρυθµίσεις σχετίζονται µε την 

προεπιλεγµένη ζώνη ώρας και τον ορισµό συγκεκριµένης ζώνης ώρας. 

 

 
 

� Αναβάθµιση των ζωνών ώρας 

      Εδώ θα αναζητηθούν νέες πληροφορίες σχετικά µε τις ζώνες ώρας του κόσµου και θα 

ενηµερωθεί η τοπική βάση δεδοµένων. 

 

 
 

12.1.4 Γλώσσα 

� Ρυθµίσεις γλώσσας 

Επιλέγουµε την γλώσσα για ολόκληρο τον ιστοχώρο 

 

� Επεξεργασία γλώσσας 

Εδώ γίνονται οι ενέργειες που αναφέρονται και στο παράθυρο 
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� Γλωσσικά πακέτα 

      Στο παράθυρο αυτό έχουµε τη δυνατότητα να επιλέξουµε γλώσσες που θέλουµε να  

είναι διαθέσιµες στον σύστηµα και τα εγκαθιστούµε ή αναβαθµίζουµε ήδη υπάρχοντα. 

12.1.5 Αρθρώµατα 

� ∆ραστηριότητες 

      Στον παρακάτω πίνακα επιλέγουµε ποιες από τις διαθέσιµες δραστηριότητες θέλουµε 

να είναι διαθέσιµες στο σύστηµα και καθορίζουµε τις ρυθµίσεις τους. 

 

 
 

 

� Blocks 

      Οµοίως και εδώ επιλέγουµε ποια από τις διαθέσιµα Blocks θέλουµε να είναι 

διαθέσιµα στο σύστηµα και καθορίζουµε τις ρυθµίσεις τους.Ενδεικτικά κάποια από τα 

προτεινόµενα φαίνονται παρακάτω. 
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� Φίλτρα 

      Η σελίδα αυτή δίνει την δυνατότητα να καθοριστούν τα φίλτρα που εφαρµόζονται, το 

κείµενο καθώς και η σειρά εµφάνισης. Επίσης, δίνεται πρόσβαση σε ρυθµίσεις που 

παρέχονται από κάποια φίλτρα. Τα φίλτρα εφαρµόζονται στο κείµενο του χρηστή πριν 

εµφανιστεί. Επιτρέπονται οι αλλαγές τελευταίας στιγµής στο κείµενο. 

12.1.6 Ασφάλεια 

� Πολιτική ασφάλειας 

Σχετίζεται µε την ασφάλεια για την είσοδο των χρηστών στο σύστηµα. 

 

� Ασφάλεια HTTP 

      Ενεργοποιώντας την επιλογή που υπάρχει εδώ,το Moodle θα χρησιµοποιήσει µια 

ασφαλή https σύνδεση µόνο για την σελίδα εισόδου (προφέροντας ασφαλή είσοδο) και 

µετά θα επιστρέψει στο κανονικό http URL για ταχύτητα.Θα πρέπει όµως να είµαστε 

προσεχτικοί γιατί  αυτή η ρύθµιση απαιτεί το https να έχει ενεργοποιηθεί στο server - αν 

δεν είναι, µπορεί να κλειδωθείτε έξω από το σύστηµα. 

 

� Ασφάλεια Moodle 

      Σε αυτή τη ρύθµιση ορίζουµε 

• Ποια µαθήµατα να έχουν την ρύθµιση για απενεργοποίηση των 

αρθρωµάτων.Σηµειώστε ότι αυτή η ρύθµιση αφορά µόνο τους καθηγητές, οι διαχειριστές 

θα µπορούν ακόµα να προσθέσουν δραστηριότητες στο µάθηµα. 

• Να ορίζουµε αν τα καινούργια µαθήµατα που δηµιουργούνται θα προσπίπτουν 

στην παραπάνω κατηγορία και θα έχουν τα αρθρώµατά τους περιορισµένα εξ ορισµού. 

• Για τα µαθήµατα που εµπίπτουν στην παραπάνω κατηγορία, ποια αρθρώµατα θα 

θέλουµε να επιτρέπονται εξ ορισµού όταν δηµιουργείται ένα µάθηµα. 



Ανάπτυξη συστήµατος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης προσαρµοσµένο στις ανάγκες και τις 

προδιαγραφές µιας φροντιστηριακής µονάδας 

 
 

 101 

� Ειδοποιήσεις 

      Σχετίζεται µε την προβολή πληροφοριών για τους χρήστες που έχουν κάνει 

αποτυχηµένες προσπάθειες σύνδεσης. 

 

� Προγράµµατα προστασίας ιών 

      Όταν ενεργοποιηθεί αυτή η καρτέλα  χρησιµοποιείται πρόγραµµα για να σκανάρει 

όλα τα ανεβασµένα αρχεία. 

12.1.7 Εµφάνιση 

� Θέµατα 

Εδώ ορίζουµε τις ρυθµίσεις που επιθυµούµε σχετικά µε τα θέµατα και ποιο από αυτά 

προτιµάµε για το σύστηµα. 

 

� Ηµερολόγιο 

Εδώ ορίζουµε τις ρυθµίσεις που επιθυµούµε σχετικά µε το ηµερολόγιο όσον αφορά 

την µορφή του,από ποια µέρα θα ξεκινά εβδοµάδα,πόσα γεγονότα θα προβάλλονται 

στους χρήστες κι άλλα. 

 

� Ρυθµίσεις φίλτρων 

Εδώ γίνονται ρυθµίσεις για φίλτρα κειµένων για έλεγχο HTML αρχείων πριν την 

προβολή τους,για έλεγχο ανά σελίδα,ανά κείµενο αλλά και όλα τα αλφαριθµητικά. 

 

� Επεξεργαστής κειµένου 

Επιλέγουµε αν θα χρησιµοποιηθεί ο ενσωµατωµένος επεξεργαστής κειµένου HTML. 

Ακόµα και αν επιλέξουµε να χρησιµοποιηθεί, ο επεξεργαστής θα εµφανίζεται µόνο όταν 

ο χρήστης χρησιµοποιεί συµβατό περιηγητή. Οι χρήστες µπορούν να επιλέξουν να µην 

το χρησιµοποιήσουν.Ορίζονται επίσης χαρακτηριστικά όπως οι γραµµατοσειρές,το 

χρώµα φόντου και άλλα. 

 

� Αρχεία βοήθειας 

Ορίζουµε την  διαδροµή για τα αρχεία βοήθειας του Moodle. Μπορούµε να 

αλλάξουµε τη διαδροµή αν επιθυµούµε να έχουµε τη δική µας online βοήθεια. 

 

� My Moodle 

Αυτή η ρύθµιση ανακατευθύνει στο /my στην είσοδο για µη-διαχειριστές και 

αντικαθιστά το ίχνος διαδροµής του ανώτατου επιπέδου του συστήµατος µε /my 

 

� Βαθµολόγιο 

Ορίζουµε ποιοι θα εµφανίζονται στο βαθµολόγιο. Θα πρέπει να έχει ανατεθεί στους 

µαθητές τουλάχιστον ένας από τους ρόλους για να εµφανίζονται στο βαθµολόγιο του 

µαθήµατος. 

 

� ∆ιαχειριστές µαθήµατος 

Η ρύθµιση αυτή σας επιτρέπει να ελέγξετε ποιος εµφανίζεται στην περιγραφή του 

µαθήµατος. 
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� Sticky Block 

Το Sticky Block αποτελεί Block επιπέδου ιστοχώρου που σηµαίνει ότι αναγκαστικά 

θα υπάρχει σε κάθε σελίδα µαθήµατος που δηµιουργούµε αλλά και στο My Moodle των 

χρηστών. 

12.1.8  Αρχική σελίδα 

� Ρυθµίσεις πρώτης σελίδας 

Εδώ ορίζουµε κατ’επιλογήν πως θα φαίνεται η αρχική σελίδα όσον αφορά το πλήρες 

όνοµα του ιστοχώρου,τα περιεχόµενα της και άλλες λεπτοµέρειες που εξαρτώνται από 

τον εκάστοτε διαχειριστή. 

 

� Ρόλοι πρώτης σελίδας 

Με την ανάθεση ενός ρόλου σε ένα πλαίσιο(context), δίνεται πρόσβαση σε αυτό και 

στα κατώτερα περιβάλλοντα. Πλαίσια(Contexts) θεωρούνται ο Ιστοχώρος/Σύστηµα, 

Κατηγορίες Μαθηµάτων, Μαθήµατα ,Μπλοκ και ∆ραστηριότητες.  

 

� Αντίγραφο ασφαλείας πρώτης σελίδας 

Επιλέγουµε τα αρχεία για τα οποία θέλουµε να δηµιουργήσουµε αντίγραφα 

ασφαλείας.Η επιλογή αυτή εξηγείται αναλυτικά στην παράγραφο 12.2.4. 

 

� Αρχεία του ιστοχώρου 

Εδώ µπορούµε να δούµε όλα τα αρχεία που χρησιµοποιούνται για την ορθή 

λειτουργία του συστήµατος και να τα προσπελάσουµε. 

12.1.9 ∆ιακοµιστές 

� ∆ιαδροµές συστήµατος 

Ορίζουµε την τοποθεσία για προγράµµατα unzip,προγράµµατα ορθογραφικού 

ελέγχου και άλλα. 

 

� ∆ιεύθυνση ηλεκτρονικού ταχυδροµείου 

Εδώ ορίζουµε τις παραµέτρους για τον τρόπο αποστολής µηνυµάτων ηλεκτρονικού 

ταχυδροµείου. 

 

� Χειρισµός συνεδρίας 

Εδώ ορίζουµε τις παραµέτρους για τη διαχείριση των συνεδριών του Moodle και την 

αποθήκευση των πληροφοριών που δηµιουργούνται. 

 

� RSS 

Εδώ ενεργοποιούµε τα RSS feeds από όλο το σύστηµα. 

 

� Αποσφαλµάτωση 

Εδώ ορίζουµε παραµέτρους για µηνύµατα αποσφαλµάτωσης και απόδοσης του 

συστήµατος. 
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� Στατιστικά 

Εδώ ορίζουµε αν θέλουµε να εµφανίζονται στατιστικά.Αν ορίσουµε να εµφανίζονται 

το Moodle θα επεξεργαστεί τα logs και θα συλλέξει στατιστικά. Ανάλογα µε τη κίνηση 

στο σύστηµα, αυτό ίσως απαιτήσει χρόνο. Εάν ενεργοποιηθεί θα δείτε ενδιαφέροντα 

στατιστικά και γραφήµατα για κάθε µάθηµα ή και το σύστηµα γενικότερα. 

 

� HTTP 

Εδώ ορίζουµε αν θέλουµε  ενσωµατώσουµε το Moodle σε web πλαίσιο. 

 

� Λειτουργία συντήρησης 

Εδώ εκκινούνται διαδικασίες συντήρησης και ορίζουµε αν επιθυµούµε την εµφάνιση 

ενός σχετικού µυνήµατος. 

 

� Εκκαθάριση 

Εδώ ορίζουµε εάν οι σπουδαστές δεν έχουν εισέλθει στο σύστηµα για µεγάλο 

χρονικό διάστηµα, τότε αυτόµατα θα διαγράφονται από τα µαθήµατα και υπάρχει 

παράµετρος που θα ορίζει το χρονικό όριο. 

Εάν πάλι χρησιµοποιούµε πιστοποίηση µε ηλεκτρονικό ταχυδροµείο, αυτή η ρύθµιση 

ορίζει την χρονική περίοδο µέσα στην οποία µια απόκριση από τους χρήστες θα γίνεται 

δεκτή. Μετά από αυτήν την περίοδο, οι µη επιβεβαιωµένοι λογαριασµοί θα 

διαγράφονται. 

 

� Περιβάλλον 

Εδώ γίνεται έλεγχος της συµβατότητας του διακοµιστή µε τις απαιτήσεις του Moodle 

 

� Πληροφορίες PHP 

Εδώ δίνονται πληροφορίες σχετικά µε την php. 

 

� Απόδοση 

Εδώ ορίζουµε τις παραµέτρους για καλύτερη απόδοση του συστήµατος. 

12.1.10 Αναφορές 

� Αντίγραφα ασφαλείας 

Εδώ µπορούµε να δηµιουργήσουµε αντίγραφα ασφαλείας του ιστοχώρου 

 

� Αναφορές 

Όπως φαίνεται και στο παρακάτω παράθυρο επιλέγουµε τις πληροφορίες που 

θέλουµε να εµφανιστούν κάθε φορά και τις προβάλλουµε.  
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� Ερώτηση 

Εδώ γίνεται αναφορά πιθανών προβληµάτων στη βάση δεδοµένων ερωτήσεων µας. 

 

� Έλεγχος µονάδας 

Σύµφωνα µε το παράθυρο που ανοίγει όπως φαίνεται και παρακάτω µπορούµε να 

εκτελέσουµε έλεγχο των µονάδων του ιστοχώρου κάνοντας ενεργοποίηση των 

διαθέσιµων επιλογών. 

 

 
 

� Στατιστικά 

Εδώ µπορούµε να εξάγουµε στατιστικά µε βάση τις ενέργειες στο σύστηµα. 

12.1.11 Ετερόκλητα 

Εδώ τοποθετούνται όλα τα µαθήµατα που δηµιουργούνται κατόπιν αίτησης των 

χρηστών.Εδώ επιλέγουµε αν θα γίνει ή όχι ενεργοποίηση του AJAX. Αν το 

ενεργοποιήσετε, τότε ο κάθε χρήστης θα µπορεί να επιλέξει αν θέλει να χρησιµοποιήσει 

ή όχι. Σε περίπτωση που το απενεργοποιήσετε τότε  δεν θα είναι διαθέσιµο. 

12.2  Μενού διαχείρισης µαθήµατος 

      Στην παράγραφο 12.1.2 εξηγήσαµε πως προσθέτουµε µαθήµατα στο σύστηµα.Το 

µάθηµα που έχουµε δηµιουργήσει προκειµένου να δείξουµε πως λειτουργεί είναι το 

µάθηµα Ανάπτυξη Εφαρµογών Σε Προγραµµατιστικό Περιβάλλον.Επιλέγοντας από την 

αρχική σελίδα το µάθηµα εισερχόµαστε στο περιβάλλον του µαθήµατος το οποίο µοιάζει 

µε αυτό που φαίνεται παρακάτω. 



Ανάπτυξη συστήµατος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης προσαρµοσµένο στις ανάγκες και τις 

προδιαγραφές µιας φροντιστηριακής µονάδας 

 
 

 105 

 
 

      Παρατηρούµε ότι µπορούµε να επεξεργαστούµε το µάθηµα ενεργοποιώντας ή 

απενεργοποιώντας επιλογές και προσθέτοντας πηγές ή δεδοµένα. 

      Κάποια από τα βασικά σύµβολα που βοηθούν σηµαντικά στην βασική µορφοποίηση 

του µαθήµατος φαίνονται και εξηγούνται στο παρακάτω πίνακα : 
 

  
Όταν επιλέγουµε αυτό το σύµβολο, µας ανοίγει ένας επεξεργαστής κειµένου. 

Εκεί µπορούµε να βάλουµε ετικέτα σύνοψης για κάθε θέµα. 

  
Επιλέγοντας το µπορούµε να µετακινήσουµε τη συγκεκριµένη δραστηριότητα/ 

θέµα σε άλλη θέση 

 
Με τα βελάκια δεξιά/ αριστερά, µπορούµε να µετακινήσουµε ένα ολόκληρο 

µενού από την αριστερή πλευρά της οθόνης στη δεξιά και αντίστροφα. 

  Με τα βελάκια πάνω/ κάτω, µπορούµε να µετακινήσουµε ένα µενού µία θέση 

πιο πάνω ή µία θέση πιο κάτω.  

 

    

Κάνουµε ορατό ή κρύβουµε ένα αντικείµενο του µαθήµατος από τους µαθητές. 

 ∆ιαγράφουµε ένα αντικείµενο από το µάθηµα. 
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      Το µενού διαχείρισης του µαθήµατος βρίσκεται στα αριστερά της οθόνης και είναι 

αυτό που φαίνεται στον επόµενο πίνακα.Οι επιλογές του επεξηγούνται αναλυτικά 

παρακάτω. 

                                   

                                   
 

12.2.1 Ρυθµίσεις 

Μας ανοίγει την καρτέλα των ρυθµίσεων του µαθήµατος απ’όπου και µπορούµε να 

κάνουµε όσες αλλαγές επιθυµούµε.Η µορφή της καρτέλας φαίνεται και αναλύεται στην 

παράγραφο 12.1.2 

12.2.2 Ανάθεση ρόλων 

Εδώ µπορούµε να αναθέσουµε τους ρόλους στους χρήστες που χρησιµοποιούν το 

σύστηµα.Αναλυτικά σχετικά µε την ανάθεση ρόλων αναφερθήκαµε στην παράγραφο 

12.1.1.2 

12.2.3 Οµάδες 

Μπορούµε να δηµιουργήσουµε οµάδες χρηστών και να τις διαχειριστούµε.Η 

δυνατότητα αυτή είναι ιδιαίτερα χρήσιµη για το φροντιστήριο διότι σε κάθε γκρουπ 

µπορεί να αντιστοιχούν οι µαθητές που παρακολουθούν το µάθηµα και στο αντίστοιχο 

τµήµα στο φροντιστήριο. 
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Πατώντας δηµιουργία οµάδας ανοίγει ένα νέο παράθυρο στο οποίο και ζητείται το 

όνοµα της οµάδας αλλά και το αν θα χρησιµοποιηθεί κλειδί για την συµµετοχή κάποιου 

σε αυτή. 
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Αφού δηµιουργήσουµε την οµάδα πατάµε το κουµπί Προσθήκη /διαγραφή 

χρηστών και προσθέτουµε τα µέλη που επιθυµούµε στην οµάδα. 

12.2.4 Αντίγραφο ασφαλείας  

Στο Moodle δίνεται η δυνατότητα να δηµιουργήσουµε αντίγραφα όλων των 

αρχείων που δηµιουργούµε σε όλα τα µαθήµατα.Για να ξεκινήσουµε την διαδικασία 

επιλέγουµε το µάθηµα τα αρχεία του οποίου θέλουµε να κάνουµε αντίγραφο και από το 

παράθυρο ∆ιαχείριση επιλέγουµε ‘Αντίγραφο Ασφαλείας’ .Ανοίγει το παρακάτω 

παράθυρο το οποίο µας δίνει την δυνατότητα από όλα τα εργαλεία που διαθέτει ένα 

µάθηµα να επιλέξουµε για ποια θέλουµε να δηµιουργήσουµε αντίγραφα.Ακόµη 

µπορούµε να δηµιουργήσουµε αντίγραφο ασφαλείας των δεδοµένων κάθε ενός χρήστη 

χωριστά.Τα δεδοµένα αυτά συµπεριλαµβάνουν και τις εργασίες που έχουν παραδώσει οι 

µαθητές αλλά και πρόσθετα που έχουν οι ίδιοι τοποθετήσει.Οι παράµετροι που πρέπει να 

συµπληρωθούν στο παρακάτω παράθυρο έχουν ως εξής : 

√ Χρήστες :Αν επιλέξουµε Μάθηµα θα σωθούν τα αρχεία όλων των µαθητών που 

είναι εγγεγραµµένοι  σε αυτό. 

√ Αρχεία καταγραφής :Αν οριστεί Ναι θα σωθούν αντίγραφα για όλες τις 

δραστηριότητες εισαγωγής του µαθήµατος. 

√ Αρχεία χρηστών:Αν τα επιλέξουµε δηµιουργούνται αντίγραφα όλων των 

εργασιών που έχουν παραδοθεί από τους µαθητές και όλα τα αρχεία που εκείνοι 

έχουν ανεβάσει στην πλατφόρµα. 

√ Αρχεία µαθήµατος :∆ηµιουργούνται αντίγραφα όλων των αρχείων του 

µαθήµατος. 
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Εν συνεχεία επιλέγουµε Συνέχεια και στο επόµενο παράθυρο βλέπουµε το όνοµα 

που θα έχει το αντίγραφο και τα αρχεία που συµπεριλαµβάνει.Ένα µέρος του παραθύρου 

είναι αυτό που φαίνεται παρακάτω. 

Τέλος από τον κατάλογο που περιέχει τα αντίγραφα ασφαλείας µπορούµε να 

κατεβάσουµε όποιο αρχείο θέλουµε τοπικά στον υπολογιστή. 
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    Το αντίγραφο που δηµιουργήσαµε φαίνεται στο παρακάτω παράθυρο: 
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12.2.5 Επαναφορά 

Στην προηγούµενη παράγραφο είδαµε πως µπορούµε να δηµιουργήσουµε τα 

αντίγραφα ασφαλείας.Εδώ θα δούµε πως µπορούµε να τα επαναφέρουµε. 

12.2.6 Εισαγωγή 

Εδώ µας δίνεται η δυνατότητα να εισάγουµε δεδοµένα από ένα µάθηµα σε ένα 

άλλο.Επιλέγοντας το µας ανοίγει ένα παράθυρο στο οποίο επιλέγουµε το µάθηµα του 

οποίου τα αρχεία θα εισάγουµε.Εν συνεχεία καλούµαστε να επιλέξουµε ποια από τα 

διαθέσιµα αρχεία θα επιλέξουµε όπως φαίνεται και παρακάτω. 
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Αφού επιλέξουµε και πατήσουµε Συνέχεια εµφανίζεται η οθόνη : 

 

 
 

Πατώντας Συνέχεια έχουµε µια περίληψη του τι ζητήσαµε να µεταφερθεί : 

 

  
 

      Πατώντας Συνέχεια κάνει τη µεταφορά και αν κοιτάξουµε το µάθηµα βλέπουµε ότι 

τα αρχεία έχουν µεταφερθεί : 
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12.2.7 Αρχικές ρυθµίσεις 

Η επιλογή αυτή κάνοντας τις κατάλληλες ρυθµίσεις µας επιτρέπει να 

διαγράφουµε όλα τα αρχεία των χρηστών του µαθήµατος, χωρίς ωστόσο να 

διαγράφονται οι δραστηριότητες και οι πηγές πληροφοριών. 
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12.2.8 Αναφορές 

Εδώ µπορούµε να εκπονήσουµε αναφορές συνδυάζοντας τις παραµέτρους που είναι 

διαθέσιµες όπως φαίνεται και στο παρακάτω παράθυρο. 

 

 

12.2.9 Questions 

Μπορούµε να δηµιουργήσουµε ερωτήσεις διαφόρων τύπων. 

12.2.10 Kλίµακες 

Οι διδάσκοντες εδώ µπορούν να δηµιουργήσουν καινούριες κλίµακες σε ένα µάθηµα 

για την βαθµολόγηση δραστηριοτήτων. 

Το όνοµα της κλίµακας πρέπει να είναι µια φράση που θα αναγνωρίζεται καθαρά: Θα 

εµφανίζεται σε λίστα κλιµάκων και σε κουµπιά βοήθειας ανάλογα µε το περιβάλλον το 

οποίο επισκέπτεται ο χρήστης. 

Οι κλίµακες θα πρέπει επιπλέον να περιλαµβάνουν µια καλή περιγραφή του τι 

σηµαίνουν και πως αναµένονται να χρησιµοποιηθούν. Αυτή η περιγραφή θα εµφανίζεται 

στις σελίδες βοήθειας για διδάσκοντες και µαθητές. 
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Τέλος, µπορεί να υπάρχουν µία ή παραπάνω "Τυπικές" κλίµακες ορισµένες στον 

ιστοχώρο σας από τον διαχειριστή του συστήµατος. Αυτές θα είναι διαθέσιµες σε όλα τα 

µαθήµατα. 

Για να δηµιουργήσουµε µια νέα κλίµακα συµπληρώνουµε τις επιλογές που χρειάζεται 

στον παρακάτω πίνακα και αποθηκεύουµε τις αλλαγές. 

 

 
 

12.2.11 Αρχεία 

Επιλέγοντας το µπορούµε να δούµε όλα τα αρχεία του µαθήµατος στο οποίο 

βρισκόµαστε. 

 

12.2.12 Βαθµοί 

Επιλέγοντας Βαθµοί έχουµε τη δυνατότητα να βλέπουµε τους βαθµούς των µαθητών 

σε κάθε κουίζ,τέστ ή εργασία τους έχει ανατεθεί.Μπορούν και οι µαθητές να δουν τη 

βαθµολογία εφόσον τους έχει επιτραπεί.Επιλέγοντας λοιπόν Βαθµοί εµφανίζεται η 

παρακάτω οθόνη. 

 
Παρατηρούµε ότι µπορούµε να εµφανίσουµε τη βαθµολογία µε µορφή Excel ή 

κειµένου .txt. 
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12.2.13 ΠΠΟΜ101-ακύρωση της εγγραφής µου 

      Από αυτήν την επιλογή µπορούµε να διαγραφούµε από το µάθηµα. 

 

12.3  Blocks 

      Τα Blocks αποτελούν έναν τρόπο επικοινωνίας που µοιάζει µε µήνυµα. Μπορούµε να 

δηµιουργήσουµε blocks τόσο στο κύριο µενού του συστήµατος αλλά και σε κάθε 

µάθηµα.Μια λίστα µε τα διαθέσιµα Blocks και τι λειτουργία επιτελεί είναι η παρακάτω. 

• Περιγραφή σελίδας :Μας εµφανίζει µια περίληψη του µαθήµατος ή του site την 

οποία και έχουµε γράψει κατά τον ορισµό τους. 

• HTML :Μπορούµε να δηµιουργήσουµε µε χρήση HTML νέο block. 

• Μύνηµα :Μπορούµε να στείλουµε ένα µήνυµα σε κάποιο άτοµο. 

• Αποτελέσµατα Κουίζ:Εµφανίζει ένα block στο οποίο επιλέγουµε για ποιο κουιζ 

θέλουµε να δούµε τα αποτελέσµατα. 

• Τυχαία εγγραφή λεξικού :Εισαγωγή στο γλωσσάριο του µαθήµατος.  

• Μαθητευόµενοι :Εδώ βλέπουµε τα άτοµα που συµµετέχουν στο µάθηµα. 

• ∆ιαχείριση :Εµφανίζει το παράθυρο ∆ιαχείρισης µέσω του οποίου µπορούµε να 

επεξεργαστούµε όλα τα αντικείµενα όπως είδαµε και παραπάνω στο Υποσύστηµα 

∆ιαχείρισης. 

• ∆ραστηριότητες :Εµφανίζει όλες τις δραστηριότητες που υπάρχουν στο µάθηµα 

µε τη µορφή σύνδεσης.Πατώντας πάνω σε κάποια σύνδεση από αυτές µας 

εµφανίζει όλες τα περιεχόµενα της.∆ραστηριότητες θεωρούνται τα chats,τα 

glossaries,τα lessons,οι επιλογές,οι εργασίες τα κουιζ και οι οµάδες συζήτησης. 

• Ενότητες :Εµφανίζει τις ενότητες µε τα µαθήµατα που υπάρχουν σε κάθε µια. 

• Επικείµενα γεγονότα :Εδώ περιλαµβάνονται γεγονότα που βρίσκονται σε εξέλιξη 

και έχουν ηµεροµηνία λήξης.όπως για παράδειγµα η παράδοση µιας εργασίας. 

• Ηµερολόγιο :Εµφανίζει ένα ηµερολόγιο στο οποίο τα διάφορου τύπου γεγονότα 

συµβολίζονται µε διαφορετικό χρώµα και το χρώµα αυτό παίρνουν και οι 

ηµεροµηνίες στις οποίες αντιστοιχούν.Τα γεγονότα συστήµατος έχουν πράσινο 

χρώµα,τα οµαδικά γεγονότα κίτρινο,τα γεγονότα µαθήµατος ροζ και τα 

προσωπικά γεγονότα γαλάζιο 

• Πρόσφατη δραστηριότητα :Μια δραστηριότητα από τις παραπάνω που 

αναφέρθηκαν και που προστέθηκε τελευταία. 

• Συνδεδεµένοι χρήστες :Εµφανίζει µια λίστα µε τους µαθητές που είναι 

συνδεδεµένοι στο µάθηµα ή στο site ανάλογα µε το που δηµιουργούµε το block. 

• Τελευταία νέα :Εδώ µπορούµε να γράψουµε τα τελευταία νέα του µαθήµατος ή 

του site προς ενηµέρωση των µαθητών αλλά και των καθηγητών. 

• Σελιδοδείκτες διαχειριστή:µπορούµε να προσθέσουµε όσες σελίδες 

χρησιµοποιούµε συχνά και θέλουµε να µεταβαίνουµε πιο γρήγορα. 

• Μενού ιστολογίων:∆ηµιουργούµε καταχωρήσεις στις οποίες προσθέτουµε την 

περιγραφή τους και το αρχείο που θέλουµε. 

• Ετικέτες ιστολογίων: Εδώ µπορούµε να φτιάξουµε ετικέτες οι οποίες µπορούµε 

να χρησιµοποιηθούν σε κάποιο ιστιολόγιο που θα δηµιουργήσουµε. 
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12.4  ∆ιαχείριση εκπαιδευτικού υλικού 

      Το κοµµάτι αυτό του συστήµατος ασχολείται µε την εισαγωγή και την οργάνωση του 

εκπαιδευτικού υλικού που συνοδεύει το εκπαιδευτικό πακέτο.Σε κάθε µάθηµα υπάρχουν 

διαθέσιµα τα µενού Προσθήκης πηγής πληροφοριών και το µενού Προσθήκη 

δραστηριότητας µε τις διαθέσιµες επιλογές των οποίων µπορούµε να εµπλουτίσουµε το 

κάθε µάθηµα.Παρακάτω θα δούµε τι δυνατότητα µας δίνει η κάθε επιλογή και πως την 

δηµιουργούµε. 

 

12.4.1 Μενού – Προσθήκη πηγής πληροφοριών 

Οι πόροι που µπορούµε να µεταφέρουµε µέσω αυτού του µενού είναι περιεχόµενο-

πληροφορίες που θέλει να περάσει στο µάθηµα ο καθηγητής. Αυτά µπορεί να είναι 

προκαθορισµένα αρχεία φορτωµένα στον εξυπηρετητή του µαθήµατος, σελίδες 

επεξεργασµένες ή εξωτερικές ιστοσελίδες δηµιουργηµένες για να αποτελούν µέρος 

αυτού του µαθήµατος. 

 

� Προσθήκη µιας ετικέτας 

Αυτή δεν είναι µια πραγµατική δραστηριότητα αλλά µια δραστηριότητα η οποία σας 

επιτρέπει να εισάγετε κείµενο και γραφικά ανάµεσα στις άλλες δραστηριότητες στην 

σελίδα του µαθήµατος. 

 

 
 

� Συγγραφή κειµένου 

      Το παράθυρο που ανοίγει κάνοντας αυτή την επιλογή έχει ως εξής : 
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 Αφού συµπληρώσουµε το όνοµα της σελίδας και γράψουµε µια περίληψη σχετικά µε 

το περιεχόµενο της γράφουµε το κείµενο που θέλουµε.Τα σχήµατα που µπορούµε να 

διαλέξουµε για την µορφοποίηση του κειµένου είναι : 

1.Αυτόµατο Σχήµα του Moodle  

   Αυτή η µορφή είναι καλύτερη όταν χρησιµοποιούµε απλές δικτυακές φόρµες για 

την εισαγωγή (αντί του εµπλουτισµένου κειµενογράφου της HTML). Απλά 

πληκτρολογούµε κανονικά το κείµενο, σαν να στέλναµε ένα email.  

   Όταν αποθηκεύσουµε το κείµενό µας, το Moodle θα κάνει µερικά πράγµατα 

αυτόµατα για να το µορφοποιήσει. Για παράδειγµα, URLs όπως http://yahoo.com ή 

ακόµα και www.yahoo.com θα αλλάξουν σε συνδέσµους. Το τέλος κάθε γραµµής του 

κειµένου µας θα διατηρηθεί, και κενές γραµµές θα αρχίσουν καινούργιες παραγράφους. 

Φατσούλες όπως :-) θα γίνουν αυτόµατα το γραφικό τους αντίστοιχο.  

Μπορούµε ακόµα και να συµπεριλάβουµε HTML κώδικά εάν θέλουµε και θα 

εµφανιστεί κανονικά.  

2. Μορφοποίηση HTML   

   Αυτή η µορφοποίηση υποθέτει ότι το κείµενο είναι καθαρά HTML. Εάν 

χρησιµοποιούµε τον κειµενογράφο της HTML για να αλλάξουµε το κείµενό µας, τότε 

αυτή είναι η προεπιλεγµένη µορφή - όλες οι εντολές στην γραµµή εργαλείων παράγουν 

HTML για µας.  

  Ακόµα και αν δεν χρησιµοποιούµε τον εµπλουτισµένο κειµενογράφο της HTML, 

µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε HTML κώδικα στο κείµενο µας και θα παρουσιαστεί 

ακριβώς όπως σκοπεύουµε.  

  Αντίθετα προς την αυτόµατη µορφοποίηση του Moodle, κανένας αυτοµατισµός 

µορφοποίησης δεν εκτελείτε.  
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3.Μορφοποίηση Markdown 

Σε αυτή τη περίπτωση έχουµε µια γλώσσα η οποία βοηθά στην µέγιστη 

αναγνωσιµότητα και κοινοποίηση τόσο των εισερχόµενων όσο και των εξερχοµένων 

φορµών.∆ανείζεται ήδη υπάρχοντα χαρακτηριστικά για να κάνει πιο σαφές το 

κείµενο.Το φανταστικό χαρακτηριστικό του Markdown σε σχέση µε άλλα συντακτικά 

text-2-html είναι ότι είναι φτιαγµένο έτσι ώστε να είναι όσο το δυνατόν πιο αναγνώσιµο 

και κατανοητό από µόνο του. Αυτό σηµαίνει ότι το κείµενο είναι τόσο καθαρό, ώστε να 

µπορεί να δηµοσιευτεί όπως είναι, χωρίς να φαίνονται χαρακτήρες ελέγχου ή εντολές 

φορµαρίσµατος. Για το σκοπό αυτό, οι δηµιουργοί του εµπνεύστηκαν από τη σύνταξη 

των email αντί των ιστοσελίδων (εξού και το markdown αντί markup). 

  Τέλος από τις επιλογές που φαίνονται στο παραπάνω παράθυρο στην επιλογή 

παράθυρο µπορούµε να επιλέξουµε αν θέλουµε το κείµενο να ανοίγει στο ίδιο παράθυρο 

ή σε νέο και µπορούµε να του ορίσουµε χαρακτηριστικά και στις συχνές ρυθµίσεις 

µονάδας ορίζουµε αν θα είναι ή όχι ορατό. 

 

� Συγγραφή ιστοσελίδας 

Όπως και στην εισαγωγή απλού κειµένου έτσι και στην περίπτωση αυτή 

συµπληρώνουµε το όνοµα της σελίδας που θέλουµε να δηµιουργήσουµε στο πλαίσιο 

Όνοµα,γράφουµε µια περίληψη και το κυρίως κείµενο που θέλουµε στο Πλήρες 

κείµενο.Η διαφορά εδώ είναι ότι προσφέρονται οι δυνατότητες για µορφοποίηση και 

µπορούµε να αλλάξουµε χρώµα γραµµατοσειράς,χρώµα φόντου,να προσθέσουµε πίνακες 

και εικόνες χωρίς να απαιτούνται γνώσεις html. 

     Οµοίως από τις επιλογές που φαίνονται στο παραπάνω παράθυρο στην επιλογή 

παράθυρο µπορούµε να επιλέξουµε αν θέλουµε το κείµενο να ανοίγει στο ίδιο παράθυρο 

ή σε νέο και µπορούµε να του ορίσουµε χαρακτηριστικά και στις συχνές ρυθµίσεις 

µονάδας ορίζουµε αν θα είναι ή όχι ορατό. 
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� Σύνδεσµος σε αρχείο ή ιστοσελίδα 

Στο παρακάτω παράθυρο που ανοίγει κάνοντας αυτή την επιλογή γράφουµε το όνοµα 

και την σύνοψη για το σύνδεσµο.Αν πάλι θέλουµε να αναφερθούµε σε µια ιστοσελίδα 

στο διαδίκτυο γράφουµε το URL της στο πλαίσιο Τόπος για να φορτώσουµε ένα δικό 

µας φάκελο επιλέγουµε Επιλέξτε αρχείο και ανοίγει το παράθυρο : 

 

 

 
 

Αν το αρχείο είναι κάποιο από πού εµφανίζονται εδώ το επιλέγουµε και πατάµε 

Αποστολή ενός αρχείου.Αν όχι τότε επιλέγουµε απευθείας Αποστολή ενός αρχείου και 

µε την διαθέσιµη επιλογή που µας δίνει ψάχνουµε για το αρχείο που θέλουµε. 

 

� Εµφάνιση ενός φακέλου 

      Με αυτή την επιλογή µπορούµε να δηµιουργήσουµε έναν φάκελο και να 

τοποθετήσουµε ότι αρχεία χρειαζόµαστε. 

  

� Προσθήκη ενός πακέτου IMS 

      Πακέτο που περιλαµβάνει µαθησιακό περιεχόµενο διαµορφωµένο σύµφωνα µε το 

IMS πρότυπο. 

12.4.2 Μενού – Προσθήκη δραστηριότητας 

Το Moodle περιέχει µια µεγάλη κλίµακα µονάδων δραστηριότητας οι οποίες 

µπορούν να χρησιµοποιηθούν στη σταδιακή ανάπτυξη κάθε τύπου µαθήµατος. 

 

� SCORM 

Είναι ένα Μοντέλο  ∆ιαµοιράσιµου Περιεχοµένου Εκµάθησης είναι δηλαδή µια 

συλλογή  προτύπων και προδιαγραφών για την βασισµένη στο WEB e-learning. Αυτό το 

περιεχόµενο εκµάθησης έχει δηµιουργηθεί στη βάση ενός κοινού τεχνικού πλαισίου για 
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την τηλεκπαίδευση. Τα πακέτα scorm µπορούν να φορτωθούν σε οποιοδήποτε συµβατό 

µε αυτό Σύστηµα ∆ιαχείρισης Εκµάθησης, όπως είναι και το Moodle. Αυτά τα πακέτα 

µπορούν να περιλαµβάνουν ιστοσελίδες, γραφικά, javascript προγράµµατα, flash 

παρουσιάσεις και οτιδήποτε άλλο λειτουργεί µε web browser. To scorm πληροί διεθνώς 

αναγνωρισµένες προδιαγραφές για την οργάνωση εκπαιδευτικού υλικού 

 

� Έρευνα 

Σε αυτή την επιλογή υπάρχουν έτοιµα ερωτηµατολόγια που σκοπό έχουν να µας 

βοηθήσουν να καταλάβουµε πόσο καλά η δικτυακή παράδοση αυτής της ενότητας  

καθιστά τους µαθητές ικανούς  να µάθουν. Κάθε µια από τις διδόµενες προτάσεις ρωτά 

για την εµπειρία των µαθητών σε αυτή την ενότητα.Είναι πολύ σηµαντικό οι µαθητές να 

καταλάβουν ότι δεν υπάρχουν 'σωστές' ή 'λάθος' απαντήσεις και ότι απλά 

ενδιαφερόµαστε µόνο για τη γνώµη τους και ότι θα µας βοηθήσουν να βελτιώσουµε τον 

τρόπο µε τον οποίο αυτή η ενότητα θα παρουσιάζεται στο µέλλον. 

 

� Ενότητα 

Μια Ενότητα εµφανίζει περιεχόµενο µε έναν ενδιαφέρον και ευέλικτο τρόπο. 

Αποτελείται από ένα πλήθος σελίδων. Κάθε σελίδα κανονικά τελειώνει µε µια ερώτηση 

και έναν αριθµό από πιθανές απαντήσεις. Ανάλογα µε την απάντηση του µαθητή είτε 

προχωράει στην επόµενη σελίδα είτε πηγαίνει στην προηγούµενη. Η πλοήγηση µέσα 

στην ενότητα µπορεί να είναι απλή ή πολύπλοκη και εξαρτάται από την δοµή του υλικού 

που παρουσιάζεται.  

� Επιλογή 

Εδώ µπορεί ο διδάσκοντας να απευθύνει µια ερώτηση στους µαθητές του σχετικά µε 

µια προτίµηση τους και εκείνοι να διαλέξουν ανάµεσα σε πιθανές απαντήσεις.Με βάση 

τις απαντήσεις αυτές θα διαµορφώνει κατάλληλα το µάθηµα ή θα παίρνει αποφάσεις 

σχετικά µε τεστ,διαγωνίσµατα και άλλα. 

 

� Εργασία 

Οι εργασίες δίνουν τη δυνατότητα στον καθηγητή να ζητήσει από τους µαθητές ένα 

παραδοτέο βάσει του οποίου θα βαθµολογηθούν. Το παραδοτέο µπορεί να είναι 

οποιασδήποτε µορφής (κείµενο, εικόνα, άλλο αρχείο) και αποθηκεύεται στο διακοµιστή 

του Moodle. 

Οι περιπτώσεις εργασιών που µπορούµε να επιλέξουµε είναι :  

 

                              
 

Σε καθεµιά από τις περιπτώσεις αυτές δίνουµε όνοµα στην εργασία,δίνουµε το θέµα 

της,ορίζουµε βαθµό και θέτουµε ηµεροµηνία παράδοσης 

Στην περίπτωση που επιλέξουµε προηγµένη αποστολή αρχείων θα µας ζητηθεί να 

ορίσουµε το επιτρεπτό µέγεθος αρχείου. 
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� Εργαστήριο 

Είναι ένα είδος εργασίας στο οποίο ο µαθητής απαντά µέσω µιας φόρµας και 

αποστέλλει την εργασία του στον καθηγητή. 

 

� Κουίζ 

Αυτή η δραστηριότητα επιτρέπει στον καθηγητή να σχεδιάσει και να δηµιουργήσει 

τεστ. Αυτά µπορούν να περιέχουν µεταξύ άλλων ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής, 

σωστό/λάθος, αριθµητικές κλπ. 

Τα κουίζ µπορούν να επιτρέπουν περισσότερες από µία προσπάθειες στου µαθητές, 

και δίνονται πολλές επιλογές για τον καθορισµό του πότε µπορούν οι µαθητές να 

επιχειρήσουν το κουίζ και τι συµβαίνει τότε. 
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Παρατηρούµε πως υπάρχουν διάφορες παράµετροι που θα πρέπει να οριστούν.Οι πιο 

σηµαντικές από αυτές σχετίζονται µε το πότε µπορεί ο µαθητής να ξεκινήσει το κουίζ,αν 

θα υπάρχει χρονικός περιορισµός στην υλοποίηση του,πόσες ερωτήσεις θα υπάρχουν σε 

κάθε σελίδα,πόσες προσπάθειες θα µπορεί να κάνει ακόµα και ο τρόπος 

βαθµολόγησης.Για κάθε παράµετροι υπάρχει και η αντίστοιχη βοήθεια για τυχόν 

διευκρινήσεις. 

Αφού αποθηκεύσουµε τις αλλαγές από το παράθυρο που εµφανίζεται όπως φαίνεται 

και παρακάτω µπορούµε να προσθέσουµε ερωτήσεις. 

 

 

 
 

 

Οι διαθέσιµοι τύποι ερωτήσεων φαίνονται παρακάτω. 
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Επιλέγοντας µια από τις κατηγορίες ανοίγει το αντίστοιχο παράθυρο στο οποίο 

δίνουµε τα στοιχεία για την ερώτηση την αποθηκεύουµε και εν συνεχεία περνάµε στην 

επόµενη που θέλουµε να προσθέσουµε και συνεχίζουµε µε τον ίδιο τρόπο µέχρι να 

προσθέσουµε όσες χρειάζεται. 

Το παράθυρο που ανοίγει για τις ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής έχει ως εξής : 
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Αφού δώσουµε όνοµα στην ερώτηση γράφουµε την ερώτηση και ορίζουµε πόσες θα 

είναι οι σωστές απαντήσεις και πόσες οι διαθέσιµες επιλογές.Στη παράµετρο παράγοντας 

ποινής ορίζουµε την βαθµολογία που θα χάνεται σε κάθε λάθος 

απάντηση.Αποθηκεύοντας την ερώτηση ανοίγει το παρακάτω παράθυρο. 
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Βλέπουµε ότι η πρώτη ερώτηση που δηµιουργήθηκε προστέθηκε σε µια λίστα όπου 

θα προστεθούν και οι υπόλοιπες που θα γράψουµε. 

Από τις καρτέλες που βρίσκονται στο επάνω µέρος µπορούµε να λάβουµε χρήσιµες 

πληροφορίες.Από την καρτέλα Πληροφορίες βλέπουµε πόσο καιρό είναι διαθέσιµο το 

κουίζ.Στη καρτέλα Αποτελέσµατα δίνονται πληροφορίες για τα αποτελέσµατα και 

δίνεται η δυνατότητα αναβαθµολόγησης.Στην καρτέλα Προεπισκόπηση µπορεί κάποιος 

να δει πως θα φαίνεται το κουίζ και να διαπιστώσει αν χρειάζονται διορθώσεις.Τέλος µε 

την καρτέλα Επεξεργασία επανερχόµαστε στο παραπάνω παράθυρο για να προσθέσουµε 

νέες ερωτήσεις,να διαγράψουµε όσες δεν χρειαζόµαστε ή να διορθώσουµε οτιδήποτε 

θελήσουµε. 

 

� Λεξικό 

Αυτή η δραστηριότητα επιτρέπει στους συµµετέχοντες να δηµιουργήσουν και να 

διατηρήσουν µια λίστα από ορισµούς, σαν σε λεξικό. Οι εγγραφές µπορούν να 

αναζητηθούν ή να πλοηγηθούν σε πολλές µορφές. Επιπλέον, το λεξιλόγιο επιτρέπει 

στους καθηγητές να εξάγουν εγγραφές από το ένα λεξιλόγιο στο άλλο (το βασικό) µέσα 

στο ίδιο µάθηµα. Τέλος, είναι δυνατόν να δηµιουργηθούν αυτόµατα σύνδεσµοι σε αυτές 

τις εγγραφές από οπουδήποτε στο µάθηµα.  

Το παράθυρο που εµφανίζεται έχει ως εξής : 
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      Παρατηρούµε ότι σε κάθε παράµετρο που δίνεται για τη συµπλήρωση του λεξικού 

υπάρχει βοήθεια που διευκολύνει ακόµη περισσότερο την σωστή δηµιουργία του.Αφού 

το δηµιουργήσουµε µπορούµε να εισάγουµε εγγραφές αλλά και να επιλέξουµε τον τρόπο 

που θα εµφανίζονται. 

 

 
 

 

� Οµάδα συζήτησης  

Επιλέγοντας Οµάδα συζήτησης, µπορούµε να δηµιουργήσουµε ένα χώρο όπου θα 

γίνονται συζητήσεις. Οι οµάδες συζητήσεων µπορούν να δοµηθούν µε διάφορους 

τρόπους και να συµπεριλάβουν όµοιες εκτιµήσεις για κάθε µήνυµα. Τα µηνύµατα 

µπορούν να εµφανιστούν µε ποικιλία µορφών και µπορούν να περιέχουν συνηµµένα. Με 

τη συνδροµή σε µια οµάδα συζητήσεων, οι συµµετέχοντες λαµβάνουν αντίγραφα κάθε 

νέου µηνύµατος στο email τους. Ένας καθηγητής µπορεί να επιβάλλει τη συνδροµή σε 

όλους αν το θέλει.  

Αρχικά συµπληρώνουµε όνοµα και επιλέγουµε τύπο. Υπάρχουν αρκετοί 

διαφορετικοί τύποι οµάδων συζητήσεων για να επιλέξουµε:  

• Μια απλή συζήτηση - είναι απλά ένα µόνο θέµα, όλο σε µία σελίδα. Ο τύπος 

αυτός είναι χρήσιµος για σύντοµες συζητήσεις που εστιάζονται σε ένα θέµα.  

• Βασική οµάδα συζητήσεων για γενική χρήση - είναι µια ανοικτή οµάδα 

συζητήσεων όπου οποιοσδήποτε µπορεί να αρχίσει ένα νέο θέµα οποιαδήποτε 

στιγµή. Αυτή είναι η καλύτερη οµάδα συζήτησης γενικής χρήσης.  
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• Κάθε πρόσωπο δηµοσιεύει µια συζήτηση - κάθε πρόσωπο µπορεί να δηµοσιεύσει 

ακριβώς ένα νέο θέµα συζήτησης (καθένας µπορεί να απαντήσει σε αυτό εν 

τούτοις). Αυτό είναι χρήσιµο όταν θέλετε ο κάθε µαθητής να αρχίσει µια συζήτηση 

για, ας πούµε, τις σκέψεις του σχετικά µε το θέµα της εβδοµάδας, και καθένας να 

αποκρίνεται σε αυτές.  

Ανάλογα µε την οµάδα συζήτησης που θα επιλέξουµε θα χρειαστεί να 

συµπληρώσουµε και τις αντίστοιχες παραµέτρους.Βοήθεια δίδεται σε κάθε µια από αυτές 

για τυχόν διευκρινήσεις. 

 

� Συζήτηση 

Η δραστηριότητα Συζήτηση επιτρέπει στους συµµετέχοντες σε ένα µάθηµα να έχουν 

µια συζήτηση σε πραγµατικό χρόνο (σύγχρονη) µέσα από το Moodle. Αυτός είναι ένας 

χρήσιµος τρόπος για να κατανοήσει ο ένας τον άλλον και το θέµα που συζητούν, καθώς 

ο τρόπος λειτουργίας ενός δωµατίου συζήτησης είναι αρκετά διαφορετικός από τις 

ασύγχρονες οµάδες συζητήσεων. Η δραστηριότητα Συζήτηση περιλαµβάνει και κάποια 

χαρακτηριστικά για τη διαχείριση και επιθεώρηση των συζητήσεων. 

Αφού δώσουµε το όνοµα που θέλουµε στη συζήτηση καθορίζουµε τα υπόλοιπα 

χαρακτηριστικά σύµφωνα µε τις προτιµήσεις µας. 

 

 
      Αφού πατήσουµε ‘Αποθήκευση Αλλαγών’ εµφανίζεται η παρακάτω οθόνη και 

µπορούµε απευθείας να µπούµε στη συζήτηση.  
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13 Σενάρια τεκµηρίωσης σωστής χρήσης του 
συστήµατος 

Στο 8
ο
 κεφάλαιο έγινε η ανάλυση των απαιτήσεων και διαµορφώθηκαν οι 

προδιαγραφές που θα πρέπει να πληρεί το σύστηµα.Εν συνεχεία,και αφού 

εγκαταστάθηκε το απαιτούµενο λογισµικό, ξεκίνησε η φάση του σχεδιασµού του 

συστήµατος.Η υλοποίηση του όσον αφορά τα εργαλεία,τις δραστηριότητες και το 

περιεχόµενο που διαµορφώθηκε και προστέθηκε έγινε προσπάθεια να πληρεί όσο το 

δυνατόν περισσότερο τις προδιαγραφές που προέκυψαν από την φάση της ανάλυσης των 

απαιτήσεων. 

Προκειµένου να διαπιστωθεί αν όντως το σύστηµα πληρεί τις προδιαγραφές 

δηµιουργηθήκαν σενάρια για κάποιες από αυτές,υλοποιήθηκαν και διαπιστώθηκε πως 

όντως υλοποιούνται σωστά.Έγινε µε άλλα λόγια έλεγχος του συστήµατος. 

Παρακάτω φαίνονται κάποια σενάρια χρήσης και εξηγείται το πώς διαπιστώθηκε 

η σωστή του λειτουργία. 

Έχει αναφερθεί πως οι ρόλοι χρηστών που υποστηρίζει το Moodle είναι ο 

εγγεγραµµένος µαθητής,ο καθηγητής και ο διαχειριστής του συστήµατος,ρόλος που 

µπορεί να έχει ανατεθεί σε καθηγητή.Για να είναι ολοκληρωµένος ο έλεγχος 

υλοποιήθηκαν σενάρια και για τους τρεις ρόλους του συστήµατος. 
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                                    Αριθµός Σεναρίου Χρήσης: 1 
Όνοµα Σεναρίου Χρήσης: Εγγραφή Μαθητή στο σύστηµα και σε µάθηµα µε χρήση 

κλειδιού 

Περίληψη: 

Η περίπτωση αυτή αφορά την αίτηση εγγραφής των µαθητών στο σύστηµα και εν 

συνεχεία εγγράφονται σε µάθηµα που απαιτεί χρήση κλειδιού που έχουν παραλάβει από 

τον καθηγητή του µαθήµατος . 

Ροή γεγονότων: 

 

1. Αρχικά αναλαµβάνουµε τον ρόλο του µαθητή και επιλέγουµε την ∆ηµιουργία νέου 

λογαριασµού. 

2. Συµπληρώνουµε την αντίστοιχη ηλεκτρονική φόρµα µε τα απαραίτητα στοιχεία (π.χ. 

όνοµα χρήστη,κωδικό πρόσβασης,όνοµα, διεύθυνση, email κτλ).  

3. Αφού τελειώσαµε τη συµπλήρωση των απαιτούµενων στοιχείων υποβάλλαµε τα 

στοιχεία. Εδώ τονίζεται ότι σε περίπτωση σφαλµάτων συµπλήρωσης 

ενηµερωνόµαστε από το σύστηµα και κάνουµε τις απαραίτητες διορθώσεις.  

4. Ως εγγεγραµµένος µαθητής πλέον χρησιµοποιήσαµε το όνοµα χρήστη που ορίσαµε 

και τον κωδικό πρόσβασης.Πλέον έχουµε αποκτήσει πρόσβαση στις υπηρεσίες που 

παρέχει το σύστηµα. 

5. Το µάθηµα στο οποίο θέλουµε να γίνει εγγραφή είναι το µάθηµα Ανάπτυξη 

Εφαρµογών σε Προγραµµατιστικό Περιβάλλον της Γ’ τάξης του Λυκείου. Για το 

µάθηµα το κλειδί που έχουµε ορίσει είναι 1234. 

6. Επιλέξαµε να γίνει εγγραφή και µας ζήτησε τον κωδικό που κάθε φορά 

παραλαµβάνεται  από τον καθηγητή του µαθήµατος. 

7. ∆ώσαµε τον κωδικό και µας εµφάνισε τα περιεχόµενα του µαθήµατος. 

8. Τέλος αφού επιλέξαµε έξοδο από το µάθηµα επιλέξαµε να µπούµε ξανά σε αυτό και 

µας επέτρεψε να εισέλθουµε αφού πλέον είχαµε εγγραφεί. 

Αποτέλεσµα ∆ιαδικασίας : Επιτυχές 
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Αριθµός Σεναρίου Χρήσης: 2 
Όνοµα Σεναρίου Χρήσης: 

Υποβολή Εργασίας και λήψη απάντησης από τον καθηγητή για το βαθµό και 

παρατηρήσεις 

Περίληψη: 

Η περίπτωση αυτή αφορά την υποβολή των εργασιών που ο καθηγητής έχει ορίσει να 

του παραδίδονται µέσω του συστήµατος και η διαδικασία ολοκληρώνεται µε την 

αποστολή µηνύµατος από την πλευρά του δεύτερου µε σχόλια και την βαθµολογία. Εδώ 

αναλάβαµε δυο ρόλους.Αρχικά του µαθητή που υποβάλλει την εργασία και εν συνεχεία 

του καθηγητή που απαντά µε µήνυµα. 

Προϋποθέσεις: 

 

Ο µαθητής έχει εγγραφεί στο σύστηµα αλλά και στο µάθηµα για το οποίο καλείται να 

στείλει την εργασία. 

Ροή γεγονότων: 

 

1. ‘Ως εγγεγραµµένοι χρήστες κάναµε login στο σύστηµα χρησιµοποιώντας τα 

απαραίτητα µέσα αυθεντικοποίησης (όνοµα χρήστη και κωδικό πρόσβασης).  

2. Αφού εισήλθαµε στο µάθηµα χρησιµοποιώντας την κατάλληλη σύνδεση (link),  στη 

δραστηριότητα που αντιστοιχούσε στην προς παράδοση εργασία  βλέπουµε την 

εργασία. 

3. ∆ηµιουργήσαµε ένα έγγραφο στο Word στο οποίο γράψαµε την λύση της εργασίας. 

4. Εν συνεχεία κάναµε  upload στο έγγραφο προς αποστολή και το αποστείλαµε.Μας 

εµφάνισε µήνυµα πως η αποστολή ήταν επιτυχής 

5. Εδώ αναλάβαµε το ρόλο του καθηγητή και είδαµε ότι όντως παραλάβαµε την 

εργασία. Είχε εµφανιστεί στις πρόσφατες δραστηριότητες. 

6. Μετά την διόρθωση αποστείλαµε µήνυµα για τη βαθµολογία και παρατηρήσεις. 

7. Τέλος κάναµε login ξανά ως µαθητής και είδαµε ότι είχαµε παραλάβει το µήνυµα της 

βαθµολογίας. 

Επιπλέον δυνατότητες : 

 

   Σε περίπτωση οποιουδήποτε σφάλµατος ενηµερώνεται ο µαθητής µε µήνυµα από τον 

καθηγητή ώστε να επαναλάβει τη διαδικασία υποβολής ή σε περίπτωση που ο χρόνος 

υποβολής έχει περάσει ο καθηγητής πάλι ειδοποιεί για την καθυστέρηση. 

Αποτέλεσµα ∆ιαδικασίας : Επιτυχές 
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                                   Αριθµός Σεναρίου Χρήσης: 3 
Όνοµα Σεναρίου Χρήσης: 

Φόρτωση εκπαιδευτικού υλικού σε µάθηµα από τον καθηγητή 

Περίληψη: 

Η περίπτωση αυτή αφορά την φόρτωση υλικού που ο καθηγητής έχει δηµιουργήσει. 

Ροή γεγονότων: 

 

1. Έχοντας το ρόλο του καθηγητή εισερχόµαστε στο σύστηµα αφού ταυτοποιήσαµε τα 

στοιχεία. 

2. Εισερχόµαστε στο µάθηµα που θέλουµε να κάνουµε φόρτωση του αρχείου. 

3. Μεταβήκαµε σε κατάσταση Επεξεργασίας. 

4. Επιλέξαµε την εβδοµάδα στην οποία θέλαµε να κάνουµε φόρτωση του αρχείου και 

από το µενού Add a resource επιλέξαµε τη φόρτωση αρχείου.Ακολουθώντας τα 

βήµατα που δίνοντας ολοκληρώθηκε το φόρτωµα. 

5. Εν συνεχεία εξείλθαµε από το σύστηµα και  κάναµε ξανά login αναλαµβάνοντας το 

ρόλο του µαθητή αυτή τη φορά.Πηγαίνοντας στο µάθηµα είδαµε ότι είχε 

δηµιουργηθεί η αντίστοιχη σύνδεση και µπορούσαµε να ανοίξουµε το αρχείο. 

Αποτέλεσµα ∆ιαδικασίας : Επιτυχές 
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Αριθµός Σεναρίου Χρήσης: 4 
Όνοµα Σεναρίου Χρήσης: 

Το σύστηµα µετά την ολοκλήρωση ενός διαγωνίσµατος θα επιτρέπει στον καθηγητή να 

βλέπει τις βαθµολογίες όλων των µαθητών και το χρόνο υλοποίησης όλων (αν έχει 

οριστεί χρόνος) αλλά και τις απαντήσεις που δόθηκαν. 

Περίληψη: 

Η περίπτωση αυτή αφορά την εξαγωγή της βαθµολογίας µετά από κουίζ αλλά και η 

εµφάνιση των απαντήσεων ώστε να µπορέσει ο καθηγητής να κάνει παρατηρήσεις στο 

επόµενο µάθηµα. . 

Ροή γεγονότων: 

 

1. Έχοντας το ρόλο του µαθητή εισήλθαµε στο σύστηµα αφού ταυτοποιήσαµε τα 

στοιχεία. 

2. Υλοποιήσαµε ένα κουίζ και εξήλθαµε από το σύστηµα. 

3. Έχοντας το ρόλο του καθηγητή εισήλθαµε στο σύστηµα αφού ταυτοποιήσαµε τα 

στοιχεία. 

4. Εισήλθαµε στο µάθηµα που θέλουµε να δούµε τα αποτελέσµατα και αφού επιλέξαµε 

τη σύνδεση κουίζ διαλέξαµε το κουίζ του οποίου τα αποτελέσµατα θέλαµε να 

δούµε.Είδαµε τον βαθµό και το χρόνο ολοκλήρωσης.υπήρχε η δυνατότητα να δούµε 

όλες τις απαντήσεις που έδωσε ο µαθητής.  

Αποτέλεσµα ∆ιαδικασίας : Επιτυχές 
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Αριθµός Σεναρίου Χρήσης: 6 
Όνοµα Σεναρίου Χρήσης: 

Ο διαχειριστής µπορεί να δει όλες τις τελευταίες κινήσεις των χρηστών στο σύστηµα και 

να ειδοποιείται για τυχόν σφάλµατα 

Περίληψη: 

Η περίπτωση αυτή αφορά την επίβλεψη των κινήσεων µαθητών και καθηγητών στο 

σύστηµα.Σκοπός είναι να ειδοποιείται ο διαχειριστής για  λανθασµένες κινήσεις όπως για 

παράδειγµα η εσφαλµένη είσοδος στο σύστηµα. 

Ροή γεγονότων: 

 

1. Έχοντας το ρόλο ενός µαθητή προσπαθούµε να εισέλθουµε στο σύστηµα δίνοντας 

σωστό όνοµα χρήστη αλλά λάθος κωδικό πρόσβασης. 

2. Είδαµε ότι µας έβγαλε µήνυµα για λάθος στοιχείο και δώσαµε τα σωστά οπότε και 

εισήλθαµε στο σύστηµα. 

3. Εξήλθαµε από αυτό και κάναµε login µε τα στοιχεία του διαχειριστή.Παρατηρήσαµε 

πως επάνω αριστερά µας εµφάνισε το λάθος και µπορούσαµε να δούµε πότε έγινε. 

Αποτέλεσµα ∆ιαδικασίας : Επιτυχές 
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14 Συµπεράσµατα 
Στόχος της παρούσας εργασίας ήταν να αναπτυχθεί ένα σύστηµα παροχής 

υπηρεσιών ασύγχρονης τηλεκπαίδευσης το οποίο θα είναι προσαρµοσµένο στις ανάγκες 

και στις απαιτήσεις µιας φροντιστηριακής µονάδας και συγκεκριµένα του φροντιστηρίου 

ΕΙΡΜΟΣ που βρίσκεται στη Θήβα. 

Αυτό που πρέπει να τονίσουµε είναι πως αυτό το σύστηµα δεν έρχεται να 

αντικαταστήσει την διδασκαλία που γίνεται στην τάξη αλλά ούτε και θα συνεχίσουν να 

γίνονται τα µαθήµατα µε τον ίδιο τρόπο.Βασικός στόχος είναι να συµπληρώσει τον ήδη 

υπάρχον τρόπο διδασκαλίας και να τον διαφοροποιήσει σε κάποια σηµεία του αλλά και 

να τον εµπλουτίσει µε άλλα παρέχοντας στους µαθητές έναν ελκυστικό τρόπο 

‘απορρόφησης’ της γνώσης. 

Ένα πρώτο βήµα προς την τελική σωστή ανάπτυξη του συστήµατος είναι η 

επαρκής κατάρτιση των καθηγητών µε τις χρησιµοποιούµενες τεχνολογίες αλλά και 

πλήρη κατανόηση για τα οφέλη που ένα τέτοιο σύστηµα µπορεί να προσφέρει.Θα πρέπει 

να δει την τεχνολογία σαν ένα ισχυρό εργαλείο που θα τον βοηθήσει να κάνει καλύτερα 

τη δουλειά του και όχι σαν µια επιπλέον κουραστική δουλειά.Κατανοώντας τις 

διευκολύνσεις που θα του προσφέρει είναι σίγουρο ότι θα εργαστεί µε ιδιαίτερο 

ενδιαφέρον µε αυτά.Βέβαια όλα αυτά θα ισχύουν µε την προϋπόθεση πως τα εργαλεία 

που θα του προσφερθούν θα είναι εύχρηστα και δεν θα απαιτούν ιδιαίτερα δύσκολη 

εργασία αλλά ούτε και ειδικές γνώσεις. 

Σηµαντικοί παράγοντες για την επιτυχία του συστήµατος σίγουρα αποτελούν οι 

δυνατότητες που προσφέρει το σύστηµα,η ποιότητα του εκπαιδευτικού υλικού που έχει 

προστεθεί και στην ποιότητα της επικοινωνίας.Όµως εύκολο να καταλάβει κανείς πως 

όσο καλά και να είναι σχεδιασµένο το υλικό και προσεχτικά σχεδιασµένο και 

οργανωµένο το σύστηµα αν δεν γίνει σωστή χρήση του οι µαθητές δεν θα µπορέσουν να 

αποκοµίσουν τα οφέλη της ποιοτικής και αποτελεσµατικής εκπαίδευσης για τα οποία και 

αναπτύχθηκε. 

Μέσω του συστήµατος οι µαθητές που συµµετέχουν σε αυτό αποτελούν µια 

µικρή µαθησιακή κοινωνία ή αλλιώς µια µικρή διαδικτυακή κοινωνίαΓια να δουλέψει 

σωστά και να επιτύχει θα πρέπει να πληρούνται κάποιες προϋποθέσεις µεταξύ των µελών 

της.Αρχική προϋπόθεση αποτελεί η εξοικείωση µε το περιβάλλον του συστήµατος για να 

µπορούν να χρησιµοποιούν όλες του τις δυνατότητες.Εδώ πρέπει να επισηµάνουµε πως 

είναι σηµαντικό είναι να υπάρχει ένα ενιαίο,οµοιόµορφο και εύχρηστο περιβάλλον για 

τους µαθητές µε κοινή διεπαφή για να µπορούν να συνεργάζονται και να συνεννοούνται 

πιο εύκολα όταν µιλάνε για το σύστηµα. Τα µέλη θα πρέπει να µαθαίνουν από τα λάθη 

της οµάδας για να τα αποφύγουν και οι ίδιοι και όχι να εθελοτυφλούν µπροστά σε 

αυτά.Ανάµεσα στα µέλη(στην προκειµένη περίπτωση τους µαθητές) είναι αναγκαίο να 

αναπτυχθεί αίσθηµα εµπιστοσύνης για αποδοτικότερα αποτελέσµατα από την µεταξύ 

τους συνεργασία.Αν οι µαθητές όταν δουλεύουν ανά οµάδες δεν εµπιστεύονται ο ένας 

τον άλλο και δεν αισθάνονται οικεία µεταξύ τους τα αποτελέσµατα των εργασιών τους 

µάλλον απογοητευτική θα είναι.Σηµαντικό κοµµάτι αποτελεί και η ανάγκη για 

επικοινωνία.Οι µαθητές µαθαίνουν να επικοινωνούν µε τους καθηγητές τους αλλά και 

µεταξύ τους για απορίες και τυχόν βοήθεια.Το αίσθηµα βοήθειας και προσφοράς 
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απαιτείται αλλιώς δεν θα υπάρχει και µεταξύ τους προσφορά βοήθειας από φόβο ή 

ζήλεια µήπως κάποιος που βοηθήσουν φανεί καλύτερος από τους ίδιους.   

Όλες αυτές οι προϋποθέσεις στην περίπτωση µας µπορούν να δεχθούν ενίσχυση 

και µέσα από την αίθουσα διδασκαλίας µε τον καθηγητή να βοηθά τους µαθητές να 

καταλάβουν την ωφέλεια τους από την µεταξύ τους συνεργασία,όταν χωρίζονται σε 

οµάδες εργασίας,που θα στηρίζεται στο αίσθηµα της εµπιστοσύνης αλλά και την µεταξύ 

τους βοήθεια µε τυχόν απορίες που µπορεί ο ένας να επιλύει στον άλλο και που τελικά 

θα επωφελούνται και οι δυο. 

Βέβαια θα πρέπει να ληφθούν υπόψη και παράµετροι που σχετίζονται µε την 

ιδιαιτερότητα του χαρακτήρα του κάθε παιδιού που µπορεί να ‘φρενάρουν ’ ή να 

απορρίπτουν την πρόοδο που µπορεί να κάνει αξιοποιώντας τις δυνατότητες του 

συστήµατος.Στην κατηγορία των ιδιαιτεροτήτων αυτών συµπεριλαµβάνεται η ανησυχία 

του για την ύπαρξη οµάδων,ο φόβος αρνητικής επιρροής από την οµάδα,η ανησυχία ότι 

το να απαντά σε µηνύµατα συµµαθητών του θα του στοιχίσει χρόνο 

διαβάσµατος,έλλειψη αυτοπεποίθησης ή και αυξηµένο αίσθηµα ντροπής που θα τον 

εµποδίζει να συµµετέχει ενεργά στις οµάδες εργασίας. 

Οι παραπάνω απόψεις προκύπτουν από προσωπική εκτίµηση σε συνδυασµό µε 

συζητήσεις που έχουν γίνει µε τους καθηγητές του φροντιστηρίου.Προκειµένου να 

υπάρχει µια πιο ολοκληρωµένη άποψη αρχικά οι µαθητές εξετάστηκαν σε ένα τεστ 

χωρισµένοι σε οµάδες και εν συνεχεία συµπλήρωσαν το ερωτηµατολόγιο που 

δηµιουργήθηκε για την αξιολόγηση της πλατφόρµας αλλά και του τρόπου εξέτασης που 

παρέχει και που υπάρχει στο τέλος της ενότητας.Το ερωτηµατολόγιο µοιράστηκε στους 

µαθητές του φροντιστηρίου οι οποίοι παρακολουθούν το µάθηµα Ανάπτυξη Εφαρµογών 

σε Προγραµµατιστικό Περιβάλλον στο οποίο και στηρίζονται τα εγχειρίδια που 

απευθύνονται στους µαθητές.Οι µαθητές αυτοί επιλέχθηκαν γιατί γνωρίζουν την ύλη του 

µαθήµατος και µπορούσαν να ανταποκριθούν στις εργασίες και στα κουίζ και µπορούν 

να αξιολογήσουν και τις σηµειώσεις που διατίθενται.Επιπλέον φοιτούν στη Γ’ τάξη του 

Λυκείου που σηµαίνει πως βρίσκονται στο στάδιο προετοιµασίας για τις Πανελλαδικές 

εξετάσεις γεγονός που τους κάνει να ξεχωρίζουν από τους µαθητές των άλλων τάξεων 

και θέλαµε να διαπιστώσουµε την άποψη τους για τη βοήθεια του συστήµατος στην 

προσπάθεια που καταβάλλουν. 

Αρχικά λοιπόν ζητήθηκε από τους µαθητές να εισέλθουν µόνοι τους στην 

πλατφόρµα χωρίς να τους δοθεί καµία εξήγηση για τον τρόπο που θα γίνει αυτό.Το 

ευχάριστο ήταν πως δεν τους φάνηκε καθόλου δύσκολο και αφού επεξεργάστηκαν όσα 

έβλεπαν στην αρχική σελίδα βρήκαν τον τρόπο εισαγωγής και αφού έδωσαν όνοµα και 

κωδικό χρήστη άρχισαν να επεξεργάζονται και να ρωτούν τι ήταν αυτά που 

έβλεπαν.Αξίζει να σηµειώσουµε πως µόνοι τους εισέρχονταν στις διάφορες 

δραστηριότητες και προσπαθούσαν να ανακαλύψουν το ρόλο της καθεµιάς. 

Γενικά το περιβάλλον τους φάνηκε ιδιαίτερα φιλικό  και δεν τους δηµιούργησε 

ιδιαίτερα προβλήµατα σε ό,τι αφορά τη χρήση του.Ήταν σηµαντικό για εκείνους να δουν 

πως η πλατφόρµα δεν απαιτεί µακροχρόνια και επίπονη εκπαίδευση εκ µέρους των 

µαθητών κάτι που οι ίδιοι δήλωσαν ότι θα τους προκαλούσε δυσφορία και ίσως να µην 

ασχολούνταν µε αυτή. 

Εν συνεχεία οι µαθητές χωρίστηκαν σε δυο οµάδες των πέντε ατόµων η 

καθεµία,όπως ακριβώς είναι χωρισµένοι και στα τµήµατα του φροντιστηρίου και 
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εξετάστηκαν σε ένα τεστ που είχε δηµιουργηθεί ακριβώς για αυτό το 

σκοπό.Παρατηρήθηκε πως πριν δοθεί η κάθε απάντηση οι µαθητές συζητούσαν µεταξύ 

τους σχετικά µε την εύρεση της σωστής απάντησης.Είναι ένα γεγονός που παρουσιάζει 

ιδιαίτερο ενδιαφέρον αφού βοήθησε τα παιδιά να προβληµατιστούν και να µην προβούν 

σε απλή αντιγραφή των σωστών απαντήσεων ενώ ταυτόχρονα ο διάλογος αυτός 

διευκόλυνε τη συνεργασία δεδοµένου ότι οι µαθητές κάθε οµάδας ένιωθαν άνετα µεταξύ 

τους και µπορούσαν ελεύθερα να εκφράσουν τη γνώµη τους.Το γεγονός ότι µετά 

ακριβώς από την ολοκλήρωση του τεστ είδαν τη βαθµολογία τους και το χρόνο που 

χρειάστηκαν για να το ολοκληρώσουν τους φάνηκε ιδιαίτερα ενδιαφέρον αφού 

µπορούσαν άµεσα να ελέγξουν τις γνώσεις τους και να επαναλάβουν όσα σηµεία του 

µαθήµατος δεν είχαν κατανοήσει χωρίς να χρειαστεί να περιµένουν το επόµενο µάθηµα 

στο φροντιστήριο και ταυτόχρονα µπορούσαν να επαναλάβουν το τεστ.Τα αποτελέσµατα 

που είδαν οι µαθητές για την προσπάθεια τους φαίνονται παρακάτω.Τα ΑΕΠ(1) και 

ΑΕΠ(2) είναι οι δυο οµάδες στις οποίες χωρίστηκαν οι µαθητές. 

 

                           ΑΕΠ ( 1 )  

 

 
 

 

Εδώ οι µαθητές είδαν το χρόνο που έκαναν και την βαθµολογία τους.Συνέχεια της 

προηγούµενης οθόνης είναι το τεστ µε τις ερωτήσεις απαντηµένες. Πατώντας Συνέχεια 

εµφανίζεται η παρακάτω οθόνη : 
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                           ΑΕΠ ( 2 )  

 

 

 

 
 
 

Από την πλευρά τους οι καθηγητές δεν φάνηκαν να παρουσιάζουν ιδιαίτερες 

δυσκολίες στο χειρισµό του περιβάλλοντος της πλατφόρµας η οποία και τους φάνηκε 

πολύ φιλική.Στα θετικά από την εξέταση αυτή ήταν η δυνατότητα επαναχρησιµοποίησης 

των ερωτήσεων και σε άλλα διαγωνίσµατα καθώς και ο ορισµός χρόνου ολοκλήρωσης 

του τεστ.Βέβαια κάποιοι ανέφεραν πως θα ήθελαν κάθε φορά να γίνεται για τη 

δηµιουργία του τεστ τυχαία επιλογή ερωτήσεων από ένα ευρύτερο σύνολο κάθε φορά 

που εκτελείται το τέστ.Μπορεί εδώ να µην υπάρχει αυτή η δυνατότητα αλλά κάθε φορά 

οι ερωτήσεις του τέστ δεν δίνονται µε την ίδια σειρά  αλλά ούτε και οι 

απαντήσεις.Χρήσιµο τους φάνηκε πως µετά την ολοκλήρωση του τεστ είχαν τη 

δυνατότητα να δουν µια λίστα µε τα αποτελέσµατα των δυο οµάδων µαζί µε τον βαθµό 

αλλά και το χρόνο ολοκλήρωσης.Ακόµη η λίστα αυτή µπορούσε και να εκτυπωθεί ή να 

εξαχθεί σε µορφή Excel.Η δυνατότητα αυτή φάνηκε ιδιαίτερη χρήσιµη γιατί έτσι θα 

έχουν όπως οι ίδιοι υποστήριξαν τη δυνατότητα να βλέπουν µε τους µαθητές τα λάθη που 

έκαναν,ποιες απαντήσεις ήταν λάθος από όλους ώστε να βρουν που υπάρχουν κενά και 

να ενισχυθούν οι αδύναµοι µαθητές. 

Μέσω του µενού διαχείρισης ο καθηγητής βλέπει ότι οι δυο οµάδες υλοποίησαν 

την προσοµοίωση της εξέτασης και εν συνεχεία µπορούν να δουν το τεστ και τις 

απαντήσεις που έδωσαν. 
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Μετά την ολοκλήρωση του τεστ οι µαθητές συµπλήρωσαν το ερωτηµατολόγιο 

αξιολόγησης της πλατφόρµας αλλά και του τρόπου εξέτασης που παρέχει.Το ευχάριστο 

ήταν πως όλοι οι µαθητές διέθεταν υπολογιστή στο σπίτι τους αλλά οι 8 από αυτούς 

διαθέτουν σύνδεση στο Internet.Οι υπεύθυνοι του φροντιστηρίου πρότειναν σε όσους 

µαθητές χρειάζονται να επισκέπτονται το φροντιστήριο για να χρησιµοποιούν το 

σύστηµα και να παραδίδουν εργασίες ή να κάνουν τα τεστ αξιολόγησης που 

διατίθενται.Εν συνεχεία παρουσιάστηκε πρόβληµα µε αρκετούς µαθητές να µην 

διαθέτουν e-mail αφού όπως οι ίδιοι τόνισαν πλέον µιλούν µέσω forum και οµάδων 

συζήτησης που είναι πιο άµεσες.Ωστόσο δεν ήταν αρνητικοί στη δηµιουργία ενός e-mail 

αφού χρειάζεται για την εγγραφή τους στο σύστηµα.  

Οι περισσότεροι από αυτούς σπάνια ή καθόλου δεν είχαν στο παρελθόν 

χρησιµοποιήσει πηγές από το διαδίκτυο ή κάποια µορφή τηλεκπαίδευσης  για 

διευκόλυνση του διαβάσµατος τους.Μετά το τεστ οι περισσότεροι απάντησαν πως 

εµπιστεύονται την εξέταση µέσω του διαδικτύου µε απαραίτητη όµως την ύπαρξη 

χρόνου ολοκλήρωσης όπως τόνισαν. 

Το αλληλεπιδραστικό περιβάλλον φαίνεται να κέντρισε το ενδιαφέρον τους αφού 

8 στους 10 θεωρούν ότι θα τους παρακινήσει να ασχοληθούν παραπάνω µε το διάβασµα 

και 7 στους 10 να κερδίσουν χρόνο ενώ και οι δέκα θεωρούν πως σε περίπτωση 

απουσίας τους από το µάθηµα το υλικό που διατίθενται φυσικά και θα είναι ιδιαίτερα 

χρήσιµο από το να µην γνωρίζουν καν τι ειπώθηκε και δεν θα επιβαρύνουν τη τάξη µε 

απορίες όπως θα έκαναν στο παρελθόν όταν είχαν χάσει µάθηµα.  

Το υλικό που είδαν να παρέχεται τους φάνηκε ικανοποιητικό και κάποιοι 

πρότειναν πως αν έχουν εκτυπωµένες τις σηµειώσεις του επόµενου µαθήµατος και δεν 

γράφουν όσα και πριν αλλά µόνο όσες διευκρινήσεις οι ίδιοι κρίνουν απαραίτητο πάνω 

σε αυτές θα κερδίσουν χρόνο από την ώρα διδασκαλίας στην τάξη. 

Από τις δραστηριότητες που είδαν να υπάρχουν στο µάθηµα ιδιαίτερα χρήσιµες 

τους φάνηκαν οι  πηγές πληροφοριών,τα κουίζ,τα lessons,οι οµάδες συζήτησης και τα 

chat.Αυτό που τους φάνηκε κυρίως περιττό ήταν η ανάθεση εργασιών µέσω της 

πλατφόρµας και η παράδοση τους µέσω αυτής ή και στο τετράδιο τους,αφού είναι µια 

διαδικασία που µπορεί να γίνει και στην τάξη. 

Η έννοια των οµάδων συζητήσεων και των chat ήταν γνωστή αφού όσοι έχουν 

σύνδεση στο Internet έχουν συµµετέχει τουλάχιστον µια φορά σε κάποιο από αυτά.∆εν 

θεωρούν πως χάνουν χρόνο συµµετέχοντας σε αυτά ακόµα και επίλυση αποριών 

συµµαθητών τους αφού και οι ίδιοι επωφελούνται από αυτό ή και οι ίδιοι κάποια στιγµή 

ίσως χρειαστούν βοήθεια. 

Όσον αφορά την εξέταση θα προτιµούσαν και αυτή τη µέθοδο µε την 

προϋπόθεση ύπαρξης χρόνου ολοκλήρωσης για να µην ευνοείται κανείς σε βάρος άλλων 

αλλά και την κλασσική σε χαρτί γιατί πλέον είναι εξοικειωµένη και συνηθισµένοι µε 

αυτή.Ιδιαίτερα χρήσιµη κρίθηκε η ύπαρξη των τεστ αυτοαξιολόγησης αλλά και η 

επανάληψη του τεστ όσες φορές επιθυµούν πιστεύοντας πως σε κάθε επανάληψη τα 

λάθη τους συνεχώς και θα µειώνονται.Τα τεστ αυτοαξιολόγησης θεωρούνται ιδιαίτερα 

χρήσιµα αφού τους βοηθούν να γνωρίζουν την πρόοδο τους,τις αδυναµίες τους και να 

εµβαθύνουν ή να εντατικοποιούν τη µελέτη τους.Πιστεύουν πως κάποια στιγµή η 

µέθοδος αξιολόγησης σε χαρτί θα αντικατασταθεί από εκείνη των υπολογιστών αλλά δεν 

θα γίνει άµεσα γιατί δεν υπάρχει η κατάλληλη υποδοµή. 
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Τέλος ιδιαίτερα σηµαντικά είναι τα αποτελέσµατα σχετικά µε τα πλεονεκτήµατα 

και τα µειονεκτήµατα της ενίσχυσης της µελέτης αλλά και της αξιολόγησης τους µέσω 

του συστήµατος.Οι απαντήσεις αυτές κρίθηκε σκόπιµο να τις παραθέσουµε σε πίνακες 

για να φανούν όλες οι προτιµήσεις των µαθητών αναλυτικά και όχι να γράψουµε ποια 

είναι η επικρατέστερη άποψη. 

                                        Μειονεκτήµατα 

 

Πιθανό να υπάρξει ψυχολογική πίεση λόγω συγκεκριµένου 

χρόνου επίλυσης του τεστ, συνήθως ο καθηγητής/τρια µας δίνει 

λίγο περισσότερο χρόνο από τον προγραµµατισµένο  

6/10 

Προάγει την αποστήθιση  1/10 

∆εν βοηθάει στην ανάπτυξη λεκτικής επικοινωνίας  5/10 

∆εν είναι κατάλληλη µέθοδος για άτοµα που δεν έχουν 

εξοικείωση µε τους υπολογιστές  
7/10 

Βοηθάει στην αντιγραφή και έτσι ευνοούνται οι µαθητές που 

δεν έχουν διαβάσει  
4/10 

                                                 Πλεονεκτήµατα 

 

Είναι αδιάβλητη  5/10 

∆ίνει γρήγορα τα αποτελέσµατα  10/10 

Βοηθάει στη µάθηση  8/10 

Είναι σαν παιχνίδι  9/10 

Μπορεί να γίνει από απόσταση  10/10 

∆εν υπάρχει ψυχολογική πίεση από την παρουσία 

καθηγητή/τριας  8/10 

Το επαναλαµβάνεις όσες φορές θέλεις  10/10 

Βλέπεις αµέσως τα λάθη σου  9/10 

Είναι ξεκάθαρο το ζητούµενο της ερώτησης  5/10 

∆ιευκολύνει την ανάκληση πληροφοριών που θα ήταν πιθανό 

να θυµηθεί ο µαθητής  8/10 

∆εν προάγει την αποστήθιση  2/10 

Άλλο (συµπληρώστε)  - 
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Από την παραπάνω διαδικασία αλλά και από τη συζήτηση που έγινε µε τους 

µαθητές αλλά και τους παρευρισκοµένους καθηγητές καταλήξαµε σε κάποια 

συµπεράσµατα. 

Όσον αφορά τους µαθητές η ανταπόκριση τους απέναντι στο σύστηµα ήταν 

ιδιαίτερα φιλική γεγονός που ενθάρρυνε και τους υπεύθυνους σου φροντιστηρίου να 

προβούν στην υιοθέτηση ενός τέτοιου συστήµατος και στο φροντιστήριο τους.Οι  

µαθητές εκφράσανε την άποψη πως ένα τέτοιο σύστηµα µπορεί να κάνει την ενασχόληση 

τους µε το µάθηµα από το σπίτι µια ευχάριστη εµπειρία.Τόνισαν πως το γεγονός ότι το 

εκπαιδευτικό υλικό είναι χωρισµένο σε µικρές ενότητες όπου κάθε ενότητα αντιστοιχεί 

και σε µια διδακτική εβδοµάδα και περιλαµβάνει σχόλια και ασκήσεις τους ενθαρρύνει  

να συνεχίζουν τη µελέτη προοδευτικά µε τον ρυθµό της επιλογής του.Αναπτύχθηκε 

µεταξύ τους κλίµα συνεργασίας και υγιούς ανταγωνισµού στα πλαίσια της συνεργασίας 

τους για την ολοκλήρωση του τέστ γεγονός ιδιαίτερα ευχάριστο αφού µε αυτόν τον 

τρόπο µπορεί να προαχθεί η µαθησιακή διαδικασία µε θετικά αποτελέσµατα για όλους 

τους συµµετέχοντες.Τα περιθώρια αυτενέργειας των µαθητών αυξάνονται µε 

αποτέλεσµα την καλλιέργεια  δεξιοτήτων που σχετίζονται µε την ικανότητα λήψης 

αποφάσεων και επίλυσης προβληµάτων. 

Από την πλευρά του ο καθηγητής έχει στα χέρια του ένα δυναµικό εργαλείο που 

του δίνει τη δυνατότητα  να έχει τον πλήρη έλεγχο της προόδου των παιδιών της 

τάξης,να διαπιστώσει τα αδύνατα σηµεία τους,να διαφοροποιήσει τη διαδικασία του 

µαθήµατος και να προσφέρει στους µαθητές κίνητρα για την ενασχόληση µε το µάθηµα. 

Φαίνεται λοιπόν πως µε τη χρήση των ηλεκτρονικών πλατφορµών ανοικτού 

κώδικα και την υιοθέτηση κατάλληλων εκπαιδευτικών µοντέλων η εκπαιδευτική 

διαδικασία µπορεί να εµπλουτιστεί µε πολυµεσικό εκπαιδευτικό υλικό και µε ασύγχρονη 

επικοινωνία σε ένα ενιαίο αλληλεπιδραστικό περιβάλλον.Οι ηλεκτρονικές πλατφόρµες 

ανοικτού κώδικα µπορούν να βελτιωθούν από τον φορέα που τις χρησιµοποιεί 

προσθέτοντας αν το επιθυµεί επιπλέον λειτουργίες ώστε να υποστηρίζουν καλύτερα την 

εξ αποστάσεως εκπαιδευτική διαδικασία. 

Σε κάθε περίπτωση είναι σηµαντικό να θυµάται κανείς ότι τη µεγαλύτερη 

πρόκληση δεν την αποτελεί η τεχνολογία αλλά η κάλυψη µε τον πληρέστερο τρόπο των 

παιδαγωγικών αναγκών των µαθητών οι οποίοι είναι οι πρώτοι που θα υποφέρουν από 

µια λανθασµένη επιλογή ενός τέτοιου συστήµατος αλλά και οι πρώτοι που θα 

επωφεληθούν από µια επιτυχηµένη του εφαρµογή γι’ αυτό και δεν πρέπει κατά το 

σχεδιασµό τους να αγνοείται η σηµαντικότητα του εκπαιδευτικού σχεδιασµού και των 

θεωριών µάθησης. 
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  Παράρτηµα 

15 Κατηγορίες χρηστών και οδηγίες χρήσης της 
πλατφόρµας 

      Οι διαθέσιµες κατηγορίες χρηστών έχουν ως εξής: 

• ∆ιαχειριστής 

• ∆ηµιουργός µαθήµατος 

• ∆ιδάσκοντας 

• ∆ιδάσκων περιορισµένων δυνατοτήτων 

• Μαθητής.Για τον µαθητή ακολουθεί στην επόµενη ενότητα αναλυτικός οδηγός 

χρήσης του συστήµατος. 

• Επισκέπτης 

Καθένας τους έχει διαφορετικά δικαιώµατα χρήσης και επέµβασης σε κάθε µάθηµα. 

Παρακάτω ακολουθούν οδηγίες χρήσης για καθένας από αυτούς. 

15.1 Οδηγίες χρήσης διαχειριστή. 

Αφού δώσει το όνοµα χρήστη και τον κωδικό του εισέρχεται στο σύστηµα. 

Στην αρχική σελίδα όπως φαίνεται και παρακάτω υπάρχει το µενού διαχείρισης του 

ιστοχώρου µε όλες τις ενέργειες που περιγράφονται στην παράγραφο 12.1 και µια λίστα 

µε τα διαθέσιµα µαθήµατα. 

 

 
 

Σε κάθε µάθηµα µπορεί να προσθέσει δραστηριότητες(παράγραφος 12.4.2),πηγές 

πληροφοριών(παράγραφος 12.4.1) και µπλοκ (παράγραφος 12.3) όπως αυτά 

περιγράφονται αναλυτικά στις αντίστοιχες παραγράφους. 

Επίσης σε κάθε µάθηµα µπορεί να κάνει ανάθεση ρόλων και να επιτελεί όλες τις 

λειτουργίες του µενού διαχείρισης του µαθήµατος όπως παρουσιάζονται στην 

παράγραφο 12.2 και µε τον τρόπο που αναφέρεται σε αυτή. 
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15.2 Οδηγίες χρήσης δηµιουργού µαθήµατος 

Αφού δώσει το όνοµα χρήστη και τον κωδικό του εισέρχεται στο σύστηµα. 

Στην αρχική σελίδα όπως φαίνεται µόνο ένα µάθηµα και συγκεκριµένα το µάθηµα 

του οποίου είναι δηµιουργός ο χρήστης.Μπορεί από τη σύνδεση Όλα τα µαθήµατα να 

εισέλθει σε καθένα από αυτά αλλά πρώτα θα του ζητηθεί να εγγραφεί.Παρατηρούµε ότι 

δεν υπάρχει κανένα είδος διαχείρισης της αρχικής σελίδας. 

 

 
 

Σε κάθε µάθηµα µπορεί να προσθέσει δραστηριότητες(παράγραφος 12.4.2),πηγές 

πληροφοριών(παράγραφος 12.4.1) και µπλοκ (παράγραφος 12.3) όπως αυτά 

περιγράφονται αναλυτικά στις αντίστοιχες παραγράφους. 

∆εν µπορεί να κάνει ανάθεση ρόλων και να επιτελεί όλες τις λειτουργίες του µενού 

διαχείρισης του µαθήµατος όπως παρουσιάζονται στην παράγραφο 12.2.Η µόνη 

λειτουργία διαχείρισης µαθήµατος είναι οι Βαθµοί. 

15.3 Οδηγίες χρήσης διδάσκοντα µαθήµατος 

Αφού δώσει το όνοµα χρήστη και τον κωδικό του εισέρχεται στο σύστηµα. 

Στην αρχική σελίδα όπως φαίνεται µόνο ένα µάθηµα και συγκεκριµένα το µάθηµα 

του οποίου είναι διδάσκοντας.Μπορεί από τη σύνδεση Όλα τα µαθήµατα να εισέλθει σε 

καθένα από αυτά αλλά πρώτα θα του ζητηθεί να εγγραφεί.Παρατηρούµε ότι δεν υπάρχει 

κανένα είδος διαχείρισης της αρχικής σελίδας. 
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Σε κάθε µάθηµα µπορεί να προσθέσει δραστηριότητες(παράγραφος 12.4.2),πηγές 

πληροφοριών(παράγραφος 12.4.1) και µπλοκ (παράγραφος 12.3) όπως αυτά 

περιγράφονται αναλυτικά στις αντίστοιχες παραγράφους. 

Επίσης σε κάθε µάθηµα µπορεί να κάνει ανάθεση ρόλων και να επιτελεί όλες τις 

λειτουργίες του µενού διαχείρισης του µαθήµατος όπως παρουσιάζονται στην 

παράγραφο 12.2 και µε τον τρόπο που αναφέρεται σε αυτή. 

 

15.4 Οδηγίες χρήσης διδάσκοντα περιορισµένων δυνατοτήτων. 

Αφού δώσει το όνοµα χρήστη και τον κωδικό του εισέρχεται στο σύστηµα. 

Στην αρχική σελίδα όπως φαίνεται µόνο ένα µάθηµα και συγκεκριµένα το µάθηµα 

του οποίου είναι διδάσκοντας µε περιορισµένες δυνατότητες.Μπορεί από τη σύνδεση 

Όλα τα µαθήµατα να εισέλθει σε καθένα από αυτά αλλά πρώτα θα του ζητηθεί να 

εγγραφεί.Παρατηρούµε ότι δεν υπάρχει κανένα είδος διαχείρισης της αρχικής σελίδας. 

 

 
 

Σε κάθε µάθηµα δεν µπορεί να προσθέσει δραστηριότητες,πηγές πληροφοριών και 

µπλοκ. 

∆εν µπορεί να κάνει ανάθεση ρόλων και δεν επιτελεί καµία από τις λειτουργίες του 

µενού διαχείρισης του µαθήµατος παρά µόνο αναφορές και βαθµούς. 

 

15.5 Οδηγίες χρήσης διδάσκοντα περιορισµένων δυνατοτήτων. 

Στη φόρµα εισόδου πατάτε «Είσοδος ως επισκέπτης » για να εισέλθετε στον 

χώρο.Μπορείτε επίσης να δείτε τα µαθήµατα που υπάρχουν αλλά µπορείτε να εισέλθετε 

µόνο σε εκείνα στα οποία επιτρέπεται η είσοδος σε επισκέπτες. 
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16 Οδηγός χρήσης για τον µαθητή της πλατφόρµας 
Moodle 

16.1 Αρχική διεπαφή 

Πληκτρολογώντας την διεύθυνση της σελίδας (http://localhost/moodle )η αρχική σελίδα 

που παρουσιάζεται  µπροστά σας είναι η εξής: 

 

 

16.2 ∆ηµιουργία λογαριασµού  

Αν κάποιος θέλει να εισέλθει στο σύστηµα θα πρέπει να επιλέξει τον σύνδεσµο 

‘Είσοδος’ που βρίσκεται επάνω δεξιά ή και στο κάτω µέρος της σελίδας.Επιλέγοντας τον 

σύνδεσµο αυτό σας ανοίγει τη σελίδα εισόδου στο σύστηµα απ’όπου µπορείτε να κάνετε 

διάφορες ενέργειες. 

 

 
 

Μια από αυτές τις ενέργειες είναι η δηµιουργία νέου λογαριασµού που ξεκινά 

πατώντας είτε το σύνδεσµο που βρίσκεται στο βήµα 1 της λίστας που βρίσκεται δεξιά 

του παραθύρου είτε το κουµπί ‘Ξεκινήστε τώρα δηµιουργώντας νέο λογαριασµό’ που 

βρίσκεται κάτω δεξιά.Πατώντας κάποιο από αυτά θα εµφανιστεί η οθόνη: 
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Για να δηµιουργήσετε νέο λογαριασµό παρατηρείτε πως αρχικά χρειάζεται να 

ορίσετε Όνοµα χρήστη και Κωδικό πρόσβασης τα οποία και θα πρέπει να θυµάστε ανά 

πάσα στιγµή.Εν συνεχεία συµπληρώνετε τη διεύθυνση ηλεκτρονικού ταχυδροµείου και 

είναι απαραίτητο να διαθέτετε γιατί αποτελεί απαραίτητο στοιχείο κατά τη συµπλήρωση 

των στοιχείων.Σε αυτή τη διεύθυνση θα σταλεί ένα µήνυµα το οποίο θα περιλαµβάνει 

έναν σύνδεσµο προς ένα URL το οποίο και θα πρέπει να ακολουθήσετε προκειµένου να 

ενεργοποιήσετε το λογαριασµό σας.Ακόµη στοιχεία τα οποία απαιτούνται είναι το 

Όνοµα σας,το Επώνυµο,Πόλη/Χωριό στο οποίο κατοικείτε και η Χώρα όπου διαλέγετε 

από τη διαθέσιµη λίστα Greece.Για να σταλούν τα στοιχεία σας πατάτε ‘∆ηµιουργία του 

νέου µου λογαριασµού’  
 

16.3  Άδεια εισόδου στο σύστηµα 

Αφού λοιπόν αποκτήσετε λογαριασµό µε δικαιώµατα µαθητή στην πλατφόρµα, 

θα πρέπει κάθε φορά που επισκέπτεστε την πλατφόρµα να πληκτρολογείτε στην αρχική 

σελίδα στο σηµείο που φαίνεται πιο κάτω το Όνοµα Χρήστη (username) και το 

προσωπικό σας Κωδικό (password). 
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Με τον τρόπο αυτό θα έχετε πρόσβαση ως µαθητής σε όλες τις λειτουργίες της 

πλατφόρµας,οι οποίες παρουσιάζονται αναλυτικά στη συνέχεια. 

Επίσης από την οθόνη αυτή κάποιος µπορεί να συνδεθεί στο σύστηµα ως απλός 

επισκέπτης χωρίς να χρειάζεται να διαθέτει όνοµα χρήστη και κωδικό χρήστη.Σε αυτήν 

την περίπτωση  ο επισκέπτης θα µπορεί να δει µόνο όσα µαθήµατα επιτρέπουν είσοδο σε 

επισκέπτες και δεν θα µπορούν να λάβουν µέρος σε δραστηριότητες. 

Τέλος αν κάποιος µαθητής ξεχάσει τα στοιχεία εισόδου του µπορεί να ζητήσει να 

του σταλούν µέσω ηλεκτρονικού ταχυδροµείου. 

 

16.4  Εισαγωγή στο ηλεκτρονικό µάθηµα 

Στην αρχική σελίδα που βλέπετε όταν εισέρχεστε στο σύστηµα  και την οποία 

είδαµε παραπάνω είδαµε ότι τα µαθήµατα σε περίπτωση που είναι πολλά οργανώνονται 

σε µια ιεραρχία θεµατικών κατηγοριών όπου κάθε κατηγορία µπορεί να περιλαµβάνει 

περισσότερα από ένα µαθήµατα.Αναφέραµε και παραπάνω πως ο συγκεκριµένος οδηγός 

όσον αφορά την χρήση του µαθήµατος και των περιεχοµένων του θα γίνει µε βάση το 

µάθηµα Ανάπτυξη Εφαρµογών σε Προγραµµατιστικό Περιβάλλον. 

Αφού έχετε εγγραφεί και έχετε εισέλθει στο σύστηµα µπορείτε πλέον να 

περιηγηθείτε στα µαθήµατα και να συµµετέχετε σε δραστηριότητες που 

περιλαµβάνουν.Σε όλες τις περιπτώσεις για να εισέλθετε σε κάποιο µάθηµα θα χρειαστεί 

να εγγραφείτε σε αυτό.Παρατηρήστε ότι δεξιά του µαθήµατος υπάρχει ένα κλειδί.Αυτό 

σηµαίνει πως για να εισέλθετε σε αυτό χρειάζεται να κάνετε εγγραφή χρησιµοποιώντας 

τον κωδικό που θα σας έχει δώσει ο καθηγητής του αντίστοιχου µαθήµατος. Πατώντας 

επάνω στο κλειδί εµφανίζεται η παρακάτω οθόνη. 
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Συµπληρώνετε τον κωδικό στο αντίστοιχο πλαίσιο και ζητάτε να σας εισάγει στην σελίδα 

του µαθήµατος πατώντας Enrol me in this course. 

Σε περίπτωση που δεν υπάρχει κλειδί για εισαγωγή στο µάθηµα θα πρέπει να 

κάνετε µια εγγραφή στο µάθηµα ακολουθώντας την παρακάτω διαδικασία.Επιλέγοντας 

το µάθηµα ανοίγει η οθόνη: 

 

 
Επιλέγετε Ναι στην ερώτηση που σας τίθεται και που σας οδηγεί στη συνέχεια 

στην αρχική σελίδα του µαθήµατος και η οποία θα είναι αυτή που θα βλέπετε κάθε φορά 

που εισέρχεστε στο µάθηµα.Επιλέγοντας Όχι επιστρέφετε στην αρχική σελίδα. 
 

16.5  Περιγραφή περιβάλλοντος ηλεκτρονικού µαθήµατος 

Η κεντρική σελίδα κάθε µαθήµατος αποτελεί το σηµαντικότερο κοµµάτι της 

πλατφόρµας και αυτό γιατί εκεί συγκεντρώνονται όλες οι εκπαιδευτικές 

δραστηριότητες.Αφού εισέλθετε στο µάθηµα η σελίδα που θα δείτε έχει τη µορφή που 

φαίνεται παρακάτω.Από τις διαθέσιµες επιλογές για τη µορφή των µαθηµάτων αυτή στην 

οποία είναι ανεπτυγµένο το µάθηµα είναι η εβδοµαδιαία όπως το πρόγραµµα στο 

φροντιστήριο. 

Το µάθηµα λοιπόν είναι χωρισµένο ανά εβδοµάδα και πάνω δεξιά σε καθεµιά 

φαίνεται η ηµεροµηνία στην οποία αντιστοιχεί..Εντός του πλαισίου κάθε εβδοµάδας 

βρίσκονται οι αντίστοιχες δραστηριότητες.∆εξιά και αριστερά βλέπετε διάφορα µπλόκ 
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από τα οποία µπορείτε να αντλήσετε πολύτιµες πληροφορίες όπως θα δούµε και 

παρακάτω. 

 

 

 
 

Οι δραστηριότητες και τα µπλόκ που υπάρχουν σε αυτή τη σελίδα µαθήµατος 

φαίνονται στις παρακάτω λίστες. 

∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ BLOCKS 

√ SCORM √ ∆ραστηριότητες 

√ Έρευνα √ Ηµερολόγιο 

√ Ενότητα √ Πρόσφατη δραστηριότητα 

√ Επιλογή √ Τα µαθήµατα µου 

√ Εργασία √ ∆ιαχείριση 

√ Εργαστήριο √ Επικείµενα γεγονότα 

√ Κουίζ √ Συνδεδεµένοι χρήστες 

√ Λεξικό √ Σύνδεσµοι ενοτήτων 

√ Οµάδα συζήτησης √ Αναζήτηση στις οµάδες συζήτησης 

√ Συζήτηση √ Μηνύµατα 

 √ Τελευταία νέα 
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√ Ιστιολόγιο 

 √ Συνδεδεµένοι χρήστες 

 

Πατώντας το πλήκτρο ctrl και πατώντας επάνω σε κάποια από τις δραστηριότητες 

βλέπουµε τι κάνει.  

 

 

16.5.1 ∆ραστηριότητες 

16.5.1.1 SCORM 

Επιλέγοντας από το µενού ∆ραστηριότητες το SCORM ανοίγει ένα εκπαιδευτικό 

πακέτο τύπου SCORM το οποίο έχει ο καθηγητής επιλέξει να εισάγει.Μπορεί να είναι 

ένα τέστ,µια εργασία,ένα διαγώνισµα,ένα κουίζ και άλλα.Ενδεικτική µορφή φαίνεται 

παρακάτω. 

 

 
 

16.5.1.2 Έρευνα 

      Η ενότητα Έρευνας παρέχει έναν αριθµό ελεγµένων οργάνων ερευνών που είναι 

χρήσιµα στην αξιολόγηση και παρακίνηση της µάθησης σε online περιβάλλοντα. Οι 

καθηγητές σας τα χρησιµοποιούν για να συλλέξουν δεδοµένα από εσάς τα οποία 

µπορούν να τους βοηθήσουν να µάθουν την τάξη τους και τον τρόπο που διδάσκουν.                    

16.5.1.3 Επιλογή 

      Μια δραστηριότητα επιλογής είναι πολύ απλή.Εδώ ο καθηγητής σας κάνει µια 

ερώτηση και καθορίζει κάποιες πιθανές απαντήσεις, µία εκ των οποίων θα πρέπει να 

επιλεγεί από εσάς. Μπορεί να φανεί χρήσιµη σαν µια γρήγορη ψηφοφορία για να 

υποκινήσει τη σκέψη για ένα θέµα, για να επιτρέψει στην τάξη να ψηφίσει µια 

κατεύθυνση για το µάθηµα ή για να συγκεντρώσει συγκατάθεση για µια έρευνα.Αφού 

επιλέξετε την απάντηση σας αποθηκεύεστε την και εκείνη θα τοποθετηθεί µαζί µε τις 

απαντήσεις των υπολοίπων µαθητών. 

      Μια πιθανή µορφή είναι αυτή που φαίνεται παρακάτω.Αφού κάνετε τις επιλογές σας 

τις υποβάλλετε. 
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16.5.1.4 Ενότητα 

      Μέσω αυτής της δραστηριότητας ο καθηγητής σας θα ζητάει την άποψη σας για 

κάποιο θέµα.Η επιλογή αποτελείται από µια και µόνον ερώτηση κάθε φορά.Η µορφή που 

µπορεί να έχει φαίνεται στο επόµενο παράθυρο. 

 

 
 

16.5.1.5 Εργασίες 

      Η δραστηριότητα αυτή αντιπροσωπεύει την ανάθεση µιας εργασίας την οποία 

καλείστε να υποβάλλετε ηλεκτρονικά.Σε περίπτωση που δεν χρειάζεται να την 

υποβάλλεται ηλεκτρονικά θα αποτελεί απλά µια ανακοίνωση ανάθεσης εργασίας. 

      Η µορφή που θα έχει η εργασία κάθε φορά διαµορφώνει και τον τρόπο 

απάντησης.Παρακάτω φαίνονται οι διαθέσιµες επιλογές εργασιών και η αντίστοιχη 

µορφή παράδοσης της απάντησης από εσάς. 

 

Προηγµένη αποστολή αρχείων 

 

Η απάντηση επισυνάπτεται και στέλνεται 

στον καθηγητή 

On-line κείµενο 

 

Συµπληρώνετε την απάντηση σε µια φόρµα 

και την υποβάλλετε 



Ανάπτυξη συστήµατος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης προσαρµοσµένο στις ανάγκες και τις 

προδιαγραφές µιας φροντιστηριακής µονάδας 

 
 

 153 

Αποστολή ενός αρχείου 

 

Η απάντηση επισυνάπτεται και στέλνεται 

στον καθηγητή 

∆ραστηριότητα εκτός σύνδεσης 

 

Η απάντηση είναι για παράδοση στην τάξη 

 

16.5.1.6 Εργαστήριο 

      Το εργαστήριο είναι µια εργασία που µπορεί να σας ζητηθεί από τον καθηγητή και 

την απάντηση της οποίας δίνεται ακριβώς κάτω από την εκφώνηση της σε ήδη 

υπάρχουσα φόρµα όπως φαίνεται και στο παρακάτω παράθυρο. 

 

 
 

16.5.1.7 Κουίζ 

      Το κουίζ αποτελεί έναν τρόπο αξιολόγησης για την ενότητα ή το µάθηµα στο οποίο 

βρίσκεται ερωτήσεις µπορούν να έχουν διάφορες µορφές.Η διαθεσιµότητα του είναι 

ελεγχόµενη που σηµαίνει ότι υπάρχει ηµεροµηνία που ανοίγει και µπορείτε να το 

συµπληρώσετε αλλά και ηµεροµηνία που κλείνει.Ο καθηγητής έχει ορίσει αν µπορείτε 

να το επαναλάβετε περισσότερες από µια φορές και τον τρόπο βαθµολόγησης σας σε 

αυτή την περίπτωση.Επίσης µπορεί να έχει ορίσει µέγιστο χρόνο 

συµπλήρωσης.Επιλέγοντας να ανοίξει το κουίζ αρχικά βλέπετε την παρακάτω σελίδα : 
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      Επιλέγοντας Προσπάθεια κουίζ τώρα ξεκινάτε την επίλυση του κουίζ.Οι παραπάνω 

µορφή είναι ενδεικτική ανάλογα µε το τι έχει ο καθηγητής επιλέξει κάθε φορά. 

16.5.1.8 Λεξικό 

Πρόκειται για κάτι αντίστοιχο µε τα κοινά λεξικά όρων το οποίο και έχει ορίσει ο 

καθηγητής.Επιλέγοντας µια τέτοια δραστηριότητα το παράθυρο που βλέπετε µπροστά 

σας έχει τη µορφή αυτού που βλέπετε παρακάτω. 

Επάνω στο κέντρο υπάρχει η δυνατότητα να γράψετε τη λέξη που θέλετε και να την 

αναζητήσετε στο λεξικό.Ακριβώς από κάτω υπάρχουν τέσσερις καρτέλες που είναι όσοι 

και οι διαθέσιµοι τρόποι µε τους οποίους µπορείτε να ψάξετε τον όρο που θέλετε.Οι 

διαθέσιµοι τρόποι είναι : 

√ Αλφαβητική περιήγηση.Είναι η διαδικασία σαν να ψάχνετε σε ένα έντυπο 

λεξικό.Μπορείτε να δείτε τους όρους που ξεκινούν από ένα συγκεκριµένο 

γράµµα ή και όλους σε µια λίστα επιλέγοντας ALL. 

√ Βάση κατηγορίας καταχώρησης περιήγηση.Εδώ ο καθηγητής έχει ορίσει 

κάποιες κατηγορίες,εσείς επιλέγετε ποια θέλετε και βλέπετε µόνο τις 

καταχωρήσεις που υπάρχουν σε αυτή. 

√ Περιήγηση βάσει ηµεροµηνίας.Αποτελεί έναν τρόπο ιδιαίτερα χρήσιµο 

όταν θέλετε να δείτε µόνο τις τελευταίες καταχωρήσεις και όχι να ψάχνετε 

ανάµεσα σε όλες ποιες είναι οι τελευταίες που έχουν προστεθεί.Υπάρχει η 

δυνατότητα εµφάνισης τους κατά αύξουσα αλλά και φθίνουσα ηµεροµηνία. 

√ Περιήγηση βάσει συγγραφέα καταχώρησης.Σε αυτή την περιήγηση 

µπορείτε να δείτε µόνο του ατόµου που θέλετε.Το άτοµο αυτό µπορεί να είναι 

είτε καθηγητής είτε µαθητής αφού και εσείς έχετε τη δυνατότητα να προσθέσετε 

όρους. 
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Για να προστεθούν όροι από τους µαθητές θα πρέπει να επιλέξετε το σύνδεσµο 

Προσθήκη νέας εγγραφής οπότε και θα εµφανιστεί µια οθόνη στην οποία µπορείτε να 

δώσετε το όνοµα του όρου που θα προσθέσετε και τον ορισµό του.Αν θέλετε µπορείτε να 

προσθέσετε κατηγορία στην οποία ανήκει ο όρος,λέξεις κλειδιά για την αναζήτηση του 

αλλά και επισυναπτόµενο αρχείο. 

16.5.1.9 Οµάδα συζητήσεων 

Αυτό το στοιχείο επιτρέπει συζητήσεις ανάµεσα στους συµµετέχοντες ενός 

µαθήµατος και µοιάζει µε forum.Οι συζητήσεις δεν έχουν συγκεκριµένο θέµα αλλά 

καθένας από τους συµµετέχοντες µπορεί να ξεκινήσει µια συζήτηση και ταυτόχρονα να 

στέλνει µηνύµατα σε οποιαδήποτε υπάρχουσα θέλει.Επιλέγοντας να εισέλθετε σε µια 

οµάδα συζήτησης βλέπετε µπροστά σας ένα παράθυρο όπως το παρακάτω. 

 

 
 

Πατώντας την Προσθήκη νέου θέµατος µπορείτε να δηµιουργήσετε νέο θέµα. 

Πατώντας στο θέµα της συζήτησης µπαίνετε στο «περιβάλλον» της και µπορείτε να 

απαντήσετε δηµιουργώντας µια εικόνα όπως παρακάτω. 
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16.5.1.10 Συζήτηση 

Μέσω αυτής της δραστηριότητας µπορείτε να έχετε συνοµιλία πραγµατικού χρόνου 

µε όσους συµµετέχουν στο µάθηµα.Επιλέγοντας κάποιο σύνδεσµο που οδηγεί σε 

συζήτηση θα δείτε µια σελίδα όπως αυτή που φαίνεται παρακάτω. 

 

 
 

 

Πατώντας το κουµπί ‘Κάντε κλικ εδώ για να µπείτε στη συζήτηση τώρα’ σας ανοίγει 

ένα παράθυρο σαν αυτό που βλέπετε παρακάτω. 

 



Ανάπτυξη συστήµατος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης προσαρµοσµένο στις ανάγκες και τις 

προδιαγραφές µιας φροντιστηριακής µονάδας 

 
 

 157 

 
 

Στη δεξιά πλευρά βλέπετε τα ονόµατα των ατόµων που είναι συνδεδεµένα στο chat 

την ώρα που µπαίνετε και εσείς.Στα αριστερά είναι η περιοχή µηνυµάτων και κάτω από 

αυτήν υπάρχει ένα πεδίο το οποίο γράφετε το µήνυµα σας και εν συνεχεία πατάτε Enter 

για να το στείλετε και να φανεί στην περιοχή µηνυµάτων.Αν γράψετε µια URL 

διεύθυνση θα εµφανιστεί µε την µορφή συνδέσµου και ακόµη µπορείτε να εισάγετε 

emoticons(φατσούλες)πληκτρολογώντας τον κατάλληλο συνδυασµό χαρακτήρων κάθε 

φορά.Για παράδειγµα αν πληκτρολογήσετε :-) θα εµφανιστεί ένα χαµογελαστό 

προσωπάκι. 

Πατώντας Χρήση µιας πιο προσβάσιµης διεπαφής ανοίγει ένα παράθυρο σαν το 

παρακάτω. 
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Εδώ στο επάνω µέρος βλέπετε τα ονόµατα των ατόµων που είναι συνδεδεµένα στη 

συζήτηση την ώρα που µπαίνετε και εσείς.Ακριβώς από κάτω υπάρχει ένα πεδίο στο 

οποίο γράφετε το µήνυµα σας και εν συνεχεία πατάτε Υποβολή για να το στείλετε και να 

φανεί στην περιοχή µηνυµάτων την οποία και βλέπετε πιο κάτω.Αν γράψετε µια URL 

διεύθυνση θα εµφανιστεί µε την µορφή συνδέσµου.Επίσης µπορείτε να εισάγετε 

emoticons(φατσούλες)πληκτρολογώντας τον κατάλληλο συνδυασµό χαρακτήρων κάθε 

φορά.Για παράδειγµα αν πληκτρολογήσετε :-) θα εµφανιστεί ένα χαµογελαστό 

προσωπάκι. 

 

16.5.2 Blocks 

16.5.2.1 Block ∆ραστηριότητες 

Το µπλοκ αυτό παρουσιάζει µια λίστα µε τις δραστηριότητες / στοιχεία που µπορούν 

να εµφανιστούν στις εβδοµαδιαίες ή θεµατικές ενότητες. Κάθε στοιχείο της λίστας είναι 

ένας σύνδεσµος που αν πατηθεί θα οδηγήσει σε µια σελίδα που περιέχει µια λίστα µε 

όλες τις δραστηριότητες του είδους στο οποίο αντιστοιχεί ο σύνδεσµος ενός µαθήµατος. 

Έστω για παράδειγµα ότι θέλουµε να δούµε µια λίστα µε όλες τις Επιλογές ενός 

µαθήµατος.Για να γίνει αυτό θα έπρεπε να επιλεγεί ο σύνδεσµος Επιλογές από το µπλοκ 

δραστηριότητες.Οι σελίδες που περιγράφονται  παρακάτω έχουν διαδοχικά τη µορφή : 
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16.5.2.2 Block Ηµερολόγιο 

Το µπλοκ ηµερολόγιο το οποίο και δεν έχει σχέση µε την δραστηριότητα ηµερολόγιο 

είναι ένα απλό και συµπαγή µέσο παρακολούθησης του προγράµµατος δραστηριοτήτων 

των µαθηµάτων, του συστήµατος του Moodle και των χρηστών. Στην παρακάτω σελίδα 

φαίνεται ένα παράδειγµα του ηµερολογίου.  

 

                              
 

Το ηµερολόγιο όπως φαίνεται και παραπάνω είναι οργανωµένο σε µήνες και κάθε 

µήνας χωρισµένος ανά εβδοµάδα.Επιλέγοντας τον σύνδεσµο << ή >> µπορείτε να 

µεταβείτε σε επόµενο ή προηγούµενο µήναΗ τρέχουσα ηµεροµηνία βρίσκεται κάθε φορά 

εντός του µαύρου πλαισίου ενώ κάθε µέρα στην οποία αντιστοιχεί  κάποιο γεγονός 

σχετικό µε το µάθηµα εµφανίζεται µε συγκεκριµένο χρώµα.  

      Τα χρώµατα µπορεί να δηλώνουν : 

√ Γεγονότα συστήµατος,οπότε και αντιστοιχεί πράσινο χρώµα. 

√ Γεγονότα µαθήµατος όπως παράδοση εργασιών και το χρώµα που αντιστοιχεί 

είναι έντονο πορτοκαλί. 

√ Γεγονότα οµαδικά τα οποία απεικονίζονται µε κίτρινο χρώµα και τα οποία 

αφορούν µια οµάδα µαθητών. 

√ Γεγονότα προσωπικά τα οποία ορίζονται µε γαλάζιο χρώµα και δηµιουργούνται 

από τους µαθητές και δεν τα βλέπουν οι συµµαθητές σας. 

      Μπορούµε να παρακολουθήσουµε και ποια είναι τα συγκεκριµένα γεγονότα κάποιας 

ηµεροµηνίας αν περάσουµε µε το ποντίκι πάνω από κάποια ηµεροµηνία, θα εµφανιστούν 

τα γεγονότα που υπάρχουν για τη µέρα αυτή. Κάτι τέτοιο φαίνεται στο επόµενο 

παράθυρο. 
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Ακόµη µπορείτε να οδηγηθείτε σε µία µεγαλύτερη έκδοση του ηµερολογίου. 

επιλέγοντας το όνοµα του τρέχοντος µήνα από το µπλοκ του ηµερολογίου. Στο 

παρακάτω παράθυρο φαίνεται   η σελίδα ενός µήνα. 

 

 
Εδώ υπάρχουν µερικά χαρακτηριστικά τα οποία δεν υπήρχαν στο µπλοκ του 

ηµερολογίου. Καταρχήν,  στο πάνω µέρος της σελίδας υπάρχει µια λίστα µαθηµάτων η 

οποία επιτρέπει την εµφάνιση γεγονότων για ένα συγκεκριµένο µάθηµα στο οποίο 

συµµετέχετε, ακόµη και άλλων εκτός από αυτό που βλέπατε όταν αρχίσατε να 

χρησιµοποιείτε το ηµερολόγιο. Υπάρχει βέβαια και η δυνατότητα εµφάνισης γεγονότων 

που σχετίζονται µε όλα τα µαθήµατα. Επίσης,µπορείτε να κάνετε απόκρυψη κατηγοριών 

γεγονότων επιλέγοντας τους συνδέσµους στο κάτω µέρος του ηµερολογίου.  

Υπάρχει επίσης η  δυνατότητα δηµιουργίας ενός  προσωπικού γεγονότος επιλέγοντας 

το κουµπί "Νέο γεγονός". Θα µεταβείτε σε µια σελίδα όπως αυτή που βλέπετε 

παρακάτω.  
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Η συµπλήρωση των απαραίτητων πεδίων είναι απλή. Μετά τη δηµιουργία του, το 

γεγονός θα εµφανίζεται στο δικό σας ηµερολόγιο µόνο, όταν θα έχετε επιλέξει να 

εµφανίζονται τα προσωπικά γεγονότα. Από τη σελίδα του ηµερολογίου, επίσης έχετε τη 

δυνατότητα  πατώντας το κουµπί "Προτιµήσεις" να οδηγηθεί σε µια σελίδα όπου 

µπορείτε να κάνετε  κάποιες ρυθµίσεις σχετικά µε το ηµερολόγιο και το µπλοκ τρέχουσες 

δραστηριότητες. Μπορείτε να επιλέξετε για παράδειγµα ποια µορφή θέλετε να έχει η 

εµφάνιση της ώρας και µέχρι πόσα γεγονότα θα εµφανίζονται στο µπλοκ επικείµενα 

γεγονότα.   

 

 
 

16.5.2.3 Block Πρόσφατη δραστηριότητα 

Το µπλοκ αυτό περιέχει συνδέσµους οι οποίοι σας επιτρέπουν να παρακολουθείτε τη 

πρόσφατη δραστηριότητα σε ένα µάθηµα. Αυτή η δραστηριότητα περιλαµβάνει διάφορα 
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πράγµατα που µπορεί να συµβούν σε ένα µάθηµα και είναι χωρισµένη σε µερικές 

κατηγορίες. Ίσως η σηµαντικότερη είναι η κατηγορία που εµφανίζεται στο πάνω µέρος 

της λίστας µε τον τίτλο "Ενηµερώσεις Μαθήµατος" όπου υπάρχουν οι προσθήκες και 

διαγραφές δραστηριοτήτων. Για παράδειγµα, αν έχει προστεθεί πρόσφατα µια εργασία, 

αυτή θα εµφανίζεται εδώ. Ακόµη υπάρχουν διάφορες άλλες κατηγορίες όπως 

αξιολογήσεις εργασιών, έκδοση βαθµών, µηνύµατα κ.λ.π.  

                                   
 

Επιλέγοντας τον σύνδεσµο Πλήρης αναφορά για την πρόσφατη γραστηριότητα θα 

εµφανιστεί µια λίστα µε τις πιο πρόσφατες δραστηριότητες του χρονικού διαστήµατος 

που εσείς θα επιλέξετε. 

 

16.5.2.4 Block Τα µαθήµατα µου 

Το µπλοκ αυτό παρέχει συνδέσµους για τα άλλα µαθήµατα στα οποία είστε 

γραµµένος καθώς και για τη σελίδα των µαθηµάτων που έχουν στηθεί. Αν για 

παράδειγµα επιλέξετε το σύνδεσµο ενός άλλου µαθήµατος από το µπλοκ, θα οδηγηθεί 

άµεσα στην αρχική σελίδα του µαθήµατος αυτού. Αν από την άλλη ο µαθητής επιθυµεί 

να αναζητήσει κάποιο άλλο µάθηµα, πιθανόν για  να εγγραφεί σε αυτό, µπορεί να 

επιλέξει το σύνδεσµο "Όλα τα µαθήµατα". 

 

                                         
 

 

16.5.2.5 Block ∆ιαχείριση 

Είναι ένα µπλοκ ιδιαίτερα σηµαντικό για τους µαθητές καθώς σας επιτρέπει να 

εκτελέσετε κάποιες ιδιαίτερα χρήσιµες ενέργειες.Αυτές είναι η προβολή µιας λίστας 

βαθµών που έχει πάρει ο κάθε µαθητής για το συγκεκριµένο µάθηµα,η επεξεργασία του 

προφίλ,η αλλαγή του κωδικού του πρόσβασης στο σύστηµα και η ακύρωση της 

εγγραφής σας στο µάθηµα.  
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Ο σύνδεσµος σε αυτό το µπλόκ είναι οι Βαθµοί.Επιλέγοντας το ανοίγει ένα 

παράθυρο στο οποίο φαίνονται όλες οι βαθµολογίες για κάθε δραστηριότητα που έχετε 

εκτελέσει και η οποία βαθµολογείτε.Τέτοιες µπορεί να είναι 

εργασίες,Lessons,κουίζ,οµάδες συζητήσεων ακόµα και ηµερολόγια όπως είδατε στην 

αντίστοιχη δραστηριότητα .Η αντίστοιχη σελίδα φαίνεται παρακάτω : 

 

 
 

Επόµενη επιλογή αποτελεί η αλλαγή του κωδικού πρόσβασης όπου και εδώ πριν σας 

ανοίξει την επόµενη σελίδα σας ζητάει να δώσετε τον κωδικό πρόσβασης.Αφού 

συµπληρώσετε τα στοιχεία σας και το νέο κωδικό πρόσβασης  επιλέγετε ‘Αλλαγή του 

κωδικού πρόσβασης’. 

16.5.2.6 Block Επικείµενα γεγονότα 

Το µπλοκ αυτό παρουσιάζει τα βασικά γεγονότα του µαθήµατος που πρόκειται να 

συµβούν σύντοµα. Για παράδειγµα η λήξη προθεσµίας για την υποβολή κάποιας 

εργασίας, το κλείσιµο ενός κουίζ κ.λ.π. Παρέχει επίσης συνδέσµους για τη µετάβαση 

στις δραστηριότητες που σχετίζονται µε τα επικείµενα αυτά γεγονότα.  

                               
                              

16.5.2.7 Block Συµµετέχοντες 

Το µπλοκ αυτό παρέχει µια εµφάνιση της λίστας όλων των συµµετεχόντων ενός 

µαθήµατος.  
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16.5.2.8 Block Ενότητες 

Στο µενού αυτό βλέπετε αριθµητικά τις εβδοµάδες ή τις ενότητες του µαθήµατος και 

επιλέγοντας κάποια από αυτές µεταφέρεστε αυτόµατα στο περιβάλλον της.  Το µπλοκ 

αυτό βοηθάει στην εύκολη µετακίνηση σας µέσα στο µάθηµα. 

 

                                          
 

16.5.2.9 Block Αναζήτηση στις οµάδες συζήτησης 

Εδώ µπορείτε να αναζητήσετε πληροφορίες για τυχόν απορίες που έχετε στις οµάδες 

συζήτησης.Επίσης χρησιµοποιώντας το σύνδεσµο Προχωρηµένη αναζήτηση µπορείτε 

χρησιµοποιώντας τη φόρµα αναζήτησης που εµφανίζεται να κάνετε την αναζήτηση σας 

ακόµα πιο συγκεκριµένη. 

 

                                          
 

16.5.2.10 Block Μηνύµατα 

Αυτό είναι ένα πολύ χρήσιµο µπλοκ.Από εδώ µπορείτε να επικοινωνήσετε µεταξύ 

σας ή µε κάποιον καθηγητή  αποστέλλοντας µηνύµατα στο άτοµο που σας ενδιαφέρει. 

Μοιάζει µε το ηλεκτρονικό ταχυδροµείο, µόνο που εδώ η µεταφορά µηνυµάτων γίνεται 

µέσο του Moodle. Στο µπλοκ αυτό µπορείτε να ενηµερωθείτε ανά πάσα στιγµή αν έχει 

σταλεί κάποιο µήνυµα. Επιλέγοντας το µεταφέρετε στον προσωπικό χώρο µηνυµάτων 

του, όπου µπορεί να δει τα εισερχόµενα του, να απαντήσει σε κάποιο από αυτά, να δει τα 

εξερχόµενα µηνύµατα ή να συντάξει κάποιο νέο µήνυµα.  Στο νέο µήνυµα σύµφωνα µε 

την εικόνα 71, επιλέγει τον παραλήπτη του µηνύµατος, δίνει ένα θέµα και πληκτρολογεί 

ο µήνυµα του. Επιλέγοντας “Αποστολή” το µήνυµα αποστέλλετε.  
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16.5.2.11 Block Τελευταία νέα  

Το µπλοκ αυτό περιέχει ένα µικρό τµήµα και συνδέσµους για τα πιο πρόσφατα 

µηνύµατα που έχουν καταχωρηθεί στην οµάδα συζητήσεων ειδήσεων. 

 

                                

16.5.2.12 Block Ιστιολόγιο 

Όπως φαίνεται και παρακάτω εδώ µπορείτε να φτιάξετε καταχωρήσεις και να 

προσθέσετε περιεχόµενο που επιθυµείτε. Επιπλέον καθορίζετε αν αυτές οι καταχωρήσεις 

θα είναι ορατές µόνο σε εσάς ή και σε άλλους χρήστες. 

 

                                        

16.5.2.13 Block Συνδεδεµένοι χρήστες 

Μέσω αυτού του µπλοκ µπορείτε να δείτε ποιοι άλλοι µαθητές είναι συνδεδεµένοι 

στο µάθηµα. 

                                         

16.5.2.14 Block Τυχαία εγγραφή λεξικού 

Σε αυτό το µπλοκ µπορείτε να δείτε ορισµούς σχετικούς µε το µάθηµα και να 

προσθέσετε δικούς σας. 
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17 Το λογισµικό Hot Potatoes 
Το λογισµικό “Hot Potatoes” είναι ένα πακέτο πέντε συγγραφικών εργαλείων που 

δηµιουργήθηκαν από την οµάδα Έρευνας και Ανάπτυξης στο Κέντρο Πληροφορικής και 

Μέσων Ανθρωπιστικών Επιστηµών του Πανεπιστηµίου Βικτόρια (Humanities 

Computing and Media Center at the University of Victoria) δίνοντας τη δυνατότητα 

στους εκπαιδευτικούς να δηµιουργούν διαδραστικές δραστηριότητες στις οποίες οι 

µαθητές θα έχουν πρόσβαση µε τη χρήση ενός απλού φυλλοµετρητή χωρίς καν να είναι 

απαραίτητη η σύνδεση στο διαδίκτυο (εφόσον βέβαια αποθηκευτούν στο δίκτυο του 

εργαστηρίου) αφού οι ασκήσεις φυλάγονται µε τη µορφή ιστοσελίδας (HTML). Η 

δηµιουργία αυτών των ασκήσεων στηρίζεται στις γλώσσες προγραµµατισµού HTML και 

Java που δουλεύουν στο παρασκήνιο και έτσι ο δηµιουργός των ασκήσεων δεν 

χρειάζεται να γνωρίζει κάποια από αυτές τις δύο γλώσσες προγραµµατισµού. Το µόνο 

που χρειάζεται είναι να εισάγετε τα δεδοµένα σας - κείµενο, ερωτήσεις, απαντήσεις, κτλ 

- και τα προγράµµατα θα δηµιουργήσουν τις ιστοσελίδες για σας. Παρόλα αυτά, τα 

προγράµµατα έχουν σχεδιαστεί έτσι ώστε σχεδόν ολόκληρες οι ιστοσελίδες να µπορούν 

να τροποποιηθούν, οπότε αν γνωρίζετε κώδικα HTML ή Java-script, να µπορείτε να 

κάνετε σχεδόν οποιαδήποτε αλλαγή επιθυµείτε στον τρόπο µε τον οποίο λειτουργούν οι 

ασκήσεις ή στη µορφοποίηση των ιστοσελίδων.  

Το πρόγραµµα διατίθεται ελεύθερα για µη εµπορικούς εκπαιδευτικούς σκοπούς και 

µε την προϋπόθεση οι ασκήσεις που δηµιουργούνται µε αυτό να είναι ελεύθερα 

διαθέσιµες στο διαδίκτυο.  

Το Hot potatoes αποτελείται από πέντε επιµέρους προγράµµατα που επιτρέπουν στον 

εκπαιδευτικό να δηµιουργήσει διαφορετικού τύπου ασκήσεις για διάφορες θεµατικές 

περιοχές του αναλυτικού προγράµµατος όπως στο γλωσσικό µάθηµα, τα κοινωνικά 

θέµατα αλλά και στα Μαθηµατικά 

 

17.1 Εγκατάσταση λογισµικού 

Αφού έχουµε κάνει διπλό κλίκ στο εκτελέσιµο αρχείο,εµφανίζεται η παρακάτω 

εικόνα όπου διαλέγουµε την γλώσσα που θέλουµε.  
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Έπειτα πατάµε "NEXT"  

 
 

Μετά πατάµε "I accept the agreement" και "NEXT"  
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  Το πρόγραµµα φαίνεται στην πιο κάτω εικόνα.  

 

Πατάµε πάλι "NEXT"  
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Έπιλέγουµε που θέλουµε να αποθηκεύσουµε το πρόγραµµα.  

Ξαναπατάµε "NEXT"  

 

Επιλέγουµε αν θέλουµε να φτιάξουµε εικονίδιο στην επιφάνεια εργασίας µας.  
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Πατάµε "Install"  

 

Τέλος πατάµε "FINISH"  
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17.2  ∆ηµιουργία κουίζ 

Παρακάτω θα δούµε τα βήµατα που ακολουθούµε προκειµένου να δηµιουργήσουµε 

καθένα από τα διαφορετικά είδη κουίζ του HotPotatoes. 

 

17.2.1 JClose 

1. Στο παράθυρο που ανοίγει γράφουµε τον τίτλο στη θέση Τίτλος Γράφουµε 

κείµενό µας στο πλαίσιο και πατάµε Κενό. 

 

 
 

2. Ανοίγει το παρακάτω νέο παράθυρο. Γράφουµε στη θέση Βοήθεια κάποια 

βοηθητικά στοιχεία για τη λέξη και  
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3.  Στη θέση Εναλλαγή σωστών απαντήσεων µπορούµε να δώσουµε συνώνυµες 

λέξεις που επίσης µπορούν να θεωρηθούν σωστές απαντήσεις, εφόσον πληκτρολογηθούν 

στο κενό. 

4. Συνεχίζουµε και µε τα υπόλοιπα κενά. Μπορούµε να κάνουµε διορθώσεις στα 

κενά και στις βοήθειες πατώντας το κουµπί ∆είξε τις λέξεις, της αρχικής οθόνης. 

5. Πατάµε τώρα το κουµπί ∆ιαµόρφωσης Επιλογών. Θα συναντήσουµε πολλές 

καρτέλες. Για τις ασκήσεις συµπλήρωσης κενών ενδιαφέρον παρουσιάζουν οι επιλογές 

που φαίνονται στην παρακάτω εικόνα και βρίσκονται στην καρτέλα ∆ιάφορα. 

 

 
 

Επιλέγοντας Λίστα λέξεων µαζί µε το κείµενο θα εµφανιστούν οι λέξεις που πρέπει 

να συµπληρωθούν (χρήσιµο εφόσον η άσκησή µας περιέχει πολλά κενά). 

Επιλέγοντας Εισαγωγή πληκτρολογίου οθόνης θα εµφανιστεί ένας πίνακας όλων των 

χαρακτήρων που χρησιµοποιήθηκαν στα κενά που ορίσαµε (καλή επιλογή εάν εισάγαµε 

ειδικούς χαρακτήρες ή οι µαθητές µας δυσκολεύονται στην πληκτρολόγηση) 

6. Αποθηκεύουµε την άσκηση: Αρχείο > Αποθήκευση Ως(για µελλοντικές 

αλλαγές). Η άσκηση θα αποθηκευτεί µε το εικονίδιο του JCloze  

7. Τέλος πατάµε το κουµπί για να δηµιουργηθεί η αντίστοιχη ιστοσελίδα 

[σηµαντικό: κατά τη δηµιουργία της ιστοσελίδας χρησιµοποιείστε πεζά λατινικά στοιχεία 

χωρίς κενά] 

 

 

17.2.2 JMax 
1. Στο παράθυρο που ανοίγει γράφουµε τον τίτλο στη θέση Τίτλος. 

2. Γράφουµε το µέρος της αντιστοίχισης που θα παραµείνει σταθερό στη θέση 

Αριστερά αντικείµενα.  

3. Γράφουµε το µέρος της αντιστοίχισης που θα εµφανιστεί στο πλαίσιο επιλογής 

στη θέση ∆εξιά αντικείµενα.  
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4. Εάν τσεκάρουµε την επιλογή Fix αυτή θα λειτουργήσει ως παράδειγµα (δηλ. θα 

είναι έτοιµη αντιστοίχιση) και 

5. Ό,τι γράψουµε στο πλαίσιο Εξ ορισµού θα εµφανιστεί στο πλαίσιο ως ένα είδος 

οδηγίας, παρότρυνσης.  

 

 
 

6. Στη συγκεκριµένη άσκηση όλα τα αριστερά αντικείµενα είναι εικόνες. Αυτές τις 

έβαλα πατώντας το κουµπί Εισαγωγής εικόνας από τοπικό δίσκο.  

Σηµαντική παρατήρηση: Όλες οι εικόνες τοποθετήθηκαν στον ίδιο φάκελο που 

αποθηκεύσαµε τόσο την άσκηση JMatch όσο και την αντίστοιχη ιστοσελίδα (html)!!!  

7. Τώρα µπορούµε να πατήσουµε το κουµπί ∆ιαµόρφωσης Επιλογών για να 

αλλάξουµε τα διάφορα µηνύµατα, να βάλουµε ίσως χρονόµετρο, να αλλάξουµε χρώµατα, 

γραµµατοσειρές κλπ. 

8. Αποθηκεύουµε την άσκηση: Αρχείο > Αποθήκευση Ως(για µελλοντικές 

αλλαγές) ή πατάµε το αντίστοιχο κουµπάκι. Η άσκηση θα αποθηκευτεί µε το εικονίδιο 

του JMatch  

9. Τέλος πατάµε το κουµπί  για να δηµιουργηθεί η αντίστοιχη ιστοσελίδα 

[σηµαντικό: κατά τη δηµιουργία της ιστοσελίδας χρησιµοποιείστε πεζά λατινικά στοιχεία 

χωρίς κενά] 

  

17.2.3 JMix 
1. Στο παράθυρο που ανοίγει γράφουµε τον τίτλο στη θέση Τίτλος. 

2. Γράφουµε την πρότασή µας στη θέση Βασική πρόταση. Για να ορίσουµε τα 

κοµµάτια πατάτε κάθε φορά ENTER. 

3. Γράφουµε πιθανές εναλλακτικές προτάσεις στη θέση Εναλλακτικές προτάσεις  . 

Εδώ γράφουµε κανονικά τις προτάσεις προσέχοντας να αποτελούνται απ’ όλα τα 

στοιχεία της βασικής πρότασης. 

4. Τώρα µπορούµε να πατήσουµε το κουµπί ∆ιαµόρφωσης Επιλογών για να 

αλλάξουµε τα διάφορα µηνύµατα, να βάλουµε ίσως χρονόµετρο, να αλλάξουµε χρώµατα, 
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γραµµατοσειρές κλπ.  

 

 
5.  

6. Αποθηκεύουµε την άσκηση: Αρχείο > Αποθήκευση Ως  (για µελλοντικές 

αλλαγές) ή πατάµε το αντίστοιχο κουµπάκι. Η άσκηση θα αποθηκευτεί µε το εικονίδιο 

του JMix  

7. Τέλος πατάµε το κουµπί για να δηµιουργηθεί η αντίστοιχη ιστοσελίδα 

[σηµαντικό: κατά τη δηµιουργία της ιστοσελίδας χρησιµοποιείστε πεζά λατινικά στοιχεία 

χωρίς κενά] 

 

17.2.4 JQuiz 
Με το που ανοίγει το παράθυρο του προγράµµατος έχουµε 4 επιλογές τύπου 

ασκήσεων. 

1. Πολλαπλών επιλογών (διάλεξε ποιο είναι το σωστό) 

2. Σύντοµης απάντησης (γράψε τη σωστή απάντηση) 

3. Υβριδικές (αρχικά ο χρήστης καλείται να γράψει µια σύντοµη απάντηση αλλά 

εάν αποτύχει τότε η άσκηση µετατρέπεται σε πολλαπλής επιλογής) 

4. Πολλών επιλογών (διάλεξε τα σωστά – περισσότερες από µια σωστές 

απαντήσεις) 

 

 
 

• Σε κάθε περίπτωση γράφουµε τον τίτλο στη θέση Τίτλος. 

 

 

17.2.5 BJCross 
• Στο παράθυρο που ανοίγει… Γράφουµε τον τίτλο στη θέση Τίτλος. 

• Πατάµε το κουµπί ∆ιαχείριση πλέγµατος > Αυτόµατη δηµιουργία πλέγµατος. 
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• Γράφουµε τις λέξεις του σταυρολέξου καθεµιά σε ξεχωριστή σειρά. Κάθε φορά 

πατάµε ENTER. 

• Πατάµε το κουµπί ∆ηµιουργία πλέγµατο. Θα δούµε πως οι λέξεις εµφανίζονται 

στο πλέγµα, αλλά θα πρέπει να βάλουµε και τους ορισµούς των λέξεων. Έτσι … 

• … στο αρχικό παράθυρο πατάµε Ορισµοί . 

• … και γράφουµε τους ορισµούς των λέξεων. Αυτό γίνεται ως εξής: Κάνουµε κλικ 

σε κάθε λέξη χωριστά, γράφουµε τον ορισµό της στο πλαίσιο [7] και πατάµε το κουµπί 

ΟΚ. Μόλις τελειώσουµε µε όλους τους ορισµούς, πατάτε το κουµπί ΟΚ.  

Σηµ: Μπορούµε να εισάγουµε και εικόνες αντί για ορισµούς. 

Tip: Μπορείτε να περάσετε κατευθείαν τους ορισµούς των λέξεων στο παράθυρο 

όπου τις εισάγετε. Αυτό γίνεται ως εξής: Γράφετε τη λέξη, βάζετε δύο φορές πάνω και 

κάτω τελεία κι έπειτα τον ορισµόΈτσι κερδίζετε αρκετό χρόνο κατά τη δηµιουργία του 

σταυρολέξου! 

 
• Τώρα µπορούµε να πατήσουµε το κουµπί ∆ιαµόρφωσης Επιλογών, ∆ιάφορα 

πηγαίνουµε στην καρτέλα και τσεκάρουµε τις επιλογές που φαίνονται στην παρακάτω 

εικόνα.  
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Με την 1η επιλογή θα τοποθετηθούν και οι ορισµοί κάτω από το σταυρόλεξο, ενώ µε τη 

2η επιλογή θα εµφανιστεί ένα εικονικό πληκτρολόγιο για την περίπτωση που οι µαθητές 

µας δυσκολεύονται µε την πληκτρολόγηση . 

 

 
• Αποθηκεύουµε την άσκηση: Αρχείο > Αποθήκευση Ως  (για µελλοντικές 

αλλαγές). Η άσκηση θα αποθηκευτεί µε το εικονίδιο του JCross  

• Τέλος πατάµε το κουµπί για να δηµιουργηθεί η αντίστοιχη ιστοσελίδα µε το 

σταυρόλεξο. 

[σηµαντικό: κατά τη δηµιουργία της ιστοσελίδας χρησιµοποιείστε πεζά λατινικά στοιχεία 

χωρίς κενά] 
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18 Ερωτηµατολόγιο έρευνας 
 

 

 

 

 

 

Παρακαλώ συµπληρώστε και αποδώστε το παρόν έντυπο.Τα στοιχεία συλέγονται 

ανώνυµα και θα αποτελέσουν τη βάση στατιστικής ανάλυσης για την αξιολόγηση της 

ηλεκτρονικής πλατφόρµας Ασύγχρονης εκπαίδευσης  για την εκπόνηση πτυχιακής 

εργασίας για το Τµήµα Εφαρµοσµένης Πληροφορικής και Πολυµέσων του Α.Τ.Ε.Ι. 

Κρήτης. 

Χάριν συντοµίας χρησιµοποιείται συµβολισµός f2f (face to face-πρόσωπο µε 

πρόσωπο) για την διδασκαλία στην τάξη και CMS (Course Management System-

Σύστηµα ∆ιαχείρισης Μαθηµάτων)για την διαδικασία εκπαίδευσης µέσω της 

ηλεκτρονικής πλατφόρµας. 

 

 

Η συνεισφορά σας είναι σηµαντική για την ολοκλήρωση της έρευνας και της 

πτυχιακής εργασίας 

 

 

 

1. Έχετε σπίτι σας υπολογιστή ; 

   □ Ναι □ Όχι   
 

2. Είναι συνδεδεµένος στο Internet; 

            □ Ναι □ Όχι   
 

3. ∆ιαθέτετε ηλεκτρονική διεύθυνση(e-mail); 

            □ Ναι □ Όχι  
  

4. Αξιολογήστε τη σηµασία της τηλεκπαίδευσης σήµερα. 

□ 1             □ 2    □ 3    □ 4    □ 5 
□ 6             □ 7    □ 8    □ 9    □ 10 

 

5. Έχετε χρησιµοποιήσει διάφορες πηγές στο διαδίκτυο για να βοηθηθείτε στο 

διάβασµα σας; 

                   □ Συχνά □ Αραιά  □ Πολύ σπάνια □ Καθόλου    

  

ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΗ ΜΕΛΕΤΗ ΓΙΑ ΤΗ ΧΡΗΣΗ ΚΑΙ ΤΑ ΟΦΕΛΗ ΤΗΣ  
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗΣ ΠΛΑΤΦΟΡΜΑΣ ΑΣΥΓΧΡΟΝΗΣ ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΣΗΣ 
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6. Έχετε χρησιµοποιήσει διάφορες µορφές τηλεκπαίδευσης για να βοηθηθείτε στο 

διάβασµα σας; 

                   □ Συχνά □ Αραιά  □ Πολύ σπάνια □ Καθόλου    
 
 

7. Πόσο εµπιστεύεστε τα αποτελέσµατα των εξετάσεων µέσω του διαδικτύου 

□ 1             □ 2    □ 3    □ 4    □ 5 
□ 6             □ 7    □ 8    □ 9    □ 10 

8. Θεωρείτε ότι ένα σύστηµα σαν και αυτό µπορεί να σας βοηθήσει να κερδίσετε 

χρόνο; 

                   □ Ναι □ Όχι  □ ∆υσκολεύοµαι να απαντήσω 

    
9. Θεωρείτε ότι ένα σύστηµα σαν και αυτό µπορεί να σας βοηθήσει σε περίπτωση 

απουσίας από το µάθηµα; 

                   □ Ναι □ Όχι   
     □ Χρειάζονται επιπλέον στοιχεία όπως…………………………………… 

 

10. Θεωρείτε ότι ένα σύστηµα σαν και αυτό µπορεί να σας παρακινήσει να διαβάσετε 

περισσότερο; 

                   □ Ναι □ Όχι   
 

11. Το υλικό που είναι διαθέσιµο στο CMS θεωρείται ότι είναι καλύτερης ποιότητας 

από το f2f;  

□ Ναι         

                  □ Όχι     

□ Ήταν ικανοποιητικό  
□ Είχε τη δυνατότητα να είναι καλύτερο  
□ ∆εν µπορούν να συγκριθούν    
 

12. Το υλικό που παρασχέθηκε από το CMS θεωρείται ότι είναι πιο αποτελεσµατικό 

από το f2f;  

                  □ Ναι □ Όχι  □ Ίδιο 

 

13. Το υλικό που παρασχέθηκε πιστεύετε ότι θα σας βοηθήσει στην αφοµοίωση της 

γνώση;  

     □ Ναι □ Όχι 
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14. Ποιες 3 δραστηριότητες από αυτές που είδατε θεωρείτε πιο σηµαντικές και 

πρέπει να χρησιµοποιηθούν σε κάθε εβδοµαδιαίο µάθηµα; 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 

15. Υπήρξε κάποια δραστηριότητα που θεωρήσατε περιττό να υπάρχει;(απαντήστε 

όσες δραστηριότητες θέλετε) 

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

16. Οι οµαδικές συζητήσεις µέσω του CMS θεωρείτε ότι είναι χρήσιµες; 

□ Ναι    □ Όχι      □ Απαιτούνται σε συγκεκριµένες περιπτώσεις 

όπως……………………………………………………………………… 

 

17. Σας φαίνεται χρήσιµη η ύπαρξη οµάδων συζητήσεων για την on-line επίλυση 

αποριών σας; 

□ Ναι         

                  □ Όχι    

            Γιατί;……………………………………………………………………………. 

 

18. Θεωρείτε ότι ο φόρτος εργασίας σας αυξάνεται κατά πολύ αν οι δραστηριότητες 

που αντιστοιχούν σε κάθε εβδοµαδιαίο µάθηµα σε περίπτωση που θεωρηθούν 

υποχρεωτικές; 

     □ Ναι    □ Όχι      □ Εξαρτάται από …………………………………... 

 

19. Έχετε ξαναεξεταστεί µε παρόµοια µέθοδο στον υπολογιστή;  

   □ Ναι □ Όχι   

 

20. Με ποιόν τρόπο θα προτιµούσατε να εξετάζεστε;(βάλτε σε σειρά προτίµησης 1-4) 

□ Ερωτήσεις ανάπτυξης         

                  □ Ερωτήσεις κλειστού τύπου σε χαρτί  

□ Αυτή τη µέθοδο  
□ Προφορικά 

 
21. Ποιόν τρόπο θεωρείτε πιο αµερόληπτο;( βάλτε σε σειρά προτίµησης 1-4) 

□ Ερωτήσεις ανάπτυξης         

                  □ Ερωτήσεις κλειστού τύπου σε χαρτί  

□ Αυτή τη µέθοδο  
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□ Προφορικά 

 

22. Ποιους µαθητές πιστεύετε ότι ευνοεί περισσότερο αυτή η εξέταση; 

□ Τους πολύ καλά διαβασµένους         

                  □ Τους διαβασµένους 

□ Τους λιγότερο διαβασµένους 

□ Τους αδιάβαστους 
□ Όλους τους παραπάνω   
  

23. Η εµφάνιση της σωστής απάντησης µετά από µια λανθασµένη επιλογή πιστεύετε 

ότι σας βοηθά στην εµπέδωση της ερώτησης; 

□ Συµφωνώ απολύτως        

                  □ Συµφωνώ 

□ Αδιάφορο 

□ ∆ιαφωνώ 

□ ∆ιαφωνώ απολύτως 

 

24. Νοµίζετε πως την επόµενη φορά που θα εξεταστείτε µε αυτή τη µέθοδο στις ίδιες 

ερωτήσεις θα έχετε καλύτερο ποσοστό επιτυχηµένων απαντήσεων; 

□ Οπωσδήποτε Ναι        

                  □ Ναι  

□ ∆εν είµαι σίγουρος/η 

□ Όχι 

□ Σίγουρα όχι 

 

25. Τα κουίζ σας φαίνονται καλός τρόπος αυτοαξιολόγησης; 

□ Οπωσδήποτε Ναι        

                  □ Ναι  

□ ∆εν είµαι σίγουρος/η 

□ Όχι 

□ Σίγουρα όχι 

 

26. Θεωρείτε πως κάποια στιγµή αυτός ο τρόπος αξιολόγησης θα µπορέσει να 

αντικαταστήσει τον παραδοσιακό τρόπο εξέτασης σε χαρτί; 
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□ Οπωσδήποτε Ναι    □ Ναι  □ ∆εν είµαι σίγουρος/η 

□ Όχι                           □ Σίγουρα όχι 

 

 

 

 

27. Ποια είναι κατά τη γνώµη σας τα πιο θετικά σηµεία αυτής της µεθόδου; 

(διαλέγετε όσα θέλετε) 

 □ Είναι αδιάβλητη  

 □ ∆ίνει γρήγορα τα αποτελέσµατα  

 □ Βοηθάει στη µάθηση  

 □ Είναι σαν παιχνίδι  

 □ Μπορεί να γίνει από απόσταση 

    □ ∆εν υπάρχει ψυχολογική πίεση από την παρουσία καθηγητή/τριας 

 □ Το επαναλαµβάνεις όσες φορές θέλεις  

 □ Βλέπεις αµέσως τα λάθη σου 

□ ∆ιευκολύνει την ανάκληση πληροφοριών που θα ήταν πιθανό να 

θυµηθεί ο   µαθητής 

 □ ∆εν προάγει την αποστήθιση  

 □ ∆ίνει γρήγορα τα αποτελέσµατα  

 □ Βοηθάει στη µάθηση  

 □ Βλέπεις αµέσως τα λάθη σου 

 □ Άλλο………………………………................................................. 

  

28. Ποια είναι κατά τη γνώµη σας τα αρνητικά σηµεία αυτής της µεθόδου; (διαλέγετε 

όσα θέλετε) 

□ Προάγει την αποστήθιση 

                  □ ∆εν βοηθά στην ανάπτυξη λεκτικής επικοινωνίας  

□ ∆εν είναι κατάλληλη µέθοδος για άτοµα που δεν είναι εξοικειωµένα 

µε τον υπολογιστή 

□ Βοηθά στην αντιγραφή και ευνοούνται µαθητές που δεν έχουν 

διαβάσει 
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□ Πιθανό να υπάρξει ψυχολογική πίεση λόγω συγκεκριµένου χρόνου 

επίλυσης του τεστ, συνήθως ο καθηγητής/τρια µας δίνει λίγο περισσότερο 

χρόνο από τον προγραµµατισµένο 

□ Άλλο………………………………................................................. 

                   

 

 

 

 

Λ Ε Ξ Ι Κ Ο  Ο Ρ Ω Ν  
 

♦ Ασύγχρονη εκπαίδευση :πρόκειται για είδος διδασκαλίας όπου εκπαιδευτής και 

εκπαιδευόµενος δεν βρίσκονται σε άµεση επαφή. 

♦ Εξ’ αποστάσεως εκπαίδευση(Distance-learning ) :συναντάται συχνά και ως 

Τηλεκπαίδευση. ∆υνατότητα κατάρτισης των εργαζοµένων στους χώρους εργασίας 

τους µε αξιοποίηση των δυνατοτήτων που προσφέρουν οι Τεχνολογίες 

Πληροφορικής και Επικοινωνιών.  

♦ Ηλεκτρονική εκπαίδευση(E-learning) : Η εµπειρία της µάθησης µε χρήση 

ηλεκτρονικών µέσων (κυρίως του ∆ιαδικτύου). 

♦ Μικρόκοσµοι:Γενικευµένα υπολογιστικά περιβάλλοντα, που στοχεύουν στην 

επεξεργασία στενότερων και πιο συγκεκριµένων περιοχών της γνώσης. Αυτά έχουν 

ονοµαστεί "ανοιχτοί εκπαιδευτικοί µικρόκοσµοι", δηλαδή περιβάλλοντα 

προγραµµατισµού, που πληρούν απαραίτητα δύο προϋποθέσεις:  

• Ο χρήστης έχει µεγάλη δυνατότητα επιλογών, εξερεύνησης και διαµόρφωσης του 

περιβάλλοντος σε αντίθεση µε περιβάλλοντα που ουσιαστικά καθοδηγούν από 

µόνα τους τον χρήστη, δηλαδή τον τοποθετούν σε παθητικό ρόλο και  

• Ο χρήστης αναπόφευκτα χρησιµοποιεί σε µεγάλη συχνότητα τα νοήµατα που ο 

µικρόκοσµος έχει στόχο να "διδάξει".  

Ένας µικρόκοσµος είναι ένα µικρό κοµµάτι της πραγµατικότητας.Έχει αναφερθεί ότι 

είναι αυστηρά περιορισµένος και πλήρως ορισµένος, αλλά και ότι είναι πλούσιος. Οι 

µικρόκοσµοι έχουν δηµιουργηθεί και σχεδιαστεί σαν ασφαλείς χώροι για 

εξερεύνηση. Μπορείς να δοκιµάσεις τα πάντα. 

♦ ΜοντέλοClient-Server :Μία αρχιτεκτονική, στην οποία κάποιοι υπολογιστές στο 

δίκτυο λειτουργούν ως εξυπηρετητές (servers) ενώ κάποιο άλλοι ως πελάτες (clients). 

Οι πελάτες ζητούν από τους servers να τους δώσουν πληροφορίες ή να αναλάβουν 

κάποιες εργασίες εκ µέρους τους. Έτσι σε ένα τοπικό δίκτυο ένας πελάτης ζητάει από 

έναν server στον οποίο είναι εγκατεστηµένος ένας εκτυπωτής (printer server) να 

εκτυπώσει ένα έγγραφο εκ µέρους του. Ένας άλλος χρησιµοποιεί τον εξυπηρετητή 

ηλεκτρονικού ταχυδροµείου (email server) για να δει αν έχει καινούργια µηνύµατα. 

Στον παγκόσµιο ιστό (world wide web - www) ένας πελάτης ζητάει από έναν 

εξυπηρετητή να του εµφανίσει µια ιστοσελίδα (web page) ή να κάνει µια αναζήτηση, 

π.χ. ιστοσελίδων εκ µέρους του. 
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♦ Οµάδα συζητήσεων(Forum).Χώρος στον οποίο πραγµατοποιούνται  

ανοιχτές ή κλειστές συζητήσεις. Υπάρχουν χιλιάδες διαφορετικές κατηγορίες  

συζητήσεων, στις οποίες, οι χρήστες µπορούν να συµµετέχουν ελεύθερα. 

♦ Πλατφόρµα: περιβάλλον που διαχειρίζεται το σύνολο των χρηστών του συστήµατος, 

υποστηρίζει διαφορετικούς ρόλους και δικαιώµατα πρόσβασης και παρέχει 

κατάλληλα εργαλεία οργάνωσης και υποστήριξης των προγραµµάτων 

τηλεκπαίδευσης.  

♦ Σύγχρονη εκπαίδευση : πρόκειται για είδος διδασκαλίας όπου εκπαιδευτής και 

εκπαιδευόµενος βρίσκονται σε άµεση επαφή. 

♦ Τ.Π.Ε. :Σύγχρονες ψηφιακές τεχνολογίες που επιτρέπουν την κωδικοποίηση, 

επεξεργασία,αποθήκευση, ανάκληση και µετάδοση της πληροφορίας σε ψηφιακή 

µορφή. 

♦ Administrator: Βασικός και διαχειριστής ενός έργου υπέυθυνος για τη σωστή 

λειτουργία του.. 

♦ CMS(Course Management System) : είναι εφαρµογές ειδικά σχεδιασµένες για 

διδακτικό προσωπικό και φοιτητές µε σκοπό την ενίσχυση της εξ αποστάσεως 

εκπαίδευσης. Είναι δηλαδή on-line συστήµατα σχεδιασµένα για την υποστήριξη της 

µάθησης (classroom learning). 

♦ FTP : Το FTP είναι το πρωτόκολλο µεταφοράς αρχείων και αποτελεί ένα πρότυπο µε 

το οποίο χρησιµοποιώντας ειδικά προγράµµατα (FTP Clients) µπορείτε να 

"κατεβάσετε" µέσω του Internet αρχεία στον υπολογιστή σας.  

♦ HTML : Μια γλώσσα η οποία επιτρέπει την εισαγωγή κειµένου, εικόνων, κλπ µέσα 

σε ετικέτες (tags) οι οποίες χαρακτηρίζουν το πώς πρέπει να µορφοποιηθεί πριν 

δειχθεί στον χρήστη και που επίσης επιτρέπει τη συσχέτιση κειµένου µε δεσµούς 

(υπερκείµενο - hypertext) HyperText Markup Language) 

♦ LMS (Learning Management System): Τα Learning Management Systems  

αναφέρονται σε λογισµικό που λειτουργεί ως ένας ηλεκτρονικός αρχειοφύλακας 

εκτελώντας διάφορες επιµέρους εργασίες. Τα LMS σχεδιάστηκαν για εργασιακά 

περιβάλλοντα µάθησης. 

♦ Moodle : Εφαρµογή διαχείρισης µαθηµάτων και των περιεχοµένων του, 

δηµιουργηµένη σε ανοικτό κώδικα. 

♦ My SQL : Σύστηµα διαχείρισης βάσεων δεδοµένων. 

♦ PHP : Γλώσσα script από την πλευρά του διακοµιστή , σχεδιασµένη ειδικά για το 

Web. Ενσωµατώνεται σε HTML σελίδα. 

♦ SCORM : Το SCORM αποτελεί σύστηµα χρήσης µαθησιακού περιεχοµένου, το 

οποίο βρίσκεται στο διαδίκτυο ως αντικείµενο εκµάθησης στη βάση ενός κοινού 

τεχνικού πλαισίου για e-learning.  

♦ TCP/IP (Transmission Control Protocol over Internet Protocol):Μια οµάδα 

πρωτοκόλλων που έχει σχεδιαστεί για να κάνει εφικτή την επικοινωνία µέσω 

διασυνδεµένων και πολλές φορές ανόµοιων δικτύων. Το TCP/IP υποστηρίζεται από 

όλα σχεδόν τα δίκτυα. Βρίσκεται στην καρδιά των επικοινωνιών του Internet.  

♦ URL (Uniform Resource Locator): Μια διεύθυνση πόρου στο ∆ιαδίκτυο. Τα URL 

χρησιµοποιούνται από τους φυλλοµετρητές του Ιστού για τον εντοπισµό πόρων στο 

∆ιαδίκτυο. 



Ανάπτυξη συστήµατος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης προσαρµοσµένο στις ανάγκες και τις 

προδιαγραφές µιας φροντιστηριακής µονάδας 

 

 

 

185 

 ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 

 

• Κόκκινος, ∆. (2005). «Πολιτικές παροχής εξ αποστάσεως εκπαίδευσης από τις 

ακαδηµαϊκές βιβλιοθήκες στον ευρωπαϊκό χώρο». ∆ιπλωµατική εργασία. Ιόνιο 

Πανεπιστήµιο. Τµήµα Αρχειονοµίας-Βιβλιοθηκονοµίας. 

• Κορδάκη, Μ., Λάσκαρης, Α. (2003). «Σύγχρονες θεωρίες µάθησης και 

αξιολόγηση ολοκληρωµένων διαδικτυακών περιβαλλόντων διδασκαλίας και 

µάθησης», στο: 2ο Πανελλήνιο Συνέδριο για την Ανοικτή και εξ Αποστάσεως 

Εκπαίδευση, Πάτρα, 27, 28-30 Μαρτίου 2003. Πρακτικά εισηγήσεων. Αθήνα: 

Εκδόσεις Προποµπός, σσ. 464-474.  

• Λιοναράκης, Α. (2001α). «Ανοικτή και εξ αποστάσεως πολυµορφική εκπαίδευση: 

Προβληµατισµοί για µία ποιοτική προσέγγιση σχεδιασµού διδακτικού υλικού», στο: 

Απόψεις και Προβληµατισµοί για την Ανοικτή και εξ Αποστάσεως Εκπαίδευση, Αθήνα: 

Εκδόσεις Προποµπός, 2001, σσ. 33-52. 

•  Λιοναράκης, Α. (2001β). «Για ποια εξ αποστάσεως εκπαίδευση µιλάµε;». 

Εισήγηση στο 1ο Πανελλήνιο Συνέδριο στην Ανοικτή και εξ Αποστάσεως Εκπαίδευση. 

Πάτρα, 25-27 Μαΐου 2001. 

• Λιοναράκης, Α. (1999). «Ιδρύµατα ανοικτής και εξ αποστάσεως εκπαίδευσης», 

στο: Ανοικτή και εξ αποστάσεως εκπαίδευση, τ. Α΄, Θεσµοί και λειτουργίες. Πάτρα: 

Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήµιο. 

• Λιοναράκης, Α., Λυκουργιώτης, Α. (1999). «Ανοικτή και παραδοσιακή 

εκπαίδευση», στο: Ανοικτή και εξ αποστάσεως εκπαίδευση, τ. Α΄, Θεσµοί και 

λειτουργίες. Πάτρα: Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήµιο. 

• Μάρκελλος, Κ., κ. συν. (2001). «Εκπαίδευση από Απόσταση εναντίον 

Παραδοσιακής Εκπαίδευσης. Υπάρχει νικητής;». Εισήγηση στο 1ο Πανελλήνιο 

Συνέδριο στην Ανοικτή και εξ Αποστάσεως Εκπαίδευση. Πάτρα, 25-27 Μαΐου 2001. 

• Τζιµόπουλος Νίκος «Πιλοτική Εφαρµογή Τηλεκπαίδευσης»4
ο
 Συνέδριο ΤΠΕ 

στην εκπαίδευση,Σύρος. 

• Μπουντούρης Γιάννης «Εµπειρίες από την εφαρµογή της πλατφόρµας 

τηλεκπαίδευσης Moodle» 3
ο
 Συνέδριο ΤΠΕ στην εκπαίδευση,Σύρος. 

• Κοντονή ∆ιονυσία «Η χρήση ηλεκτρονικής πλατφόρµας ανοικτού κώδικα στην 

εξ’ αποστάσεως εκπαίδευση» 3
ο
 Συνέδριο ΤΠΕ στην εκπαίδευση,Σύρος. 

 

 

    Ιστότοποι : 

www.GUnet.gr 

www.interactive-education.gr 

www.unipi.gr 

www.teleateaching.gr 

www.moodle.org 

www.etpe.gr 

www.ekep.gr 

www.eap.gr 

www.mysql.com 

www.php.net 

www.wikipedia.org 



Ανάπτυξη συστήµατος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης προσαρµοσµένο στις ανάγκες και τις 

προδιαγραφές µιας φροντιστηριακής µονάδας 

 

 

 

186 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Ανάπτυξη συστήµατος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης προσαρµοσµένο στις ανάγκες και τις 

προδιαγραφές µιας φροντιστηριακής µονάδας 

 

 

 

187 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Ανάπτυξη συστήµατος ηλεκτρονικής εκπαίδευσης προσαρµοσµένο στις ανάγκες και τις 

προδιαγραφές µιας φροντιστηριακής µονάδας 

 

 

 

188 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


