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1.  �������� 

!� Flash Macromedia (�	,�� Adobe Flash) ����� ��� �	��#���� ��	��,��� 

��� &��������"��� ��� ��� Macromedia ��� ����� ��� �����&� &���,����� ��� ��� 

Adobe Systems. ��� ��� �������� ��
 �� 1996, �� flash ,��� ����� ��� &���#�	�
 

�,"�&�
 ��� �� ���������� ��� ��� �		�	���&���� ������	�&��. )�������������� 

����"�
 ��� �� &����������� �� ���������� ���
 &��#������
 ��� �� &�
#��� 

������� ������	�&�
, ��� �� ����������� (�����, ��� ��� ����#��� ��� &��������� 

�%������ ������&��� ���
 ������	�&�
 ��� &��&���%��. 

1.1  ����������� ��
 ��������
 

!� ����������� ��
 ��������
 �������
 ����� ,�� ������&� strategy, �� sudoku. 

!� ������&� �����	����� ��� ,�� �	,��� 81 ����������, �� ��� ,�����
 �����,
 ��� 

�� �������� �� 9 ����
���� (3x3). *����
 ��� ������&��% ����� �� ������� � ������
 

�� ���
 ����
���� �� ���"��%
, ,��� ���� �
"� ����
, ���� ��������� ���� �
"���, 

��� �
"� 3x3 ����
���� �� ����,��� ���
 ���"��%
 ��� �� 1 ,�
 �� 9 ��� ���� #��
. 

 �� �� project ���������� � �������� ��� �������� ��� � ����� ��� �	����"��� 

���� �� ������.,������� �� ���
. $ &��������� ��� �	����"��� ���� �� &���� ���� 

������ �� ���
		�	� �	,����� ���
 ����	����� ��"�
 ��� � ���	�"���� ���
 

,���� �	�����"�� �� ActionScript. 

1.2   ����
 ��� ��� actionscript  

$ actionscript ����� � �	���� ��������������% ��� ��������������� ��� ��� 

flash ��
 macromedia, ��� &��������� &��	������ web �#������� (�����,�� ��� 

��	��,��. $ actionscript ����� ��� 	����� �	���� ��� "� ������������� ������ ��� 

�
����� ��� �������� javascript ��
 java. H &�������������� &�� ����� �������� 

���� ��� ��		������� ��� ��� ���&������, �#�% � �	���� script ����� ��� 
		� 

���#� &��������������
 ��� �.���� ������&�����. 

��	����
  ��� ��� &��������������, ����� � �������� ��� �� ",�� ��
 

&���������
 ��� puzzles sudoku. �� ��� ����� ��� �������
����� ��� ���.������� 

(���-(��� � ��&���
 actionscript, "� �����%�� �� ��	,��� ,�� ��&�
 (��"�����% 

�������&��� ��� �
����� ��� ",	�� �� �������� ���	
������ ��
 (����,
 �&������
 ��
 

actionscript, 	���������
 ��� �����%� �� �����������"�%� ��� �� 
		� ,���. ����
 

��� ��
 	���������
 ��
 actionscript, �����
 �����	�� ��� � ���.����� ��� 

�	����"��� sudoku, ������&� ��� �����	�� ��� ��&� ��� ��	������� ������. 

�� ��� ��	,�� ��� �����
�� ��&��� actionscript "� �������"���� ��� �� 

&��������� &��	�����% ,����, "� ����������� ����
��� ��
 �%���.�
, "� 

�������"���� ��� ���
 ��	�%
 �������,
 ���(
����, ��� ����������
, �� 

&������������ event ��� �����	�� � ������
 �.� 
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1.3   ����
 ��� �� puzzles sudoku: 

��
 .������� ��� ���
	� ��,	� ��� 21�� �����, �� ������&� ���"��� 

Sudoku; «�����%
» ��� Sudoku "�������� � �	(���
 ��"�������
 Leonard Euler, o 

�����
 , ���� ��� &������ �����
 ,&����%����� �� «�����
 ����
����» ,��� ����� 

���#� ��� ������&��%. 0������
, � Euler �,"��� ���
 ��� �#�%���� ��� ��� �� 

Sudoku ,����� ���� �#
����. $ ����,��� ��&��� ��� ������&��% �#���,"��� ���� 

������� ,�� 1979, �� �� ����� Number Puzzle, &�	�&� «���"���������#�	�
», 

����
 ,���
 ,�� ��������� ���&�%
 .-��� ������ �������� ��#�������� ��� ���� 

������� ,���� 	����%����. 0�� ����� ������ ,����,��
 ,��� ,���� ������ �� ��� 

�������� �������� ��� , � ����� (������ ��� ��
 	,.��
 Suji wa dokushin ni kagiru 

��� �������� : «1� ���"��� (������� ��� #��
» .$ �.
�	��� ��� ������&��% 

�#��	���� �� ,�� �����	��&� &������ � �����
 �����,#���� �
���� ������ ��� 

������� .��� �,��, � &������
 �
���� ,�� (�(	����	��� ",	����
 �� ����
��� �
�� 

��� �� ���
��� ��� ��� ��� ��� ���
 ��� &�� ������� ��� �������� �	���� ��,	�.� 

,�� (�(	�� �� Sudoku. !� ���������,�� ���	 ��� ��������� ��� ������� �"������ 

�� ���
. 2,	����
 �� 	%��� �	� ��� ����������� ���	 &����%����� ,�� ��������� 

���� ���	������ ��� "� ��� &��������%�� puzzles Sudoku ��� �� 	%���. 

*�������,��
 ��� �� ������&�, �  ���	�� ��,#���� ��
 �� ������&� ���� "� ,����� 

�� ����� ������ �� ����������� �����. +���, ���,(�	� ��� ���#��� ��� "Times" ��� 

-��&���� ��� ���������� ��� �&,� ��� ��� &��������� ��� ������&��% ���� 

�#�����&�. $ ������� ��� ,���� ���&���� ��� ���
 12 ����(���� 2004, �� ������&� 

,���� �� ������%�� ��� ���� ���	��� �#�����&�. $ ����������� ��� ,���� ��� �� 

����������� ����� ���� 
��� ��������,��� �� ����,	���� 	���
 �,��
 ���
 �� 


		�
 ���	��,
 �#�����&�
 �� ���	��"����� �� ���
&����� ��� "Times". 1� 

��	����
 ��� �#�����&�� �����
�"���� ��� %3� ��� �%����� �� ������&� 

������#�������� ���� ������� ��� �.��	�"��� ���� ������. 

1.4   !� ���	��"�� ���
 ���#��
 sudoku; 

!� sudoku ����,	��� ��&� �,�� ��� 

��� ����� ���&������� ��� �� kakuro. !� 

kakuro ����� ��� ��"������� ,�&��� 

������	,.�� ��� ������������ 

�"�������� ���� ��� 	,.��
. 1 ���#�
 

kakuro �������� �� ,�� �	,��� 

������,��� ��� ����� ��3�	��, 

«��%��
» ��� «	���,
» ����������. 1� 

���#�� ����� ����"�
 16×16 ��� �,��"�
, 

�� ��� ���,
 �� &����
���
 �����%� �� 

�����	��� ���,�
. 1� ��3,	�
 ��� 

&������� �
 �	���#����
, ����,���� ��� 

&������� �
"��� ��� �
�� �������
 ���
 

�� �
�� &�.�
 &������
 �
�����
 

���"��%
. *����
 ����� �� ����	���"�� 

�� �	,��� �� ���
 ���"��%
 1 ,�
 9 �� ����� �� &������������ �� �"�������� 

����,	���� ��� (�������� ���
 ��3,	�
 �� ��
 &��������
. 
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2. $ �%�&��� ��
 actionscript ��� flash document. 

!� flash document sud ����,��� �� clips, ��
 ������
 ��� ��� 
		� ����
����� ��� �� 

(��� ����������� � 	��������� ��� ������� actionrun ��
 actionscript. !� actionrun 

"� ��������� �� ���(
��� ��� 	��(
���� ���� ���� &�
����� �����������
 ��� 

sud. �����
 �� actionrun ���	��(
��� ��
 ��,�����
 ��� "� �����	,���� ��� ���&�
 

��� script ��� �� &��������� ��� �	����"��� sudoku. -,�����
 «��,�����
» 

"����%��� ����"�
 ��� ������ ��� 	,�� ��� flash �� �
���, �� ������, �� 

&�����������, �� �		
.�� � �� &����
3�� �
��.  

2.1 '��������
 ��� ��
����� ��� ��&��� actionscript  

!� ������ actionrun ����,��� ,�� �%��	� ����������� �� ��#�	� ��� main() 

��� ��
 ���	����
 (��"����,
. $ main ��������������� �
 �&���
 ��� ��
 ���	����
 

����������
 �� ����� ��� ���������� ���
 ��� �� ��	��� ����,	����. 

 �����
 "����%��� ��� ��
����� 2 ������
 sudoku, � puzzleArray ��� 

����,��� �	� �� �������� ��� puzzle sudoku ��� � startArray ��� ����,��� 0 ��� 1 

��#
���� � ��� ��� ����������� ��������� ��� puzzleArray ��� board. 1� 2 ����� 

������
 ���,������� ��� ��� �	����"�� ��� sudoku ��� "� �.�������� �����
�� 

��� ����� &���������
 ���
.  

 

2.2 ��
 ��#��������� �� ���"��� ��� puzzle ��� board 

 �� ��� �������� ��� ��������� ��,��� �� �����,.���� ��� 81 �������� ��� 

������ startArray. 4��� ���� ������ ������
��� � ���"��
 1, ���������� "� 

��#������� �� �������� ��
 ",��
 ��� puzzleArray. 

for (i = 0; i < 81; i++){  

if (startArray[i] = = 1){ 

��� ��� ������ startArray, ����
������ ���� �� �������� ��� ��,��� �� 

��#���������, ���
 ��� � ���� ���
 ����������� �� “1”. 

attachMovie("puz" + puzzleArray[i], "puzzle" + i, 200 + i); 

!� 1� ������ ,��� ���� String ��� ����� �� ����� ��� �������������% ��� 

���(�	�� ��� "� ����� �� ��	�%�� ��� �� �,� �����������. 

!� 2� ������ ,��� ���� String, ����� �� �,� ����� ��� ������������ ��� 

",	���� �� &������ ��� �	�� ������
. 

!� 3� ������ ,��� ���� Number, ��,����
 ���"��
 ��� "� ��"������ ��� 

&����� 5 ((
"�
) ��� ������������. 

_root["puzzle" + i]._x = BoardX + Puzzlesize * (i % 9) + Puzzlesize / 2; 
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!� �,� ����������� ��� &��������"���, �� ["puzzle" + i], ��,��� �� 

����"���"�� ��� �&� ��
���� clip. 1� ���"��� ��� "� ��#������%� ��� ������&�, 

��,��� �� ���
���� ��� Board. 

To BoardX=Myboard._x; ,��� ��� ���� ��� 
.��� ) ��� �� Board. 

+��� �� ����������� ["puzzle" + i] "� ����"���"�� ���� 
.��� ): 

������ ��	
 ��
 BoardX + ������� ���������
 * ������� ���������
 + ������� 

���������
 / 2 

_root["puzzle" + i]._y = BoardY + Puzzlesize * Math.floor(i / 9) + Puzzlesize / 2; 

�����
 �� ����������� ��,��� �� ����"���"�� ��� clip, �� ,��� ���"�� ���� 


.��� 6.To BoardY=Myboard._y; ,��� ��� ���� ��� 
.��� Y ��� �� Board.+��� �� 

����������� ["puzzle" + i] "� ����"���"�� ���� 
.��� Y: 

������ ��	
 ��
 BoardY + ������� ���������
 * ����� ���������
 + 

������� ���������
 / 2 

+�� ���
&����� &������ ���:  

x = 50 +40 * (5%9) + 40/2 = 50 +40 * 5 

+20= 50 + 200 + 20= 270 

y = 50 + 40 * Math.floor (5/9) + 40 /2 = 50 + 

40 + 20= 110  

7�� �� ����������� ��� &��������"���, "� 

,��� �,���� 

(270, 110) 

 

������ 1 

_root["puzzle" + i].gotoAndPlay("Stopnumber"); 

*�� ������ ����, �������� ��� �� ����������� �� ������
��� �� ������ ��� 

movie clip ��� ��� Timeline ,��� ���	� Stopnumber. �� ����� ��� ����� "� 

��#������� � ���"���
 ���"��
. 

_root["puzzle" + i]._alpha = 0; 

*�� �,� ����������� ���&�&���� � Transparency ���� 0. *� �%��
 100 �����, ��� 0 

��"������� �����, ��� ��� 100 ������. 

new mx.transitions.Tween(_root["puzzle" + i], "_alpha", 

mx.transitions.easing.None.easeNone, 0, 100, 0, true); 
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$ �,"�&�
 Tween, ��� ������ ���� �	
�� transitions, ,��� ����� �� ������������ 

��� ����� ��#
����
 ��� �,�� clip. $ �%���.� ��
 ,���� � �.�
: 

Function Tween (Obj, prop, func, begin, finish, duration, useSeconds) 

Obj: !� ����������� (�,� ����������� clip) ��� � Tween "� �#������� ��
 ��"�����
. 

Prop: 4���� ���(�	�����

, ����� � �����
 ��� �� �����
�� ���,
 "� �����
����. 

Func: *��
����� ��� ����,��� �#,. �.�. Elastic, Bounce, Weak �.�. *%���.�: 

elastic.easyIn (&�	���� ��� ����) 

Begin: *����� ����
 ��
 ��#
����
 (�	
����� �� 0) 

Finish: *����� �,	��
 ��
 ��#
����
 (�,����� �� 100) 

Duration: $ &�
����� ��
 ������
 ��� ��� �	��	����� ��
 Tween. 

UseSeconds: )����������� ���� Boolean ��� �� ����������"�%� � ��� �� ��"�����
 

��
 Tween. 
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2.3 $ &��������� ��
 ����(�
 ���"��� ��� ����� ��� ��� ������ 

  �� ��� &��������� ����(�
, ��	����� 9 #��,
 � ���
����� Createpuzzle() 

��� ����� ���%"��� ��� �� ���(�	�-�������� ��� ���"���. ���	,�"��� � ����",���� 

��� Panel ��� ���"��� �� ����� �,����, ���� ���.
����� ��� �� ",�� ��� "� 

�%����� �� board �� ,��� ��� &��������� 
����
 ��� ��������
 ����������
 ����
 

�� ����
����� � ���,�(��� ���� �		��� ��� ��&��� actionscript.  

for (j = 1; j < 10; j++){ Createpuzzle(j);}  

function Createpuzzle(nump){  

i = getNextHighestDepth(); 

����&� ��������� �� �����������"�� � �,"�&�
 attachMovie(), ���� �� 

����",����� �,� ����������� �	�� ������� ��� �������, ��� �� &��������� ��� panel 

�� ���
 ���"��%
 ��� "� �������������� � ������
, ������������ �
"� #��
 �� 

������� (
"�
. $ �,"�&�
 getNextHighestDepth() �
"� #��
 ��� ��	����� 

������,#�� �� �������, �� �����	���,��, (
"�
 �,�� ��� �	�� ������
 ��� �� ����� 

��	�����. 

_root.attachMovie("puz" + nump, "puzzle" + i, i);  

!� �,� ����������� ��� &������������, ���
��� ��� �� "puz"+nump ��� ����� 

�� puzzle �� (
"�
 i. 

_root["puzzle" + i]._x = puzzleboard._x + Puzzlesize / 2 + 5; 

!� ����������� ��� &��������"��� �����
��,��,��� �� ����"���"�� ��� 

Board ���
 ��n 
.��� X 

puzzleboard._x: ,��� ��� ���� ��� ), ���� ����� ����"����,�� �,�� ��� panel ���
 

��� 
.��� ). 

Puzzlesize / 2 = 40 / 2 = 20 (�,����) 

�#�% �� board ,��� �	
��
 50, �� clips ��� ���"��� �	
��
 ���� ��� �� �����
���� 

��,��� �� ������"�%� 5 pixels. 

_root["puzzle" + i]._y = puzzleboard._y + Puzzlesize / 2 + 40 *(nump-1); 

�����
 ��,��� �� ����"���"�� ���� 
.��� Y ���Board. 

puzzleboard._y ,��� ��� ���� Y, ���� ����� ����"����,�� �,�� ��� panel �� Board �� 

�� ����(� ��� ���"���. 

Puzzlesize / 2 = 40 / 2 = 20 (�,����) 

40 *(nump-1):  �� �� ����"���"�%� �� �%.���� ����
, ��� ��� �� ��� ����,���� �� 

clips ��� ���"��� ��� ����(�. 
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+�� ���
&����� &������ ���: 

��% "� ����"���"�� � ���"��
 “4”; ����
 "� ����� �� 

���������,��
 x,y; 

 

x = 100 + 40 / 6  

= 126 

y = 80 + 40 / 2 * 4 – 1 = 

= 80 + 20 + 120  

= 220 

7�� �� ����������� ��� ��� ���"�� 4, ,��� �,���� (126, 220) 

 

    ������ 2 

 

2.4.a )�������
 ��� ���(
���� ��� �� clips ���"��� (startDrag()) 

 �
"� clip ���"��% ��� &��������"��� ����� ,����� �� ���
��� events 	��� 

��
 �����
 ���
 ��� ��� ������. !� clips �����%� �� ���"�%� �� �	� �� ���
"��� 

��� flash document ��� �� ����"���"�%� ���
 ���������,��
 ",���
 �����,������ ��� 

board. *�� ���,���� �.������� � �����
 ��������% ��� events startDrag ��� stopDrag.  

_root["puzzle" + i].onPress = function (){  

startDrag (this, false);  

$ startDrag ����� ���%"��� ��� �� �%��� �� clip ��� &��������"��� ��� ��� 

attachMovie().���� ,�� clip ������ �� ���"�� �� ,�� �����. �#���� ����������"�� 

� 	��������� startDrag �� clip �����,��� �� ����� ��� ��,����� ��
 ���� ,�"�� � 

����	� stopDrag � ��� ����� &�
�� startDrag ��� �
���� 
		� clip. 

*%���.�: startDrag(target:Object, [lock:Boolean], left:Number, top:Number, 

right:Number, bottom:Number) 

���
������ ��
:  

target: � �����
, clip, ��� ��������� �� ���"��. 

Lock: (�����������) ������ �� �
��� Boolean ����. True, &����������� �
� ����� 

�	��&��,�� ��� �,���� ��
 ",��
 ��� clip ���.
����� ��� ������� ��� “��%����” � 
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&�����
 ��� �� �������. False, &����������� �
� ����� �	��&��,�� ��� ������ ��� 

“��%����” �� �������. 

Left, top, right, bottom: �����%� �� �
���� ��,�����
 ���"��%
, ��� &�	����� �� 

������ ��� ��
����� �� clip. 

this.swapDepths(getNextHighestDepth()); 

$ swapDepths ��	����� �� ����		
.�� �� ��
���� (
"�
 (5) ��� clip �� �� 

��,��
 �3�	����� ��� ����	�� ��� clips ��� "� ����&������� � 

getNextHighestDepth(). 

userArray[this.myPosition] = 0; 

)�������������� � userArray �
 (��"�����
 ������
. ����� �� board ��� � 

������
 ����"���� �� ����
��� ��� ��� 	%�� ��� Puzzle. 0�	������ ��� �� 0 �#�% 

&�� ��"� � ����
 ��
 stopDrag ��� "� ��"������ �� ",�� ��� "� ���������� �� 

����
��. 

this.fromX = this._x; 

this.fromY = this._y; 

)����������%���� ��� �� ������������ ��
 ���,
 ��� �,����� ��� �
"� #��
 

����
�� � startDrag().  

 

2.4.b )�������
 ��� ���(
���� ��� �� clips ���"��� (stopDrag()) 

$ stopDrag ��	����� ���� � ������
 �#���� �� �	����� ��� ��������% �,�� 

��
 OnRelease(). ����� ���%"��� �� �#���� �� clip ��� �����%�� � startDrag().  

_root["puzzle" + i].onRelease = function (){ 

 stopDrag (); 

*%���.� ��
 startDrag() ��� stopDrag():  

my_mc.onPress = function() {startDrag(this);} 

my_mc.onRelease = function() {stopDrag();} 

!� ������� ��� ��"���� ����� ��� � startDrag(this) �������� ��� "� ��
��� �� 

����������� ��� &��������"��� (this), � stopDrag() ��,��� �� �&���"�� �� �#���� �� 

clip ���� �� ���������,��
 ",���
 ��� board. ��,��� �� ���	��"���� � ���������� 

��� ��� ����",���� ",���� � � �&����� ���
 ���������,��
 ",���
 ��� ��,��� �� 

�#�"�� �� clip. 

xNum = pointXNum(this._x); 
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$ this._x ����,��� �� ",�� ��� ,&��� � stopDrag() ���� � ������
 
#��� �� clip. 

��	����� � ���
����� pointXNum(this._x). 

function pointXNum(xPos){        

     for (i = 0; i < 9; i++){       

         positionI = BoardX + Puzzlesize * i + Puzzlesize / 2; 

if (Math.abs(xPos - positionI) <= Puzzlesize / 2)   

         {return (i);}}} 

2� ������,3�� �� ��%���� ��� ������ ���� �	���
���� �� ���,
 ��� stopDrag(). +�� 

���
&����� &������ ���: 

+���, BoardX = 20, Puzzlesize = 40 ��� xPos = 76. 

 �� i = 0,positionI = 20 + 40 * 0 +40 / 2 = 40  

if ( Math.abs (76-40) < = 20 ) 

$ Math.abs ������,#�� ��� (absolute) ���	��� 

����. 36 < = 20 8��&�
. 

 �� i = 1, positionI = 20 + 40 * 1 + 40 /2 = 80 

if ( Math.abs (76-80) < = 20 ) 

  ������ 4 

4 < = 20 �	�"�
, 
�� � return(i) "� ������,3�� ��� ���� 1, ��� �����	�� ��� 2
�
 ���	� 

��� board. 

�� ��� ����� ���� ��"�&���%�� �� ����
�� ���� 
.��� ). �� (��"�� ���� 

��������� ��� 4 ����  �����
����� ��� (�������� �	����� ��� 
		� ���� ����
��. 
 

 

 

function pointYNum(yPos){    

for (i = 0; i < 9; i++){ 

positionI = BoardY + Puzzlesize * i + Puzzlesize / 2; 

if (Math.abs(yPos - positionI) <= Puzzlesize / 2) 

{return (i);}}} 

 

 

$ pointYNum(this._y) "� ������,3�� �� ��%���� 
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��� ������ ���� �	���
���� �� ���,
 ��� stopDrag() �%�#��� �� ��� 
.��� Y. 

+���, BoardY = 20, Puzzlesize = 40 ��� yPos = 51. 

 �� i = 0, positionI = 20 + 40 * 0 + 40/2 = 40 

if (Math.abs(51-40) < = 20) 

9 < = 20 �	�"�
. !� i "� ������,3�� ��� ���� 0, ��� ����������� ���� 1
�
 ������ ��� 

������. 

+��� �	,��, ,����� �������� ��
 ���,
 xNum ��� yNum. !�
 ���,
 ��� puzzle ���� "� 

����"���"�� ��� ������ 1 ��� ���� 2
�
 ���	�. 

2.5 *���������
 inRange() ��� Nullposition() 

���
 ��� ����",���� ��� puzzle, ����	����� � ���"��� if ��� �� �	���"�� ��� �� 

����
��-puzzle "� ����"���"�� �,�� ��� ���� ���  block ��� (&&) ��� ������ � ",��  

&�� &����%���� ��� �
���� 
		� ����
��.  ��� ��� ��
 &%� ����������
 �����,����� 

���,
 Boolean.  

if (inRange(this._x, this._y)==true && Nullposition(xNum, yNum)==false) 

 function inRange(xPos, yPos){      

   if (xPos < Boardsize + BoardX && xPos > BoardX){  

    if (yPos < Boardsize + BoardY && yPos > BoardY){ 

               return (true);}}     

    else{return (false);}} 

$ ���
����� inRange ������� 2 ��������, this._x ��� this._y, ����� �� ���,
 

x,y ��� ������,#�� � stopDrag(), �� ������ ��� � ������
 
#��� �� ����
�� ��� 

puzzle. ����,������ 2 ��#�	���,��
 if. $ �.������� �	,���� �� ������ ��� � ������
 


#��� �� puzzle, �� x ,��� ���� ��������� ��� �� 
"������ �,��"�
 ��� board + �� 

������ ����",����
 ��� ������. �
� �� �����
�� ����� �	�"�
, .����
�� � 

��������� if, ��� ����� ���%"��� �� �	,�.�� ��� ",�� y �� ��� �&�� ����� �	,���� 

��
 x. 

+�� ���
&����� &������ ���: 

+��� xPos = = this._x = = 216 ���  yPos = = this._y = = 59 

��� ���%��� Boardsize = =360 ��� BoardX = = BoardY = = 20 

if ( 216 < 360 + 20 && 216 > 20 ){ //,	����
 ��� x 

 if ( 59 < 360 + 20 && 59 > 20 ){ //,	����
 ��� y 

  return (true);}} 

else {return(false);}  
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*%�#��� �� �� ���
&����� "� �������#�� true, �#�% �� ���"���
 ����� �	�"�
. 

function Nullposition(xNum, yNum){      

 if (userArray[xNum + 9 * yNum] != 0){     

           return (true);}      

 else{ return (false);}} 

$ Nullposition ,��� 2 �������� ��� �	,���� ��� �� ������ ��� � ������
 "� 

�#���� �� puzzle &�� ����	��(
����� ��� 
		�. �� ���#,����� ��
 ���
 ��� 

&��������� ���
 �,�� ������������ �	�� &��������%���� �
����
 (��"����,
 

���
������. 

_root["puzzle" + i].myPosition = ""; 

����� � ",�� ��� "� ����"���"�� ���� (��"����� ������ ��� ������, &�	�&� 

��� board, userArray[]. ���
 �� &��������� ��� ������������ clip ���&�&���� �� 

���� �
 ",��, �#�% � ",�� ��� "� ����&�����"�� ���
 �� stopDrag. 4��� � ������
 

��
��� ,�� ����
�� "� ����	����� � startDrag() ���� �����
 "� ,��� ��� ���� 0 ���� 

���� ������ userArray(). 

userArray[this.myPosition] = 0; 

!� �������� ��
 Nullposition(xNum,yNum) ,���� &��������"�� ��� ��
 

pointXNum ��� pointYNum, ��� ��,����3�� ���,
 �������� ��� �� &�	����� �� 

",�� ���� ������ (board) �� ",�� ��� puzzle. �� ����"�������� ��� � ������
 

userArray[] ����� ����&�
�����
 ������
 ��� �����
����� �� ����,��� 81 �������� 

��� ����
. +��� �� � ",�� ��� � ������
 �#���� �� ����
�� ,��� &��#������� ���� 

��� �� 0 "� ������,3�� true, &��#������
 false. ������ ��� ��� ��������� ����
 ��
 

	���������
 �� ����		�	����� ,�� ��&�
 ���(�	����%, �� true � %���.� ��������� 

��� �� false �� ����. 
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2.6 *���������
 pointX() ��� pointY() 

�
� �� ���"���
 ����� �	�"��
 ���� ��,��� �� ����&��������� ��� ����(� 

",�� ��� "� ����"���"�� �� ����
�� ��� �#���� � ������
 ��� Board. !� �,� this._x 

��� this._y ����� �� ",���
 ��� puzzle ��� 
#��� � ������
 �		
 ��� ��� ����(� ���
 

",��.  

 �� �� ����(�
 x : 

function pointX(xPos){ 

for (i = 0; i < 9; i++){ 

positionI = BoardX + Puzzlesize * i 

+ Puzzlesize / 2; 

if (Math.abs(xPos - positionI) <= 

Puzzlesize / 2)            

 {return (positionI);}}} 

��������� �� �� �.�
 ���
&�����: 

!� ������ ��� � ������
 
#��� �� 

����
��, ,���  

xPos = = this._x = = 232 

��"�
 � �������
 i ��.
���, � ���"��� "� ����� �	�"�
 ��� ��� ���� i = = 5 �#�%: 

positionI = 20 + 40 * 5 + 40 / 2 = 240 

Math.abs (232-240) <= 40/2 �	�"�
 

Return (240) 

7�� � ����(�
 ",�� this._x ���  

���
&����
 ��
 "� ����� 240. 

1����
 ��� ��� �� this._y 

function pointY(yPos){       

    for (i = 0; i < 9; i++){ 

positionI = BoardY + Puzzlesize * i + Puzzlesize / 2; 

           if (Math.abs(yPos - positionI) <= Puzzlesize / 2)  

            {return (positionI);}}} 
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yPos = = this._y = = 56 , ��� i = = 0 ,�����: 

positionI = 20 + 40 * 0 + 40 /2 = = 40  

if ( Math.abs (56-40) < = 40 / 2 ) �	�"�
, return (40) 

��,��� �� &��.���� ��� ���� userArray, ���� ",�� ��� ���� �������� �� 0, ,��� 

�����������"�� �� ���"�� ��� 1-9. $ ",�� this.myPosition ���	��������: 

this.myPosition = xNum + 9 * yNum 

!� xNum ��� yNum ����,���� ���,
 �������� ���"��� ��� ��,����3�� �� 

pointXNum ��� pointYNum ����������. 

userArray[this.myPosition] = this.noumero;   

!� this.noumero ���� ����,��� ��� ���� ��� puzzle ��� ,����� � startDrag() 

�,�� ��
 nump. 

Createpuzzle(this.noumero); 

�	,��, �#�% �� puzzle ,��� ����"���"�� ��� board, ��	����� � ���
����� 

Createpuzzle ��� �� &����������� 
		� ,�� ����
�� puzzle ��� ����(� ��� ���"���. 

 else{ 

this._x = this.baseX;    

            this._y = this.baseY;         

 if (this.fromX != this.baseX && this.fromY != this.baseY){ 

                 this.removeMovieClip();}} 

�
� �� ����
�� ���� �� ����"���"�� ����
 ��� Board, ��,��� �� �� 

�����"%����� ����
, �
	� ���� ���� ����(�. 

�����
�� � Createpuzzle ���� ���%"��� ��"�
 &��������� ,�� puzzle �� 

���	������ ��� �� ���"���%�� ���
 this.baseX ��� this.baseY ��
 ���,
 ��� ��,��� �� 

��#��������� �� puzzle ��� board. !��� �����������%���� ��� �� 

���������&�������� �� this._x ��� this._y ��� puzzle ��� ��������"���� ����
 ��� 

board. $ if ����� � ��	������
 ,	����
 ��� ������ �� ����� ��� �� ����� 	��������� 

��� puzzle. �
� �� ������ ��� ��%���� �� puzzle ,��� ���� &��#������� ��
 

this.baseX ��� this.baseY ���� &����
#����. 
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2.7 $ ���
����� Loaduserarrays() 

H Loaduserarrays ����� ����&�� ��� �� ������� ��� puzzle ��� board. ������� �
 

������, �� puzzleNumber, ��� ���"�� ��� puzzle ��� ,��� ���	���� ��� �� ������&�. $ 

for "� ������	
��� �� 81 �������� ��� ���
 ������
 puzzleArray ��� startArray.  

function Loaduserarrays(puzzleNumber){     

  for (i = 0; i < 81; i++){      

  puzzleArray[i] = _root["puzzleArray" + puzzleNumber][i]; 

          startArray[i] = _root["startArray" + puzzleNumber][i];  

         if (startArray[i] == 1){       

   userArray[i] = puzzleArray[i]; continue;}  

 userArray[i] = 0;}} 

1 puzzleArray ����,��� ���
 ���"��%
 ��� "� ���"�%� ��� board. 1 

startArray ����,��� ���
 ���"��%
 0 ��� 1 ��� �����������%��� �� off ��� on 

����������, ���� &�	�&� �������� "� ��#������ ��� ���� ���.  

$ �%���.� _root["puzzleArray" + puzzleNumber][i] ������,��� ��� 

���(�	�����
 �� ����(	���. )�������������� ��� �� �
��� ��� ���"�� ��� puzzle. 1 

�&��
 �����
 ��������������� ��� ��� ��� startArray. 6�
���� ��� ���� if ��� ��� 

,	���� ��� ��������� ��
 startArray ��� �� �� (��"��� ��
 continue ��������� �� 

����	�� ��
 �����	�3��
, �,���
 � ���"��� �� ��� ����� �	�"�
. ������&
 &�	�&� 

���� ������� ����
	�3� ��� (������. 

function Clearboard(){       

     for (mc in _root){ 

           _root[mc].removeMovieClip();}   

       clearInterval(_root.myTimer);} 

$ Clearboard ��	����� ��� �� ��"������ �� Board ��� � ������
 ����",���� 

�� puzzle, ��"�
 ��� ��� �� ��&������ �� �����. $ �%���.� for(mc in _root) ��	�� 

�	� �� movie clips ��� ,���� &��������"�� ���������������
. !� movie clips ��� 

&��������"���� ��� flash document ����� �� puzzle ���"���  ��� ������������ � 

������
 ���
 ��� ����	����� ��� board. 

 _root[mc].removeMovieClip(), �
"� clip ��� ������
��� &������ � ����	� 

removeMovieClip(). $ clearInterval(_root.myTimer); ��	����� ��� �� ��&������ ��� 

�����. ��,��� �� ������"�� � setInterval ��� ��	�� �
���� ���
����� �� 

���������,�� ������
 &���������. �&� � setInterval ��	����� �� ������������� �� 

���
����� myTimer.  

function randRange(min, max){       

 var rR = Math.floor(Math.random() * (max - min + 1)) + min;  

     return (rR);} 
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$ randRange (�������� ���� (�(	��"��� ��� flash, ��,��� �� ��
�.�� � 

�%���.� ��
 ���� actionscript ���� �� ����,��� �� �����������"�� ����%��� 

�����
�� ���� �	����"�� ��� Sudoku. 

 ����� �%���.�:  

function randRange(min:Number, max:Number):Number { 

    var randomNum:Number= Math.floor(Math.random()*(max-min+1))+min; 

    return randomNum;} 

H Math.Random() &��������� ,�� ������ ���"�� ����.% ��� ����� 0.0 ��� 1.0. 

0�
#���
 
		�
 ��
.��
 �����%� �� ������ ���� �� �		
.��� ����� ��� ���"�� ��� 

"� &��������"��.  

2.8 $ Solveboard() ���	��(
��� ��� ���������� 	%��
 ��� puzzle. 

function Solveboard(){        

 for (i = 0; i < 81; i++){    

_root.attachMovie("puz" + puzzleArray[i], "puzzle" + i, 200 + i);  

_root["puzzle" + i]._x = BoardX + Puzzlesize * (i % 9) + Puzzlesize / 2;  

_root["puzzle" + i]._y = BoardY + Puzzlesize * Math.floor(i/9) +Puzzlesize/2;  

new mx.transitions.Tween(_root["puzzle" + i],"_alpha", Weak.easeIn, 0, 100, 1, 

true);   

if (startArray[i] == 1){ 

_root["puzzle" + i].gotoAndPlay("Stopnumber");}} 

$ ���
����� Solveboard ��	����� ��� �� �������
��� ��� ���	��� ��� puzzle 

Sudoku.  

for (i = 0; i < 81; i++) "� ������	
��� �� 81 �������� ��� ��,��� �� 

��#������ ��� board. 

_root.attachMovie("puz" + puzzleArray[i], "puzzle" + i, 200 + i); 2� 

&��������"�%� �� 81 �,� ����������� ���"���, ���
���� ��� �� “puz” + number ��� 

����� �� puzzle �� (
"�
 200+i. 

_root["puzzle" + i]._x = BoardX + Puzzlesize * (i % 9) + Puzzlesize / 

2;�
"� ����������� ��� &������������ �����	����� ��� ._x ��� ._y ��� ,���� ��
 

���,
 ��
 ",��
 ��� "� ��#������%� ��� clip. 1 �����
 ���	������% ����� � �&��
 �� 

����� ��� ��������������� ��� ���
 ��� �������� ���
 ��� �,� ������&�.  

_root["puzzle" + i]._y = BoardY + Puzzlesize * Math.floor(i / 9) + 

Puzzlesize / 2; �����
 �� ����������� ��,��� �� ����"���"�� ��� clip �� ,��� 
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���"�� ���� 
.��� y. 1 ���	������
 ����� �&��
 �� ��� ����� ���	������% ���
 ��� 

�������� ��� �,�� ������&��%.  

new mx.transitions.Tween(_root["puzzle" + i], "_alpha", Weak.easeIn, 

0, 100, 1, true); $ �,"�&�
 Tween ��� ������ ���� �	
�� Transitions ,��� 

����� �� ������������ ��� ����� ��#
����
 ��� �,�� clip. $ �%���.� ��
 

������
#���� �����
��. 

if(startArray[i] == 1){_root["puzzle"+i].gotoAndPlay("Stopnumber"); } 

�� � ���"��
 ���� �� ���� 1, &�	�&� �� ��,��� �� &�"�� ���� ������, ���� ���
�� ��� 

����������� ��� Stopnumber, ��#
���� �
���� ���"��%. 
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3. ����������
 ��� &��&������ &���������
 ��� puzzles sudoku: 

$ ���
����� newsud() ���	��(
��� �� &����������� �� puzzle. ���
 ��� 

������ ��
 ���.�����
 ��� �	����"���, ��������%���� �����,
 (��"����,
 

����(	��,
 ��"�
 �����
 ��� (��"������ ������
.  �� ��� &��������� ��� 

�	����"��� ���	,�"��� ��"�&���%����
 �����
. *����
 ����� �� ������������ ,��
 

���&�����
 ��� board 9x9 ��� �� �	���� ��� ��������� sudoku. �� ��� 

�����	��(
����� � �&��
 ���"��
 ���� �&�� ����
, ���� �&�� ���	� ��� ��� �	����� 

3�3 ��� �������������. 

!� ����� 8 �������� ��� ������, ���� 1
�
 ����
, ����	���"���� ��� ��� 

randRange(1, 9) (*��
����� ��� ���	,��� ,��� ������ ���"�� ����.% ��� ����� ��� 

&�	�������) ��� �� ,	���� ��� ���"���� if ��� � ���"��
 ��� &���� � ���
����� &�� 

,��� ����"���"�� .��
 ��� ������%���� ��&�� ��"�
 ������
�� &�.�
 ��
 ����

. 

!� 9
�
 �������� ��� ������, ���� 1

�
 ����
, ����	�������� ���
 ��� ��
.��
 

����"�#������
 ��� ��� ���	������ ���. �#�% �� 
"������ ��� ��������� ���
 

����

 ����� 45, �#�������
 �� 8 �������� ��� ����"���"���� ���
 ������%����
 

",���
 ��� ������, ���	�������� � ���"��
 ��� ��,����� ��� �� ����	������ �� 

����
. $ �,"�&�
 ���� �����������"��� ��� �� 
		�
 ����,
 ��� puzzle, ��� ���
 �� 

�	�
. To 9
�
 �������� ��
 1

�

 ����

, ���
 ��� 
		�, &�� �#������� ���� randRange(), 

��� �� ��������� �� ����� ��� ����
����� � �	����"��
 �� (��� �� ��	������ 

��������-���"�� ��� ���	������� �
"� #��
. *� ,�� ������ ������ �� ��� 

����������� &��#��
 ���� ����� ���� �
	���� ����
 ����� ��
 �
.�
 ��� miliseconds. 

*�� �%��	� ���
, ���������������
 �����
�� ��� 5 �,����
 ��
.��
 �� ,�� puzzle 

sudoku, ��� �� ��,��� �� &����������� ,�� ���
	� ���"�� ��� puzzles, ���� � 

�����
 ���	������% ��"���� �� ����� ����	%����
 ��� �� ������������ ��� ��� 

������. 

1 ������
 num[] ����� (��"�����
, � ������
 tablex[] "� ������������ �� 

�������� ���"���.  $ ����(	��� sum ����
�� �� 
"������ ��� 8 ���������, ���� 

��",�� ��� ���
 ������"���� �
"� #��
 ��� ��� randRange(1,9). 

*��� 2
�
 ����
 &�� �#������ ��� randRange �� ���	,.�� �� ���"��%
 ��� 1 

,�
 9. $ ���	��� ������� ��� ���
 ���"��%
 �%�#��� �� ��
 ",���
 ��
 1
�


 ������
. 

���
&�����, � 10
�


 ���"��
 (1
�
 �������� ��
 2

�

 ����

) ���	,����� ��� ��
 

",���
 3,4,5 ��
 1
�


 ����

. 1 11
�


 ���"��
 (2
�
 �������� ��
 2

�

 ����

) ���	,����� ��� 

��
 ",���
 3,4,5 ��
 1
�


 ����

. 1 12
�


 ���"��
 (3
�
 �������� ��
 2

�

 ����

) ���	,����� 

��� ��
 ",���
 6,7,8 ��
 2
�


 ����

. 

$ �����
�� ������ &������ ��� ����"���� ��� ���"��� ��� 2
�
 ����
. 4��� 

A,B,C,D,E,F,G,H,I ����� �� ���"��� ��� 1 ,�
 9 ��� ������ ����",���� ���� 1
�
 

����
 ��� ��� randRange.  
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    ������ 7 

����������
 ���� 3
�
 ������, � �����
 ���	���
 �����,��� � �&��
 

���	,������ �� ���"���, ��� ��,������ ��� �� ����	���"�� �� 3x3 �	,���.  

*��� �����
�� ������ (	,����� �� ������� ��� ���"��� ���� 3
�
 ����
 

�%�#��� �� ��� ����� ��� ���	��"�"��� ���� 2
�
 ����
 ��� ������
#���� 

�����
��. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     ������ 8 

 

4��
 #������� ��� ��� ��� ��&��� ��
 actionscript �� (����,
 ����	,
 ��� �� 

&��������� ���
 �,����� ������&��% ����� � While ��� � if ��� �� ������
3��� ��
 

���"���
 ��� ��
 	����,
 ��#�
���
.  
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1����
 ��� ���� 2
�
 ��#�	��� ������ &�	�&� ���� 4

�
, 5

�
 ��� 6

�
 ����
 

���	��"����� � �&��
 �����
 ������� �� ��� ����
 ���&������ ���� �� ���
 

�����������
 �	,����
. �#�% ��
����� �
���� ������ ��� �� �%����� ������ �� 

����
��� ���� &�� ,������ &������ ���&������ ��� �� ���������� � ����	�����. 

+�� ���
&����� #������� ��� ���� �����
�� ������: 

     

 

 

 

 

 

 

 

     ������ 9 

!� ������ ��� &������ �� ���,��, ��,��� �� ����	���"�� �����
 ��� ��� 

���"�� ��� &������ �� ��
��� “I”. *� ����� ��� ��������� &�� �	���%���� �� 

���������� ��� sudoku ��� ��,��� �� 	������������ �� (��"����,
 if ��� �� 

��������������� �� ���(	���. *���� ,���� �� &���,���� .��
 ���
 ���"��%
 �� 

�,���� ������ ��� puzzle ��� �� .���	��
���� �� ",�� ��� #�������. ���� �� 

������, ��� "� ��	��
��� o �	����"��
, &������������ ���� � randRange 

��������,��
 �� �
���� ������ ��,	�.� �,�����
 ���"��%
 ��� �����
�� ����� "� 

���� �� ����&���� ��� "� �����%��� �� ��	%3��� ���������,��
 ",���
. 

*��� 3
�
 ��#�	��� ������ �� &������ ���&������ ,���� 	�����,3�� ��� �����
 

��,��� ����� �� ���(	�#"�%� �� ",���
 ��� �����%� �� &����%� ���������,�� 

���"��. +��� �&������� � ����	����� ��� ������ ��� �������� ��� ,���� ��� 

���������� ��
��� �� ��	�#"�%� ��� ���������,�� ��������. 
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��,��
 �����
��, ���� ������, ����(
		���� ,�� ���
&�����   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     ������ 10 

*��� 3
�
 ��#�	��� ������, ��� 1

�
 3x3 ����
���� ��,��� �� ��
����� �� 

���"��� ��� "� &��.��� �� A, B ��� C, ���
 �����
 ��� ��� 2
�
 3x3 ��� 3

�
 3x3 

����
����.  

*��� 1
�
 ���	� ���������� ��,��� �� ����"���"�%� �� B ��� C, ���� 3

�
 ���	� 

����&����� �� �. *���	��������
 ��� �������
 ���
 �� &�.�
, "� ��,��� �� 

��
����� ��� ���� ��������� ������ �� A, B ��� C.  

*��� ��������� ��� �
����
 ",���
 �������� �&%����� �� ����	���"�%� 

�#�% ��  �������� ��� ��
����� ��� ������ � ���	� �����	��(
������, 	��������� 

� ���������
 ���������&�������% ������� ��� ",���� ��� ��� ���	����� ��� ����� 

���������� ����� ��� �� ���#��� �#�	�
����
. ����
 � ���������
 &�� ����� 

������ 
		� ��� ��� ���&��.� ",���� �� ���������,���
 ���"��%
, ��� ���
 ��� 

���	��� ��
 randRange().  

*� ���� �� ������ ,�� �����
 ������������ �
�� "� �����%�� �� ����	
(�� 

,�� ���������,�� ������� ��� ������&��%. 2� �����%�� �� ������������#���� ��
 

����	����� �� ������� ��� ���"��� ��� board. $ &��&������ "� ���� �%��	� �� 

�������� ����
 ",���
 �����	��(
���� ���"��%
, �� ��� �
	� �� ���&������ ����� 

����� ��� "� ���������� �� ��������� �����
 puzzles ��� "� &��������� ,��� 

���
	� ���"�� ��� &��#������
 ������&��. 

 �� �� ���#%����� �
�� �,���� ��,��� �� &������������� ����� 

������������
 &�����%
 ���&�����%
 puzzles. )����������%���� (��"������ 

������
 ��� �� �		
.��� ",���
 �� �����,
, �� ��#�	��,
 �����,
, �� ���	�
 ��� �� 

��#�	��,
 ���	�
.  
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$ �		��� ",���� ��� ������� ��
 1
�


 ��#�	���
 ������
 ������� �� ��� 

�������
����� ",���� ��� &������ � randRange 3 #��,
. 1� 3 #��,
 ��� "� 

�		
.��� ",�� �� �����,
 &���� �	��
 ���
 ���&�����%
 . -������� ��� 3 &���� 

	��������
 ���&�����%
 ��� ����������� ��� 3 ����� �	�������
 ��� ���
 

���
		�	��
 ���&�����%
. 

�� ��� �&�� ����� �� �����,
 ��
 2
�


 ��� 3
�


 ��#�	���
 ������
 �		
���� ",���
.  

 

 

     

 

 

 

         ������ 11 

����(
		���� � ��&���
 ��� ����� ���%"���
 ��� ��� �		��� ",���� ���� 1
�
 

��#�	��� ������. 

for (var f=0; f<3; f++){ 

var simaia:Boolean = true   

while (simaia = = true){ 

var sufle1:Number = randRange(0, 2); 

var sufle2:Number = randRange(0, 2); 

if (sufle1!= sufle2){ 

temp = ta[sufle2]; 

ta[sufle2] = ta[sufle1]; 

ta[sufle1] = temp; 

simaia = false;}}} 

*1 ������
 ta[] ����,��� �� �������� ��� ���
 ���"��%
 ��� puzzle(��.ta[0]=1
�
 ����
) 

4��
 #������� ��� ���� ������, �� �����,
 ��� �����,����� �� �		
.��� 

",���
 ����.% ���
 ����
 �� ���������� � ��"����� ��� �	����"��� sudoku ����� 

���,
 ��� ������� ���� �&�� ��#�	��� ������ ��� ����. 
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1� 3 ��#�	��,
 �����,
 ������������� ����
 3 (��"�����%
 ������
 temp1, 

temp2 ��� temp3. $ &�������� ��� �������, ����� � ������
 ta[] �� &��������� �� ���� 

�,��, ����
 ������
 ��� ������#,�"����, ��� �� ������ �� ����� ������ ����		��� 

��� ������.  

for (var f=0; f<3; f++){ 

var simaia:Boolean = true   

while (simaia==true){ 

var sufle1: Number = randRange(0, 2); 

var sufle2: Number = randRange(0, 2); 

if (sufle1! = sufle2){ 

if (sufle1 = = 0) { 

temp1 = new Array([ta[0][0]], [ta[0][1]]…[ta[1][0]], [ta[1][1]]…[ta[2][0]], 

[ta[2][1]] … [ta[2][8]]);} 

else if (sufle1==1){ 

temp1 = new Array([ta[3][0]], [ta[3][1]]…[ta[4][0]], [ta[4][1]]…[ta[5][0]], 

[ta[5][1]] …[ta[5][8]]);} 

else { 

temp1 = new Array ([ta[6][0]],[ta[6][1]]…[ta[7][0]],[ta[7][1]]… 

[ta[8][0]],[ta[8][1]] … [ta[8][8]]);} 

if (sufle2==0){ 

temp2 = new Array ([ta[0][0]], [ta[0][1]]…[ta[1][0]], [ta[1][1]]…[ta[2][0]], 

[ta[2][1]] … [ta[2][8]]);} 

else if (sufle2==1){ 

temp2 = new Array ([ta[3][0]], [ta[3][1]]… [ta[4][0]], [ta[4][1]]… [ta[5][0]], 

[ta[5][1]]… [ta[5][8]]);} 

else { 

temp2 = new Array ([ta[6][0]], [ta[6][1]]… [ta[7][0]], [ta[7][1]]… [ta[8][0]], 

[ta[8][1]] …[ta[8][8]]);} 

if ((sufle1==0 && sufle2==1) ||(sufle1==1 && sufle2==0)){ 

temp3 = new Array ([ta[6][0]], [ta[6][1]]… [ta[7][0]], [ta[7][1]]… [ta[8][0]], 

[ta[8][1]], [ta[8][2]]… [ta[8][8]]);} 

else if ((sufle1==1 && sufle2==2) || (sufle1==2 &&sufle2==1)){ 

temp3 = new Array ([ta[0][0]], [ta[0][1]]…[ta[1][0]], [ta[1][1]]…[ta[2][0]], 

[ta[2][1]] …[ta[2][8]]);} 
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else if ((sufle1==0 && sufle2==2) || (sufle1==2 && sufle2==0)){ 

temp3 = new Array([ta[3][0]], [ta[3][1]]… [ta[4][0]], [ta[4][1]]… [ta[5][0]], 

[ta[5][1]]… [ta[5][8]]);} 

simaia=false;}}} 

temp4 = temp1.concat(temp2,temp3); ta=temp4; 

���
 ��� ��� ����		��� ",���� � temp4 = temp1.concat(temp2,temp3); 

"� ������ ��� �
	� ���
 3 ������
 �� 1. 

�		
���� ����.% ���
 ",���
, �� 3 �����
"���
 ��
 for ��� ��� randRange 

���
 #������� ��� ���� �����
�� ������ 

 

 

 

 

 

     ������ 12 

 

*�� ���,���� �� �������� ��� ������ ���&�����%���� �� 3 ���	�
 ��� �� 

«�����������» ��
 3 ��#�	��,
 ���	�
. �� ��� �&�� ����� ��� ������
#��� 

�����
�� �� 3 ��#�	��,
 ���	�
 �����%� �� �		
.��� ",���
 ����.% ���
 ���
 3 

�����
"���
 ��
 randRange ��� ��� for.  

 

  

 

 

 

     ������ 13 

 

1� ���	�
 ��� ����,������ ���
 3 ��#�	��,
 ���	�
, �		
���� ��� ���,
 

",���
 ����.% ���
, ���
 ����(�
 ������
#���� � &��&������ ��� ���
 �����,
. 
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     ������ 14 

*�� �,	�
, ���
 ��� ��� ���.������� ��� �������, ���	��, ��#�	���� 

������� ��� ��#�	���� ���	��, ��������%���� �� �������� �� ,�� ��	��� ������, 

��� puzzlet. 

*�� ���,���� ���	��"�� � �#������ ��������� ��� ��
 �����,
 ��� puzzle. 

��� ��
 �����,
 0, 3 ��� 6 �#�������� ,��
 ���������,��
 ���"��
 ���������. ��� 

��
 ����,
 1, 4 ��� 7 ,��
 &��#�������
 ���"��
 ��������� �#��������, ���
 ��� ��� 

��
 �����,
 2, 5 ��� 8.  
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*��� ��&��� ��� �������
����� �����
�� &������ ,�� ���
&����� ��� ��� 

�#������ ��������� ��� ��
 ����,
. *��� ���� ��,��� �� (��"�%� ������ �� ",���
 

��� �� �������� "� �#����"�%�. 

for (var r=0; r<9; r++){ 

if (r==0 || r==3 || r==6 ){   //"�
 
#
	�$�� 3 ����%$	�� 

for (var p=0; p<3; p++){ 

var n:Number = randRange(0, 8); 

if (rp[r][0] !=n && rp[r][1] != n && rp[r][2] !=n && rp[r][3] != n) 

{rp[r][p] = n;} 

else --p;}} 

 

 

if (r==1 || r==4 || r==7 ){   //"�
 
#
	�$�� 5 ����%$	�� 

 for (var p=0; p<5; p++){ 

 var n:Number=randRange(0, 8); 

  if (rp[r][0]!=n && rp[r][1]!=n && rp[r][2]!=n && rp[r][3]!=n) 

   {rp[r][p]=n;} 

   else --p;}} 

if (r==2 || r==5 || r==8 ){   //"�
 
#
	�$�� 4 ����%$	�� 

 for (var p=0; p<4; p++){ 

 var n:Number=randRange(0, 8); 

  if (rp[r][0]!=n && rp[r][1]!=n && rp[r][2]!=n && rp[r][3]!=n && 

rp[r][4]!=n && rp[r][5]!=n) 

   {rp[r][p]=n;} 

   else --p;}} 

} 

 

1 ������
 rp[] ,��� �������� ��
 ",���
 ��� ��������� ��� &�� "� 

��#������%� ��� board. *�� ������ ta[] ����
�� ��
 ���,
 1 ��� 0, ��#
���� 

��������� ��� ������3� ��������� ����������. 1� ���,
 ��� ta[] ��������%���� ���� 

��	��� ������ startt[]. 
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1 ��&���
 ��� ����� ���%"���
 �� �������������� �
 &�����
 1 ��� 0 ���� ������ 

ta[]: 

for (var p=0; p<9; p++){ 

 for (var q=0; q<6; q++){ 

  ta[p][rp[p][q]]=0;}} 

for (var p=0; p<9; p++){ 

 for (var q=0; q<9; q++){ 

  if (ta[p][q]!=0) 

  ta[p][q]=1;}}  

 

$ ���
����� newsud() ���	��(
��� �� ������,3�� �� ,��� ������, ���
 

������
 puzzlet ��� startt. ��� �� 162 �������� ��� ������ �� 81 ����� ������� ���� 

puzzlet[] ��� �� ���	���� ���� startt[]. 1 &���������
 ��� ������ "� ����� �����
�� 

��� �� �������%� �� �������� ����
 ������
 puzzleArray[] ��� startArray[].  

9�"� � ����
 ��
 main() �� ���	
(�� ��� �������� ��
 newsud(). $ newsud() 

��	����� 15 #��,
 ��� �� ������,3�� 15 ������
. 1 ������
 ��� ����,��� ���
 

puzzlet[] ��� startt[] ��������%���� ���� helparray[]. ���	��"�� � &���������
 ��� 

helpArray[] ��� �� &����������� ���
 puzzleArray ��� startArray. ���� � &�������� 

������"���� ���
 �����
�� �����,
 ��&��� ��
 actionscript. 

for(var j=1; j<16; j++){ 

  helparray=newsud(); 

for(var i=0; i<81; i++){ 

  _root["puzzleArray" + j][i] = helparray[i]; 

  _root["startArray" + j][i] = helparray[i+81];}} 

*��
 	���������
 ��
 main() �#������ � &��&������ ���	���
 ��� puzzle ��� �� 

#������� ��� board. *� ,�� �,� ������&�, &������ �� 1
�
 puzzle ��� �� 15 ��� 

&��������%����. �
"� #��
 ��� �������� ,�� �,� ������&�, ��.
��� � �������
 ��� 

��
���� ��� �� &�"�� �� ������� puzzle. ���
 �� 15, ������� ��� ��� ���� � 

�������
 ��� �� &���� �
	� �� puzzle ��� �������
������ � 	%"����. �
"� #��
 

��� � ������
 ������� �� ������&�, &������� ��� &�
"��� ��� 15 �����%���� puzzles. 
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4. +	����
 ��
 	%��
 ��� &���� � ������
 

 �� ��� ���	��� ��� puzzles sudoku, � �	����"��
 &�� ����� �
�� 
		� ��� �� 

backup ��� ������ ��� &��������"��� ���� ��� ��� �#������ ��� ���������. �� 

,����� �� ���"�� &��#������
 � �	����"��
 ��� ��� ���	���, "� ���� �
�� ��� �� 

��������#� ��
 &���������
 ��� puzzle. �
����
 ",���
 "� ����	��������� %����� 

��� ��� ������3� 
		�� 3�#���, �		
 �
����
 
		�
 ",���
 "� ������%��� ��� 

�%�"��� «������%��» ��� ��� ��������� ���"��%. ���� #������� ���� �����
�� 

������ ���� ����(
		���� � �%�"��� «������%��» ��� ���#,�"��� ��� ���	�
����� 

� �����
 ���	���
. 

 

 

 

 

������ 20 

 

 

 

 

 

 

*�� ",�� [3,F] �� ����&��� �������� ��� 	����� ����� � ���"��
 3. 1 �	����"��
 "� 

�� �������� �� ,	���� ���� ���"�� ��� ��������� ��� 3x3 �	,���.   

*�� ",�� [4,F] � ���"��
 ��� �����
��� ����� �� 7. �	,������
 ���
 ���"��%
 

1,2,3,4,5,6,8 ��� 9 ������������� �	�� �#�% ��
����� ���	
������ ��� #��
 ��� 

3)3 �	,���, � ���� ��������� ������ � ���� �
"��� ���	� ��� �����������%� 

����� ��� ���"��.  

*�� ",�� [7,C] � ���"��
 ��� �����
��� ����� �� 3. ������ �� ����"���"�� ���
 ",���
 

[8,A] ��� ��� ",�� [7,C]. $ ",�� ���
 [8,�] �� ���&����� �� ��� ",�� [9,A]��,��� 

�� �
���� ����&����� ���
 ���"��%
 «1» � «5» �#�% ����� �� 2 ���"��� &� �����%� 

�� ����"���"�%� ���"��
 �		�%.    
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������,#���� ���� ����	����� �����, ���� ��������
 �� backup ��� ������% 

������, �����%�� �� �	,�.���� �
"� #��
 �� ��"����� ��� puzzle �%�#��� �� ��� 

	%�� ��� ,&��� � ������
. ����� �� ����� � �%������ ����.% ��� ������ ������ ��� 

��� ������ puzzle, ",�� �� ",��, �������� �� ��������.  

1 ,	����
 ��
 	%��
 ��� �� puzzle ������ �� ����� �� 2 ������. !� 1
�
 ������ �����, 

��"�
 � ������
 ����"���� �� ����
��� ��� board �� �	,������ � ��"����
 ���
 ��� 

����"������
 �� ��	������ ����
�� �� ������� � ��	���
 ,	����
. !� 2
�
 ������ ��� 

������ �� ����� � ,	����
 ����� ��� �,����� ��� ������, &�	�&� �� �
"� 1 sec. ��� 

����
��, �� ������� � ,	����
 �� �	� �� ����
��� ��� puzzle. ���	,�"��� � 1
�
 

�����
 ��� � ��&���
 ��,��� �� &��������"�� ��� ������ ��� � ������
 �#���� �� 

����
�� (stopDrag()).  

1 ��&���
 �	,���� ��
 	%��
 ������"���� �����
��:  

chnum.text = puzzleArray[this.myPosition];     

  

 if(userArray[this.myPosition]==chnum.text){    

   checkArray[this.myPosition]=chnum.text;}  

   .if(userArray[this.myPosition]!=chnum.text){  

     checkArray[this.myPosition]=0;} 

for(var i=0; i<81; i++){        

  

if (checkArray[i]= =1 || checkArray[i]= =2 || checkArray[i]= =3 || checkArray[i]= 

=4 || checkArray[i]= =5 || checkArray[i]= =6 || checkArray[i]= =7 || 

checkArray[i]= =8 || checkArray[i]= =9) 

snum=snum+1;}  

 if(snum= =36){      

 statusgame1.text="Congratulation!";       

       clearInterval(myTimer);}     

 �#�% � ������
 �#���� �� ����
�� Puzzle, ���� ��� ��&�� chnum ���#�&������� ��� 

�� ",�� ��� ,&��.� ��� board ��� ��� ��� ������ puzzleArray ��� ����
�� �� 	%��. 

+����� ���	��"�� � �%������ �� �� �������� ��
 �&��
 ",��
 ��� ������ userArray. 

�
� � �%������ &��.�� ��� �� 2 �������� ����� �&��, ���� �� (��"����� ������ 

checkArray ������������ ����
 � ���"��
. *� ��������� ��� ����� &��#�������
, 

��� ������ ������������ �� �������� 0. 

*��� ,	���� ��� 81 ���������, �	,������ ���� ������ checkArray, ��� &�� 

����,������ ��&����
. �� &�� ��
����� ��&����
 ���� ���� ���
����� ��� 

������&��% ��#�������� � ���	�
 “Congratulation” ��� �� ���(�(���"�� � ������
 ��
 

�� ����
��� ��� puzzle ����"���"���� ����
. 

!���������, � myTimer ������� ��� &������ ��� ����� ��� ����
����� ��� ��� 

���	��� ��� puzzle. ��"�
 � ������
 ������� ,�� �,� Puzzle ���� � �����
 

��&������, ��"�
 ��� �� (��"������ ������
 ��� ��  #������� �� ��,��
 ������� 

puzzle ��� board. 
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5. !����� &���������
 puzzles Sudoku: 

2� �����%���� �� ���������%�� ��� ��
���� ,��
 ��	% ��� �%��	�
 �����
 

&���������
 puzzles sudoku ��� ����� ��� �������
����� ��� �����������"��� ��� 

������&�. ���, ������������ ��	% ��� �%��	�, �		
 ��� ,�� ������,�� ���"�� puzzles, 

���� "� �������
���� ���
	� ������,���� ��� �������� ��� ���"���.  

����(
		���� ,�� ���
&����� �,����� puzzle: 

 

 

  

 

 

 

 

 

������ 15 

���
 ��� �#������ ��������� �� puzzle "� ����� �%��	� ���	%����. �#�% 

#������� ��� 	����� ���	��"�� �� �����
 ������.  ��������� ,��� ��
 � �
"� 

���"��
 "� ,��� ���
 &���#����
 ���. �� ��� ���
&����� ��
 ,&���� ��  «6» �� 

�
���� ��&�� ���� "� ���3���������� ��� ��� &��	��
 ��� ��&�� ������
���� �� 

���"��� «5» ��� «7».  

*�� ���
&����� ��� ���#,�"���, ,��� ��� ���
 ��� ����� ��� �������� 

�����%�� �� �		
.���� ��
 ",���
 ����.% ��� ������� ��� ��� ���	�� ���
 

��#�	��,
 �����,
 ��� ��#�	��,
 ���	�
. !� ���
&����� ��� �����	,�����
 

#������� ���� �����
�� ������:    

 

 

 

 

������ 16 
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������� : 1 : 3, 2 : 1, 3 : 2 // 4 : 6, 5 : 4, 6 : 5 // 7 : 9, 8 : 7, 9 : 8 

��	
��    : 3 : 1, 2 : 2, 1 : 3 // 5 : 4, 4 : 5, 6 : 6 // 7 : 7, 8 : 9, 9 : 8 

��
�
���� ������� : c : a   ,  b : c, a :  b 

��
�
���� ��	
�� :  3 : 1 , 2 : 3 , 1 : 2  

������ 
		�.�� ",���
 �� �������� ��� board �����,��� ���&�� � �&�� 

�������� �� ��� ������. 0�� ��
����� ���
	�
 &��#��,
 ��� �� ������ puzzle ��� 

&����� �����
��. *�����
 ��� ����
 � �����
 "� ���,	��� �� ����� ,�� �%��	�, 

������
 ���(	,3���, puzzle. 

 

+��
 2
�


, ��"���� ��	%����
 ��� ��� ���� ���(	,3���
 �����
 &���������
 

puzzle, "� ���� �� ���������������� ,�� �&� ��
���� puzzle. �� �����������"�� 

,�� 	��,�� sudoku ��� �������%�� ��� ��� &��������� �,�� puzzles. 

+��� ��� ��
 &������ �� �����
�� puzzle sudoku:  

 

 

 

 

������ 17 

 

 

 

 

 

������������ ��������,���� �� �%������ �� ��� 1
�
 ����� ��� 

�������
�����, ���
 ��� ��� �		��� ",���� �� �����,
, ���	�
, ��#�	��,
 

�����,
 ��� ��#�	��,
 ���	�
, �� puzzle "� ���,���� �� ���(	,3���. ����� ,��
 

�%��	�
 �����
 �����������
 �,�� puzzles. 

!� ������� ��� ��"���� �� ����� ��� ����� �����, ����� ���&������ �����%� 

�� ��������"�%� �		
�����
 ���� ��
 �����,
, ��
 ���	�
, ��
 ��#�	��,
 �����,
 

��� ��
 ��#�	��,
 ���	�
; ;����
 	��������, ��� ��� ����� ��� �������
����� 

�����
��. 

3
�


 �����
, ��������������� �
 (
�� � 2
�


 �����
 ��� ��� ���� ��� �
��� � 

randRange(), &�	�&�: 
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�� ���������� ��
 ",���
 ��� ��#��������� �� ���"���, "� 	,���� ��� ��� 

���
&�����  

�� «5» (�������� ���
:[0,0] , [1,5] , [2,6] , [3,1] , [4,4] , [5,7] , [6,3] , [7,8] ��� [8,2] 

�� «7» (�������� ���
:[0,4] , [1,1] , [2,8] , [3,3] , [4,6] , [5,0] , [6,5] , [7,2] ��� [8,7] 

+��� ��� �� ���	����� ���"���.  

$ ����� ��
 randRange(1,9) "� ������� ��� �� ������"���
 �� �
"� �,� puzzle ���
 

���"��%
 ��� ���,���� ��
 ���������,��
 ",���
. !�
 ",���
 ��� &����%�� �� «5», "� 

�����%��� �� ����	�#"�%� ��� ��� ���"�� «3», ��� �� ",���
 ��� «3» ��� �� «5» � 

�
����� 
		�� ���"��. �� ����� ��
 �		���
 ",���� ����.% �������, ���	��, 

�
"���� ������� ��� �
"���� ���	�� �� ���&������ "� ���� ��#�
 ������������ 

��� ����%
 ��� �������
������ ���� 2
�
 �����. 

 

 ���� �� puzzles sudoku &�� �����%� �� �#�"�%� �	��	������
 ��� �������� ��� 

��� randRange(1,9);  ���� ��,��� �� ���	��"�"�� ,��
 ��"�&���%����
 �����
 

��������
;  

+��� ��� ���� 1
�
 ����
 &������� ����� �� ���"��� ���� �.�
 ��������, ���
 &������ � 

������: 

  

 

 

 

������ 18 

 

 

 

 

 �� ��� &��������� ��� ���"��% ��� ",�� [1,0] ��� ������ : 

var Flag : Boolean = true;  

while (Flag = = true){ 

 pinakas[1,0] = randRange(1, 9); 

if (pinakas[1,0] != pinakas[0,0] && pinakas[1,0] != pinakas [0,1] 

&& pinakas[1,0] != pinakas[0,2]){ 

   Flag = false;}} 
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+��� ��� � randRange(1,9) ���	,��� ���� ���� ��� ���"�� «5» ��� �� ",�� [1,0] ��� 

������. 

$ if ������ �� �	,�.�� �� � ���"��
 &�� �����	��(
����� ��� 3x3 �	,���. �� 

�����	��(
�����, ���� �,�� ��
 while ��� ��
 ������
, ��� ����,��� ��� if ��� ��� 

randRange(1,9) "� �&������ �� ��� �,� ��������� ���"��% ��� ��� ����, ��� ��� 

",�� [1,0]. 

$ &�������� ��� "� �����, "� ����� � ���	��� ���"��% ����.% ��� ��������� ���
 

",���
 ��� [0,3] �,��� [0,8]. 

+��� ��� ����	��������� �� 8 ���"��� ��
 2
�


 ����

 �%�#��� �� ��� ����� ��� 

������
#��� �����
�� ��� �� ����,	���� �����:  
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����	�(������� &�	�&� ��� ���� ��	������ ",�� � ����&���
 ���"��
 ��� 

,����� ��� �� ����	������ �� ����
 ����� �� «9». ��
��� ��� &�� �	���� ��� 

������
 ��� puzzle sudoku ��� � �	����"��
 "� ����&����� �� ��� ��,����� 

����
	�3� ����
 ,.�&� ��� �����.  
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6. ������,
 ��� Puzzles 

��
	����������� �����
� ����� ��
 Dostoievski, �� ������	��� �� �����
�� 

��� �� sudoku ���������� ��� �����
 	� 
�����.  ��� ���	����, �� !�������� ����� 

���������. "�� 
������ ���� ��� �������!�	
, ���� ��� ������!�	
. # �����
� ��
 

��������� �������
 ��� ���� �������$���� ��
���� 	’ ���� ����
�� ��� ����	�� ����, 

�� �������� %���� ��!�	
 	�� �������	���� ��
. �� ���� �����, ��	�������� 	�� 

%���� ��
 sudoku, ������ ��� ��
�� ��
 ����� ��� ���� ��
 	�
� �
	�� ����� ����	��. 

& �'�	�
	� ��
 	� ��� ���� ���!� %
������� �����������	��� ��� %���� �
� 

������	
 �
� ��
	
�, %���� �� ������ �� ������	�� ��� �
�� �� ������� ���%��'
� %�� 

�	���� ���� ���� ��	� ��
 �����������
. # ����������� �����
� %�� ����� � ���
� ��
 

sudoku. �
��� �����
���� 	
�(����� ���� ��� � �����
� ���� �
����
 �������
. # 

����������� �����
� ����� �
��� ��
 �����������$�� �
� ����
	
 ��
 sudoku, ��� 

�����	�� ����� (�(���, ��� �
��� ������� �� sudoku. �� ���� �������	
, �� ���%�� �� 

���� � %
���
����, ��� � ���
� ����$�� ��� �� ���� �
���. ����������� ����� ������ �� 

���%��'�
�� ��� 
 %��%���	�� %�� ����� ���� ���� ��� �����	�����
	
 ��
 ����
 

Lagrange. # ���
� '����, ����, �� �
�� ��
 Lao Tseu: « )��� ����� ������	��� %�� 

����� ���� (�����». *� ����%�'� �
� !��	
� ����� ���� ���		���� ��'
� ��� ��� 

���	�����. *� 	�	�
�� ��
 ������� �� sudoku ��
	�������� �!���� �
 %����
 ��
 

%������� ��� �!�����
 �
� �%������ �
� ��$��. )�	�, �'�	!���$�� �
 	
	�
������ 

�%�������
	
 ��
 ��
�
	��� ��	� ���� ��%���� ���	���
	
�. *� ����	�� ����	�� ��
 

sudoku �������$�� ��	� ���� �
 	���
 ��
 %�� ��������� 	��� ���
 ��� ��
���� 

���%��	
 ��� �� (����� ����� %�������. +���� �
�
��	����� �� �� �������	���� ��
 

��� ����	�� ����!����, ��� 	�
� �����������
�� %�� ������� ���� ���� ��� 

�
�����
 %��%���	��. *� ��������
�� ��� �� 	�	�
�� ����� ��� � ���
� %�� ����� 	� 

��	
 ��� ���� �� �� ��!�	(
��	��, ���� ���� ��� �� 	��!��� �� �� ��!�	(
��	��. & 

��'
 ��
 	
	������� ����� �������� ��� %��������. ��	� �
� ��������� ���� 

�
%�����
 �������
, �� 	�	�
�� ������!� �����%����� ����	��	
 ���� ��� 
���'��. 

�� ���� �����, ���
�� ��� ���
���� ���!� �
���'�
%�����	
� ��	� �
� 

�
%������
���. �� �
� �'�	�
	
, � ���
� �'��%�������� 	� ��� �������	
 ��
 %�� ���� 

����� ������	
 ���� 	�� ��������� ����	��. *� sudoku ����� ��� �����������
 

���!� ��	��$�� ��
 �%��������� ���� ���	����� (���
	
 ��	� �
� %
���
����� ���� 

���
����� �'���
	
�. *� 	�	�
�� ��
 ������� �� sudoku %�� ���	����� �’ ���%��'�� 

��� �������, ���� ��� �� ��
 %�� ����� ��� ��������, �� ������� ��	��������� 	’ 

��� %���� ��
 �'�	!���$�� �
� �%������ ��� �
� �
%������
��. ,�� %�� ����� �
���� 

��
 �� �����%�
����� %�� �������� �
�� �� �������. -���
�, ��	� �
� ����
	
� ��
 

�������
, ��	� ���� 	
���	!���� 	�
 ���	���� �����
'
 ��
 ���%���.  	� ��� ��
� 

��������, ���� � Dostoievski ������ �� ��
� %��!���	��.  ���, ����� %��(�$�� �
� 

��� �
� ��%��;    

        N.Lygeros 
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7. -�.��� ���� – ����������� ��� �����������"����: 

attachMovie(): 

$ �	
�� MovieClip ������ �� �,"�&� attachMovie(), ��� �����,��� �� 

����",����� ���������������
 �,� ����������� �	�� ������� ��� ������� ���
 ��� 

���,	���.  �� �� &��	,3�� � attachMovie() ��,��� �� ��%�� ���� flash ���� �%�(�	� 

",	���� �� ����",����� ���������������
.  �� ��� �#������ �%"����
 �%�&���
, 

��,��� �� ���	,.���� �� �%�(�	� ��� ��� (�(	��"��� ��� ��� Linkage properties �� 

��������������� ��� ���	��� “Export for Actionscript”, ���� �������� "� 

����������"�� ��� � ���	��� “Export in firstFrame”. �#�% ���	,.��� �� “Export for 

Actionscript” �������������� ��� �� ��&�� “Linkage identifier” (����� 

�������������%, ���� � �����"�����,�� ���� ����� �� ����� ��� ���(�	��). 0�� 

��
���� �������� �� ����� ��� �������������% �� ����� �� �&�� �� �� ����� ��� 

���(�	��. <�����, ����� ��� ����� �� �����������"�� � �&�� ����. $ ���� #��
 ��� 

&�� ����� �����, ����� ���� ,����� �&� �.
��� ,�� �	�� ������
 ���� �&�� (�(	��"���, 

�� �� �&�� ����� �������������%. �
"� ����� �������������% ��,��� �� ����� 

����&��� �,�� �� ��� (�(	��"���. 

���
������ ��
 ��"�&�� attachMovie() 

� 4���� �������������% – !� ����� ��� �������������% ��� ���(�	�� ��� 

",	���� �� ������
3����. 

� �,� ����� ������������ – !� ����� ��� ",	���� �� &������ ��� �,� 

����������� ��� �	�� ������
. 

� /
"�
 – +��
 ��,����
 ���"��
 ��� ��"������ ��� &����� 5 ��� �,�� 

������������. 

!� (
"�
 ����� ��� ��������� ,����� ��� ���%�� ��� �
"� movie clip, button, 

textfield, video ��� bitmapdata �����������. !� (
"�
 ���
 ��������,��� ��"������ �� 

����
 ��
 ����(�
 ���
 ����
 ��� 5-
.���. ����� �
��� ��,����
 ���"��
 ��� ��� 

�3�	�����
 ����� � ���"��
, ���� ��� ����
 ��#�������� �� �����������. �����,����� 

��� � ����� ��������� �����. 

getNextHighestDepth(): 

1 ��	�%�����
 �����
 �� �.��#�	������ ��� �����������%�� ,�� ����&��� 

(
"�
, ����� �� �����������"�� � �,"�&�
 getNextHighestDepth(). $ �,"�&�
 ���� 

������,#�� �� �������, �� �����	���,��, (
"�
 �,�� ��� �	�� ������
 ��� �� ����� 

��	�����. 

���
&����� �%���.�
 attachMovie() ��� getNextHighestDepth(): +��� ��� 

��
���� ,�� �%�(�	� �	�� ������
 ��� �������� �� �.��"�� �� ����� �������������% 

example. 

This.attachMovie(“example”, “exampleclip”, this.getNextHighestDepth()); 
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gotoAndPlay(): 

$ ���
����� gotoandplay() ��,	��� ��� ��,����� 	���&� ������ �� ,�� 

���������,�� ���, ��� �� ���������� � ����������� ��� clip �� ������ �� ������. 

gotoAndStop(): 

$ ���
����� gotoandstop() ��,	��� ��� ��,����� 	���&� ������ �� ���, ��� 

����������� ��� clip ������
 �� ������ �� ������. 

onRelease(): 

+��
 ������
 ��� �		�	���&�
 �� �� ������ SWF �����	�� �� �� ������� ��� �� 

�	����� �
���� ��������. 4��� � ������
 ����
 ,�� ������, &������������ ,�� 

event ��� &�	������ ���� Button.onRelease. $ onRelease ����	��(
��� ,�� �%��	� 

��������� ��� "� ����� �� &�
�� �#���� �� event ����"%����� �� ���� �� �	�����. 

 randRange(): 

������,#�� ,��� ������ ���"�� ��� ����	��(
����� ��� �������� ��� &�	������� 
randRange(min , max). 

Array.concat() : 

E����� �� �������� 2 � ������������ ���
��� �.�. +��� ��� ��
����� �� ������
 

Array1, Array2 ��� Array3, newArray = Array1.concat(Array2, Array3). 

mx.transitions.Tween 

$ �,"�&�
 Tween, ��� ������ ���� �	
�� transitions, ,��� ����� �� ������������ 

��� ����� ��#
����
 ��� movie clips,  ����,��� ,�� �%��	� (effect) ���&�
���� ��� 

�� �����,����
 �����%� �� �#�������%� ���
		�	�. 
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8. /�(	�����#�� 

1). «1 �������
 �&���
 Flash 8 - Actionscript» ��&����
: �.  ���%�&�
 

2). «�������� ��&���» ��&����
: �	��&
��"��
 

3). Forum: http://www.actionscript.org/forums/index.php3 

   http://www.adobe.com/products/flash 

  http://www.webzo.org/free-tutorials.php 

  http://www.gotoandlearnforum.com 

  http://theflashblog.com/ 

http://www.flashinsider.com/2005/07/18/dont-learn-actionscript/ 

  http://www.sudoku9981.com/help-create-or-import-sudoku.asp 

  http://en.wikipedia.org/wiki/Algorithmics_of_sudoku 

  http://codenewbie.com/forum 

4). Info sites:  http://en.wikipedia.org/wiki/Sudoku 

  http://www.miniclip.com/games/sudoku/en/ 

  http://www.lygeros.org/1826-print.htm 

 

 

 

 


