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Abstract 
 

The project you are about to see in the next pages it has to do with a webservice 

that helps a rental office to represent every available space for rent in a map.  

This specific paper is specialized in this direction and all the technologies required 

for something like this to be build.  

 

Web app includes a simple admin panel based on basic authentication that can 

easily insert new spaces and manage them. 

 

The project includes various technologies in order to build the application, as the 

famous Ruby language in combination with an elegant minimal framework called 

Sinatra.  

Other technologies like a new object-oriented database called MongoDB (NoSQL) 

with specific analysis and design to feet in our purposes. 

 

After that, follows an extensively analysis for the rest technologies included like: 

Html,5, CSS3, Git as a version control and deployment tool, the cloud based  

heroku / mongoLab platform which allows easily to host and deploy our 

application and its database  

 
The projects makes several references on the open source technologies used. 

Several other technologies have been used in order for this webpage to be able to 

work without  

problems and to be user friendly.  
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Περίληψη 
 
Το παρακάτω project περιγράφει τη λειτουργία ενός webservice (μιας εφαρμογής -  

πλατφόρμας), το οποίο βοηθά ένα γραφείο ενοικίασης επαγγελματικών χώρων και 

οικιών να αναπαριστήσει γεωγραφικά και να διαχειριστεί όλους τους ανοίκιαστους 

χώρους με την χρήση των google maps / markers.  

 

Η συγκεκριμένη αναφορά γίνεται προς την κατεύθυνση της δημιουργίας της 

εφαρμογής, όπως και στις απαιτούμενες τεχνολογίες που θα χρησιμοποιηθούν. 

 

Όταν αναφερόμαστε στον όρο “γεωγραφική απεικόνιση” εννοούμε τη χρήση των 

χαρτών της google (google maps) μέσω του API που παρέχει και την εισαγωγή 

των επαγγελματικών χώρων ως markers στον χάρτη. Με αυτόν τον τρόπο μπορεί 

να γίνει εύκολη αναζήτηση εικονικά.   

 

Η δημιουργία της εφαρμογή περιλαμβάνει ένα μεγάλο εύρος τεχνολογιών οπως 

αυτές παραθέτονται και αναλύονται παρακάτω.  

Ενδεικτικά κάποιες από αυτές ειναι: η δημοφιλής αντικειμενοστραφής γλώσσα 

προγραμματισμού Ruby, σε συνδυασμό με το ευρέως διαδεδομένο web framework 

Sinatra (ένα υπερσύνολο βιβλιωθηκών που κάνει εύκολη τη δημιουργία 

διαδυκτιακών εφαρμογών),  όπως και της εγγραφοστραφής βάσης δεδομένων 

mongoDB (NoSQL). Η εφαρμογή και η βάση φιλοξενούνται στο cloud. Στις 

γνωστές πλατφόρμες heroku και MongoLab ( βαση ). 

 

Περισσότερες αναφορές στις υπόλοιπες open source και μη τεχνολογίες που θα 

λάβουν μέρος, όπως: 

html5 / CCS3, Javascript, Thin webserver, ruby gems, Git, photoshop, 

 

Τέλος, αναφορά στην τελική φάση του deployment/hosting στις γνωστή πλατφόρμα του 

heroku/mongoLab. 
 

Παιρεταίρω ανάλυση για τις παραπάνω, αλλά και για επιπρόσθετες τεχνολογίες 

που  κανούν την εφαρμογή φιλική προς τον χρήστη, θα ακολουθήσει στα 

παρακάτω κεφάλαια. 
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1. Εισαγωγή 

 
 .2  ίνητρα για την διε αγωγή της  τυ ιακής 

 
 Τα κίνητρα  ου μας  θησαν στο να ασ οληθούμε με ένα τέτοιο θέμα εί αν να 

κάνουν κυρίως με τις ανάγκες του σύγ ρονου άνθρω ου αλλά και την  λο και 

αυ ανομένη  ήτηση τέτοιον τε νολογι ν στη σύγ ρονη κοινωνία. 

Το  αμηλ  κ στος λειτουργίας  η 24ωρη λή η  αραγγελι ν καθ ς και η άνεση του να 

 αραγγέλλει κά οιος ένα  ρο  ν α   τον κανα έ του σ ιτιού του γλιτ νοντας έτσι τις 

 ολλές  ρες αναμονής στις ουρές των καταστημάτων είναι κά οιοι α   τους κύριους 

λ γους.  να ε ίσης  ροτέρημα εν ς ηλεκτρονικού καταστήματος είναι η εύκολη διάθεση 

των  ρο  ντων του σε μέρη    ρες ακ μα και η είρους  ολύ μακριά α   την βάση του 

καταστήματος μέσω υ ηρεσι ν τα υδρομείου. 

 

1.3 ∆ομή  τυ ιακής εργασίας. 

 
   δομή της  τυ ιακής μας εργασίας θα είναι η ε ής: 

 το  ρ το μέρος θα μελετήσουμε την μεθοδολογία υλο οίησης  ροκειμένου να 

ε οικειωθούμε με  λες τις τε νολογίες  ου έ ουν  ρησιμο οιηθεί.  την συνέ εια θα 

 ρο ωρήσουμε στο σ έδιο δράσης και την εκ  νηση της εργασίας μας. Τέλος θα 

 ραγματο οιηθεί ανάλυση του  ροβλήματος και η ε ίλυση του. 
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2.  εθοδολογία  λο οίησης 

 
   μέθοδος  ου θα  ρησιμο οιήσουμε θα είναι να σ άσουμε αυτ  το γενικ  

και δύσκολο  ρ βλημα σε μικρ τερα υ  - ροβλήματα και να αναλύσουμε καθένα 

α   αυτά  ε ωριστά. 

 
 
2.2 Θεωρία 

 

 
2.2.1 Open Source 

 

 

 

 

 

 

 

 
  τον   ρο της  ληροφορικής και των ηλεκτρονικ ν υ ολογιστ ν  με τον  ρο 

λογισμικ  ανοικτού κ δικα (αγγλ.: Open Source Software, OSS) εννοείται λογισμικ  του 

ο οίου ο  ηγαίος κ δικας διατίθεται με κά οιον τρ  ο ελεύθερα σε  σους  ητούν να τον 

ε ετάσουν  ακ μα και να τον τρο ο οιήσουν ή α ιο οιήσουν σε άλλες εφαρμογές.  ατά 

καιρούς έ ουν εμφανιστεί αρκετές διαφορετικές άδειες  ρήσης σ εδιασμένες να 

συνοδεύουν λογισμικ  ανοικτού κ δικα. 

 

Το λογισμικ  ανοικτού κ δικα δεν σημαίνει α αραιτήτως δωρεάν λογισμικ   ούτε 

ελεύθερο λογισμικ  σύμφωνα με τον ευρύ ορισμ   ου δίνει στο ελεύθερο λογισμικ  το 

Ίδρυμα Ελεύθερου Λογισμικού  αλλά αναφέρεται μ νο στο γεγον ς  ως ε ιτρέ εται σε 

κάθε  ρήστη να ε ετάσει και να  ρησιμο οιήσει τη γν ση και τις δυνατ τητες  ου 

 ροσφέρει ο  αρε  μενος  ηγαίος κ δικας.  την  ρά η  τα  ερισσ τερα  ρογράμματα 

ανοι τού κ δικα  αρέ ονται δωρεάν και μ ορούν να  αρακτηριστούν ελεύθερα. 

 

 

http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%94%CF%89%CF%81%CE%B5%CE%AC%CE%BD_%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CF%8C&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%95%CE%BB%CE%B5%CF%8D%CE%B8%CE%B5%CF%81%CE%BF_%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CF%8C
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%8A%CE%B4%CF%81%CF%85%CE%BC%CE%B1_%CE%95%CE%BB%CE%B5%CF%8D%CE%B8%CE%B5%CF%81%CE%BF%CF%85_%CE%9B%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CE%BF%CF%8D
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2.2.2  τατικές και δυναμικές Ιστοσελίδες 

  ενικά  αυτ   ου  ροσφέρουν οι δυναμικές ιστοσελίδες  είναι μεγαλύτερη 

αλληλε ίδραση του  ρήστη με την σελίδα  . . να  ροσθέτει τα σ  λια του στην σελίδα  

αλλά και  ολλές ευκολίες στον δια ειριστή του  εριε ομένου της ιστοσελίδας  . . τον 

ιδιοκτήτη της σελίδας. Πάντως το γεγον ς  τι μια δυναμική ιστοσελίδα  ροσφέρει 

 ερισσ τερες δυνατ τητες  δεν σημαίνει  τι αυτές είναι α αραίτητες σε  λους  δηλαδή 

σε αρκετές  ερι τ σεις  μία στατική ιστοσελίδα μ ορεί να καλύ τει  λήρως τις ανάγκες 

μιας συνο τικής  αρουσίασης..      λευράς κ στους  η στατική ιστοσελίδα είθισται να 

είναι η φτηνή ε ιλογή  καθ ς είναι  ιο α λή η κατασκευή της ιστοσελίδας  εν  οι 

δυναμικές ιστοσελίδες λ γω της  ολυ λοκ τητας τους κοστί ουν ακριβ τερα και αυτ  

είναι λογικ  τουλά ιστον  ταν γίνονται κατά  αραγγελία.   άρ ει βέβαια και η 

 ερί τωση υλο οίησης μιας δυναμικής ιστοσελίδας με την  ρήση κά οιας open source 

εφαρμογής (CMS) η ο οία διατίθεται δωρεάν μέσω του internet και σε αυτήν την 

 ερί τωση η κατασκευή της ιστοσελίδας μ ορεί να έ ει μηδενικ  κ στος (αν γίνει self-

service) ή να υ άρ ει κά οια  ρέωση (η τελική τιμή μιας ιστοσελίδας είναι υ οκειμενική 

υ  θεση) αν η εγκατάσταση και η τυ  ν  αραμετρο οίηση της δωρεάν εφαρμογής 

ανατεθεί σε κά οια εταιρία. 

 

2.2.3 Web Frameworks 

 Η ανάπτυξη ενός webservice είναι µια web εφαρµογή που αντλεί και 

αποθηκεύει πληροφορίες σε µια βάση δεδοµένων. Εκτελείται σε ένα web server 

(με οποιοδήποτε λειτουργικό, συνηθως Linux) για να είναι διαθέσιµη στο 

διαδίκτυο. Απαιτείται λοιπόν ανάπτυξη βάσης δεδοµένων και παράλληλα 

ανάπτυξη λογισµικού για την άντληση πληροφοριών από την βάση καθώς και την 

αποθήκευση πληροφοριών στη βάση.  

 

Παραδείγματα γνωστών web frameworks: 

  

Ruby 

 Ruby on Rails 

 Sintra 

 Merb 

Python 

 Django 

 CherryPy 

PHP 
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 CakePHP 

 CodeIgniter 

 Cohana 

Scala 
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2.3 Τεχνολογίες 

 
2.3.1 Ruby 

 

 

 

 

 

 
   Ruby είναι μια δυναμική, ανακλαστική, αντικειμενοστρεφής γλ σσα 

 ρογραμματισμού γενικής  ρήσης  ου συνδυά ει μια σύντα η ε ηρεασμένη α   

την Perl με  αρακτηριστικά α   τη Smalltalk.   Ruby  ροήλθε α   την Ια ωνία 

στα μέσα της δεκαετίας του  990 και αρ ικά σ εδιάστηκε και ανα τύ θηκε α   

τον Yukihiro "Matz" Matsumoto. Βασικές της ε ιρροές είναι η Perl  η Smalltalk  η 

Eiffel και η Lisp.   Ruby υ οστηρί ει  ολλα λά  αραδείγματα  ρογραμματισμού 

  ως ο συναρτησιακ ς  ρογραμματισμ ς  ο αντικειμενοστρεφής 

 ρογραμματισμ ς  ο  ροστακτικ ς  ρογραμματισμ ς και οανακλαστικ ς 

(reflective)  ρογραμματισμ ς.   ει σύστημα δυναμικ ν τύ ων και αυτ ματη 

δια είριση μνήμης  ε ομένως μοιά ει σε κά οια  αρακτηριστικά της με την 

Python  την Perl  τη Lisp  τηDylan  την Pike και τη CLU. 

   ρ τυ η υλο οίηση  .8.7 της Ruby είναι γραμμένη σε C  σαν μια 

διερμηνευ μενη γλ σσα εν ς  εράσματος. Προς το  αρ ν δεν υ άρ ει κά οιο 

ε ίσημο  ρ τυ ο αναφοράς για τη γλ σσα Ruby  ε ομένως η αρ ική υλο οίηση 

θεωρείται το ντε φάκτο σημείο αναφοράς.   άρ ουν αρκετές (ολοκληρωμένες ή 

σε ανά τυ η) εναλλακτικές υλο οιήσεις της γλ σσας  συμ εριλαμβανομένων 

τωνYARV, JRuby, Rubinius, IronRuby, MacRuby και HotRuby  κάθε μια α   τις 

ο οίες και έ ει διαφορετική  ροσέγγιση  με τις IronRuby, JRuby και MacRuby να 

 ροσφέρουν just-in-time compilation και τη MacRuby να  ροσφέρει ε ι λέον 

ahead-of-time compilation. Ο κ δικας της ε ίσημης έκδοσης  .9  ρησιμο οιεί τη 

YARV    ως και αυτ ς της έκδοσης 2.0 (σε ανά τυ η)  η ο οία και θα 

αντικαταστήσει την  ιο αργή Ruby MRI. 

 
 

 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CF%85%CE%BD%CE%B1%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CE%B3%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%91%CE%BD%CE%AC%CE%BA%CE%BB%CE%B1%CF%83%CE%B7_(%CE%B5%CF%80%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%AE%CE%BC%CE%B7_%CF%85%CF%80%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CF%84%CF%8E%CE%BD)
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%91%CE%BD%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%B5%CE%B9%CE%BC%CE%B5%CE%BD%CE%BF%CF%83%CF%84%CF%81%CE%B5%CF%86%CE%AE%CF%82_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%93%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B5%CF%82_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%93%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B5%CF%82_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CF%8D%CE%BD%CF%84%CE%B1%CE%BE%CE%B7_(%CE%B3%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D)
http://el.wikipedia.org/wiki/Perl
http://el.wikipedia.org/wiki/Smalltalk
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%99%CE%B1%CF%80%CF%89%CE%BD%CE%AF%CE%B1
http://el.wikipedia.org/wiki/Perl
http://el.wikipedia.org/wiki/Smalltalk
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Eiffel_(%CE%B3%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D)&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/Lisp
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CF%85%CE%BD%CE%B1%CF%81%CF%84%CE%B7%CF%83%CE%B9%CE%B1%CE%BA%CF%8C%CF%82_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%91%CE%BD%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%B5%CE%B9%CE%BC%CE%B5%CE%BD%CE%BF%CF%83%CF%84%CF%81%CE%B5%CF%86%CE%AE%CF%82_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%91%CE%BD%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%B5%CE%B9%CE%BC%CE%B5%CE%BD%CE%BF%CF%83%CF%84%CF%81%CE%B5%CF%86%CE%AE%CF%82_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CF%81%CE%BF%CF%83%CF%84%CE%B1%CE%BA%CF%84%CE%B9%CE%BA%CF%8C%CF%82_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%91%CE%BD%CE%B1%CE%BA%CE%BB%CE%B1%CF%83%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CE%B3%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%91%CE%BD%CE%B1%CE%BA%CE%BB%CE%B1%CF%83%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CE%B3%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CF%85%CE%BD%CE%B1%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CE%BF%CE%AF_%CF%84%CF%8D%CF%80%CE%BF%CE%B9
http://el.wikipedia.org/wiki/Python
http://el.wikipedia.org/wiki/Perl
http://el.wikipedia.org/wiki/Lisp
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Dylan&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Pike&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=CLU&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/C_(%CE%B3%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D)
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CE%B9%CE%B5%CF%81%CE%BC%CE%B7%CE%BD%CE%AD%CE%B1%CF%82_(%CF%85%CF%80%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%AD%CF%82)
http://el.wikipedia.org/wiki/YARV
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=JRuby&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/Rubinius
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=IronRuby&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/MacRuby
http://el.wikipedia.org/wiki/HotRuby
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Just-in-time_compilation&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Ahead-of-time_compilation&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/YARV
http://el.wikipedia.org/wiki/Ruby_MRI
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2.3.2 Gems 

 

 

 

 

 
  τη Ruby οι βιβλιοθήκες λέγονται gems και ο τρ  ος δια είρισής τους 

θυμί ει τον τρ  ο εγκατάστασης  ρογραμμάτων των unix συστημάτων. 

 
Τα RubyGems είναι ένας package manager για τη γλ σσα Ruby  ου  αρέ ουν  

βασικές βιβλιοθήκες (σφραγισμένες και αυτ νομες σε ανε άρτητα  ακέτα  ου 

ονομά ονται "gems").   να gem είναι ενα εργαλείο σ εδιασμένο να κάνει μια 

δουλειά. Ο αντίστοι ος manager στην python είναι το Easy Install. 

 

Δημοφιλή Gems: 

 

1.RMagick 

2.Cancan 

3.CarrierWave 

4.Kaminari 

5.HAML 

6.factory_girl 

7.SASS κτλ.. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/Package_manager
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2.3.4 Sinatra 

 
 Το framework sinatra είναι μια βιβλιοθήκη γραμμένη με στη γλώσσα Ruby 

με σκοπό την δημιουργία web εφαρμογών. Μοιάζει πολύ με της άλλες 

βιβλιοθήκες, όπως Ruby on Rails, Merb, Nitro και Camping. Είναι βασισμένο 

στον   Rack web server. Το framework sinatra αναπτύχθηκε και σχεδιάστηκε το 

2007 από τον Blake Mizerany με την προοπτική να είναι μικρό και ευέλικτο 

εργαλείο που θα προσφέρει γρήγορη και εύκολη ανάπτυξη εφαρμογών. Δεν 

ακολουθεί το κλασσικό MVC (model-view-controller) pattern για τον λόγο ότι 

δίνει έμφαση στην δημιουργία εφαρμογών με τον λίγοτερο δυνατόν κόπο. Πολλές 

μεγάλες εταιρείες συμπεριλαμβανομένων των Apple, Github, RedHat, BBC έχουν 

χρησιμοποιήσει το framework για τις εφαρμογές τους. 

 

 

Παράδειγμα κώδικα: 

 
#!/usr/bin/env ruby 

require 'sinatra' 

  

get '/' do 

  redirect to('/hello/World') 

end 

  

get '/hello/:name' do 

  "Hello #{params[:name]}!" 

end 
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2.3.4 Γλώσσα Προγραµµατισµού HTML 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Η HTML (ακρωνύµιο του αγγλικού HyperText Markup Language, ελλ. Γλώσσα 

Σήµανσης Υπερκειµένου) είναι η κύρια γλώσσα σήµανσης για τις ιστοσελίδες, και 

τα στοιχεία της είναι τα βασικά δοµικά στοιχεία των ιστοσελίδων.  

 

Η HTML γράφεται υπό µορφή στοιχείων HTML τα οποία αποτελούνται από 

ετικέτες, οι οποίες περικλείονται µέσα σε σύµβολα «µεγαλύτερο από» και 

«µικρότερο από» (για παράδειγµα <html>), µέσα στο περιεχόµενο της 

ιστοσελίδας. Οι ετικέτες HTML συνήθως λειτουργούν ανά ζεύγη (για παράδειγµα 

<h1> και </h1>), µε την πρώτη να ονοµάζεται ετικέτα έναρξης και τη δεύτερη 

ετικέτα λήξης (ή σε άλλες περιπτώσεις ετικέτα ανοίγµατος και ετικέτα 

κλεισίµατος αντίστοιχα). Ανάµεσα στις ετικέτες, οι σχεδιαστές ιστοσελίδων 

µπορούν να τοποθετήσουν κείµενο, πίνακες, εικόνες κλπ.  

 

Ο σκοπός ενός web browser είναι να διαβάζει τα έγγραφα HTML και τα συνθέτει 

σε σελίδες που µπορεί κανείς να διαβάσει ή να ακούσει. Ο browser δεν εµφανίζει 

τις ετικέτες HTML, αλλά τις χρησιµοποιεί για να ερµηνεύσει το περιεχόµενο της 

σελίδας.  

 

Τα στοιχεία της HTML χρησιµοποιούνται για να κτίσουν όλους του ιστότοπους. Η 

HTML επιτρέπει την ενσωµάτωση εικόνων και άλλων αντικειµένων µέσα στη 

σελίδα, και µπορεί να χρησιµοποιηθεί για να εµφανίσει διαδραστικές φόρµες. 

Παρέχει τις µεθόδους δηµιουργίας δοµηµένων εγγράφων (δηλαδή εγγράφων που 

αποτελούνται από το περιεχόµενο που µεταφέρουν και από τον κώδικα 

µορφοποίησης του περιεχοµένου) καθορίζοντας δοµικά σηµαντικά στοιχεία για το 

κείµενο, όπως κεφαλίδες, παραγράφους, λίστες, συνδέσµους, παραθέσεις και 

άλλα. Μπορούν επίσης να ενσωµατώνονται σενάρια εντολών σε γλώσσες όπως η 

JavaScript, τα οποία επηρεάζουν τη συµπεριφορά των ιστοσελίδων HTML.  
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Οι Web browsers µπορούν επίσης να αναφέρονται σε στυλ µορφοποίησης (CSS) 

για να ορίζουν την εµφάνιση και τη διάταξη του κειµένου και του υπόλοιπου 

υλικού.  

 

Ο οργανισµός W3C, ο οποίος δηµιουργεί και συντηρεί τα πρότυπα για την HTML 

και τα CSS, ενθαρρύνει τη χρήση των CSS αντί διαφόρων στοιχείων της HTML 

για σκοπούς παρουσίασης του περιεχοµένου.  
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2.3.5 Γλώσσα μορφοποίησης CSS 

 
 

 

 

 

 

Η CSS (Cascading Style Sheets)  είναι μια γλώσσα που χρησιμοποιείται για τον 

έλεγχο της εμφάνισης ενός εγγράφου που έχει γραφτεί με μια γλώσσα σήμανσης 

(html). Χρησιμοποιείται δηλαδή για τον έλεγχο της εμφάνισης ενός εγγράφου που 

γράφτηκε στη γλώσσα HTML, δηλαδή για τον έλεγχο της εμφάνισης ενός 

ιστοτόπου. Η CSS είναι μια γλώσσα υπολογιστή προορισμένη να αναπτύσσει 

στυλιστικά μια ιστοσελίδα δηλαδή να διαμορφώνει περισσότερα χαρακτηριστικά, 

χρώμματα, στοίχιση και δίνει περισσότερες δυνατότητες σε σχέση με την html. Για 

μια όμορφη και καλοσχεδιασμένη ιστοσελίδα η χρήση της CSS κρίνεται ως 

απαραίτητη. 

Η αλληλουχία εφαρμογής των φύλλων στύλ 

Για ένα έγγραφο πχ xhtml θα υπάρχουν παραπάνω από ένα φύλλα στυλ τα οποία 

περιέχουν δηλώσεις για την εμφάνιση ενός συγκεκριμένου στοιχείου. Το Φύλλο 

στύλ που εφαρμόζεται σε ένα έγγραφο μπορεί να προέρχεται από : 

• το συγγραφέα μιας ιστοσελίδας 

• το χρήστη του πλοηγού 

• τον ίδιο τον πλοηγό, αν έχει το δικό του φύλλο στυλ . 

Συνεπώς για ένα html tag θα υπάρχουν παραπάνω από μια δηλώσεις που πιθανόν 

να είναι συγκρουόμενες.Το πρότυπυ css για να επιλύσει παρόμοιες συγκρούσεις 

έχει καθορίσει μια αλληλουχία-σειρά στην οποία θα μπούν αυτές οι δηλώσεις και 

με βάση την οποία θα επιλεγεί πχ η δήλωση που είναι πρώτη στη σειρά. 

Ο αλγόριθμος δημιουργίας αυτής της σειράς-αλληλουχίας είναι ο ακόλουθος: 
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1. Βρες όλες τις δηλώσεις που εφαρμόζονται στο στοιχείο που μας ενδιαφέρει. 

Οι δηλώσεις εφαρμόζονται στο στοιχείο αν ο επιλογέας του το επιλέξει 

(ταιριάζει με αυτό). 

2. Ταξινόμησε με βάση τη σημασία (κανονική ή σημαντική) και προέλευση ( 

συγγραφέας , χρήστη ή πλοηγός χρήστη). Με αύξουσα σειρά 

προτεραιότητας: 

1. Δηλώσεις πλοηγού χρήστη 

2. Κανονικές δηλώσεις χρήστη 

3. Κανονικές δηλώσεις συγγραφέα 

4. Σημαντικές δηλώσεις συγγραφέα 

5. Σημαντικές δηλώσεις χρήστη 

3. Ταξινόμησε τις δηλώσεις ίδιας σημασίας και προέλευσης με κριτήριο την 

εξειδίκευση του επιλογέα: οι πιο εξειδικευμένοι επιλογείς υπερισχύουν των 

πιο γενικών. Τα ψευδό-στοιχεία και οι ψευδο-κλάσεις λογαριάζονται σαν 

κανονικά στοιχεία και κλάσεις αντίστοιχα. 

4. Τέλος ταξινόμησε ανάλογα με τη σειρά καθορισμού: αν δύο δηλώσεις έχουν 

το ίδιο βάρος , προέλευση και εξειδίκευση , αυτή που προσδιορίστηκε 

τελευταία επικρατεί. Οι δηλώσεις σε εισαγώμενα φύλλα στυλ θεωρούνται 

ότι δηλώνονται πριν από τις δηλώσεις στο ίδιο το φύλλο στυλ . 

Αφού λοιπόν προκύψει μια σειρά-αλληλουχία κανόνων εμφάνισης που αφορούν 

το ίδιο στοιχείο θα επιλεγεί προς εφαρμογή (για την αποφυγή συγκρούσεων ) η 

δήλωση που θα είναι τελευταία στην σειρά που αναλύθηκε πιο πάνω. 
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2.3.6 Ο Thin Webserver 

 

 
Ο thin web server ειναι ένας εξαιρετικά γρήγορος εξυπυρετητής ιδανικός για Ruby 

εφαρμογές, ο οποίος συνδυάζει τις 3 καλύτερες βιβλιοθήκες που γράφτηκαν ποτέ 

με την γλώσσα, για τη γλώσσα.  

Και αυτες είναι: 

Mongrel Parser (Mongrel server root), 

EventMachine (πρέκειται για ένα network I/O library με εξαιρετικές αντοχές, 

επιδόσεις, και σταθερότητα.),  

Rack (ενα library με το ελάχιστο απαιτούμενο interface για τη διασύνδεση μεταξύ 

server και Ruby frameworks.) 

 

Όλα τα παραπάνω τον καθιστούν ως έναν απο τους πιο ασφαλείς, σταθερούς, 

γρήγορους και επεκτάσιμους Ruby web servers.  

 

Request / seconds comparison 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

c req. = Concurrency Level (number of simultaneous requests) 
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2.3.7 NoSQL και MongoDB 

 

  ρ ί οντας την αναφορά μας στα NoSQL (διαβά εται Not Only SQL ή No 

SQL) συστήματα και βάσεις δεδομένων θα λέγαμε  ως  ρ κειται για μια ευρεία 

ομάδα συστημάτων δια είρισης βάσεων δεδομένων (database management 

system)  ου το κύριο  αρακτηριστικ  του είναι η μη τήρηση του μοντέλου 

RDBMS (Relational Database Management System)  το ο οίο και  ρησιμο οιείται 

«τυφλά» στην συντρι τική  λειο ηφία των  ερι τ σεων. Ίσως ε ίσης 

 αρατηρήσατε  ως δεν γίνεται καμία αναφορά στο «τι είναι NoSQL βάσεις».  αι 

αυτ  γιατί δεν μ ορούμε να δ σουμε έναν σαφή ορισμ  να  ούμε τί είναι ή τι δεν 

είναι ένα σύστημα NoSQL  α λά λέμε  ως δεν είναι RDBMS και  ως 

 ρησιμο οιεί εντελ ς διαφορετικ  α   τον κλασικ  τρ  ο για την δια είριση των 

δεδομένων μέσα στην βάση (data manipulation). Οι NoSQL βάσεις δεδομένων 

γενικ ς δεν  ρησιμο οιούν κά οιο δομημένο σύστημα για τα στοι εία  ου 

 εριλαμβάνουν    ως     ίνακες  ούτε  ρησιμο οιούν κά οια Structured Query 

Language (SQL) για την δια είριση των δεδομένων  αλλά  ρησιμο οιούν 

α οκλειστικά non-relational τρ  ους οργάνωσης και ανάλυσης των δεδομένων. 

 

Τα NoSQL συστήματα κατά κύριο λ γο είναι βελτιστο οιημένα (optimized)  στε 

να ανακτούν και να ε ισυνά τουν δεδομένα.   μειωμένη ευελι ία του  ρ νου 

εκτέλεσης σε σύγκριση με συστήματα SQL (δηλαδή με τα RDBMS) 

αντισταθμί εται α   την σημαντική αύ ηση στην α  δοση (και την 

ε εκτασιμ τητα) για ορισμένα μοντέλα δεδομένων. Τα δεδομένα θα μ ορούσαν 

να είναι δομημένα  αλλά αυτ  είναι στην  ραγματικ τητα ασήμαντο καθ ς αν 

κάτι έ ει ουσιαστική σημασία στα NoSQL συστήματα αυτ  είναι η ικαν τητα να 

α οθηκεύουν και να ανακτούν μεγάλες  οσ τητες δεδομένων  «αδιαφορ ντας» 

για τις σ έσεις μετα ύ των στοι είων αυτ ν. 

 

 

Τα βασικά  αρακτηριστικά των NoSQL database systems είναι: 

 

 )   μη  ρήση της SQL ως query language  
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2) δεν μ ορεί να εγγυηθεί  τι οι διεργασίες στην βάση δεδομένων θα γίνονται 

α ι  ιστα και 3) έ ουν μια ιδιαίτερη αρ ιτεκτονική και φιλοσοφία λειτουργίας. 

 

 ναλυτικ τερα  τα NoSQL συστήματα ανα τύ θηκαν και ε ελί θηκαν  αράλληλα 

με τις μεγαλύτερες εταιρίες  ληροφορικής στον κ σμο    ως η Google ή η 

Amazon   ου εί αν ανάγκη να δια ειρί ονται έναν τεράστιο  γκο δεδομένων  κάτι 

στο ο οίο δεν β λευαν τα  αραδοσιακά μέ ρι τ τε συστήματα RDBMS. Τα 

NoSQL συστήματα έ ουν φτια τεί έτσι  στε να μ ορούν να δια ειριστούν 

μεγάλες  οσ τητες δεδομένων  ωρίς κατ’ανάγκη να διατηρούν μία συγκεκριμένη 

δομή (schema). Ε ίσης  οι μέθοδοι υλο οίησης και εφαρμογής τους α ιο οιούν 

μια αρ ιτεκτονική  ου ε ιτρέ ει (και ίσως διευκολύνει) την κατανεμημένη 

λειτουργία του συστήματος.  τσι με αυτ ν τον τρ  ο το σύστημα μ ορεί 

θεωρητικά να «α ογειωθεί» σε ε ιδ σεις  α   την στιγμή  ου μ ορούν να 

 ροστεθούν θεωρητικά ά ειροι servers   ου κατανεμημένα θα ε ε εργά ονται τα 

δεδομένα του συστήματος.  κ μη  η ενδε  μενη αδυναμία λειτουργίας εν ς 

server του συστήματος μ ορεί να αντιμετω ισθεί εύκολα.  υτ ς ο τύ ος βάσεων 

δεδομένων ανα τύσσεται διαρκ ς ορι  ντια  καθ ς αυ άνονται οι ανάγκες για 

storage δεδομένων   ου συνε  ς  ληθαίνουν (data growth)  εν  είναι  ιο 

σημαντικές οι ε ιδ σεις  ροσ έλασης των δεδομένων α   την συνο ή  ου 

 αρουσιά ουν. 

 

 φού είδαμε  ιο συγκεκριμένα κά οια στοι εία σ ετικά με την λειτουργία των 

NoSQL συστημάτων  τ ρα θα αναφερθούμε  ιο ειδικά στα  λεονεκτήματα τους  

σε  ρακτικ   ια ε ί εδο.  ρ ικά   αρουσιά ουν μεγάλη «ελαστικ τητα» στην 

βελτίωση της ε ίδοσης τους.  άλιστα α   την στιγμή  ου η υλο οίησή τους τις 

 ερισσ τερες φορές γίνεται σε υ οδομές cloud ή σε virtualized environments, 

συμφέρουν  ολύ α   οικονομική ά ο η  σε αντίθεση με τα κλασικά RDBMS 

συστήματα. Ειδικ τερα  εν  στα RDBMS συστήματα   ταν θέλουμε να τα 

βελτι σουμε   ροσθέτουμε  ερισσ τερη μνήμη R   ή καλύτερους ε ε εργαστές 

στις υ οδομές μας  αντίθετα στα NoSQL συστήματα α λά  ροσθέτουμε κ μβους 

 στε να ε ε εργά ονται ακ μη  ερισσ τερα δεδομένα ταυτ  ρονα. Ε ίσης  η 

συντήρηση εν ς high-end συστήματος RDBMS  ου δια ειρί εται τεράστιο  γκο 

δεδομένων α αιτεί ε ίσου μεγάλο κ στος (κυρίως Database Administrators   ου 

αρ ί ουν  ια να  άνουν την α ία τους).  ντίθετα  τα NoSQL συστήματα 

ε ’ορισμού είναι σ εδιασμένα  στε να α αιτούν τη λιγ τερη δυνατή δια είριση 
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α   τον ανθρ  ινο  αράγοντα   ρησιμο οι ντας μεθ δους   ως automatic repair, 

data distribution και  ιο α λά μοντέλα δεδομένων. Όλα αυτά οδηγούν σε σαφ ς 

μικρ τερες ανάγκες για δια είριση ή βελτιστο οίηση του συστήματος. Ε ι λέον  

ο οιαδή οτε αλλαγή στο μοντέλο δεδομένων εν ς συστήματος RDBMS είναι μία 

διαδικασία  ου α αιτεί ένα σεβαστ   ρονικ  διάστημα  ου η εφαρμογή  ου 

στηρί εται στην συγκεκριμένη βάση δεδομένων θα είναι «κατεβασμένη» 

(downtime) ή θα μειωθούν σε μεγάλο βαθμ  τα ε ί εδα λειτουργίας της 

υ ηρεσίας  εν  ένα NoSQL σύστημα έ ει  ολύ λιγ τερους (έως μηδαμινούς) 

 εριορισμούς σε αυτ  το  ήτημα. 

 

 ς δούμε  μως λίγο  ιο  ροσεκτικά ορισμένες λε τομέρειες για τα NoSQL 

συστήματα. Εδ  θα  ρέ ει να αναφερθεί  τι υ άρ ουν ορισμένες κατηγορίες για 

τις NoSQL βάσεις: 

 

 ) οι Key-values Stores, 

 

2) οι Column Family Stores   

 

3) οι Document Databases και 

 

4) οι Graph Databases. 

 

   ρ τη κατηγορία  οι key-value stores  δημιουργήθηκαν με κυρίως ιδέα την 

ύ αρ η εν ς hash table   ου υ άρ ει ένα μοναδικ  κλειδί και ένας δείκτης 

στο εύοντας σε ένα συγκεκριμένο στοι είο.  υτ  το είδος mapping συνήθως 

συνοδεύεται α   μη ανισμους cache  για την καλύτερη α  δοση του συστήματος. 
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Οι Column family stores βάσεις σ εδιάστηκαν έτσι  στε να δια ειρί ονται  ολύ 

μεγάλα  οσά δεδομένων  ου είναι κατανεμημένα σε διάφορους servers. Ό ως και 

στην  ροηγούμενη κατηγορία  έτσι κι εδ  υ άρ ουν συγκεκριμένα κλειδιά (keys) 

 ου στο εύουν  μως σε  ερισσ τερα α   ένα στοι εία. Οι rows εδ  

αναγνωρί ονται α   ένα μοναδικ  row key εν  οι στήλες είναι οργανωμένες σε 

column families («οικογένειες στηλ ν»). 

 

 

Περισσ τερα: 

http://www.linuxinside.gr/forum/8873/eisagogi-stis-nosql-baseis-dedomenon-xrisi-

toy-cassandra#ixzz33n6pNEX0 
 

 

 

 

MongoDB 

 

 

 

 

H mongoDB είναι μία document oriented database  αυτ  σημαίνει  τι η 

α οθήκευση των εγγραφ ν σε ένα  ίνακα της βάσης μ ορεί να έ ει τη μορφή 

δεδομένων json   δεν είναι α αραίτητο ο  ίνακας να έ ει συγκεκριμένο αριθμ  

 εδίων   ως στις σ εσιακές βάσεις    ου εγγραφές συ νά  εριέ ουν  ολλά κενά 

ε αιτίας του σταθερού αριθμού  εδίων του  ίνακα.  ε λίγα λ για το Schema της 

βάσης δεν είναι α αραίτητα σταθερ . 

http://www.linuxinside.gr/forum/8873/eisagogi-stis-nosql-baseis-dedomenon-xrisi-toy-cassandra#ixzz33n6pNEX0
http://www.linuxinside.gr/forum/8873/eisagogi-stis-nosql-baseis-dedomenon-xrisi-toy-cassandra#ixzz33n6pNEX0
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Ε ι λέον τα ερωτήματα  ου γίνονται για τη συλλογή των δεδομένων α   τη βάση 

είναι δυναμικά και δεν α αιτούν συγκεκριμένους δείκτες  γράφονται σύμφωνα με 

την MongoDB's document-based query language.   οφεύγονται τα ερωτήματα 

join  ου είναι και η αιτία  ου δεν μ ορεί να γίνουν scale οι σ εσιακές βάσεις.   

mongoDB είναι  ροτιμ τερο να  ρησιμο οιείται σε εφαρμογές   ου τα δεδομένα 

αλλά ουν  ολύ γρήγορα και  ρεια  μαστε τα ύτητα  μία άλλη βάση τέτοιου τύ ου 

είναι couchDB   ου είναι  ροτιμ τερο να  ρησιμο οιείται σε δεδομένα  ου δεν 

άλλα ουν γρήγορα και τα ερωτήματα είναι  ροκαθορισμένα  .  σε CMS και 

CRM. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   ε  μενη κατηγορία  των Document databases  είναι  μοιες με τις key-

value stores. Τα δεδομένα σε αυτή την  ερί τωση είναι οργανωμένα α   

«συλλογές» key-valued «συλλογ ν» δεδομένων. 
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  τελευταία κατηγορία  αυτή των Graph databases  είναι βασισμένη σε κ μβους 

(nodes)  τις σ έσεις μετα ύ αυτ ν των κ μβων και τις ιδι τητές τους.  ντί για 

 ίνακες με στήλες και σειρές  εδ  υ άρ ει ένα ευέλικτο γραφικ  μοντέλο (graph 

model)  ου μ ορεί να  ρησιμο οιηθεί και να ανα τυ θεί  αράλληλα σε  ολλά 

μη ανήματα (servers – κ μβους). 

 φού αναφερθήκαμε και στις κατηγορίες των NoSQL συστημάτων   θα κάνουμε 

και μια αναφορά στις  ιο γνωστές και διαδεδομένες βάσεις δεδομένων NoSQL. 

1) Cassandra:   Cassandra εί ε δημιουργηθεί α   την Facebook και ανήκει  ια 

στα Apache projects. Είναι μια column oriented NoSQL database και ανοικτού 

κ δικα. 

2) Dynamo και SimpleDB:   οτελούν δημιουργίες της Amazon και η  ρ τη 

είναι η  ιο γνωστή Key-Value NoSQL βάση δεδομένων  εν  η δεύτερη είναι 

μέρος των Amazon Cloud Services EC2 και S3. 

3) BigTable: η BigTable είναι δημιούργημα της Google  και η  ρήση της 

 εριορί εται μ νο μέσω του Google App Engine. Τε νικά  είναι μια column 

oriented database κλειστού κ δικα. 

4) Neo4J: α οτελεί μια τύ ου graph NoSQL database ελεύθερου κ δικα. 

5) CouchDB και MongoDB: αυτές οι δύο α οτελούν τις  ιο γνωστές open source 

document oriented NoSQL βάσεις. 

Οι  ερισσ τεροι developers αναρωτιούνται   ς μ ορούν να συντά ουν ένα query 

για μία NoSQL βάση καθ ς το να υ άρ ει α οθηκευμένο σε μία βάση δεν λέει 

τί οτα α   μ νο του αν δεν μ ορούμε να το εμφανίσουμε στους end users μέσω 

μίας    web application.  ντίθετα με τις RDBMS βάσεις  εδ  δεν υ άρ ει κά οια 

συγκεκριμένη  εκάθαρη query language   ως η SQL για την δια είριση των 

δεδομένων αλλά αντίθετα η δια είριση και η ε έταση αυτ ν των βάσεων είναι 

“ε αρτημένη” α   μοντέλο δεδομένων  ου  ρησιμο οιείται. 

 ά οιες NoSQL  λατφ ρμες ε ιτρέ ουν την  ρήση RESTful μοντέλων διε αφής 

με τα δεδομένα εν  άλλες  αρέ ουν query APIs.   άρ ουν και μερικά (δύο για 

την ακρίβεια) εργαλεία  ου έ ουν ανα τυ θεί με σκο   την δια είριση  ολλα λ ν 

NoSQL βάσεων δεδομένων  τα ο οία  ροσ αθούν κυρίως να δια ειριστούν 

NoSQL βάσεις της ίδιας κατηγορίας. 

Το ένα α   αυτά (και  ιο γνωστ ) είναι το SPARQL   ου α ευθύνεται σε graph 

databases. Παρακάτω σε δύο  αραδείγματα θα δούμε  ως μ ορούμε να 
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ανακτήσουμε το link εν ς συγκεκριμένου blogger μέσα σε μία βάση με 

α οθηκευμένα στοι εία για blogs και να κάνουμε μία ανα ήτηση  λων των 

ονομάτων  ου αναφέρονται στο FOAF file του Tim Berners Lee. 

FOAF file είναι ο τύ ος των αρ είων μέσα στα ο οία  εριγράφονται οι άνθρω οι 

και οι σ έσεις τους.   οτελεί ένα standard RDF λε ιλ γιο   αναγνωρίσιμο δηλαδή 

τύ ο αρ είων α   τις NoSQL βάσεις και το SPARQL. 

 

 

Περισσ τερα: 

http://www.linuxinside.gr/forum/8873/eisagogi-stis-nosql-baseis-dedomenon-xrisi-

toy-cassandra#ixzz33n8WOCsp 

 

 

http://www.linuxinside.gr/forum/8873/eisagogi-stis-nosql-baseis-dedomenon-xrisi-toy-cassandra#ixzz33n8WOCsp
http://www.linuxinside.gr/forum/8873/eisagogi-stis-nosql-baseis-dedomenon-xrisi-toy-cassandra#ixzz33n8WOCsp
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2.3.8 Javascript 

 

 

 

 

 
   JavaScript (JS) είναι διερμηνευμένη γλ σσα  ρογραμματισμού για 

ηλεκτρονικούς υ ολογιστές.[1]  ρ ικά α οτέλεσε μέρος της υλο οίησης των 

φυλλομετρητ ν Ιστού   στε τα σενάρια α   την  λευρά του  ελάτη (client-side 

scripts) να μ ορούν να ε ικοινωνούν με τον  ρήστη  να ανταλλάσσουν δεδομένα 

ασύγ ρονα και να αλλά ουν δυναμικά το  εριε  μενο του εγγράφου  ου 

εμφανί εται.[1] 

  JavaScript είναι μια γλ σσα σεναρίων  ου βασί εται στα  ρωτ τυ α 

(prototype-based)  είναι δυναμική  με ασθενείς τύ ους και έ ει συναρτήσεις ως 

αντικείμενα  ρ της τά ης.   σύντα ή της είναι ε ηρεασμένη α   τη C.   

JavaScript αντιγράφει  ολλά ον ματα και συμβάσεις ονοματοδοσίας α   τη Java, 

αλλά γενικά οι δύο αυτές γλ σσες δε σ ετί ονται και έ ουν  ολύ διαφορετική 

σημασιολογία. Οι βασικές αρ ές σ εδιασμού της JavaScript  ροέρ ονται α   τις 

γλ σσες  ρογραμματισμού Self και Scheme.[2] Είναι γλ σσα βασισμένη σε 

διαφορετικά  ρογραμματιστικά  αραδείγματα (multi-paradigm), 

υ οστηρί ονταςαντικειμενοστρεφές,[3]  ροστακτικ  και συναρτησιακ [4][5] στυλ 

 ρογραμματισμού. 

  JavaScript  ρησιμο οιείται και σε εφαρμογές εκτ ς ιστοσελίδων — τέτοια 

 αραδείγματα είναι τα έγγραφα PDF  οι ε ειδικευμένοι φυλλομετρητές (site-

specific browsers) και οι μικρές εφαρμογές της ε ιφάνειας εργασίας (desktop 

widgets). Οι νε τερες εικονικές μη ανές και  λαίσια ανά τυ ης για JavaScript 

(  ως το Node.js) έ ουν ε ίσης κάνει τη JavaScript  ιο δημοφιλή για την 

ανά τυ η εφαρμογ ν Ιστού στην  λευρά του διακομιστή (server-side). 

Το  ρ τυ ο της γλ σσας κατά τον οργανισμ  τυ ο οίησης ECMA ονομά εται 

ECMAscript 

 

Παράδειγμα: 

 

<script> 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CE%B9%CE%B5%CF%81%CE%BC%CE%B7%CE%BD%CE%AD%CE%B1%CF%82_(%CF%85%CF%80%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%AD%CF%82)
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%93%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D
http://el.wikipedia.org/wiki/JavaScript#cite_note-Flanagan.E2.80.942006.E2.80.94.E2.80.941-1
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A6%CF%85%CE%BB%CE%BB%CE%BF%CE%BC%CE%B5%CF%84%CF%81%CE%B7%CF%84%CE%AE%CF%82
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%93%CF%81%CE%B1%CF%86%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CE%B4%CE%B9%CE%B5%CF%80%CE%B9%CF%86%CE%AC%CE%BD%CE%B5%CE%B9%CE%B1_%CF%87%CF%81%CE%AE%CF%83%CF%84%CE%B7
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Ajax_(%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82)&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Document_Object_Model&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/JavaScript#cite_note-Flanagan.E2.80.942006.E2.80.94.E2.80.941-1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%94%CF%85%CE%BD%CE%B1%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CE%B3%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%91%CF%83%CE%B8%CE%B5%CE%BD%CE%B5%CE%AF%CF%82_%CF%84%CF%8D%CF%80%CE%BF%CE%B9&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%A3%CF%85%CE%BD%CE%B1%CF%81%CF%84%CE%AE%CF%83%CE%B5%CE%B9%CF%82_%CF%89%CF%82_%CE%B1%CE%BD%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%B5%CE%AF%CE%BC%CE%B5%CE%BD%CE%B1_%CF%80%CF%81%CF%8E%CF%84%CE%B7%CF%82_%CF%84%CE%AC%CE%BE%CE%B7%CF%82&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%A3%CF%85%CE%BD%CE%B1%CF%81%CF%84%CE%AE%CF%83%CE%B5%CE%B9%CF%82_%CF%89%CF%82_%CE%B1%CE%BD%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%B5%CE%AF%CE%BC%CE%B5%CE%BD%CE%B1_%CF%80%CF%81%CF%8E%CF%84%CE%B7%CF%82_%CF%84%CE%AC%CE%BE%CE%B7%CF%82&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CF%8D%CE%BD%CF%84%CE%B1%CE%BE%CE%B7_(%CE%B3%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D)
http://el.wikipedia.org/wiki/C_(%CE%B3%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D)
http://el.wikipedia.org/wiki/Java
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A4%CF%85%CF%80%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CF%83%CE%B7%CE%BC%CE%B1%CF%83%CE%B9%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%AF%CE%B1_%CF%84%CF%89%CE%BD_%CE%B3%CE%BB%CF%89%CF%83%CF%83%CF%8E%CE%BD_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Self_(%CE%B3%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D)&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/Scheme
http://el.wikipedia.org/wiki/JavaScript#cite_note-2
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%B9%CE%BA%CF%8C_%CF%80%CE%B1%CF%81%CE%AC%CE%B4%CE%B5%CE%B9%CE%B3%CE%BC%CE%B1
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%91%CE%BD%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%B5%CE%B9%CE%BC%CE%B5%CE%BD%CE%BF%CF%83%CF%84%CF%81%CE%B5%CF%86%CE%AE%CF%82_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82
http://el.wikipedia.org/wiki/JavaScript#cite_note-ECMA-262-3
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CF%81%CE%BF%CF%83%CF%84%CE%B1%CE%BA%CF%84%CE%B9%CE%BA%CF%8C%CF%82_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CF%85%CE%BD%CE%B1%CF%81%CF%84%CE%B7%CF%83%CE%B9%CE%B1%CE%BA%CF%8C%CF%82_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CF%85%CE%BD%CE%B1%CF%81%CF%84%CE%B7%CF%83%CE%B9%CE%B1%CE%BA%CF%8C%CF%82_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CF%8C%CF%82
http://el.wikipedia.org/wiki/JavaScript#cite_note-5
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%9B%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CF%8C_%CE%B5%CF%86%CE%B1%CF%81%CE%BC%CE%BF%CE%B3%CF%8E%CE%BD&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/Portable_Document_Format
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%95%CE%B9%CE%BA%CE%BF%CE%BD%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CE%BC%CE%B7%CF%87%CE%B1%CE%BD%CE%AE
http://el.wikipedia.org/wiki/Node.js


 

27 

var FIRSTvariable = window.prompt("PLEASE FILL IN YOUR 

NAME") 

alert("Your name is " + FIRSTvariable + ".") 

</script> 
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2.3.9 Google Maps API 
 

 

 

 

 

 

 

 

Οι Χάρτες Google (Google Maps) είναι υ ηρεσία  αρτογράφησης στο 

Διαδίκτυο.   εφαρμογή και η τε νολογία της υ ηρεσίας  αρέ εται α   την Google 

και υ οστηρί ει  ολλές υ ηρεσίες  ου βασί ονται σε  άρτες  

συμ εριλαμβανομένου της ιστοσελίδας "Χάρτες Google". Προσφέρει  άρτες 

δρ μων και σ εδιαστή διαδρομ ν για μεταφορές με τα   δια  αυτοκίνητο  

 οδήλατο (beta) ή μέσα μα ικής μεταφοράς. Περιλαμβάνει ε ίσης εντο ισμ  των 

ε ι ειρήσεων  ου βρίσκονται σε   λεις σε  ολλές   ρες σε  λο τον κ σμο. Οι 

δορυφορικές εικ νες των Χαρτ ν Google δεν ανανε νονται σε  ραγματικ   ρ νο  

ωστ σο η Google  ροσθέτει δεδομένα στη  ύρια Βάση δεδομένων της σε τακτική 

βάση και οι  ερισσ τερες α   τις εικ νες δεν είναι  άνω α   τρι ν ετ ν. 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CE%B9%CE%B1%CE%B4%CE%AF%CE%BA%CF%84%CF%85%CE%BF
http://el.wikipedia.org/wiki/Google
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2.4 Εργαλεία και βοηθητικές εφαρμογές 

 
2.4.1 Sublime editor  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.4.2 Console 
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2.4.3 Photoshop 
 

 To Adobe Photoshop  ή α λά Photoshop  είναι ένα  ρ γραμμα ε ε εργασίας 

γραφικ ν  ου ανα τύ θηκε και κυκλοφ ρησε α   την Adobe Systems.  υτή τη 

στιγμή α οτελεί ηγέτη της αγοράς (market leader) των  ρογραμμάτων 

ε ε εργασίας εικ νων  και είναι το  ρο  ν - σήμα κατατεθέν της Adobe Systems. 

Χαρακτηρί εται ως "α αραίτητο εργαλείο για τους ε αγγελματίες γραφίστες" και 

θεωρείται  ως  ρο θησε τις αγορές των Macintosh  και στη συνέ εια των 

Windows. 

   ιο  ρ σφατη έκδοση του Adobe Photoshop είναι η Adobe Photoshop CS  

( 3.0)   ου κυκλοφ ρησε τον  άιο του 20 2. ∆ιατίθεται στις εκδ σεις Standard 

και Extended.   τελευταία διαφορο οιείται έναντι της α λής έκδοσης  άρη στα 

εργαλεία ε ε εργασίας τρισδιάστατων αντικειμένων και ανάλυσης  οσοτικ ν 

δεδομένων εικ νας. 

Ιστορία 

 Το  987 ο Τ μας  νολ  ένας φοιτητής του Πανε ιστημίου του  ίσιγκαν  

ανέ τυ ε ένα  ρ γραμμα  ου εμφάνι ε εικ νες σε α ο ρ σεις του γκρί ου 

(grayscale) σε μονο ρωματικ   εριβάλλον.  υτ  το  ρ γραμμα  το ο οίο ον μασε 

Display  τράβη ε την  ροσο ή του αδερφού του Τ ον  νολ  ο ο οίος  ρ τεινε 

στον Τ μας να ανα τύ ει ένα  λήρες  ρ γραμμα ε ε εργασίας εικ νας. Ο Τ μας 

έκανε διάλειμμα έ ι μην ν α   τις σ ουδές του το  988 και  σε συνεργασία με τον 

αδερφ  του  ανέ τυ ε το  ρ γραμμα  το ο οίο ον μασαν ImagePro.  ργ τερα το 

ίδιο έτος  ο Τ μας μετον μασε το  ρ γραμμα του σε Photoshop και έ ειτα α   

συμφωνία με την κατασκευάστρια εταιρία σαρωτ ν Barneyscan  το  ρ γραμμα 

διανεμήθηκε μα ί με μερικούς σαρωτές.  υνολικά διανεμήθηκαν 200 αντίγραφα 

του  ρογράμματος. 

 Εν τω μετα ύ  ο Τ ον τα ίδε ε στο  ίλικον Βάλε  και  αρουσίασε το 

 ρ γραμμα του στους μη ανικούς της Apple και στην Adobe.  αι οι δύο 

 αρουσιάσεις ήταν ε ιτυ είς  καθ ς η Adobe α οφάσισε να αγοράσει την άδεια να 

διανείμει το  ρ γραμμα τον  ε τέμβριο του  988.   ε  μενη έκδοση του 

 ρογράμματος  η Photoshop  .0  κυκλοφ ρησε το  990 α οκλειστικά για 

συστήματα Macintosh και εί ε μέγεθος 1.44 MB. 
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3.   έδιο δράσης  τυ ιακής 

  
  ε αυτ  το σημείο θα αναλύσουμε τη τε νολογία αι μής  ου 

 ρησιμο οιήσαμε για την ε ίτευ η αυτής της  τυ ιακής εργασίας καθ ς και το 

σ έδιο δράσης το ο οίο αρ ικά ανα τύ αμε  ροκειμένου να έ ουμε τα ε ιθυμητά 

α οτελέσματα. 

 

3.1 State of the art 

 
 Όταν αναφερ μαστε στο state of art εννοούμε  ολύ α λά τις τε νολογίες 

αι μής  ου έ ουν  ρησιμο οιηθεί για την διεκ εραίωση της εργασίας μας. 

 ια την κατασκευή μιας web εφαρμογης καθένας κατασκευαστής μ ορεί να 

ε ιλέ ει α   μια μεγάλη γκάμα α    ρογράμματα για να δουλέ ει.  ε κάθε 

κομβικ  σημείο της  αραγωγής μιας ιστοσελίδας οι ε ιλογές σε  ρογράμματα και 

τε νολογίες είναι ά ειρες. 

  την δικία μας  ερί τωση οι ε ιλογές μας σε συγκεκριμένα  ρογράμματα 

εί αν να κάνουν με την εμ ειρία μας  άνω σε αυτά καθ ς και με την κρίση μας  τι 

τα συγκεκριμένα θα ήταν ιδανικά για μια λειτουργική και εύ ρηστη ιστοσελίδα. 

 Το  ρ γραμμα  ου  ρησιμο οιήσαμε για να γρά ουμε τον κ δικα μας ήταν 

  ως  ροαναφέραμε ο Sublime editor. 

 Τέτοια  ρογράμματα συγγραφής κ δικα υ άρ ουν δεκάδες και  λα 

μ ορούμε να  ούμε  τι είναι ιδιαίτερα α ι λογα. Τι ήταν  μως αυτ   ου μας 

 θησε στην ε ιλογή του συγκεκριμένου? 

   μεγάλη ευκολία  ου  αρουσιά ει κατά το development και το γεγον ς  τι 

είναι γρήγορο και light weight. Ε ι λέον η  ροσθήκη extra plugins του ε ιτρέ ουν 

να ε εκτείνει τισ δυνατ τητες του.  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

32 

4.  ύριο  έρος Της Πτυ ιακής  

4.  Εγκατάσταση του sublime 

  ια την εγκατάσταση του sublime θα  ρέ ει να ε ισκεφτούμε την ε ίσημη 

σελίδα του http://www.sublimetext.com/ και να κατεβάσουμε την τελευταία 

έκδοση για το λειτουργικ  σύστημα  ου μας ενδιαφέρει. 

 

  την συνέ εια κάνουμε την εγκατάσταση. Το λειτουργικ  συστημα στο 

ο  ιο δουλεύουμε στην  ροκειμένη είναι το Mac OS X 10.7.3 ( Lion ). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2 Εγκατάσταση της γλ σσας και των gems 

 
   εγκατάσταση της γ σσας (Ruby) στο Mac OS X  θα γίνει με τη βοήθεια του RVM 

(http://rvm.io/rvm/install). Το RVM ειναι ενα command-line εργαλείο  ου ε ιτρέ ει την εύκολη 

http://netbeans.org/downloads/
http://rvm.io/rvm/install
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εγκατάσταση και δια είρηση  ολλ ν εκδ σεων της Ruby στο ίδιο υ ολογιστή.   υτ  θα γίνει με 

την εντολή: 

 
user$\curl -sSL https://get.rvm.io | bash -s stable 

 

 τη συνέ εια εκτελούμε: 
user$ rvm list known 

 

 αι βλέ ουμε τις διαθέσιμες εκδ σεις της γλ σσας για να διαλέ ουμε. 

# MRI Rubies 

[ruby-]1.9.3[-p545] 

[ruby-]2.0.0-p353 

[ruby-]2.0.0[-p451] 

[ruby-]2.1[.1] 

[ruby-]2.1-head 

ruby-head 

Διαλέγουμε την τελευταία  ιο  ρ σφατη έκδοση και εκτελούμε: 

 

user$ rvm install 2.1 

Checking requirements for opensuse. 

Requirements installation successful. 

Installing Ruby from source to: /home/mpapis/.rvm/rubies/ruby-2.1.1, 

this may take a while depending on your cpu(s)... 

Install of ruby-2.1.1 - #complete 

 

Πλέον έ ουμε εγκαταστήσει ε ιτυ  ς την Ruby 2.  με το gem set tool. 

 

user$ ruby -v 

ruby 2.1.1p76 (2014-02-24 revision 45161) [x86_64-darwin11.3.0] 

user$ gem -v  

2.3.0 

 

 

 
 

https://get.rvm.io/
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4.2.1 Εγκατάσταση των gems που θα χρησιμοποιήσουμε  
 
 Τα gem   ως αναφέραμε είναι μικρές βιβλιοθήκες  ου μας βοηθούν στην 

δημιουργία της εφαρμογής μας.   ορ υμε να τα κάνουμε εγκατάσταση είτε ένα 

ένα εκτελ ντας κάθε φορά την εντολή: 

 
user$ gem install {name-of-the-gem} 

 

Είτε γράφοντας  λα τα gems  ου θέλουμε μέσα σε ένα αρ έιο (α λ  text file) με 

 νομα Gemfile με την ε ής μορφή: 

 
source :rubygems 

 

gem 'sinatra' 

gem 'thin' 

gem 'rack_csrf' 

gem 'mongoid', "2.4.9" 

gem 'bson_ext' 

 

group :development do 

  gem 'shotgun' 

end 

 

 

 αι στη συνέ εια εκτελούμε την εντολή  

 
user$ bundle install  

 

για να εγκατασταθούν  λα τα gems   ως τα έ ουμε ορίσει. 

 

To framework  ου θα  ρησιμο οιήσουμε είναι και αυτ  ένα gem (sinatra). 

O server (thin) και η βάση (mongoDB) είναι ε ίσης gems. 
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4.2.2 Προετοιμασία σκελετού του web application 

 
 Το app έ ει την ε ής μορφή: 

 

 > app_gmaps_rent  

  > public_dir 

   > js_dir 

    app.js 

   > css_dir 

    style.css 

   > img_dir 

   .... 

  > views_dir  

   index.erb 

   .... 

  app.rb 

  config.ru 

  Gemfile 

  Gemfile.lock 

  mongoid.yml 

  Procfile 
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4.2.3 Δημιουργία της βάσης δεδομένων (mongolab.com) 

  
   βαση δεδομένων μας “κατοικεί” στο cloud και συγκεκριμένα στην 

 λατφ ρμα mongolab. Το mongolab.com είναι μια υ ηρεσία  ου  ροσφέρει τη 

δημιουργία και δια είρηση της βάσης δεδομένων δίνοντάς μας τη δυνατ τητα να 

συνδεθούμε σε αυτή remotely α   το application μας. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 φού δημιουργήσουμε τον λογαριασμ  μας μ ορ υμε  ολύ εύκολα α   το 

panel να φτιά ουμε (δωρεάν) την βάση μας.  

 υτ  γίνεται α   το κουμ ί Create new στα δε ιά   ως βλέ ουμε στην  αρα άνω 

εικ να. 
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 Δίνουμε στη βάση μας ένα  νομα  για τη συγκεκριμένη διαλέγουμε το  

testing_dat και   ως βλέ ουμε  αρακάτω η βάση είναι έτοιμη.   ορ υμε να 

συνδεθούμε σε αυτή με τα  αρακάτω: 

 

 

mongo ds039950.mongolab.com:39950/testing_dat -u <dbuser> -p <dbpassword> 

mongodb://<dbuser>:<dbpassword>@ds039950.mongolab.com:39950/testing_dat 

 

mongod 2.4.11 
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4.2.4 Τελευταιες ρυθμιίσεις  

 
  φού έ ουμε λοι  ν την βάση έτοιμη δε μένει  αρά να την εν σουμε με 

τον σκελετ  του application.  υτ  θα γίνει μέσα α   το αρ είο mongoid.yml στο 

project μας. 

 

 

 
development: 

  host: ds031217.mongolab.com 

  port: 33619 

  username: tester_user 

  password: pass123 

  database: testing_dat 

 

production:    

  uri: 

mongodb://testing_dat:pass123t@ds033617.mongolab.com:33619/testin

g_dat 

 

 

  

   ουμε δύο μ λοκ το development και το production.  αι τα δυο  εριέ ουν 

τις οδηγίες για να συνδεθεί ηεφαρμογη στη βάση ανάλογα με το στάδιο στο ο οίο 

βρίσκεται.  την  ερί τωση μας είναι η ίδια βάση. 

 

 Τα gems τα ο οία  ρεια  μαστε για να την ε ίτευ η του στ  ου μας είναι: 
 

gem 'sinatra' 

gem 'thin' 

gem 'rack_csrf' 

gem 'mongoid', "2.4.9" 

gem 'bson_ext' 

 

group :development do 

  gem 'shotgun' 

end 

 

 αι  λα τους γράφονται στο GEMFILE κατά αυτ ν τον τρ  ο. 

 Το gem sinatra  υ άρ ει για να συμ εριληφθεί το βασικ  web framework 

 άνω στο ο οίο θα υλο οιηθεί η εφαρμογή μας. 

  

mailto:rc55btt@ds033617.mongolab.com
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Το thin gem είναι ο server ο ο οίος θα σερβίρει to web app. 

 

To rack_csrf gem μας βοηθά να δημιουργούμε φ ρμες  ου  ροστατεύονται α   

cross site request forgery. Δημιουργεί ένα unique token στο render της φ ρμας και 

 εριμένει αυτ  το token κατα το submit της.  

 

 

 Τα gems mongoid και bson_ext  ρειά ονται για την ε ικοινωνία της εφαρμογής 

και της βάσης δεδομένων. 

 

Το  shotgun gem μας βοηθά στο development.  υγκεκριμένα στις online αλλαγές 

toy κ δικα (  ωρίς να  ρειά εται refresh ο server ).     

 

Όλα τα gems  ου  ρησιμο οιούμε τα κάνουμε require μέσα στο app.rb. 

 

 

 

 Τρέ ουμε την εντολή bundle install στο root path του app μας και  λα τα 

α αραίτητα gems γίνονται εγκατάσταση. Είμαστε έτοιμοι για την ανά τυ η του 

project μας. 
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4.3  ατασκευαστικ  μέρος 

 
4.3.1 Backend -  ωδικας 

 

 

 

  το backend κομμάτι ο κ δικας μας έ ει ως ε ής: 

 

Ορί ουμε τα routes. Τις διαδρομές δηλαδή  ου αν  ληκτολογηθούν θα τρέ ει ο 

κατάλληλος κ δικας και θα γίνουν οι α αραίτητες ενέργειες. Τα routes μας είναι: 

 
get '/' do 

 ... 

 @points = Points.all 

  erb :index_map 

end  

 

get '/panel' do   

 ...   

 erb :panel   

end 

 

get '/markers/all' do 

 ... 

end   

 

 

 Παρα άνω έ ουμε μεθ δους   ου ενεργο οιούνται οταν γίνονται GET 

requests ως  ρος τα συγκεκριμένα routes.  το τέλος κάθε μεθ δου καλούμε το 

template το ο οίο θα εμφανιστεί στον browser του  ρήστη  μέσα στο ο οίο 

 ερνούμε αυτ ματα ως ορίσματα   οια objects έ ουν  ροκύ ει α   την 

 ρογραμματιστική μας λογική. 
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  Όλη η λογική του framework είναι έτσι. Τα υ  λοι α είναι βοηθητικές 

classes, helpers κτλ. Παρακάτω ακολουθούν εικ νες α ο τον κ δικα. Φαίνεται η 

δομή του project και τα  εδία της βάσης τα ο οία είναι:  

 

marker_id 

lat 

lng 

tel 

address 

description 

room_type 

photo_id 
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Τα routes μας είναι ουσιαστικά 3. Το κεντρικ  index page ‘/’   

το panel page ‘/panel κατω α   το ο οίο  o administrator μ ορεί να εισάγει νέα 

δεδομένα και να τα δια ειριστεί. Το panel view είναι ‘ ροστατευμένο’ και ο 

administrator εισέρ εται με basic auth δίνοντας username και password.   
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 O server μας έ ει ενεργο οιηθεί με την εντολή: 

 

$ shotgun -p 8000 
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4.3.2 Front-end και εισαγωγή  άρτη 

 
  το frontend μας  στο index view  σε αυτ   ου ο  ρήστης αντικρί ει  ταν 

ε ισκεφτεί την διεύθυνση http://localhost:8000/  είναι ένα google map 

full screen με τους markers  ου έ ουν ήδη εισα θεί. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://localhost:8000/
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 λικάροντας  άνω στον marker βλέ ουμε τις  ληροφορίες  ου έ ουμε εισάγει. 

 αι μια ενδεικτική φωτογραφία του σημείου.  
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Ο κ δικας για το frontend   το styling (CSS) και η εισαγωγή του  άρτη 

ακολουθούν στις ε  μενες εικ νες: 
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  εισαγ γή του  άρτη και o κ δικας για την α εικ νιση των markers. 
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   σ ασμα α   το css. 
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4.3.3  έρος δια ειριστή 

 
Το panel στο εσωτερικ  του.  κολουθούν εικ νες:  
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Εδ  μ ορούμε να δούμε  λες τις εγγραφές  ου έ ουμε κάνει κατα  ρονολογική 

σειρά. 
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  ια νέα εγγραφή μ λις  ραγματο οιήθηκε ασύγ ρονα. 
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4.3.4 Deployment (heroku.com) 

 
 Το κεφάλαιο αυτ   εριγράφει την διαδικασία τoυ deployment του 

application. Δηλαδή το  ου θα φιλο ενηθεί η εφαρμογή για το τελικ  στάδιο της 

 αραγωγής (production phase)   στε να είναι ορατή σε ο οιδή οτε θελήσει να την 

ε ισκεφτεί  αλλά και η διαδικασια με ρι να φτάσουμε εκεί. 

 

  ια αυτ  το σκο   διαλέ αμε το heroku.com .  να platform as a service 

  ου κά οιος μ ορεί να φιλο ενήσει το web page/app του (δωρεάν). 

 

 

 Το heroku μας δίνει την δυνατ τητα να αυ ομει σουμε τα  resources του 

node (virtual machine) μας on the fly (paid features).  ενικ τερα είναι ικαν  να 

μας γλιτ σει α    ολύ  ρονοβ ρες διαδικασίες και κ  ο. Διατίθεται για  ολλά 

έιδη εφαρμογ ν - γλωσσ ν  μετα υ αυτ ν και η ruby. 

 

 

  φού έ ουμε κάνει τον α αραίτητο λογαριασμ  μας εγκαθιστούμε το 

command line tool heroku  και το GIT  στε να στείλουμε την εφαρμογή μας στο 

repository. Tρέ ουμε τα  αρακάτω στο terminal μας: 

 

 
$ heroku create -s cedar ptyxiaki-am1615 

 

 Το Heroku δημιουργεί ένα repo κάτω α   την διεύθυνση: 

 
 Creating ptyxiaki-am1615... done, region is us 

 http://ptyxiaki-am1615.herokuapp.com/ | git@heroku.com:ptyxiaki-am1615.git 

 Git remote heroku added 
 
$ git init 

$ git add . 

$ git commit -am “first commit” 

$ git push heroku master 

 

 

 

 

 

 

 

http://ptyxiaki-am1615.herokuapp.com/
mailto:git@heroku.com
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 Πλέον η εφαρμογή είναι  ροσβάσιμη για τον ο οιονδή οτε στην διεύθυνση  

 

http://ptyxiaki-am1615.herokuapp.com/ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://ptyxiaki-am1615.herokuapp.com/
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5.   υμ εράσματα 

  τα  λαίσια αυτής της  τυ ιακής εργασίας  υλο οιήθηκε μια  λατφ ρμα για 

α οθήκευση των  ρος ενοικίαση καταστημάτων /   ρων μιας   λης και την 

α εικ νηση τους γεωγραφικά.   εφαρμογή αυτή θα μ ορ υσε να έ ει διάφορες 

 ρήσης και σε άλλα σενάρια.  ενικά ε υ ηρετεί την γεωγραφική α εικ νιση 

σημείων της   λης και την δια είρηση τους. Πιο συγκεκριμένα στ  ος ήταν να 

δημιουργηθεί μια ιστοσελίδα φιλική  ρος τον δια ειριστή και εύκολη στην 

κατα  ρηση.  
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ΒΙΒΛΙΟ Ρ ΦΙ  

 

 
http://www.mongodb.com/architecture 

 

http://docs.mongolab.com/ 

 

https://devcenter.heroku.com/ 

 

http://rvm.io/rvm/install 

 

http://smallbusiness.chron.com/create-company-logo-photoshop-1680.html 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/Ruby_(programming_language) 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/Sinatra_(software) 

 

http://www.sinatrarb.com/ 

 

http://code.macournoyer.com/thin/ 

 

http://nefeli.lib.teicrete.gr/browse/stef/epp/2013/KritsotakiDimitra,MavrakiEl

eni/document-1369032474-486955-21724.tkl 

http://stackoverflow.com/ 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/JavaScript 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/Cascading_Style_Sheets 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/HTML 
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http://en.wikipedia.org/wiki/Ruby_(programming_language)
http://en.wikipedia.org/wiki/Sinatra_(software)
http://www.sinatrarb.com/
http://code.macournoyer.com/thin/
http://nefeli.lib.teicrete.gr/browse/stef/epp/2013/KritsotakiDimitra,MavrakiEleni/document-1369032474-486955-21724.tkl
http://nefeli.lib.teicrete.gr/browse/stef/epp/2013/KritsotakiDimitra,MavrakiEleni/document-1369032474-486955-21724.tkl
http://stackoverflow.com/
http://en.wikipedia.org/wiki/JavaScript
http://en.wikipedia.org/wiki/Cascading_Style_Sheets
http://en.wikipedia.org/wiki/HTML
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