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-Να σηµειωθεί πως η παρούσα πτυχιακή δηµιουργήθηκε µε το πρόγραµµα Microsoft 
Office Word 2010 και έτσι η αυθεντική µορφή του αρχείου έχει επέκταση .docx.Η 
παρούσα πτυχιακή διατίθεται επιπλέον και στις παρακάτω µορφές: 
 

• Microsoft Office Word 2010 - .docx (Το Βασικό Πρόγραµµα 
∆ηµιουργίας) 

• Microsoft Office Word 97-2003 - .doc 
• Open Office Text Document - .odt 
• Adobe Reader - .pdf 
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Abstract 
This project will show how to study, develop and finally build an e-shop with integrated X3D 

objects via HTML5 X3Dom and WebGL platform, in this case an electronic products e-Commerce 
store. We will explore some general information about security, payment methods and other elements 
that may be included inside an e-shop and finally how e-commerce is in our lives. 

Also further investigation will be done primarily in the process and the code which is required 
for proper uploading and integration of x3d files within Opencart. 

Finally correct implementation and visualization of x3d objects will be tested and displayed. 
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Σύνοψη 
Η παρούσα πτυχιακή εργασία µελετάει την πλατφόρµα Ηλεκτρονικού Καταστήµατος Opencart 

CMS και την προσπάθεια προσθήκης X3D τρισδιάστατα αντικείµενα προβολής προϊόντων µέσω της 
πλατφόρµας X3DOM που βασίζεται στην καινούργια ανανέωση της γλώσσας HTML5 και 
χρησιµοποιεί το λογισµικό WebGL για την επιτάχυνση υλικού (µέσω της κάρτας γραφικών του 
υπολογιστή του χρήστη) των τρισδιάστατων αντικειµένων X3D. Επίσης υλοποιείται η πλήρης 
ενσωµάτωση των στοιχείων αυτών στο περιβάλλον ∆ιαχείρισης του Opencart µε την δυνατότητα 
εύκολης προσθαφαίρεσης των επιλογών αυτών. 

Επίσης αναφέρεται και ένα βασικό θεωρητικό υπόβαθρο, τον ορισµό του Ηλεκτρονικού 
Εµπορίου και την εξέλιξη που θα υπάρχει καθώς και τα εργαλεία που χρησιµοποιήθηκαν. 
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1 Εισαγωγή 
 

1.1 Περίληψη 

Η παρούσα πτυχιακή εργασία σκοπό έχει να παρουσιάσει την θεωρητική ανάλυση, µελέτη και 
η κατανόηση λειτουργίας του µοντέλου MVC ενός Ηλεκτρονικού Καταστήµατος (e-shop) βασισµένο 
στην πλατφόρµα Opencart και συγκεκριµένα ενός ηλεκτρονικού καταστήµατος εµπορίας 
ηλεκτρονικών ειδών. Θα πρέπει να τονίσω πως οι γνώσεις µου πάνω σε αυτό το αντικείµενο πριν την 
ανάθεση της πτυχιακής ήταν βασικές όσων αφορά τις δυναµικές ιστσελίδες. Εµπειρία είχα µόνο στις 
κλασσικές στατικές. Η χρήση ενός e-shop ήταν γνωστή για µένα από την πλευρά του καταναλωτή και 
µόνο, χωρίς να γνωρίζω τι υπάρχει από πίσω, πως είναι φτιαγµένο και πως λειτουργεί.  

Στα επόµενα κεφάλαια θα µας απασχολήσει το θεωρητικό υπόβαθρο καθώς και τα απαραίτητα 
εργαλεία που πρέπει να διαθέτουµε για την επεξεργασία τέτοιου είδους δυναµικής ιστοσελίδας καθώς 
και ο σχεδιασµός δυναµικής ιστοσελίδας. Θα ενσωµατώνει όλες τις απαραίτητες λειτουργίες και 
ευκολίες τόσο για τον απλό χρήστη της ιστοσελίδας, όσο και για τον ιδιοκτήτη του Ηλεκτρονικού 
Καταστήµατος. Στόχος της εργασίας είναι να δηµιουργηθεί µια ιστοσελίδα φιλική προς τον χρήστη 
(user friendly) µε εύκολη προσβασιµότητα και απλή διαδικασία ως προς τις αγορές. Από την άλλη, η 
ιστοσελίδα θα πρέπει να είναι προσιτή και για τον ιδιοκτήτη του καταστήµατος ο οποίος θα µπορεί να 
παρακολουθεί ανά πάσα στιγµή την λειτουργία του καταστήµατός του αλλά και την εξέλιξη των 
παραγγελιών απλά και χωρίς τις ιδιαίτερες γνώσεις ενός ειδικού προγραµµατιστή. 

Όπως θα δούµε και αναλυτικότερα στα επόµενα κεφάλαια γίνεται χρήση εργαλείων 
λογισµικού “ανοικτού κώδικα” όπως είναι η γλώσσα scripting PHP και το σύστηµα διαχείρισης 
βάσεων δεδοµένων MySQL για την διαχείριση των δεδοµένων και των πληροφοριών που απαιτούνται 
για την οµαλή λειτουργία της ιστοσελίδας. Το λογισµικό Apache HTTP server για τη δηµιουργία του 
διακοµιστή (Server) πάνω στον οποίο θα στήσουµε την ιστοσελίδα. Επίσης θα δούµε το Opencart, ένα 
πλήρες σύστηµα διαχείρισης περιεχοµένου και πανίσχυρο, πλήρες Ηλεκτρονικό Κατάστηµα. Θα 
δούµε κάποιες γενικές πληροφορίες για το διαδίκτυο όπως αυτό είναι σήµερα και τι µας προσφέρει. 
Θα µάθουµε τι είναι ηλεκτρονικό εµπόριο, τι µηχανισµούς ασφαλείας έχει αλλά και που υστερεί 
.Επίσης θα δούµε βασικούς τρόπους πληρωµών και πόσο ασφαλείς είναι. Θα περιγράψουµε 
αναλυτικά τον τρόπο εγκατάστασης και παραµετροποίησης των εργαλείων που χρησιµοποιήσαµε 
αλλά για την κατασκευή και ενσωµάτωση των x3d αντικειµένων.  

Τέλος θα γίνει εκτενής αναφορά στις λειτουργίες του καταστήµατος µε τα δυναµικά στοιχεία 
που ενσωµατώνονται και φυσικά θα δούµε γενικά συµπεράσµατα και µελλοντική χρήση του eshop. 

1.2 Κίνητρο για την Διεξαγωγή της Εργασίας 

Κίνητρο για την διεξαγωγή της εργασίας ήταν η συνεχώς αυξανόµενη ανάγκη Ηλεκτρονικών 
Καταστηµάτων παράλληλα µε το κλασσικό γεωγραφικό εγκατεστηµένο κατάστηµα. Επίσης η ανάγκη 
απόκτησης γνώσεων αναφορικά µε την κατασκευή και επεξεργασία δυναµικών ιστοσελίδων PHP και 
βάσςων δεδοµένων MySql. 

 

1.3 Σκοπός και Στόχοι Εργασίας 

Σκοπός της παρούσας εργασίας είναι η κατανόηση ενός Ηλεκτρονικού Καταστήµατος και 
κυρίως η επιτυχής ενσωµάτωση και παρουσίαση x3d τρισδιάστατων αρχείων στην προβολή 
προϊόντων δίχως να αφαιρέσουµε κάτι από τις υπόλοιπες δυνατότητες της πλατφόρµας Opencart CMS 
αλλά µε αρµονία και «εργοστασιακό» αποτέλεσµα. Ο ολοκληρωµένος κώδικας της πτυχιακής 
εργασίας παρουσιάζεται στο Κεφάλαιο 10. 
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1.4 Δομή Εργασίας 

Αρχικά έγινε µια θεωρητική εισαγωγή στην έννοια του ∆ιαδικτύου τις χρήσεις και την πιθανή 
εξελικτική πορεία στο µέλλον. Παρουσιάστηκαν και κάποιες δηµοφιλείς χρήσεις του ∆ιαδικτύου. Στο 
τρίτο κεφάλαιο της εργασίας παρουσιάστηκε η έννοια το Ηλεκτρονικού Εµπορίου καθώς και κάποια 
στοιχεία χρήσης του όπως επίσης και τα πλεονεκτήµατα/µειονεκτήµατα. Στην συνέχεια στο τέταρτο 
κεφάλαιο µιλήσαµε για τα Πρωτόκολλα και τις Γλώσσες Προγραµµατισµού που χρησιµοποιήθηκαν. 
Στο πέµπτο κεφάλαιο έγινε µια πλήρης παρουσίασης των τεχνολογιών CMS, X3D & WebGL που 
αφορούν άµεσα το θέµα της πτυχιακής εργασίας µας. Στο έκτο κεφάλαιο ασχοληθήκαµε µε την 
παρουσίαση των εργαλείων που χρησιµοποιήθηκαν για την πραγµατοποίηση της πτυχιακής. Στο 
έβδοµο κεφάλαιο είδαµε τα κύρια βασικά χαρακτηριστικά µιάς ιστοσελίδας Ηλεκτρονικού Εµπορίου. 
Στο όγδοο κεφάλαιο έγινε µια πρώτη γνωριµία µε την πλατφόρµα Opencart ενώ στο ένατο κεφάλαιο 
εµβαθύναµε περισσότερο στην ∆ιαχείριση καταστήµατος Admin. Στο δέκατο κεφάλαιο 
παρουσιάστηκε η κύρια εργασία και ο κώδικας της πτυχιακής εργασίας. Στο εντέκατο κεφάλαιο έγινε 
η επίδειξη προσθήκης των αντικειµένων X3d στο σύστηµα διαχείρισης του Opencart από τον χρήστη 
και τέλος στο δωδέκατο κεφάλαιο γράφτηκε ο επίλογος της πτυχιακής µας εργασίας. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2 

Διαδίκτυο (Internet) 
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2 ΙΝΤΕΡΝΕΤ (ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ – ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΣ ΙΣΤΟΣ) 

2.1 Γενικά 

2.1.1 Ορισμός 

Σε αυτό το κεφάλαιο θα δώσουµε µια περιγραφή του 
‘Παγκοσµίου Ιστού’ ή ∆ιαδικτύου[1][2]  (Internet) καθώς και 
κάποια βασικά χαρακτηριστικά του που θα επιτρέψουν την 
καλύτερη κατανόηση της λειτουργίας του. Ουσιαστικά 
πρόκειται για ένα κύριο παγκόσµιο τεράστιο δίκτυο (Internet 
Backbone) µε την δυνατότητα άµεσης προσθαφαίρεσης 
µικρότερων υποδικτύων που κατά βάση εγκαθίσταται σε κάθε 
χώρα από τους παρόχους υπηρεσιών ∆ιαδικτύου. Πλέον έχει 
µπει για τα καλά στις ζωές όλων µας αφού οι νέοι χρήστες 
αυξάνονται εκθετικά και όλο και περισσότεροι εισέρχονται 
στον θαυµαστό κόσµο του ∆ιαδικτύου! 
 

2.1.2 Ιστορία 

Αν και ξεκίνησε σαν ένα πειραµατικό πρόγραµµα για στρατιωτική χρήση µε το όνοµα 
ARPANET [3] χρηµατοδοτηµένο από το Γραφείο ερευνών Αµύνης (Defense Advanced Research 
Projects Agency (DARPA)) ήδη από το 1969 έκανε τα πρώτα του βήµατα. Αρχικά οι δηµιουργοί του 
κατάφεραν µια εικονική (ιδεατή) σύνδεση µεταξύ 2 υπολογιστών. Στην συνέχεια προστέθηκαν στο 
δίκτυο συνολικά τρία πανεπιστήµια και ένα ίδρυµα έρευνας στην Βόρεια Αµερική. Το 1970 
προστέθηκε επίσης στο δίκτυο και η Ανατολική ακτή των ΗΠΑ µέσω Μασαχουσέτης, Βοστώνης. 
Σιγά σιγά όλο και περισσότεροι υπολογιστές ενώνονταν στο µικρό αρχικό δίκτυο µέχρι να 
σχηµατιστεί ένα ολοένα και αυξανόµενο παγκόσµιο δίκτυο. Οι δηµιουργοί και εµπνευστές του 
∆ιαδικτύου δεν φαντάζονταν ούτε στα όνειρα τους την αλµατώδη εξέλιξη και ανάπτυξη που θα είχε η 
τεχνολογία τους.  

Μετά το 1990 όπου και απελευθερώθηκε η αγορά και το ∆ιαδίκτυο έγινε πιο εµπορικό και 
προσβάσιµο από περισσότερα άτοµα πραγµατικά γιγαντώθηκε αφού βοήθησε και η ταυτόχρονη 
εξέλιξη των προσωπικών υπολογιστικών συστηµάτων. Τώρα πλέον οι χρήστες του ∆ιαδικτύου 
ξεπερνούν τους 2,5 δισεκατοµµύρια όπου απολαµβάνουν όλα τα πλεονεκτήµατα της χρήσης του όπως 
θα δούµε παρακάτω.  

 

2.2 Χρήσεις του Διαδικτύου 

2.2.1 Ενημέρωση 

Ο ερχοµός του ∆ιαδικτύου έχει αλλάξει τα δεδοµένα και στην ενηµέρωση. Μέχρι πριν από 
λίγα χρόνια το κατεστηµένο της ενηµέρωσης βασιζόταν αρχικά στα έντυπα µέσα (εφηµερίδες, 
περιοδικά) και αργότερα από την τηλεόραση. Τα δελτία ειδήσεων και οι εφηµερίδες έχουν χάσει 
αρκετά µεγάλο ποσοστό από την µερίδα της ενηµέρωσης αφού πάµπολλα ειδησεογραφικά site 
(ιστοσελίδες) έχουν κάνει την εµφάνιση τους στον Παγκόσµιο Ιστό προσφέροντας άφθονη 
ενηµέρωση και το σηµαντικότερο, σχεδόν σε πραγµατικό χρόνο. Οι εποχές που περίµενες την πρωινή 
έκδοση της εφηµερίδας έχουν περάσει ανεπιστρεπτί.  

Όλες αυτές οι αλλαγές έχουν αναγκάσει την βιοµηχανία της ενηµέρωσης να προσαρµοστεί όσο 
µπορεί βγάζοντας και διαδικτυακές εκδόσεις του εντύπου. Ακόµα και η τηλεόραση έχει αναγκαστεί 
να έχει παρουσία στο ∆ιαδίκτυο µε το λεγόµενο Web TV προσφέροντας την ενηµέρωση άµεσα, όπου 
και όποιος την χρειαστεί µε το πάτηµα µερικών κλικ από το ποντίκι και µάλιστα ανεξαρτήτως ώρας. 
Η πληροφορία βρίσκεται έτοιµη ανά πάσα στιγµή προς χρήση. 

Εικόνα 1 - Παγκόσμιο Διαδίκτυο 
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Φυσικά υπάρχουν και κάποια µειονεκτήµατα, όπως ότι η πληροφορία πολλές φορές δεν 
επιβεβαιώνεται ή ο αρθογράφος µπορεί να είναι ο οποιοσδήποτε ακόµα και χωρίς την ιδιότητα του 
δηµοσιογράφου. Ο ελεγκτικός µηχανισµός είναι λίγο ελλιπείς.  

 

2.2.2 Πληροφορία 

Πραγµατικά σχεδόν όλη η γνώση της ανθρωπότητας έχει ψηφιοποιηθεί και µεταφερθεί στο 
∆ιαδίκτυο. ∆εν υπάρχει µόνο στα έντυπα µέσα που µπορούν να καταστραφούν (όπως στην 
καταστροφή από πυρκαγιά της βιβλιοθήκης της Αλεξάνδρειας) ή είναι δύσκολα προσβάσιµη αν 
βρίσκονται σε µακρινές χώρες. Ακόµα και η εύρεση ενός θέµατος σε µία µεγάλη εγκυκλοπαίδεια 
µπορεί να είναι πολύ χρονοβόρα.  

Τώρα πλέον ο καθένας µπορεί να αναζητήσει την πληροφορία που ψάχνει γρήγορα, εύκολα 
και αξιόπιστα. Επίσης, λόγω της µεγάλης συγκέντρωσης γνώσης στο ∆ιαδίκτυο, η έννοια της 
κοινωνικής ισότητας παίρνει και πάλι µεγάλη σηµασία. Το χάσµα ανάµεσα σε πληροφοριακά 
πλούσιους και πληροφοριακά φτωχούς θα διευρύνεται όσο αυξάνεται η συγκέντρωση της γνώσης 
αυτής. Το παραπάνω αποτελεί ακόµα έναν λόγο που κάνει πιο επιτακτική την ανάγκη για διερεύνηση 
του αρχικού ερωτήµατος "ποιος θα ελέγξει τη γνώση αυτή". 

Η γλώσσα που χρησιµοποιείται περισσότερο στη διακίνηση της πληροφορίας στο ∆ιαδίκτυο 
είναι η Αγγλική. Έχοντας αναπτυχθεί τα τελευταία χρόνια, το ∆ιαδίκτυο περιλαµβάνει πλέον ποιοτικά 
και ποσοτικά ευρύ περιεχόµενο και στις υπόλοιπες γλώσσες των περισσότερο αναπτυγµένων 
χωρών.[1]  

 

2.2.3 Επικοινωνία 

Άλλος ένας τοµέας που έχει αλλάξει ριζικά είναι ο τοµέας της επικοινωνίας. Παλαιότερα 
βασίζαµε την επικοινωνία µας στα γράµµατα ως µέσο αλληλογραφίας, αργότερα στον τηλέγραφο και 
τελευταία στο τηλέφωνο µε µισθωµένες γραµµές και χρεώσεις. Τώρα πλέον, στους κλασσικούς 
τρόπους επικοινωνίας έχουν προστεθεί και ορισµένες φορές αντικατασταθεί, µε την βοήθεια του 
∆ιαδικτύου και την δυνατότητα εύκολης και γρήγορης ψηφιοποίησης ήχου και εικόνας. Έχουµε το 
ηλεκτρονικό ταχυδροµείο (e-mail)[4], οι συνοµιλίες (chat), οι βιντεοκλήσεις, οι τηλεσυνδιασκέψεις 
κ.ά. Όλα αυτά φυσικά είναι στην πλειονότητα τους δωρεάν εκτός από κάποιες πιο εξειδικευµένες 
υπηρεσίες. Σηµαντικό το γεγονός πως υπάρχει η τεχνολογία για να γίνει πλήρης αντικατάστασης του 
κλασσικού τηλεφώνου από την τηλεφωνία µέσω ∆ιαδικτύου VoIP (Voice over IP).  

 

2.2.4 Πολυμέσα (Multimedia) 

Η φωτογραφία και η κινούµενη εικόνα έχουν ψηφιοποιηθεί επιτυχώς και πλέον µπορούν 
αποθηκευτούν σε ψηφιακά µέσα και να διαβιβαστούν µέσω ∆ιαδικτύου που επιτρέπει και την άµεση 
αναπαραγωγή τους! Ο κλασσικός τρόπος αποθήκευσης σε φωτοευαίσθητα φιλµ και ρολά φιλµ όπου 
φθείρονται εύκολα και είναι δύσκολη η συντήρηση τους τείνει να εξαφανιστεί. Γίνεται προσπάθεια να 
µετατραπούν όλα τα αναλογικά µέσα σε ψηφιακά. Το ίδιο γίνεται και στον χώρο της φωτογραφίας 
όπου κι εκεί υπήρξε µια ‘ψηφιακή επανάσταση’ [5]. Τώρα ο κάθε φωτογράφος είναι υπεύθυνος για 
την διαχείριση του υλικού του µε την βοήθεια υπολογιστή, φυσικά. Φυσικά τα πλεονεκτήµατα της 
ψηφιοποίησης των φωτογραφιών είναι πολλά, όπως την γρήγορη προεπισκόπηση τους και την εύκολη 
αντιγραφή και διαχείρισής τους! 

 
  

Εικόνα 2 - Digital Revolution 



Πτυχιακή εργασία τμήματος Εφαρμοσμένης Πληροφορικής & Πολυμέσων  

 

Σελίδα - 19 

Βαμβασάκης Δημήτριος, ΑΜ: 2084 

2.2.5 Ψυχαγωγία 

Ακόµα και στην ψυχαγωγία, το ∆ιαδίκτυο έχει βάλει την δικιά του σφραγίδα γεµίζοντας µε 
εκατοµµύρια απλά παιχνίδια την οθόνη µας για να διαλέξουµε, όταν απλώς θέλουµε να περάσει η 
ώρα! Είναι πάρα πολύ δηµοφιλές ιδιαίτερα στην νεότερη γενιά να ψυχαγωγούνται µέσω του 
∆ιαδικτύου. Τα τελευταία 2-3 χρόνια υπάρχει αλµατώδη ανάπτυξη στα κοινωνικά δίκτυα (social 
networks) όπως το γνωστό σε όλους Facebook και το λίγο παλιότερο MySpace.com. Εκατοµµύρια 
χρήστες ανά τον κόσµο τα χρησιµοποιούν καθηµερινά. Όπως είπαµε προηγουµένως υπάρχουν και τα 
steaming videos υπηρεσίες όπως το youtube.com και dailymotion.com, όπως και η Web TV. Υπάρχει 
ακόµα και το online radio όπου οι χρήστες έχουν στην διάθεση τους χιλιάδες επιλογές ∆ιαδικτυακών 
ραδιοφώνων µε κάθε είδους µουσική!  

Πραγµατικά οι επιλογές είναι πάρα πολλές και η ψυχαγωγία µέσω Internet είναι πάρα πολύ 
συχνή απασχόληση. Στην πλειονότητα τους όλες αυτές οι υπηρεσίες είναι δωρεάν, προσθέτοντας 
ακόµα ένα πλεονέκτηµα χρήσης του. 

 

2.2.6 Συναλλαγές 

Το ∆ιαδίκτυο έφερε την ταχύτητα και την αµεσότητα των συναλλαγών χωρίς να χρειαστεί να 
φύγουµε από το σπίτι µας. Έτσι αποφεύγουµε την µετακίνηση στην υπηρεσία που θέλουµε να 
κάνουµε την συναλλαγή, όπως επίσης και την δυσάρεστη αναµονή στην ουρά. Επίσης µπορούµε να 
πληρώσουµε τους λογαριασµούς τηλεφώνου και λοιπών υποχρεώσεων µέσω online banking γρήγορα, 
εύκολα και άµεσα. Ακόµα και να στείλει αξιόπιστα και µε ασφάλεια χρήµατα στην άλλη γωνιά του 
κόσµου µέσω Paypal, της µεγαλύτερης εταιρίας χρηµατικών συναλλαγών του ∆ιαδικτύου. 

 

2.2.7 Εμπόριο 

Το εµπόριο µέσω του ∆ιαδικτύου έχει πάρει κι άλλη µορφή πέρα από την κλασσική. Η 
ταχύτατη διάδοση του διαδικτύου και η ευρεία χρήση αυτού από άτοµα απ’ όλον τον κόσµο βοήθησε 
στο να διαδοθούν οι διαφηµίσεις προς τους χρήστες του Internet. Η διαφήµιση και εδώ ακολουθεί το 
βασικό χαρακτηριστικό της, όπου µαζεύεται πολύς κόσµος και είναι δηµοφιλές, τότε γέµισε 
διαφηµίσεις. Ταιριάζει τέλεια µε το διαδίκτυο! Πλέον η διαφήµιση στον Παγκόσµιο Ιστό έχει 
εξελιχθεί και ωριµάσει αρκετά, αφού επιτρέπει την στοχευµένη διαφήµιση στον τελικό καταναλωτή. 
Μπορεί να λάβει υπόψιν του την ακριβή τοποθεσία του χρήστη, να παρακολουθήσει την 
δραστηριότητα του και κατ’ επέκταση τα ενδιαφέροντα του χρήστη στο ∆ιαδίκτυο καθώς και διάφορα 
άλλα στοιχεία και µε βάση όλα αυτά να επιλέξει την κατάλληλη διαφήµιση για να προβάλλει στην 
οθόνη µας. 

Πολλά καταστήµατα αφού αντιλήφθηκαν την δύναµη του ∆ιαδικτύου και την ταχύτητα 
ανάπτυξης που έχει, καθώς και την ολοένα αυξανόµενη χρήση του από εκατοµµύρια άτοµα απ’ όλο 
τον κόσµο, κατάφεραν να µεταφέρουν και να προβάλλουν τα προϊόντα τους στις προσωπικές 
ιστοσελίδες τους, ανοίγοντας έτσι νέους ορίζοντες στο εµπόριο. Έτσι ο υποψήφιος καταναλωτής έχει 
πολλά καταστήµατα στην διάθεση του για να ψάξει το προϊόν που θέλει να αγοράσει στην καλύτερη 
δυνατή τιµή και να του ταχυδροµηθεί κατευθείαν στο σπίτι του. Με αυτόν τον τρόπο αυξάνεται πάρα 
πολύ η ανταγωνιστικότητα των καταστηµάτων ακόµα και µεταξύ κλασσικών καταστηµάτων. 

Πολλές φορές µάλιστα, επιχειρήσεις και καταστήµατα δηλώνουν την έναρξη τους και την 
λειτουργία τους αποκλειστικά µέσω ∆ιαδικτύου απασχολώντας ένα ή δύο άτοµα έχοντας ελάχιστα 
έξοδα εγκαταστάσεων και προσωπικού. Με αυτό τον τρόπο έχουν πολύ περισσότερες πιθανότητες να 
βγάλουν κέρδος σε σχέση µε τις κλασσικές επιχειρήσεις πλήρους απασχόλησης. 

Έτσι το εµπόριο παίρνει και µια νέα µορφή που ονοµάζεται Ηλεκτρονικό Εµπόριο [7] και την 
οποία θα εξετάσουµε µε περισσότερη λεπτοµέρεια στο επόµενο κεφάλαιο αφού η πτυχιακή εργασία 
βασίζεται σε αυτόν τον τοµέα του εµπορίου. 
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2.3 Web 2.0 

2.3.1 Η εξέλιξη του Διαδικτύου 

Ο όρος Web 2.0 (Ιστός 2.0) [8], χρησιµοποιείται για να περιγράψει τη νέα γενιά του 
Παγκόσµιου Ιστού η οποία βασίζεται στην όλο και µεγαλύτερη δυνατότητα των χρηστών του 
∆ιαδικτύου να µοιράζονται πληροφορίες και να συνεργάζονται 
online. Αυτή η νέα γενιά είναι µια δυναµική διαδικτυακή 
πλατφόρµα στην οποία µπορούν να αλληλεπιδρούν χρήστες 
χωρίς εξειδικευµένες γνώσεις σε θέµατα υπολογιστών και 
δικτύων.  

Όπως έχει αναφερθεί το Web 2.0 ξεπερνά τα όρια της 
περιορισµένης πλατφόρµας ενός υπολογιστή. Ο χρήστης θα 
µπορεί να δρα στον Παγκόσµιο Ιστό όπως δρούσε µέχρι τώρα 
στον υπολογιστή του. Οι πιο ειδικοί µιλούν για έναν νέο τρόπο 
σχεδίασης των ιστοσελίδων ο οποίος θα βασίζεται στην 
διάδραση του χρήστη. Θα επιτρέπει στον χρήστη να αλλάξει 
τόσο το περιβάλλον της σελίδας όσο και να παρέµβει στο 
περιεχόµενό της. Χαρακτηριστικές εφαρµογές του Web 2.0 
είναι τα κοινωνικά µέσα (social media), τα wiki και τα blog. Πολλές από τις εντολές διάδρασης που 
χαρακτηρίζουν την λειτουργία του Web 2.0 µας είναι ήδη γνωστές από διάφορες ιστοσελίδες social 
media όπως το facebook ή το youtube για παράδειγµα. Τέτοιες εκφράσεις είναι η αναζήτηση 
(search), το tag, η παράθεση links ή το authoring όπως λειτουργεί σε πολλά wiki όπου οι χρήστες 
µπορούν να δηµιουργήσουν άρθρα αλλά και να ανανεώσουν ή να διαγράψουν ήδη υπάρχοντα. 

Στην παρακάτω εικόνα [9] φαίνονται ξεκάθαρα οι αλλαγές που έγιναν σε σχέση µε το 
∆ιαδίκτυο στα πρώτα του βήµατα. Η πρώτη περίοδος εξέλιξης έχει ήδη περάσει και έχουµε 
περισσότερες και καλύτερες υπηρεσίες. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.3.2 Web 3.0 – Το μέλλον; 

∆εν είναι ξεκάθαρο ακόµα πώς θα είναι η εξέλιξη του Web 3.0. Το µόνο σίγουρο είναι πως θα 
γίνει κάποια στιγµή και ίσως να αφορά την ισχυροποίηση της θέσης του υπολογιστή και το 
αυτοµατοποιηµένο περιεχόµενο που δεν θα χρειάζεται την επέµβαση του χρήστη! 

 

Εικόνα 3 - Web 2.0 

Εικόνα 4 - Web 2.0. Η Εξέλιξη των υπηρεσιών 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 

Ηλεκτρονικό Εμπόριο – E-Commerce 
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3 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΕΜΠΟΡΙΟ – (E-COMMERCE) 

3.1 Ηλεκτρονικό Εμπόριο – Ορισμός 

Ως Ηλεκτρονικό Εµπόριο [7] ή ευρέως γνωστό 
ως e-commerce, eCommerce ή e-comm, ορίζεται το 
εµπόριο παροχής αγαθών και υπηρεσιών που 
πραγµατοποιείται εξ αποστάσεως µε ηλεκτρονικά µέσα, 
βασιζόµενο δηλαδή στην ηλεκτρονική µετάδοση 
δεδοµένων, χωρίς να καθίσταται αναγκαία η φυσική 
παρουσία των συµβαλλοµένων µερών, πωλητή - 
αγοραστή. Περιλαµβάνει το σύνολο των διαδικτυακών 
διαδικασιών: ανάπτυξης , προώθησης, πώλησης 
,παράδοσης, εξυπηρέτησης και πληρωµής για προϊόντα 
και υπηρεσίες. Το εύρος των ανταλλαγών που 
διεξάγονται ηλεκτρονικά, έχει αυξηθεί ασυνήθιστα µε 
την ευρεία χρήση του internet. Η χρήση του εµπορίου 
διεξάγεται κατ’ αυτόν τον τρόπο, παρακινώντας και 
απορροφώντας καινοτοµίες στην ηλεκτρονική µεταφορά χρηµατικών πόρων (electronic funds 
transfer), στη διαχείριση της εφοδιαστικής αλυσίδας (supply chain management), στο διαδικτυακό 
marketing (Internet marketing), στη διεκπεραίωση διαδικτυακών διαδικασιών (online transaction 
processing) , στην ανταλλαγή ηλεκτρονικών δεδοµένων (electronic data interchange  (EDI)), ,στην 
καταγραφή συστηµάτων διοίκησης( inventory management) και στην αυτοµατοποίηση συστηµάτων 
συγκέντρωσης δεδοµένων.    

Το Ηλεκτρονικό Εµπόριο χωρίζεται σε 4 κατηγορίες 
• B2B: Προφέρεται µπι-του-µπι, ή µπράβο-του-µπράβο. Πρόκειται για ευφυές 

αρκτικόλεξο του αγγλικού όρου "business to business" και αφορά ηλεκτρονικό 
εµπόριο που διενεργείται µεταξύ επιχειρήσεων. Αυτό µπορεί να είναι ανοιχτό σε όλα 
τα ενδιαφερόµενα µέρη (ανταλλαγή εµπορευµάτων) ή περιορισµένο σε 
συγκεκριµένους προκαθορισµένους συµµετέχοντες (ιδιωτική ηλεκτρονική αγορά). H 
Cisco είναι παράδειγµα τέτοιας εταιρίας. 

• B2C: Προφέρεται µπι-του-σί, ή µπράβο-του-τσάρλι. Πρόκειται οµοίως σε χρήση 
αρκτικόλεξο του αγγλικού όρου "business to consumer" και αφορά ηλεκτρονικό 
εµπόριο που διενεργείται µεταξύ επιχειρήσεων (προµηθευτών, ή παροχής υπηρεσιών) 
και καταναλωτών αυτών. Αυτός ο τύπος ηλεκτρονικού εµπορίου διεξάγεται από 
εταιρίες όπως η amazon.com. Η ηλεκτρονική αγορά αποτελεί µία µορφή ηλεκτρονικού 
εµπορίου στην οποία ο αγοραστής συνδέεται απευθείας µε τον υπολογιστή του πωλητή 
συνήθως µέσω internet. ∆εν εµπλέκεται καµία ενδιάµεση υπηρεσία. Οι συναλλαγές 
,αγορά ή πώληση, ολοκληρώνονται ηλεκτρονικά και διαδραστικά σε πραγµατικό 
χρόνο ,όπως γίνεται µε την www.amazon.com για τα νέα βιβλία. Παρόλα αυτά σε 
κάποιες περιπτώσεις ένας µεσάζοντας µπορεί να είναι παρών σε µία συναλλαγή, όπως 
γίνεται µε τις συναλλαγές στο www.eBay.com . 

• C2C: Προφέρεται σί-του-σί, ή τσάρλι-του-τσάρλι. Πρόκειται οµοίως σε χρήση 
αρκτικόλεξο του αγγλικού όρου "customer to customer" και αφορά ηλεκτρονικό 
εµπόριο που διενεργείται µεταξύ χρηστών και µόνο, όπως συµβαίνει π.χ. στην 
Ελληνική ιστοσελίδα www.emarket.gr  

• Μοbile E-commerce: Αυτό αφορά το επιχειρούµενο ηλεκτρονικό τηλεφωνικό 
εµπόριο. 

  

Εικόνα 5 - Ηλεκτρονικό Εμπόριο 
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Κάθε µορφή συναλλαγής Ηλεκτρονικού Εµπορίου πραγµατοποιείται µέσω χρήσης 
υπολογιστών και µόνο, παρακάµπτοντας έτσι την ανθρώπινη παρέµβαση αλλά και τις έγγραφες 
διαδικασίες ελαχιστοποιώντας παράλληλα και τα λάθη που θα υπήρξαν. Όλα αυτά γίνονται µε 
εξειδικευµένα λογισµικά και ελέγχονται µε συγκεκριµένους µηχανισµού για να είναι πάντα µε 
ασφάλεια. 

 

3.2 Το Ηλεκτρονικό Εμπόριο σήμερα 

3.2.1 Στην Ελλάδα 

Σήµερα πάρα πολλά καταστήµατα, κυρίως στην Ευρώπη και την Αµερική, έχουν και το 
ηλεκτρονικό τους κατάστηµα µε την δυνατότητα αγορών και αποστολής προϊόντων και πολλές φορές 
µάλιστα, σε χαµηλότερη τιµή από του καταστήµατος. Η αρχή είχε γίνει και στην Ελλάδα περίπου το 
2005-2006 περίπου µε δειλά βήµατα στην αρχή και έχει φτάσει σήµερα να µιλάµε για ετήσιο τζίρο το 
2011 περίπου στα 2 δισεκατοµµύρια! Το ποσό είναι πάρα πολύ µεγάλο αναλογικά µε την οικονοµική 
δύναµη των Ελλήνων και δείχνει πόσο πολύ έχει µπει το Ηλεκτρονικό Εµπόριο στην συνείδηση του 
κόσµου, όχι µόνο στο εξωτερικό αλλά και στην Ελλάδα.  

Ας δούµε στο παρακάτω πολύ ενδιαφέρον διάγραµµα αναφορικά µε τί είδους προϊόντα οι 
Έλληνες προτιµούν να αγοράζουν µέσω του Ηλεκτρονικού εµπορίου σύµφωνα µε την έρευνα του 
Οικονοµικού Πανεπιστηµίου Αθηνών µε θέµα:  «Καταγραφή της συνολικής αγοράς B-C 
ηλεκτρονικού εµπορίου και την συµπεριφορά των Ελλήνων online καταναλωτών» [10]. Το pdf 
έγγραφο υπάρχει εδώ [11].   

 
 

Παρατηρούµε πως η κατηγορία των ηλεκτρονικών υπολογιστών, εξαρτηµάτων και 
ηλεκτρονικών ειδών είναι στις πρώτες επιλογές των Ελλήνων. Ακολουθεί ο τουριστικός τοµέας 
(εισιτήρια ταξιδιών και κρατήσεις ξενοδοχείων) και µετά η ψυχαγωγία (βιβλία, σινεµά, θέατρα, 
µουσική, ταινίες). 
  

Εικόνα 6 - Δημοφιλή προϊόντα αγοράς Ηλεκτρονικού Εμπορίου στην Ελλάδα 2011 
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3.2.2 Στον κόσμο 

Η ίδια αυξητική τάση εµφανίζεται και στα στατιστικά που αναφέρονται στην παγκόσµια 
κίνηση Ηλεκτρονικού Εµπορίου µε τζίρους που πλησιάζουν πλέον, αρκετά τρισεκατοµµύρια δολάρια. 
Χρόνο µε τον χρόνο θα αυξάνεται ακόµα περισσότερο ο τζίρος και πραγµατικά τα ποσά που 
διαχειρίζονται οι µεγάλες online επιχειρήσεις είναι τεράστια και συνεχώς µπαίνουν καινούργιες 
επιχειρήσεις φιλοδοξώντας να δεσµεύσουν κι ένα κοµµάτι από την πίτα των online αγορών. 

 

3.2.3 Δυνατότητες, Πλεονεκτήματα/Μειονεκτήματα Ηλεκτρονικού Εμπορίου 

Μερικές από τις βασικές δυνατότητες του ηλεκτρονικού εµπορίου είναι οι εξής: 
 

• Αναζήτηση προϊόντων ανά κατηγορία ή είδος. 
• Καλάθι αγορών. 
• Ο πελάτης έχει τη δυνατότητα να καταχωρεί τα στοιχεία του και µε τη χρήση   
κωδικού και username να βλέπει το αρχείο των παραγγελιών. 

•Ο πελάτης µπορεί να βλέπει την τρέχουσα κατάσταση αποστολής της παραγγελίας του. 
• ∆ιαφορετικά είδη συναλλάγµατος. 
• Υπολογισµός φόρων µε βάση διάφορα στοιχεία (βάρος, περιοχή, κ.α.). 
• Υπολογισµός εξόδων αποστολής µε βάση διάφορα στοιχεία (βάρος, περιοχή, κ.α.). 
 

Τα πλεονεκτήµατα του ηλεκτρονικού εµπορίου για τον καταναλωτή είναι: 
 

• Το Ηλεκτρονικό Εµπόριο δίνει τη δυνατότητα στον καταναλωτή να διενεργεί 
      αγορές και άλλες συναλλαγές σε εικοσιτετράωρη βάση, όπου κι αν βρίσκεται. 
• Προσφέρει τη δυνατότητα επιλογής από περισσότερους προµηθευτές και για 

περισσότερα προϊόντα. 
• Προσφέρει τη δυνατότητα εύρεσης χαµηλών τιµών στα προϊόντα και στις 

υπηρεσίες καθώς επιτρέπει τη γρήγορη σύγκριση τιµών. 
• Σε κάποιες περιπτώσεις, ιδιαίτερα στα ψηφιακά προϊόντα, επιτρέπει την 

άµεση παράδοσή τους. Επιτρέπει την γρήγορη και άµεση λήψη 
πληροφοριών µέσα σε δευτερόλεπτα. 

• Επιτρέπει τη συµµετοχή σε ηλεκτρονικές δηµοπρασίες (virtual auctions). 
• Επιτρέπει την επαφή µε άλλους καταναλωτές µέσα από τις λεγόµενες 

ηλεκτρονικές κοινότητες (electronic communities), µε σκοπό την ανταλλαγή ιδεών και 
εµπειριών. 

• ∆ιευκολύνει τον ανταγωνισµό, µε αποτέλεσµα τη σηµαντική µείωση των 
      τιµών. 

 
Κάποια από τα µειονεκτήµατα του ηλεκτρονικού εµπορίου είναι: 
 

o  Πρόσθετο κόστος υποδοµών για τις επιχειρήσεις που ήδη λειτουργούν σε φυσικό 
κατάστηµα αλλά και για τους καταναλωτές. 

o ∆εν υπάρχει ασφάλεια όσον αφορά το περιεχόµενο κάποιων πληροφοριών και ελλιπής 
προστασία προσωπικών δεδοµένων . 

o Έλλειψη εµπιστοσύνης ανάµεσα στον έµπορο και τον καταναλωτή αφού δεν υπάρχει 
φυσική επαφή. 

o ∆εν υπάρχει φυσική επαφή στον πελάτη µε το προϊόν άρα δεν µπορεί να γνωρίζει τι θα 
πραγµατικά θα αγοράσει, µέχρι να παραληφθεί το προϊόν. 

 
  



Πτυχιακή εργασία τμήματος Εφαρμοσμένης Πληροφορικής & Πολυμέσων  

 

Σελίδα - 25 

Βαμβασάκης Δημήτριος, ΑΜ: 2084 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4 

Πρωτόκολλα και Γλώσσες 

Προγραμματισμού που 

Χρησιμοποιήθηκαν 
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4 Πρωτόκολλα και Γλώσσες Προγραμματισμού που 

Χρησιμοποιήθηκαν 
 

4.1 Πρωτόκολλα & Μοντέλα 

4.1.1 Το Πρωτόκολλο HTTP 

HTTP συντοµογραφία της φράσης: «HyperText Transfer Protocol». Είναι ένα σύνολο 
κανόνων, ή αλλιώς πρωτόκολλο, που καθορίζει τον τρόπο µε τον οποίο θα γίνει η µεταφορά του 
υπερκειµένου (hypertext) µεταξύ δύο ή περισσοτέρων υπολογιστών. 

Το πρωτόκολλο HTTP επιτρέπει στον υπολογιστή A (τον πελάτη-client) να πραγµατοποιήσει 
µια σύνδεση µε τον υπολογιστή B (τον διανοµέα- server) και να υλοποιήσει την αίτησή του. Ο server 
αποδέχεται την σύνδεση που ξεκίνησε από τον client και στέλνει πίσω µια απάντηση. Η HTTP αίτηση 
αναζητά και βρίσκει την πηγή για την οποία ο client ενδιαφέρεται και λέει στο server ποια ενέργεια να 
κάνει αναφορικά µε αυτή την πηγή. 

Το πρωτόκολλο HTTP (Hypertext Transfer Protocol) λοιπόν, είναι το σύνολο των κανόνων για 
την µεταφορά του υπερκειµένου(hypertext) (το οποίο µπορεί να αντιστοιχεί σε αρχεία κειµένου, 
γραφικών, εικόνας, ήχου, video ή οποιουδήποτε multimediaαρχείου) µέσα στον Παγκόσµιο Ιστό 
(World Wide Web). Αµέσως µόλις ο χρήστης του Web ανοίξει τον δικό του Web browser, κάνει 
χρήση του πρωτοκόλλου HTTP. Το HTTP είναι ένα πρωτόκολλο σε επίπεδο εφαρµογής, όπως 
προαναφέραµε, το οποίο δουλεύει πάνω από το TCP/IP (το θεµελιώδες σύστηµα πρωτοκόλλων για το 
Internet).  

Ύστερα από την αναφορά όλων των πιο πάνω µπορούµε να συνοψίσουµε λέγοντας ότι το 
πρωτόκολλο HTTP περιλαµβάνει (όπως άλλωστε υπονοεί και η λέξη Hypertext στην ονοµασία του) 
την ιδέα ότι τα αρχεία µπορούν να περιέχουν αναφορές σε κάποια άλλα αρχεία, των οποίων η επιλογή 
από το χρήστη µπορεί να οδηγήσει σε πρόσθετες αιτήσεις µεταφοράς. Κάθε υπολογιστής που είναι 
Web server περιέχει, έκτος από τις Web σελίδες που µπορεί να προβάλλει, και ένα HTTP daemon, ένα 
πρόγραµµα δηλαδή το οποίο είναι σχεδιασµένο να περιµένει τις HTTP αιτήσεις των χρηστών και να 
τις χειρίζεται από εκεί και πέρα. Επίσης ο Web browser που κάποιος χρήστης χρησιµοποιεί είναι ένα 
HTTP client, ο οποίος στέλνει αιτήσεις στους υπολογιστές που έχουν το ρόλο του server. Όταν ο 
χρήστης στέλνει µέσω του browser µια αίτηση είτε «ανοίγοντας» ένα Web αρχείο (πληκτρολογώντας 
στο πεδίο URL του browser) είτε επιλέγοντας µε το mouse ένα υπερσύνδεσµο (hypertext link), ο 
browser δηµιουργεί µια HTTP αίτηση και τη στέλνει στην αντίστοιχη Internet Protocol address (IP 
address) η οποία υποδεικνύεται από το URL. Έπειτα ο HTTP daemon που είναι εγκατεστηµένος στον 
υπολογιστή που10 παίζει το ρόλο του server λαµβάνει την αίτηση και αποστέλλει πίσω το επιθυµητό 
αρχείο ή αρχεία τα οποία έχουν σχέση µε την εν λόγω αίτηση.   

Η HTTP 1.1 είναι η τελευταία και πιο διαδεδοµένη έκδοση του πρωτοκόλλου HTTP. Από  την 
αρχή της δηµιουργίας τους και της εφαρµογής τους στο World Wide Web, τα πρωτόκολλα της 
οικογένειας αυτής περνούν συνεχώς από διάφορα στάδια αναθεώρησης µε σκοπό να καλυφθούν τυχόν 
αδυναµίες των αρχικών εκδόσεων του HTTP. Η έκδοση HTTP 1.1 παρέχει ταχύτερη παράδοση των 
Web σελίδων από ότι η αρχική έκδοση HTTP µε συνέπεια να µειώνεται η δικτυακή κίνηση. Έχει 
αναπτυχθεί από τον οργανισµό Internet Engineering Task Force (IETF) και υποστηρίζεται από όλους 
τους τελευταίους Web servers και browsers. 
 

Στο πρακτικό κοµµάτι τώρα θα δούµε στη συνέχεια ένα απλό παράδειγµα HTTP: 
Ο browser στέλνει το εξής: 

GET / HTTP/1.0 
Host: www.boutell.com 
 

και ο server απαντά: 
HTTP/1.0 200 OK 
Content-Type: text/html 
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<head> 
<title>Welcome to Boutell.Com, Inc.!</title> 
</head> 
<body> 

Εδώ περιέχεται το κυρίως κοµµάτι της σελίδας του Site 
</body> 
Η πρώτη γραµµή της αίτησης του browser, GET / HTTP/1.0, υποδεικνύει ότι ο browser 

θέλει να δει την αρχική σελίδα (home page) του συγκεκριµένου δικτυακού τόπου (site), 
και ότι ο browser χρησιµοποιεί την έκδοση 1.0 του πρωτοκόλλου HTTP. 

Η δεύτερη γραµµή, Host: www.boutell.com, υποδεικνύει τον δικτυακό τόπο που ο 
browser αναζητά. Αυτό απαιτείται γιατί πολλόι δικτυακοί τόποι µπορεί να µοιράζονται την 
ίδια IP address στο Internet και να φιλοξενούνται από ένα και µοναδικό υπολογιστή. Η 12 γραµµή 
Host: προστέθηκε µερικά χρόνια έπειτα από την αρχική έκδοση του HTTP 1.0 µε 
σκοπό να εξυπηρετήσει αυτή την ανάγκη. 

Η πρώτη γραµµή από την απάντηση του server, HTTP/1.0 200 OK, υποδεικνύει ότι ο 
server υποστηρίζει και αυτός την έκδοση 1.0 του πρωτοκόλλου HTTP, και ότι η αίτηση ήταν 
επιτυχής. Αν η σελίδα την οποία αναζητούσε ο browser δεν υπήρχε, η απάντηση θα ήταν HTTP/1.0 
404 Not Found. 

Η δεύτερη γραµµή της απάντησης του server, Content-Type: text/html, λέει στο browser 
ότι το αντικείµενο το οποίο θα λάβει είναι σελίδα web. Με αυτό τον τρόπο ο browser ξέρει πως πρέπει 
να χειριστεί την απάντηση από το server. Αν η γραµµή ήταν Content - Type: image/png, ο browser θα 
ήξερε ότι περιµένει την αποστολή ενός αρχείου εικόνας τύπου PNG και όχι την web σελίδα, και θα 
την εµφάνιζε ανάλογα. 

Ένας µοντέρνος web browser θα µπορούσε να πει κάτι παραπάνω χρησιµοποιώντας το 
πρωτόκολλο HTTP 1.1, και ένας µοντέρνος web server θα απαντούσε µε λίγες παραπάνω 
πληροφορίες, αλλά οι διαφορές δεν είναι δραµατικές και η παραπάνω συναλλαγή είναι απολύτως 
έγκυρη. Αν , λοιπόν ένας browser έκανε µια αίτηση όπως αυτή πιο πάνω σήµερα, θα ήταν απολύτως 
αποδεκτή από οποιοδήποτε web server, και η παραπάνω απάντηση θα γίνονταν δεκτή από 
οποιοδήποτε browser. Αυτή η απλότητα είναι χαρακτηριστική στα περισσότερα πρωτόκολλα που 
χρησιµοποιούνται µέσα στο Internet. 

 

4.1.2 Το μοντέλο πελάτη-εξυπηρετητή (Client – Server) 

Το Internet υιοθετεί το µοντέλο client/server (πελάτη/διακοµιστή) Σφάλµα! Το αρχείο 
προέλευσης της αναφοράς δεν βρέθηκε. όσον αφορά   στην παράδοση των πληροφοριών. Βάσει του 
µοντέλου αυτού ένας client υπολογιστής  συνδέεται σε έναν server υπολογιστή στον οποίο υπάρχουν 
οι πληροφορίες και φυσικά  ο client εξαρτάται από τον server για να παραλάβει τις πληροφορίες. 
Πρακτικά  ο client ζητά τις υπηρεσίες του µεγαλύτερου υπολογιστή. Οι υπηρεσίες αυτές µπορούν  να 
αφορούν στην εύρεση πληροφοριών και την αποστολή τους στον client, όπως γίνεται  στην περίπτωση 
ερωτήσεων σε µία βάση δεδοµένων του Web. Αλλα παραδείγµατα τέτοιων  υπηρεσιών είναι η 
παράδοση Web σελίδων και η διαχείριση του εισερχόµενου και  εξερχόµενου ταχυδροµείου. Οποτε 
χρησιµοποιείτε το Internet, είστε συνδεδεµένος σε έναν server και ζητάτε τη χρήση των 
υπολογιστικών του πόρων.  Στη συνηθισµένη περίπτωση ο client είναι ο τοπικός προσωπικός 
υπολογιστής και ο server (γνωστός επίσης και ως host) είναι ένας πολύ ισχυρότερος υπολογιστής  που 
φιλοξενεί τα δεδοµένα. Οι υπολογιστές αυτοί µπορεί να είναι διαφόρων ειδών:  πανίσχυρα PCs µε 
Windows, Macintoshes καθώς και ένα ευρύ φάσµα συστηµάτων µε  λειτουργικό σύστηµα Unix.  

Η σύνδεση στον server πραγµατοποιείται µέσω ενός LAN, µίας τηλεφωνικής γραµµής  ή ενός Η σύνδεση στον server πραγµατοποιείται µέσω ενός LAN, µίας τηλεφωνικής γραµµής  ή ενός 
δικτύου ευρείας περιοχής (WAN) το οποίο βασίζεται στο TCP/IP. Ενας βασικός  λόγος υιοθέτησης 
ενός δικτύου client/server είναι η δυνατότητα που παρέχει σε  πολλούς χρήστες να χρησιµοποιούν 
ταυτόχρονα την ίδια εφαρµογή και τα αρχεία  που βρίσκονται αποθηκευµένα στον server. 

Στην περίπτωση του World Wide Web, client είναι ουσιαστικά ο browser του προσωπικού  
υπολογιστή σας και server είναι ο host υπολογιστής που βρίσκεται κάπου στο Internet. Τυπικά, ο 
browser στέλνει στον server µία αίτηση για µια καθορισµένη Web σελίδα. Ο server επεξεργάζεται την 
αίτηση και στέλνει µία απάντηση στον browser (επίσης, πιο συχνά µε τη µορφή µιας Web σελίδας).  
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Η σύνδεση µεταξύ του client και του server διατηρείται µόνο κατά τη διάρκεια  της 
πραγµατικής ανταλλαγής πληροφοριών. Συνεπώς, αφού ολοκληρωθεί η µεταφορά της Web σελίδας 
από τον host υπολογιστή, διακόπτεται η HTTP σύνδεση µεταξύ του συστήµατος και του client (HTTP 
αντιστοιχεί στο Hypertext Transfer Protocol,  δηλαδή στο πρωτόκολλο που χρησιµοποιείται στον 
World Wide Web). Ακόµη και όταν κλείσει η HTTP σύνδεση, ο ISP διατηρεί την TCP/IP σύνδεση 
στο Internet. 

Το µοντέλο client/server επιτρέπει στο επιτραπέζιο PC να τρέχει τον browser και να αναζητά 
πληροφορίες στο Internet αλλά και να έχει πρόσβαση στους host  servers του Internet για την 
εκτέλεση λειτουργιών αναζήτησης και ανάκλησης πληροφοριών. Ουσιαστικά αυτή η αρχιτεκτονική 
επιτρέπει στον Web να θεωρείται ως ένα αποθηκευτικό  µέσο και βάση δεδοµένων απεριόριστης 
χωρητικότητας κατανεµηµένα µεταξύ χιλιάδων υπολογιστών, οι οποίοι είναι προσβάσιµοι από 
οποιοδήποτε ανεξάρτητο ηλεκτρονικό υπολογιστή. 

 

 
 
 
 

4.1.3 Web Server 

Αυτή την στιγµή υπάρχουν Web Servers Σφάλµα! Το αρχείο προέλευσης της αναφοράς δεν 
βρέθηκε. αρκετά δηµοφιλής µε πολλές δυνατότητες. Ο Tornado ανήκει στην κατηγορία του 
opensource λογισµικού όµως απευθύνεται κυρίως σε συστήµατα µε λειτουργικό Linux και Mac. Από 
την άλλη, ο Apache Web Server είναι και αυτός στην ίδια κατηγορία και είναι συµβατός σε 
συστήµατα Unix και Windows. Επίσης δηµοφιλής είναι και ο ISS της Microsoft. 

Ο κύριος ρόλος του Web Server είναι να παραδίδει ιστοσελίδες κατά απαίτηση από τους Ο κύριος ρόλος του Web Server είναι να παραδίδει ιστοσελίδες κατά απαίτηση από τους 
πελάτες (clients) χρησιµοποιώντας το πρωτόκολλο HTTP. Αυτό πρακτικά σηµαίνει την αποστολή 
HTML σελίδων, που µπορεί να περιέχουν και άλλο υλικό όπως CSS και scripts. 

Ένας web server µπορεί να υποστηρίξει και από την πλευρά εξυπηρετητή κάποια Scripts, όπως 
την ASP και την PHP που µας ενδιαφέρει σε αυτήν την πτυχιακή. Αυτή η λειτουργία χρησιµεύει στο 
να δηµιουργηθούν HTML ιστοσελίδες δυναµικά ‘σε πραγµατικό χρόνο’ σε σχέση µε την επιστροφή 
στατικών ιστοσελίδων. Επίσης χρησιµεύει και στην προσπέλαση δεδοµένων από µία βάση δεδοµένων. 
Ο τελευταίος τρόπος είναι πολύ ταχύτερος και πιο εύκολα αποθηκεύσιµος. 
  

Εικόνα 7 - Πελάτης - Εξυπηρετητής 
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4.1.4 Apache web server 

Ο Apache είναι ο πλέον γνωστός και αξιόπιστος Web Server µε πολλές δυνατότητες για τον 
τελικό χρήστη. Είναι ανοικτό λογισµικό όπως αναφέραµε και πιο πάνω, πράγµα που σηµαίνει ότι 
µπορούµε να έχουµε πρόσβαση σε όλο τον πηγαίο κώδικα του. Αυτό µε τη σειρά του, µας δίνει την 
δυνατότητα να δηµιουργήσουµε µια εξειδικευµένη έκδοση του server ανάλογα µε τις απαιτήσεις µας. 
Τέλος, και ίσως ο πιο σηµαντικός λόγος που έγινε χρήση αυτού του λογισµικού στην παρούσα 
πτυχιακή εργασία είναι φυσικά το κόστος, µιας και διατίθεται δωρεάν στην διεύθυνση  
http://httpd.apache.org/download.cgi. Αν επισκεφτούµε την ιστοσελίδα του Apache HTTD στην 
διεύθυνση http://httpd.apache.org/ θα δούµε τις τρέχουσες εκδόσεις του Apache. Ξεκινάνε από την 
1.3, 2.0, 2.2 και τέλος 2.3 η οποία όµως είναι ακόµα σε beta έκδοση. Στην παρούσα πτυχιακή εργασία 
χρησιµοποιήθηκε ο Apache 2.2.19 µιας και ήταν ενσωµατωµένο στο περιβάλλον χρήση EasyPHP 
v.5.3.8. Τα χαρακτηριστικά του Apache 2.2.x περιλαµβάνουν περισσότερη υποστήριξη για 
φιλτράρισµα, caching, εξισορρόπηση φορτίου και άλλες λειτουργίες του συστήµατος.  

Ο βασικότερος λόγος που ο Apache Web Server είναι το πιο δηµοφιλές προϊόν που 
χρησιµοποιείται στο διαδίκτυο, οφείλεται στα µεγάλα πλεονεκτήµατα που προσφέρει τόσο για τους 
χρήστες και όσο και για τους προγραµµατιστές.  

Ας δούµε µερικά από τα πλεονεκτήµατα του Apache που οι χρήστες τον προτιµούν ως κύριο 
εργαλείο διακοµιστή. 

 
� Τα προηγµένα χαρακτηριστικά του: Ο Apache Web Server πάντα καινοτοµεί και είναι σε 

θέση να χρησιµοποιεί τα πιο πρόσφατα πρωτόκολλα που χρησιµοποιούνται στο διαδίκτυο. 
� Ευελιξία: Ο Apache µπορεί να προσαρµοστεί πολύ εύκολα λόγω της αρθρωτής του δοµής. 
� Ευκολία στη διαχείριση: Η διαχείριση είναι ίσως το κυριότερο στοιχείο σε κάθε Server. Ο 

Apache διαθέτει λίστα µε αρχεία ρυθµίσεων, πολύ καλά τεκµηριωµένα, µε όλες τις 
απαραίτητες πληροφορίες έτσι ώστε να είναι δυνατή η προσπέλαση και η ενηµέρωση για όλα 
τα χαρακτηριστικά και τις ρυθµίσεις του διακοµιστή. 

� Ο Apache είναι ανοικτός: Ένα από τα πλεονεκτήµατα του Apache είναι το γεγονός πως είναι 
επεκτάσιµο εργαλείο. Ανήκει στην κατηγορία ανοικτού κώδικα, πράγµα που σηµαίνει πως ο 
χρήστης µπορεί να προσθέσει επεκτάσεις(extensions) γραµµένες από τον ίδιο. Μπορεί επίσης 
να γράψει εκ νέου κώδικα προσαρµοσµένο στις δυνατότητες του Apache και στις ανάγκες του 
ίδιου του χρήστη. 

� Αποτελεσµατικότητα: Η αποτελεσµατικότητα του Apache είναι ένα πολύ σηµαντικό προσόν 
για έναν web server. Έχει καταφέρει πράγµατα που όλοι οι άλλοι διακοµιστές δεν µπορούν να 
κάνουν. Οι προσπάθειες για ένα πιο βελτιστοποιηµένο server ήταν επιτυχής. Σήµερα 
µπορούµε να έχουµε έναν πολύ σταθερό και ώριµο web server µε µεγάλη αποδοτικότητα όσο 
κανένας άλλος server στον κόσµο. 

� Υποστήριξη: Το µεγαλύτερο όφελος της κοινότητας του ανοικτού κώδικα είναι η υποστήριξη 
στις κορυφαίες εκδόσεις λογισµικών, η οποία είναι πολύ µεγαλύτερη από των λογισµικών της 
αγοράς. 

� Φορητότητα: Τέλος, ο Apache προσφέρει εξαιρετική φορητότητα, αφού µπορεί να 
εγκατασταθεί και να λειτουργήσει κάτω από πολλαπλές πλατφόρµες µε υψηλό επίπεδο 
φορητότητας. 
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4.2 Γλώσσες Προγραμματισμού 

4.2.1 HTML 

Αναφερόµαστε στην πασίγνωστη κύρια γλώσσα προγραµµατισµού του ∆ιαδικτύου, την HTML 
(Hyper Text Markup Language) 

Η HTML βασίζεται στην χρήση κάποιων «σηµάνσεων» (tags) όπως : <p>, <b>, <url >, <i>, <a 
href> και πολλών άλλων τα οποία δίνουν κάποια χαρακτηριστικά στο κείµενο και συνοδεύονται 
πάντα από τα αντίστοιχα tags τερµατισµού µε γενική µορφή </ …> . Ένας web browser 
παραλαµβάνει ένα αρχείο .HTML και εµφανίζει το περιεχόµενο του (κείµενο εικόνες κτλ) µε τα 
χαρακτηριστικά που του αποδίδει η HTML.  

Μόλις κυκλοφόρησε η HTML5 έκδοση η οποία προσφέρει πάρα πολλές βελτιώσεις και 
προσθήκες όπως:  

• Το στοιχείο canvas για το drawing 
• Τα στοιχεία video και audio για αναπαραγωγή πολυµέσων 
• Νέα στοιχεία περιεχοµένου όπως τα footer, header, nav και section 
• Νέα στοιχεία δηµιουργίας φόρµας όπως τα calendar, date, time, email, url και search 

 
Ένα απλό παράδειγµα html κώδικα είναι: 
<html> 
<head> 

<title> 
Opencart CMS 

</title> 
</head> 
<body> 
Opencart is the <b>best</b> 
</body> 
</html> 

  

Εικόνα 8 – Client to Web Server via Internet 
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Επεξήγηση των tags: 
 

<html> </html> 
Σηµατοδοτεί την αρχή και το τέλος ενός αρχείου .html 

 
<head> </head> 
Η κεφαλίδα του αρχείου. Εδώ φτιάχνουµε τον τίτλο και δηλώνουµε κάποια χαρακτηριστικά 

του αρχείου. 
 

<body> </body> 
Το κυρίως σώµα του αρχείου µας. Εδώ εµφανίζουµε το περιεχόµενο της σελίδας. Κείµενο, 

ήχος, εικόνες όλα µπαίνουν εδώ. 
 

<b> </b>  Το κείµενο µέσα σε αυτά τα tags θα εµφανίζεται πιο έντονο. 
 
Βέβαια η HTML έχει και πολλά άλλα tags για την δηµιουργία συνδέσµων, την εισαγωγή 

εικόνων, πινάκων, κώδικα Javascript ή PHP κτλ. 
 

4.2.2 XHTML 

Η γλώσσα XHTML είναι σχεδόν ίδια µε την HTTP απλά µε την διαφορά ότι είναι πιο αυστηρή 
στην γραφή του κώδικά της, µη επιτρέποντας λάθη και ανακρίβειες που στην απλή HTTP είναι πιο 
χαλαρή στους κανόνες. Μοιάζει πολύ µε την HTML 4.01, η οποία είναι η τελευταία αναθεώρηση του 
προτύπου HTML το οποίο διαχειρίζεται το W3 Consortium. Ο ίδιος οργανισµός ανέπτυξε και 
διαχειρίζεται το πρότυπο της XHTML. Η πρώτη έκδοση της XHTML είναι η XHTML 1.0 και 
ελευθερώθηκε στην αγορά (released) 26 Ιανουαρίου 2000. Η τελευταία αναθεώρηση έγινε στης 23 
Νοεµβρίου 2010 µε την έκδοση XHTML 1.1. Σήµερα όλοι οι browsers είναι συµβατοί και µπορούν 
να "διαβάσουν" XHTML κώδικα, ενώ όλο και περισσότερες ιστοσελίδες χρησιµοποιούν το πρότυπο 
της XHTML αντί αυτό της HTML. 

 

4.2.3 CSS 

Τα CSS (Cascading Style Sheets) είναι ένα είδος αρχείων που χρησιµεύουν στην διαµόρφωση 
µιας ιστοσελίδας. Περιέχουν οδηγίες σχετικά µε το στυλ του κειµένου, το χρώµα του, την θέση του 
κλπ µέσα σε µια σελίδα. Χρησιµοποιώντας τα CSS µπορούµε πολύ πιο εύκολα και γρήγορα να 
πειράξουµε την εµφάνιση µιας ιστοσελίδας και να διαλέξουµε την καλύτερη. Η βασική ιδέα τους είναι 
ότι χωρίζουµε την ιστοσελίδα σε «περιοχές» που έχουν κάποιο όνοµα. Σε κάθε τέτοια περιοχή 
δίνουµε και µία ιδιότητα και ρυθµίζουµε κάποιες παραµέτρους της που ισχύουν µόνο για αυτή την 
περιοχή. Στην ίδια την σελίδα τώρα χρησιµοποιούµε tags που δηλώνουν ότι κάποιο κοµµάτι ανήκει σε 
κάποια περιοχή και αυτό εµφανίζεται µε τον κατάλληλο τρόπο. 

Η τελευταία αναθεώρηση ήταν πρόσφατη µε την έκδοση CSS 3 που υποστηρίζεται από όλους 
τους σύγχρονους περιηγητές διαδικτύου (Browsers). 

 

4.2.4 PHP 

H PHP Σφάλµα! Το αρχείο προέλευσης της αναφοράς δεν βρέθηκε. είναι µια γλώσσα 
προγραµµατισµού για τη δηµιουργία σελίδων web µε δυναµικό περιεχόµενο. Μια σελίδα PHP περνά 
από επεξεργασία από ένα συµβατό διακοµιστή του Παγκόσµιου Ιστού – Web Server (π.χ. Apache), 
ώστε να παραχθεί σε πραγµατικό χρόνο το τελικό περιεχόµενο, που θα σταλεί στο πρόγραµµα 
περιήγησης των επισκεπτών σε µορφή κώδικα HTML. 

Είναι πάρα πολύ δηµοφιλής γλώσσα, ιδιαίτερα για δυναµικές ιστοσελίδες όπου χρειάζεται η Είναι πάρα πολύ δηµοφιλής γλώσσα, ιδιαίτερα για δυναµικές ιστοσελίδες όπου χρειάζεται η 
επικοινωνία µε τον Web Server. Ο κώδικας PHP µπορεί να θέσει ερωτήµατα σε βάσεις δεδοµένων, να 
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δηµιουργήσει εικόνες, να διαβάσει και να γράψει αρχεία να συνδεθεί µε αποµακρυσµένους

υπολογιστές , κ.ο.κ. Σε γενικές γραµµές οι δυνατότητες που µας δίνει είναι απεριόριστες
Να σηµειωθεί πως η γλώσσα

καθένας να το επεξεργαστεί χωρίς κόστος Περισσότερες λεπτοµέρειες στην επόµενη ενότητα
 
Ένα δείγµα του κώδικά του παρατίθεται παρακάτω

 
<? php 
   echo "Hello World!";
?> 
 
 
 
 

4.2.5 MySql 

Η MySQL [15] είναι ένα σύστηµα διαχείρισης σχεσιακών βάσεων δεδοµένων που µετρά
περισσότερες από 11 εκατοµµύρια εγκαταστάσεις Έλαβε το όνοµά της από την κόρη του Μόντυ
Βιντένιους, τη Μάι (αγγλ. My). Το π
(server) παρέχοντας πρόσβαση πολλών χρηστών σε ένα σύνολο βάσεων
δεδοµένων. 

Ο κώδικας του εγχειρήµατος είναι διαθέσιµος µέσω της
General Public License, καθώς και µέσω ορισµένων ιδιόκτητων

συµφωνιών. Ανήκει και χρηµατοδοτείται από µία και µοναδική

κερδοσκοπική εταιρία, τη σουηδική
ανήκει στην Oracle. 

Και αυτό το λογισµικό είναι ανοιχτό

συνεπάγονται από αυτό. 
 

4.2.6 Ανοιχτο Λογισμικό 

Για τον επιχειρηµατία πρόκειται απλώς για λογισµικό που διατίθεται δωρεάν και µε όλο του
τον κώδικα. (Το λογισµικό "γράφεται µε µια γλώσσα προγραµµατισµού και στη συνέχεια αυτός ο
"πηγαίος κώδικας", δηλαδή ό,τι γράφτηκε στη γλώσσα µετατρέπεται σε εκτελέσιµο πρόγραµµα

Αντίθετα, στο εµπορικό λογισµικό ο χρήστης όχι µόνο πληρώνει για να λάβει το πρόγραµµα
που θα "τρέχει" στον Η/Υ του, αλλά δεν έχει στη διάθεσή του και τον πηγαίο κώδικα ∆εν µπορεί

λοιπόν να αλλάξει το πρόγραµµα ο ίδιος και πρέπει να ζητά και να πληρώνει όποια τροποποίηση

επιθυµεί µόνο στον αρχικό κατασκευαστή
Η παραπάνω ερµηνεία είναι λίγο απλοϊκή Ιδεολογικά υπάρχουν σηµαντικές διαφορές ανάµεσα

στο λογισµικό ανοικτού κώδικα (
πρώτο υποστηρίζει ότι ο κώδικας πρέπει να είναι διαθέσιµος σε όλους διότι αυτό κάνει τα

προγράµµατα καλύτερα, ενώ το δεύτερο ότι ο κώδικας πρέπει να είναι διαθέσιµος σε όλους διότι µόνο
έτσι η ελευθερία του χρήστη δεν περιορίζεται από τις αποφάσεις του κατασκευαστή Το ότι τα

προγράµµατα γίνονται καλύτερα λοιπόν αποτελεί ένα ευχάριστο αλλά δευτερεύον χαρακτηριστικό Οι
οπαδοί του Free Software θα το χρησιµοποιούσαν ακόµη κι αν το εµπορικό λογισµικό ήτ
ποιότητας από το δικό τους. 

 
Πλεονεκτήµατα χρήσης ανοιχτού λογισµικού
 
1. Αξιοπιστία: Πολλές έρευνες κ λ π έχουν

δείξει την ανωτερότητα εφαρµογών όπως το λειτουργικό σύστηµα
server. Για παράδειγµα, σε δοκιµή του διάρκειας µηνών τα κράσαραν κα

µέσο όρο µια φορά κάθε 6 εβδοµάδες και απαιτούσαν λεπτά για την επισκευή τους ενώ το

GNU\Linux ποτέ! Αν αυτό φαίνεται παράλογο το δωρεάν λειτουργεί πιο αξιόπιστα από το
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δηµιουργήσει εικόνες να διαβάσει και να γράψει αρχεία, να συνδεθεί µε αποµακρυσµένους
υπολογιστές κ ο κ Σε γενικές γραµµές οι δυνατότητες που µας δίνει είναι απεριόριστες

Να σηµειωθεί πως η γλώσσα php ανήκει στο ελεύθερο λογισµικό Open Source
το επεξεργαστεί χωρίς κόστος. Περισσότερες λεπτοµέρειες στην επόµενη ενότητα

Ένα δείγµα του κώδικά του παρατίθεται παρακάτω: 

echo "Hello World!";  

είναι ένα σύστηµα διαχείρισης σχεσιακών βάσεων δεδοµένων που µετρά
περισσότερες από εκατοµµύρια εγκαταστάσεις. Έλαβε το όνοµά της από την κόρη του Μόντυ

). Το πρόγραµµα τρέχει έναν εξυπηρετητή 
παρέχοντας πρόσβαση πολλών χρηστών σε ένα σύνολο βάσεων 

του εγχειρήµατος είναι διαθέσιµος µέσω της GNU 
καθώς και µέσω ορισµένων ιδιόκτητων 

συµφωνιών Ανήκει και χρηµατοδοτείται από µία και µοναδική 
κερδοσκοπική εταιρία τη σουηδική MySQL AB, η οποία σήµερα 

Και αυτό το λογισµικό είναι ανοιχτό (open source) µε όλα τα πλεονεκτήµατα που

Ανοιχτο Λογισμικό – Open Source 

Για τον επιχειρηµατία πρόκειται απλώς για λογισµικό που διατίθεται δωρεάν και µε όλο του
τον κώδικα Το λογισµικό γράφεται" µε µια γλώσσα προγραµµατισµού και στη συνέχεια αυτός ο

λαδή ό τι γράφτηκε στη γλώσσα, µετατρέπεται σε εκτελέσιµο πρόγραµµα
Αντίθετα στο εµπορικό λογισµικό ο χρήστης όχι µόνο πληρώνει για να λάβει το πρόγραµµα

που θα τρέχει στον Η Υ του, αλλά δεν έχει στη διάθεσή του και τον πηγαίο κώδικα ∆εν µπορεί

ν να αλλάξει το πρόγραµµα ο ίδιος και πρέπει να ζητά (και να πληρώνει) όποια τροποποίηση
επιθυµεί µόνο στον αρχικό κατασκευαστή. 

Η παραπάνω ερµηνεία είναι λίγο απλοϊκή. Ιδεολογικά υπάρχουν σηµαντικές διαφορές ανάµεσα
στο λογισµικό ανοικτού κώδικα (Open Source) και το ελεύθερο λογισµικό (Free
πρώτο υποστηρίζει ότι ο κώδικας πρέπει να είναι διαθέσιµος σε όλους διότι αυτό κάνει τα

προγράµµατα καλύτερα ενώ το δεύτερο ότι ο κώδικας πρέπει να είναι διαθέσιµος σε όλους διότι µόνο
ρία του χρήστη δεν περιορίζεται από τις αποφάσεις του κατασκευαστή Το ότι τα

προγράµµατα γίνονται καλύτερα λοιπόν αποτελεί ένα ευχάριστο αλλά δευτερεύον χαρακτηριστικό Οι
θα το χρησιµοποιούσαν ακόµη κι αν το εµπορικό λογισµικό ήτ

Πλεονεκτήµατα χρήσης ανοιχτού λογισµικού: 

Πολλές έρευνες (Zdnet, Bloor Research, Syscontrol AG, Netcraft κ λ π έχουν

δείξει την ανωτερότητα εφαρµογών όπως το λειτουργικό σύστηµα GNU\Linux και ο
Για παράδειγµα σε δοκιµή του Zdnet διάρκειας 10 µηνών τα Windows NT "κράσαραν κα

µέσο όρο µια φορά κάθε εβδοµάδες και απαιτούσαν 30 λεπτά για την επισκευή τους ενώ το

ποτέ Αν αυτό φαίνεται "παράλογο" (το δωρεάν λειτουργεί πιο αξιόπιστα από το

Εικόνα 9 - Λογότυπο της 

Εικόνα 10 
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δηµιουργήσει εικόνες να διαβάσει και να γράψει αρχεία να συνδεθεί µε αποµακρυσµένους  
υπολογιστές κ ο κ Σε γενικές γραµµές οι δυνατότητες που µας δίνει είναι απεριόριστες. 

Source όπου µπορεί ο 
το επεξεργαστεί χωρίς κόστος Περισσότερες λεπτοµέρειες στην επόµενη ενότητα. 

είναι ένα σύστηµα διαχείρισης σχεσιακών βάσεων δεδοµένων που µετρά 
περισσότερες από εκατοµµύρια εγκαταστάσεις Έλαβε το όνοµά της από την κόρη του Μόντυ 

όλα τα πλεονεκτήµατα που 

Για τον επιχειρηµατία πρόκειται απλώς για λογισµικό που διατίθεται δωρεάν και µε όλο του 
τον κώδικα Το λογισµικό γράφεται µε µια γλώσσα προγραµµατισµού και στη συνέχεια αυτός ο 

λαδή ό τι γράφτηκε στη γλώσσα µετατρέπεται σε εκτελέσιµο πρόγραµµα.) 
Αντίθετα στο εµπορικό λογισµικό ο χρήστης όχι µόνο πληρώνει για να λάβει το πρόγραµµα 

που θα τρέχει στον Η Υ του αλλά δεν έχει στη διάθεσή του και τον πηγαίο κώδικα. ∆εν µπορεί 
ν να αλλάξει το πρόγραµµα ο ίδιος και πρέπει να ζητά και να πληρώνει) όποια τροποποίηση 

Η παραπάνω ερµηνεία είναι λίγο απλοϊκή Ιδεολογικά υπάρχουν σηµαντικές διαφορές ανάµεσα 
Free Software), καθώς το 

πρώτο υποστηρίζει ότι ο κώδικας πρέπει να είναι διαθέσιµος σε όλους διότι αυτό κάνει τα 
προγράµµατα καλύτερα ενώ το δεύτερο ότι ο κώδικας πρέπει να είναι διαθέσιµος σε όλους διότι µόνο 

ρία του χρήστη δεν περιορίζεται από τις αποφάσεις του κατασκευαστή. Το ότι τα 
προγράµµατα γίνονται καλύτερα λοιπόν αποτελεί ένα ευχάριστο αλλά δευτερεύον χαρακτηριστικό. Οι 

θα το χρησιµοποιούσαν ακόµη κι αν το εµπορικό λογισµικό ήταν καλύτερης 

Πολλές έρευνες (Zdnet, Bloor Research, Syscontrol AG, Netcraft κ.λ.π.) έχουν 
Linux και ο Apache web 

Για παράδειγµα σε δοκιµή του διάρκειας µηνών τα Windows NT "κράσαραν" κατά 
µέσο όρο µια φορά κάθε εβδοµάδες και απαιτούσαν λεπτά για την επισκευή τους ενώ το 

ποτέ Αν αυτό φαίνεται παράλογο το δωρεάν λειτουργεί πιο αξιόπιστα από το 

Λογότυπο της PHP 

 - Λογότυπο της MySql 
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πληρωµένο) θυµηθείτε ότι οι εφαρµογές Open Source είναι αποτέλεσµα εθελοντικής εργασίας. ∆εν 
υπάρχει λοιπόν πίεση από το Marketing και τις πωλήσεις να παρουσιάσουµε κάτι ακόµη κι αν δεν 
είναι έτοιµο ή καλά δοκιµασµένο, ενώ όλοι µπορούν να δουν, να σχολιάσουν και να διορθώσουν τη 
δουλειά των άλλων. 

2. Αποδοτικότητα: Μεγάλος αριθµός συγκριτικών δοκιµών έχει αποδείξει την ταχύτητα και 
αποδοτικότητα πολλών Open Source εφαρµογών βασισµένων στο GNU\Linux (π.χ. PC Magazine, Sys 
Admin magazine, SPEC Consortium, IBM, Fastcenter, Ziff Davis, Mindcraft κ.λ.π.). 

3. Επεκτασιµότητα: Οι περισσότερες επιχειρηµατικές εφαρµογές επιθυµούν χαµηλό κόστος 
εκκίνησης µε εύκολη και γρήγορη αναβάθµιση, αν αποδειχθεί ότι η υπηρεσία που δηµιουργήθηκε 
είναι δηµοφιλής. Λόγω του ελεύθερου κώδικά τους οι εφαρµογές Open Source µπορούν εύκολα να 
τοποθετηθούν σε πολλά διαφορετικά είδη (πλατφόρµες) υπολογιστών, αλλά και να λειτουργήσουν "εν 
παραλλήλω" σε µεγάλα συστήµατα υψηλών επιδόσεων. 

4. Ασφάλεια δεδοµένων: Όλοι οι κρυπτογράφοι γνωρίζουν πως όποιο σύστηµα ελέγχεται από 
πολλούς ανθρώπους είναι ασφαλέστερο από εκείνο που διαχειρίζονται µόνο λίγοι (όσο 
"καταρτισµένοι ή ευφυείς" κι αν είναι αυτοί). Χάρη στον ανοικτό τους κώδικα οι εφαρµογές Open 
Source "ελέγχονται" από χιλιάδες ανθρώπους και τα όποια προβλήµατά τους ανακαλύπτονται πολύ 
γρήγορα. Για παράδειγµα, όπως έδειξε έρευνα της Attrition.org το 59% των defaced (τους άλλαξαν τη 
home page) sites στο Internet έτρεχαν Windows, ενώ µόνο το 21% GNU\Linux , πράγµα που θα ήταν 
φυσιολογικό µόνο αν στο δίκτυο υπήρχαν 3 φορές περισσότερα συστήµατα Windows απ' ό,τι 
GNU\Linux (κάτι που φυσικά δεν συµβαίνει). Άλλη έρευνα (Security Portal) έδειξε πως η ταχύτητα 
διευθέτησης όσων προβληµάτων εµφανίζονται στο GNU\Linux είναι πολύ µεγαλύτερη απ' ό,τι στα 
Windows. 

5. Προστασία από ιούς: Υπάρχουν περίπου 60.000 ιοί για Windows και περίπου 40 για 
GNU\Linux. 

6. Χαµηλότερο κόστος λειτουργίας (Total Cost of Ownership): Το Open Source λογισµικό 
(λειτουργικά συστήµατα, βάσεις δεδοµένων κ.λ.π.) παρέχεται δωρεάν και για απεριόριστο αριθµό 
χρηστών. Επίσης, η επιχείρηση µπορεί να αξιοποιήσει παλαιότερο εξοπλισµό (αφού είναι ελεύθερη να 
κάνει τροποποιήσεις στον κώδικα), µειώνοντας έτσι τα έξοδά της. Χαρακτηριστική εδώ είναι η 
περίπτωση του Amazon.com. Ελάχιστοι γνωρίζουν ότι το γνωστό βιβλιοπωλείο κατάφερε να καταστεί 
κερδοφόρο επειδή στράφηκε στο Open Source λογισµικό, µειώνοντας θεαµατικά τα έξοδά του. 
Επίσης, πολλές χρηµατιστηριακές επιχειρήσεις χρησιµοποιούν Linux γεγονός που κρατούν κρυφό, 
θεωρώντας το ως ένα σηµαντικό ανταγωνιστικό πλεονέκτηµα! 

7. Ευκολότερες και φθηνότερες επεκτάσεις: Επειδή ο χρήστης διαθέτει πρόσβαση στον 
κώδικα του λογισµικού που χρησιµοποιεί µπορεί να ζητήσει επεκτάσεις ή αλλαγές από οποιονδήποτε. 
Ο κατασκευαστής δηλαδή δεν διαθέτει µονοπωλιακή δύναµη επάνω του και δεν µπορεί να τον 
"εκβιάσει" µε υποχρεωτικές αναβαθµίσεις ή υπέρογκες χρεώσεις για µικρές εργασίες. Αν ο χρήστης 
λοιπόν δεν είναι ικανοποιηµένος από τη συνεργασία ενός προµηθευτή µπορεί να απευθυνθεί σε 
κάποιον άλλον, χωρίς να απαιτηθεί η αντικατάσταση των εφαρµογών που χρησιµοποιεί. 

8. ∆ιαρκής και εκτενής υποστήριξη: Οι κατασκευαστές εµπορικού λογισµικού διορθώνουν 
µόνο τα πιο ενοχλητικά από τα προβλήµατα των εφαρµογών τους και υποχρεώνουν τους πελάτες τους 
να αγοράζουν νέες αναβαθµίσεις ακόµη κι αν δεν τις χρειάζονται, σταµατώντας την υποστήριξη των 
παλαιότερων εκδόσεων του προγράµµατος. Στις εφαρµογές Open Source όµως η επιχείρηση µπορεί 
να διορθώσει η ίδια ό,τι την "πονάει" στην εφαρµογή και δεν υποχρεώνεται να αναβαθµίσει τίποτε αν 
δεν το επιθυµεί. 

Το µέλλον ανήκει στο Open Source: Το 49% των Ευρωπαίων CIOs (Chief Information 
Officers) δηλώνει ότι θα υιοθετήσει εφαρµογές Open Source στην επιχείρησή του (Φεβρουάριος 
2002) λόγω χαµηλότερου κόστους λειτουργίας (54%), χαµηλότερης δαπάνης αγοράς (24%), 
µεγαλύτερου ελέγχου (22%) και υψηλότερης ασφάλειας δεδοµένων (22%). 

 
 
∆υστηχώς όµως υπάρχουν και κάποια µειονεκτήµατα, όπως: 
 
1. Μερίδιο αγοράς: Αν και ο Apache αποτελεί τον δηµοφιλέστερο web server στο Internet και 

το GNU\Linux διαθέτει ένα µεγάλο ποσοστό της αγοράς των Internet Servers, στην Ελλάδα υπάρχουν 
ακόµη πολύ λίγοι τεχνικοί µε εµπειρία σε παρόµοια συστήµατα. Αναµφίβολα πάντως οι γνώσεις τους 
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είναι πολύ µεγαλύτερες από εκείνες του µέσου windows administrator ο οποίος συνήθως µπορεί να 
εκτελέσει µόνο τις πολύ βασικές λειτουργίες ενός συστήµατος και αγνοεί τις πιο προχωρηµένες 
δυνατότητες και εφαρµογές του. (Είναι πιο εύκολο να µάθεις τις βασικές λειτουργίες ενός windows 
συστήµατος, αλλά δυσκολεύεσαι κατόπιν πολύ περισσότερο απ' ό,τι στο GNU\Linux για να 
κατανοήσεις και να υλοποιήσεις κάτι προχωρηµένο.) 

2. Ενδοεταιρικός καταλογισµός ευθυνών: Όπως λέει ένα γνωστό αµερικάνικο ρητό "Κανείς 
δεν απολύθηκε επειδή αγόρασε IBM". Ένα προϊόν της Microsoft ή της Oracle µπορεί να κοστίζει 
πολύ περισσότερα χρήµατα και να προσφέρει λιγότερα απ' όσα µια εφαρµογή Open Source, αλλά 
όποιο πρόβληµα και αν παρουσιαστεί, το στέλεχος που εισηγήθηκε την αγορά του µπορεί πάντοτε να 
ισχυριστεί πως "έκανα µια επώνυµη επιλογή ενός µεγάλου ονόµατος για να έχουµε το καλύτερο". Αν 
όµως πάει στραβά το παραµικρό σε µια εφαρµογή Open Source (και στην πληροφορική πάντα κάτι θα 
λειτουργήσει στραβά) η µοµφή "γιατί εµπιστευθήκαµε κάτι φτηνιάρικο;" δύσκολα µπορεί να 
απαντηθεί µε επιτυχία, ειδικά αν ο ερωτών είναι ο άσχετος από υπολογιστές προϊστάµενος όπως 
συµβαίνει συνήθως. Τα πράγµατα θα ήταν καλύτερα αν υπήρχαν και στη χώρα µας εταιρείες 
εξειδικευµένες στην υποστήριξη open source εφαρµογών, αλλά απ' όσο γνωρίζω αυτό δεν συµβαίνει. 

 
Τέλος η χρήση του δωρεάν ανοιχτού λογισµικού είναι πάρα πολύ δηµοφιλής σήµερα και 

προσωπικά θα παραµείνει για πολύ καιρό ακόµα αφού δεν έχει σε τίποτα να ζηλέψει από τα εµπορικά 
πακέτα λογισµικού που κυκλοφορούν. Η υποστήριξη που υπάρχει είναι πάρα πολύ καλής ποιότητας 
και ποσότητας και τουλάχιστον για το οικιακό επίπεδο και τις µικροµεσαίες επιχειρήσεις που δεν 
έχουν τροµερές απαιτήσεις είναι ακριβώς ότι χρειάζονται. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5 

Παρουσίαση CMS, X3D & WebGL 

τεχνολογιών 
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5 Παρουσίαση CMS, X3D & WebGL τεχνολογιών 
 

5.1 Εισαγωγικά 

Στις πρώιµες ηµέρες του Internet η δηµιουργία ενός site ήταν απλή υπόθεση. Συνήθως το 
έφτιαχνε και το συντηρούσε ένας άνθρωπος (ο Webmaster) µέσα από µια διαδικασία δηµιουργίας 
ενός µόνο τύπου περιεχοµένου : την στατική σελίδα HTML. Η τοποθεσία και η δηµιουργία του site 
ήταν απλή υπόθεση : κάθε site είχε µια δενδροειδή µορφή όπου η στατική σελίδα βρισκόταν 
“θαµµένη” σε βάθος τριών, τεσσάρων ή και πέντε επιπέδων και ο µόνος τρόπος να την επισκεφτεί ο 
χρήστης του Internet ήταν µέσω links στην αρχική σελίδα ή σε άλλες σελίδες. Έτσι κι αλλιώς ένα site 
ήταν κάτι καινούργιο τότε και αρκούσε να έχει κάποιος ένα ώστε να είναι µπροστά από τον 
ανταγωνισµό. 

Τα πράγµατα βέβαια δεν είναι πια τόσο απλά. Ένα οποιοδήποτε site µεσαίου µεγέθους ή 
µεγαλύτερο χρειάζεται έναν σηµαντικό αριθµό εργαζοµένων για να το ενηµερώνει (πολλοί από τους 
οποίους δεν έχουν τεχνικές γνώσεις). Το περιεχόµενο έχει πλέον πολλές πηγές αλλά και πολλές 
“κατευθύνσεις”. Επίσης, ο αριθµός των επισκεπτών έχει αυξηθεί εκθετικά το οποίο συνεπάγεται την 
ανάγκη ύπαρξης σηµαντικής υποδοµής σε λογισµικό, hardware και bandwidth για την εξυπηρέτηση 
των µεγάλων αριθµών χρηστών. 

Για την αντιµετώπιση αυτών των αναγκών δηµιουργήθηκαν αρχικά οι δυναµικές ιστοσελίδες, 
σελίδες δηλαδή που δηµιουργούνται αυτόµατα από προγράµµατα που εκτελούνται στον server. 
Πολλές φορές χρησιµοποιούνται και βάσεις δεδοµένων στις οποίες είναι αποθηκευµένο το 
περιεχόµενο των σελίδων και τα προγράµµατα (σε γλώσσες όπως Perl, ASP, PHP, JSP κλπ) 
αναλαµβάνουν την λήψη των πληροφοριών και την διαµόρφωση της HTML, δυναµικά, κατά τον 
χρόνο που το ζητάει ο επισκέπτης. 

Ένα σύστηµα διαχείρισης περιεχοµένου όµως είναι κάτι πολύ διαφορετικό από απλώς ένα 
δυναµικό ιστοχώρο. Τα CMS έχουν ένα µεγάλο αριθµό δυνατοτήτων και έχουν την δυνατότητα 
διαχείρισης ιδιαίτερα πολύπλοκων και µεγάλων site. Η αγορά των συστηµάτων διαχείρισης 
περιεχοµένου είναι µια νέα αναπτυσσόµενη αγορά και το µέγεθός της από 3.5 δις δολάρια το 2001 
έφτασε τα 7 δισ. ∆ολάρια το 2006. 

 

5.2 CMS (Content Management System) 

5.2.1 Γενικά 

Ένα Content Management System (CMS) ή αλλιώς Σύστηµα ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου (Σ∆Π) 
είναι ένα σύστηµα που έχει σχεδιαστεί και αναπτυχθεί, µε σκοπό να διευκολύνει της δηµιουργία, 
διαχείριση, διάθεση, έκδοση και προώθηση «περιεχοµένου» (δηλαδή δεδοµένων) σε µία ιστοσελίδα, 
µε τρόπο που να είναι εύκολο στην χρήση από τον αρχάριο χρήστη και µε δυνατότητα να το 
χρησιµοποιούν όλοι οι χρήστες του. Αυτό το περιεχόµενο µπορεί να είναι εταιρικές πληροφορίες ή 
διαφηµίσεις ή νέα, σχόλια και ιστορίες των χρηστών του. Μπορεί επίσης να είναι multimedia 
περιεχόµενο όπως εικόνες, ήχος, video ή flash content. Στην πράξη ένα CMS είναι πολλά παραπάνω 
από αυτό. Για παράδειγµα µπορεί να είναι ένα ιδανικό εργαλείο για ένα συνεργατικό δικτυακό τόπο. 
Μπορεί να δηµιουργήσει µια δικτυακή κοινότητα χρηστών. Μπορεί να αυτοµατοποιεί κάποιες 
Εργασίες ρουτίνας όπως την ανανέωση των εγγραφών της βάσης του κλπ χωρίς να χρειάζεται η 
επέµβαση ενός διαχειριστή. Μπορεί επίσης να διατηρεί την πληροφορία σε διαφορετικές εκδόσεις-
εκδοχές έτσι ώστε να είναι δυνατή η επαναφορά της. ∆ίνει την δυνατότητα να διαχειρίζονται – 
συντηρούν ένα ιστότοπο απλοί χρήστες του χωρίς να είναι ανάγκη να επέµβει ένας διαχειριστής. 
Μπορεί να παρέχει αλλαγές στο «περιεχόµενο» οποιαδήποτε ώρα της ηµέρας οπότε να παρέχει και 
άµεση ενηµέρωση. Μπορεί να «κρύβει» τελείως από τους χρήστες του το τεχνολογικό κοµµάτι και να 
τους αφήνει να επικεντρωθούν στο περιεχόµενο. 

Τα ολοκληρωµένα συστήµατα διαχείρισης περιεχοµένου παίζουν σηµαντικό ρόλο στην 
ανάπτυξη ενός ηλεκτρονικού καταστήµατος αλλά και στην µετέπειτα διαχείριση του. Μερικά από 
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αυτά είναι το Joomla!, το Wordpress, to Drupal και το Mambo. Από αυτά, στοχευµένα στο 
ηλεκτρονικό εµπόριο είναι το Opencart όπου θα ασχοληθούµε εκτεταµένα σε αυτήν την πτυχιακή 
αφού είναι και το κύριο θέµα της, το OsCοmmerce και το VirtueMart.  Όλα διατίθενται δωρεάν και 
παρέχουν στον χρήστη ένα µεγάλο σύνολο από επεκτάσεις για µια ολοκληρωµένη διαχείριση. 

Αξίζει να σηµειωθεί ότι το Opencart είναι εντελώς αυτόνοµο CMS, δηλαδή δεν προϋποθέτει 
την ύπαρξη κάποιας άλλης CMS πλατφόρµας (π.χ. Joomla!) για την βάση του. Είναι σχεδιασµένο 
αποκλειστικά για να είναι eShop, ειδικά δηλαδή για το Ηλεκτρονικό Εµπόριο και αυτό το κάνει πιο 
ισχυρό αλλά ίσως να περιορίζεται σε κάποια άλλα χαρακτηριστικά. 

 

 
 
 

5.2.2 Λειτουργίες ενός CMS 

Τα CMS διαφοροποιούνται µεταξύ τους σε αρκετά σηµεία, επειδή όµως όλα έχουν κοινό στόχο 
θα πρέπει οπωσδήποτε να υποστηρίζουν κάποιες βασικές λειτουργίες. Έτσι, διακρίνονται κάποια υπο-
συστήµατα τα οποία είναι βασικά και θα πρέπει να τα διαθέτει οποιοδήποτε σοβαρό CMS.  
 
Αυτά είναι: 

• Σύστηµα σύνταξης (authoring) 
• Σύστηµα διαχείρισης (management) 
• Σύστηµα αυτοµατοποίησης κύκλου εργασιών (workflow automation) 
• Σύστηµα έκδοσης 
 
 

  

Εικόνα 11 -  CMS Layout 
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Εικόνα 13 - Έλεγχος υποστήριξης browser 

5.3 X3D 

5.3.1 X3DOM 

Το X3DOM [16] (προφέρεται X-Freedom) είναι µία πειραµατική, ανοιχτού κώδικα πλατφόρµα 
για να υποστηρίξει την τρέχουσα συζήτηση στις κοινότητες Web3D και W3C στην δυνατότητα 
ενοποίησης της HTML5 µε 3D αντικείµενα και περιεχόµενο και το πώς αυτά θα µοιάζουν. Το 
X3DOM προσπαθεί να γεµίσει τις τρέχουσες προδιαγραφές HTML5 µε 
επεξηγηµατικούς όρους 3D περιεχοµένου και να επιτρέψει να προστεθούν 
τα X3D αντικείµενα σαν µέρος της γλώσσας HTML5. 

Ο στόχος εδώ είναι να υπάρχει µία ‘ζωντανή’ σκηνή στον κώδικα 
της HTML που να σου επιτρέπει να διαχειρίζεσαι το 3D περιεχόµενο µε 
το να προσθέτεις, αφαιρείς ή να αλλάζεις τρισδιάστατα αντικείµενα. 
Ακόµα βρίσκεται σε εξέλιξη αυτό το project αλλά βέβαια είναι πολύ 
υποσχόµενο για το µέλλον και φαίνεται να επικρατεί κάποια στιγµή. 

5.3.2 Υποστήριξη σε περιηγητές Διαδικτύου 

Εποµένως, αυτό που κάνει η X3D πλατφόρµα είναι να επιτρέπει την απεικόνιση 3D 
αντικειµένων και χώρων χωρίς να απαιτούνται κάποια πρόσθετα λογισµικά (όπως adobe flash player 
ή Java platform) αλλά µε εγγενής υποστήριξη µέσω της γλώσσας HTML5 και µε έναν σχετικά 
καινούργιο περιηγητή ∆ιαδικτύου που υποστηρίζει την HTML5 όπως είναι ο Mozilla Firefox από την 
έκδοση 6 και µετά (αυτή την στιγµή βρίσκεται στην έκδοση 12), ο Google Chrome και ο Safari 5.1. H 
Microsoft δεν υποστηρίζει ακόµα την πλατφόρµα X3D µε τον δηµοφιλής Internet Explorer 9 και θα 
πρέπει να εγκατασταθεί το Adobe flash player για να υποστηρίξει τα X3d αντικείµενα µέσω της 
τεχνολογίας Flash. Επιπλέον ο χρήστης µε το ποντίκι του θα είναι σε θέση να µετακινεί την κάµερα 
απεικόνισης και να βλέπει το αντικείµενο από όποια γωνία επιθυµεί γρήγορα και εύκολα. 

Σε αυτήν την διεύθυνση µπορείτε να ελέγξετε την υποστήριξη X3d για τον περιηγητή 
∆ιαδικτύου που χρησιµοποιείτε: http://x3dom.org/check/ 

  

Εικόνα 12 - X3D logo 
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5.3.3 Έκδοση 

Αυτή την στιγµή η X3D πλατφόρµα βρίσκεται στην έκδοση
για τις ανάγκες της πτυχιακής. Υπάρχει εδώ
τα εξής αρχεία: 

 
� x3dom.js: είναι το κοµµάτι µε τον

διαδραστικότητα του αντικειµένου
� x3dom.css: είναι το κοµµάτι εµφάνισης
� x3dom.swf: είναι το κοµµάτι συµβατότητας σε

 

5.3.4 X3D Fallback Model

Παρακάτω φαίνεται το Fallback
όταν δεν υποστηρίζεται από τον 
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πλατφόρµα βρίσκεται στην έκδοση v1.3 [17] και έχει χρησιµοποιηθεί
για τις ανάγκες της πτυχιακής. Υπάρχει εδώ: http://www.x3dom.org/?page_id=7

είναι το κοµµάτι µε τον javascript κώδικα, απαραίτητο για την

διαδραστικότητα του αντικειµένου. 
είναι το κοµµάτι εµφάνισης, Csss. 
είναι το κοµµάτι συµβατότητας σε Adobe Flash Player

lback Model 

Fallback Model δηλαδή η προς τα πίσω υποστήριξη της πλατφόρµας
όταν δεν υποστηρίζεται από τον browser. 

Εικόνα 14 - X3dom Fallback Model 
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και έχει χρησιµοποιηθεί 
http://www.x3dom.org/?page_id=7 και αποτελείται από 

κώδικα απαραίτητο για την 

Player. 

δηλαδή η προς τα πίσω υποστήριξη της πλατφόρµας 
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5.4 WebGL 

5.4.1 Γενικά 

Το WebGL[18] λογισµικό είναι υπεύθυνο στο να δώσει επιτάχυνση υλικού (hardware 
acceleration) και έτσι να µην χρειάζεται το X3D πρόσθετα λογισµικά πακέτα (plugins) όπως είπαµε 
παραπάνω. Χρησιµοποιώντας την κάρτα γραφικών του υπολογιστή µας και τους οδηγούς της (drivers) 
παράγεται η σκηνή όπου µέσα βρίσκονται τα X3D αντικείµενά µας. 

 

5.4.2 Πιθανά Μειονεκτήματα χρήσης WebGL 

 Ακόµα δεν έχει γίνει επίσηµα υποστηριζόµενο πρότυπο από την αρµόδια αρχή και έτσι δεν 
υποστηρίζεται ακόµα από τον Internet Explorer επίσηµα. 

Επίσης η ίδια η Microsoft έχει εκφράσει τις ανησυχίες της σχετικά µε την ασφάλεια της 
πλατφόρµας και την ακεραιότητα της σε πιθανές µαζικές επιθέσεις από το ∆ιαδίκτυο. Αυτό θα 
στοχεύσει ουσιαστικά στην λειτουργία της κάρτας γραφικών φτάνοντάς την στα όρια και 
ενδεχοµένως θα δηµιουργήσει ασταθής λειτουργία στον υπολογιστή και τελικά στο αναπάντεχο 
σβήσιµο του. 

Όλα αυτά µπορεί να είναι υπερβολικά ή έστω εύκολα διορθώσιµα. Πρέπει να αρχίσει να 
χρησιµοποιείται η πλατφόρµα µαζικά για να δούµε καλύτερα αυτήν την αδυναµία. Επιπλέον και η 
Microsoft είναι άµεση ανταγωνίστρια µε τις δικιές τις τεχνολογίες ActiveX και Silverlight που έχουν 
αποδειχτεί αρκετά ανασφαλής µέχρι τώρα. 

Παρακάτω παρατίθεται ο σύνδεσµος και µία φωτογραφία από ενδεχόµενη προσπάθεια 
επίθεσης: http://www.contextis.com/resources/blog/webgl/ 

 
  

Εικόνα 15 - WebGL Attack 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 6 

Εργαλεία που Χρησιμοποιήθηκαν για 

την Πραγματοποίηση της Πτυχιακής 
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6 ΕΡΓΑΛΕΙΑ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΥ 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΘΗΚΑΝ 
 

6.1 Εισαγωγή 

Σε αυτό το κεφάλαιο θα αναφερθούµε στα προγράµµατα που βοήθησαν στο να ολοκληρωθεί 
µε επιτυχία αυτή η πτυχιακή. Λόγω της πολυπλοκότητας της εργασίας η βοήθεια που παρείχαν τα 
προγράµµατα ήταν πολύτιµη τόσο στο έλεγχο του κώδικα όσο και στην ευκολία και ταχύτητα που 
πρόσφεραν ως ένα βαθµό. Πλέον ο προγραµµατιστής έχει στην διάθεσή του αρκετά εργαλεία για να 
κάνει την εργασία του ευκολότερη. 

 

6.2 Προγράμματα 

6.2.1 Netbeans v6.9.1 IDE 

Ξεκινάµε µε το πιο χρήσιµο και πανίσχυρο open source IDE (Integrated Development 
Environment) που παρείχε όλα τα εργαλεία και τις αναφορές για την δηµιουργία κώδικα ευρείας 
γκάµας γλωσσών προγραµµατισµού. 

Παρέχει βοήθεια και ευκολίες στην παρακολούθηση κώδικα, στον έλεγχο καθώς και στην 
ταξινόµηση των πολλών αρχείων της πτυχιακής µας. 

 

 
  

Εικόνα 16 - Περιβάλλον εργασίας Netbeans v6.9.3 
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6.2.2 Adobe Dreamweaver CS5.5 

Το Dreamweaver είναι ένα πρόγραµµα για τον σχεδιασµό και την δηµιουργία ιστοσελίδων. 
Αρχικά σχεδιάστηκε από την εταιρία Macromedia η οποία αργότερα αγοράστηκε από την Adobe. 
Αυτή την στιγµή βρίσκεται στην έκδοση CS5.5 και αυτό όπως και το Photoshop κυκλοφορεί και σαν 
µέλος της σουίτας προγραµµάτων Adobe Creative Suite. Και αυτό απευθύνεται στους επαγγελµατίες 
του χώρου του web design και λόγω των δυνατοτήτων του είναι µια πολύ καλή επαγγελµατική λύση 
για την δηµιουργία .html σελίδων, CSS φύλλων και τον προγραµµατισµό scripts. Το όνοµα του 
προγράµµατος προέρχεται από ένα παλιό τραγούδι. 

Αρκετά χρήσιµο και εµπορικό πρόγραµµα, το Dreamweaver της Adobe βοήθησε αρκετά στην 
προεπισκόπηση του Opencart eShop και την εφαρµογή κώδικα σε πραγµατικό χρόνο µε ζωντανή 
προεπισκόπηση (live view & live code). 

Με τα νέα του χαρακτηριστικά υποστηρίζει πλέον εγγενώς τα CMS και την PHP MySQL. 
Πολύ χρήσιµο στην εύρεση του συγκεκριµένου κώδικα ενός κοµµατιού της ιστοσελίδας, αφού ο 
χειροκίνητος έλεγχος ήταν πολύ δύσκολος λόγω της φύσης της CMS πλατφόρµας που θέλει να είναι 
ξεχωριστά το περιεχόµενο και ξεχωριστά το λειτουργικό κοµµάτι της ιστοσελίδας. 

 

Εικόνα 17 - Adobe Dreamweaver CS5.5 
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6.2.3 Adobe Photoshop CS5.5 

Το πρόγραµµα επεξεργασίας εικόνας Photoshop (γνωστό πλέων και ως PS) ανήκει στην 
εταιρία Adobe και βρίσκεται πια στην έκδοση CS5. Υπάρχει σαν αυτόνοµο πρόγραµµα αλλά και σαν 
µέρος της οµάδας προγραµµάτων Adobe Creative Suite. Είναι ένα πολύ δυνατό και πολύ δηµοφιλές 
πρόγραµµα επεξεργασίας εικόνας και η συνήθης επιλογή των επαγγελµατιών. Απευθύνεται κυρίως σε 
επαγγελµατίες φωτογράφους και γραφίστες των οποίων οι απαιτήσεις ξεπερνούν τα απλά 
προγράµµατα γραφικών όπως το paint της Microsoft. 

To Photoshop χρησιµοποιήθηκε κυρίως για την επεξεργασία εικόνων και προσαρµογή µεγεθών 
και των logo της πτυχιακής µας. 

 

 

6.2.4 Autodesk 3d Studio Max 2010 SP1 

Πρόκειται για το γνωστό πρόγραµµα επεξεργασίας τρισδιάστατων αντικειµένων µε φωτισµό. 
Είναι από τα καλύτερα προγράµµατα του είδους του και θα µας βοηθήσει να µετατρέπουµε σχεδόν 
κάθε είδους αρχείου σε .x3d αρχεία έτοιµα προς χρήση στο Opencart µε την βοήθεια ενός πρόσθετου, 
του Instant Export. 

Παρακάτω βλέπουµε το περιβάλλον εργασίας του 3d Studio Max 2010. Καλό θα είναι να 
υπάρχει µία πρώτη εξοικείωση του χρήστη αφού µε την πρώτη µατιά φαίνεται αρκετά περίπλοκο. 

Εικόνα 18 - Adobe Photoshop CS5.5 
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6.2.5 Notepad++ 

Όταν θέλεις να ελέγξεις στα γρήγορα κάποιο αρχείο και τι κώδικα περιέχει τότε το Notepad++ 
είναι το ιδανικότερο. Γρήγορο και άµεσο, σου δείχνει αµέσως τι κώδικας υπάρχει στο αρχείο και µε 
χρωµατικούς τόνους στα απαραίτητα πεδία του κώδικα. 

 
 

  

Εικόνα 19 - 3d Studio Max 2010 SP1 

Εικόνα 20 - Notepad++ 



Πτυχιακή εργασία τμήματος Εφαρμοσμένης Πληροφορικής & Πολυμέσων  

 

Σελίδα - 46 

Βαμβασάκης Δημήτριος, ΑΜ: 2084 

6.3 Λογισμικό 

6.3.1 EasyPHP v5.3.8.0 

Ο ακρογωνιαίος λίθος κάθε προγραµµατιστή ιστοσελίδας που χρειάζεται έναν τοπικό Apache 
Server για να διαχειριστεί υλικό PHP και MySQL που χρειάζονται όλες οι σύγχρονες δυναµικές 
ιστοσελίδες. 

Το σύνολο λογισµικού EasyPHP [19] ουσιαστικά περιέχει τα εξείς πακέτα: PHP, Apache, 
MySQL, PhpMyAdmin, Xdebug και τα εγκαθιστά όλα µαζί µε τις κατάλληλες ρυθµίσεις για να 
συνεργαστούν αρµονικά µεταξύ τους.  

Χωρίς αυτό το πακέτο ο χρήστης θα έπρεπε να τα κατεβάσει ξεχωριστά από τους δηµιουργούς 
του και να τα εγκαταστήσει ένα ένα. Ακόµα χρειάζονται πολλές ρυθµίσεις για να συνεργαστούν και 
να δουλέψουν χωρίς προβλήµατα. Κάτι τέτοιο για τον αρχάριο χρήστη είναι πάρα πολύ δύσκολο έως 
ακατόρθωτο και για αυτό το λόγο το EasyPHP είναι ένα πολύ χρήσιµο και απαραίτητο εργαλείο. 

 

 
 

6.3.2 Περιηγητές Διαδικτύου (browsers) 

Στην παρούσα πτυχιακή οι browsers που χρησιµοποιήθηκαν κυρίως ήταν ο Mozilla Firefox 
v10-12 και ο Google Chrome v17-18. Και οι 2 browsers υποστηρίζουν εγγενώς την τεχνολογία 
WebGL. Αργότερα χρησιµοποιήθηκε και ο Internet Explorer 9 για να δοκιµαστεί η υποστήριξη X3d 
µέσω Flash Player όπου κρίθηκε επιτυχής.  

Να σηµειωθεί ότι µπορεί να χρειαστεί να επέµβουµε στις προχωρηµένες ρυθµίσεις του Firefox 
σε περίπτωση που δεν εµφανίζει σωστά τις υφές (textures) των αντικειµένων X3D. Αυτό γίνεται 
πληκτρολογώντας ‘about:config’ και στο φίλτρο εύρεσης ψάχνουµε αντίστοιχα το ‘WebGL’. Μόλις 
βρούµε το πεδίο µε τιµή ‘webgl.prefer –native -gl’ και το αλλάζουµε σε ‘true’ όπως φαίνεται στην 
εικόνα: 

 
 
 

  

Εικόνα 21 - EasyPHP 

Εικόνα 22 - Firefox about:config 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 7 

Βασικά Χαρακτηριστικά μιας 

Ιστοσελίδας Εμπορίου 
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7 ΒΑΣΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΜΙΑΣ ΙΣΤΟΣΕΛΙΔΑΣ 

ΕΜΠΟΡΙΟΥ 
 

7.1 Προϊόντα προς πώληση 

7.1.1 Τρόπος Παρουσίασης 

Πλέον που βρισκόµαστε στο 2012 έχουν αλλάξει πολλά στον σχεδιασµό ιστοσελίδων. Ο 
χρήστης του ∆ιαδικτύου δεν αρκείται σε µία απλή σε εµφάνιση ιστοσελίδα αλλά προτιµάει την 
σύγχρονη µε έξυπνους συνδυασµούς χρωµάτων, µε εφέ κίνησης αλλά και την εύκολη πλοήγηση και 
εύρεση αντικειµένου. Έτσι η ιστοσελίδα µας θα είναι πιο ελκυστική και θα ‘τραβάει’ περισσότερους 
χρήστες/πελάτες που είναι και ο βασικός στόχος µιας ιστοσελίδας ηλεκτρονικού εµπορίου. 

Το Opencart CMS διαθέτει όλα εκείνα τα χαρακτηριστικά αφού δηµιουργήθηκε αποκλειστικά 
για να λειτουργεί ως κατάστηµα Ηλεκτρονικού Εµπορίου και έτσι χρειάζεται λιγότερες παρεµβάσεις 
από οτιδήποτε άλλο κυκλοφορεί σαν eShop και ο σχεδιαστής ιστοσελίδων (web designer) γλιτώνει 
αρκετή δουλειά και χρόνο. 

 

7.1.2 Σχεδιασμός Ιστοσελίδας 

Όπως βλέπουµε στην εικόνα παρακάτω, η κεντρική σελίδα του Opencart περιλαµβάνει την 
Επικεφαλίδα (header), το κυρίως περιεχόµενο (content) και το υποσέλιδο (footer). Η κεντρική σελίδα 
δεν έχει αριστερή στήλη και δεξιά στήλη όµως αυτό αλλάζει εύκολα µέσω των modules του Opencart 
που θα αναλύσουµε παρακάτω. Να σηµειωθεί ότι υπάρχει η αριστερή  στήλη όταν απεικονίζεται το 
προϊόν µας. 

 
 

  

Εικόνα 23 - Opencart Layout 
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Με αυτόν τον σχεδιασµό η ιστοσελίδα περνάει το ξεκάθαρο µήνυµα ότι πρόκειται για 
ιστοσελίδα Ηλεκτρονικού Εµπορίου και ότι επιδεικνύει πρϊόντα. Ας µην ξεχνάµε ότι πολλοί χρήστες 
δεν έχουν τις απαραίτητες γνώσεις πλοήγησης ή έχουν βασικές γνώσεις, εποµένως πρέπει η 
ιστοσελίδα µας να είναι εύκολη στην πλοήγηση µε ξεκάθαρα τα προϊόντα και τις κατηγορίες της. Η 
ευχρηστία της ιστοσελίδας είναι ένα πάρα πολύ χρήσιµο χαρακτηριστικό. 

 

7.2 Ασφάλεια Συναλλαγών 

7.2.1 Γενικά 

Καθώς η χρήση του Internet γίνεται ολοένα και πιο απαραίτητη στην καθηµερινή ζωή του 
ανθρώπου, είναι αναµενόµενο πως και στον επαγγελµατικό τοµέα θα υπάρξει κατακόρυφη άνοδος 
στον αριθµό εταιριών και δηµόσιων φορέων που το χρησιµοποιούν. Αυτό σηµαίνει πως τεράστιος 
όγκος πληροφοριών και συναλλαγών διακινείται καθηµερινά µέσα από το διαδίκτυο και είναι 
αναγκαία κάποια µέτρα προστασίας. Χαρακτηριστικό παράδειγµα είναι η απόλυτη ανάγκη 
προστασίας των τραπεζικών συναλλαγών και η διασφάλιση του απορρήτου των πληροφοριών των 
πελατών από τις τράπεζες. Γι’ αυτό το λόγο θα πρέπει να τηρούνται κάποιοι βασικοί κανόνες από 
όλους του εµπλεκόµενους σε µια τέτοια επικοινωνία έτσι ώστε να διασφαλίζεται η σωστή και 
ασφαλής συναλλαγή µέσω του διαδικτύου. 

� Επιβεβαίωση του αποστολέα και παραλήπτη. 
Πρέπει να επιβεβαιώνεται ότι αυτός ο οποίος αποστέλλει το µήνυµα, το τιµολόγιο, τα 
στοιχεία του τραπεζικού λογαριασµού και ότι αυτός ο οποίος τα παραλαµβάνει είναι πράγµατι 
αυτοί που ισχυρίζονται ότι είναι. 

� Εξασφάλιση ότι η διαβιβασθείσα πληροφορία δεν µπορεί να αναγνωσθεί ή τροποποιηθεί 
παρά µόνο από τον παραλήπτη. 
Είναι δυνατόν να γίνονται παρακολουθήσεις και παρεµβολές στα δίκτυα κατά τη διαβίβαση 
της πληροφορίας, οι οποίες να δηµιουργούν αµφιβολίες για τη συναλλαγή. 

� Εγγύηση για το ανέκκλητο των συναλλαγών 
Σε ορισµένες συναλλαγές απαιτείται τόσο ο παραλήπτης όσο και ο αποστολέας να έχουν µια 
βεβαίωση για το ότι η συναλλαγή πραγµατοποιήθηκε και αυτή η βεβαίωση να είναι έγκυρη 
έναντι τρίτων. 

7.2.2 Τρόποι Διασφάλισης Πληροφοριών στο eShop 

Ο διαχειριστής ενός ηλεκτρονικού καταστήµατος θα πρέπει να διασφαλίσει κάποια καίρια 
σηµεία όσον αφορά την γενική διαχείριση του ηλεκτρονικού καταστήµατος. 

 
• Κρυπτογράφηση των προσωπικών στοιχείων ή άλλων απόρρητων δεδοµένων που βρίσκονται 
αποθηκευµένα στις βάσεις δεδοµένων της ιστοσελίδας. Οι πληροφορίες αυτές θα πρέπει να 
είναι προσπελάσιµες µόνο από άτοµα που έχουν αυτό το δικαίωµα. 
• Οποιαδήποτε αλλαγή-τροποποίηση στην ιστοσελίδα, σε δεδοµένα και πληροφορίες της 
ιστοσελίδας και των βάσεων δεδοµένων της θα πρέπει να γίνεται αποκλειστικά και µόνο από 
κάποιον εξουσιοδοτηµένο. 
• ∆ιασφάλιση ότι η πρόσβαση στα δεδοµένα θα είναι διαθέσιµη και αξιόπιστη ανά πάσα 
στιγµή, ενώ θα περιορίζεται σε εξουσιοδοτηµένους χρήστες. 
 
Για να γίνουν αυτά θα πρέπει οι επισκέπτες αλλά και όλοι όσοι θα διαχειρίζονται την 

ιστοσελίδα να έχουν συγκεκριµένα δικαιώµατα. 
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7.2.3 Μηχανισμοί Ασφαλείας 

Ήδη υφίσταται η σχετική προς τούτο νοµοθεσία και τα αναγκαία εργαλεία προς διασφάλιση 
ασφαλούς περιβάλλοντος συναλλαγών: η ψηφιακή υπογραφή, η κωδικοποίηση SSL κλπ. 

Το Opencart διαθέτει κρυπτογράφηση SSL αρκεί να υποστηρίζεται από τον server που θα 
εγκατασταθεί η ιστοσελίδα.  Για να εξασφαλίσει την προστασία των προσωπικών δεδοµένων, µπορεί 
να χρησιµοποιειθεί τεχνολογία SSL (Secure Sockets Layer) µε πιστοποίηση από την Verisign. H 
Verisign είναι ο πλέον αξιόπιστος φορέας για την ασφάλεια συναλλαγών µέσω του internet, σε 
παγκόσµια κλίµακα. Με αυτή την τεχνολογία, κάθε στοιχείο που καταχωρείτε στο site κωδικοποιείται 
πριν βγει online και σε συνέχεια διερευνάτε η αυθεντικότητα του µηνύµατος και του server 

Τα SSL βγαίνουν σε κλίµακες, 40-bit και 128-bit. Όσο µεγαλύτερη είναι η κλίµακα, τόσο πιο 
δύσκολο είναι να παραβιαστεί το κωδικοποιηµένο µήνυµα. Εµείς χρησιµοποιούµε SSL 128-bit, το 
οποίο είναι ένα τρισεκατοµµύριο φορές δυνατότερο από τα αντίστοιχα των 40-bit. 

Επίσης, η δυνατότητα διάθεσης ψηφιακού πιστοποιητικού προστασίας από τη Verisign, Inc., 
µια διεθνώς αναγνωρισµένη ως ηγέτιδα εταιρεία στον τοµέα της παροχής προστασίας συναλλαγών 
και δεδοµένων µέσω internet είναι µεγάλο πλεονέκτηµα. Η Verisign, κάθε φορά που εισέρχεστε σε 
σελίδα που πρόκειται να γίνει συναλλαγή στοιχείων, παρουσιάζει ένα λουκετάκι κάτω δεξιά στην 
οθόνη σας, που βεβαιώνει ότι η συναλλαγή σας προστατεύεται. 

Τέλος, προσωπική ασφάλεια αποτελεί το password που δίνετε όταν εγγράφεστε σε 
οποιαδήποτε ιστοσελίδα ηλεκτρονικού εµπορίου. Η δηµιουργία δυνατού κωδικού είναι πολύ 
σηµαντικό κεφάλαιο της ασφάλειας του χρήστη αφού επιτρέπει την προβολή των προσωπικών σας 
πληροφοριών. Για αυτό το λόγο, πρέπει να φυλάτε καλά αυτά τα στοιχεία για να µην κινδυνεύσουν να 
πέσουν σε χέρια τρίτων. Επίσης σας συµβουλεύουµε να δηµιουργείτε password χρησιµοποιώντας 
σύµβολα µαζί µε αλφαριθµητικούς χαρακτήρες. 

 
  

  

Εικόνα 24 - SSL handshake security 
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7.3 Διαδικασία Ηλεκτρονικής Συναλλαγής 

7.3.1 Διαδικασία Ηλεκτρονικής Συναλλαγής 

Συνήθως ο χρήστης εγγράφεται στην ιστοσελίδα χρησιµοποιώντας τα πραγµατικά του 
στοιχεία. Επιλέγει το προϊόν που τον ενδιαφέρει. Πατάει το κουµπί ‘Προσθήκη στο καλάθι’ και 
πατάει συνέχεια συναλλαγής. Εκεί συνήθως υπάρχουν οι χρεώσεις των µεταφορικών και το ΦΠΑ. 
Στην συνέχει ο πελάτης καλείται να επιβεβαιώσει τα σωστά στοιχεία της διεύθυνσης του τότε η 
διαδικασία ολοκληρώνεται µε ασφάλεια και δροµολογείται ώστε να σταλούν τα προϊόντα µέσω 
Courier συνήθως. 

 

7.4 Τρόποι Πληρωμής 

7.4.1 Γενικά 

Η εξάπλωση του διαδικτύου και κυρίως στον τοµέα του εµπορίου επέφερε και κάποιες 
σηµαντικές αλλαγές στον τρόπο των οικονοµικών συναλλαγών. -ηµιουργήθηκε η ανάγκη εύρεσης 
νέων τρόπων για χρηµατικές συναλλαγές, ασφαλείς, ταχύτερες και κατά το δυνατόν 
αυτοµατοποιηµένες. Θα ήταν αδύνατη η ανάπτυξη του Ηλεκτρονικού εµπορίου αν παρέµενε ο 
παραδοσιακός τρόπος πληρωµών µε ‘µετρητά’ και ‘επιταγές’ µιας και ο πωλητής και ο αγοραστής δεν 
είναι απαραίτητα σε κοντινή απόσταση µεταξύ τους, δεν γνωρίζονται και δεν υπάρχει µια προσωπική 
επαφή. Αυτό το σοβαρό πρόβληµα οδήγησε σε κάποιες λύσεις που είναι σήµερα διαθέσιµες. Οι πιο 
γνωστές µέθοδοι πληρωµής σε ελληνικά και διεθνή ηλεκτρονικά καταστήµατα είναι: Πληρωµή µε 
αντικαταβολή, κατάθεση του ποσού σε τραπεζικό λογαριασµό, πιστωτικές κάρτες, ηλεκτρονικές 
επιταγές, έξυπνες κάρτες και τέλος paypal το οποίο είναι και ευρέως αποδεκτό. 

7.4.2 Με αντικαταβολή 

Ο δηµοφιλέστερος τρόπος πληρωµής ειδικά για εγχώριες αγορές είναι η αντικαταβολή. Μια 
λύση αρκετά ασφαλής και αποδεκτή από µεγάλο κοµµάτι του αγοραστικού κοινού στο ηλεκτρονικό 
εµπόριο είναι η πληρωµή των αγορασθέντων προϊόντων µε αντικαταβολή. Είναι αρκετά διαδεδοµένη 
µέθοδος για συναλλαγές πωλητή-αγοραστή που βρίσκονται σε απόσταση. Με αυτόν τον τρόπο ο 
πωλητής στέλνει το προϊόν µε ταχυδροµείο ή ιδιωτική εταιρία µεταφορών µε την εντολή να 
παραδοθεί το προϊόν στον αγοραστή και την προϋπόθεση της καταβολής του χρηµατικού ποσού στην 
ταχυδροµική εταιρία. Το χρηµατικό πόσο αυτό είναι η τιµή πώλησης του προϊόντος µε κάποιες 
επιπλέον µικρές χρεώσεις που περιλαµβάνουν τα έξοδα αποστολής. Αφού η ταχυδροµική εταιρία 
εισπράξει το ποσό και παραδώσει το προϊόν, επιστρέφει τα χρήµατα αυτά στον πωλητή. Η µέθοδος 
αυτή χρησιµοποιείται αρκετά από τους καταναλωτές γιατί πληρώνουν µε την παραλαβή του 
προϊόντος, πράγµα που προσφέρει αίσθηµα ασφάλειας. Αντίστοιχα και ο πωλητής απαλλάσσεται 
εντελώς από την διαδικασία της είσπραξης των χρηµάτων, αφού την διαδικασία αυτή την 
αναλαµβάνει η ταχυδροµική εταιρία.  

Παρ’ όλα αυτά υπάρχουν και µειονεκτήµατα σε αυτό τον τρόπο πληρωµής. Μερικά από αυτά 
είναι, η πιθανή καθυστέρηση είσπραξης του αντιτίµου της αγοράς του προϊόντος από την πλευρά του 
πωλητή, το επιπλέον κόστος που απαιτεί συνήθως η ταχυδροµική εταιρία προκειµένου να αναλάβει 
την είσπραξη του ποσού της αντικαταβολής από τον αγοραστή. Επίσης αυτός ο τρόπος είναι αδύνατος 
στις περιπτώσεις που ο αγοραστής και ο πωλητής βρίσκονται σε διαφορετικές χώρες. Ακόµα ένα 
µειονέκτηµα είναι το γεγονός ότι σε περίπτωση που το προϊόν δεν παραληφθεί από τον αγοραστή, θα 
επιστραφεί στον πωλητή, ο οποίος θα πληρώσει τα έξοδα της µεταφοράς χωρίς να έχει κέρδος από το 
προϊόν. Τέλος ένα επιπλέον πρόβληµα είναι το ότι ο αγοραστής θα πρέπει να πληρώσει πρώτα την 
µεταφορική εταιρία και ύστερα να ανοίξει το πακέτο της παραγγελίας του. Έτσι δεν µπορεί να 
επιβεβαιώσει εξ’ αρχής αν η παραγγελία του είναι σωστή.  
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7.4.3 Μέσω κατάθεσης σε τραπεζικού λογαριασμού 

Μια άλλη µέθοδος πληρωµής που εφαρµόζεται σε αγορές από απόσταση είναι η κατάθεση 
χρηµάτων σε τραπεζικό λογαριασµό του πωλητή. Είναι αρκετά παλιά µέθοδος αλλά αρκετά χρήσιµη 
σε περιπτώσεις όπου η αντικαταβολή δεν ήταν εφικτή. Παρ’ όλα αυτά δεν είναι ιδιαίτερα δηµοφιλής 
τρόπος από τους αγοραστές γιατί απαιτείται η επίσκεψη σε τράπεζα µε ότι αυτό συνεπάγεται από 
άποψη ταλαιπωρίας και χαµένου χρόνου. Επίσης ο αγοραστής έχει την αγωνία για το αν ο πωλητής θα 
του στείλει το προϊόν. Ακόµα ένα µείον είναι κάποια επιπλέον έξοδα προς τον αγοραστή για την 
αποστολή των χρηµάτων, µε τη µορφή προµήθειας της τράπεζας. Από την πλευρά του ο πωλητής 
πρέπει να ενηµερωθεί και να επαληθεύσει την αποστολή χρηµάτων από τον αγοραστή ώστε να στείλει 
το προϊόν. Αυτό συνεπάγεται µεγάλη καθυστέρηση στην εµπορική διαδικασία. Μια µικρή παραλλαγή 
αυτού του τρόπου πληρωµών, είναι η κατάθεση χρηµάτων µέσω των ΑΤΜ των τραπεζών. Το µόνο 
βέβαια που κερδίζει κανείς είναι η γρήγορη και 24ωρη εξυπηρέτηση. 

 

7.4.4 Μέσω πιστωτικών καρτών 

Μια αρκετά δηµοφιλής και σύγχρονη µορφή ηλεκτρονικών πληρωµών είναι η χρήση 
πιστωτικών και κάθε είδους καρτών. Σχεδόν το σύνολο των ηλεκτρονικών καταστηµάτων 
υποστηρίζουν οπωσδήποτε τη µέθοδο πληρωµής µε κάρτες. Οι πρώτες κάρτες που γνώρισαν την 
αποδοχή του κοινού ήταν οι πιστωτικές κάρτες, οι οποίες στην ουσία δίνουν τη δυνατότητα στον 
καταναλωτή να αγοράσει χωρίς να έχει άµεσα διαθέσιµα τα χρήµατα. Ο καταναλωτής χρεώνεται µε 
πίστωση και µπορεί να εξοφλήσει τα χρήµατα της πίστωσης αργότερα µε δόσεις, συνήθως όµως µε 
µεγάλο επιτόκιο.  

Μια άλλη µορφή καρτών, οι χρεωστικές, µπαίνουν µε ταχύς ρυθµούς στο ηλεκτρονικό 
εµπόριο. Οι χρεωστικές κάρτες συνδέονται µε έναν τραπεζικό λογαριασµό και όταν ο καταναλωτής 
επιθυµεί µια αγορά ενός προϊόντος, βάζει το ακριβές χρηµατικό ποσό στον λογαριασµό του και το 
ποσό αυτό µεταφέρεται άµεσα στον λογαριασµό του πωλητή. Η κάρτα αυτή έχει το πλεονέκτηµα ότι 
προστατεύει τον καταναλωτή από ανεξέλεγκτες αγορές και ταυτόχρονα από την υπέρογκη χρέωση για 
την αγορά ενός προϊόντος.  

Οι πληρωµές µε κάρτες προσφέρουν αρκετά πλεονεκτήµατα. Η συναλλαγή ολοκληρώνεται 
άµεσα, ότι ώρα θελήσουµε µιας και ο έλεγχος και η µεταφορά των χρηµάτων γίνεται 
αυτοµατοποιηµένα. Αυτή η γρήγορη και εύκολη µέθοδος πληρωµής είναι ένας σηµαντικός λόγος για 
την µεγάλη αποδοχή τους από το κοινό. Όµως θα δούµε πως η εύκολη ορθολογική χρήση τους ανοίγει 
εύκολα κάποια παράθυρα σε επιτήδειους για απάτες µε τη βοήθεια των καρτών αυτών. 

Τώρα τελευταία είναι στην µόδα οι Προπληρωµένες πιστωτικές κάρτες. Αυτές δεν 
προϋποθέτουν την ύπαρξη τραπεζικού λογαριασµού από τον χρήστη αλλά ‘γεµίζουν’ µε χρήµατα 
όπως τα καρτοκινητά. Μπορείς να καταθέσεις όσα χρήµατα θέλεις για να πραγµατοποιήσεις την 
αγορά σου όπου στην συνέχεια θα πιστωθούν στην κάρτα σου και θα µπορέσεις να την 
χρησιµοποιήσεις online µε ασφάλεια αφού δεν µπορούν να σου δεσµεύσουν µεγαλύτερο ποσό επειδή 
πολύ απλά δεν υπάρχει. 

 

7.4.5 Μέσω Paypal 

Η υπηρεσία PayPal[13] έγινε γνωστή στα τέλη του 1999.Σήµερα 
υπάρχουν πάνω από 50 εκατ. µέλη. Είναι ένας ευρέως αποδεκτός τρόπος 
πληρωµής που υποστηρίζεται από την πλειοψηφία των websites µε πρώτη 
προτίµηση µέσω της e-bay.com.  

Η PayPal δεν είναι άµεσος τρόπος πληρωµών. Είναι µια υπηρεσία, 
που αναλαµβάνει την µεταφορά των χρηµάτων από τον αγοραστή στον 
πωλητή. Για να πραγµατοποιηθεί µια τέτοια συναλλαγή, καταρχήν, θα 
πρέπει το ηλεκτρονικό κατάστηµα να υποστηρίζει αυτό τον τρόπο 
πληρωµών. Επιπλέον ο καταναλωτής θα πρέπει να έχει ένα λογαριασµό 
στο https://www.paypal.com/gr δίνοντας τα στοιχεία του και τους 
κωδικούς µιας κάρτας πιστωτικής, χρεωστικής ή προπληρωµένης 
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(prepaid). Αφού το Paypal ελέγξει τη γνησιότητα των στοιχείων ο λογαριασµός είναι ενεργός. Από 
εκεί και πέρα ο κάτοχος του λογαριασµού µπορεί να πληρώσει για την αγορά προϊόντων µέσω της 
ιστοσελίδας του paypal. Το µεγάλο πλεονέκτηµα αυτής της υπηρεσίας είναι ότι χρεώνει την κάρτα 
του κατόχου µε το ακριβές πόσο που απαιτείται για την αγορά του προϊόντος (ίσως και τα έξοδα 
µεταφορών) και το µεταβιβάζει στον paypal λογαριασµό του πωλητή. Έτσι ο πωλητής δεν έχει καµία 
πληροφορία για τα στοιχειά της κάρτας του αγοραστή. Με τον τρόπο αυτό εκµηδενίζονται οι όποιοι 
κίνδυνοι σε τέτοιες συναλλαγές.  

Το PayPal προσφέρει και κάποιες επιπλέον εγγυήσεις. Σε περίπτωση που κάποιος πωλητής 
πληρωθεί το ποσό για µια παραγγελία αλλά δεν το αποστείλει ποτέ στον αγοραστή, αλλά και σε 
περιπτώσεις άλλων παράπονων του αγοραστή, γίνεται αναφορά στο paypal, το οποίο µε τη σειρά του, 
αφού ελέγξει την περίπτωση, αναλαµβάνει την επίλυση του προβλήµατος. Είναι καταγεγραµµένα 
αρκετά περιστατικά όπου αγοραστές εξαπατήθηκαν αρχικά αλλά τελικά αποζηµιώθηκαν µε την 
παρέµβαση του paypal. Παρόλα αυτά, η υπηρεσία αυτή χαίρει µεγάλης εµπιστοσύνης και από τους 
πωλητές αλλά και από τους αγοραστές γιατί είναι ένας από τους πιο ασφαλείς τρόπους οικονοµικών 
συναλλαγών µέσω διαδικτύου. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 8 

Γνωριμια με το Opencart CMS 
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8 ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ OPENCART CMS 

8.1 Γενικά 

Το OpenCart [20] είναι ένα σύστηµα ηλεκτρονικού εµπορίου ανοιχτού κώδικα γραµµένο σε 
PHP. Μία αξιόπιστη λύση ηλεκτρονικού εµπορίου που δίνει την δυνατότητα σε εµπόρους να 
δηµιουργήσουν την δική τους επιχείρηση στο διαδίκτυο και να συµµετέχουν στο ηλεκτρονικό εµπόριο 
µε το ελάχιστο δυνατό κόστος. Η έκδοση που χρησιµοποιήσαµε ήταν η v1.5.1.3.1 

Πρόκειται για µια πολύ ισχυρή πλατφόρµα CMS (Content Management System) που όπως 
είχαµε πει και πιο πάνω είναι εντελώς αυτόνοµη, δηλαδή δεν απαιτείται πρόσθετη εγκατάσταση άλλης 
πλατφόρµας που θα χρησιµοποιηθεί σαν βάση. Με αυτόν τον τρόπο µειώνονται τα λάθη και οι 
ασυµβατότητες κατά την εγκατάσταση της πλατφόρµας αλλά και κατά τη λειτουργία της. 

Βασίζεται σε Open Source λογισµικό. Είναι ελεύθερο προς χρήση εντελώς δωρεάν. διανέµεται 
υπό την άδεια GNU Lesser General Public Licence: http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html . 

Η επίσηµη ιστοσελίδα του βρίσκεται στην διεύθυνση:  http://www.opencart.com/ 
 

 
  

Εικόνα 25 - Opencart CMS, κεντρική σελίδα 
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8.2 Πληροφορίες 

8.2.1 Χρήση 

Ο κύριος προορισµός του
Εµπορίου προϊόντων µε όλες τις απαραίτητες λειτουργίες που πρέπει να υπάρχουν για την οµαλή
διεξαγωγή συναλλαγών αγοραπωλησίας

Ενδεχοµένως να έχει κάποιους περιορισµούς όσων αφορά στην δηµιουργία και διαχείριση
µαζικού περιεχοµένου ειδήσεων τύπου
αυτήν την λειτουργία και ονοµάζεται

Επίσης απαιτούνται προχωρηµένες γνώσεις προγραµµατισµού
MySQL για να επέµβεις στο δοµηµένο τρόπο που έχει φτιαχτεί ο κώδικάς του

 

8.2.2 Το Μοντέλο MVC (+L)

Ο σκοπός του µοντέλου MVC 
µοντέλο (Model), αναπαράσταση
καθιστώντας ευκολότερη την διαδικασία τροποποίησης κάθε µέρους

Model: Το συστατικό αυτό περιέχει µία ή περισσότερες κλάσεις ή που είναι

υπεύθυνα για την υποστήριξη των πληροφοριών του µοντέλου Η κατάσταση του µοντέλου

διατηρείται στα πεδία και τροποποιείται από µεθόδους Επίσης συγκρατείται µία αναφορά σε

κατάλληλα View,  ώστε να ενηµερώνονται κάθε φορά που παρατηρούνται αλλαγές
View:  Κλάσεις και Interface που παρέχουν οπτικές αναπαραστάσεις του συστατικού Κάθε

φορά που παρατηρείται κάποια αλλαγή στην πληροφορίες του το είναι υπεύθυνο για το

αν και πώς θα οπτικοποιήσει αυτήν την αλλαγή
Controller:   Αυτό το συστατικό διαχειρίζεται τις αλλαγές στο ∆ιατηρεί µια αναφορά

στο συστατικό Model  που είναι υπεύθυνο για
µεθόδους.  Η εντολή αλλαγής µπορεί βέβαια να έρθει και από κάποιο

Το Pattern MVC  παρέχει συστατικά εύκαµπτα και εύκολα προσαρµόσιµα σε νέες συνθήκες
Αυτή η ευκαµψία µπορεί να χρησιµοποιηθεί είτε σ
κλάσεις µπορούν να προστεθούν στην εφαρµογή στατικά και ή αντικείµενα

µπορούν να αλλάξουν καθώς η εφαρµογή εκτελείται δυναµικά
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Ο κύριος προορισµός του Opencart είναι η δηµιουργία ενός Ηλεκτρονικού καταστήµατος
Εµπορίου προϊόντων µε όλες τις απαραίτητες λειτουργίες που πρέπει να υπάρχουν για την οµαλή
διεξαγωγή συναλλαγών αγοραπωλησίας προϊόντων, όπως τρόποι πληρωµών, τρόποι αποστολής κλπ

Ενδεχοµένως να έχει κάποιους περιορισµούς όσων αφορά στην δηµιουργία και διαχείριση
µαζικού περιεχοµένου ειδήσεων τύπου blog. Παρ’ όλα αυτά υπάρχει ειδικό πρόσθετο που προσφέρει

ι ονοµάζεται ‘news’. 
Επίσης απαιτούνται προχωρηµένες γνώσεις προγραµµατισµού PHP, Javascript
για να επέµβεις στο δοµηµένο τρόπο που έχει φτιαχτεί ο κώδικάς του. 

MVC (+L) 

Ο σκοπός του µοντέλου MVC [21] είναι να διαιρέσει ένα συστατικό σε τρία λογικά µέρη
αναπαράσταση (View), διαχείριση (Controller) και τοπικοποίηση

καθιστώντας ευκολότερη την διαδικασία τροποποίησης κάθε µέρους. 
Το συστατικό αυτό περιέχει µία ή περισσότερες κλάσεις ή Interface,  που είναι

υπεύθυνα για την υποστήριξη των πληροφοριών του µοντέλου.  Η κατάσταση του µοντέλου

και τροποποιείται από µεθόδους.  Επίσης,  συγκρατείται µία αναφορά σε
κατάλληλα ώστε να ενηµερώνονται κάθε φορά που παρατηρούνται αλλαγές

Κλάσεις και Interface που παρέχουν οπτικές αναπαραστάσεις του συστατικού Κάθε

ι κάποια αλλαγή στην πληροφορίες του Model,  το View  είναι υπεύθυνο για το
αν και πώς θα οπτικοποιήσει αυτήν την αλλαγή.   

Αυτό το συστατικό διαχειρίζεται τις αλλαγές στο Model. ∆ιατηρεί µια αναφορά
στο συστατικό που είναι υπεύθυνο για τις αλλαγές,  ενώ καλεί µία ή περισσότερες
µεθόδους Η εντολή αλλαγής µπορεί βέβαια να έρθει και από κάποιο View. 

Το παρέχει συστατικά εύκαµπτα και εύκολα προσαρµόσιµα σε νέες συνθήκες
Αυτή η ευκαµψία µπορεί να χρησιµοποιηθεί είτε στατικά,  είτε δυναµικά.  Νέες ή

κλάσεις µπορούν να προστεθούν στην εφαρµογή  (στατικά)  και view  ή controller  αντικείµενα
καθώς η εφαρµογή εκτελείται (δυναµικά). 

 
Εικόνα 26 - Model View Controller διάγραμμα 
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είναι η δηµιουργία ενός Ηλεκτρονικού καταστήµατος 
Εµπορίου προϊόντων µε όλες τις απαραίτητες λειτουργίες που πρέπει να υπάρχουν για την οµαλή 

τρόποι αποστολής κλπ. 
Ενδεχοµένως να έχει κάποιους περιορισµούς όσων αφορά στην δηµιουργία και διαχείριση 

Παρ όλα αυτά υπάρχει ειδικό πρόσθετο που προσφέρει 

Javascript, AJAX και 

είναι να διαιρέσει ένα συστατικό σε τρία λογικά µέρη:  
και τοπικοποίηση (Localization) 

Το συστατικό αυτό περιέχει µία ή περισσότερες κλάσεις ή Interface,  που είναι 
υπεύθυνα για την υποστήριξη των πληροφοριών του µοντέλου Η κατάσταση του µοντέλου 

και τροποποιείται από µεθόδους Επίσης συγκρατείται µία αναφορά σε 
κατάλληλα ώστε να ενηµερώνονται κάθε φορά που παρατηρούνται αλλαγές.    

Κλάσεις και που παρέχουν οπτικές αναπαραστάσεις του συστατικού.  Κάθε 
ι κάποια αλλαγή στην πληροφορίες του το View  είναι υπεύθυνο για το 

Αυτό το συστατικό διαχειρίζεται τις αλλαγές στο Model. ∆ιατηρεί µια αναφορά 
τις αλλαγές ενώ καλεί µία ή περισσότερες update  

Το παρέχει συστατικά εύκαµπτα και εύκολα προσαρµόσιµα σε νέες συνθήκες. 
τατικά είτε δυναµικά Νέες View ή Controller 

κλάσεις µπορούν να προστεθούν στην εφαρµογή στατικά και ή controller  αντικείµενα 
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8.2.3 Δομή φακέλων 

Το Opencart χρησιµοποιεί στην πλατφόρµα του το µοντέλο σχεδίασης MVC που αναλύσαµε 
παραπάνω. 

Αρχικά, το σύστηµα φακέλων που χρησιµοποιεί το Opencart, µοιάζει κάπως έτσι: 
admin - the admin directory path is all the code on the backend of your site. This is completely 
separate from the catalog area and can even be stored on a different host if you prefer. 
catalog - the catalog directory path stores all the code on the front end of your site 
image - the image directory path is where all the product images are stored 
download - the download directory path is where all the downloads are stored 
system - the system path has all the common libraries and engine code. Both admin and catalog use 
this folder, so if storing admin on another server, you will also need to copy the system folder there. 
 

Στους φακέλους catalog και admin, ένα κοινό ‘δέντρο’ MVC(+L) αρχιτεκτονικής 
σχηµατίζεται: 

 
Model - Database layer - All calls to the database are done here, referenced from the controller. The 
purpose of a model is to always have structured db calls so that all other files have access to the same 
db queries. 
View - Template display - This is where the HTML and designing is done in the respective tpl files. 
Controller - Main controlling code base - This is where the functional code logic is processed and 
variables for the view are setup. 
Language - Localization/Language - This is where you set which constants translate to text for things 
like heading titles, static links and text, etc. 
 

Τα περισσότερα αρχεία ακολουθούν τα ονόµατα του βασικού controller... 
Έτσι για παράδειγµα, για την σελίδα προϊόντων στο Opencart, υπάρχουν 4 κύρια αρχεία: 

 
M : \catalog\model\catalog\product.php 
V: \catalog\view\theme\default\template\product\product.tpl 
C: \catalog\controller \product\product.php 
L : \catalog\language\english\product\product.php 
 

Οµοίως, στην σελίδα ∆ιαχειριστή (Admin), για να υπάρξουν αυτά τα πεδία, υπάρχουν 4 κύρια 
αρχεία επίσης: 

 
M : \admin\model\catalog\product.php 
V: \admin\view\template\catalog\product_form.tpl 
C: \admin\controller \catalog\product.php 
L : \admin\language\english\catalog\product.php 
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8.3 Επιλέγοντας Theme 

Επέλεξα το προεπιλεγµένο θέµα απεικόνισης (theme) για λόγους συµβατότητας αφού κρίθηκε 
ότι είναι ικανοποιητικό στον σχεδιασµό του και µας καλύπτει πλήρως για την επίδειξη των X3d 
αντικειµένων. 

Υπάρχουν πάντως πολλές επιλογές θεµάτων, τόσο δωρεάν όσο και έναντι µικρού χρηµατικού 
ποσού στα πρόσθετα (plugins) του Opencart. σε περίπτωση που δεν είµαστε ικανοποιηµένοι µε το 
προεπιλεγµένο. 

 

8.4 Επεκτάσεις – Extensions 

Όπως και µε όλες τις δηµοφιλές πλατφόρµες, Opencart προσφέρει µια πληθώρα επιλογών 
επεκτάσεων [23] για την ενίσχυση των λειτουργιών του Opencart και συνεχώς προστίθενται νέες. 

Από προεπιλογή είναι εγκατεστηµένες µερικές επεκτάσεις που αφορούν κυρίως ρυθµίσεις 
σχετικά µε την αγορά και την αποστολή των προϊόντων, όπως οι τρόποι αποστολής ή το κόστος 
αποστολής προϊόντων. 

Μπορούµε να απεγκαταστήσουµε µία επέκταση πατώντας στο κουµπί “Uninstall” ή να 
επεξεργαστούµε τις ρυθµίσεις της πατώντας στο κουµπί “Edit”. 

Το µενού επεκτάσεων κατά την αρχική εγκατάσταση της πλατφόρµας περιλαµβάνει πέντε 
οµάδες επεκτάσεων: “Αποστολή”, “Πληρωµή”, “Modules (αρθρώµατα)”, “Product feeds (ροές 
προϊόντων)” και “Σύνολα Παραγγελιών”. 

 

Εικόνα 27 - Opencart σελίδα Επεκτάσεων 
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8.5 Τεχνική Υποστήριξη 

Τεχνική Υποστήριξη [24] προσφέρεται στο επίσηµο φόρουµ υποστήριξης από τους ίδιους τους 
δηµιουργούς του Opencart αλλά και από προχωρηµένους χρήστες που είναι πρόθυµοι να βοηθήσουν 
σχετικά γρήγορα. Το µόνο που χρειάζεται είναι η δωρεάν εγγραφή και ένα άνοιγµα καινούργιου 
θέµατος περιγράφοντας το πρόβληµα. 

 

8.6 Εξέλιξη 

Η πτυχιακή βασίστηκε στην έκδοση v1.5.1.3.1 . Κατά τη διάρκεια συγγραφής της πτυχιακής 
βγήκε η έκδοση v1.5.2.1 [25] που παρέχει µερικές βελτιώσεις στον κώδικα καθώς και κάποιες 
προσθήκες χαρακτηριστικών. 

Η δηµιουργοί του εξελίσσουν την πλατφόρµα σταδιακά και µέρα µε την µέρα κερδίζει ολοένα 
και περισσότερη δηµοφιλία µε αποτέλεσµα να αυξάνεται η χρήση του και η παρουσία του στον 
Παγκόσµιο Ιστό. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 9 

OPENCART Admin Mode & 

Εγκατασταση και Παραμετροποιηση 
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9 Opencart Διαχείριση καταστήματος (Admin mode) 

& Εγκατάσταση και Παραμετροποίηση 

9.1 Οδηγίες Εγκατάστασης Opencart CMS 

9.1.1 Γενικά 

Για να εγκαταστήσουµε τοπικά (στον υπολογιστή µας) µία δυναµική ιστοσελίδα που 
χρησιµοποιεί τις γλώσσες PHP και MySQL για την βάση δεδοµένων µας, χρειάζεται έναν Web 
Server. Αυτός θα είναι ο Apache Web Server. Η εγκατάσταση θα γίνει σε υπολογιστή µε λειτουργικό 
σύστηµα Windows 7 SP1 64bit. Οι οδηγίες εγκατάστασης είναι παρόµοιες σε οποιαδήποτε έκδοση 
Windows επιλέξετε. 

Όλα τα παραπάνω βρίσκονται συγκεντρωµένα στο πακέτο εγκατάστασης EasyPHP [19] . 
Εγκαθιστά ένα πλήρες περιβάλλον WAMP (on Windows, Apache, Mysql, PHP) στον υπολογιστή και 
µας δίνει την δυνατότητα δηµιουργίας, επεξεργασίας και προεπισκόπησης δυναµικών ιστοσελίδων. 

 

9.1.2 Αρχεία που χρειαζόμαστε για την εγκατάσταση του Opencart 

Κατεβάζουµε το τελευταίο πακέτο EasyPHP [19] . Κατεβάζουµε και την τελευταία έκδοση 
του Opencart [26] από την επίσηµη ιστοσελίδα του. 

 

9.1.3 Εγκατάσταση EasyPHP 

Εγκαθιστούµε το EasyPHP ακολουθώντας τις οδηγίες βήµα 
προς βήµα. Αφού τελειώσει η εγκατάσταση, το πρώτο βήµα µας είναι 
να φτιάξουµε µια κενή βάση δεδοµένων για να φιλοξενήσει αργότερα 
τα δεδοµένα της εγκατάστασης του Opencart. Πατάµε λοιπόν δεξί κλίκ 
στο εικονίδιο του EasyPHP που βρίσκεται στην γραµµή εργασιών, 
στην κάτω δεξιά γωνία της οθόνης µας όπως φαίνεται στην Εικόνα 28 
για να δούµε τις διαθέσιµες επιλογές και λειτουργίες του EasyPHP. 

 

9.1.4 Λειτουργίες EasyPHP 

Στην συνέχεια πατάµε µε αριστερό κλίκ στην επιλογή 
Administration και µας ανοίγει τον browser µας στην διεύθηνση 
λειτουργίας του EasyPHP που είναι η http://127.0.0.1/home/ . Για 
λόγους ασυµβατότητας µε τα Windows Vista/7 η διεύθυνση έχει αλλάξει. Παλαιότερα ήταν στην 
http://localhost/home/. Έτσι έχουµε την οθόνη της Εικόνα 29µπροστά µας και από εκεί µπορούµε να 
διαχειριστούµε κατάλληλα το EasyPHP. 

Εικόνα 28 - EasyPHP Administration 
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Εικόνα 29 - EasyPHP admin site 
 
 
 
Έτσι µπορούµε: 
• Να διαχειριζόµαστε τις υπηρεσίες των Apache και MySQL (settings,extensions κτλ) 
• Να ενεργοποιούµε ή να απενεργοποιούµε τους Apache και MySql Servers 
• Να µεταβούµε στο φάκελο C:\EasyPHP\www  όπου βρίσκονται όλα τα αρχεία που 
χρειαζόµαστε για την δηµιουργία της εφαρµογής µας 
• Να δηµιουργήσουµε την βάση δεδοµένων µας µε την επιλογή phpMyAdmin 
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9.1.5 Δημιουργία Βάσης Δεδομένων 

Επιλέγουµε την επιλογή “Manage your Databases (PHPMyAdmin) και στην επόµενη σελίδα 
που µας εµφανίζει (Εικόνα 30)επιλέγουµε το όνοµα της βάσης µας που είναι στο παράδειγµα µας 
“opencart_db” προσέχοντας η κωδικοποίηση των χαρακτήρων να είναι “utf8_general_ci” για να 
εµφανίζονται οι Ελληνικοί χαρακτήρες σωστά και χωρίς προβλήµατα. Τέλος πατάµε το κουµπί 
‘∆ηµιουργία’. 

 

 

9.1.6 Εγκατάσταση Opencart CMS 

Ανοίξτε το συµπιεσµένο .rar αρχείο που κατεβάσατε από την ιστοσελίδα του Opencart. 
∆ηµιουργήστε έναν φάκελο στο /www root directory του EasyPHP µε το όνοµα της αρεσκείας σας 
π.χ. Opencart_test. Εξάγεται τα αρχεία του Opencart στον φάκελο αυτό και µετά ανατρέξτε στην 
διεύθυνση του που είναι της µορφής http://127.0.0.1/opencart_test .  

Πατήστε συµφωνώ και αποδέχοµαι του όρους χρήσης και µετά στο 2ο βήµα ελέγξτε τις 
παραµέτρους να είναι µε tick που σηµαίνει ότι όλες οι ρυθµίσεις είναι σωστές όπως φαίνεται στην 
Εικόνα 31.  

 
  

Εικόνα 30 - phpMyAdmin Database 
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Έπειτα εισάγουµε τα στοιχεία της βάσης δεδοµένων και τους κωδικούς µας. 

 

Εικόνα 31 - Opencart Pre-installation 

Εικόνα 32 - Configuration 
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Και τέλος ολοκληρώνουµε την εγκατάσταση µε επιτυχία και είµαστε έτοιµοι να κάνουµε τα 
πρώτα µας βήµατα στον θαυµαστό κόσµο του Opencart αφου πρώτα σβήσουµε τον φάκελο “install” 
από τον φάκελο εγκατάστασης! Επίσης µπορούµε να επιλέξουµε που θα πλοηγηθούµε αµέσως µετά. 

Αν θέλουµε να έχουµε την δυνατότητα απεικόνισης X3D τρισδιάστατων αντικειµένων, θα 
πρέπει να δηµιουργήσουµε έναν φάκελο µε όνοµα ‘x3d’ στην θέση www\ptux\image\data έτσι ώστε 
να αποθηκεύονται εκεί τα κατάλληλα αρχεία .x3d. 

 

 
 
 

  

Εικόνα 33 - Opencart completed installation 



Πτυχιακή εργασία τμήματος Εφαρμοσμένης Πληροφορικής & Πολυμέσων  

 

Σελίδα - 66 

Βαμβασάκης Δημήτριος, ΑΜ: 2084 

9.2 Γνωριμία με την Διαχείριση καταστήματος (Admin 

mode) 

9.2.1 Γενικά 

Η διαχείριση του ηλεκτρονικού καταστήµατος είναι προσβάσιµη µόνο για τους διαχειριστές 
του (χρήστες µε τα απαραίτητα δικαιώµατα πρόσβασης). Για να συνδεθείτε µε την διαχείριση θα 
πρέπει να διαθέτετε ένα όνοµα χρήστη κι έναν κωδικό πρόσβασης όπως αυτός που καταχωρήσατε 
κατά την εγκατάσταση του συστήµατος.  

 

9.2.2 Πρόσβαση και Είσοδος 

Η διεύθυνση από την οποία µπορείτε συνδεθείτε στην διαχείριση του καταστήµατος είναι ίδια 
µε αυτή του ηλεκτρονικού καταστήµατος, προσθέτοντας το επίθεµα /admin/. ∆ηλαδή, αν το 
ηλεκτρονικό κατάστηµα βρίσκεται στην διεύθυνση http://www.opencart.gr, τότε η διαχείριση θα 
βρίσκεται στο http://www.opencart.gr /admin/ . 

Τα στοιχεία που θα πληκτρολογήσετε είναι όµοια µε αυτά που εισάγαµε στην 
εγκατάσταση του Opencart προκειµένου να εισέλθετε στο περιβάλλον διαχείρισης όπως στην 
Εικόνα 34 . 

 

 
Στο ∆ιαδίκτυο υπάρχει αρκετό υλικό για τις λεπτοµερείς λειτουργίες κάθε διαθέσιµης 

επιλογής. Στην σελίδα του επίσηµου εγχειριδίου του Opencart  
http://www.opencart.com/index.php?route=documentation/documentation.  

Εδώ θα εξετάσουµε τις βασικές λειτουργίες µόνο. 

Εικόνα 34 - Opencart Admin mode 
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9.2.3 Διαχείριση Προϊόντων 

Στο µενού drop down επιλέγουµε “Catalog” -> “Products” όπου και εµφανίζονται οι βασικές 
πληροφορίες των προϊόντων µας όπως Τιµή, εικόνα, ποσότητα προϊόντος, αν είναι ενεργό και 
Επεξεργασία όπως στην παρακάτω εικόνα. 

 

 
Πατώντας στον σύνδεσµο “Edit” µπορούµε να αλλάξουµε και να προσθέσουµε δεδοµένα και 

φωτογραφίες για τα προϊόντα µας. 
 

9.2.4 Κύριες ρυθμίσεις καταστήματος και Παραμετροποίηση 

Είναι προσβάσιµες επιλέγοντας από το drop down menu “System” -> “Settings ” και κατόπιν 
πατάµε “Edit”. Έπειτα βλέπουµε και τις καρτέλες επιλογών στην κορυφή όπου έχουµε πολλές 
επιλογές παραµετροποίησης έτσι ώστε να φέρουµε στις προσωπικές µας ανάγκες το Ηλεκτρονικό 
κατάστηµά µας. 

 
 
 

  

Εικόνα 35 - Opencard Product_list 

Εικόνα 36 - Opencart Settings page 
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9.2.5 Τομέας Αναφορών 

Η καρτέλα αυτή περιλαµβάνει πληροφορίες σχετικά µε την κίνηση και τις ενέργειες των 
πελατών, όσον αφορά τα προϊόντα που προβάλουν και αγοράζουν. Περιέχει αρκετά χρήσιµα δεδοµένα 
για την διαχείριση προϊόντων και την δηµοφιλία τους ανάµεσα στους πελάτες µας. Η καρτέλα αυτή 
περιλαµβάνει τέσσερις δυνατές επιλογές: 

 
•Πωλήσεις 
•Προβολές Προϊόντων 
•Πληροφορίες Πελατών και παραγγελίες και 
•προµήθεια Συνεργαζόµενων επαγγελµατιών 
 

 
 

9.2.6 Κλείνοντας 

Η παρούσα πτυχιακή δεν θα µπεί σε λεπτοµέρειες αναλύοντας βήµα προς βήµα κάθε 
λειτουργικό κοµµάτι της πλατφόρµας Opencart. Πιστεύω πως δεν είναι αυτός ο ακριβής σκοπός της. 
Στο ∆ιαδίκτυο υπάρχει υλικό και µάλιστα υπάρχει και ένα Ελληνικό εγχειρίδιο χρήσης, αν και είναι 
για παλιότερη έκδοση του Opencart τα περισσότερα ισχύουν το ίδιο. [28]  
Υπάρχει και το αυθεντικό εγχειρίδιο [27] στα Αγγλικά που αναφέραµε και παραπάνω. 
  

Εικόνα 37 - Opencart admin product reports 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 10 

Ενσωμάτωση X3D αντικειμένων 

Εργασία & Κώδικας 
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10  Ενσωμάτωση X3D αντικειμένων 

10.1 Γενικά 

Σε αυτό το κεφάλαιο θα περιγράψουµε την προσπάθεια που έγινα για να εισάγουµε µέσω της 
γλώσσας προγραµµατισµού HTML5 και την βοήθεια της τεχνολογίας X3Dom σε συνδυασµό µε την 
WebGL στην πλατφόρµα Opencart χωρίς να επηρεάσουµε την σωστή λειτουργία της συνολικά.  

Προσθέτοντας τα τρισδιάστατα αντικείµενα ενισχύουµε την λειτουργία και τα χαρακτηριστικά 
του Opencart µε µία εντελώς νέα τεχνολογία που ακόµα δεν είναι τόσο γνωστή αλλά προσφέρει την 
πλήρη και διαδραστική απεικόνιση ενός αντικειµένου, κάτι που από µόνο του είναι πολύ σηµαντικό. 

 

10.2 Οδηγίες πλοήγησης X3D αντικειμένων 

Ο τελικός αγοραστής θα µπορεί να επεξεργαστεί το προϊόν του πριν το αγοράσει σχεδόν σαν 
να το έχει στα χέρια του. Λείπει µόνο η αίσθηση της αφής. 
Ο χρήστης µε την βοήθεια του διπλού αριστερού κλίκ µπορεί να µετακινήσει την κάµερα. Κρατώντας 
το πατηµένο µπορεί να περιστρέψει το αντικείµενο και τέλος κρατώντας πατηµένο το δεξί κλίκ µπορεί 
να κάνει Zoom In και Zoom Out. 

Στην παρακάτω φωτογραφία φαίνεται ένα τρισδιάστατο αντικείµενο τύπου X3D. 
 

 
 

  

Εικόνα 38 - X3d object 
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Εικόνα 39 - Θέση X3d αντικειμένου στην σελίδα επίδειξης προϊόντος Opencart 

10.3 Τοποθέτηση και θέση X3D αντικειμένων στο Opencart 

Αυτό που είναι επιθυµητό είναι να ενσωµατωθεί στην σελίδα του προϊόντος το τρισδιάστατο 
x3d αντικείµενο χωρίς να επηρεάσει την απεικόνιση των υπόλοιπων στοιχείων του προϊόντος. Ιδανική 
θέση µετά από έρευνα κατέληξε να είναι δίπλα ακριβώς από την φωτογραφία στα δεξιά της σελίδας 
µέσα στο µπλε πλαίσιο όπως φαίνεται από την παρακάτω φωτογραφία. 

 

 
 
 

10.4 Προβλήματα που προέκυψαν 

Το Opencart αποδείχτηκε λίγο δύσκολο στις αλλαγές κώδικα επειδή ο προγραµµατιστής πρέπει 
να κατανοήσει σε βάθος το µοντέλο MVC και την λειτουργία του. Αυτό απαιτεί προχωρηµένες 
γνώσεις προγραµµατισµού PHP, MySQL, HTML, και CSS. Επίσης ο κώδικας του Opencart είναι 
γραµµένος στην γλώσσα XHTML 1.0 Strict  και όχι HTML5 και για αυτό έπρεπε να βρεθεί τρόπος 
να ενσωµατωθεί η καινούργια γλώσσα HTML5 σε κοµµάτι της ιστοσελίδας. Επίσης έπρεπε να 
δηµιουργηθεί νέα στήλη στην βάση δεδοµένων όπου θα φιλοξενήσει τη διαδροµή αρχείων των x3d 
όπως γίνεται αντίστοιχα και µε τις εικόνες των προϊόντων. Ένα άλλο θέµα που προέκυψε ήταν πως οι 
φωτογραφίες ανέβαιναν µέσω JQuery Image Manager µόνο για εικόνες και δεν µπορούσε να 
χρησιµοποιηθεί και για το ανέβασµα .x3d αντικειµένων. Έπρεπε λοιπόν να φτιαχτεί από την αρχή 
κατάλληλος κώδικας PHP και MySQL για file upload. 
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10.5 Υλοποίηση και κώδικας εργασίας 

10.5.1 Προσθήκη στήλης στον πίνακα “product” MySQL 

Το πρώτο πράγµα που θα κάνουµε είναι να δηµιουργήσουµε µία πρόσθετη στήλη στον πίνακα 
MySQL “products” µέσα από την διεπαφή PHPMyAdmin. Θα χρησιµεύσει στην εισαγωγή της 
διαδροµής του x3d αρχείου από τον Server/υπολογιστή µας. Αφού επιλέξουµε την βάση δεδοµένων 
µας επιλέγουµε τον πίνακα ‘products’. Στην συνέχεια πατάµε την καρτέλα ‘∆οµή’ και έπειτα 
προσθέτουµε µία στήλη µετά την στήλη image όπως φαίνεται στην Εικόνα 40 . Εισάγουµε µία στήλη 
µε τα πεδία όπως φαίνονται στην Εικόνα 42 . Τέλος θα έχουµε το αποτέλεσµα της Εικόνα 41 µε κενά 
(NULL) πεδία όµως.  

 

 
 

 
 

 
 

10.5.2 Εργασία του Admin – Λίστα Προϊόντων 

Ξεκινάµε µε την σελίδα διαχείρισης (Admin) του Opencart. Στόχος µας είναι να υπάρχει η 
προεπισκόπηση του .x3d αρχείου αν υπάρχει τοποθετηµένο στο προϊόν και να εµφανίζεται δίπλα από 
την εικόνα του. Το τελικό αποτέλεσµα ήταν αυτό που φαίνεται στην Εικόνα 43 . 

Εικόνα 40 - Προσθήκη στήλης στο PHPMyAdmin 

Εικόνα 42 - Δεδομένα στήλης 

Εικόνα 41 - Τελικό αποτέλεσμα στηλών πίνακα Product 
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10.5.3 Κώδικας του Admin – Λίστα Προϊόντων 

Η διαδροµή και το όνοµα του αρχείου που έπρεπε να του προσθέσουµε τον κώδικα ήταν: 
www\ptux\admin\view\template\catalog\product_list.tpl . Ο κώδικας που προστέθηκε ήταν: 

 
<!--  X3D product list jimvam            -->  
              <td  class ="center" ><?php   
                    if  ( isset ( $product [ 'x3d' ])){   
                        echo  '<x3d id="x3d_css" showStat="false" 
showLog="false" x="0px" y="0px" width="350px" heigh t="80px" 
swfpath="x3dom.swf"> 
            <scene> 
                <inline url="' . HTTP_IMAGE.$product [ 'x3d' ]. '" ></inline> 
            </scene> 
        </x3d> ' ;  
                    }  else  
                    {  
                        $no_x3d  = 'view/image/logo_x3d.jpg' ;  ; ?> 
                        <img  src =" <?php  echo  $no_x3d ;  ?>"  /><br  />  
                        <?php  echo  "No X3d file Detected" ;  }  ; ?> 
                     </td>  

 
Ο κώδικας εκφράζεται: αν υπάρχει το x3d αντικείµενο τότε εµφάνισέ το δίπλα από την εικόνα, 

αλλιώς εµφάνισε µία εικόνα που αναφέρει ότι δεν υπάρχει x3d αντικείµενο στο προϊόν. 
 

  

Εικόνα 43 - Admin - Λίστα προϊόντων 
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10.5.4 Εργασία του Admin – Επεξεργασία Προϊόντος 

Έγινε προσθήκη µιας καρτέλας µε το όνοµα “X3D” στην επεξεργασία προϊόντος. Με αυτόν 
τον τρόπο συγκεντρώσαµε εκεί όλες τις κατάλληλες λειτουργίες που χρειάστηκαν για να µπορέσουµε 
να ‘ανεβάσουµε’ ένα αρχείο .x3d στον server µας µε επιτυχία και να το συνδέσουµε µε το 
συγκεκριµένο προϊόν όπως φαίνεται στην παρακάτω εικόνα. 

 

 
Επίσης αν υπάρχει ήδη συνδεµένο αρχείο τότε το εµφανίζει και δείχνει το όνοµα του. Τέλος 

υπάρχει και η φόρµα ανεβάσµατος του αρχείου µέσα από τον υπολογιστή µας όπως επίσης και το 
κουµπί “Clear X3d” που διαγράφει το αρχείο x3d από την βάση δεδοµένων. 

 

10.5.5 Κώδικας του Admin – Επεξεργασία Προϊόντος 

Η διαδροµή και το όνοµα του αρχείου που έπρεπε να του προσθέσουµε τον κώδικα ήταν: 
www\ptux\admin\view\template\catalog\product_form.tpl . Ο κώδικας που προστέθηκε στην σειρά 
695 περίπου και περιγράφει τα παραπάνω ήταν: 

 
<?php                          
                           
                      mysql_connect ( "localhost" ,  "root" ,  "" )  or  die ( mysql_error ())  
;  
                      mysql_select_db ( "oppt" )  or  die ( mysql_error ())  ;  
 
                $qry_x3d  = "SELECT x3d FROM product WHERE product_id = 
" . $_GET[ 'product_id' ];  
                $result  = mysql_query ( $qry_x3d )  or  die ( mysql_error ());  
                   while  ( $row  = mysql_fetch_array ( $result ))  {  
                        $x3d = $row [ 'x3d' ];  
                        $filename_x3d  = basename ( $x3d );  
                   }   
                    if  ( isset ( $x3d )){  
                        echo  '<x3d id="x3d_css" showStat="false" showLog="false"  
x="0px" y="0px" width="350px" height="80px" swfpath ="x3dom.swf"> 
            <scene> 
                <inline url="' . HTTP_IMAGE.$x3d . '" ></inline> 
            </scene> 
        </x3d> '  ;  
                    }  else  
                    {  
                        $no_x3d  = 'view/image/logo_x3d.jpg' ;  
         ; ?> 

Εικόνα 44 - X3D καρτέλα στην επεξεργασία προϊόντων 
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                        <img  src =" <?php  echo  $no_x3d ;  ?>"  /><br  />  
                        <?php  echo  "No X3d file Detected" ;  }  ; ?> 
                         
                        </td>  
                  </tr>  
                  <tr>  
                      <td  class ="left" ><?php  echo  $entry_x3d_filename ;  ?></td>  
                      <td  class ="right" > 
                      <?php  
                           if  ( isset ( $x3d )){  
                              echo  "<font color='green'><b>"  . $filename_x3d .  
"</b></font>" ;  
                         }  else  
                         {  
                              echo  "<font color='green'><i>Please Upload X3D 
File!</i></font>" ;  
                         }  
                      ; ?> 
                      </td>  
                  </tr>  

 
 

10.5.6 Εργασία του FrontEnd – Προβολή Προϊόντος 

Ήρθε η ώρα για την παρουσίαση του προϊόντος µε όλα τα χαρακτηριστικά του αλλά και µε το 
σηµαντικότερο: το X3D αρχείο µας. Το αποτέλεσµα είναι πάρα πολύ καλό και φαίνεται µε την πρώτη 
µατιά ότι υποστηρίζεται εγγενώς σαν να µην έχει γίνει επέµβαση από τρίτους. 

Το X3D αντικείµενο µας είναι στην δεξιά άκρη της σελίδας δίπλα από την φωτογραφία του 
προϊόντος µε εύκολα θέαση και των δύο έτοιµο για πλοήγηση 3D! 

 

Εικόνα 45 - Front End product x3d 
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10.5.7 Κώδικας του FrontEnd – Προβολή Προϊόντος 

Η διαδροµή και το όνοµα του αρχείου που έπρεπε να του προσθέσουµε τον κώδικα ήταν: 
www\ptux\catalog\view\theme\default\template\product\product.tpl . Ο κώδικας που προστέθηκε 
στην σειρά 24 περίπου και περιγράφει τα παραπάνω ήταν: 

 
<div  class ="right" > 
      <!-- X3D Product Image -->  
    <?php                 // retrieve x3d  
        $this -> data [ 'product_id' ]  = $this -> request -> get [ 'product_id' ];  
                     mysql_connect ( "localhost" ,  "root" ,  "" )  or  die ( mysql_error ())  ;  
                      mysql_select_db ( "oppt" )  or  die ( mysql_error ())  ;  
 
        $qry_x3d  = "SELECT x3d FROM product WHERE product_id = " . $product_id ;  
        $result  = mysql_query ( $qry_x3d )  or  die ( mysql_error ());  
           while  ( $row  = mysql_fetch_array ( $result ))  {  
                $xpath = $row [ 'x3d' ];  
            //   echo $xpath;  
           }  
           mysql_free_result ( $result );  
     ; ?>                  
 
       <?php  
       if  ( isset ( $xpath )){  
        echo '<x3d id="x3d_css" showStat="false" showLog="false"  x="0px" y="0px" 
width="520px" height="200px" swfpath="x3dom.swf"> 
            <scene> 
                <inline url="' . HTTP_IMAGE.$xpath . '" ></inline> 
            </scene> 
        </x3d> '  ;  
                    }  else  
                    {  
                        $no_x3dd  = HTTPS_IMAGE. 'logo_x3d.jpg' ;  
                        echo  " NO <img src= $no_x3dd  /> DETECTED!!" ;};  ?> 
         </div>  

 
Ο κώδικας περιγράφει την προσπέλαση της βάσης δεδοµένων στην αρχή. Έπειτα αναθέτει την 

µεταβλητή $qry_x3d στο µοναδικό product_id του προϊόντος και εµφανίζει το αποτέλεσµα του πεδίου 
x3d από τον πίνακα ‘product’. 

Τέλος ελέγχει αν υπάρχουν δεδοµένα στο πεδίο και αν ισχύει αυτό τότε εµφανίζει το x3d 
αντικείµενο δίπλα από την φωτογραφία. Σε αντίθετη περίπτωση εµφανίζεται µια φωτογραφία που 
αναφέρει πως δεν υπάρχει συνδεµένο X3d αντικείµενο. 

 

10.5.8 Κώδικας του Admin – Πεδία τιμών γλώσσας 

Χρειάστηκε να προσθέσουµε και τις κατάλληλες λέξεις στα πεδία που εµφανίζονται 
αναφορικά στα x3d αντικείµενα. 

Η διαδροµή και το όνοµα του αρχείου που έπρεπε να του προσθέσουµε τον κώδικα ήταν: 
www\ptux\admin\language\english\catalog\product.php . Ο κώδικας που προστέθηκε ήταν: 

 
    //X3D  jimvam  
$_[ 'column_x3d' ]              = 'X3D file' ;  
$_[ 'column_price' ]            = 'Price' ;  
$_[ 'column_quantity' ]         = 'Quantity' ;  
$_[ 'column_status' ]           = 'Status' ;  
$_[ 'column_action' ]           = 'Action' ;  
//X3D  jimvam  
$_[ 'entry_x3d' ]               = 'X3d Preview File:' ;  
$_[ 'entry_x3d_filename' ]      = 'X3d Filename:' ;  
$_[ 'entry_x3d_upload' ]        = 'X3d Upload:' ;  
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10.5.9 Κύριος Κώδικας Λειτουργίας ανεβάσματος x3d αρχείου - Admin & 

Επεξήγηση 

Τέλος φτάνουµε στην σηµαντικότερη και κύρια λειτουργία του σωστού ανεβάσµατος x3d 
αντικειµένου από την φόρµα που υπάρχει στην Επεξεργασία προϊόντος στο περιβάλλον διαχείρισης 
Admin και την κατάλληλη σύνδεση αυτού µε την βάση δεδοµένων και το id (µοναδικό γνώρισµα) του 
προϊόντος. 

Η διαδροµή και το όνοµα του αρχείου PHP που έπρεπε να του προσθέσουµε τον κώδικα ήταν: 
www\ptux\admin\view\template\catalog\upload_x3d.php . Όλος ο  κώδικας που προστέθηκε και 
περιγράφει τα παραπάνω ήταν: 

 
1 <?php  
2 $pid = $_POST[ 'prod_id' ];  
3  
4 include ( '../../../config.php' );  
5                              // DATABASE  CONNECTION  
6                       mysql_connect ( "localhost" ,  "root" ,  "" )  or  
die ( mysql_error ())  ;  
8                     mysql_select_db ( "oppt" )  or  die ( mysql_error ())  ;  
9                      
10                       //   FUNCTION  
11               if  ((( $_FILES [ "x3d" ][ "type" ]  == "model/x3d+xml" )  
12                   ||  ( $_FILES [ "x3d" ][ "type" ]  == "application/octet-
stream" ))  
14                  && ( $_FILES [ "x3d" ][ "size" ]  < 3200000 ))  
15              {  
16 
17              if  ( $_FILES [ "x3d" ][ "error" ]  > 0)  
18              {  
19                  echo  "Error: "  .  $_FILES [ "x3d" ][ "error" ]  .  "<br />" ;  
20              }  
21              else  
22              {  
23                echo  "Upload: "  .  $_FILES [ "x3d" ][ "name" ]  .  "<br />" ;  
24                echo  "Type: "  .  $_FILES [ "x3d" ][ "type" ]  .  "<br />" ;  
25                echo  "Size: "  .  ( $_FILES [ "x3d" ][ "size" ]  /  1024 )  .  " Kb<br 
/>" ;  
27                echo  "Temp file: "  .  $_FILES [ "x3d" ][ "tmp_name" ].  "<br /> 
<br />" ;  
29 
30                if  ( file_exists (  DIR_IMAGE .  "data/x3d/"  .  
$_FILES [ "x3d" ][ "name" ]))  
32                    {  
33                    echo  $_FILES [ "x3d" ][ "name" ]  .  " already exists. " ;   
34 // If File Already Exists  
35                     $destination = "data/x3d/" .  $_FILES [ "x3d" ][ "name" ];                             
36                              
37                     mysql_query ( "UPDATE product SET x3d = '"  .  
$destination  .  "' WHERE product_id = '"  .  ( int ) $pid  .  "'" );  
39                      echo  "<br /><font color='red'>X3d object was 
written to Database SUCCESSFULLY</font>" ;  
41 
42                      echo  "<br /><br /><INPUT TYPE='button' VALUE='Go 
Back' onClick='history.go(-1);return true;'>" ;  
44                    }  
45                  else  
46                    {  
47                    move_uploaded_file ( $_FILES [ "x3d" ][ "tmp_name" ],  
48                     DIR_IMAGE .  "data/x3d/"   .  $_FILES [ "x3d" ][ "name" ]);  
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49                    echo  "Stored in: "  .  DIR_IMAGE .  "data/x3d/"   .  
$_FILES [ "x3d" ][ "name" ]  .  "<br /> <br />" ;  
51                   $filename  = 
basename( html_entity_decode ( $_FILES [ "x3d" ][ "name" ],  ENT_QUOTES,  "UTF-8" ));  
52                   $destination = "data/x3d/" .  $_FILES [ "x3d" ][ "name" ];  
53                   
54                   echo  "Filename is: &nbsp"  .  " $filename " .  " <br />" ;  
55                   echo  "Directory is: &nbsp"  .  " $destination " .  "<br />" ;  
56                   echo  "Product_id is: &nbsp"  .  $pid  .  "<br />" ;  

 
57                    mysql_query ( "UPDATE product SET x3d = '"  .  
$destination  .  "' WHERE product_id = '"  .  ( int ) $pid  .  "'" );  
59                      echo  "<br /><font color='red'>X3d object was 
uploaded SUCCESSFULLY</font>" ;  
 
61                      echo  "<br /><br /><INPUT TYPE='button' VALUE='Go 
Back' onClick='history.go(-1);return true;'>" ;  
63                    }  
64              }   }  
65                  // CLEAR BUTTON x3d path from db  

66                elseif ( isset ( $_POST[ 'clear_x3d' ]))  
67                  {  
68                      mysql_query ( "UPDATE product SET x3d = NULL WHERE 
product_id = '"  .  ( int ) $pid  .  "'" );       //write NULL in x3d query  
70                       echo  "<br /> You deleted path on database 
succesfully" ;  
72                       echo  "<br /><br /><INPUT TYPE='button' VALUE='Go 
Back' onClick='history.go(-1);return true;'>" ;  
74                  }  
75                else  
76                  {  
77                echo  "Invalid file. Please try again!" ;  
78                 echo  "<br /><br /><INPUT TYPE='button' VALUE='Go Back' 
onClick='history.go(-1);return true;'>" ;  
80                  }  
?> 

Θα γίνει µια προσπάθεια σύντοµης επεξήγησης του παραπάνω κώδικα χωρίς την απαραίτητη 
ανάγκη εξειδικευµένων γνώσεων PHP, MySql. 

Στην 2η σειρά εισάγω την µεταβλητή $pid που εισάγει το µοναδικό αναγνωριστικό του 
προϊόντος. Στην 4η σειρά εισάγω τις Global µεταβλητές του Opencart στο αρχείο µου. Έπειτα 
πραγµατοποιώ την σύνδεση µε την βάση δεδοµένων MySql µε τα κατάλληλα στοιχεία. Στις σειρές 11-
15 έλεγχο τον τύπο αρχείου που θα ανέβει όπως και για το µέγεθος του. Στην συνέχεια δεσµεύονται 
τα στοιχεία του αρχείου µέσω της PHP της global µεταβλητής $_FILES στις σειρές 23-29. Στην 
σειρά 30 γίνεται ένας έλεγχος αν υπάρχει ήδη αποθηκευµένο στον Server το αρχείο µας γιατί τότε θα 
γράφεται το path στην βάση δεδοµένων και δεν θα χρειαστεί να το ανεβάσει ξανά. Στις σειρές 35-41 
η µεταβλητή destination ορίζεται για την εισαγωγή της διαδροµής του αρχείου στον server και 
κατόπιν εγγράφεται στον πίνακα ‘product’  στο πεδίο ‘x3d’ .  

Στις σειρές 45-64 περιγράφεται η πλήρης διαδικασίας ανεβάσµατος του αρχείου όταν δεν 
υπάρχει ήδη στον server µας. Η µεταβλητή filename ορίζει µόνο το όνοµα και την επέκταση του 
αρχείου. Η µεταβλητή destination ορίζει την διαδροµή του αρχείου στον server όπως είπαµε και η 
pid το µοναδικό αναγνωριστικό αρχείου. Έπειτα εµφανίζει όλα αυτά τα στοιχεία στον χρήστη. 

Τέλος υπάρχει η λειτουργία του κουµπιού “Clear X3D”  όπου διαγράφει την συσχέτιση της 
διαδροµή του αρχείου .x3d από την βάση δεδοµένων και συγκεκριµένα από τον πίνακα ‘products’  
του πεδίου ‘x3d’ . Όταν δεν πληρούνται οι προϋποθέσεις για το αρχείο προς ανέβασµα που θέσαµε 
στην αρχή τότε εµφανίζει το µήνυµα “Invalid file, please try again!” . 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 11 

Προσθήκη X3D αντικειμένων στα 

προϊόντα 
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11  Προσθήκη X3D αντικειμένων στα προϊόντα 

11.1 Γενικά 

Σε αυτό το κεφάλαιο θα ασχοληθούµε µε την εύρεση αρχείων .x3d από το ∆ιαδίκτυο καθώς 
και την δηµιουργία τους µέσα από το γνωστό και διαδεδοµένο πρόγραµµα 3D Studio Max 2010 µε 
την βοήθεια ενός πρόσθετου (plugin) που ονοµάζεται Instant Export v14575. 

Επίσης θα ανεβάσουµε ένα .x3d αντικείµενο σε συγκεκριµένο προϊόν µέσω του περιβάλλοντος 
διαχείρισης (Admin) του Opencart. 

Τέλος θα ελέγξουµε την ορθή λειτουργία και εµφάνιση των .x3d αντικειµένων καθώς και την 
λειτουργικότητα της ιστοσελίδας. 

 

11.2 Μορφή κώδικα .x3d αρχείων 

Όταν ανοίξεις τα αρχεία µε το πρόγραµµα Notepad++ τότε θα καταλάβεις ότι ουσιαστικά 
παράγεται τρισδιάστατη απεικόνιση µέσω της γλώσσας XHTML 1.0 Strict! Παρακάτω παραθέτουµε 
ένα δείγµα του κώδικα που περιέχεται σε ένα .x3d αρχείο (αυτό µπορεί να διαφέρει): 

 
<?xml version ='1.0'  encoding= 'UTF-8' ?> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict //EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd" > 
<html  xmlns ='http://www.w3.org/1999/xhtml' > 
    <head>  
        <meta  http-equiv ='Content-Type'  content ='text/html;charset=utf-8' />  
        <link  rel ='stylesheet'  type ='text/css'  
href ='http://www.x3dom.org/x3dom/release/x3dom.css' />  
    </head>  
    <body>  
        <X3D xmlns='http://www.web3d.org/specifications/x3d -namespace' 
id='someUniqueId' showStat='false' showLog='false' x='0px' y='0px' width='400px' 
height='400px'>  
            <Scene DEF='scene'>  
                <Background  skyColor= '0.000 0.000 0.000' />  
                <Transform DEF='Group03' translation='-0.466 23.964  12.390' >  
                    <Transform DEF='GSC_Carmen' translation='0.028 -15. 354 0.014' 
rotation='-0.707 0.000 -0.707 -3.142' scale='-1.000  -1.000 -1.000' >  
                        <Shape>  
                            <Appearance DEF='glass_li' >  
                                <Material diffuseColor='0.000 0.000 0.000' 
specularColor='1.000 1.000 1.000' transparency='0.8 40' shininess='1.000' />  
                            </Appearance>  

 
Για να προετοιµάσουµε την σελίδα µας να µπορεί να εµφανίζει σωστά το X3d αντικείµενο 

πρέπει να εισάγουµε τον σωστό κώδικα [29] στο αρχείο .html  της µορφής: 
 

<!DOCTYPE html>  
<html>  
  <head>  
    <meta  charset ="utf-8" > 
    <title> CSS Integration Test </title>  
    <link  rel ="stylesheet"  href ="http://www.x3dom.org/x3dom/release/x3dom.css" > 
    <script  src ="http://www.x3dom.org/x3dom/release/x3dom.js" ></script>  
  </head>  
  <body>  
    <h1>Styling tutorial </h1>  
    <x3d width="400px" height="300px">  
      <scene>  
        <shape>  
          <appearance>  
            <material diffuseColor='red'></material>  



Πτυχιακή εργασία τμήματος Εφαρμοσμένης Πληροφορικής & Πολυμέσων  

 

Σελίδα - 81 

Βαμβασάκης Δημήτριος, ΑΜ: 2084 

          </appearance>  
          <box></box>  
        </shape>  
      </scene>  
    </x3d>  
  </body>  
</html>  

 
 

11.3 Δημιουργία και Εύρεση .x3d αρχείων 

11.3.1 Εύρεση .x3d αρχείων από το Διαδίκτυο 

Μία πολύ καλήγ πηγή αρχείων είναι από την επίσηµη τοποθεσία 
http://www.x3dom.org/?page_id=5 που παρέχει τα αρχεία µέσω παραδειγµάτων και επίδειξης της 
πλατφόρµας. Επίσης άλλη µία καλή πηγή αρχείων αλλά και χρήσιµων πληροφοριών είναι στην 
διεύθυνση  http://www.web3d.org/x3d/content/examples/X3dResources.html#Examples µε πάρα 
πολλά αρχεία για επιλογή. 

 

11.3.2 Δημιουργία και εξαγωγή .x3d αρχείων από το 3D Studio Max 2010 

Μπορούµε να χρησιµοποιήσουµε το πολύ δηµοφιλές για επεξεργασία τρισδιάστατων 
αντικειµένων και σκηνών 3D Studio Max 2010. Έτσι έχουµε πρόσβαση σε περισσότερα µοντέλα 
αρχείων .max και µεγαλύτερη ποικιλία αφού υπάρχουν πληθώρα τέτοιων αρχείων. Είναι περισσότερο 
δηµοφιλή και µε µακροχρόνια παρουσία στην αγορά. Υπάρχει ένας πολύ καλός τρόπος επίδειξης στην 
σελίδα του x3dom.org [32] . Επιπρόσθετα θα δείξουµε και τον τρόπο αυτόν από τον υπολογιστή. 

Αφού λοιπόν δηµιουργήσουµε ένα τρισδιάστατο µοντέλο από το 3D Studio Max 2010 
µπορούµε να το εξάγουµε στην µορφή .x3d µέσω του πρόσθετου (plugin) Instant Export v14575 που 
µπορούµε να το βρούµε εδώ [33] και περιέχει το κατάλληλο αρχείο για κάθε έκδοση του 3d Studio 
Max, από την έκδοση 2008 µέχρι την 2012 για 32bit και 64bit .  

Πατάµε πάνω αριστερά κλίκ στο κεντρικό κουµπί του 3D Studio Max 2010 και επιλέγουµε το 
πλαίσιο που αναφέρει “Export”. Έπειτα επιλέγουµε στην µορφή αποθήκευσης την επιλογή 
“InstantExport (*.x3d)” και πληκτρολογούµε ένα όνοµα. Στην συνέχεια πρέπει να επιλέξουµε την 
µορφή XHTML στο πλαίσιο που εµφανίζεται όπως στην παρακάτω εικόνα. 

 

Εικόνα 46 - Instant Export with 3D Studio Max 2010 
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Τέλος θα πρέπει να βρούµε το αρχείο που µόλις εξάγαµε και να αλλάξουµε την κατάληξη του 
αρχείου από .xhtml σε .x3d και είµαστε έτοιµοι να το εισάγουµε στην ιστοσελίδα µας. 

 

11.3.3 Δημιουργία και εξαγωγή .x3d αρχείων από το Blender 

Παροµοίως η ίδια διαδικασία γίνεται και µε το δηµοφιλές open source δωρεάν εργαλείο 
επεξεργασίας τρισδιάστατων γραφικών, το Blender [34]. 

Μπορούµε να εξάγουµε το τρισδιάστατο αντικείµενο µας στην µορφή .x3d επιλέγοντας “File” 
-> “Export” -> .x3d όπως φαίνεται στην εικόνα παρακάτω [35] : 

 

 
 
 

11.4 Εισαγωγή και Ανέβασμα .x3d αρχείου στο Opencart 

11.4.1 Ανέβασμα αρχείου .x3d σε προϊόν μέσω της Διαχείρισης καταστήματος 

(Admin) 

Εφόσον έχουµε βρει έτοιµο ή εξάγει, το .x3d αρχείο µας, από κάποιο πρόγραµµα επεξεργασίας 
τρισδιάστατων γραφικών όπως είδαµε παραπάνω ήρθε η ώρα να το ανεβάσουµε και να το 
αποθηκεύσουµε στον server που είναι εγκατεστηµένη και η ιστοσελίδα µας! 

Αφού λοιπόν έχουµε εισέλθει στην σελίδα ∆ιαχείρισης του καταστήµατος µας (Admin Page) 
πηγαίνουµε στην σελίδα µε την λίστα των διαθέσιµων προϊόντων προς πώληση όπως έχουµε 
περιγράψει παραπάνω. Στην συνέχεια πατάµε µε αριστερό κλικ την λέξη “Edit”  (Επεξεργασία) στα 
αριστερά της σελίδας το προϊόν που διαλέξαµε. Στην οθόνη που µας εµφανίζεται επιλέγουµε την 
καρτέλα “X3D”  στην κορυφή της σελίδας και πλέον βλέπουµε την παρακάτω οθόνη να µας αναφέρει 
ότι δεν υπάρχει συνδεµένο αρχείο .x3d για το συγκεκριµένο προϊόν: 

 
  

Εικόνα 47 - Blender Export x3d 
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Στην συνέχεια πατάµε το κουµπάκι “Αναζήτηση” και επιλέγουµε το κατάλληλο αρχείο .x3d 

από τον υπολογιστή µας. Τέλος πατάµε το κουµπί “Submit X3d” και µας βγάζει µια νέα οθόνη µε 
πληροφορίες του αρχείου όπως το όνοµα του, πού έχει αποθηκευτεί στον server, το µέγεθος του και το 
αναγνωριστικό (id) του προϊόντος που διασυνδέθηκε όπως φαίνεται στην παρακάτω εικόνα: 

 

 
 
Έπειτα µπορούµε να πατήσουµε το κουµπί “Go Back” για να επιστρέψουµε στην οθόνη 

επεξεργασία προϊόντος του Admin. 
  

Εικόνα 48 - Admin, product edit - x3d tab 

Εικόνα 49 - Admin, επιτυχές ανέβασμα αρχείου .x3d 
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11.5 Διαγραφή συσχέτισης αρχείου .x3d στο Opencart 

Για να διαγράψουµε την συσχέτιση ενός αντικειµένου .x3d µε το προϊόν τότε πολύ απλά 
πατάµε το κουµπί  “Clear X3d” στην καρτέλα “X3D” του προϊόντος µας όπως φαίνεται στην Εικόνα 
48 . Προσοχή µε αυτόν τον τρόπο διαγράφετε η συσχέτιση του αρχείου από την βάση δεδοµένων 
MySQL και όχι το αρχείο .x3d από τον server. Αυτό συνεχίζει να υπάρχει σε περίπτωση που το 
χρειαστούµε ξανά. Αν επιθυµούµε την πλήρη διαγραφή του αρχείου θα πρέπει να αποκτήσουµε 
πρόσβαση στον φάκελο “x3d” στον server και να το διαγράψουµε από εκεί µόνιµα. 

Αν η διαγραφή συσχέτισης ολοκληρωθεί επιτυχηµένα τότε ένα µήνυµα στην οθόνη θα µας 
επιβεβαιώνει την σωστή ολοκλήρωσης της διαδικασίας όπως φαίνεται στην παρακάτω εικόνα.  

 

 
 
 

  

Εικόνα 50 - Admin, Διαγραφή συσχέτισης αρχείου .x3d 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 12 

Επίλογος 
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12  Επίλογος 

12.1 Λειτουργικά Στοιχεία Ηλεκτρονικού Καταστήματος 

Opencart X3D 

Όπως περιγράψαµε και στις παραπάνω ενότητες η πλατφόρµα CMS Opencart είναι ένα πλήρες 
από όλες τις απόψεις λειτουργικό και σύγχρονο Ηλεκτρονικό Κατάστηµα. Και είναι εντελώς δωρεάν! 
Έχεις έτοιµη µια πανίσχυρη ιστοσελίδας καταστήµατος ηλεκτρονικού εµπορίου για κάθε είδους 
αγοραπωλησίες προϊόντων που µπορεί µε αρκετές όµως γνώσεις κώδικα να έρθει στα µέτρα σου! 

Όλες οι απαραίτητες λειτουργίες που χρειάζονται σε ένα σύγχρονο eShop έχουν προβλεθεί και 
λειτουργούν άψογα. ∆υνατότητες όπως η Εγγραφή Χρήστη, το Καλάθι Αγορών µε υπολογισµός 
βάρους προϊόντων, υπολογισµός Γεωγραφικών Ζωνών σε κάθε χώρα, χρέωση για Μεταφορικά, 
υπολογισµός ΦΠΑ, δηµιουργία λίστας Αγαπηµένων Προϊόντων, εναλλαγή Γλώσσας, εναλλαγή 
Νοµίσµατος, φόρµα Επικοινωνίας, προβολή στατιστικών Επισκεψιµότητας προϊόντων και άλλα, είναι 
έτοιµες προς χρήση. 

Επιπλέον µε την προσθήκη εµφάνισης X3D στα προϊόντα, η ιστοσελίδα µας έγινε πιο 
ελκυστική στον πελάτη και το χαρακτηριστικό αυτό που δεν υπάρχει ακόµα σε καµία άλλη 
ιστοσελίδα του ανταγωνισµού και προσθέτει κύρος και επιπλέον επισκεψιµότητα στον ιστότοπό µας. 

 

12.2 Συμπέρασμα 

Η δηµιουργία της παρούσας πτυχιακής εργασίας είχε σαν σκοπό, να παρουσιάσει αναλυτικά 
τον τρόπο δηµιουργίας κώδικα HTML5 και X3DOM συµβατού µε την πλατφόρµα Opencart για την 
επιτυχής παρουσίασης τρισδιάστατων αντικειµένων σαν πρόσθετη πληροφορία προϊόντων. Έγινε 
αναφορά σε γενικές πληροφορίες που έχουν να κάνουν µε το διαδίκτυο και τις υπηρεσίες που 
προσφέρει, το ηλεκτρονικό εµπόριο µε τις διαθέσιµες µεθόδους πληρωµών αλλά και την ασφάλεια 
που απαιτείται να έχει ένα ηλεκτρονικό κατάστηµα. Επίσης παρουσιάστηκαν οι δυο βασικές 
κατηγορίες ιστοσελίδων αλλά και οι δυσκολίες που εµφανίστηκαν πριν και κατά την διάρκεια της 
υλοποίησης της πτυχιακής και πως αυτές αντιµετωπίστηκαν. Έγινε εκτενείς αναφορά και περιγραφή 
στα εργαλεία που επιλέχθηκαν και πως µε αυτά δηµιουργήθηκε βήµα προς βήµα το παρόν 
ηλεκτρονικό κατάστηµα Opencart.  

Βλέπουµε λοιπόν πως µια επιχείρηση δεν είναι απαραίτητο να ξοδέψει πολλά χρήµατα για την 
κατασκευή ενός ηλεκτρονικού καταστήµατος. Μελετώντας τις εκάστοτε ανάγκες είναι δυνατή η 
κατάλληλη λύση εύκολα και γρήγορα. Φυσικά µια επιχείρηση ή ένας ιδιώτης συνήθως δεν διαθέτει τις 
απαραίτητες γνώσεις, τα κατάλληλα εργαλεία, τις διαθέσιµες επιλογές για να υλοποιήσει µια τέτοια 
ιστοσελίδα. Εδώ έρχεται η παρούσα πτυχιακή εργασία να δώσει τα απαραίτητα εφόδια, τις 
κατάλληλες πληροφορίες, πιθανές συµβουλές και λύσεις σε τυχόν προβλήµατα σε µια τέτοια 
επιχείρηση ή ιδιώτη. Έτσι µε βασικές γνώσεις προγραµµατισµού από την πλευρά του χρήστη και µε 
την καθοδήγηση της εργασίας µπορεί, γρήγορα και χωρίς υψηλό κόστος να έχει ένα αρκετά 
ικανοποιητικό αποτέλεσµα. Βέβαια ο τρόπος συγγραφής της πτυχιακής εργασίας απευθύνεται κυρίως 
στον προγραµµατιστή- κατασκευαστή της ιστοσελίδας µιας και είναι ο κυρίως διαχειριστής και 
λιγότερο στον ίδιο τον ιδιοκτήτη του καταστήµατος.  

Παρόλα αυτά, δεν είναι η µόνη λύση, αφού υπάρχουν εταιρίες που αναλαµβάνουν 
εξολοκλήρου την διαδικασία αυτή φυσικά µε κάποιο αρκετά αυξηµένο κόστος. Η επιχείρηση σε αυτή 
την περίπτωση δεν χρειάζεται να διαθέτει προσωπικό µε γνώσεις προγραµµατισµού. Η εταιρία 
αναλαµβάνει την κατασκευή αλλά και την συντήρηση της ιστοσελίδας µε ετήσιο κόστος. Όµως σε 
µικροµεσαίες επιχειρήσεις µε χαµηλή οικονοµική δυνατότητα, η προοπτική κατασκευής 
ηλεκτρονικού καταστήµατος µε ελάχιστο κόστος φαντάζει ιδανική λύση. 
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12.3 Γνωσιακό Όφελος 

Η παρούσα πτυχιακή βοήθησε τον συγγραφέα να καταλάβει σε βάθος τις γλώσσες 
προγραµµατισµού PHP, XHTML, HTML5, MySql. Να σηµειωθεί ότι υπήρχε πολύ καλή γνώση 
δηµιουργίας στατικών ιστοσελίδων χρησιµοποιώντας τις γλώσσες HTML4 και CSS. Επίσης ο 
συγγραφέας κατανόησε σε βάθος τον τρόπο λειτουργίας ενός Ηλεκτρονικού Καταστήµατος και 
ιδιαίτερα της πλατφόρµας Opencart CMS.  

Επιπλέον ο συγγραφέας απέκτησε οικειότητα και καλή γνώση χρήσης διάφορων χρήσιµων 
εργαλείων όπως είναι το Netbeans, Adobe Dreamweaver for Dynamic Sites, Photoshop, 3D Studio 
Max 2010 και Notepad++. 

Πολύτιµη γνώση είναι και η δυνατότητα να εγκαθιστάς τοπικό web server στον υπολογιστή 
σου αλλά και να ανεβάζεις τα κατάλληλα αρχεία σε αποµακρυσµένο web server στο ∆ιαδίκτυο µέσω 
ftp προγράµµατος. 

 

12.4 Μελλοντική Χρήση 

Το παρόν κατάστηµα Opencart τροποποιήθηκε για να παρέχει υποστήριξη τρισδιάστατων 
αντικειµένων χωρίς πρόσθετα τις βασικές ανάγκες ενός βιβλιοχαρτοπωλείου. διαθέτει όλα τα 
απαραίτητα εργαλεία στον επισκέπτη έτσι ώστε να πραγµατοποιεί αγορές. Επίσης δίνει στον 
διαχειριστή την πλήρη εποπτεία του καταστήµατος και της εισαγωγής .x3d αντικειµένων. Παρόλα 
αυτά, υπάρχουν πολλά περισσότερα διαθέσιµα εργαλεία, ικανά να προσθέσουν στο κατάστηµα 
επιπλέον δυνατότητες. 

Μια µελλοντική αλλαγή που θα µπορούσε να γίνει, είναι η διάθεση προς πώληση 
ηλεκτρονικών βιβλίων (eBooks) πέρα των κλασικών. Ολοένα και περισσότεροι χρήστες 
χρησιµοποιούν φορητούς υπολογιστές ή tablets για να κατεβάσουν ένα eBook και να το διαβάσουν. 
Αυτό που χρειάζεται αρχικά είναι η δηµιουργία µιας νέας κατηγορίας προϊόντων και η εισαγωγή των 
βιβλίων στο κατάστηµα. Έπειτα θα πρέπει να χρησιµοποιηθεί η επιλογή Download µέσα από την 
Επεξεργασία προϊόντων έτσι ώστε ο επισκέπτης να έχει την δυνατότητα να κατεβάσει οποιοδήποτε 
ηλεκτρονικό βιβλίο στην συσκευή του αφού το αγοράσει και του δοθεί η επιλογή αυτή από τον 
∆ιαχειριστή του Opencart. Πάντως το νοµικό πλαίσιο γύρω από την πώληση ψηφιακών βιβλίων είναι 
λίγο θολό στην Ελλάδα ακόµα. 

Μια επέκταση που θα µπορούσε να γίνει µελλοντικά στο ηλεκτρονικό κατάστηµα, είναι η 
πώληση software είτε µε φυσικό τρόπο, δηλαδή µέσω cd ή dvd, είτε µε ηλεκτρονικό, µέσω της 
επιλογής download απευθείας στην συσκευή του χρήστη. Με την ίδια λογική µπορεί να γίνει και 
πώληση διαφόρων τίτλων παιχνιδιών. *Να σηµειωθεί ωστόσο ότι αυτά τα χαρακτηριστικά έχουν 
εισαχθεί στην επίσηµη ιστοσελίδα του συγγραφέα [36] χωρίς όµως να έχει εισαχθεί και η δυνατότητα 
απεικόνισης x3d αντικειµένων ακόµα. 

Ένα ακόµα στοιχείο που θα µπορούσε να εισαχθεί στο eshop είναι ένα forum  ή ένα chat room 
όπου οι επισκέπτες θα µπορούν να ανταλλάξουν γνώµες, απόψεις και κριτικές για τα προϊόντα που 
έχουν αγοράσει. Κριτικές προϊόντων πάντως µπορεί να γράψει ο χρήστης για το προϊόν που αγόρασε 
µε την ενσωµατωµένη δυνατότητα που προσφέρει το Opencart. 

Επίσης θα µπορούσε σχετικά εύκολα να ενσωµατωθεί λειτουργία Live Υποστήριξης των 
πελατών εφόσον το µέγεθος του καταστήµατος είναι µεγάλο και µε προσωπικό που επιτρέπει την 
χρήση αυτής της λειτουργίας. 

Τέλος πολύ χρήσιµη θα ήταν και η πρόσθεση ενός blog µε ειδήσεις, συµβουλές και 
επικαιρότητα τεχνολογικών προϊόντων που θα προσφέρει βοήθεια σε χρήστες υπολογιστή µε 
περιορισµένες γνώσεις και η ιστοσελίδα µας θα κερδίσει περισσότερη επισκεψιµότητα από χρήστες 
του ∆ιαδικτύου και φυσικά µεγαλύτερη προβολή για τα προϊόντα µας που είναι και το ζητούµενο 
όπως και καλύτερη θέση στις αναζητήσεις του Google. Αυτό είναι εφικτό µε ένα πρόσθετο που 
ονοµάζεται News 1513 [37]  

Βλέπουµε λοιπόν ότι το κόστος της κατασκευής µια ιστοσελίδας είναι ελάχιστο και σίγουρα 
δεν πάει χαµένο αφού µπορεί να αναδιαµορφωθεί ανά πάσα στιγµή σύµφωνα µε τις εκάστοτε ανάγκες 
του ιδιοκτήτη ή του εµπορίου γενικότερα.   
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ΚΥΡΙΩΣ ΚΩΔΙΚΑΣ ΑΝΕΒΑΣΜΑΤΟΣ X3D ΑΡΧΕΙΟΥ 

Η διαδροµή και το όνοµα του αρχείου PHP που έπρεπε να του προσθέσουµε τον κώδικα ήταν: 
www\ptux\admin\view\template\catalog\upload_x3d.php . Όλος ο  κώδικας που προστέθηκε και 
περιγράφει τα παραπάνω ήταν: 

 
<?php  
$pid = $_POST[ 'prod_id' ];  
 
include ( '../../../config.php' );  
                             // DATABASE  CONNECTION  
                      mysql_connect ( "localhost" ,  "root" ,  "" )  or  
die ( mysql_error ())  ;  
                      mysql_select_db ( "oppt" )  or  die ( mysql_error ())  ;  
                       
                        //   FUNCTION  
                if  ((( $_FILES [ "x3d" ][ "type" ]  == "model/x3d+xml" )  
                    ||  ( $_FILES [ "x3d" ][ "type" ]  == "application/octet-
stream" ))  
                    && ( $_FILES [ "x3d" ][ "size" ]  < 3200000 ))  
                {  
 
                if  ( $_FILES [ "x3d" ][ "error" ]  > 0)  
                {  
                    echo  "Error: "  .  $_FILES [ "x3d" ][ "error" ]  .  "<br />" ;  
                }  
                else  
                {  
                  echo  "Upload: "  .  $_FILES [ "x3d" ][ "name" ]  .  "<br />" ;  
                  echo  "Type: "  .  $_FILES [ "x3d" ][ "type" ]  .  "<br />" ;  
                  echo  "Size: "  .  ( $_FILES [ "x3d" ][ "size" ]  /  1024 )  .  " Kb<br 
/>" ;  
                  echo  "Temp file: "  .  $_FILES [ "x3d" ][ "tmp_name" ].  "<br /> 
<br />" ;  
 
                  if  ( file_exists (  DIR_IMAGE .  "data/x3d/"  .  
$_FILES [ "x3d" ][ "name" ]))  
                      {  
                      echo  $_FILES [ "x3d" ][ "name" ]  .  " already exists. " ;   
// If File Already Exists  
                       $destination = "data/x3d/" .  $_FILES [ "x3d" ][ "name" ];                             
                                
                       mysql_query ( "UPDATE product SET x3d = '"  .  
$destination  .  "' WHERE product_id = '"  .  ( int ) $pid  .  "'" );  
                        echo  "<br /><font color='red'>X3d object was 
written to Database SUCCESSFULLY</font>" ;  
 
                        echo  "<br /><br /><INPUT TYPE='button' VALUE='Go 
Back' onClick='history.go(-1);return true;'>" ;  
                      }  
                    else  
                      {  
                      move_uploaded_file ( $_FILES [ "x3d" ][ "tmp_name" ],  
                       DIR_IMAGE .  "data/x3d/"   .  $_FILES [ "x3d" ][ "name" ]);  
                      echo  "Stored in: "  .  DIR_IMAGE .  "data/x3d/"   .  
$_FILES [ "x3d" ][ "name" ]  .  "<br /> <br />" ;  
                     $filename  = 
basename( html_entity_decode ( $_FILES [ "x3d" ][ "name" ],  ENT_QUOTES,  "UTF-8" ));  
                     $destination = "data/x3d/" .  $_FILES [ "x3d" ][ "name" ];  
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                     echo  "Filename is: &nbsp"  .  " $filename " .  " <br />" ;  
                     echo  "Directory is: &nbsp"  .  " $destination " .  "<br />" ;  
                     echo  "Product_id is: &nbsp"  .  $pid  .  "<br />" ;  

 
                      mysql_query ( "UPDATE product SET x3d = '"  .  
$destination  .  "' WHERE product_id = '"  .  ( int ) $pid  .  "'" );  
                        echo  "<br /><font color='red'>X3d object was 
uploaded SUCCESSFULLY</font>" ;  
 
                        echo  "<br /><br /><INPUT TYPE='button' VALUE='Go 
Back' onClick='history.go(-1);return true;'>" ;  
                      }  
                }   }  
                    // CLEAR BUTTON x3d path from db 
                  elseif ( isset ( $_POST[ 'clear_x3d' ]))  

                    {  
                        mysql_query ( "UPDATE product SET x3d = NULL WHERE 
product_id = '"  .  ( int ) $pid  .  "'" );       //write NULL in x3d query  
                         echo  "<br /> You deleted path on database 
succesfully" ;  
                         echo  "<br /><br /><INPUT TYPE='button' VALUE='Go 
Back' onClick='history.go(-1);return true;'>" ;  
                    }  
                  else  
                    {  
                  echo  "Invalid file, Please try again!" ;  
                   echo  "<br /><br /><INPUT TYPE='button' VALUE='Go Back' 
onClick='history.go(-1);return true;'>" ;  
                    }   
?> 
 

 
  



Πτυχιακή εργασία τμήματος Εφαρμοσμένης Πληροφορικής & Πολυμέσων 

 

Βαμβασάκης Δημήτριος, ΑΜ: 2084
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