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ΠΕΡΙΛΗΧΗ 

 

Η ραγδαία εξζλιξθ τθσ τεχνολογίασ τα τελευταία χρόνια ζχει επιφζρει ςθμαντικι 

αλλαγι ςτθν κακθμερινι ηωι των ανκρϊπων κυρίωσ του Δυτικοφ κόςμου. Ρολλζσ 

από τισ κακθμερινζσ δραςτθριότθτεσ των ανκρϊπων ζχουν αλλάξει ριηικά ωσ προσ 

τον τρόπο οργάνωςισ τουσ… Ραλαιότερα, προκειμζνου να γίνει ζνασ κανονιςμόσ ι 

μια υπενκφμιςθ μιασ δραςτθριότθτασ απαιτοφνταν χειρόγραφεσ ςθμειϊςεισ και 

θμερολόγια με θμερομθνίεσ , πλθροφορίεσ και τοποκετιςεισ περί αυτισ. Σιμερα, 

αυτό μπορεί  να ςυμβεί ςε λίγα μόλισ δευτερόλεπτα και με πολφ εφκολο και απλό 

τρόπο. Ζνα αρκετά μεγάλο μζροσ του πλθκυςμοφ , ζρχεται κακθμερινά ςε επαφι με 

ζνα πλικοσ νζων τεχνολογιϊν που αφοροφν κυρίωσ ςτον κανονιςμό και ςτθ 

δρομολόγθςθ διαφόρων κακθμερινϊν δραςτθριοτιτων οι οποίεσ βαςίηονται ςε 

δορυφορικοφσ χάρτεσ αποςτάςεων και ςυςτιματα  προςδιοριςμοφ κζςθσ(G.P.S). 

Σκοπόσ τθσ παροφςασ πτυχιακισ εργαςία είναι θ ανάπτυξθ μιασ εφαρμογισ θ οποία 

χρθςιμοποιϊντασ, μεταξφ άλλων, και τισ νζεσ τεχνολογίεσ που προαναφζρκθκαν, να 

δίνει τθ δυνατότθτα ςτον χριςτθ να οργανϊνει καλφτερο, γρθγορότερα και 

ευκολότερα τισ δραςτθριότθτεσ του. Συγκεκριμζνα θ εφαρμογι κα αποτελεί κατά 

κάποιον τρόπο μια προςωπικι ατηζντα-θμερολόγιο ςτο οποίο ο χριςτθσ κα μπορεί 

να ειςάγει τα ςτοιχεία του ϊςτε να κανονίηει άμεςα τθν κακθμερινότθτα του(π.χ 

ψϊνια ςε supermarkets , κρατιςεισ ειςιτθρίων ςε cinema, γζμιςμα αυτοκινιτου ςε 

πρατιρια καυςίμων), δρομολογϊντασ τον παράλλθλα ςτα αντίςτοιχα κοντινότερα 

του ςε ςχζςθ με τθν τρζχουςα τοποκεςία που βρίςκεται τθ ςυγκεκριμζνθ χρονικι 

ςτιγμι ι που κα βρίςκεται ςτο μζλλον. 
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ABSTRACT 
 

The rapid development of technology in recent years has brought about significant 

change in the daily lives of people especially the Western world. Many of the daily 

activities of the people have changed radically in terms of their organization are... 

Previously, in order to make a regulation or a reminder of a required activity 

handwritten notes and calendars with dates, information and positions on this. 

Today, this can happen in just a few seconds and very easy and simple way. A sizable 

part of the population ,comes daily in contact with a host of new technologies mainly 

in the regulation and launching various daily activities which are based on satellite 

maps distances and positioning systems (G.P.S). 

The aim of this thesis work is the development of an application which is using, 

among other things, new technologies mentioned above, to enable the user to 

organize better, faster and easier activities. Specifically, the application will be 

somehow a personal agenda-calendar where the user can enter the data in order to 

directly arrange the everyday life (e.g. shopping in supermarkets, tickets to cinema, 

car filling at gas stations) launching in parallel the corresponding closest in relation to 

the current location of the particular time or will be in future. 
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1.  Παγκόςμιοσ ιςτόσ (World Wide 

Web) και Διαδίκτυο(Internet) 
 

 

1.1 Ειςαγωγικέσ Έννοιεσ  
 

H ζννοια του ιςτοφ δθμιουργικθκε το 1989 από τον Βρετανό Tim Berners-Lee , ο 

οποίοσ τθν εποχι εκείνθ εργαηόταν ςτον Ευρωπαϊκό Οργανιςμό Ρυρθνικϊν 

Ερευνϊν (CERN) ςτθ Γενεφθ τθσ Ελβετίασ. Το όνομα που ζδωςε ςτθν εφεφρεςθ του 

ο ίδιοσ ο Lee ιταν WorldWideWeb , όροσ ο οποίοσ είναι γνωςτόσ ςτο κοινό ωσ 

“www”. Το γεγονόσ που οδιγθςε τον Lee ςτθν εφεφρεςθ του αυτι, ιταν το όραμα 

του για ζναν κόςμο ςτον οποίο ο κακζνασ κα μποροφςε να επικοινωνεί και να 

ανταλλάςςει πλθροφορίεσ και ιδζεσ ανά τον κόςμο, άμεςα προςβάςιμεσ ςε όλουσ. 

Θα μποροφςαν να αποδοκοφν αρκετοί οριςμοί για τον Ραγκόςμιο Ιςτό ζνασ εκ των 

οποίων είναι ο εξισ:  « Ο Παγκόςμιοσ Ιςτόσ είναι μια τεράςτια ςυλλογή από 

ψηφιακά ζγγραφα (τισ γνωςτζσ μασ ιςτοςελίδεσ) που βρίςκονται αποθηκευμζνα ςε 

υπολογιςτζσ του Διαδικτφου » 

Ρολλζσ φορζσ ταυτίηουμε τον Ραγκόςμιο Ιςτό με το Διαδίκτυο, ζννοιεσ οι οποίεσ 

είναι διαφορετικζσ και δεν πρζπει να επικρατεί ςφγχυςθ μεταξφ τουσ.Το Internet και 

το World Wide Web περιγράφουν τθ ςχζςθ του «όλου» και ενόσ «μζροσ» του όλου. 

Θα μποροφςε κανείσ να ςκεφτεί το  Διαδίκτυο ςαν το μεγάλο δοχείο, και το Web 

ςαν να αποτελεί ζνα μζροσ μζςα ςε αυτό το δοχείο. 

Συγκεκριμζνα, το Διαδίκτυο (αγγλ. Internet) είναι παγκόςμιο ςφςτθμα 

διαςυνδεδεμζνων δικτφων υπολογιςτϊν, οι οποίοι χρθςιμοποιοφν κακιερωμζνθ 

ομάδα πρωτοκόλλων, θ οποία ςυχνά αποκαλείται "TCP/IP" (αν και αυτι δεν 

χρθςιμοποιείται από όλεσ τισ υπθρεςίεσ του Διαδικτφου) για να εξυπθρετεί 

εκατομμφρια χρθςτϊν κακθμερινά ςε ολόκλθρο τον κόςμο. Οι διαςυνδεδεμζνοι 

θλεκτρονικοί υπολογιςτζσ ανά τον κόςμο, οι οποίοι βρίςκονται ςε ζνα κοινό δίκτυο 

επικοινωνίασ, ανταλλάςςουν μθνφματα (πακζτα) με τθ χριςθ διαφόρων 

πρωτοκόλλων (τυποποιθμζνοι κανόνεσ επικοινωνίασ), τα οποία υλοποιοφνται ςε 

επίπεδο υλικοφ και λογιςμικοφ. Το κοινό αυτό δίκτυο καλείται Διαδίκτυο. Η 

επικοινωνία μζςω του διαδικτφου κακίςταται άμεςθ και αμφίδρομθ. Δίνεται θ 

δυνατότθτα ςε κάκε χριςτθ θλεκτρονικοφ υπολογιςτι ςυνδεδεμζνου ςτο 

Διαδίκτυο, να πλθροφορθκεί αλλά και να πλθροφοριςει ανταλλάςςοντασ απόψεισ 

μζςω ενόσ πιο ςυμμετοχικοφ και λιγότερο ελεγχομζνου διαφλου επικοινωνίασ. Οι 

https://iguru.gr/tag/world-wide-web/
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χριςτεσ αποκτοφν ολοζνα και περιςςότερο τθν ιδιότθτα του παγκοςμίου πολίτθ. 

Υπάρχει ζντονθ τάςθ, ιδθ από τθν αρχι τθσ εμφάνιςισ του διαδικτφου, να 

κεωρείται ζνα άκρωσ δθμοκρατικό μζςο μαηικισ επικοινωνίασ, το οποίο 

αποδιαμεςολαβεί τθν επικοινωνία και κακιςτά ιςχυρότερο τον μζςο άνκρωπο, 

κακϊσ δίνει ςτον τελευταίο τθ δυνατότθτα πρόςβαςθσ ςε μεγάλο όγκο 

πλθροφοριϊν ςυγκεντρωμζνων ςε ζνα "χϊρο" και τθν δυνατότθτα τθσ προςωπικισ 

επιλογισ των πλθροφοριϊν αυτϊν. Συνεπϊσ, θ βαςικι κζςθ τθσ προςζγγιςθσ αυτισ 

είναι ότι το Διαδίκτυο κα εκδθμοκρατίςει τθν κοινωνία με το να βελτιϊςει τθν 

επικοινωνία καταργϊντασ τθν ανάγκθ για διαμεςολάβθςθ. 

 

 

1.2 Επιςτήμη του Web  
 

Το WSRI (Web Science Research Initiative) ι Ρρωτοβουλία Ζρευνασ Επιςτιμθσ του 

Ιςτοφ είναι μια κοινι προςπάκεια μεταξφ του Computer Science and Artificial 

Intelligence Laboratory (CSAIL) ςτο MIT και του Τμιματοσ επιςτιμθσ των 

Υπολογιςτϊν ςτο Ρανεπιςτιμιο του Southampton. Η ςτόχευςθ του WSRI είναι να 

οργανϊςει και να ςυςτθματοποιιςει τισ ερευνθτικζσ μεκόδουσ για τον μελλοντικό 

ςχεδιαςμό και τθ χριςθ του Ραγκόςμιου Ιςτοφ. To 2009 ςτθν Ακινα, ζλαβε μζροσ 

το 1ο Διεκνζσ ςυνζδριο τθσ επιςτιμθσ του Web. Από το 2010 θ ςυγκεκριμζνθ 

πρωτοβουλία ζχει λάβει τθν νομικι μορφι του φιλανκρωπικοφ οργανιςμοφ με τθν 

ονομαςία Web Science TrustWeb Science Trust. Ζλαβε τθ ςθμαντικότερθ 

επιςτθμονικι αναγνϊριςθ από τθν αρχαιότερθ επιςτθμονικι κοινότθτα, τθ Βαςιλικι 

Ακαδθμία (Royal Society). Ειδικότερα, θ επιςτιμθ του Web, αποτζλεςε τθν 

τιμϊμενθ επιςτιμθ ςτα πλαίςια των εορταςμϊν για τα 350 χρόνια από τθν ίδρυςθ 

τθσ Ακαδθμίασ. Το 2011, κλείνοντασ των πρϊτο κφκλο δθμιουργίασ, το Web Science 

Trust ανακοίνωςε τον επίςθμο ταξινομικό κατάλογο τθσ επιςτιμθσ του Web 

Σφμφωνα με τον TimBerners–Lee, θ ςυηιτθςθ και θ ερευνθτικι προςπάκεια για τον 

Ιςτό κα πρζπει οπωςδιποτε να επικεντρωκεί ςε δφο κατθγορίεσ κεμάτων: 

1. τι πρζπει να παραμείνει ςταθερό και 

2. τι πρζπει να αλλάξει 

Στόχοσ, επομζνωσ, τθσ επιςτιμθσ του Ιςτοφ είναι αφενόσ, να ςυςτθματοποιιςει 

τουσ τρόπουσ με τουσ οποίουσ οι αποκεντρωμζνοι πλθροφοριακοί μθχανιςμοί 

(όπωσ ο Ραγκόςμιοσ Ιςτόσ) μποροφν να εξυπθρετιςουν τισ ανάγκεσ τθσ επιςτιμθσ 

και τθσ επικοινωνίασ και αφετζρου, να διερευνιςει τισ αρχζσ και τισ δομζσ που 

κυριαρχοφν ι πρόκειται να κυριαρχιςουν ςε αυτοφσ τουσ μθχανιςμοφσ. 

Υποςτθρίηεται ότι θ μελζτθ ςε βάκοσ των αποκεντρωμζνων πλθροφοριακϊν 

μθχανιςμϊν κα διαδραματίςει ηωτικό ρόλο ςτθν κατανόθςθ του τρόπου με τον 

https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A4%CE%B5%CF%87%CE%BD%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CE%BA%CF%8C_%CE%99%CE%BD%CF%83%CF%84%CE%B9%CF%84%CE%BF%CF%8D%CF%84%CE%BF_%CE%9C%CE%B1%CF%83%CE%B1%CF%87%CE%BF%CF%85%CF%83%CE%AD%CF%84%CE%B7%CF%82
https://el.wikipedia.org/wiki/1%CE%BF_%CE%94%CE%B9%CE%B5%CE%B8%CE%BD%CE%AD%CF%82_%CF%83%CF%85%CE%BD%CE%AD%CE%B4%CF%81%CE%B9%CE%BF_%CF%84%CE%B7%CF%82_%CE%B5%CF%80%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%AE%CE%BC%CE%B7%CF%82_%CF%84%CE%BF%CF%85_Web
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οποίο άτυποι και τυχαίοι ςφνδεςμοι ανάμεςα ςε ανκρϊπουσ, δθμόςιουσ και 

ιδιωτικοφσ φορείσ, βάςεισ δεδομζνων και λοιποφσ πόρουσ μποροφν να καλφψουν 

τισ πλθροφοριακζσ ανάγκεσ ςθμαντικϊν δραςτθριοτιτων, όπωσ θ θλεκτρονικι 

διακυβζρνθςθ, οι θλεκτρονικζσ ςυναλλαγζσ και θ θλεκτρονικι επιςτιμθ (e-science). 

Ζνα από τα βαςικά ερωτιματα τθσ επιςτιμθσ του Ιςτοφ εντοπίηεται ςτισ μεκόδουσ 

μζςα από τισ οποίεσ ζνασ αποκεντρωμζνοσ πλθροφοριακόσ μθχανιςμόσ είναι 

αποδοτικόσ. 

Ρζρα από τα αμιγϊσ τεχνολογικά ερωτιματα ςχετικά με τα πρωτόκολλα και τισ 

γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ ςτον Ιςτό, ανακφπτουν και 

ερωτιματα κοινωνικισ, οικονομικισ,ψυχολογικισ και πολιτικισ φφςθσ. Για 

παράδειγμα, τι επιηθτοφν οι άνκρωποι και οι κοινότθτεσ από τον Ιςτό και ποια είναι 

θ online ςυμπεριφορά, ςε ατομικό και ςυλλογικό επίπεδο, που απαιτείται για να 

λειτουργιςει εφρυκμα; Ή αντίςτοιχα υπάρχει όριο μζγιςτθσ χρθςιμότθτασ τθσ 

ελευκερίασ που ζχει δθμιουργιςει θ αποκεντρωμζνθ φφςθ του Ιςτοφ; 

Κακϊσ ο αρικμόσ των χρθςτϊν αυξάνεται, υπάρχει περίπτωςθ οι επιλογζσ ενόσ 

χριςτθ να καταπατοφν και να περιορίηουν τισ διακζςιμεσ επιλογζσ για τουσ 

υπόλοιπουσ; Ή μιπωσ ο φόβοσ αυτόσ αποτελεί απλϊσ μια αβάςιμθ και 

αποτυχθμζνθ προζκταςθ του πραγματικοφ κόςμου, ο οποίοσ χαρακτθρίηεται από 

αμετάβλθτεσ χωρικζσ παραμζτρουσ; Επιπλζον, ςε ζνα αποκεντρωμζνο και ςυνεχϊσ 

εξελιςςόμενο Ιςτό, όπου δεν υπάρχουν «ιδιοκτιτεσ», πϊσ μπορεί να είμαςτε 

βζβαιοι ότι οι αποφάςεισ που φαίνονται εφλογεσ για ζνα χριςτθ δεν βλάπτουν τα 

ςυμφζροντα των άλλων ωσ ςφνολο; 

Για τθν απάντθςθ των ερωτθμάτων αυτϊν (αλλά και μιασ μεγάλθσ ςειράσ 

προβλθματιςμϊν που προκφπτει από τθν πολφπλευρθ χριςθ του Ιςτοφ) ανακφπτει 

θ ανάγκθ ςυνεργαςίασ ερευνθτϊν των Μακθματικϊν, τθσ Φυςικισ, τθσ Βιολογίασ, 

τθσ Κοινωνιολογίασ, τθσ Κοινωνικισ Ανκρωπολογίασ, τθσ Ψυχολογίασ, τθσ μελζτθσ 

των Μζςων Μαηικισ Ενθμζρωςθσ, τθσ Νομικισ και τθσ Οικονομίασ με μθχανικοφσ 

και επιςτιμονεσ τθσ Ρλθροφορικισ ζτςι ϊςτε να διευκολυνκεί θ κατανόθςθ του 

τεράςτιου αυτοφ αποκεντρωμζνου πλθροφοριακοφ ςυςτιματοσ. 

 

 

1.3 Oι έννοιεστου Web Development και Web Design 
 

H καταςκευή ιςτοςελίδων (WebDevelopment) είναι θ διαδικαςία με τθν οποία 

κανείσ μπορεί να οργανϊςει δεδομζνα και πλθροφορίεσ 

(ςυνικωσ υπερκειμζνουι πολυμζςων), οι οποίεσ προβάλλονται ςτον τελικό χριςτθ 

του Διαδικτφου, μζςω ενόσ προγράμματοσ περιιγθςθσ (browser-π.χ Google 

Chrome, Windows Internet Explorer,  Mozilla Firefox) ι άλλων υπθρεςιϊν όπωσ 

διαδικτυακι τθλεόραςθ, τα  ιςτολόγια (blogs) και τα RSS Feeds. 

https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%97%CE%BB%CE%B5%CE%BA%CF%84%CF%81%CE%BF%CE%BD%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CE%B4%CE%B9%CE%B1%CE%BA%CF%85%CE%B2%CE%AD%CF%81%CE%BD%CE%B7%CF%83%CE%B7
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%97%CE%BB%CE%B5%CE%BA%CF%84%CF%81%CE%BF%CE%BD%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CE%B4%CE%B9%CE%B1%CE%BA%CF%85%CE%B2%CE%AD%CF%81%CE%BD%CE%B7%CF%83%CE%B7
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9C%CE%B1%CE%B8%CE%B7%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%AC
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A6%CF%85%CF%83%CE%B9%CE%BA%CE%AE
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%92%CE%B9%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%AF%CE%B1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9A%CE%BF%CE%B9%CE%BD%CF%89%CE%BD%CE%B9%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%AF%CE%B1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%91%CE%BD%CE%B8%CF%81%CF%89%CF%80%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%AF%CE%B1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A8%CF%85%CF%87%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%AF%CE%B1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9C%CE%9C%CE%95
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9D%CE%BF%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CE%AE
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9F%CE%B9%CE%BA%CE%BF%CE%BD%CE%BF%CE%BC%CE%AF%CE%B1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CE%BB%CE%B7%CF%81%CE%BF%CF%86%CE%BF%CF%81%CE%B9%CE%BA%CE%AE
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A5%CF%80%CE%B5%CF%81%CE%BA%CE%B5%CE%AF%CE%BC%CE%B5%CE%BD%CE%BF
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CE%BF%CE%BB%CF%85%CE%BC%CE%AD%CF%83%CE%B1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CE%B9%CE%B1%CE%B4%CE%AF%CE%BA%CF%84%CF%85%CE%BF
https://el.wikipedia.org/wiki/Web_browser
https://el.wikipedia.org/wiki/Google_Chrome
https://el.wikipedia.org/wiki/Google_Chrome
https://el.wikipedia.org/wiki/Windows_Internet_Explorer
https://el.wikipedia.org/wiki/Mozilla_Firefox
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Είναι μια μείξθ τεχνικισ και δθμιουργικισ διαδικαςίασ αλλά  πλζον κα ψθφιακισ 

εμπορίασ (digital marketing) που περιλαμβάνει τθ χριςθ πολλϊν ειδικοτιτων από 

ανκρϊπινουσ πόρουσ ( όπωσ web designers, web developers, digital marketers) κάκε 

ζνασ από τουσ οποίουσ,  με τθν εξειδικευμζνθ γνϊςθ του και τθν ςυνειςφορά του ςε 

κϊδικα  αλλά και ςε γνϊςεισ ςυνκζτουν ςτθ δθμιουργία και τθν καταςκευι 

ιςτοςελίδων 

 

Οι πιο ςυνικθσ τεχνολογίεσ που χρθςιμοποιοφνται ςτθν ανάπτυξθ ιςτοςελίδων 

είναι οι εξισ παρακάτω : 

 Γλϊςςεσ ςελίδασ: HTML και XHTML 

 Φφλλα ςτυλ CSS 

 Γλϊςςεσ περιγραφισ δεδομζνων: XML, JSON 

 Γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ ςεναρίων: Perl, PHP, Python, Ruby 

 Ρλατφόρμεσ: ASP και ASP.NET τθσ Microsoft, Java 

Enterprise τθσ Sun, agile frameworks όπωσ το Django και το Ruby on Rails 

 Συγγραφι κϊδικα ςτθν πλευρά του πελάτθ: Javascript 

 

Η ιςτοςελίδα είναι ζνα θλεκτρονικό αρχείο ι ζνα ςφνολο από θλεκτρονικά αρχεία 

που υπάρχουν ςε ζναν ι και περιςςότερουσ εξυπθρετθτζσ (server/servers) και 

παρουςιάηει κείμενα και εφαρμογζσ πολυμζςων ςτον τελικό-χριςτθ(user). Τζτοια 

αρχεία  όπωσ κείμενο, εικόνεσ (ςφμφωνα με τα 

πρότυπα SVG, BMP, GIF, JPEG ι PNG) και φόρμεσ οι οποίεσ μποροφν να 

τοποκετθκοφν ςτθ ςελίδα με τθ χριςθ  γλωςςϊν ςιμανςθσ υπερκειμζνου 

όπωσ HTML/XHTML/XML. Η αναπαραγωγι πιο ςφνκετων πολυμζςων (ανυςματικϊν 

γραφικϊν, βίντεο, ιχων, γραφικϊν με ενςωματωμζνο ιχο και εικόνα) μπορεί να 

γίνει με πρόςκετα (plug-ins) όπωσ το Flash, το QuickTime, το περιβάλλον χρόνου 

εκτζλεςθσ Java, κ.α ι με αναβακμιςμζνεσ τεχνολογίεσ όπωσ οι γλϊςςεσ ςιμανςθσ 

(X) HTML5, XML και MathML, και το πρότυπο φφλλων ςτυλ CSS 3. 

Οι καινοφριεσ εκδόςεισ των προγραμμάτων περιιγθςθσ (Internet Explorer 7, 8, 

Firefox 3.6, safari, chromium κλπ) που ακολουκοφν τα W3C πρότυπα οδιγθςαν ςε 

μια ευρεία αποδοχι και χριςθ των XHTML/XML ςε ςυνδυαςμό με τα CSS (Cascading 

Style Sheets) για τθν τοποκζτθςθ και διαχείριςθ των ςτοιχείων και αντικειμζνων τθσ 

ιςτοςελίδασ. Τα τελευταία πρότυπα ςτοχεφουν ςτο να αποκτιςουν τα προγράμματα 

περιιγθςθσ και προςφζρουν μια ευρεία γκάμα επιλογισ πολυμζςων και πρόςβαςθσ 

ςτουσ πελάτεσ χωρίσ τθ χριςθ των πρoςκζτων (plug-ins). 

Γενικότερα οι ιςτοςελίδεσ διαχωρίηονται ςε ςτατικζσ και δυναμικζσ: 

 Οι ςτατικζσ ιςτοςελίδεσ δεν αλλάηουν περιεχόμενο και διάταξθ (layout) με 

οποιοδιποτε αίτθμα εκτόσ και αν ο προγραμματιςτισ αναβακμίςει (update) τθ 

ςελίδα. Μια απλι HTML ςελίδα είναι παράδειγμα ςτατικοφ περιεχομζνου. 

https://el.wikipedia.org/wiki/HTML
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=XHTML&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/CSS
https://el.wikipedia.org/wiki/XML
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=JSON&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%93%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%80%CF%81%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%BF%CF%8D_%CF%83%CE%B5%CE%BD%CE%B1%CF%81%CE%AF%CF%89%CE%BD
https://el.wikipedia.org/wiki/Perl
https://el.wikipedia.org/wiki/PHP
https://el.wikipedia.org/wiki/Python
https://el.wikipedia.org/wiki/Ruby
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=ASP&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/ASP.NET
https://el.wikipedia.org/wiki/Microsoft
https://el.wikipedia.org/wiki/J2EE
https://el.wikipedia.org/wiki/J2EE
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Sun&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Agile&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Django&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/Ruby_on_Rails
https://el.wikipedia.org/wiki/Javascript
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=SVG&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=BMP&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/GIF
https://el.wikipedia.org/wiki/JPEG
https://el.wikipedia.org/wiki/PNG
https://el.wikipedia.org/wiki/HTML
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=XHTML&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/XML
https://el.wikipedia.org/wiki/HTML5
https://el.wikipedia.org/wiki/XML
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=MathML&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=CSS_3&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=XHTML&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/XML
https://el.wikipedia.org/wiki/HTML
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 Οι δυναμικζσ ιςτοςελίδεσ προςαρμόηουν το περιεχόμενο και/ι τθν εμφάνιςι 

τουσ ςφμφωνα με τθν καταχϊρθςθ/αλλθλεπίδραςθ ι τισ αλλαγζσ του τελικοφ 

χριςτθ ςτο περιβάλλον προγραμματιςμοφ (χριςτθσ, ϊρα, τροποποιιςεισ ςτθ 

βάςθ δεδομζνων, κτλ) Το περιεχόμενο μπορεί να αλλάηει ςτον υπολογιςτι του 

τελικοφ-χριςτθ με τθ χριςθ των γλωςςϊν προγραμματιςμοφ που εκτελοφνται 

ςτον υπολογιςτι του χριςτθ (JavaScript, VBScript, Actionscript, κτλ). Το 

περιεχόμενο ςτισ δυναμικζσ ςελίδεσ ςυχνά μεταφράηεται ςτον εξυπθρετθτι 

(server) μζςω γλωςςϊν προγραμματιςμοφ που εκτελοφνται ςε 

αυτόν (Perl, PHP, ASP, JSP, ColdFusion, .NET κτλ). 

Με τθν ςυνεχόμενθ ειδίκευςθ ςτθν τεχνολογίασ τθσ Ρλθροφορικισ δθμιουργείται θ 

ανάγκθ διαχωριςμοφ του Σχεδιαςμοφ Ιςτοςελίδων από τον Ρρογραμματιςμό 

Ιςτοςελίδων. 

Για τθ διαδικαςία ςχεδιαςμοφ μιασ ιςτοςελίδασ, μιασ εφαρμογισ ι ενόσ πολυμζςου 

για το διαδίκτυο μπορεί να ςυνδυάηονται πολλοί κλάδοι όπωσ animation, 

ςυγγραφι, επικοινωνιακόσ ςχεδιαςμόσ, εταιρικι ταυτότθτα, ςχεδιαςμόσ 

γραφικϊν,διεπαφιχριςτθ-υπολογιςτι, αρχιτεκτονικι υπολογιςτϊν, ςχεδιαςμόσ 

αλλθλεπίδραςθσ, marketing, φωτογραφία, βελτιςτοποίθςθ μθχανϊν αναηιτθςθσ 

και τυπογραφία. 

Εξαιτίασ τθσ ςυνεχοφσ εξειδίκευςθσ ςτουσ τομείσ τθσ επικοινωνιακισ Ρλθροφορικισ, 

δθμιουργείται μια ςαφισ τάςθ διαχωριςμοφ του ςχεδιαςμοφ ςτο Διαδίκτυο από τθν 

ανάπτυξθ του διαδικτφου ωσ μζςου ροισ τθσ πλθροφορίασ και των αγακϊν προσ 

όλεσ τισ διαδικτυακζσ υπθρεςίεσ. 

Ο ςχεδιαςμόσ που αφορά το διαδίκτυο είναι κατά μία ζννοια παρόμοια με τθν 

κλαςςικι τυπογραφία. Κάκε ιςτοςελίδα είναι ζνα ςφνολο αναπαραγόμενων 

πλθροφοριϊν, όπωσ ζνα βιβλίο και κάκε ςελίδα τθσ ιςτοςελίδασ είναι το αντίςτοιχο 

τθσ ςελίδασ ενόσ βιβλίου. Ωςτόςο ςτο web design χρθςιμοποιείται ζνα πλαίςιο 

εργαςίασ (framework) βαςιςμζνο ςε ζνα ψθφιακό κϊδικα και ςε μια τεχνολογία 

απεικονίςεων για να δθμιουργιςει και να διατθριςει ζνα περιβάλλον που κα 

διανζμει τθν πλθροφορία ςε πολλαπλζσ μορφζσ αρχείων (formats) όπωσ pdf, html, 

doc, κλπ. Οι δυνατότθτεσ του web design το κακιςτοφν αδιαμφιςβιτθτα ωσ τον 

πλζον κομψό και ςφνκετα αναπτυςςόμενο τρόπο επικοινωνίασ ςτο ςθμερινό κόςμο 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://el.wikipedia.org/wiki/JavaScript
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=VBScript&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/Actionscript
https://el.wikipedia.org/wiki/Perl
https://el.wikipedia.org/wiki/PHP
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=ASP&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=JSP&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=ColdFusion&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=.NET&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Web_design&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Framework&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Web_design&action=edit&redlink=1
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2. HTML5 

 

 

2.1 Ειςαγωγή 

 
 
Κάκε ςελίδα που εμφανίηεται ςτο Internet είναι ζνα αρχείο γραμμζνο με τθ γλϊςςα 

HTML που περιλαμβάνει το κείμενο τθσ ςελίδασ, τθ δομι τθσ και τουσ ςυνδζςμουσ 

προσ άλλα ζγγραφα, εικόνεσ ι άλλα μζςα. H HTML είναι ακρωνφμιο των λζξεων 

HyperText Markup Language (Γλϊςςα Χαρακτθριςμοφ Υπερ-Κειμζνου) και ο οριςμόσ 

τθσ βαςίηεται ςτθν SGML (Standard Generalized Markup Language) που αποτελεί 

ζνα πρότυπο για οριςμό άλλων γλωςςϊν ςιμανςθσ κειμζνου. Η HTML δεν είναι 

γλϊςςα προγραμματιςμοφ αλλά γλϊςςα μορφοποίθςθσ (markup language) και ζχει 

τυποποιθκεί από τον παγκόςμιο οργανιςμό τυποποίθςθσ τεχνολογιϊν του Web, τον 

World Wide Web Consortium (W3C). 

 

 
 

2.2 World Wide Web Consortium (W3C) 

 
Η Κοινοπραξία του Ραγκόςμιου Ιςτοφ, γνωςτι ωσ World Wide Web Consortium 
(W3C) ζχει ωσ ςτόχο να οδθγιςει τον Ραγκόςμιο Ιςτό ςτο μζγιςτο των δυνατοτιτων 
του, αναπτφςςοντασ πρότυπα τεχνολογιϊν. Το W3C ςυςτάκθκε το 1994 από τον 
εφευρζτθ του Ραγκόςμιου Ιςτοφ, Sir Tim Berners-Lee, ςτο Ρανεπιςτιμιο MIT τθσ 
Μαςαχουςζτθσ των Ηνωμζνων Ρολιτειϊν. Το W3C διοικείται από μία κεντρικι 
Ομάδα και ζρχεται ςε επαφι με τισ κατά τόπουσ κοινότθτεσ διεκνϊσ, μζςω των 
Γραφείων του. Στθν ανάπτυξθ των τεχνολογιϊν του ςυνειςφζρουν τα εγγεγραμμζνα 
Μζλθ του, κακϊσ και το ευρφ κοινό. Το όραμα του W3C για τον Ιςτό περιλαμβάνει 
τθ ςυμμετοχι, τθ διανομι τθσ γνϊςθσ, και με αυτόν τον τρόπο τθ δόμθςθ τθσ 
εμπιςτοςφνθσ ςε μια παγκόςμια κλίμακα.  
 

 

2.3 Εξέλιξη τησ HTML μέχρι ςήμερα και η HTML5 
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Το 1990, ο Tim Berners-Lee από το Cern, το εργαςτιριο φυςικισ τθσ Γενεφθσ, 

δθμιοφργθςε ζνα νζο πρωτόκολλο με το οποίο κα μποροφςαν να μεταφζρονται 

κάκε είδουσ αρχείων και αντικειμζνων μζςα από το Internet. Το πρωτόκολλο αυτό 

ονομάςτθκε HTTP (HyperText Transfer Protocol) και ςθματοδότθςε τθν αρχι του 

WWW όπωσ το ξζρουμε ςιμερα. Οι ςελίδεσ που ιταν θ βάςθ του WWW ιταν 

γραμμζνεσ ςτθν πρϊτθ ζκδοςθ τθσ γλϊςςασ HTML. Μζχρι το 1993 θ HTML (τότε 

ςτθν αρχικι τθσ ζκδοςθ) ιταν ζνα περιβάλλον δθμιουργίασ υπερκειμζνων 

(hypertext). Το 1994, αναπτφςςεται το πρότυπο HTML 2.0 από ζνα διεκνι 

οργανιςμό IETF (Internet Engineering Task Forse) που δίνει νζεσ δυνατότθτεσ ςτθν 

HTML. H επόμενθ ζκδοςθ θ 3.0 δεν ζγινε αποδεκτι από τισ Microsoft και Netscape 

οπότε γριγορα αντικαταςτάκθκε από τθν ζκδοςθ 3.2 (1996) που κεωρικθκε 

ςτακμόσ. Σιμερα θ HTML βρίςκεται ςτθν 4θ ζκδοςθ τθσ και το W3C δεν κα 

ςυνεχίςει να αναπτφςςει τθν HTML. Η μελλοντικι δουλειά του W3C κα 

επικεντρωκεί ςτθν XHTML. 

Η HTML5 είναι μια υπό ανάπτυξθ γλϊςςα ςιμανςθσ για τον Ραγκόςμιο Ιςτό που 

όταν ετοιμαςτεί κα είναι θ επόμενθ μεγάλθ ζκδοςθ τθσ HTML (Γλϊςςα 

Υπερκειμζνου, HyperText Markup Language). Η ομάδα Web Hypertext Application 

Technology Working Group (WHATWG) άρχιςε δουλειά ςε αυτι τθν ζκδοςθ τον 

Ιοφνιο του 2004 με το όνομα Web Applications .Το Φεβρουάριο του 2010 το 

πρότυπο ιταν ακόμθ ςε κατάςταςθ "Last Call" ςτο WHATWG.Η HTML5 προορίηεται 

για αντικατάςταςθ τθσ HTML 4.01, τθσ XHTML 1.0, και τθσ DOM Level 2 HTML. Ο 

ςκοπόσ είναι θ μείωςθ τθσ ανάγκθσ για ιδιόκτθτα plug-in και πλοφςιεσ διαδικτυακζσ 

εφαρμογζσ (RIA) όπωσ το Adobe Flash, το Microsoft Silverlight, το Apache Pivot, και 

θ Sun JavaFX. 

Οι ιδζεσ πίςω από τθν HTML5 εμφανίςτθκαν αρχικά το 2004 από τθν ομάδα 

WHATWG. Η HTML5 εμπεριζχει το πρότυπο Web Forms 2.0 που είναι επίςθσ τθσ 

WHATWG. 

Το πρότυπο HTML5 υιοκετικθκε ωσ αρχικό βιμα για τισ εργαςίεσ τθσ νζασ ομάδασ 

εργαςίασ HTML του W3C το 2007. Αυτι θ ομάδα εργαςίασ δθμοςίευςε το Ρρϊτο 

Δθμόςιο Working Draft πρότυπο του ςτισ 22 Ιανουαρίου 2008. Το πρότυπο είναι 

ακόμθ υπό ανάπτυξθ, και αναμζνεται να παραμείνει ζτςι για πολλά χρόνια, παρόλο 

που μζρθ τθσ HTML5 κα τελειϊςουν και κα υποςτθριχτοφν από περιθγθτζσ πριν το 

ςυνολικό πρότυπο φτάςει ςτθ τελικι του κατάςταςθ. 

Οι ςυντάκτεσ τθσ HTML5 είναι ο IanHixson τθσ εταιρίασ Google και οDaveHyatt τθσ 

εταιρίασ Apple. 

 

2.4 τοιχεία τησ HTML5 
  
 
Η HTML χρθςιμοποιεί ειδικζσ ςημάνςεισ (tags) για να δϊςει τισ απαραίτθτεσ 

οδθγίεσ ςτον περιθγθτι Ιςτοφ (Webbrowser). Οι ςθμάνςεισ είναι εντολζσ προσ τον 

https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%93%CE%BB%CF%8E%CF%83%CF%83%CE%B1_%CF%83%CE%AE%CE%BC%CE%B1%CE%BD%CF%83%CE%B7%CF%82&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CE%B1%CE%B3%CE%BA%CF%8C%CF%83%CE%BC%CE%B9%CE%BF%CF%82_%CE%99%CF%83%CF%84%CF%8C%CF%82
https://el.wikipedia.org/wiki/HTML
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Web_Hypertext_Application_Technology_Working_Group&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Web_Hypertext_Application_Technology_Working_Group&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=XHTML&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Plug-in_(%CF%80%CE%BB%CE%B7%CF%81%CE%BF%CF%86%CE%BF%CF%81%CE%B9%CE%BA%CE%AE)&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%A0%CE%BB%CE%BF%CF%8D%CF%83%CE%B9%CE%B1_%CE%B4%CE%B9%CE%B1%CE%B4%CE%B9%CE%BA%CF%84%CF%85%CE%B1%CE%BA%CE%AE_%CE%B5%CF%86%CE%B1%CF%81%CE%BC%CE%BF%CE%B3%CE%AE&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%A0%CE%BB%CE%BF%CF%8D%CF%83%CE%B9%CE%B1_%CE%B4%CE%B9%CE%B1%CE%B4%CE%B9%CE%BA%CF%84%CF%85%CE%B1%CE%BA%CE%AE_%CE%B5%CF%86%CE%B1%CF%81%CE%BC%CE%BF%CE%B3%CE%AE&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Adobe_Flash&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Microsoft_Silverlight&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Apache_Pivot&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=JavaFX&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=W3C&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%8A%CE%B1%CE%BD_%CE%A7%CE%AF%CE%BA%CF%83%CE%BF%CE%BD&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/Google
https://el.wikipedia.org/wiki/Apple
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browser για τον τρόπο εμφάνιςθσ του κειμζνου και για τθν εμφάνιςθ πολυμεςικοφ 

περιεχομζνου (εικόνεσ, video, ιχοσ). Ο κακζνασ μπορεί να δθμιουργιςει ζνα αρχείο 

HTML χρθςιμοποιϊντασ απλϊσ ζναν επεξεργαςτι κειμζνου. Οι οδθγίεσ είναι 

caseinsensitive, δθλαδι, δεν επθρεάηονται από το αν ζχουν γραφτεί με πεηά (μικρά) 

ι κεφαλαία και ζνα αρχείο HTML πρζπει να ζχει κατάλθξθ htm ι html. 

 

Η βαςικι δομι ενόσ HTML αρχείου είναι θ παρακάτω: 

 

<html> Όλοσ ο κϊδικασ περιζχεται ςτθν βαςικι ετικζτα 

<HTML> 

<head> Εντολζσ προσ τον υπολογιςτι. Δεν εμφανίηονται 

ςτο χριςτθ. 

</head> 

<body> 

 

Περιεχόμενο που εμφανίηεται ςτο χριςτθ 

 

</body> 

</html> 

 

 

 
Σε ζνα ζγγραφο HTML υπάρχουν αρκετζσ δεκάδεσ ςθμάνςεισ οι οποίεσ είναι 

γραμμζνεσ απευκείασ ςε μορφι απλοφ κειμζνου ςτο HTML ζγγραφο όπου μποροφν 

να διερμθνευτοφν από το λογιςμικό του υπολογιςτι. Πταν ζνασ browser ανοίγει ζνα 

αρχείο HTML ο browser αναγνωρίηει αυτόν τον τρόπο γραφισ και εκτελεί τισ 

εντολζσ που περιζχονται ςε αυτόν. Διαφορετικά προγράμματα φυλλομετρθτι 

μπορεί να μορφοποιοφν και να εμφανίηουν το ίδιο αρχείο με διαφορετικό τρόπο, 

ανάλογα με τισ δυνατότθτεσ του ςυςτιματοσ ςτο οποίο τρζχουν και τισ επιλογζσ 

διαμόρφωςθσ του προγράμματοσ του φυλλομετρθτι. Οι ςθμάνςεισ αυτζσ κακ’ 

εαυτζσ δεν παρουςιάηονται ςτον browser και είναι ξεχωριςτζσ από το περιεχόμενο 

που περικλείουν. Επίςθσ, κάκε ςιμανςθ (εκτόσ λίγων εξαιρζςεων π.χ. <BR /> ) ζχει 

ζνα ςθμείο που ανοίγει (π.χ. <HTML>) και ζνα ςθμείο που κλείνει (π.χ. </HTML>). Το 

κλείςιμο τθσ ςιμανςθσ περιζχει ζνα / μετά το αρχικό <. Οι ςθμάνςεισ μπορεί να 

περιζχουν ιδιότθτεσ και κάκε ιδιότθτα τιμζσ. 

 

 

 

 

Η βαςικι δομι μιασ ςιμανςθσ είναι θ παρακάτω:  
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< ςήμανςη *ιδιότητα ="τιμή"+> 

 

περιεχόμενο 

 

</ ςήμανςη> 

 

 

Ραράδειγμα: 

 

<body bgcolor="green" background="picture.jpg"> 
Μια απλι ςελίδα 

</body> 

 

2.5.  Φρήςη τησ HTML ςτην εφαρμογή 
 
 
Ραρακάτω παρουςιάηονται οι βαςικότερεσ ςθμάνςεισ που χρθςιμοποιικθκαν ςτθν 

εφαρμογι κακϊσ και κάποια ςχόλια για τον τρόπο εφαρμογισ τουσ. 

 

 

2.5.1. ήμανςη <html> 

 
Το ςτοιχείο αυτό είναι το πρϊτο το οποίο χρθςιμοποιείται ςτο ζγγραφο και 

περικλείει όλα τα υπόλοιπα μζςα ςε αυτό. Με αυτό τον τρόπο πλθροφοροφμε το 

φυλλομετρθτι ότι οι γραμμζσ που περικλείονται μζςα ςε αυτζσ τισ δφο ςθμάνςεισ 

είναι κϊδικασ γραμμζνοσ ςε γλϊςςα HTML. Επίςθσ, είναι γνωςτό ωσ ςτοιχείο ρίηα 

(rootelement). 

 

2.5.2. Σήμανση <head> 
 
 
Είναι το κομμάτι κϊδικα που παραμζνει κρυφό ςτο χριςτθ και περιζχει 

πλθροφορίεσ ςχετικά με το HTML ζγγραφο. Ρεριλαμβάνει λζξεισ κλειδιά που 

περιγράφουν τθν ιςτοςελίδα κακϊσ άλλα και ςυνδζςμουσ με αρχεία τα οποία 

χρθςιμοποιοφνται από το ζγγραφο όπωσ αρχεία CSS και JavaScript. Επίςθσ, μζςα 

ςτθ ςιμανςθ headπεριζχεται και ο τίτλοσ του εγγράφου <title>. 

 

2.5.3. Σήμανση <title> 
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Ο τίτλοσ του εγγράφου που εμφανίηεται ςτθ γραμμι τίτλου του φυλλομετρθτι.  π.χ. 
 
<title>Mypage<title> 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Εικόνα 2-1 : Τίτλοσ ςελίδασ 
 

2.5.4. Σήμανση <body> 
 
 
Μζςα ςτθ ςιμανςθ <body> περιλαμβάνεται όλο το κείμενο και οποιοδιποτε άλλο 
περιεχόμενο, όπωσ ςφνδεςμοι, εικόνεσ κ.ά. 
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2.5.5.  Σήμανση <br> 
 
 
Η ςιμανςθ <br> αναγκάηει τον browser να ςταματιςει να τυπϊνει ςτθν τρζχουςα 

γραμμι και ζτςι το αμζςωσ επόμενο κείμενο ξεκινά από το αριςτερό περικϊριο τθσ 

επόμενθσ γραμμισ. Το <br> δεν προςκζτει επιπλζον χϊρο πάνω ι κάτω από τθ νζα 

γραμμι και δεν αλλάηει τθ γραμματοςειρά ι το ςτυλ του κειμζνου. 

 

 

2.5.6. Σήμανση <table> 

 
 
Το ςτοιχείο ενόσ πίνακα ξεκινά με τθν ςιμανςθ <table> και τελειϊνει με τθ ςιμανςθ 

</table>. Χρθςιμοποιείται για να οργανϊςουμε και να παρουςιάςουμε 

πλθροφορίεσ ςε μορφι πίνακα. Ραράλλθλα χρθςιμοποιείται πάρα πολφ για τθ 

μορφοποίθςθ των ιςτοςελίδων αλλά αυτό ζχει περιοριςτεί αρκετά κακϊσ οι 

περιςςότεροι πια κάνουν χριςθ των CSS. Μζςα ςε ζνα πίνακα με τισ ςθμάνςεισ 

<tr></tr> και <td></td> 

κακορίηουμε τθν αρχι και το τζλοσ μιασ γραμμισ και μιασ ςτιλθσ του πίνακα 

αντίςτοιχα. 

 

 

Το παραπάνω κομμάτι κϊδικα παράγει τον παρακάτω πίνακα: 
 
 
 
 
 
 
 
  

<table border="1" style="border-

color:fuchsia"><tr> 

<td> Επικεφαλίδα ςτιλθσ 1 

</td><td> Επικεφαλίδα ςτιλθσ 

2</td> 

 

</tr> 

<tr> 

<td> 

δεδομζνα</td><td

> δεδομζνα</td> 

</tr> 

</table> 

Επικεφαλίδα 
ςτιλθσ 1 

 

Επικεφαλίδα  
   ςτιλθσ 2 

 
Δεδομζνα 

 
Δεδομζνα 

Ρίνακασ 1 : Χριςθ τθσ ςιμανςθσ <table> 
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2.5.7. ήμανςη <input> 
 
Με τθ ςιμανςθ <input> ορίηουμε ςτοιχεία μιασ φόρμασ όπωσ textboxes, checkboxes, 

buttons και radiobuttons. Το είδοσ του ςτοιχείου που κα οριςτεί ςτθ φόρμα κακορίηεται 

από τθν ιδιότθτα type, αν δεν υπάρχει θ προκακοριςμζνθ τιμι είναι text. 

Μια άλλθ ςθμαντικι ιδιότθτα τθσ <input> είναι θ name με τθν οποία μποροφμε να κάνουμε 

αναφορά ςτο πεδίο. Επίςθσ, ςθμαντικζσ ιδιότθτεσ τθσ <input> είναι οι checked, disabled και 

maxlength. Με τθν checked, μποροφμε να δϊςουμε αρχικι 

τιμι για τα checkbox και τα radiobuttons. Η disabled απενεργοποιεί το αντίςτοιχο ςτοιχείο 

(θ τιμι ενόσ απενεργοποιθμζνου ςτοιχείου δεν αποςτζλλεται για επεξεργαςία). Η ιδιότθτα 

maxlength κακορίηει πόςουσ χαρακτιρεσ μπορεί να δεχτεί ζνα πεδίο κειμζνου. Για 

παράδειγμα ο παρακάτω κϊδικασ 

 

 

<inputname="text" type="text" size="10" maxlenght="30"> 

 

 

ορίηει ζνα πεδίο κειμζνου μεγζκουσ 10 χαρακτιρων (το μζροσ που φαίνεται) που δζχεται το 

πολφ 30 χαρακτιρεσ. 

 

2.5.8. ήμανςη <script> 
 
Με τθ ςιμανςθ <script> ειςάγουμε κάποιο script ςτθν ςελίδα το οποίο είτε είναι γραμμζνο 
με JavaScript είτε με κάποια άλλθ γλϊςςα. 

 

 

2.5.9. ήμανςη <p> 

Με τθν ςιμανςθ <p> διαχωρίςουμε προτάςεισ κειμζνου κατά τθν εμφάνιςι τουσ από τον 

browser 
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2.5.10. ήμανςη <center> 

 
Με τθ ςιμανςθ <center> μποροφμε να κεντράρουμε το περιεχόμενο τθσ HTML που 

βρίςκεται μζςα ςτθν ςιμανςθ. Η ςιμανςθ είναι ςυντόμευςθ τθσ ςιμανςθσ 

<divalign=center> και λειτουργοφν το ίδιο. Η ςιμανςθ <center> τοποκετείται πριν από το 

κείμενο που κζλουμε να κεντράρουμε και θ </center> μετά το τζλουσ του κειμζνου. 

 

       <center> 

 

<h1> Αυτι θ επικεφαλίδα κα είναι ςτο κζντρο τθσ web ςελίδασ</h1> 

 

</center> 

  2.5.11. ήμανςη <font> 
 
 
Με τθν ςιμανςθ <font> μποροφμε να ρυκμίςουμε τθν γραμματοςειρά του περιεχομζνου 

τθσ HTML που βρίςκεται μζςα ςτθν ςιμανςθ. Με τθν ιδιότθτα size 

ορίηουμε το μζγεκοσ των γραμμάτων. Η <font> μπορεί να πάρει τιμζσ από 1 μζχρι 7 αλλά 

και ςχετικζσ τιμζσ όπωσ (από -3 ζωσ +4) που κακορίηουν το μζγεκοσ τθσ ςε 

ςχζςθ με τθν προκακοριςμζνθ γραμματοςειρά που ζχει οριςτεί ςτον browser. Αν κζλουμε 

μποροφμε να ςϊςουμε ξεχωριςτά χρϊματα ςε μεμονωμζνεσ λζξεισ ι χαρακτιρεσ με τθν 

ιδιότθτα color. 

 

2.5.12. ήμανςη <a> 
 
 
Για να δθμιουργιςουμε ζνα ςφνδεςμο χρειαηόμαςτε δφο πράγματα: 

 

1. Το όνομα του αρχείου ςτον τοπικό δίςκο ι το URL του αρχείου, για το οποίο 

κζλουμε να δθμιουργιςουμε το ςφνδεςμο. 

 

2. Το κείμενο που κα εμφανίηεται ςτθ ςελίδα και ςτο οποίο εάν κάνουμε κλικ κα 

ακολουκιςουμε τον ςφνδεςμο. 

 

Για να δθμιουργθκεί ο ςφνδεςμοσ χρθςιμοποιείται θ ςιμανςθ <a> και ζχει τθν εξισ μορφι: 

 
<a name="link_1" href="http://www.google.gr" title="link"> 

 

 

Οι ιδιότητεσ name, href και title περιγράφουν τον ίδιο ςφνδεςμο. Η href (Hypertext 
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Reference,αναφορά υπζρ-κειμζνου) ορίηει το όνομα ι τοURLτου αρχείου ςτονοποίο δείχνει 

ο ςφνδεςμοσ και είναι υποχρεωτικι. Οι ιδιότθτεσ name, title μποροφν να παραλθφκοφν. Το 

κείμενο ανάμεςα ςτθ ςιμανςθ αρχισ <a> και τζλουσ </a> είναι υπογραμμιςμζνο (εκτόσ και 

αν ζχει κακοριςκεί διαφορετικά) και πατϊντασ πάνω του ο τελικόσ χριςτθσ ενεργοποιεί το 

ςφνδεςμο. Εκτόσ από κείμενο για τθν ενεργοποίθςθ του ςυνδζςμου μπορεί να υπάρχει και 

κάποιο γραφικό. 

 
 

2.5.13. ήμανςη <img> 

 
Με τθ ςιμανςθ <img> μποροφμε να προςκζςουμε γραφικά ςε ζνα HTML αρχείο. Η βαςικι 

ιδιότθτα τθσ ςιμανςθσ <img> είναι θ src με τθν οποία κακορίηουμε τθ διεφκυνςθ του 

αρχείου γραφικϊν. 

 

2.5.14. ήμανςη <style> 

 
Με τθν ετικζτα <style> μποροφμε να δθμιουργιςουμε ζνα ενςωματωμζνο ςτυλ ςτο 

ζγγραφο. 

 

2.5.15. ήμανςη <div>&<span> 

 
Αυτζσ οι δφο ςθμάνςεισ ομαδοποιοφν το περιεχόμενο τθσ HTML με ςκοπό να δοκοφν κοινά 

χαρακτθριςτικά ςε αυτό ι να αλλάξει αργότερα χαρακτθριςτικά με τθν χριςθ δυναμικισ 

HTML και CSS. 

 
Η διαφορά των δφο ςθμάνςεων είναι ότι θ <span> είναι ςτοιχείο το οποίο μπορεί να 

υπάρχει οπουδιποτε ςτθ ροι του κειμζνου χωρίσ να προκαλεί αλλαγι γραμμισ ςε 

αντίκεςθ με τθν <div> που προκαλεί αλλαγι γραμμισ. 

 

2.5.16. ήμανςη <form> 
 
 
Με τθν ςιμανςθ <form> ζχουμε τθ δυνατότθτα να ςτείλουμε δεδομζνα ςτον εξυπθρετθτι 

(webserver). Οι φόρμεσ λειτουργοφν ωσ εξισ: ο χριςτθσ ςυμπλθρϊνει με δεδομζνα τα 

πεδία μιασ φόρμασ και πατϊντασ το κουμπί υποβολισ τθσ φόρμασ τα δεδομζνα ςτζλλονται 

ςτον wedserver. Ο webserver δζχεται τα δεδομζνα και ςυνικωσ τα επεξεργάηεται ι τα 

αποκθκεφει κάπου. 

Μια  φόρμα  ζχει  δφο  βαςικζσ  ιδιότθτεσ,  τισ method  και  action.   

Με  τθν  actionκακορίηεται θ url διεφκυνςθ του αρχείου που κα κλθκεί για να λάβει τα 
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δεδομζνα που κα αποςταλοφν, ενϊ με τθν method θ οποία μπορεί να πάρει δφο τιμζσ (post 

και get)κακορίηεται ο τρόποσ με τον οποίο τα δεδομζνα ςτον web 

browser ςτζλνονται ςτον webserver. 

 

 

 
Εικόνα1 : Φόρμα υποβολισ ςτοιχείων 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.5.17. ημάνςεισ <select> και <option> 
 
 
Με τισ ςθμάνςεισ <select> και <option>μποροφμε να δθμιουργιςουμε ζνα μενοφ επιλογϊν 

από τισ οποίεσ ο χριςτθσ μπορεί να επιλζξει μία που αντιςτοιχεί ςε μία τιμι. Μποροφμε να 

δθμιουργιςουμε απλά drop-downlistboxes όπου ο χριςτθσ επιλζγει μία από τισ διακζςιμεσ 

επιλογζσ, αλλά και multi-selectlistboxes ςτα οποία ο χριςτθσ ζχει τθν δυνατότθτα να 

επιλζξει πάνω από μία επιλογι. Οι επιλογζσ από τισ οποίεσ διαλζγει ο χριςτθσ βρίςκονται 

μζςα ςτθν ςιμανςθ <option>. 
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Στο παρακάτω απόςπαςμα κϊδικα παρουςιάηεται ζνα παράδειγμα χριςεισ των 

ςθμάνςεων: 

<select> 

 

<option>Επιλογι 1   </option> 

 

<option>Επιλογι2</option> 

 

<option>Επιλογι3  </option> 

 

<option>Επιλογι4</option> 

 

<option>Επιλογι 5   </option> 

 

</select> 

 

 

Το αποτζλεςμα του παραπάνω κϊδικα είναι: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Εικόνα1:  Ζνα drop-down list box 
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2.5.18. ήμανςη <link> 
 
 
 
Με τθ ςιμανςθ link μποροφμε να ςυνδζςουμε ζνα ζγγραφο HTML με εξωτερικά αρχεία. Η 

πιο κοινι του χριςθ είναι να ςυνδζει εξωτερικά φφλλα ςτυλ (externalstylesheets) ςτο 

ζγγραφο. 

 
 

2.5.19. ήμανςη <textarea> 
 
 
 
Με τθν ςιμανςθ <textarea> δθμιουργοφμε ζνα πεδίο πολλϊν γραμμϊν ςε περίπτωςθ που 

το κείμενο προσ ειςαγωγι είναι πολφ μεγάλο για να χωρζςει ςε ζνα πεδίο μίασ γραμμισ 

κειμζνου. Με τισ ιδιότθτεσ cols και rows μποροφμε να κακορίςουμε τισ γραμμζσ και τισ 

ςτιλεσ του <textarea>. Οι πικανζσ τιμζσ που μπορεί να πάρει θ<textarea> είναι: 
 
Soft (Default) 

Το κείμενο εμφανίηεται με αναδίπλωςθ κειμζνου και όταν υποβάλλεται δεν υπάρχουν 

χαρακτιρεσ αλλαγισ γραμμισ 

 

Hard 

Το κείμενο εμφανίηεται με αναδίπλωςθ κειμζνου και όταν υποβάλλεται υπάρχουν 

χαρακτιρεσ αλλαγισ γραμμισ 

 
Off 

Το κείμενο δεν εμφανίηεται με αναδίπλωςθ κειμζνου αλλά ακριβϊσ όπωσ υποβάλλεται από 

τον χριςτθ. Αν ο χριςτθσ πατιςει το πλικτρο Enter μόνο τότε κα γίνει αλλαγι γραμμισ 

 

 

 

 

2.5.20. χόλια ςτην HTML 

 
 
 
Τα ςχόλια χρθςιμοποιοφνται για να γράφουμε ςθμειϊςεισ μζςα ςτον κϊδικα. Δεν 

εμφανίηονται ςτθν οκόνθ του χριςτθ. Ζνα ςχόλιο αρχίηει με το <!-- και τελειϊνει με το --> 

 

π.χ. <!-- Αυτό είναι ζνα ςχόλιο --> 
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2.6 Αλλαγέσ από την HTML4 ςτην HTML5  
 

 

Στθν νζα ζκδοςθ τθσ HTML προςτζκθκαν τα παρακάτω ςτοιχεία: 

 

• Section το ςτοιχείο αυτό είναι για να ομαδοποιιςει κεματικά ίδιο περιεχόμενο 

ςυνι-κωσ κάτω από μία κεφαλίδα. Ραραδείγματα sections κα μποροφςε να είναι το 

κεφάλαιο ενόσ βιβλίου ι οι καρτζλεσ μιασ ςελίδασ.  

 

• Article ορίηει ζνα αυτοτελζσ μζροσ του εγγράφου το οποίο κα μποροφςε να 

ξαναχρθ-ςιμοποιθκεί μόνο του, όπωσ ζνα άρκρο για παράδειγμα ι ζνα widget.  

• Aside είναι για να ορίςει ζνα τμιμα με μικρότερθ ςχζςθ με το υπόλοιπο ζγγραφο 

και διαφορετικι ροι, όπωσ για παράδειγμα μενοφ.  

 

• Hgroup είναι ομάδεσ από κεφαλίδεσ h1-h6 όταν το κείμενο ζχει επικεφαλίδεσ, 

υποκε-φαλίδεσ, εναλλακτικοφσ τίτλουσ και γενικά χρειάηεται παραπάνω από ζνα h 

ςτοιχείο.  

• Header είναι ζνα ςτοιχείο για τθν απεικόνιςθ ειςαγωγικοφ περιεχομζνου ι υλικό για 

τθν διευκόλυνςθ τθσ περιιγθςθσ.  

• Footer ορίηει το υποςζλιδο ςε ζνα ζγγραφο με πλθροφορίεσ όπωσ δθμιουργό, copy-

rights κ.α.  

• Nav το ςτοιχείο που ορίηει το τμιμα του εγγράφου που κα χρθςιμοποιθκεί για τα 

κφ-ρια μενοφ περιιγθςθσ.  

• Figure αναπαριςτά ζνα αυτοδφναμο κομμάτι κειμζνου που αντιμετωπίηετε ωσ ζνα 

κομμάτι ςτθ ροι του εγγράφου.  

 

• Figcaption είναι για λεηάντεσ κυρίωσ μζςα ςε figureelements π.χ.  

 

<figure> 

<video src=”example.webm” 

controls></video><figcaption>Example 

Video</figcaption> 

</figure> 

 

• Video&audio δφο νζα ςτοιχεία για τθν αναπαραγωγι των αντίςτοιχων πολυμζςων, 

μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν με τα ςτοιχεία ελζγχου του κάκε browser ι να γράψει ο 

κάκε ενδιαφερόμενοσ δικά του με τθν χριςθ των προςφερόμενων APIs. Μπορεί να γί-

νει χριςει πολλαπλϊν ςτοιχείων source μζςα ςε αυτά τα ςτοιχεία αν υπάρχει ο πόροσ 
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παραπάνω από μία φορζσ για λόγουσ ςυμβατότθτασ κακϊσ δεν υποςτθρίηουν όλοι οι 

browsers τα ίδια formats πολυμζςων.  

 

• Track επιτρζπει τθν αναπαραγωγι εξωτερικϊν χρονιςμζνων αρχείων κειμζνου μαηί 

με ςτοιχεία video όπωσ για παράδειγμα υπότιτλουσ, από μόνο του ςαν ςτοιχείο δεν 

μπορεί να ςτακεί πρζπει πάντα να είναι μζςα ςε ζνα videoelement.  

• Embed ςτοιχείο για τθν ενςωμάτωςθ περιεχομζνου διαδραςτικοφ ι μθ για το οποίο 

ςυνικωσ απαιτείται θ χριςθ plug-in.  

 

• Mark για επιςιμανςθ κειμζνου με χρϊμα.  

• Progress ςτοιχείο αναπαριςτά γραφικά τθν πρόοδο για τθν ολοκλιρωςθ μιασ 

διεργα-ςίασ, είτε όταν θ διεργαςία απαιτεί άγνωςτο χρόνο δείχνει ότι γίνετε 

πρόοδοσ, είτε όταν είναι πεπεραςμζνου χρόνου δείχνει κατά προςζγγιςθ τθν 

πρόοδο που ζχει εκτελεςτεί.  

 

• Meter αναπαριςτά μια αξία βακμιαία ι κλαςματικά.  

 

• Time ςτοιχείο για τθν αναπαράςταςθ θμερομθνιϊν με τρόπο κατανοθτό και από 

αν-κρϊπουσ και από υπολογιςτζσ.  

• Ruby μαηί με τα ςτοιχεία rt και rp επιτρζπει για φωνθτικι απεικόνιςθ χαρακτιρων.  

 

• Bdi αντιπροςωπεφει ζνα κομμάτι κειμζνου το οποίο πρζπει να διαχωριςτεί από το 

υπόλοιπο κείμενο για τθν περίπτωςθ κειμζνου με διαφορετικό προςανατολιςμό.  

 

• Wbr αναπαριςτά τθν ευκαιρία για αλλαγι γραμμισ  

 

• Canvas ςτοιχείο για τθν απεικόνιςθ γραφικϊν bitmap με τθν χριςθ scripts, μπορεί 

να χρθςιμοποιθκεί για γραφιματα, παιχνίδια κ.α.  

• Commκαι είναι μια εντολι τθν οποία μπορεί να καλζςει ο χριςτθσ.  

 

• Details το ςτοιχείο παρακζτει ςτθν διάκεςθ του χριςτθ ζνα widget, για τθν 

άντλθςθ περεταίρω πλθροφοριϊν.  

• Datalist μαηί με το καινοφργιο ςτοιχείο inputlist μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν για 

τθν δθμιουργία comboboxes.  

• Keygen ςτοιχείο για τθν ζκδοςθ ιδιωτικοφ-δθμοςίου κλειδιοφ, μπορεί να 

χρθςιμοποι-θκεί για πιςτοποιιςεισ.  

• Output το ςτοιχείο αυτό κα περιζχει το αποτζλεςμα υπολογιςμοφ.  

 

• Το ςτοιχείο input ζχει μερικά νζα attributes με ςτόχο τθν δθμιουργία καινοφργιων 

in-terface από τουσ webagents, όπωσ color και datepickers, sliders κ.α. Κακϊσ και 

κα-λφτερα διαμορφωμζνα ςτοιχεία ειςόδου για καλφτερο τοπικό ζλεγχο τθσ φόρμασ 

πριν ςταλεί αυτι ςτον server και κατά ςυνζπεια καλφτερθ εμπειρία του χριςτθ με 
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λιγότερθ αναμονι ςε περίπτωςθ λάκουσ ςε κάποιο πεδίο ειςόδου.  

 

oTelείναι ζνα πεδίο κειμζνου για τθν ειςαγωγι τθλεφωνικϊν αρικμϊν. 

oSearchείναι ζνα πεδίο κειμζνου για τουσ όρουσ αναηιτθςθσ οι διαφορζσ 

είναικυρίωσ ςτιλιςτικζσ.  

ourlπεδίο κειμζνου για τθν ειςαγωγι ενόσurl. 

oemailπεδίο κειμζνου για τθν ειςαγωγι ενόσemailοι κανόνεσ για τθν 

μορφιπου πρζπει να ζχει ζνα email ιςχφουν. oDatetimelocalςτοιχείο 

ελζγχου για τθν επιλογι θμερομθνίασ και ϊρασ ςε παγκόςμια μορφι. 

oDatelocalςτοιχείο ελζγχου για τθν επιλογι 

θμερομθνίασ.oMonthςτοιχείο ελζγχου για τθν επιλογι 

μινα. 

oWeekςτοιχείο ελζγχου για τθν επιλογι βδομάδασ. 

oTimeςτοιχείο ελζγχου για τθν επιλογι ϊρασ. 

 

o Datetime-local ςτοιχείο ελζγχου για τθν επιλογι θμερομθνίασ και 

ϊρασ ςε το-πικό επίπεδο.  

 

o Number πεδίο κειμζνου για τθν ειςαγωγι ενόσ αρικμοφ. Υπάρχουν 

περιορι-ςμοί για τον αρικμό και κανόνεσ για αρικμοφσ κινθτισ 

υποδιαςτολισ. 

 

oRangeδθμιουργείsliderμε περιοριςμοφσ για το βιμα τθσ 

τιμισ.oColorδθμιουργεί ςτοιχείο ελζγχου για τθν επιλογι 

χρϊματοσ. 

 

 

Στθν HMTL5 δεν προςτζκθκαν μόνο καινοφργια ςτοιχεία άλλα πρόςκεςαν και 

attributes ςε ςτοιχεία που προχπιρχαν και ςτθν HTML4. 

• Στα ςτοιχεία area και a προςτζκθκαν οι ιδιότθτεσ media και επιπλζον ςτο 

area προ-ςτζκθκα οι ιδιότθτεσ type, hreflang και rel για λόγουσ ομοιομορφίασ 

με τo ςτοιχείolink.  

 

• Στο ςτοιχείο base προςτζκθκε θ ιδιότθτα target για λόγουσ ςυνοχισ με το 

ςτοιχείο a.  

 

• Το ςτοιχείο meta ζχει τθν ιδιότθτα charset για τον προςδιοριςμό τθσ 

κωδικοποίθςθσ του εγγράφου. Η ιδιότθτα αυτι είχε υλοποιθκεί και είναι 

ευρζωσ διαδεδομζνθ αλλά τϊ-ρα μπικε ςτα standards.  

 

• Η καινοφργια ιδιότθτα autofocus για το inputelement είναι ζνασ τρόποσ για 

τθν επιλο-γι του ςτοιχείου τθσ φόρμασ που κζλουμε κατά τθν φόρτωςθ τθσ 

ιςτοςελίδασ, προςτζ-κθκε για τθν βελτίωςθ τθσ εμπειρίασ του χριςτθ.  
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• Η ιδιότθτα placeholder για τα ςτοιχεία input και textarea δίνει ςτον χριςτθ 

ζνα παρά-δειγμα ι μια εξιγθςθ για τθν μορφι που πρζπει να ζχει θ είςοδοσ 

π.χ. για ζνα ςτοιχείο email κα είναι <inputtype=”email” 

placeholder=”e.g.mymail@provider.com”. 

 

• Η ιδιότθτα form για τα ςτοιχεία input, output, select, textarea, button, label, 

object, fieldset επιτρζπει ςτα ςτοιχεία αυτά να ςυςχετιςτοφνε με μια φόρμα 

χωρίσ τθν ανάγκθ να είναι απόγονοι του formelement και μποροφν να 

τοποκετθκοφν οπουδιποτε ςτθ ςελίδα.  

 

• Η ιδιότθτα required για τα ςτοιχεία input, select και textarea απαιτεί από τον 

χριςτθ να ςυμπλθρϊςει το πεδίο για να κατακζςει τθν φόρμα.  

• Στο ςτοιχείο fieldset μπορεί να γίνει χριςθ τθσ ιδιότθτασ disabled θ οποία 

απενεργοποιεί όλουσ τουσ απογόνουσ του fieldset και προςτζκθκε θ ιδιότθτα 

name για τθν χρι-ςθ τθσ ςε scripts.  

 

• Το ςτοιχείο input ζχει μια ςειρά καινοφργιων attributes για των οριςμό 

ορίων, autocomplete, min, max, multiple, patern, step και list το οποίο 

χρθςιμοποιείται ςε ςυνδυαςμό με το ςτοιχείο datalist.  

 

• Το ςτοιχείο textarea ζχει δυο καινοφργιεσ ιδιότθτεσ maxlength και wrap τα 

οποία ελζγχουν το μικοσ του κειμζνου και τθν αναδίπλωςθ κειμζνου 

αντίςτοιχα.  

 

• Στο ςτοιχείο form προςτζκθκε θ ιδιότθτα nonvalidate για να μθν περνάει θ 

φόρμα ε-πικφρωςθ κατά τθν αποςτολι τθσ.  

 

• Τα ςτοιχεία button και input ζχουν τισ ιδιότθτεσ formaction, formenctype, 

formme-thodmformnovalidate και formtarget, αν υπάρχουν παρακάμπτουν τα 

action, enctype, method, novalidate και target του ςτοιχείου form ςτο οποίο 

ανικουν.  

 

• Οι ιδιότθτεσ type και label προςτζκθκαν ςτο ςτοιχείο menu επιτρζπου το 

ςτοιχείο να εμφανίηεται με τθ μορφι των ςυνθκζςτερων UserInterface.  

• Στο ςτοιχείο style θ ιδιότθτα scoped επιτρζπει τθν δθμιουργία τοπικϊν 

κανόνων μορ-φοποίθςθσ.  

• Η ιδιότθτα async ςτο ςτοιχείο script επθρεάηει τθν φόρτωςθ και τθν 

εκτζλεςθ του script.  

• Το ςτοιχείο html ζχει τθν καινοφργια ιδιότθτα manifest για να δείχνει ςτο 

applicationcache το οποίο χρθςιμοποιείτε ςε ςυνδυαςμό με το API για 

offlineWebApplications.  

• Στο ςτοιχείο link προςτζκθκε θ ιδιότθτα sizes για τον κακοριςμό μεγζκουσ 

των εικο-νιδίων που μποροφν να ςυςχετιςτοφν με το ςτοιχείο link μζςω τθσ 



29 
 

ιδιότθτασ rel.  

 

• Στο ςτοιχείο ol θ νζα ιδιότθτα δθλϊνει ότι θ λίςτα είναι ςε φκίνουςα 

κατάταξθ.  

 

• Στο ςτοιχείο iframe προςτζκθκαν οι ιδιότθτεσ sκαιbox, seamless και srcdoc 

για τθν αςφαλι προβολι περιεχομζνου.  

• Μερικζσ ιδιότθτεσ τθσ HTML4 γίνανε global και τϊρα μποροφν να 

εφαρμοςτοφν ςε όλα τα ςτοιχεία, οι ιδιότθτεσ αυτζσ είναι: accesskey, class, 

dir, id, lang, style, tabindex 

και title, επίςθσ θ ιδιότθτα xml:space πλζον επιτρζπετε ςε όλα τα ςτοιχεία 

ςτθν XHTML.  

 

Επιπλζον προςτζκθκαν και οι καινοφργιεσ global μεταβλθτζσ.  

 

• Η ιδιότθτα contenteditable δείχνει αν το ςτοιχείο είναι μεταβλθτό από τον 

χριςτθ.  

 

• Οι ιδιότθτεσ dragable και dropzone μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν ςε 

ςυνδιαςμό με το νζο drag και dropAPI.  

• Η ιδιότθτα hidden δείχνει ότι το ςτοιχείο δεν είναι άλλο χριςιμο ι δεν είναι 

ςχετικό ακόμα.  

• Η ιδιότθτα spellcheck επιτρζπει τθν υπόδειξθ διακεςιμότθτασ ορκογραφικοφ 

ελζγχου για το ςυγκεκριμζνο ςτοιχείο.  

 

Η HTML5 παίρνει όλουσ τουσ χειριςτζσ ςυμβάντων από τθν HTML4 και τουσ 

μετατρζπει ςε global ιδιότθτεσ και προςκζτει κάποιουσ χειριςτζσ επιπλζον όπωσ για 

παράδειγμα του χειριςτζσ για το video.  

Με τθν προςκικθ των νζων ςτοιχείων κάποια ςτοιχεία άλλαξαν για να γίνουν 

ποιο χριςιμα ι για να γίνει ποιο ξεκάκαροσ ο λόγοσ χριςθσ τουσ ςτο web. 

• Το ςτοιχείο a χωρίσ τθν ιδιότθτα href τϊρα είναι για να κρατάει χϊρο για 

μελλοντικι χριςθ ι για να κρατάει περιεχόμενο για τθν ροι του εγγράφου.  

 

• Το ςτοιχείο address ζχει αλλαχτεί για να ςυμβαδίηει με τθν λογικι των 

sections.  

 

• Το ςτοιχείο b τϊρα αναπαριςτά ζνα κομμάτι κειμζνου όπου χριηει προςοχισ 

χωρίσ όμωσ το κομμάτι αυτό να ζχει κάποια ιδιαίτερθ ςθμαςία και χωρίσ να 

υπονοεί αλλαγι φφουσ ι διάκεςθσ, για παράδειγμα οι λζξεισ κλειδιά ςε μια 

εργαςία.  

 

• Το ςτοιχείο cite πλζον υπάρχει μόνο για τθν ςιμανςθ ενόσ τίτλου κάποιου 

ζργου.  

 



30 
 

• Το ςτοιχείο dl είναι μόνο για λίςτεσ ονόματοσ – τιμισ και δεν κεωρείτε πλζον 

κατάλλθ-λθ για τθν ςιμανςθ διαλόγου.  

 

• Στο ςτοιχείο head δεν επιτρζπετε πλζον θ χριςθ του ςτοιχείου object ςαν 

απόγονοσ.  

 

• Το ςτοιχείο hr αναπαριςτά αλλαγι ςτυλ ςε επίπεδο παραγράφου.  

 

• Το ςτοιχείο i πλζον ςθμαίνει αλλαγι φωνισ, διάκεςθσ ι αλλαγι από το 

ςφνθκεσ φ-φοσ του κειμζνου.  

 

• Το ςτοιχείο menu επαναπροςδιορίςτθκε ϊςτε να χρθςιμεφει ςε γραμμζσ 

εργαλείων.  

 

• Το ςτοιχείο s προςδιορίηει περιεχόμενα τα οποία δεν είναι πλζον ςχετικά ι 

ζγκυρα.  

 

• Το ςτοιχείο small αναπαριςτά ςχόλια.  

 

• Το ςτοιχείο strong πλζον αναπαριςτά τθν ςθμαντικότθτα αντί για τθν 

ζμφαςθ.  

 

Οι αλλαγζσ δεν μείνανε μόνο ςτα ςτοιχεία αλλά αλλάξανε και οι ιδιότθτεσ 

αυτϊν. Η ιδιό-τθτα value ςτα ςτοιχεία li δεν κεωρείτε περιττι, όπωσ επίςθσ και θ 

ιδιότθτα start ςτα ςτοιχεία ol. Η ιδιότθτα target για τα ςτοιχεία a και area 

ξαναποκτά νόθμα ιδιαίτερα ςτισ εφαρμογζσ web και θ ιδιότθτα type ςτα ςτοιχεία 

script και style δεν χρειάηεται πλζον εφόςον θ γλϊςςα του script είναι θ ECMAscript 

(javascript) και θ γλϊςςα του style είναι θ CSS, τζλοσ θ ιδιότθ-τα border μπορεί να 

πάρει μόνο τισ τιμζσ ζνα ι άδειο αλφαρικμθτικό. 

 

 

Υπάρχει μια ομάδα ιδιοτιτων οι οποίεσ επιτρζπονται αλλά δεν ςυνιςτάτε θ 

χριςθ τουσ και ςυςτινετε ςτουσ developers να χρθςιμοποιοφνται οι εναλλακτικζσ 

λφςεισ: 

 

 

• Η ιδιότθτα border ςτο ςτοιχείο img πρζπει να ζχει τθν τιμι μθδζν όταν αυτι 

υπάρχει οι developers ςυςτινετε να χρθςιμοποιιςουν τθν CSS.  

• Η ιδιότθτα language ςτο script πρζπει να ζχει ςαν τιμι το αλφαρικμθτικό 

“JavaScript” όταν υπάρχει και δεν μπορεί να ζρχεται ςε αντίκεςθ με τθν 

ιδιότθτα type. Καλφτερα θ ιδιότθτα να παραλείπετε τελείωσ κακϊσ δεν 

προςφζρει κάτι.  

• Αντί τθσ ιδιότθτασ name ςτο ςτοιχείο a οι developers καλφτερα να 

χρθςιμοποιοφνε τθν ιδιότθτα id.  
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• Οι ιδιότθτεσ width και height ςτο ςτοιχείο img και άλλα ςτοιχεία δεν 

μποροφν να ζ-χουν ποςοςτά ςαν τιμι.  

 

Τα παρακάτω ςτοιχεία ςυνεχίηουν να υποςτθρίηονται από τουσ browsers αλλα κα 

πρζπει να αποφεφγετε θ χριςθ τουσ κακϊσ είναι κακαρά για μορφοποίθςθ του 

εγγράφου και είναι ςωςτό αυτό να γίνετε με τθν χριςθ τθσ CSS: basefont, big, 

center, font, strike, tt. Υ-πάρχουν και ςτοιχεία που ζχουν καταργθκεί τελείωσ ςτο 

specification τθσ HTML5 γιατί θ χριςθ τουσ επθρεάηει αρνθτικά τθν 

προςβαςιμότθτα και τθν χρθςτικότθτα του εγγράφου. Τα ςτοιχεία αυτά είναι: 

frame, frameset, noframes. 

Υπάρχει και μια ομάδα ςτοιχείων που καταργικθκε γιατί δεν ιταν ευρζωσ 

χρθςιμοποι-οφμενα, ιταν δυςνόθτα ι μποροφν να αντικαταςτακοφν από άλλα 

ςτοιχεία αναλυτικά τα ςτοιχεία είναι: 

 

• Acronym θ χριςθ του ιταν δυςνόθτθ. Οι developers μποροφν να 

χρθςιμοποιοφνε το abbr για ακρωνφμια και ςυντομεφεισ.  

• Applet καταργικθκε για το καλφτερο αντικείμενο object.  

 

• Isindex αντικαταςτάκθκε με τθν χριςθ ςτοιχείων ελζγχου φόρμασ.  

 

• Dir αντικαταςτάκθκε από το ςτοιχείο ul.  

 

 

• To ςτοιχείο noscript καταργικθκε από τον xmlparser αλλά ςυνεχίηει να 

υποςτθρίηετε από τον parser τθσ HTML.  

 

Δεν καταργικθκαν μόνο ςτοιχεία αλλά και ιδιότθτεσ. Τα specifications 

ςυνεχίηουν να ο-ρίηουν πωσ οι browsers πρζπει να χειρίηονται για παλαιότερα 

ζγγραφα αλλα οι developers δεν πρζπει να ςυνεχίςουν να τα χρθςιμοποιοφνε και τα 

ζγγραφα δεν κα περνάνε validation. Οι ιδιότθτεσ είναι: 

 

• Οι ιδιότθτεσ Rev και charset ςτα ςτοιχείο link και a.  

 

• Η ιδιότθτα Shape και cords ςτο a.  

 

• Η ιδιότθτα Longdesc ςτα ςτοιχεία img και frame.  

 

• Η ιδιότθτα Target ςτο ςτοιχείο link.  

 

• Η ιδιότθτα Nohref ςτο ςτοιχείο area.  

 

• Η ιδιότθτα Profile ςτο ςτοιχείο head.  

 

• Η ιδιότθτα version ςτο ςτοιχείο html.  
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• Η ιδιότθτα name ςτο ςτοιχείο img, πρζπει να γίνετε χριςθ τθσ ιδιότθτασ id.  

 

• Η ιδιότθτα scheme ςτο ςτοιχείο meta.  

 

• Οι ιδιότθτεσ archive, classid, codebase, codetype, declare και stκαιby ςτο 

ςτοιχείο ob-ject.  

 

• Οι ιδιότθτεσ valuetype και type ςτο ςτοιχείο param.  

 

• Οι ιδιότθτεσ axis και abbr ςτα ςτοιχεία td και th.  

 

• Η ιδιότθτα scope ςτο ςτοιχείο td.  

 

• Η ιδιότθτα summary ςτο ςτοιχείο table.  

 

Επιπλζον οι παρακάτω ιδιότθτεσ αφαιρζκθκαν κακϊσ είναι κακαρά για τθν 

μορφοποίθςθ του εγγράφου, κατά ςυνζπεια είναι καλφτερο να γίνει με τθν χριςθ 

τθσ CSS. 

 

• Η ιδιότθτα align ςτα ςτοιχεία caption, iframe, img, input, object, legend, 

table, hr, div, h1, h2, h3, h4, h5, h6, p, col, colgroup, tbody, td, tfoot, th, thead 

και tr.  

 

• Οι ιδιότθτεσ alink, link, text και vlink ςτο ςτοιχείο body.  

 

• Η ιδιότθτα bgcolor ςτα ςτοιχεία table, tr, td, th και body.  

 

• Η ιδιότθτα border ςτο ςτοιχείο object.  

 

• Οι ιδιότθτεσ cellpadding και cellspacing ςτο ςτοιχείο table.  

 

• Οι ιδιότθτεσ char και charoff ςτα ςτοιχεία col, colgroup, tbody, td, tfoot, th, 

thead και tr.  

 

 

• Η ιδιότθτα clear ςτο ςτοιχείο br.  

 

• Η ιδιότθτα compact ςτα ςτοιχεία dl, menu, ol και ul.  

 

• Η ιδιότθτα frame ςτο ςτοιχείο table.  

 

• Η ιδιότθτα frameborder ςτο ςτοιχείο iframe.  
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• Η ιδιότθτα height ςτα ςτοιχεία td και th.  

 

• Οι ιδιότθτεσ hspace και vspace ςτα ςτοιχεία img και object.  

 

• Οι ιδιότθτεσ marginheight και marginwidth ςτο ςτοιχείο iframe.  

 

• Η ιδιότθτα noshade ςτο ςτοιχείο hr.  

 

• Η ιδιότθτα nowrap ςτα ςτοιχεία td και th.  

 

• Η ιδιότθτα rules ςτο ςτοιχείο table.  

 

• Η ιδιότθτα scrolling ςτο ςτοιχείο iframe.  

 

• Η ιδιότθτα size ςτο ςτοιχείο hr.  

 

• Η ιδιότθτα type ςτα ςτοιχεία li, ol και ul.  

 

• Η ιδιότθτα valign ςτα ςτοιχεία col, colgroup, tbody, td, tfoot, th, thead και tr.  

 

• Η ιδιότθτα width ςτα ςτοιχεία hr, table, td, th, col, colgroup και pre.  
 
 

 

2.7.  Επίλογοσ 
 
 
 
 
 
Οι ετικζτεσ τθσ HTML ςχεδιάςκθκαν αρχικά για να ορίςουν το περιεχόμενο ενόσ 

εγγράφου. Η δουλειά τουσ ιταν να λζνε "Αυτι είναι μια επικεφαλίδα", "Αυτι είναι 

μια παράγραφοσ", "Αυτόσ είναι ζνασ πίνακασ", χρθςιμοποιϊντασ ετικζτεσ όπωσ 

<h1>,<p>, <table> κοκ. Η διάταξθ (layout) του εγγράφου ιταν υπόκεςθ του 

φυλλομετρθτι, χωρίσ τθ χριςθ ετικετϊν μορφοποίθςθσ (formattingtags). 

 

Κακϊσ οι δφο κφριοι φυλλομετρθτζσ, ο Netscape και ο InternetExplorer, ςυνζχιςαν 

να προςκζτουν νζεσ HTML ετικζτεσ και χαρακτθριςτικά (attributes), όπωσ θ ετικζτα 

<font>, ςτισ αρχικζσ προδιαγραφζσ τθσ HTML, γινόταν ολοζνα και δυςκολότερθ θ 

δθμιουργία Web γιατί οι ςθμάνςεισ μορφοποίθςθσ “μπλζκονταν” με τισ ςθμάνςεισ 

οριςμοφ κειμζνου. Για να μπορζςει να λφςει αυτό το πρόβλθμα, το 

W3Cδθμιοφργθςε τα ΣΤΥΛ (STYLES) ςαν προςκικθ ςτθν HTML 4.0. 
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3. CSS 
 
 

 

3.1  Ειςαγωγή 
 
 

Τα CSS (Cascading Style Sheets) δθλαδι Διαδοχικά Φφλλα Στυλ δθμιουργικθκαν με 

ςκοπό τθ διαμόρφωςθ τθσ παρουςίαςθσ - εμφάνιςθσ μιασ ιςτοςελίδασ ζτςι ϊςτε 

αυτι να διαχωριςτεί τελείωσ από τθν HTML. Χρθςιμοποιοφνται κυρίωσ ςε 

εφαρμογζσ γραμμζνεσ ςε HTML και XHTML αλλά μπορεί να χρθςιμοποιθκοφν 

επίςθσ και ςε οποιοδιποτε ζγγραφο τθσ XML για τθ μορφοποίθςι του. Ο 

διαχωριςμόσ αυτόσ επιτρζπει παράλλθλα ςε πολλά ζγγραφα να μοιράηονται τθν 

ίδια μορφοποίθςθ με αποτζλεςμα τθ μείωςθ τθσ πολυπλοκότθτασ και τθσ 

επανάλθψθσ κϊδικα. Για τθν δθμιουργία και επεξεργαςία εγγράφων CSS, μπορεί να 

χρθςιμοποιθκεί ζνασ επεξεργαςτισ (editor) απλοφ κειμζνου ι κάποιο πρόγραμμα 

ειδικό για CSS, που προςφζρει αρκετζσ ευκολίεσ ςτθν διαμόρφωςθ του κϊδικα CSS. 

Ζνα πρόγραμμα (open source, δωρεάν διακζςιμο για download και χριςθ) για τθν 

επεξεργαςία εγγράφων CSS, είναι το CSSED. 

 

 

3.2  Πλεονεκτήματα CSS 
 
 

Τα πλεονεκτιματα από τθ χριςθ style sheets είναι αρκετά κ ςθμαντικά. Κατ’ αρχιν 

ο προγραμματιςτισ μπορεί εφκολα να τροποποιιςει παράλλθλα τθν εμφάνιςθ 

πολλϊν διαφορετικϊν HTML εγγράφων τροποποιϊντασ μόνο ζνα αρχείο ςτυλ. Ζτςι, 

οι ενδεχόμενεσ αλλαγζσ, γίνονται μόνο ςε ζνα ζγγραφο και αυτόματα εφαρμόηονται 

ςε όλεσ τισ ςελίδασ που το χρθςιμοποιοφν. Αν ζχουμε ποτζ προςπακιςει να 

αλλάξουμε τθ γραμματοςειρά (font) ι το χρϊμα (color) όλων των επικεφαλίδων 

(headings) ς’ όλεσ τισ ιςτοςελίδεσ μασ, κα καταλάβουμε γιατί τα CSS μποροφν να 

μασ γλυτϊςουν από πολλι δουλειά. Επίςθσ, ο ςυνολικόσ κϊδικασ είναι ςθμαντικά 

λιγότεροσ με τθ χριςθ CSS με αποτζλεςμα το αρχείο να είναι πιο μικρό και ελαφρφ 

“κατεβαίνοντασ” ζτςι γρθγορότερα. 
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3.3  ύνταξη των CSS 
 

 

Η ςφνταξθ των CSS αποτελείται από τρία μζρθ: ζναν επιλογζα (selector), μια 

ιδιότθτα (property) και μια τιμι (value) : 

 

επιλογζασ ,ιδιότθτα: τιμι- 

 

selector {property: value} 

 

 

 

Ο επιλογζασ είναι ςυνικωσ το ςτοιχείο/tag που κζλουμε να ορίςουμε, θ ιδιότητα 

είναι το χαρακτθριςτικό που κζλουμε να αλλάξουμε και θ κάκε ιδιότθτα μπορεί να 

πάρει μια τιμή. Η ιδιότθτα και θ τιμι ξεχωρίηουν από τον χαρακτιρα : και 

περικλείονται από τουσ χαρακτιρεσ , -, ωσ εξισ : 

 

body {color: red} 

 

Αν θ τιμι αποτελείται από πολλζσ λζξεισ, πρζπει να τοποκετιςουμε ειςαγωγικά : 

 

p { font-family: "sans serif" } 

 

Αν κζλουμε να ορίςουμε περιςςότερεσ από μία ιδιότθτεσ, πρζπει να ξεχωρίςουμε 

τθν κάκε ιδιότθτα με τον χαρακτιρα ;. Το παρακάτω παράδειγμα δείχνει πϊσ 

μποροφμε να ορίςουμε μια κεντραριςμζνθ παράγραφο με χρϊμα κειμζνου 

πράςινο: 

 

p { text-align: center; color: green } 

 

 

Για να κάνουμε τουσ οριςμοφσ των ςτυλ πιο ευανάγνωςτουσ, μποροφμε να 

γράψουμε από μία ιδιότθτα ςε κάκε γραμμι, ωσ εξισ : 
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p { text-align:  center;  

color: black; 

font-family: arial 

} 

 

 

3.4  Ιδιότητεσ φόντου των CSS 

 

 

Οι ιδιότθτεσ φόντου (background properties) μάσ δίνουν τθ δυνατότθτα να να 

εφαρμόςουμε χρϊματα (colors) και χρϊματα φόντου (background colors) ςτισ 

ιςτοςελίδεσ μασ. Θα δοφμε επίςθσ και προθγμζνεσ μεκόδουσ για τθν τοποκζτθςθ 

και τον ζλεγχο των εικόνων φόντου (background images). 

 

 

  3.4.1. Η Ιδιότητα color 

Η ιδιότθτα color περιγράφει το χρϊμα προςκηνίου (foreground color) ενόσ 

ςτοιχείου. Για παράδειγμα, ασ υποκζςουμε ότι κζλουμε όλεσ οι επικεφαλίδεσ 

(headlines) ενόσ εγγράφου να ζχουν χρϊμα κόκκινο (red). Οι επικεφαλίδεσ 

χαρακτθρίηονται με το tag <h1> και ο παρακάτω κϊδικασ ορίηει ςε κόκκινο το χρϊμα 

των ςτοιχείων <h1> : 

h1 { 

                  color: #ff0000; 

} 

Τα χρϊματα μποροφν να γραφοφν με τισ δεκαεξαδικζσ τουσ τιμζσ, όπωσ ςτο 

παραπάνω παράδειγμα (#ff0000), ι μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε τα ονόματα 

των χρωμάτων ("red") ι και τισ τιμζσ RGB : rgb(255, 0, 0). 
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    3.4.2. Η Ιδιότητα background-color 

 

Η ιδιότθτα background-color περιγράφει το χρϊμα φόντου (background color) ενόσ 

ςτοιχείου. Ωσ γνωςτόν, το ςτοιχείο <body> περιζχει όλο το κείμενο 

ενόσ HTML εγγράφου και ζτςι για να αλλάξουμε το χρϊμα φόντου μιασ ιςτοςελίδασ, 

κα πρζπει να εφαρμόςουμε τθν ιδιότθτα background-color ςτο ςτοιχείο <body>. 

Μποροφμε επίςθσ να εφαρμόςουμε χρϊμα φόντου και ς’ άλλα ςτοιχεία, όπωσ ςε 

επικεφαλίδεσ (headlines) και ςε απλό κείμενο (text). Στο παρακάτω παράδειγμα, 

εφαρμόηουμε διαφορετικά χρϊματα φόντου ςτα ςτοιχεία <body> και <h1>. 

body { 

             background-color: #FFCC66; 

} 

h1 { 

             color: #990000; 

             background-color: #FC9804; 

} 

 Βλζπουμε ότι για να εφαρμόςουμε δφο ιδιότθτεσ ς’ ζνα ςτοιχείο, όπωσ το <h1>, τισ 

ξεχωρίηουμε με το ςφμβολο ;. 

 

    3.4.3. Η Ιδιότητα background-image 

 

Η ιδιότθτα background-image χρθςιμοποιείται για να ειςάγουμε μια εικόνα φόντου 

(background image) ςε μια ιςτοςελίδα. Απλά εφαρμόηουμε τθν 

ιδιότθτα background-image ςτο tag <body> και προςδιορίηουμε το όνομα και τθ 

κζςθ του αρχείου τθσ εικόνασ. 
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body { 

                    background-color: #FFCC66; 

                    background-image: url("image.jpg"); 

} 

h1 { 

                    color: red; 

                    background-color: blue; 

} 

Βλζπουμε ότι προςδιορίηουμε το όνομα και τθ κζςθ τθσ εικόνασ με τθν 

ζκφραςθ url("image.jpg"). Αυτό βζβαια προχποκζτει ότι θ εικόνα βρίςκεται ςτον 

ίδιο φάκελο με το φφλλο ςτυλ (style sheet). 

Μποροφμε να αναφερόμαςτε και ςε εικόνεσ που βρίςκονται ς’ άλλουσ φακζλουσ με 

τθν ζκφραςθ url("../images/image.jpg") ι που βρίςκονται ακόμθ και ςτο Internet, 

αρκεί να ορίςουμε τθν πλιρθ διεφκυνςθ του αρχείου με τθν 

ζκφραςθ url("http://something.something.gr/image.jpg"). 

 

3.4.4. Η Ιδιότηταbackground-repeat 

Στο παραπάνω παράδειγμα, παρατθροφμε ότι εξ οριςμοφ θ εικόνα 

επαναλαμβάνεται και προσ τθν οριηόντια και προσ τθν κατακόρυφθ κατεφκυνςθ για 

να καλφψει ολόκλθρθ τθν οκόνθ. Με τθν ιδιότθτα background-repeat μποροφμε να 

ελζγχουμε τθν επανάληψη μιασ εικόνασ φόντου. 

Η ιδιότθτα background-repeat μπορεί να ζχει τισ εξισ τζςςερισ τιμζσ : 

 

 Τιμι Ρεριγραφι 

background-repeat: repeat-x Η εικόνα επαναλαμβάνεται μόνο οριηόντια 

background-repeat: repeat-y Η εικόνα επαναλαμβάνεται μόνο κάκετα 

background-repeat: repeat Η εικόνα επαναλαμβάνεται οριηόντια και  κάκετα 

background-repeat: no-repeat Η εικόνα δεν επαναλαμβάνεται 

Ρίνακασ 2 : Ιδιότθτα background-repeat  
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Για παράδειγμα, για να αποφφγουμε τθν επανάλθψθ μιασ εικόνασ φόντου 

(background image), κα πρζπει να γράψουμε τον εξισ κϊδικα : 

body { 

                    background-color: #FFCC66; 

                    background-image: url("florina1.jpg"); 

                    background-repeat: no-repeat; 

} 

h1 { 

                    color: green; 

                    background-color: #FC9804; 

} 

  

 

 

3.4.5. Η Ιδιότηταbackground-attachment 

Με τθν ιδιότθτα background-attachment μποροφμε να κακορίςουμε αν μια εικόνα 

φόντου κα είναι ςτακερι (fixed) ι κα κυλάει (scrolls) μαηί με τα περιεχόμενα τθσ 

ιςτοςελίδασ. Μια εικόνα φόντου που είναι ςτακερι (fixed) δεν κα μετακινείται μαηί 

με το κείμενο όταν ο χριςτθσ κυλάει τα περιεχόμενα τθσ ιςτοςελίδασ, ενϊ μια μθ 

κλειδωμζνθ εικόνα φόντου κα κυλάει μαηί με τα περιεχόμενα τθσ ιςτοςελίδασ (εξ 

οριςμοφ). 

Ο παρακάτω πίνακασ παρουςιάηει τισ δφο διαφορετικζσ τιμζσ που μπορεί να λάβει 

θ ιδιότθτα background-attachment : 

 

Τιμι Ρεριγραφι 
background-attachment: scroll Η εικόνα κυλάει μαηί με τθν υποςελίδα 

background-attachment: fixed Η εικόνα είναι κλειδωμζνθ 

Ρίνακασ 3: Ιδιότθτα background-attachment 
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Ο παρακάτω κϊδικασ κάνει τθν εικόνα φόντου τθσ ιςτοςελίδασ να μθν 

επαναλαμβάνεται (no-repeat) και να είναι κλειδωμζνθ (fixed) :  

body { 

           background-color: #FFCC66; 

           background-image: url("florina1.jpg"); 

           background-repeat: no-repeat; 

           background-attachment: fixed; 

} 

h1 { 

          color: #990000; 

           background-color: #FC9804; 

} 

                                                       

 

3.4.6. Η Ιδιότηταbackground-position 

 

Εξ οριςμοφ, μια εικόνα φόντου τοποκετείται ςτθν πάνω αριςτερι γωνία τθσ οκόνθσ.

 Με τθν ιδιότθτα background-position μποροφμε να αλλάξουμε αυτι τθ ρφκμιςθ και 

να τοποκετιςουμε τθν εικόνα φόντου οπουδιποτε κζλουμε ςτθν οκόνθ. 

Υπάρχουν τρεισ διαφορετικοί τρόποι για να προςδιορίςουμε τθ κζςθ μιασ εικόνασ 

φόντου μζςα ςτθν οκόνθ. Για παράδειγμα, μποροφμε να ορίςουμε τισ 

ςυντεταγμζνεσ τθσ εικόνασ με τισ τιμζσ '100px 200px', οπότε θ εικόνα φόντου κα 

τοποκετθκεί ςε απόςταςθ 100px (pixels) από τθν αριςτερι πλευρά τθσ οκόνθσ και 

200px (pixels) από τθν κορυφι τθσ οκόνθσ, ςτθν ουςία του παρακφρου του 

φυλλομετρθτι. 

Ζνασ άλλοσ τρόποσ είναι να δθλϊςουμε τθν απόςταςθ ςε ποςοςτά, όπου οι τιμζσ 

0% 0% ςθμαίνουν τθν πάνω αριςτερι γωνία τθσ οκόνθσ, οι τιμζσ 50% 50% το κζντρο 

τθσ οκόνθσ και οι τιμζσ 100% 100% τθν κάτω δεξιά γωνία τθσ 

οκόνθσ. Ζναστρίτοστρόποσείναιναχρθςιμοποιιςουμετισδεςμευμζνεσλζξεισ top, bott



41 
 

om, center, left και right καινακάνουμεςυνδυαςμοφσ, 

όπωσ top left, center center, top right, bottom right κ.ά. 

Ο παρακάτω πίνακασ ζχει μερικά χαρακτθριςτικά παραδείγματα :  

 Τιμι Ρεριγραφι 
background-position: 2cm 2cm Η εικόνα φόντου κα τοποκετθκεί 2 cm από τα αριςτερά 

και 2 cm από τθν κορυφι 

background-position: 50% 25% Η εικόνα φόντου κα τοποκετθκεί ςτο κζντρο οριηόντια και 
κατά το ζνα τζταρτο 

background-position: top right Η εικόνα φόντου κα τοποκετθκεί ςτθν πάνω δεξιά γωνία 
(top-right) τθσ οκόνθσ 

Ρίνακασ 4: Ιδιότθτα background-position 

 

 

 

Ο παρακάτω κϊδικασ κα τοποκετιςει τθν εικόνα φόντου ςτθν κάτω δεξιά γωνία 

(bottom right) τθσ οκόνθσ :  

body { 

                  background-color: #FFCC66; 

                  background-image: url("florina1.jpg"); 

                  background-repeat: no-repeat; 

                  background-attachment: fixed; 

                  background-position: right bottom; 

} 

h1 { 

                  color: #990000; 

                  background-color: #FC9804; 

} 
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3.4.7. Η Ιδιότηταbackground-position 

 

Η ιδιότθτα background αποτελεί μια ςυντόμευςθ γι’ όλεσ τισ ιδιότθτεσ του 

αντικειμζνου background που είδαμε προθγουμζνωσ και μασ δίνει τθ δυνατότθτα 

να γράψουμε όλεσ τισ ιδιότθτεσ ςε μια γραμμι κϊδικα. 

Για παράδειγμα, ασ δοφμε τισ επόμενεσ πζντε γραμμζσ κϊδικα :  

background-color: #FFCC66; 

background-image: url("image.jpg"); 

background-repeat: no-repeat; 

background-attachment: fixed; 

background-position: rightbottom; 

Με τθ χριςθ τθσ ιδιότθτασ background μποροφμε να πετφχουμε το ίδιο αποτζλεςμα 

ςε μία μόνο γραμμι κϊδικα : 

 

background: #FFCC66 url("image.jpg") no-repeat fixed right 

bottom; 

 

Η ςειρά αναγραφισ των ιδιοτιτων είναι θ εξισ : 

[background-color] | [background-image] | [background-repeat] 

| [background-attachment] | [background-position] 

Αν παραλείψουμε κάποια ιδιότθτα, κα εκλθφκεί θ προκακοριςμζνθ (default) τιμι 

τθσ. Για παράδειγμα, αν παραλειφκοφν οι δφο τελευταίεσ ιδιότθτεσ,background-

attachment και background-position, κα ζχουμε το εξισ : 

background: #FFCC66 url("image.jpg") no-

repeat; 
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 3.5.  Οι γραμματοςειρέσ(Fonts) 

 

Θα δοφμε τϊρα τισ γραμματοςειρζσ (fonts) και πϊσ μποροφμε να τισ εφαρμόςουμε 

με τθ βοικεια των CSS. 

3.5.1. Η Ιδιότηταfont-family 

 

Η ιδιότθτα font-family χρθςιμοποιείται για να ορίςει μια λίςτα προτεραιότθτασ από 

γραμματοςειρζσ που κα χρθςιμοποιθκοφν για να εμφανιςκεί ζνα ςυγκεκριμζνο 

ςτοιχείο ι μια ιςτοςελίδα. Αν θ πρϊτθ γραμματοςειρά που υπάρχει ςτθ λίςτα δεν 

είναι εγκατεςτθμζνθ ςτον υπολογιςτι από τον οποίο γίνεται θ πρόςβαςθ ςτο site, 

κα δοκιμαςκεί θ επόμενθ γραμματοςειρά κοκ μζχρι να βρεκεί κάποια που να 

ταιριάηει. Υπάρχουν δφο είδθ ονομάτων που χρθςιμοποιοφνται για να 

κατθγοριοποιθκοφν οι γραμματοςειρζσ : τα family-names και τα generic families. 

Ραραδείγματα ενόσ family-name, που τα ξζρουμε και ωσ font, είναι για παράδειγμα 

τα "Arial", "Times New Roman", "Tahoma" κ.ά. Τα generic familiesείναι ομάδεσ 

από family-names με παρόμοια εμφάνιςθ. Ζνα παράδειγμα είναι το sans-serif, που 

είναι μια ςυλλογι από γραμματοςειρζσ χωρίσ πόδια (feet). 

Στο generic family serif ανικουν οι 

γραμματοςειρζσ Times New Roman, Garamond και Georgia, όπου όλεσ ζχουν πόδια 

(feet). Στο generic family sans-serif ανικουν οι 

γραμματοςειρζσ Trebuchet, Arial και Verdana, όπου όλεσ δεν ζχουν πόδια (feet). 

Στο generic family monospace ανικουν οι 

γραμματοςειρζσ Courier, Courier New και Andele Mono, όπου όλοι οι χαρακτιρεσ 

τουσ ζχουν το ίδιο πλάτοσ. 

Πταν εμφανίηουμε τισ γραμματοςειρζσ για τθν ιςτοςελίδα μασ, κα πρζπει να 

ξεκινάμε με τισ πιο δθμοφιλείσ γραμματοςειρζσ και μετά με κάποιεσ εναλλακτικζσ. 

Αποτελεί καλι πρακτικι να ολοκλθρϊνουμε τθ λίςτα με μια γραμματοςειρά 

από generic family. Ζτςι, θ ιςτοςελίδα κα εμφανιςκεί με μια γραμματοςειρά τθσ 

ίδιασ οικογζνειασ αν δεν βρεκεί κάποια από τισ προθγοφμενεσ γραμματοςειρζσ. 
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Ζνα παράδειγμα χριςθσ τθσ ιδιότθτασ font-family μπορεί να είναι το εξισ :  

h1 { 

font-family: arial, verdana, sans-serif; 

} 

h2 { 

font-family: "Times New Roman", serif; 

} 

Σφμφωνα με τον παραπάνω κϊδικα, οι επικεφαλίδεσ (headlines) που είναι 

μαρκαριςμζνεσ με το tag <h1> κα εμφανιςκοφν με τθ γραμματοςειρά "Arial". Αν 

αυτι θ γραμματοςειρά δεν είναι εγκατεςτθμζνθ ςτον υπολογιςτι του χριςτθ, κα 

χρθςιμοποιθκεί θ "Verdana" και αν καμία απ’ αυτζσ δεν είναι διακζςιμθ, κα 

χρθςιμοποιθκεί μια γραμματοςειρά από τθν οικογζνεια sans-serif, ϊςτε να 

εμφανιςκεί ςωςτά το κείμενο των επικεφαλίδων. 

Επειδι το όνομα τθσ γραμματοςειράσ "Times New Roman" περιζχει κενοφσ 

χαρακτιρεσ, χρθςιμοποιιςαμε διπλά ειςαγωγικά για να το προςδιορίςουμε. 

  

3.5.2. Η Ιδιότηταfont-style 

 

Η ιδιότθτα font-style κάνει τθ μορφοποίθςθ τθσ επιλεγμζνθσ γραμματοςειράσ να 

είναι normal, italic ι oblique. Στο επόμενο παράδειγμα, όλεσ οι επικεφαλίδεσ που 

είναι μαρκαριςμζνεσ με το tag <h2> κα εμφανιςκοφν με πλάγια γράμματα. 

h1 { 

font-family: arial, verdana, sans-serif; 

} 

h2{ 

font-family: "Times New Roman", serif; font-style: italic; 

} 
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3.5.3. Η Ιδιότηταfont-variant 

Η ιδιότθτα font-variant χρθςιμοποιείται για να επιλζξουμε ανάμεςα ςτισ 

παραλλαγζσ normal ι small-caps μιασ γραμματοςειράσ. Μια γραμματοςειρά του 

τφπου small-caps χρθςιμοποιεί μικροφ μεγζκουσ κεφαλαία γράμματα αντί για μικρά 

(πεηά) γράμματα. Στθν περίπτωςθ που θ ιδιότθτα font-variant είναι οριςμζνθ ςτθν 

τιμι small-caps και δεν υπάρχει διακζςιμθ κάποια γραμματοςειρά που να τθν 

υποςτθρίηει, ο φυλλομετρθτισ είναι πολφ πικανό να εμφανίςει το κείμενο με 

κανονικά κεφαλαία γράμματα. 

Ακολουκοφν παραδείγματα : 

h1 { 

font-variant: small-caps; 

} 

h2 { 

font-variant: normal; 

} 

  

3.5.4. Η Ιδιότηταfont-weight 

Η ιδιότθτα font-weight περιγράφει πόςο ζντονα κα πρζπει να εμφανίηεται μια 

γραμματοςειρά. Μια γραμματοςειρά μπορεί να είναι είτε normal ι bold.Μερικοί 

φυλλομετρθτζσ υποςτθρίηουν ακόμθ και αρικμοφσ από το 100 ζωσ το 900 για να 

προςδιορίςουν με ακρίβεια το πόςο ζντονθ κζλουμε να είναι θ γραμματοςειρά. 

Ακολουκοφν παραδείγματα :  
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p { 

font-family: arial, verdana, sans-serif; 

} 

td { 

font-family: arial, verdana, sans-serif; font-weight: bold; 

} 

  

3.5.5. Η Ιδιότηταfont-size 

Η ιδιότθτα font-size ορίηει το μζγεκοσ μιασ γραμματοςειράσ. Υπάρχουν πολλζσ 

μονάδεσ, όπωσ pixels, points και εκατοςτά, που μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε 

για να προςδιορίςουμε το μζγεκοσ μιασ γραμματοςειράσ. 

Ακολουκοφν παραδείγματα : 

h1 { 

font-size: 30px;   } 

h2 { 

font-size: 12pt;} 

h3 { 

font-size: 120%; } 

p { 

font-size: 1em; } 

Με τισ μονάδεσ px και pt προςδιορίηουμε το μζγεκοσ με απόλυτεσ τιμζσ, ενϊ με τισ 

μονάδεσ % και em προςδιορίηουμε το μζγεκοσ με ςχετικζσ τιμζσ. 
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3.5.6. Η Ιδιότηταfont 

 

Με τθν ιδιότθτα font μποροφμε να προςδιορίςουμε όλεσ τισ ιδιότθτεσ font ςε μία 

μόνο γραμμι. Για παράδειγμα, οι επόμενεσ τζςςερισ γραμμζσ κϊδικα περιγράφουν 

τισ ιδιότθτεσ γραμματοςειράσ του tag <p> : 

p { 

               font-style: italic; 

               font-weight: bold; 

               font-size: 30px; 

               font-family: arial, sans-serif; 

} 

                    Με τθν ιδιότθτα font μποροφμε να επιτφχουμε το ίδιο αποτζλεςμα, αλλά 

με μία μόνο γραμμι κϊδικα : 

p { 

                    font: italic bold 30px arial, sans-serif; 

} 

Η ςειρά αναγραφισ των τιμϊν των ιδιοτιτων για τθν ιδιότθτα font είναι θ εξισ : 

 

font-style | font-variant | font-weight | font-size | font-family 
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3.6.  Ιδιότητεσ περιθωρίου των CSS 

 
 

3.6.1. Σο boxmodel 

Το boxmodel ςτα CSS περιγράφει τα πλαίςια (boxes) που δθμιουργοφνται για τα 

ςτοιχεία (elements) τθσ HTML. Το boxmodel περιζχει επίςθσ λεπτομζρειεσ ςχετικά 

με τθ ρφκμιςθ των τιμϊν των εξισ 

ςτοιχείων: margin (περιθϊριο), border (περίγραμμα), padding (γζμιςμα) και content

(περιεχόμενο). Το παρακάτω ςχεδιάγραμμα δείχνει πϊσ είναι δομθμζνο 

το boxmodel μιασ ιςτοςελίδασ : 

 

Για να μπορζςουμε να κατανοιςουμε το παραπάνω ςχεδιάγραμμα, κα δοφμε ζνα 

πρακτικό παράδειγμα με μια επικεφαλίδα (headline) και λίγο κείμενο (text). 

Ο HTML κϊδικασ που κα χρθςιμοποιιςουμε κα περιζχει τθ διακιρυξθ των 

Δικαιωμάτων του Ανκρϊπου και κα είναι ο εξισ : 
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<h1>Article 1:</h1> 

<p>All human beings are born free 

and equal in dignity and rights. 

They are endowed with reason and conscience 

and should act towards one another in aspirit of brotherhood</p> 

Ρροςκζτοντασ λίγο χρϊμα και ορίηοντασ γραμματοςειρζσ, το κείμενο κα μπορεί να 

εμφανιςκεί ωσ εξισ : 

  

 

Το παραπάνω παράδειγμα περιζχει δφο ςτοιχεία, το <h1> και το <p>, και το box 

model γι’ αυτά τα δφο ςτοιχεία μπορεί να απεικονιςκεί ωσ εξισ : 
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Από το παραπάνω ςχεδιάγραμμα μποροφμε να δοφμε πϊσ το κάκε ςτοιχείο τθσ 

HTML περιβάλλεται από πλαίςια (boxes), τα οποία μποροφμε να ρυκμίςουμε με τα 

CSS. 

 

 3.6.2. Σο Margin και το Padding 

 

Είδαμε νωρίτερα το box model και κα δοφμε τϊρα το πϊσ μποροφμε να αλλάξουμε 

τθν εμφάνιςθ των ςτοιχείων, δίνοντασ τιμζσ ςτισ ιδιότθτεσ margin και padding. 

Η Ιδιότητα Margin 

Ζνα ςτοιχείο (element) ζχει τζςςερισ πλευρζσ : right (δεξιά), left (αριςτερά), top 

(πάνω) και bottom (κάτω). Το margin (περικϊριο) είναι θ απόςταςθ από τθν κάκε 

πλευρά μζχρι το γειτονικό ςτοιχείο ι μζχρι τα όρια (borders) του εγγράφου 

(document). 

Ωσ πρϊτο παράδειγμα, κα δοφμε το πϊσ μποροφμε να ορίςουμε περικϊρια 

(margins) για το ίδιο το ζγγραφο, δθλ. για το ςτοιχείο <body>. Το επόμενο 

ςχεδιάγραμμα δείχνει τισ τιμζσ που κζλουμε να ζχουν τα περικϊρια ςτισ 

ιςτοςελίδεσ μασ. 
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Ο CSS κϊδικασ για να δοκοφν οι παραπάνω τιμζσ είναι ο εξισ : 

body { 

                    margin-top: 100px; 

                    margin-right: 40px; 

                    margin-bottom: 10px; 

                    margin-left: 70px; 

} 

                Μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε και τον εξισ κϊδικα : 

 

body { 

                    margin: 100px 40px 10px 70px; 

} 
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    Με τον ίδιο τρόπο μποροφμε να ορίςουμε περικϊρια (margins) για κάκε ςτοιχείο 

τθσ HTML. Για παράδειγμα, μποροφμε να ορίςουμε περικϊρια για το κείμενο όλων 

των παραγράφων μιασ ιςτοςελίδασ, δθλ. των ςτοιχείων που είναι μαρκαριςμζνα με 

το tag <p> : 

 

body { 

                    margin: 100px 40px 10px 70px; 

} 

p { 

                    margin: 5px 50px 5px 50px; 

} 

          

Η Ιδιότητα Padding 

Το padding μποροφμε να ποφμε ότι είναι το γζμιςμα (filling) και είναι μια ιδιότθτα 

που δεν επθρεάηει τθν απόςταςθ ανάμεςα ςε κάποια ςτοιχεία αλλά ορίηει τθν 

εςωτερικι απόςταςθ ανάμεςα ςτο περίγραμμα (border) και τα περιεχόμενα 

(content) του ςτοιχείου. 

Θα δοφμε ζνα απλό παράδειγμα όπου όλεσ οι επικεφαλίδεσ ζχουν κάποιο χρϊμα 

φόντου για να μποροφμε να τισ ξεχωρίςουμε : 

h1 { 

                     background: yellow; 

} 

h2 { 

                     background: orange; 

} 
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      Δίνοντασ τιμζσ ςτθν ιδιότθτα padding, από μια για top, right, bottom και left, για 

τα ςτοιχεία h1 και h2, μποροφμε να ορίςουμε πόςο γζμιςμα (filling) κα υπάρχει 

γφρω από το κείμενο τθσ κάκε επικεφαλίδασ : 

h1 { 

          background: yellow; 

          padding: 20px 20px 20px 80px; 

} 

h2 { 

          background: orange; 

          padding-left:120px; 

} 

                                                         

 

 3.6.3. Σα Περιγράμματα(Borders) 

 

Τα περιγράμματα (borders) μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν ςε πολλζσ περιπτϊςεισ, 

όπωσ για παράδειγμα ωσ διακοςμθτικά ςτοιχεία ι για τθν υπογράμμιςθ του 

διαχωριςμοφ δφο πραγμάτων. Με τα CSS ζχουμε πάρα πολλζσ επιλογζσ για να 

χρθςιμοποιιςουμε τα περιγράμματα ςτισ ιςτοςελίδεσ μασ. 

Το πλάτοσ (border-width) 

Το πλάτοσ (width) των περιγραμμάτων ορίηεται με τθν ιδιότθτα border-width, θ 

οποία μπορεί να πάρει μια τισ τιμζσ thin, medium και thick ι και μια αρικμθτικι 

τιμι ςε pixels. Το παρακάτω ςχιμα δείχνει τισ πικανζσ τιμζσ τθσ ιδιότθτασ border-

width : 
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Το χρϊμα (border-color) 

 

 

 

Η ιδιότθτα border-color ορίηει το χρϊμα του περιγράμματοσ και οι τιμζσ που μπορεί 

να πάρει είναι οι γνωςτζσ τιμζσ των χρωμάτων, όπωσ για παράδειγμα "#123456", 

"rgb(123, 123, 123)" ι "yellow". 

  

 

Το ςτυλ (border-style) 

 

Υπάρχουν διαφορετικοί τφποι (ςτυλ) περιγραμμάτων που μποροφμε να επιλζξουμε 

και παρακάτω φαίνονται 8 απ’ αυτοφσ όπωσ τουσ ερμθνεφει ο Internet Explorer 5.5. 

Τα περιγράμματα αυτά ζχουν χρϊμα "gold" και πάχοσ "thick" αλλά μποροφν φυςικά 

να ζχουν διαφορετικά χρϊματα και διαφορετικά πάχθ. Αν δεν κζλουμε να ζχει 

περίγραμμα θ ιςτοςελίδα μασ, μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε μια από τισ 

τιμζσ none ι hidden. 
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Παραδείγματα Οριςμοφ Περιγραμμάτων 

Οι τρεισ ιδιότθτεσ που είδαμε παραπάνω μποροφν να οριςκοφν όλεσ μαηί για το 

κάκε ςτοιχείο και να δθμιουργιςουν ζτςι ενδιαφζροντα περιγράμματα. Θα δοφμε 

ζνα παράδειγμα για ζνα ζγγραφο όπου κα ορίςουμε διαφορετικά περιγράμματα 

για τα ςτοιχεία <h1>, <h2>, <p> και <ul> : 
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h1 { 

                 border-width: thick; 

                 border-style: dotted; 

                 border-color: gold; 

} 

h2 { 

                 border-width: 20px; 

                 border-style: outset; 

                 border-color: red; 

} 

p { 

                 border-width: 1px; 

                 border-style: dashed; 

                 border-color: blue; 

} 

ul { 

                 border-width: thin; 

                 border-style: solid; 

                 border-color: orange; 

} 

 Μποροφμε επίςθσ να ορίςουμε διαφορετικζσ ιδιότθτεσ για τισ τζςςερισ πλευρζσ 

ενόσ περιγράμματοσ, δθλ. border-top, border-bottom, border-right καιborder-left, 

όπωσ φαίνεται παρακάτω : 
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h1 { 

                border-top-width: thick; 

                border-top-style: solid; 

                border-top-color: red; 

                border-bottom-width: thick; 

                border-bottom-style: solid; 

                border-bottom-color: blue; 

                border-right-width: thick; 

                border-right-style: solid; 

                border-right-color: green; 

                 border-left-width: thick; 

                border-left-style: solid; 

                border-left-color: orange; 

} 

                                                                                                 

Ππωσ ιςχφει ςε πολλζσ άλλεσ ιδιότθτεσ, μποροφμε να ςυνδυάςουμε πολλζσ 

ιδιότθτεσ των περιγραμμάτων ςε μία μόνο γραμμι κϊδικα. 

Για παράδειγμα, ο παρακάτω κϊδικασ : 

 

p { 

                border-width: 1px; 

                border-style: solid; 

                border-color: blue; 

} 
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                        Μπορεί να γραφεί και ωσ εξισ : 

 

p { 

              border: 1px solid blue; 

} 

            

Το Ύψοσ (Height) και το Πλάτοσ (Width) 

Θα δοφμε τϊρα το πϊσ μποροφμε να ορίςουμε τισ διαςτάςεισ, δθλ. το φψοσ (height) 

και το πλάτοσ (width) ενόσ ςτοιχείου (element). 

 

Οριςμόσ του πλάτουσ (width) 

Με τθν ιδιότθτα width μποροφμε να ορίςουμε ζνα ςυγκεκριμζνο πλάτοσ για ζνα 

ςτοιχείο. Ο παρακάτω κϊδικασ δθμιουργεί ζνα πλαίςιο (box) μζςα ςτο οποίο 

μπορεί να υπάρχει κάποιο κείμενο : 

 

div.box { 

                      width: 200px; 

                      border: 1px solid black; 

                      background: orange; 

} 

      Ο παραπάνω κϊδικασ γράφεται ς’ ζνα αρχείο css, ενϊ ο HTML κϊδικασ μπορεί 

να είναι κάπωσ ζτςι : 

            <div class="box">… το κείμενο γράφεται εδϊ … </div> 
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Οριςμόσ του φψουσ (height) 

 

Στο προθγοφμενο παράδειγμα το φψοσ του πλαιςίου ορίηεται από το περιεχόμενο 

που υπάρχει ςτο πλαίςιο. Μποροφμε να προςδιορίςουμε το φψοσ ενόσ ςτοιχείου με 

τθν ιδιότθτα height, όπωσ φαίνεται παρακάτω : 

 

div.box { 

                        height: 500px; 

                        width: 200px; 

                        border: 1px solid black; 

                        background: orange; 
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3.7.  Εφαρμογή των CSS 
 

Τα Φφλλα Στυλ επιτρζπουν τον οριςμό των πλθροφοριϊν ςτυλ με πολλοφσ τρόπουσ. 

Τα ςτυλ μποροφν να οριςκοφν μζςα ς’ ζνα μόνο HTML ςτοιχείο, μζςα ςτο ςτοιχείο 

 

<head> μιασ HTML ςελίδασ ι ς’ ζνα εξωτερικό αρχείο CSS. Ρολλά εξωτερικά Φφλλα 

Στυλ μποροφν να χρθςιμοποιοφνται μζςα απ’ ζνα μόνο HTML ζγγραφο. Σε γενικζσ 

γραμμζσ μποροφμε να ποφμε ότι όλα τα ςτυλ κα καταλιξουν ς’ ζνα νζο εικονικό 

(virtual) Φφλλο Στυλ ςφμφωνα με τουσ παρακάτω κανόνεσ, όπου ο μεγαλφτεροσ 

αρικμόσ ζχει και τθν υψθλότερθ προτεραιότθτα : 

 

1. Ρροεπιλογι του φυλλομετρθτι.  

2. Εξωτερικό Φφλλο Στυλ (External Style Sheet).  

3. Εςωτερικό Φφλλο Στυλ (Internal Style Sheet), μζςα ςτο τμιμα header του 

εγγράφου.  

4. Inline Style, μζςα ςτο HTML ςτοιχείο.  

 

3.7.1.Ενςωματωμένα τυλ 

 

Τα ενςωματωμζνα ςτυλ (embedded styles) ορίηονται μζςα ςτθ ςιμανςθ <head> 

ανάμεςα ςτθ ςιμανςθ <style>. Από τθ ςτιγμι που κα οριςτεί ζνα style για μια 

ςιμανςθ κάκε εμφάνιςθ αυτισ τθσ ςιμανςθσ κα μορφοποιείται ςφμφωνα με το 

ςυγκεκριμζνο style. To μειονζκτθμα των ενςωματωμζνων ςτυλ είναι ότι 

εφαρμόηονται μόνο ςε μία ςελίδα, ζτςι αν κζλουμε τθν ίδια μορφοποίθςθ ςε μία 

άλλθ ςελίδα τότε πρζπει να ξαναγράψουμε τον ίδιο κϊδικα. 

 

Ραράδειγμα ενόσ τζτοιου ςτυλ είναι το παρακάτω: 

 

<html> 

<head> 

<title>Εmbedded CSS 

Example</title><style 

type="text /css"> 

p { 

color: 

red; a { 

color: 

green; } 

</style> 

</head> 

<html> 
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Το  παραπάνω  κομμάτι  κϊδικα  κα  κάνει  όλεσ  τισ  παραγράφουσ  p   τθσ  HTML 

ιςτοςελίδασ κόκκινεσ και όλουσ τουσ ςυνδζςμουσ a μπλε. 

 

 

3.7.2.Εξωτερικά τυλ 

 

 

Τα εξωτερικά φφλλα μορφοποίηςησ (External Style Sheets) είναι πολφ χριςιμα 

όταν κζλουμε να μορφοποιιςουμε ζνα ολόκλθρο site. Τα εξωτερικά φφλλα 

μορφοποίθςθσ αποκθκεφονται ςε ζνα ξεχωριςτό αρχείο ASCII (με κατάλθξθ css) και 

είναι τθσ μορφισ: 

 

p { bold; color : red } 

 

h1 { font-size : 16pt; color : green } 

 

 

Το  παραπάνω  κομμάτι  κϊδικα  κα  κάνει  όλεσ  τισ  παραγράφουσ  p  τθσ  HTML 

ιςτοςελίδασ με ζντονα και κόκκινα γράμματα και όλουσ τισ επικεφαλίδεσ με 

πράςινα γράμματα μεγζκουσ 16. 

 

 

3.7.3.ύνδεςη εξωτερικού ςτυλ με ςελίδα 

Αν το αρχείο CSS ζχει όνομα style.css θ κάκε ςελίδα πρζπει να ζχει ζναν δεςμό (link) 

προσ το φφλλο ςτυλ , ο οποίοσ βρίςκεται μζςα ςτο τμιμα head, ωσ εξισ : 

 

<html> 

 

<head> 

 

<title> External CSS Example</title> 

 

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css"> 

 

</head> 

 

<html> 

 

<body> 
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Ζτςι με αυτό τον τρόπο μποροφμε να ςυνδζςουμε πολλζσ HTML ςελίδεσ με ζνα CSS 

αρχείο. Το CSS κα διαμορφϊςει ομοιόμορφα όλεσ τισ ςελίδεσ. 

 

Επίςθσ, πολλά CSS αρχεία μποροφν να ενςωματωκοφν ςε μία HTML ςελίδα όπωσ 

για παράδειγμα: 

 

<html> 

 

<head> 

 

<title> External CSS Example</title> 

 

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css"> 

 

<link href="style_2.css" rel="stylesheet" type="text/css"> 

 

</head> 

 

<html> 

 

<body> 

 

Ακόμθ ζνα CSS μπορεί μα κάνει ειςαγωγι (import) ζνα άλλο CSs αρχείο. 

 

@import: url (style_2.css) 

 

 

Τζλοσ, μποροφμε να ομαδοποιιςουμε τουσ επιλογείσ. Ξεχωρίηουμε τον κάκε 

επιλογζα με κόμμα. Στο παρακάτω παράδειγμα ζχουμε ομαδοποιιςει όλα τα 

ςτοιχεία επικεφαλίδασ (header elements). Το κάκε ςτοιχείο επικεφαλίδασ κα είναι 

πράςινο : 

 

h1, h2, h3, h4, h5, h6 { color: green }
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3.7.4.Ένθετα ςτυλ 

Ζνα ζνθετο ςτυλ (inline style) χάνει πολλά από τα πλεονεκτιματα των φφλλων ςτυλ 

αναμειγνφοντασ το περιεχόμενο με τθν παρουςίαςθ. Ρρζπει να χρθςιμοποιοφμε 

αυτι τθ μζκοδο με προςοχι, όπωσ όταν ζνα ςτυλ πρόκειται να εφαρμοςκεί ςε μία 

μοναδικι εμφάνιςθ ενόσ ςτοιχείου. 

 

Για  να  χρθςιμοποιιςουμε  τα  inline  styles  χρθςιμοποιοφμε  το  χαρακτθριςτικό 

(attribute) style ςτο ςχετικό tag. Το χαρακτθριςτικό style μπορεί να περιζχει 

οποιαδιποτε ιδιότθτα CSS. Το παρακάτω παράδειγμα δείχνει πϊσ μποροφμε να 

αλλάξουμε το χρϊμα και το αριςτερό περικϊριο μιασ παραγράφου : 

 

<p style="color: sienna; margin-left: 20px"> 

 

Αυτι είναι μια παράγραφοσ 

 

</p> 

 

3.7.5.Σα πολλαπλά φύλλα ςτυλ 

 

Αν μερικζσ ιδιότθτεσ ζχουν οριςκεί για τον ίδιο επιλογζα (selector) ςε διαφορετικά 

φφλλα ςτυλ, οι τιμζσ κα κλθρονομθκοφν από το γενικότερο φφλλο ςτυλ. Για 

παράδειγμα, ζνα εξωτερικό φφλλο ςτυλ ζχει αυτζσ τισ ιδιότθτεσ για τον επιλογεά 

h3: 

 

h3 { color: red; text-align: left; font-size: 8pt } 

 

Και ζνα εςωτερικό φφλλο ςτυλ ζχει αυτζσ τισ ιδιότθτεσ για τον επιλογζα h3 : 

 

h3 { text-align: right; font-size: 20pt } 

 

Αν θ ςελίδα με το εςωτερικό φφλλο ςτυλ ςυνδζεται επίςθσ ςτο εξωτερικό φφλλο 

ςτυλ, οι ιδιότθτεσ του h3 κα είναι οι εξισ : 

 

color: red; 

 

text-align: right; 

 

font-size: 20pt 

 

Το χρϊμα κλθρονομείται από το εξωτερικό φφλλο ςτυλ και θ ςτοίχιςθ κειμζνου και 

το μζγεκοσ γραμματοςειράσ αντικακίςτανται από το εςωτερικό φφλλο ςτυλ. 
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3.7.6.Τποςτήριξη των CSS από Browsers 

Τα CSS υποςτθρίηονται μόνο από τισ τελευταίεσ εκδόςεισ των browsers. Τόςο ο 

Internet Explorer 4 (υποςτιριξε πρϊτοσ, από τθν ζκδοςθ 3, τα CSS) όςο και ο 

Netscape Navigator 4 υποςτθρίηουν πλιρωσ τα CSS. Οςο περίεργο και αν ακοφγεται, 

και οι δφο browsers είναι –ςχεδόν- πλιρωσ ςυμβατοί. Είναι γνωςτό ςε όλουσ ότι οι 

δφο browsers ςχεδόν ποτζ δεν ςυμβαδίηουν, με αποτζλεςμα να χρειάηεται άλλοσ 

τρόποσ ςυγγραφισ για τον πρϊτο και άλλοσ για τον δεφτερο. Στα CSS όμωσ δεν 

ιςχφει αυτόσ ο κανόνασ. Ωσ αποτζλεςμα, τα CSS ςυχνά καλοφνται ωσ θ «νεκριηϊνθ» 

για τουσ browsers τζταρτθσ γενιάσ. Τι ςυμβαίνει όμωσ με τα CSS ςε παλιότερουσ 

browsers; Οριςμζνοι, όπωσ ο Netscape 2.0 και 3.0, είναι αρκετά «ζξυπνοι» ϊςτε να 

αγνοιςουν style sheets που βρίςκονται μεταξφ του tag <STYLE>. Οριςμζνοι ακόμα 

πιο παλιοί, όπωσ ο Internet Explorer 2 και ο Netscape 1, κα αγνοιςουν μεν το 

<STYLE> tag, αλλά κα εμφανίςουν τα περιεχόμενα μεταξφ των tags. Τα περιεχόμενα 

αυτά κα τυπωκοφν ςτθ κορυφι τθσ ςελίδασ ςε μία γραμμι – και αυτό δεν είναι 

κακόλου καλό. Για να λυκεί και αυτό το πρόβλθμα, θ λφςθ είναι να κάνουμε ςχόλιο 

τα περιεχόμενα του tag με τθ χριςθ των <!-- --> , όπωσ ςτο ακόλουκο παράδειγμα: 

 

<html> 

<head> 

<title>Κρφβοντασςε CSS ςε παλιότερουσ 

browsers</title><style type="text /css"> 

 

<!-

2stoixei

o { 

position: 

absolute; z-

index: 1; 

left: 

30px; 

top: 

30px; } --

> 

</style> 

</head> 

<body> 

<div id=stoixeio> 

<img src="images/stoixeio.gif" width="120" 

height="90" border="0" /> 

</div> 

</body> 

<html> 
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Με αυτι τθν τεχνικι, μποροφμε να είμαςτε ςίγουροι ότι δεν κα ςυμβεί κάποιο 

«ατφχθμα» ςε παλαιότερο browser. 

 

 

3.7.7.Επίλογοσ 
 

Ζνα βαςικό κομμάτι μιασ ςφγχρονισ ιςτοςελίδασ είναι θ αλλθλεπίδραςθ του χριςτθ 

με τθν ςελίδα. Πταν ο χριςτθσ εκτελεί κάποια ενζργεια για τθν οποία ζχει 

κακοριςτεί μια λειτουργία, αντί να φορτϊνεται από τθ αρχι θ ςελίδα, εκτελείται θ 

λειτουργία τοπικά και δίνεται θ εντφπωςθ ςτο χριςτθ τθσ άμεςθσ ανταπόκριςθσ. 

Κακϊσ οι περιςςότερεσ λειτουργίεσ είναι απλζσ, είναι άςκοπο για τον εξυπθρετθτι 

να εκτελοφντα όλεσ από αυτόν αν ςκεφτοφμε ότι ςε μία ςελίδα μπορεί να είναι 

ταυτόχρονα ςυνδεδεμζνοι εκατοντάδεσ ι ακόμθ και χιλιάδεσ χριςτεσ. 

 

Ζτςι, ςτα μζςα τθσ δεκαετίασ του 1990 άρχιςε θ ανάπτυξθ κάποιον γλωςςϊν 

ςυγγραφισ ςεναρίων (script languages) προκειμζνου να προςτεκεί ςτισ ιςτοςελίδεσ 

διαδραςτικότθτα (interactivity). Η πρϊτθ client-side γλϊςςα προγραμματιςμοφ που 

εμφανίςτθκε είναι θ JavaScript και ςτθ ςυνζχεια ακολοφκθςαν και άλλεσ όπωσ θ 

Jscript,  θ  VBScript  κ.α.   
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4. JavaScript 
 
 
 

4.1.  Ειςαγωγή 

 

H JavaScript δθμιουργικθκε το 1995 από τον Brendan Eich, ζναν μθχανικό τθσ 

Netscape και εκδόκθκε με τον Netscape 2 ςτισ αρχζσ του 1996. Το αρχικό τθσ όνομα 

ιταν LiveScript αλλά πικανϊσ για λόγουσ μάρκετινγκ, κακϊσ θ εξάπλωςθ τθσ Java 

ιταν μεγάλθ, μετονομάςτθκε ςε JavaScript. Είναι μία γλϊςςα προγραμματιςμοφ 

επθρεαςμζνθ από αντικειμενοςτραφείσ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ όπωσ θ C++ και 

Java, αλλά θ ίδια δεν είναι αντικειμενοςτραφισ γλϊςςα προγραμματιςμοφ. 

Ο κϊδικασ τθσ JavaScript γράφεται ςε κακαρό κείμενο (ASCII μορφι) και 

ενςωματϊνεται μζςα ςτον κϊδικα τθσ HTML, μπορεί δε να εκτελεςτεί αμζςωσ ι 

όταν λαμβάνει χϊρα ζνα ςυμβάν (event). Δεν γίνεται μεταγλϊττιςθ (compilation) 

του κϊδικα τθσ JavaScript, αρκεί μόνο ο φυλλομετρθτισ (browser) να υποςτθρίηει 

τθν JavaScript. 

 

 

 

4.2.  Java Vs JavaScript 
 
 
 

Το όνομα τθσ JavaScript αποτελεί μόνιμθ πθγι ςφγχυςθσ. Αν και ακοφγονται ίδιεσ, θ 

Java και θ JavaScript δεν ζχουν καμία απολφτωσ ςχζςθ μεταξφ τουσ, οφτε ςτθ 

ςφνταξι τουσ ςαν γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ οφτε και ςτισ εφαρμογζσ που 

χρθςιμοποιοφνται. 

 

Java                                  Javascript 
Η Java είναι περίπλοκθ όςον αφορά 
τθ χριςθ τθσ 

Η Javascriptείναι ςχετικά απλι ςτθ χριςθ τθσ 

Η Javaείναι ςχετικά αργι ςτθν 
εφαρμογι τθσ 

Η Javascriptεκτελείται πολφ γριγορα 

Η Java για να λειτουργιςει απαιτεί 
plug-in(όπωσ το JDK) 

Η Javascriptαπαιτεί απλϊσ ζνασ ςυμβατό φυλλομετρθτι 
για να λειτουργιςει 

Τα προγράμματα ςτθ 
Javaμεταγλωττίηονται ςε .exeαρχεία 
και ενςωματϊνονται ςε htmlςελίδεσ 
με τθν ετικζτα <aplet> 

Στθ Javascriptτα προγράμματα ενςωματϊνονται ςε 
ςελίδεσ html με τθ μορφι ςεναρίου και δε χρειάηονται 
μεταγλϊττιςθ 
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Η Javaείναι πλιρθσ γλϊςςα 
προγραμματιςμοφ με πολλαπλζσ 
δυνατότθτεσ 

HJavascriptείναι κατάλλθλθ για μικροφ μικουσ και 
απλοφςτερεσ χριςεισ 

Η Javaείναι προςανατολιςμζνθ προσ 
το αντικείμενο και είναι μια κακαρά 
αντικειμενοςτραφισ γλϊςςα 

HJavascriptβαςίηεται ναι μεν ςτο αντικείμενο αλλά δεν 
είναι μια πραγματικι αντικειμενοςτραφισ γλϊςςα 
προγραμματιςμοφ 

Η Javaείναι αυςτθρι όςον αφορά 
τουσ κανόνεσ ςφνταξθσ των 
μεταβλθτϊν τθσ 

HJavascriptχαρακτθρίηεται από χαλαρότθτα όςον αφορά 
τουσ κανόνεσ ςφνταξθσ τθσ 

Ρίνακασ 5 : Διαφορζσ Java-Javascript 

 

 

 

 

4.3.  Πωσ ειςάγεται η JavaScript 
 

 

Η JavaScript ειςάγεται ςε μια ςελίδα HTML με τθν ςιμανςθ <script> και το 

χαρακτθριςτικό language ωσ εξισ: 

 

<script language="JavaScript"> 

 

Ανάμεςα ςτισ ςθμάνςεισ <script> και </script> γράφουμε τον κϊδικα τθσ JavaScript. 

Η εντολι για να εμφανίςουμε κάποιο κείμενο ςε μια ςελίδα είναι θ document.write 

για παράδειγμα: 

 

document.write ("Καλημζρα ! ") 

 

Το ςφμβολο ; είναι προαιρετικό ςτο τζλοσ των εντολϊν 

 

4.4.  Που ειςάγεται η JavaScript 

 
 

Μποροφμε να τοποκετιςουμε ζνα script ςτο τμιμα head ι ςτο τμιμα body μιασ 

HTML ςελίδασ ι να γράψουμε ζνα script ςε ξεχωριςτό αρχείο το οποίο ςτθ ςυνζχεια 

κα ενςωματωκεί ςτθν ςελίδα. 
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4.4.1. Script ςτο τμήμα head 

Τα scripts που πρζπει να εκτελεςκοφν όταν κλθκοφν ι όταν προκαλείται ζνα 

ςυμβάν (event) τοποκετοφνται ςτο τμιμα head. Πταν τοποκετοφμε το script ςτο 

τμιμα headτότε είναι ςίγουρο ότι αυτό κα φορτωκεί πριν χρθςιμοποιθκεί. 

 

<html> 
<head> 

 
<script language="JavaScript"> 

 
…εντολζσ… 

 
</script> 

 
</head> 

 
<body> 

 
… 

 
</body> 

 

</html> 
 
 

4.4.2. Script ςτο τμήμα body 
 

Τα scripts που πρζπει να εκτελεςκοφν όταν φορτϊνεται θ ςελίδα τοποκετοφνται 

ςτο τμιμα body. Πταν τοποκετοφμε ζνα script ςτο τμιμα body τότε αυτό 

ςυμμετζχει ςτθ διαμόρφωςθ του περιεχομζνου τθσ ςελίδασ. 

 

<html> 
<head> 

 
</head> 

 
<body> 

 
<script language="JavaScript"> 

 
…εντολζσ… 

 

</script> 

 

… 

 

</body> 

 

</html> 

 



69 
 

4.4.3. Script ςεξεχωριςτάαρχεία 

Tα scripts εκτόσ από το να γράφονται απευκείασ μζςα ςτθν HTML μποροφν να 

γραφτοφν ςε ξεχωριςτό με κατάλθξθ .js, τα οποία καλοφνται και εκτελοφνται από τθ 

ςελίδα HTML με τθ βοικεια τθσ ιδιότθτασ src . 

 

<html> 

 

<head> 

 

</head> 

 

<body> 

 

<script language="JavaScript" 

src="script.js"></script> 

 

 

… 

 

</body> 

 

</html> 

4.5.  Φειριςτήρια ςυμβάντοσ τησ JavaScript 
 
 
 

Τα χειριςτήρια ςυμβάντοσ (event handlers) είναι αυτά απ' όπου αντλεί τθ δφναμι 

τθσ θ JavaScript. Ραρακολουκϊντασ τισ ενζργειεσ του χριςτθ, μπορεί να γίνει 

επιβεβαίωςθ κάποιασ ενζργειασ του ανάλογα με τισ καταχωριςεισ ι τισ κινιςεισ 

του. Οι ενζργειεσ του χριςτθ ςε μια ιςτοςελίδα (HTML page) περιορίηονται ςτθν 

κίνθςθ του ποντικιοφ και ςτισ καταχωριςεισ ςτοιχείων ςτα πεδία των φορμϊν. 

 

 onBlur- Το ςυμβάν αυτό ςυμβαίνει όταν χάνεται θ εςτίαςθ (lost focus), 

δθλ.όταν απομακρυνόμαςτε είτε με κλικ με το ποντίκι είτε πατϊντασ το 

πλικτρο tab ς' ζνα πεδίο κειμζνου (text field) ι ςε μια περιοχι κειμζνου 

(text area) ι και ς' ζνα πλαίςιο λίςτασ (select) μιασ φόρμασ
 

 

 onChange-Σο ζσμβάν ασηό ζσμβαίνει όηαν ηροποποιείηαι ηο 
περιετόμενοενός πεδίοσ κειμένοσ (text field) ή μιας περιοτής κειμένοσ (text 
area) ή και 



ενός πλαίζιοσ λίζηας (select) μιας θόρμας, πριν ακόμα απομακρσνθούμε 

απόηοζηοιτείο ασηό. 
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 onClick- Σο ζσμβάν ασηό ζσμβαίνει όηαν κάνοσμε κλικ με ηο πονηίκι ζ' 
έναανηικείμενο, όπφς είναι για παράδειγμα ένα πλήκηρο ενηολής (button) 
ή ένα πλαίζιο ελέγτοσ (check box). 




 onFocus- Σο ζσμβάν ασηό ζσμβαίνει όηαν κάνοσμε εζηίαζη (focus) μέζα 
ζ'ένα πεδίο μιας θόρμας. Μπορούμε να εζηιάζοσμε (receive focus) ζ' ένα 





ζηοιτείο (πεδίο) μιας θόρμας είηε παηώνηας επανειλημμένα ηο πλήκηρο tab μέτρι 

να θθάζοσμε ζηο επιθσμηηό πεδίο ηης θόρμας ή κάνονηας κλικ με ηο πονηίκι 

μέζα ζηο ζσγκεκριμένο πεδίο. Η επιλογή κάποιοσ κειμένοσ μέζα ζ' ένα πεδίο 

δημιοσργεί ηο eventselect. 




 onLoad- Σο ζσμβάν ασηό ζσμβαίνει όηαν ηελειώζει ηο θόρηφμα 
μιαςιζηοζελίδας ζ' ένα παράθσρο ή όηαν ηελειώζει ηο θόρηφμα όλφν ηφν 
πλαιζίφν (frames) ποσ βρίζκονηαι μέζα ζ' ένα tag <frameset>





 onMouseOver- Σο ζσμβάν ασηό ζσμβαίνει τώρα όηαν ο δείκηης 
ηοσπονηικιού ηοποθεηείηαι πάνφ από ένα ανηικείμενο ή και από έναν 
ζύνδεζμο (link)




 onSelect- Σο ζσμβάν ασηό ζσμβαίνει όηαν επιλέγοσμε ένα μέρος ή όλο 
ηοκείμενο ενός πεδίοσ κειμένοσ (textfield) ή μιας περιοτής κειμένοσ 
(textarea)





 onSubmit- Σο ζσμβάν ασηό ζσμβαίνει όηαν κάνοσμε κλικ με ηο πονηίκι 
ζ'ένα πλήκηρο σποβολής (submitbutton) για να σποβάλλοσμε μια θόρμα. Σο 
τειριζηήριο ζσμβάνηος πρέπει να επιζηρέυει ηην ηιμή true για να μπορέζοσν 
να σποβληθούν (ζηαλούν) ηα περιετόμενα ηης θόρμας ζηον server. Αν 
επιζηρέυει ηην ηιμή false, δεν θα μπορέζει να γίνει η σποβολή ηφν ζηοιτείφν 
ηης θόρμας. 




 onUnload- Σο ζσμβάν ασηό ζσμβαίνει όηαν θεύγοσμε από ένα 
έγγραθο(ιζηοζελίδα). Κανονικά θα πρέπει να ηοποθεηείηαι μέζα ζ' ένα από ηα 
tags<body> ή <frameset>



 

4.6.  υναρτήςεισ τησ JavaScript 
 

Μία ςυνάρτθςθ ομαδοποιεί ζνα ςφνολο εντολϊν υπό μια ονομαηόμενθ 

υπορουτίνα. Αυτό επιτρζπει ςτο χριςτθ να καλεί τθ ςυνάρτθςθ αυτι όταν χρειαςτεί 

τισ λειτουργίεσ τθσ. Οι ςυναρτιςεισ είναι ζνασ βαςικόσ τρόποσ προγραμματιςμοφ 

ςτα περιςςότερα προγράμματα ςε JavaScript. Φυςικά πριν τθν κλιςθ κα πρζπει να 

ζχει γίνει ο οριςμόσ τθσ ςυνάρτθςθσ. Η χριςθ των ςυναρτιςεων μπορεί να χωριςτεί 

ςε δφο λογικζσ κατθγορίεσ: οριςμόσ ςυναρτιςεων και κλιςθ ςυναρτιςεων. Η 

JavaScript παρζχει τθ δυνατότθτα δθμιουργίασ ςυναρτιςεων, οι οποίεσ, 

ουςιαςτικά, είναι ςενάρια τα οποία εκτελοφνται όταν κλθκοφν με το όνομά τουσ, 

από κάποιο ςθμείο του HTML κϊδικα, ι από κάποιο άλλο ςενάριο JavaScript. Οι 

ςυναρτιςεισ τθσ JavaScript ενςωματϊνονται ανάμεςα ςτισ ετικζτεσ <ΗΕΑD> και 

</HEAD> και θ διλωςι τουσ γίνεται με τθν εντολι 
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function Όνομα_Συνάρτηςησ (Όριςμα ή Ορίςματα) 

 

Το όριςμα τθσ ςυνάρτθςθσ είναι προαιρετικό και παρζχει τθ δυνατότθτα 

μεταβίβαςθσ ςυγκεκριμζνων παραμζτρων ςτθ ςυνάρτθςθ κατά τθν κλιςθ τθσ.  

Στο ακόλουκο παράδειγμα, ορίηεται θ ςυνάρτθςθ test(), θ οποία ςτθ ςυνζχεια 

καλείται πατϊντασ ζνα button που ζχει δθμιουργθκεί με κϊδικα HTML. 

 

 

<html> 

<head> 

<title>Κλιςθςυνάρτθςθσ</title><script 

language="javascript"> 

function test(){ 

alert ("Καλθμζρα!") 

} 

</script> 

</head> 

<body> 

<p>Κάνοντασ κλικ ςτο κουμπί, κα κλθκεί θ ςυνάρτθςθ example που κα 

εμφανίςει το μινυμα "Καλθμερα".</p> 

 

<input type="button" value="Κλιςθςυνάρτθςθσ" onClick="test()"> 

</body> 

 

</html> 
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Αποκθκεφοντασ το παραπάνω κείμενο ωσ αρχείο ΗΤΜL και ανοίγοντασ ςτθ 

ςυνζχεια το αρχείο αυτό με το φυλλομετρθτι, εάν πιζςουμε το button «Κλιςθ 

ςυνάρτθςθσ», καλείται θ ςυνάρτθςθ example του κϊδικα Javascript θ οποία 

εμφανίηει ζνα μινυμα, όπωσ φαίνεται ςτο παρακάτω ςτιγμιότυπο: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Εικόνα 3 : Εμφάνιςη μηνύματοσ με JavaScript 

4.7.  Εντολέσ τησ JavaScript 

 

Για να ειςάγουμε ςχόλια (comments) ςτθν JavaScript, υπάρχουν δφο τρόποι : 

 

// αυτό είναι ζνα ςχόλιο μίασ γραμμισ 

 

/* αυτό είναι ζνα ςχόλιο που μπορεί να ςυνεχίςει ςε πολλζσ γραμμζσ και που 

πρζπει να ανοίξει και να κλείςει με τουσ ειδικοφσ χαρακτιρεσ */ 

Με τθν εντολι break ζχουμε τθν δυνατότθτα να κάνουμε διακοπι τθσ εκτζλεςθσ 

ενόσ βρόχου πριν αυτόσ ολοκλθρωκεί και να ςυνεχίςουμε τθν εκτζλεςθ των 

εντολϊν με τισ εντολζσ που ακολουκοφν μετά τον βρόχο. 
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Ακολουκεί ζνα παράδειγμα. 

function 

myFunction() 

{ var i 

 

var result 

 

for (i=1; i<20; i++) { 

 

result = confirm("Πατιςτετο Cancel για 

Break") if (!result) { 

 

break; 

 

} // 

end if } 

// end 

for  

 

alert("Μόλισοβρόχοσολοκλθρϊκθκε, το i είναιίςομε : " + 

i) } // end function 

 

Με τθν εντολι continue μποροφμε να ςυνεχίςουμε τθν εκτζλεςθ ενόσ βρόχου με 

τθν επόμενθ επανάλθψθ και να αγνοιςουμε ζτςι τισ υπόλοιπεσ εντολζσ του 

βρόχου. 

 

Ακολουκεί ζνα παράδειγμα. 

 

function 

myFunction(

) { var i = 0 

var result 

while 

(i<20) { 

result = confirm("Πατιςτετο Cancel για 

Continue") if (!result) { 

continue; 

} // 

end 

if i++  

} // end while  

alert("Ο βρόχοσ ολοκλθρϊκθκε, το i είναι ίςο με : 

" + i) } // end function 
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Με τθν εντολι break ζχουμε τθν δυνατότθτα να κάνουμε διακοπι τθσ εκτζλεςθσ 

ενόσ βρόχου πριν αυτόσ ολοκλθρωκεί και να ςυνεχίςουμε τθν εκτζλεςθ των 

εντολϊν με τισ εντολζσ που ακολουκοφν μετά τον βρόχο. 

 

Ακολουκεί ζνα παράδειγμα. 

function 

myFunction() 

{ var i 

var result 

for (i=1; i<20; i++) { 

result = confirm("Πατιςτετο Cancel για 

Break") if (!result) { 

break; 

 

} // 

end if } 

// end 

for  

alert("Μόλισ ο βρόχοσ ολοκλθρϊκθκε, το i είναι ίςο με : 

" + i) } // end function 

 

 

Με τθν εντολι continue μποροφμε να ςυνεχίςουμε τθν εκτζλεςθ ενόσ βρόχου με 

τθν επόμενθ επανάλθψθ και να αγνοιςουμε ζτςι τισ υπόλοιπεσ εντολζσ του 

βρόχου. 

Ακολουκεί ζνα παράδειγμα. 

 

function 

myFunctio

n() { var i = 

0 

var 

result 

while 

(i<20) { 

result = confirm("Πατιςτετο Cancel για 

Continue") if (!result) { 

continue; 

} // 

end 

if 

i++  

} // end while  

alert("Ο βρόχοσ ολοκλθρϊκθκε, το i είναι ίςο 
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με : " + i) } // end function 

 

Με τθν εντολι for μποροφμε να δθμιουργιςουμε ζνα βρόχο, οι εντολζσ που 

ακολουκοφν εκτελοφνται τόςεσ φορζσ όςεσ ορίηεται ςτθ ςυνκικθ. 

 

Ακολουκεί ζνα παράδειγμα. 

 

for (i = 0; i <= 5; i++) { 

document.write("

Αρικμόσ : " + i) 

document.write("

<br>") 

 

} // end for 

 

Με τθν εντολι for…in ζχουμε ζναν πολφ χριςιμο τρόπο πρόςβαςθσ ς’ όλεσ τισ 

ιδιότθτεσ ενόσ αντικειμζνου ι ς’ όλα τα ςτοιχεία ενόσ πίνακα. 

 

Ακολουκεί ζνα παράδειγμα. 

 

for (i in navigator) { 

 

document.write("Ιδιότθτα : "+i+"<br>"); 

document.write("Τιμι : "+navigator[i]+ 

"<br><br>"); 

 

} // end for 

 

 

Με τθν εντολι while μποροφμε να δθμιουργιςουμε ζνα βρόχο που κα 

επαναλαμβάνεται όςο μια ςυνκικθ είναι αλθκισ. Ο ζλεγχοσ τθσ ςυνκικθσ γίνεται 
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ςτθν αρχι του βρόχου και ζτςι υπάρχει περίπτωςθ να μθν εκτελεςτοφν κακόλου οι 

εντολζσ που περιζχει ο βρόχοσ αν θ ςυνκικθ είναι από τθν αρχι ψευδισ. 

 

Ακολουκεί ζνα παράδειγμα. 

 

function myFunction() { var 

word = " " 

while (word != "Exit") { 

word = prompt("Γράψτε Exit γιαζξοδο", "") } // 

end while 

alert("Ο βρόχοσ τελείωςε") } // 

end function 

 

 

 

Με τθν εντολι do…while μποροφμε να δθμιουργιςουμε ζνα βρόχο που κα 

επαναλαμβάνεται όςο μια ςυνκικθ είναι αλθκισ. Ο ζλεγχοσ τθσ ςυνκικθσ γίνεται 

ςτο 

τζλοσ του βρόχου και αφοφ ζχουν εκτελεςκεί οι εντολζσ που περιζχει ο βρόχοσ μία 

τουλάχιςτον φορά. 

 

Ακολουκεί ζνα παράδειγμα. 

 

function myFunction() { var word 

= " " do { 

 

word = prompt("Γράψτε Exit γιαζξοδο", "") } while 

(word != "Exit") 

 

alert("Ο βρόχοσ ολοκλθρϊκθκε") } // end 

function 

 

Με τθν εντολι if…else γίνεται εκτζλεςθ μιασ εντολισ ι μια ομάδασ εντολϊν αν είναι 

αλθκισ μια ςυνκικθ και μια άλλθ εντολι ι μια άλλθ ομάδα εντολϊν αν είναι 

ψευδισ θ ίδια ςυνκικθ. Η χριςθ τθσ λζξθσ κλειδί else είναι προαιρετικι. 
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Ακολουκεί ζνα παράδειγμα. 

 

var d = new Date() 

 

var time = 

d.getHours() if 

(time < 10) { 

 

document.write("<b>Καλθμζρα</b>") 

 

} 

 

else { 

 

document.write("<b>Καλό Μεςθμζρι</b>") 

 

} 

 

Με τον τριαδικό τελεςτή ςφγκριςησ μποροφμε να αποφφγουμε τθ χριςθ τθσ 

εντολισ if … else και να ζχουμε το ίδιο αποτζλεςμα αλλά μ’ ζναν πιο ςφντομο 

τρόπο. 

 

 

Ακολουκεί ζνα παράδειγμα. 

 

var sText = (nSeconds > 30) ? "περιςςότερο" :  "λιγότερο" 

 

 

Στθν παραπάνω εντολι, αν θ τιμι τθσ μεταβλθτισ nSeconds είναι μεγαλφτερθ από 

30, τότε κα καταχωρθκεί θ τιμι (ςυμβολοςειρά) "περιςςότερο" ςτθ μεταβλθτι 

sText, ενϊ αν θ τιμι τθσ μεταβλθτισ nSeconds είναι μικρότερθ ι ίςθ από 30, τότε 

κα καταχωρθκεί θ τιμι (ςυμβολοςειρά) "λιγότερο" ςτθ μεταβλθτι sText. 

Με τθν εντολι switch μποροφμε να ζχουμε ζνα ςφνολο από εντολζσ που κα 

εκτελεςτοφν ανάλογα με τθν τιμι μιασ μεταβλθτισ. 
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Ακολουκεί ζνα παράδειγμα. 

 

 

switch (theDay) { 

case 4:document.write("ΣιμεραείναιΠζμπτθ!") 

break 

 

case 6:   document.write("ΣιμεραείναιΣάββατο!") 

break 

 

case 0:   document.write("ΣιμεραείναιΚυριακι!") 

break 

 

default: 

 

document.write("Περιμζνω το Σαββατοκφριακο!") 

 

} // end switch 

 

 

Στο παραπάνω παράδειγμα αν θ τιμι τθσ μεταβλθτισ theDay είναι ίςθ με 4 κα 

εμφανιςκεί ζνα ςυγκεκριμζνο μινυμα, αν είναι ίςθ με 6 κα εμφανιςκεί ζνα άλλο 

μινυμα, αν είναι ίςθ με 0 κα εμφανιςκεί ζνα άλλο μινυμα, ενϊ αν ζχει μια 

οποιαδιποτε άλλθ τιμι, κα εμφανιςκεί το μινυμα που υπάρχει ςτο τμιμα default 

τθσ εντολισ switch. Η χριςθ τθσ εντολισ break μζςα ςε κάκε κομμάτι τθσ εντολισ 

switchείναι απαραίτθτθ αν κζλουμε να εκτελεςκοφν μόνο οι εντολζσ που ανικουν 

ςτο ςυγκεκριμζνο κομμάτι και όχι και οι υπόλοιπεσ. 

 

Με τθν εντολι return ζχουμε τθ δυνατότθτα να τερματίςουμε τθν εκτζλεςθ μιασ 

ςυνάρτθςθσ και να επιςτρζψουμε, αν κζλουμε, μια τιμι ςτο όνομα τθσ 

ςυνάρτθςθσ. Η εντολι χρθςιμοποιείται μόνο μζςα ςτον κϊδικα των ςυναρτιςεων 

(functions). 

 

Με τθν πρόταςθ var μποροφμε να δθλϊςουμε μια μεταβλθτι και να τθσ 

αποδϊςουμε και τιμι προαιρετικά. Αν και θ χριςθ τθσ πρόταςθσ var δεν είναι 

υποχρεωτικι ςτθ JavaScript, είναι καλό να τθ χρθςιμοποιοφμε τουλάχιςτον ςτισ 

δθλϊςεισ των τοπικϊν μεταβλθτϊν μιασ ςυνάρτθςθσ, για να μθν υπάρξει ζτςι 

ςφγχυςθ με τισ κακολικζσ μεταβλθτζσ που δθλϊνονται ςτο κυρίωσ ςϊμα ενόσ script. 
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4.8.  Document Object Model (DOM) 
 

 

Για να μπορζςουμε με τθ χριςθ τθσ JavaScript (ι οποιαδιποτε άλλθσ γλϊςςασ) να 

κάνουμε αλλαγζσ ςε μία HTML ςελίδα κα πρζπει με κάποιο τρόπο τα διάφορα 

ςτοιχεία που αποτελοφν τθν ςελίδα να είναι προςπελάςιμα. Για αυτόν το λόγο 

υπάρχει το DOM, είναι δθλαδι ζνα μοντζλο με βάςθ το οποίο κάκε ςτοιχείο τθσ 

HTML ςελίδασ και ενόσ browser μπορεί να γίνει προςπελάςιμο ςε μία γλϊςςα όπωσ 

θ JavaScript ωσ ζνα αντικείμενο. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Εικόνα 4: Τα αντικείμενα του DOM 
 

 

4.8.1. Αντικείμενα του DOM, μέθοδοι & ιδιότητεσ 

 

 

Μερικά από τα πιο βαςικά αντικείμενα του DOM, οι μζκοδοι και οι ιδιότθτεσ που 

ςχετίηονται με αυτά είναι τα παρακάτω: 
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Window-Το αντικείμενοwindowείναι το μεγαλφτερο αντικείμενο τουDOM (top-level 

object) και με αυτό γίνεται αναφορά ςτο παράκυρο του browser. Δθμιουργείται 

από τον φυλλομετρθτι όταν φορτϊνεται μια ςελίδα, είναι προκακοριςμζνο 

αντικείμενο και δεν χρειάηεται να αναφζρουμε το όνομα του παρακφρου (window) 

όταν αναφερόμαςτε ςτα αντικείμενά του, ςτισ ιδιότθτζσ του ι ςτισ μεκόδουσ του. 

Για παράδειγμα, οι επόμενεσ δφο γραμμζσ ζχουν το ίδιο αποτζλεςμα, δθλαδι τθν 

εμφάνιςθ ενόσ μθνφματοσ ςτθ γραμμι κατάςταςθσ (status line) : 

 

status("Hallo!") 

window.status("Hallo!") 

 

Μποροφμε να ανοίξουμε ζνα καινοφργιο παράκυρο με τθ μζκοδο open και να 

κλείςουμε με τθν μζκοδο close, για παράδειγμα : 

 

NewWindow = window.open("http://www.it.tei.gr/", "height=400","width=400") 

Window1 = window.close() 

 

Επίςθσ μποροφμε να εμφανίςουμε μινυμα με τθν μζκοδο alert. 

 

window.alert("Καλθμζρα!") 

 

 

Document-Το αντικείμενοdocumentδθμιουργείται από τονbrowserότανφορτϊνεται 

μια ςελίδα και περιζχει όλεσ πλθροφορίεσ για το τρζχον ζγγραφο, όπωσ είναι ο 

τίτλοσ του (title), το χρϊμα φόντου (bgcolour) και οι φόρμεσ που περιζχει. Αυτζσ οι 

ιδιότθτεσ ορίηονται μζςα ςτισ ςθμάνςεισ τθσ HTML. Το αντικείμενο document είναι 

πολφ χριςιμο διότι μζςω αυτοφ ςχεδόν όλα τα ςτοιχεία μίασ ςελίδασ είναι 

προςπελάςιμα. 

 

History-Το αντικείμενοhistoryπεριζχει το ιςτορικό επιςκζψεων τουbrowserμε 

τισιςτοςελίδεσ που ζχουμε επιςκεφτεί νωρίτερα. Μερικζσ μζκοδοι είναι οι back, 

forwardκαι  go.  Το  παρακάτω  παράδειγμα  μασ  δείχνει  τθ  χριςθ  των  μεκόδων  

back  και forward με τισ οποίεσ ζχουμε τθ δυνατότθτα να μετακινθκοφμε ςτθν 

προθγοφμενθ-επόμενθ ςελίδα. 

 

window.history.back() 

 

window.history.forward() 

 

 

Screen-Το αντικείμενοscreenμασ δίνει τθ δυνατότθτα να αναφερκοφμε και 

ναανακτιςουμε τισ ιδιότθτεσ τθσ οκόνθσ. Για παράδειγμα το παρακάτω κομμάτι 

κϊδικα μασ εμφανίηει το πλάτοσ τθσ οκόνθσ. 
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<script type="text/javascript"> 

 

document.write("Total 

Width: " + screen.width); </script> 

 

Form-Το αντικείμενοformείναι ιδιότθτα του αντικειμζνουdocument. Κάκε φόρμαςε 

ζνα ζγγραφο (document) είναι και ζνα ξεχωριςτό αντικείμενο (object) και μζςω 

κϊδικα JavaScript μποροφμε να προςπελάςουμε τα ςτοιχεία τθσ φόρμασ. Το 

αντικείμενο form είναι ζνασ πίνακασ (array) που δθμιουργείται κακϊσ ορίηονται οι 

φόρμεσ (forms) μζςω των HTML tags. Αν θ πρϊτθ φόρμα ς' ζνα ζγγραφο ονομαςκεί 

form1, τότε κα μποροφμε να αναφερόμαςτε ς' αυτιν ωσ document.form1 ι και ωσ 

document.forms*0+. Αποτελεί ιδιότθτα του αντικειμζνου document και ςχετικζσ 

ιδιότθτεσ είναι οι action, elements, encoding, forms, method, name και target. 

Σχετικι μζκοδοσ είναι θ submit και ςχετικό χειριςτιριο ςυμβάντοσ είναι το 

onSubmit. 

 

Navigator-Το αντικείμενο αυτό περιζχει πλθροφορίεσ για τθν τρζχουςα ζκδοςθ 

τουbrowser που χρθςιμοποιεί ο πελάτθσ. Σχετικζσ ιδιότθτεσ είναι οι appName, 

appCodeName, appVersion και userAgent. Για παράδειγμα: 

 

<script type="text/javascript"> 

 

document.write("appName: " + navigator.appName); 

 

document.write("appVersion: " + navigator.appVersion); 

 

document.write("userAgent: " + navigator.userAgent); 

 

</script> 
 
 

 

 

Location - Το αντικείμενοlocationπεριζχει πλιρεισ πλθροφορίεσ URL για το 

τρζχονζγγραφο (document), ενϊ θ κάκε ιδιότθτά του αναφζρεται ς' ζνα 

διαφορετικό κομμάτι του URL. Αποτελεί ιδιότθτα του αντικειμζνου document. 

Μερικζσ ιδιότθτεσ είναι οι hash, host, hostname, href, location, pathname, port, 

protocol, search και target. Με τθν χριςθ τθσ ιδιότθτασ href μποροφμε να 

αλλάξουμε τθ τρζχουςα ςελίδα, δθλαδι να μεταφερκοφμε ςε μία νζα ςελίδα. 

 

window.location.href = "http://www.it.teicrete.gr" 
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String-Είναι μια ςειρά από χαρακτιρεσ (characters) που ορίηεται με διπλά ι 

απλάειςαγωγικά, όπωσ για παράδειγμα : 

 

firstname = "Nikos" 

lastname = "Papadopoulos" 

 

 

Η παραπάνω εντολι επιςτρζφει δφο αντικείμενα string με όνομα firstname και 

lastname με τιμζσ "Nikos", "Papadopoulos". Μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε 

μεκόδουσ που να επιςτρζφουν ζνα κομμάτι του string, όπωσ για παράδειγμα θ 

μζκοδοσ firstname.toUpperCase() που επιςτρζφει τθν τιμι "NIKOS". Ρεριζχει επίςθσ 

μεκόδουσ που επιςτρζφουν HTML παραλλαγζσ του string, όπωσ ςε μορφι bold και 

italics. Σχετικι ιδιότθτα είναι θ length και ςχετικζσ μζκοδοι είναι οι anchor, big, 

blink, bold, charAt, fixed, fontcolor, fontsize, indexOf, italics, lastIndexOf, link, small, 

strike, sub, substring, sup, toLowerCase και toUpperCase. 

 

Math-Το αντικείμενο αυτό περιζχει ιδιότθτεσ για μακθματικζσ ςτακερζσ 

καιμεκόδουσ που χρθςιμοποιοφνται ςε ςυναρτιςεισ. Με αυτό το αντικείμενο 

μποροφμε να κάνουμε μακθματικοφσ υπολογιςμοφσ. Για παράδειγμα, θ διλωςθ 

Math.PI αντιπροςωπεφει τθν τιμι του π ςε μια εξίςωςθ ενϊ με τθν μζκοδο sin() 

μποροφμε να υπολογίςουμε τα θμίτονα. Σχετικζσ ιδιότθτεσ είναι οι E, LN10, LN2, PI, 

SQRT1_2, SQRT2 και ςχετικζσ μζκοδοι είναι οι abs, acos, asin, atan, ceil, cos, exp, 

floor, log, max, min, pow, random, round, sin, sqrt και tan. 

 

Date-Αντικακιςτά ζναν κανονικό τφπο θμερομθνίασ (date type). Αν και δεν 

ζχεικακόλου ιδιότθτεσ (properties), διακζτει πολλζσ μεκόδουσ (methods). Οι 

μζκοδοι για να λαμβάνουμε και να ορίηουμε πλθροφορίεσ για τθν θμερομθνία και 

τθν ϊρα 

χωρίηονται ςε τζςςερισ κατθγορίεσ : set, get, to και parse/UTC. Εκτόσ από τισ θμζρεσ 

του μινα, όλεσ οι άλλεσ αρικμθτικζσ εκφράςεισ θμερομθνιϊν ξεκινοφν από το 0. Οι 

μινεσ ξεκινοφν από το 0 (Ιανουάριοσ) ζωσ και το 11 (Δεκζμβριοσ). 

Σχετικζσμζκοδοιείναιοι getDate, getDay, getHours, getMinutes, getMonth, 

getSeconds, getTime, getTimezoneOffset, getYear, parse, setDate, setHours, 

setMinutes, setMonth, setSeconds, setTime, setYear, toGMTString, toLocaleString 

και toString. 

 

Button-Είναι ζνα αντικείμενο που αποτελεί ςτοιχείο μιασ φόρμασ και μπορεί 

ναχρθςιμοποιθκεί για να εκτελεςκεί μια ενζργεια (action). Αποτελεί ιδιότθτα του 

αντικειμζνου form. Σχετικζσ ιδιότθτεσ είναι θ name και θ value, ςχετικι μζκοδοσ 

είναι θ click και ςχετικό χειριςτιριο ςυμβάντοσ είναι το onClick. 
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4.8.2. Δημιουργία Αντικειμένου 

 

 

Για να δθμιουργιςουμε ζνα δικό μασ αντικείμενο, υπάρχουν οι εξισ λζξεισ κλειδιά : 

 
 new, δθμιουργοφμε ζνα καινοφργιο αντικείμενο. 

 

 this, αναφερόμαςτε ςτο τρζχον αντικείμενο. 

 

 with, κάνουμε προεπιλεγμζνο ζνα αντικείμενο ςε μια ομάδα εντολϊν για να 

μθν είμαςτε αναγκαςμζνοι να το γράφουμε ςυνζχεια.  

 

 

Για να μπορζςουμε να δθμιουργιςουμε ζνα δικό μασ αντικείμενο, γράφουμε 

πρϊτα μια ςυνάρτθςθ δθμιουργίασ αντικειμζνων (constructor), με τθν οποία 

δίνουμε τιμζσ ςτισ ιδιότθτεσ του αντικειμζνου με τθ λζξθ κλειδί this, ωσ εξισ : 

 

function FullName (firtsname, lastname) { 

 

this.firstname = firstname; 

this.lastname = lastname;    } 

 

Μετά, για να μπορζςουμε να δθμιουργιςουμε ζνα ςτιγμιότυπο (instance) αυτοφ 

του αντικειμζνου, χρθςιμοποιοφμε λζξθ κλειδί new, ωσ εξισ : 

 

John01 = new FullName("Nikos", "Papadopoulos"); 

 

 

4.8.3. Σροποποίηςη Αντικειμένου 

 

Με τθ λζξθ κλειδί prototype μποροφμε να προςκζςουμε κι άλλεσ ιδιότθτεσ ςτο 

πρωτότυπο ενόσ αντικειμζνου, δθλ. ςτον οριςμό του, και ζτςι όλα τα αντικείμενα 

αυτοφ του τφπου που κα δθμιουργιςουμε κα περιλαμβάνουν τισ ιδιότθτεσ αυτζσ. 

 

Για  παράδειγμα,  για  να  προςκζςουμε  τθν  ιδιότθτα  fathersname  ςτο  

αντικείμενo FullName που δθμιουργιςαμε προθγουμζνωσ, γράφουμε τθν εξισ 

εντολι : 

 

FullName.prototype.fathersname = "George"; 
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5. Apache, MySQL & PHP 
 

 

5.1.  Ειςαγωγή 

 
Προκειμένοσ  να δημιοσργήζοσμε ένα database-drivenWebsite, 
 
τρηζιμοποιούμε μια γλώζζα ζσγγραθής ζεναρίφν ζηην πλεσρά ηοσ διακομιζηή, μια 

ζτεζιακή βάζη δεδομένφν και έναν διακομιζηή. ηην εθαρμογή τρηζιμοποιήθηκε φς 

διακομιζηής ο ApacheHTTPWebServer, φς ζτεζιακή βάζη δεδομένφν η MySQL 
 
και ηέλος η PHP φς η γλώζζα ζσγγραθής ζεναρίφν από ηην πλεσρά ηοσ διακομιζηή. 

 

 

5.2.  Apache HTTP Web server 
 
 

 

5.2.1. Σι είναι ένασ Web Server 

 

 

Κεντρικόσ υπολογιςτισ ι αλλιϊσ εξυπθρετθτισ ι διακομιςτήσ (Web server) είναι ο 

υπολογιςτισ που ρόλοσ του είναι να παρζχει διάφορεσ υπθρεςίεσ ςε υπολογιςτζσ 

πελατϊν ςτον παγκόςμιο Ιςτό. Είναι πιο αναβακμιςμζνοσ όςον αφορά το λογιςμικό 

και υλικό του εξοπλιςμό, ςε ςχζςθ με κοινοφσ υπολογιςτζσ. 

 

Τα κφρια χαρακτθριςτικά του είναι: 

 

 

1.  Υποςτθρίηει επεξεργαςτζσ που χρθςιμοποιοφνται για τθν επεξεργαςία 

των πολλαπλϊν δεδομζνων που δζχεται.  

2.  Υποςτθρίηει μεγάλθσ ταχφτθτασ ςκλθροφσ δίςκουσ  

       3.  Υποςτθρίηει ταχφτερεσ μνιμεσ.  
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Οι κεντρικοί υπολογιςτζσ ςυνικωσ ςυνδζονται με ςυςτιματα διπλισ τροφοδοςίασ 

ι παροχι αδιάλειπτθσ ενζργειασ (UPS) για μεγαλφτερθ αξιοπιςτία και ςιγουριά ςτισ 

παρερχόμενεσ υπθρεςίεσ. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.2.2. Hypertext Transfer Protocol (HTTP) 

 

 

Το πρωτόκολλο HTTP κακορίηει τον τρόπο επικοινωνίασ ςτο διαδίκτυο μεταξφ των 

διακομιςτϊν και των πελατϊν (servers - clients). Είναι ζνα γενικό, 

αντικειμενοςτραφζσ πρωτόκολλο που μεταβιβάηει πλθροφορία μεταξφ των 

διακομιςτϊν και των πελατϊν. Ξεκίνθςε από τθν ζκδοςθ HTTP/0.9 κατά τθ διάρκεια 

τθσ πρϊιμθσ ανάπτυξθσ του διαδικτφου και ακολοφκθςε θ ζκδοςθ HTTP/1.0 το 

1995. Η πιο πρόςφατθ ζκδοςι του, HTTP/1.1, παρζχει περιςςότερθ λειτουργικότθτα 

και υποςτθρίηει πολλαπλζσ ςυναλλαγζσ μεταξφ πελάτθ και διακομιςτι κατά τθ 

διάρκεια τθσ ίδιασ αίτθςθσ. 

Εικόνα 5- Η λειτουργία ενόσ webserver 
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5.2.3. Apache HTTP Web server 

 

 

Ο Apache HTTP γνωςτόσ και απλά ςαν Apache είναι ζνασ εξυπθρετθτισ του 

παγκόςμιου ιςτοφ (web). Πποτε ζνασ χριςτθσ επιςκζπτεται ζναν ιςτότοπο το 

πρόγραμμα πλοιγθςθσ (browser) επικοινωνεί με ζνα διακομιςτι (server) μζςω του 

πρωτοκόλλου HTTP, ο οποίοσ παράγει τισ ιςτοςελίδεσ και τισ αποςτζλλει ςτο 

πρόγραμμα πλοιγθςθσ. O Apache είναι ζνασ από τουσ δθμοφιλζςτερουσ, εν μζρει 

γιατί λειτουργεί ςε διάφορεσ πλατφόρμεσ όπωσ τα Windows, το Linux, το Unix και το 

MacOSX. Συντθρείται τϊρα από μια κοινότθτα ανοικτοφ κϊδικα με επιτιρθςθ από 

το Κδρυμα Λογιςμικοφ Apache (ApacheSoftwareFoundation). 

 

Ο Apache χρθςιμοποιείται και ςε τοπικά δίκτυα ςαν διακομιςτισ ςυνεργαηόμενοσ 

με ςυςτιματα διαχείριςθσ Βάςθσ Δεδομζνων π.χ. Oracle, MySQL. 

 

Η πρϊτθ του ζκδοςθ, γνωςτι ωσ NCSAHTTPd, δθμιουργικθκε από τον 

RobertMcCool και κυκλοφόρθςε το 1993. Θεωρείται ότι ζπαιξε ςθμαντικό ρόλο 

ςτθν αρχικι επζκταςθ του παγκόςμιου ιςτοφ. Ήταν θ πρϊτθ βιϊςιμθ εναλλακτικι 

επιλογι που παρουςιάςτθκε απζναντι ςτον εξυπθρετθτι http τθσ εταιρείασ 

Netscape και από τότε ζχει εξελιχκεί ςτο ςθμείο να ανταγωνίηεται άλλουσ 

εξυπθρετθτζσ βαςιςμζνουσ ςτο Unix ςε λειτουργικότθτα και απόδοςθ. Από το 1996 

ιταν από τουσ πιο δθμοφιλείσ όμωσ από τον Μάρτιο του 2006 ζχει μειωκεί το 

ποςοςτό τθσ εγκατάςταςισ του κυρίωσ από τον 

MicrosoftInternetInformationServices και τθν πλατφόρμα .NET . Τον Οκτϊβριο του 

2007 το μερίδιο του ιταν 47.73% από όλουσ τουσ ιςτοτόπουσ. 

 

 

5.3. MySQL 
 

5.3.1. Είδη βάςεων δεδομένων 

Υπάρχουν δφο ειδϊν βάςεων δεδομζνων: 

 

 Αντικειμενοςτραφείσ βάςεισ δεδομζνων 

 

Ρολφπλοκεσ δομζσ δεδομζνων, οι οποίεσ όταν αναπαραςτακοφν γραφικά 

παρομοιάηονται ςαν δίκτυα ι ςαν οντολογίεσ. 

 

 Σχεςιακζσ βάςεισ δεδομζνων 

 

Οι δομζσ δεδομζνων αναπαριςτϊνται με διςδιάςτατουσ πίνακεσ. Δφο ι 

περιςςότεροι πίνακεσ μποροφν να ςυςχετιςκοφν μεταξφ τουσ ϊςτε να προκφψει 

μια νζα δομι δεδομζνων. 
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Η  MySQL  είναι  ζνα  ςφςτημα  διαχείριςησ  ςχεςιακϊν  βάςεων  δεδομζνων 

(relational database management system) ι RDBMS. Με τθ χριςθ τθσ MySQL είναι 

εφκολθ θ πρόςβαςθ ς’ αυτζσ τισ πλθροφορίεσ χρθςιμοποιϊντασ μια γλϊςςα 

ςυγγραφισ ςεναρίων ςτθν πλευρά του διακομιςτι (server-sidescriptinglanguages), 

όπωσ είναι θ PHP. 

Η MySQL αναπτφςςεται, διανζμεται, και υποςτθρίηεται από τθν εταιρεία MySQL ΑΒ, 

θ οποία είναι μια εμπορικι επιχείρθςθ ανάπτυξθσ ανοικτοφ λογιςμικοφ. Ανοικτό 

λογιςμικό, ςθμαίνει ότι είναι δυνατό για οποιονδιποτε να χρθςιμοποιιςει και να 

τροποποιιςει το λογιςμικό, χωρίσ καμία οικονομικι επιβάρυνςθ. Ο διακομιςτισ 

MySQL ελζγχει τθν πρόςβαςθ ςτα δεδομζνα μασ για να διαςφαλίςει ότι πολλοί 

χριςτεσ κα μποροφν να δουλεφουν ταυτόχρονα, για να παρζχει γριγορθ πρόςβαςθ 

και για να διαςφαλίςει ότι μόνο οι πιςτοποιθμζνοι χριςτεσ κα μποροφν να ζχουν 

πρόςβαςθ. 

 

 

5.3.2. Φαρακτηριςτικά τησ MySQL 

 

 

Η MySQL λειτουργεί με το μοντζλο Ρελάτθ/Εξυπθρετθτι (Client/Server). Ο 

εξυπθρετθτισ δζχεται αιτιματα από τουσ πελάτεσ ςχετικά με τθ διαχείριςθ μίασ ι 

περιςςότερων βάςεων δεδομζνων και προβαίνει ςτισ απαιτοφμενεσ ενζργειεσ, 

όπωσ φαίνεται παρακάτω. 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Εικόνα 6 : Το μοντζλο Ρελάτθ/Εξυπθρετθτι 
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Οι κφριεσ λειτουργίεσ διαχείριςθσ βάςεων δεδομζνων τισ οποίεσ υλοποιεί ο 

εξυπθρετθτισ μετά από αίτθςθ του πελάτθ, δε διαφζρουν ςθμαντικά από τισ 

αντίςτοιχεσ λειτουργίεσ των άλλων εφαρμογϊν βάςεων δεδομζνων και 

περιλαμβάνουν τθ δθμιουργία-διαγραφι βάςεων δεδομζνων, τθν ειςαγωγι 

τροποποίθςθ-διαγραφι  πινάκων  (tables)  και  πεδίων  (fields),  τθν  ειςαγωγι- 

τροποποίθςθ-διαγραφι εγγραφϊν (records) και τζλοσ τθν ανάκτθςθ δεδομζνων 

από τθ βάςθ με τθ χριςθ ςυγκεκριμζνων κριτθρίων. 

 

Για τθν υλοποίθςθ των παραπάνω λειτουργιϊν, θ MySQL χρθςιμοποιεί τθν SQL 

(Δομθμζνθ Γλϊςςα Ερωτιςεων – StructuredQueryLanguage). HSQL είναι θ 

ευρφτερα χρθςιμοποιοφμενθ τυποποιθμζνθ γλϊςςα πρόςβαςθσ ςτισ βάςεισ 

δεδομζνων και αποτελείται από εντολζσ οι οποίεσ επιτρζπουν τθν ανάκτθςθ και 

ενθμζρωςθ δεδομζνων ςε μια βάςθ. Εκτόσ από τθ MySQL, θ γλϊςςα SQL 

ςυνεργάηεται με άλλα προγράμματα βάςεων δεδομζνων όπωσ είναι θ Access, 

MicrosoftSQLServer, Oracle, Sybase και κ.α. 

 

 

 

 

5.3.3. Οι βάςεισ δεδομένων τησ MySQL 

 

 

 

Μια βάςθ δεδομζνων τθσ MySQL αποτελείται από ζναν ι περιςςότερουσ πίνακεσ, ο 

κακζνασ από τουσ οποίουσ περιζχει μια λίςτα από δεδομζνα. Αν, για παράδειγμα, 

κελιςουμε να δθμιουργιςουμε μια βάςθ δεδομζνων για να αποκθκεφςουμε ζναν 

τθλεφωνικό κατάλογο, κα μποροφςαμε να καταςκευάςουμε ζναν πίνακα με το 

όνομαΕΠΑΦΕΣ. H μορφι που κα μποροφςε να ζχει αυτόσ ο πίνακασ φαίνεται 

παρακάτω: 

 
 
Επαφές 
 
 

id Όνομα Επώνσμο Σηλέθφνο 

1 Γιάννης Παπαδόποσλος 555555 

2 Βούλα Ζαθειρίοσ 222222 

 

Πίνακασ 6: Μορφή πίνακα βάςησ δεδομένων 
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5.3.4. Σύποι δεδομένων 

 

 

Κάκε πίνακασ αποτελείται από πεδία, τα οποία αντιπροςωπεφουν τα γνωρίςματα. 

Για κάκε πεδίο πρζπει να οριςτεί ο τφποσ τουσ. Θα πρζπει πάντα να χρθςιμοποιείται 

ο τφποσ δεδομζνων που χρειάηεται για να αποκθκευτοφν οι τιμζσ που μπορεί να 

πάρειτο γνϊριςμα. Επίςθσ πρζπει να ορίηεται και το μζγεκοσ του πεδίου, ςφμφωνα 

με τισ ανάγκεσ. 

 

Αριθμητικοί 
 
 

• int - ακζραιοσ μικουσ 11 ψθφίων 
 

• tinyint - ακζραιοσ μικουσ 4 ψθφίων 
 

• smallint - ακζραιοσ μικουσ 5 ψθφίων 
 

• mediumint - ακζραιοσ μικουσ 9 ψθφίων 
 

• bigint - ακζραιοσ μικουσ 20 ψθφίων 

 

• float(m,d) - κινθτισ υποδιαςτολισmψθφίων καιdδεκαδικϊν (μζχρι 24),είναι 
πάντα προςθμαςμζνοσ  

 

• double(m,d) - διπλισ ακρίβειασmψθφίων καιdδεκαδικϊν (μζχρι 53), 
είναιπάντα προςθμαςμζνοσ  

 

 

Ημερομηνίεσ & Ώρεσ 

 
• date - Τιμι θμερομθνίασ με μορφι:ΕΕΕΕ-ΜΜ-ΗΗ 

• datetime - Ημερομθνία και ϊρα με μορφι: EEEE-ΜΜ-ΗΗ ΩΩ:ΛΛ: 

• time - Ϊρα με μορφι:ΩΩ:ΛΛ:ΔΔ 

• year(m) - Αποκθκεφει ζτοσ ςε διψιφια ι τετραψιφια μορφι. Στθ 

διψιφιαμορφι περιλαμβάνονται τα ζτθ από 1970-2069. Στθν τετραψιφια 

από 1901-2155 

• timestamp - Χρονικι ζνδειξθ με μορφζσ: 

14(ΕΕΕΕΜΜΗΗΩΩΛΛΔΔ)12(ΕΕΜΜΗΗΩΩΛΛΔΔ) 8(ΕΕΕΕΜΜΗΗ) 6(ΕΕΜΜΗΗ)  

 

Αλφαριθμητικά 

 
• char(m) - Αλφαρικμθτικό ςτακεροφ μεγζκουσ μεταξφ 1-255 χαρακτιρεσ. Ανθ 

τιμι δεν φτάνει το μζγεκοσ ςυμπλθρϊνεται με κενά ωσ το προςδιοριηόμενο 

μικοσ.  

• varchar(ma) - Αλφαρικμθτικό μεταβλθτοφ μεγζκουσ, από 1-255 χαρακτιρεσ. 

• text -Ρεδίο κειμζνου με μζγιςτο μικοσ 65535 

• tinytext - Ρεδίο κειμζνου με μζγιςτο μικοσ 255 

• mediumtext - Ρεδίο κειμζνου με μζγιςτο μικοσ 16777215 

• longtext - Ρεδίο κειμζνου με μζγιςτο μικοσ 4294967295 
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5.4 PHP  
 

Η PHP είναι μια γλϊςςα προγραμματιςμοφ, που ςχεδιάςτθκε με ςκοπό τθ 

δθμιουργία δυναμικϊν ςελίδων και είναι επιςιμωσ γνωςτι ωσ: HyperText 

preprocessor. Η PHP είναι μια γλϊςςα προγραμματιςμοφ ειδικά για τθν καταςκευι 

δυναμικϊν ιςτοςελίδων. Με τον όρο δυναμικι εννοείται μια ιςτοςελίδα, που 

αλλάηει αυτόματα, ανάλογα με τα ςτοιχεία του χριςτθ όπωσ το λειτουργικό του 

ςφςτθμα, θ διεφκυνςθ ip του κ.ά. Ανταγωνιςτικζσ ωσ προσ τθν PHP γλϊςςεσ 

προγραμματιςμοφ είναι οι εξισ: ASP (Active Server Pages) τθσ εταιρείασ Microsoft, 

CFML (ColdFusion Markup Language) τθσ εταιρείασ Allaire και JSP (JavaServer Pages) 

τθσ εταιρείασSun. 

 

 

5.4.1. Εξέλιξη τησ PHP μέχρι ςήμερα 

Η PHP δθμιουργικθκε το 1994 από ζναν φοιτθτι, τον Rasmus Lerdorf ο οποίοσ 

δθμιοφργθςε χρθςιμοποιϊντασ τθ γλϊςςα προγραμματιςμοφ Perl ζνα απλό script 

με όνομα PHP.cgi και το ενςωμάτωςε ςτθν προςωπικι του ιςτοςελίδα. Το script 

αυτό είχε ςαν ςκοπό να διατθρεί μια λίςτα ςτατιςτικϊν για τα άτομα που ζβλεπαν 

το online βιογραφικό του ςθμείωμα. Αργότερα αυτό το script το διζκεςε και ςε 

φίλουσ του, οι οποίοι άρχιςαν να του ηθτοφν να προςκζςει περιςςότερεσ 

δυνατότθτεσ. Η γλϊςςα τότε ονομαηόταν PHP/FI από τα αρχικά Personal Home 

Page/Form Interpreter και το κφριο χαρακτθριςτικό αυτισ τθσ ζκδοςθσ ιταν ότι ο 

PHP/FI parserιταν γραμμζνοσ κυρίωσ με το χζρι και ζτςι προζκυπταν ςυχνά λάκθ. Ο 

όροσ parser(αναλυτισ) αναφζρεται ςτον μθχανιςμό ο οποίοσ δζχεται ζνα script και 

το μετατρζπει ςε κάτι που μπορεί να κατανοιςει ο υπολογιςτισ. 

 

 

Το 1997 θ PHP/FI ζφκαςε ςτθν ζκδοςθ 2.0, βαςιηόμενθ αυτι τθ φορά ςτθ γλϊςςα C 

και αρικμϊντασ περιςςότερουσ από 50.000 ιςτότοπουσ που τθ χρθςιμοποιοφςαν, 

ενϊαργότερα τθν ίδια χρονιά οι Andi Gutmans και Zeev Suraski ξαναζγραψαν τθ 

γλϊςςα από τθν αρχι, βαςιηόμενοι όμωσ αρκετά ςτθν PHP/FI 2.0. Ζτςι θ PHP 

ζφκαςε ςτθν ζκδοςθ 3.0 θ οποία κφμιηε περιςςότερο τθ ςθμερινι μορφι τθσ. Στθ 

ςυνζχεια, οι Zeev και Andi δθμιοφργθςαν τθν εταιρεία Zend (από τα αρχικά των 

ονομάτων τουσ), θ οποία ςυνεχίηει μζχρι και ςιμερα τθν ανάπτυξθ και εξζλιξθ τθσ 

γλϊςςασ PHP. Ακολοφκθςε το 1998 θ ζκδοςθ 4 τθσ PHP, τον Ιοφλιο του 2004 

διατζκθκε θ ζκδοςθ 5, ενϊ αυτι τθ ςτιγμι ζχουν ιδθ διατεκεί και οι πρϊτεσ 

δοκιμαςτικζσ εκδόςεισ τθσ επερχόμενθσ PHP 6, για οποιονδιποτε προγραμματιςτι 

κζλει να τθ χρθςιμοποιιςει. Οι περιςςότεροι ιςτότοποι επί του παρόντοσ 

χρθςιμοποιοφν κυρίωσ τισ εκδόςεισ 4 και 5 τθσ PHP. 
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5.4.2. Ενςωμάτωςη τησ PHP 

 

 

Οι περιςςότερεσ PHP ςελίδεσ ζχουν PHP και HTML κϊδικα μαηί. Πταν ο server 

διαβάηει μια PHP ςελίδα ψάχνει να δει από ποφ κα αρχίςει να διαβάηει τθν ςελίδα 

ωσPHP και από ποφ ωσ HTML. Η ςελίδα διαβάηεται ωσ PHP όταν ςυναντιςει τισ 

ςθμάνςεισ <? PHP και ?>. Το μεγαλφτερο μζροσ τθσ ςφνταξισ τθσ, θ PHP το ζχει 

δανειςτεί από τθν C, τθν Java και τθν Perl και διακζτει και μερικά δικά τθσ μοναδικά 

χαρακτθριςτικά. Ο ςκοπόσ τθσ γλϊςςασ είναι να δϊςει τθ δυνατότθτα ςτουσ web 

developers να δθμιουργοφν δυναμικά παραγόμενεσ ιςτοςελίδεσ. 

 

Ζνα απλό παράδειγμα που δείχνει τθν ειςαγωγι τθσ PHP μζςα ςτθν HTML είναι το 

παρακάτω: 

 

<html> 

 

<head> 

<title>Παράδειγμα</title> 

</head> 

<body> 

<?PHP echo "Καλθμζρα!"; ?> 

</body> 

</html> 
 

 

Γράφουμε ζνα HTML script με κάποιον ενςωματωμζνο κϊδικα για να κάνει κάτι, 

όπωσ ςτθν ςυγκεκριμζνθ περίπτωςθ να εμφανίςει κάποιο κείμενο. Ο κϊδικασ τθσ 

PHP περικλείεται με ειδικζσ ςθμάνςεισ αρχισ και τζλουσ. Αυτό που ξεχωρίηει τθν 

PHP από μια γλϊςςα όπωσ θ  JavaScript, θ οποία εκτελείται ςτθν πλευρά του χριςτθ 

(client-side), είναι ότι ο κϊδικάσ τθσ εκτελείται ςτον server. Αυτό ςθμαίνει με απλά 

λόγια ότι οι τελικοί χριςτεσ δεν μποροφν ποτζ να δουν τον πθγαίο κϊδικα (source 

code) τθσ PHP. 

Τα scripts τθσ PHP αποκθκεφονται με τθν κατάλθξθ .PHP και κάκε φορά που ο Web 

server πρζπει να ςτείλει ζνα αρχείο που τελειϊνει ςε .PHP, πρϊτα το ςτζλνει ςτον 

διερμθνευτι (interpreter) τθσ PHP, ο οποίοσ εκτελεί τον κϊδικα τθσ PHP που 

υπάρχει ςτο script πριν επιςτρζψει το παραγόμενο αρχείο ςτον τελικό χριςτθ. 

 

 

5.4.3. PHPMyAdmin 

Η PHPMyAdmin είναι ζνα εργαλείο με γραφικό περιβάλλον που αποτελείται από 

ζνα ςφνολο PHP scripts με το οποίο διαχειριηόμαςτε τισ βάςεισ δεδομζνων που 

ζχουμε μζςω web. Η PHPMyAdmin μπορεί να διαχειριςτεί ζνα ολόκλθρο mysql 

server ι ακόμα και απλζσ βάςεισ δεδομζνων όπου ο κάκε χριςτθσ ζχει ζνα 

λογαριαςμό και μπορεί να δθμιουργιςει και να διαχειριςτεί τισ δικζσ του βάςεισ 
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δεδομζνων.  

Πτι δθλαδι μπορεί να γίνει από τθν γραμμι εντολϊν τθσ MySQL, μπορεί να γίνει 

πολφ πιο εφκολα από τθν PHPMyAdmin. 

Συνοπτικά, με τθν PHPMyAdmin μποροφμε: 

 
• να δθμιουργιςουμε και να διαγράψουμε βάςεισ δεδομζνων  

 

• να δθμιουργιςουμε, να διαγράψουμε και να χειριςτοφμε πίνακεσ  

 

• να διαγράψουμε, να προςκζςουμε και να επεξεργαςτοφμε πεδία 

πινάκων  

 

• να εκτελζςουμε ερωτιματα και να εξάγουμε τα αποτελζςματα ςε 

οποιαδιποτε μορφι (text, sql, κτλ)  

 

• να εξαγάγουμε (back-up) πεδία, πίνακεσ αλλά και ολόκλθρεσ 

βάςεισδεδομζνων  
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6. ΣΕΦΝΟΛΟΓΙΕ  ΑΝΑΠΣΤΞΗ 

ΣΗ ΕΥΑΡΜΟΓΗ 
 

 

Οι τεχνολογίεσ που χρθςιμοποιικθκαν για το ςκοπό τθσ παροφςασ  πτυχιακισ 

εργαςίασ είναι κυρίωσ το λογιςμικό ανάπτυξθσ xampp, το DreamweaverCS3 τθσ 

Adobeμια εφαρμογι επεξεργαςίασ γραφικϊν για τθν ςχεδίαςθ του templateκαι  το 

πρόγραμμα Notepad++ για τθ ςυγγραφι του κϊδικα τθσ ιςτοςελίδασ μασ. 

Ραρακάτω παρουςιάηονται οι περιγραφζσ των τεχνολογιϊν αυτϊν . 

 

 

 

6.1 XAMPP 
 

Το λογιςμικό xampp ζχει πάρει τθν ονομαςία του από x (ςθμαίνει λογιςμικό 

ανεξάρτθτο από πλατφόρμα (cross-platform)), a ( apache http server), m (mysql ), p 

(php), p (perl). Το xampp είναι ζνα ελεφκερο λογιςμικό. H δυςκολία εγκατάςταςθσ 

του διακομιςτι web apache μαηί με τθν mysql και php κάνει το xampp προτιμότερο 

λόγο τθσ απλοφςτευςθσ τθσ διαδικαςίασ. Το xampp είναι πολφ εφκολο ςτθν 

εγκατάςταςθ και ςτθ χριςθ του. Το xampp μπορεί να λειτουργιςει ςτα λειτουργικά 

windows, mac και linux, ενϊ πολλοί το χρθςιμοποιοφν μαηί με τα εξισ προγράμματα 

wordpress, joomla και drupal. Ζνα ςυςτατικό του xampp είναι το phpmyadmin που 

επιτρζπει τθ διαχείριςθ τθσ βάςθσ δεδομζνων από το πρόγραμμα περιιγθςθσ 

(browser). Το phpmyadmin μασ δίνει πλιρθ πρόςβαςθ και τθν δυνατότθτα 

τροποποίθςθσ τθσ βάςθσ.  

Το xampp περιζχει πολλοφσ φακζλουσ. Ο φάκελοσ htdocs περιζχει όλεσ τισ 

αποκθκευμζνεσ ιςτοςελίδεσ που κζλουμε να εμφανίηονται ςτον ιςτοτοπό μασ. Ο 

φάκελοσ mysql περιζχει όλα τα δεδομζνα που ζχουμε δθμιουργιςει με τθν βοικεια 

του phpmyadmin. Μποροφμε να αποκθκεφςουμε δεδομζνα και να διαχειριςτοφμε 

τθ βάςθ δεδομζνων και με άλλουσ τρόπουσ όπωσ με το mysql workbench. Εάν 

κζλουμε νατρζξουμε ζνα αρχείο τότε πλθκτρολογοφμε localhost ι 127.0.0.1 και τθν 

ανάλογθ διαδρομι φακζλων ςτον φάκελο τθσ εφαρμογισ που βρίςκεται το αρχείο 

κακϊσ και το όνομα του αρχείου.  

Το xampp μπορεί να χρθςιμοποιθκεί ςε οποιοδιποτε λειτουργικό ςφςτθμα εμείσ 

επικυμοφμε. Οι ιςτοςελίδεσ του xampp μποροφν να τρζξουν ςε όλουσ τουσ 

φυλλομετρθτζσ (browser). Μπορείναδουλζψειεπίςθσμε cms (content management 

system) όπωστα joomla, drupal, wordpress. 
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6.2 DREAMWEAVER  

 

Το πρόγραμμα DreamWeaver τθσ εταιρείασ Macromedia είναι ζνα κορυφαίο 

πρόγραμμα δθμιουργίασ και επεξεργαςίασ ιςτοςελίδων, δθλαδι κϊδικα HTML, που 

είναι ιδιαίτερα εφκολο και φιλικό ςτθ χριςθ του. Το όνομα DreamWeaver 

προζρχεται από ζνα παλιό ρομαντικό τραγοφδι. Το DreamWeaver είναι εξαίρετο για 

να μποροφμε να δθμιουργιςουμε ςτα γριγορα φόρμεσ (forms), πλαίςια (frames), 

πίνακεσ (tables) και άλλα αντικείμενα τθσ HTML. Είναι, όμωσ, ιδιαίτερα καλό όταν 

κζλουμε να δϊςουμε ςε μια ιςτοςελίδα τθ δυνατότθτα να κάνει κάτι. Ρρζπει να 

ζχουμε υπόψθ μασ ότι το DreamWeaver μπορεί να χρθςιμοποιθκεί και για τθ 

δθμιουργία εφαρμογϊν πολυμζςων. 

Το DreamWeaver ζχει δυνατότθτεσ για δθμιουργία δυναμικισ HTML (DHMTL) και 

επιτρζπει κίνθςθσ γραμμισ χρόνου, απόλυτθ τοποκζτθςθ περιεχομζνων, 

δθμιουργία επιπζδων (layers) και ςυγγραφι ςεναρίων (scripts). Το DreamWeaver 

περιζχει δικζσ του ςυμπεριφορζσ (behaviors), που είναι ζτοιμα scripts τα οποία 

μποροφμε να προςκζςουμε πολφ εφκολα ς’ ζνα αντικείμενο. 

Το DreamWeaver μάσ παρζχει τθν ελευκερία να ςχεδιάςουμε οπτικά τθν εμφάνιςθ 

μιασ ιςτοςελίδασ και τθ δφναμθ να τθν κάνουμε να λειτουργεί όπωσ ακριβϊσ 

κζλουμε. Μποροφμε να δθμιουργιςουμε τθ δικι μασ προςωπικι ιςτοςελίδα 

(personal web page) ι μια ολόκλθρθ περιοχι (web site) ς’ ζνα εταιρικό δίκτυο 

(intranet). 
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6.3  NOTEPAD++ 
 
 
 
Ρρόκειται για τον πιο γνωςτό επεξεργαςτι κειμζνου (text editor). Είναι το 

αγαπθμζνο εργαλείο ςυγγραφισ κϊδικα των προγραμματιςτϊν, κακϊσ αποτελεί 

ζνα ελαφρφ πρόγραμμα το οποίο όμωσ ζχει πάρα πολλζσ δυνατότθτεσ. 

Περιβάλλον εργαςίασ: 

Το περιβάλλον εργαςίασ είναι εξαιρετικά απλό και λειτουργικό. Στο επάνω μζροσ 

του υπάρχει μία εργαλειοκικθ με τισ κυριότερεσ λειτουργίεσ. Πλο το υπόλοιπο 

μζροσ του καταλαμβάνεται από τον χϊρο ςυγγραφισ του κϊδικα. Γφρω από τον 

χϊρο αυτόν, μποροφν να εμφανιςτοφν διάφορα πλαίςια τα οποία παρουςιάηουν 

διάφορεσ πλθροφορίεσ ανάλογα με τα plugins από τα οποία προζρχονται. 

Χαρακτηριςτικά και λειτουργίεσ: 

Το ςθμαντικό του χαρακτθριςτικό είναι το λεγόμενο syntax highlighting, το οποίο 

χρωματίηει τον κϊδικα ανάλογα με τθν δομι του και διευκολφνει τθν ανάπτυξθ του. 

Για κάκε γλϊςςα προγραμματιςμοφ υπάρχει διαφορετικό χρωματικό ςτυλ. Το 

πρόγραμμα ζχει ζτοιμα ςτυλ για πολλζσ γλϊςςεσ και δίνει τθν δυνατότθτα να τα 

ρυκμίςετε ςφμφωνα με τισ ανάγκεσ ςασ ι να φτιάξετε καινοφργια. 

Μπορείτε να επεξεργαςτείτε πολλά ζγγραφα ςυγχρόνωσ τα οποία ανοίγουν ςε 

ξεχωριςτζσ καρτζλεσ ζτςι ϊςτε να επεξεργάηεςτε τα αρχεία ενόσ ολόκλθρου project. 

Επιπλζον μπορείτε να βλζπετε και να επεξεργάηεςτε δφο ζγγραφα ςυγχρόνωσ χάρθ 

ςτο χαρακτθριςτικό multi view. 

Ρολφ δυνατό χαρακτθριςτικό του προγράμματοσ είναι οι εκτεταμζνεσ δυνατότθτεσ 

εφρεςθσ κειμζνου ςτο αρχείο που δουλεφετε ι ςτα αρχεία ενόσ ολόκλθρου 

φακζλου. Εκτόσ από τον κλαςικό τρόπο ζρευνασ μπορεί να χρθςιμοποιιςει και 

regular expressions για ακόμα πιο ακριβι αποτελζςματα. 

Το πρόγραμμα υποςτθρίηει τθν χριςθ plugins, τα οποία επεκτείνουν τισ 

δυνατότθτεσ του. Υπάρχουν πολλά τζτοια plugins για να κατεβάςετε και να ςτιςετε 

το πρόγραμμα όπωσ ςασ βολεφει. 

Επιπλζον προςφζρει τθν δυνατότθτα καταγραφισ και εκτζλεςθσ μακροεντολϊν, 

ϊςτε να αυτοματοποιιςετε τισ εργαςίεσ που εκτελείτε ςυχνά. 

Πληροφορίεσ εγκατάςταςησ: 

Το μζγεκόσ του είναι εξαιρετικά μικρό και οι απαιτιςεισ του ελάχιςτεσ. 
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7.ΠΕΡΙΓΡΑΥΗ ΚΑΙ ΦΡΗΗ ΣΗ 

ΕΥΑΡΜΟΓΗ 
 

 

 

7.1 Ειςαγωγή 
 
 
 
Ραρακάτω δίνονται οδθγίεσ ςχετικά με τθν περιιγθςθ του χριςτθ ςτθν εφαρμογι 

που καταςκευάςαμε και παρουςιάηονται κάποια χαρακτθριςτικά ςτιγμιότυπα 

αυτισ. 

 

7.2 Αρχική ςελίδα 

 

 

 
Εικόνα 7.2.1  Η πρϊτη ςελίδα τησ εφαρμογήσ μασ 

 

Αυτι είναι θ πρϊτθ ςελίδα τθσ εφαρμογισ μασ. Στθν ςελίδα αυτι, αφοφ 

καλωςορίηουμε τον χριςτθ του δίνομαι τθν δυνατότθτα να κάνει εγγραφι(sign_up) 

ι ςφνδεςθ(sign_in) αναλόγωσ με το εάν επιςκζπτεται για πρϊτθ φορά το 

προςωπικό του θμερολόγιο…  
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7.3 Εγγραφή ςτο Calendar 

 

 
Εικόνα 7.3.1 Εγγραφή ςτο ςφςτημα 

 

Στθν ςελίδα αυτι μπορεί ο χριςτθσ να κάνει εγγραφι ςτο προςωπικό του 

θμερολόγιο ςυμπλθρϊνοντασ τθν παραπάνω φόρμα και ζπειτα πατϊντασ το κουμπί 

Register 

7.4 ύνδεςη ςτο Calendar 
 
 

 
Εικόνα 7.4.1  Σφνδεςη ςτο ςφςτημα 

 
Στθν παραπάνω ςελίδα , ο χριςτθσ ζχει τθ δυνατότθτα να ειςαχκεί ςτο προςωπικό 

του θμερολόγιο , ςυμπλθρϊνοντασ το usernameκαι το passwordπου διάλεξε κατά 

τθν εγγραφι του ςτο ςφςτθμα. 
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7.5 Μενού δραςτηριοτήτων 

 

 

 
Εικόνα 7.5.1 Μενοφ Δραςτηριοτήτων 

 

 

Στθν παραπάνω ςελίδα ο χριςτθσ μπορεί να διακρίνει τισ 3 κατθγορίεσ προςωπικϊν 

δραςτθριοτιτων του (βενηινάδικα , ςουπερμάρκετ , κινθματογράφουσ) κακϊσ και 

να περιθγθκεί ςε κακζνα από αυτά πατϊντασ απλϊσ πάνω ςτο αντίςτοιχο εικονίδιο 

του καταςτιματοσ που τον ενδιαφζρει και αυτόματα μεταφζρεται ςε άλλθ μια 

ςελίδα ςτθν οποίο μπορεί να βρει πλθροφορίεσ για τθ τοποκεςία και το ωράριο 

λειτουργία του καταςτιματοσ. Ραρακάτω, αυτό φαίνεται ενδεικτικά : 

 

 
Εικόνα 7.5.2 Πληροφορίεσ καταςτήματοσ 
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7.6 ημειωματάριο 

 

 

 
Εικόνα 7.6.1 Σημειωματάριο δραςτηριοτήτων 

 
 
 
 
Αφοφ ο χριςτθσ επιλζξει τισ κακθμερινζσ του δραςτθριότθτεσ και ςυλλζξει τθσ 

απαραίτθτεσ πλθροφορίεσ ωσ προσ τθν τοποκεςία και το ωράριο λειτουργίασ του 

κάκε καταςτιματοσ μπορεί με ζνα απλό draganddropνα ςθμειϊςει τθν θμερομθνία 

και τθν ϊρα ςτθν οποία επικυμεί να επιςκεφκεί το ςυγκεκριμζνο κατάςτθμα. Ο 

τρόποσ ςθμείωςθσ φαίνεται ςτθν  παραπάνω  εικόνα. 
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