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Abstract 

 

 

The main purpose of this thesis is to design implementation a website, generally the 

creation of a system providing information to visitors on the island of Aphrodite’s for 

entertainment , fun and relaxation in many parts of Cyprus. 

The ultimate goal for this achievement was learning the language HTML HTML (Hyper Text 

Markup Language), PHP(Personal Home Page), JavaScript(programming language) and CSS 

(content formatting language). Data storage satisfies a user named is computer language of 

the SQL database, so that the site can be more developed. 

This project focuses on updating any information that the user needs on anything regarding 

Cyprus. 
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Σύνοψη 
 

 

Βαςικόσ ςκοπόσ  αυτισ τθσ πτυχιακισ εργαςίασ είναι θ ςχεδίαςθ και υλοποίθςθ μιασ 

ιςτοςελίδασ, ςε γενικζσ γραμμζσ τθν δθμιουργία ενόσ ςυςτιματοσ που κα παρζχει 

πλθροφορίεσ ςτον επιςκζπτθ του νθςιοφ τθσ Αφροδίτθσ για ψυχαγωγία, διαςκζδαςθ και 

χαλάρωςθ ςε πολλά μζρθ τθσ Κφπρου. 

Ο απϊτεροσ ςκοπόσ για τθν υλοποίθςθ αυτι ιταν θ εκμάκθςθ τθσ γλϊςςασ HTML (Hyper 

Text Markup Language)(κφρια γλϊςςα ςιμανςθσ για μια ιςτοςελίδα), τθσ PHP(γλϊςςα 

προγραμματιςμοφ για δθμιουργία ςελίδων Web με δυναμικό υλικό) τθσ 

JavaScript(διερμθνευμζνθ γλϊςςα προγραμματιςμοφ για θλεκτρονικοφσ υπολογιςτζσ) και 

του CSS(γλϊςςα μορφοποίθςθσ περιεχομζνου). Η αποκικευςθ των δεδομζνων που κα 

ικανοποιεί  ζναν χριςτθ ονομάηεται  γλϊςςα υπολογιςτϊν ςτισ βάςεισ δεδομζνων SQL ζτςι 

ϊςτε θ ιςτοςελίδα να είναι πιο αναπτυγμζνθ. 

Η παροφςα πτυχιακι εργαςία εςτιάηει ςτθν ενθμζρωςθ οποιονδιποτε πλθροφοριϊν που 

χρειάηεται ο χριςτθσ, ςχετικά με οτιδιποτε αφορά τθν Κφπρο. 
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1. Ειςαγωγό 
 

1.1. Περύληψη 
 

Αυτι θ πτυχιακι εργαςία ζχει ωσ ςτόχο τθν εφαρμογι ενόσ τουριςτικοφ οδθγοφ τθσ 
Κφπρου. Το πλθροφοριακό ςφςτθμα που υλοποιικθκε επιτρζπει ςτον χριςτθ να κάνει μία 
αναςκόπθςθ ςτο νθςί τθσ Αφροδίτθσ βλζποντασ φωτογραφικό υλικό και διαβάηοντασ 
πλθροφορίεσ κάκε περιοχισ. Με τθν εφαρμογι του τουριςτικοφ οδθγοφ τθσ Κφπρου 
διευκολφνει ςτθν άμεςθ διοργάνωςθ των επιςκεπτϊν για τισ διακοπζσ καλφπτοντασ τισ 
περιςςότερεσ απαιτιςεισ που χρειάηεται ο κάκε επιςκζπτθσ. 
 
Συγκεκριμζνα, το ςφςτθμα αυτό περιζχει: 
 

1. Tα ξενοδοχεία τθσ περιοχισ (ονομαςία, διεφκυνςθ, κατθγορία, τθλζφωνο, αρικμόσ       
και κατθγορία δωματίων). 

2. Τα γραφεία ενοικιάςεων αυτοκινιτων (ονομαςία, διεφκυνςθ, τθλζφωνο) κακϊσ 
και: 

i. Ρλθροφορία για το κάκε αυτοκίνθτο που διακζτει το κάκε γραφείο      
(αρικμό κυκλοφορίασ, κυβικά, κζςεισ επιβατϊν και κατθγορία ςτθν 
οποία ανικει (5 κατθγορίεσ)). Επίςθσ κζλομε να αποκθκεφομε 
πλθροφορία όςον αφορά τθν χρζωςθ ανά μζρα και αν αυτι αλλάηει 
κακϊσ αυξάνονται οι μζρεσ ενοικιάςεων.  

ii. Ρλθροφορία για το κάκε μθχανάκι/μθχανι που διακζτει το κάκε 
γραφείο (αρικμό κυκλοφορία, κυβικά και κατθγορία). Ρλθροφορίεσ 
για τθν χρζωςθ. 

 
3. Ρλθροφορίεσ για τα μουςεία (ονομαςία, διεφκυνςθ, τιμι κτλ). 
4. Ρλθροφορίεσ για τα αξιοκζατα (ονομαςία, διεφκυνςθ, τιμι κτλ). 
5. Ρλθροφορίεσ για τα δρομολόγια των αεροπλάνων και πλοίων για τθν άφιξθ και 

αναχϊρθςθ ςτο/από ςυγκεκριμζνο μζροσ. Θα περιλαμβάνει τιμζσ, ϊρεσ και μζρεσ 
και εταιρία θ οποία κάνει τθν αντίςτοιχθ πτιςθ / ακτοπλοϊκό δρομολόγιο. 

6. Ρλθροφορίεσ για τα εκδρομικά γραφεία τθσ περιοχισ (ονομαςία, διεφκυνςθ, 
τθλζφωνο). Για κάκε γραφείο κα περιζχονται πλθροφορίεσ για: 

i. Ροίεσ εκδρομζσ διοργανϊνει (αφετθρία προοριςμό και ϊρεσ που 
γίνονται) και ποίεσ είναι οι τιμζσ. 

ii. Ρακζτα προςφορϊν για πολλά άτομα ι πολλζσ εκδρομζσ. 
7. Ρλθροφορία για τα ςυνεργαηόμενα ξενοδοχεία , εταιρίεσ μεταφορζσ 

(αεροπορικζσ, ακτοπλοϊκζσ) και γραφεία ενοικιάςεων . Σε αυτιν τθν περίπτωςθ 
μπορεί να υπάρχουν πακζτα προςφορϊν που περιλαμβάνουν και τα δφο. (Αυτά 
ζχουν ςυγκεκριμζνεσ επιπτϊςεισ τόςο ςτθν αναηιτθςθ όςο και ςτισ κρατιςεισ δεσ 
παρακάτω). 
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Επίςθσ, πρζπει να υποςτθρίηονται και οι παρακάτω διεργαςίεσ: 
 

1. Να επιτρζπεται on-line κρατιςεισ και ακυρϊςεισ κρατιςεων μεςϊ διαδυκτφου. Θα 
πρζπει να επιτρζπεται ςτον χριςτθ να ηθτάει αν μπορεί να κάνει κράτθςθ θ οποία 
κα περιλαμβάνει δωμάτια(π.χ. 1 δίκλινα, 3 μονόκλινα κτλ) και κατθγορία και 
περιοχι ξενοδοχείου και κράτθςθ κάποιων μεταφορικϊν (αυτοκινιτων ι μθχανϊν) 
για κάποιο χρονικό διάςτθμα. Το ςφςτθμα κα κάνει τθν κράτθςθ μόνο αν όλα όςα 
ηθτάει ο χριςτθσ είναι διακζςιμα. Επίςθσ ο χριςτθσ κα ζχει δικαίωμα να κάνει 
κράτθςθ για άφιξθ και αναχϊρθςθ, οπότε θ κράτθςθ κα γίνεται μόνο αν όλα όςα 
ηθτάει ο χριςτθσ είναι διακζςιμα. Δεν είναι απαραίτθτο μια κράτθςθ να 
περιλαμβάνει όλα τα παραπάνω. 

 
2. Να επιτρζπει ςτον χριςτθ να κάνει αναηιτθςθ των πιο πάνω και να του επιςτρζφει 

τισ εναλλακτικζσ λφςεισ με τισ αντίςτοιχεσ χρεϊςεισ. Δεν είναι απαραίτθτο μια 
αναηιτθςθ να περιζχει όλα τα παραπάνω. Οι αναηιτθςθ μπορεί να περιλαμβάνει 
και εκδρομζσ. 
 

 

 

1.2. Κύνητρο για την διεξαγωγό τησ εργαςύασ 
 

Η Κφπροσ αποτελεί κορυφαίο τουριςτικό προοριςμό. Ζτςι, ζνασ θλεκτρονικόσ τουριςτικόσ 

οδθγόσ παρζχει τθν δυνατότθτα τθσ άμεςθσ ενθμζρωςθσ των επιςκεπτϊν από κάκε ςθμείο 

όπου κι αν βρίςκονται. 

Για τθν Κφπρο δεν υπάρχει ζνασ ςωςτόσ και πλιρθσ τουριςτικόσ οδθγόσ. Με τθν ταχφρυκμθ 

εξζλιξθ τθσ τεχνολογίασ ζχουμε τθν δυνατότθτα να βελτιϊςουμε ζνα πλιρθ εφαρμοςμζνο 

τουριςτικό οδθγό. 

Το ςφςτθμα που προτείνεται παρζχει τθ δυνατότθτα τθσ προβολισ  παραλιϊν, εξαιρετικϊν 

τοπίων, εςτιατορίων, παραδοςιακϊν φαγθτϊν, ξενοδοχείων και κρατιςεων δωματίων, 

μουςείων. Επίςθσ, παρζχεται  πλοφςιο φωτογραφικό υλικό τθσ Κφπρου και πλθροφορίεσ 

για οργανωμζνεσ εκδρομζσ. 
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1.3. Σκοπόσ και ςτόχοι τησ εργαςύασ 
 

Η παροφςα εργαςία ζχει ωσ ςκοπό τθν ανάπτυξθ ενόσ ςυςτιματοσ με κζμα Τουριςτικόσ 

Οδθγόσ Κφπρου, για τθν παροχι/κακοδιγθςθ για ψυχαγωγία και για διακοπζσ. Ραράλλθλα, 

τα δεδομζνα του ςυςτιματοσ διατίκενται από ζνα πλιρεσ ςφςτθμα βάςθσ δεδομζνων SQL. 

Στθ ςυνζχεια, αναφζρονται οι λειτουργίεσ που παρζχει το ςφςτθμα που υλοποιικθκε ςτο 

πλαίςιο τθσ πτυχιακισ εργαςίασ: 

 Ρροβολι ξενοδοχείων 

 Ρροβολι  αξιοκζατων και παραλιϊν 

 Ρροβολι μουςείων 

 Ρροβολι τουριςτικϊν γραφείων 

 Ρροβολι παραδοςιακισ κουηίνασ και εςτιατορίων 

 Ρροβολι αυτοκινιτων 

 Ρροβολι δρομολογίων 

 Ρροβολι φωτογραφικοφ υλικοφ 

 Αναηιτθςθ και κράτθςθ δωματίου  

 Αναηιτθςθ και κράτθςθ αυτοκινιτου ι λεωφορείου για εκδρομζσ 

  

 

1.4. Δομό τησ εργαςύασ 
 

Στο Κεφάλαιο 1 παρουςιάηεται περιλθπτικά το περιεχόμενο, το κίνθτρο και οι ςτόχοι μιασ 

πτυχιακισ εργαςίασ. Στο Κεφάλαιο 2, περιλαμβάνει το κεωρθτικό πλαίςιο ςτο οποίο 

βαςίςτθκε θ ςχεδίαςθ και υλοποίθςθ τθσ ιςτοςελίδασ. Στο Κεφάλαιο 3, αναλφονται τα 

προγραμματιςτικά εργαλεία που χρθςιμοποιικθκαν για τθν εφαρμογι τθσ ιςτοςελίδασ. 
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2. Αναςκόπηςη τησ ςχετικόσ βιβλιογραφύασ 
 

2.1. Διαδύκτυο – Ιςτορικό Αναδρομό 
 

Το Διαδίκτυο αναπτφχκθκε και εξελίχκθκε με ταχφτατουσ ρυκμοφσ μζςα ςε λίγα χρόνια με 

αποτζλεςμα να μπει ςτθν κακθμερινότθτα διςεκατομμυρίων ανκρϊπων ςε όλο τον κόςμο. 

Το Διαδίκτυο είναι ζνα παγκόςμιο ςφςτθμα διαςυνδεδεμζνων δικτφων υπολογιςτϊν. Οι 

διαςυνδεδεμζνοι θλεκτρονικοί υπολογιςτζσ ανά τον κόςμο, οι οποίοι βρίςκονται ςε ζνα 

κοινό δίκτυο επικοινωνίασ, ανταλλάςςουν μθνφματα (πακζτα) με τθ χριςθ διαφόρων 

πρωτοκόλλων (τυποποιθμζνοι κανόνεσ επικοινωνίασ), τα οποία υλοποιοφνται ςε επίπεδο 

υλικοφ και λογιςμικοφ. Το κοινό αυτό δίκτυο ονομάηεται Διαδίκτυο. 

Το 1957 κατά τθ διάρκεια του “ψυχροφ πολζμου” θ Σοβιετικι ζνωςθ ζβαλε ςε τροχιά τον 

πρϊτο μθ επανδρωμζνο δορυφόρο. Στθν Αμερικι προκλικθκε ο φόβοσ πωσ δεν κα 

μποροφςαν να προςτατευτοφν από μια πικανι πυρθνικι επίκεςθ των Σοβιετικϊν και ζτςι θ 

κυβζρνθςθ αποφάςιςε να δθμιουργιςει τθν υπθρεςία ARPA (Advance Research Projects 

Agency) με ςτόχο θ ςυγκεκριμζνθ υπθρεςία να δθμιουργιςει ζνα είδοσ τεχνολογίασ που να 

είχε τθν δυνατότθτα να χρθςιμοποιθκεί για ςτρατιωτικοφσ ςκοποφσ. Ζτςι λοιπόν, θ 

ςυγκεκριμζνθ υπθρεςία δθμιοφργθςε ζνα δίκτυο επικοινωνιϊν (το ARPAnet) που ςε 

περίπτωςθ πυρθνικοφ πολζμου δεν κα κατζρρεε, αλλά κα εξακολουκοφςε να λειτουργεί 

ακόμα κι όταν κα ιταν άχρθςτο το μεγαλφτερο μζροσ των τθλεπικοινωνιϊν.  

Το Διαδίκτυο είναι επικοινωνιακό δίκτυο που επιτρζπει τθν ανταλλαγι δεδομζνων μεταξφ 

οποιουδιποτε διαςυνδεδεμζνου υπολογιςτι. Η τεχνολογία του είναι κυρίωσ βαςιςμζνθ 

ςτθν διαςφνδεςθ επιμζρουσ δικτφων ανά τον κόςμο και ςε πολυάρικμα πρωτόκολλα 

επικοινωνίασ. Στθν πιο εξειδικευμζνθ και περιςςότερο χρθςιμοποιοφμενθ μορφι του, με 

τον όρο Διαδίκτυο περιγράφεται το παγκόςμιο πλζγμα διαςυνδεδεμζνων υπολογιςτϊν και 

των υπθρεςιϊν και πλθροφοριϊν που παρζχει ςτουσ χριςτεσ του. Το Διαδίκτυο 

χρθςιμοποιεί μεταγωγι πακζτων και τθ ςτοίβα πρωτοκόλλων. Σιμερα, ο όροσ διαδίκτυο 

κατζλθξε ςτο να αναφζρεται ςτο παγκόςμιο αυτό δίκτυο. Για να ξεχωρίηει, το παγκόςμιο 

αυτό δίκτυο γράφεται με κεφαλαίο το αρχικό "Δ". Η τεχνικι τθσ διαςφνδεςθσ δικτφων μζςω 

μεταγωγισ πακζτων και τθσ ςτοίβασ πρωτοκόλλων ονομάηεται Διαδικτφωςθ. 

Ο Paul Baran ιταν ζνασ από τουσ υπεφκυνουσ επιςτιμονεσ που του ζπρεπε να δϊςει λφςθ 

ςτο πρόβλθμα του αμερικάνικου ςτρατοφ φτιάχνοντασ το κατάλλθλο δίκτυο επικοινωνίασ, 

που κα αντζχει ςε πυρθνικζσ επικζςεισ. Ζτςι λοιπόν, ο Paul Baran δθμιοφργθςε ζνα 

επικοινωνιακό ςφςτθμα που κα ιταν κατάλλθλο όχι μόνο για ςτρατιωτικοφσ λόγουσ. 

Συγκεκριμζνα ο ίδιοσ ζλεγε από το 1962 “Είναι πλζον καιρόσ να αρχίςουμε να ςκεφτόμαςτε 

μια τεχνολογία θ οποία να αφορά μια νζα και πικανόν ανφπαρκτθ μορφι επικοινωνίασ”. Το 

ςφςτθμα που ζφτιαξε ο Baran ιταν ζνα δίκτυο ςτο οποίο κάκε υπολογιςτισ κα ςυνδεόταν 
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με πολλοφσ άλλουσ με ςτόχο να υπάρχουν αρκετοί διαφορετικοί τρόποι επικοινωνίασ 

μεταξφ των δφο ςθμείων.  

Το αρχικό κεωρθτικό υπόβακρο δόκθκε από τον Τη. Λικλάιντερ (J.C.R. Licklider) που 

ανζφερε ςε ςυγγράμματά του το "γαλαξιακό δίκτυο". Η κεωρία αυτι υποςτιριηε τθν 

φπαρξθ ενόσ δικτφου υπολογιςτϊν που κα ιταν ςυνδεδεμζνοι μεταξφ τουσ και κα 

μποροφςαν να ανταλλάςςουν γριγορα πλθροφορίεσ και προγράμματα. Το επόμενο κζμα 

που προζκυπτε ιταν ότι το δίκτυο αυτό κα ζπρεπε να ιταν αποκεντρωμζνο ζτςι ϊςτε 

ακόμα κι αν κάποιοσ κόμβοσ του δεχόταν επίκεςθ να υπιρχε δίοδοσ επικοινωνίασ για τουσ 

υπόλοιπουσ υπολογιςτζσ. 

Στθριηόμενο λοιπόν ςε αυτζσ τισ τρεισ κεωρίεσ δθμιουργικθκε το πρϊτο είδοσ διαδικτφου 

γνωςτό ωσ ARPANET. Εγκαταςτάκθκε και λειτοφργθςε για πρϊτθ φορά το 1969 με 4 

κόμβουσ μζςω των οποίων ςυνδζονται 4 μίνι υπολογιςτζσ (mini computers 12k): του 

πανεπιςτθμίου τθσ Καλιφόρνια ςτθν Σάντα Μπάρμπαρα του πανεπιςτθμίου τθσ Καλιφόρνια 

ςτο Λοσ Άντηελεσ, το SRI ςτο Στάνφορντ και το πανεπιςτιμιο τθσ Γιοφτα. Η ταχφτθτα του 

δικτφου ζφκανε τα 50 kbps και ζτςι επιτεφχκθκε θ πρϊτθ dial up ςφνδεςθ μζςω γραμμϊν 

τθλεφϊνου. Μζχρι το 1972 οι ςυνδεδεμζνοι ςτο ARPANET υπολογιςτζσ ζχουν φτάςει τουσ 

23, οπότε και εφαρμόηεται για πρϊτθ φορά το ςφςτθμα διαχείριςθσ θλεκτρονικοφ 

ταχυδρομείου (e-mail). 

Ραράλλθλα δθμιουργικθκαν και άλλα δίκτυα, τα οποία χρθςιμοποιοφςαν διαφορετικά 

πρωτόκολλα (όπωσ το x.25 και το UUCP) τα οποία ςυνδζονταν με το ARPANET. Το 

πρωτόκολλο που χρθςιμοποιοφςε το ARPANET ιταν το NCP (Network Control Protocol), το 

οποίο, όμωσ, είχε το μειονζκτθμα ότι λειτουργοφςε μόνο με ςυγκεκριμζνουσ τφπουσ 

υπολογιςτϊν. Ζτςι, δθμιουργικθκε θ ανάγκθ ςτισ αρχζσ του 1970 για ζνα πρωτόκολλο που 

κα ζνωνε όλα τα δίκτυα που είχαν δθμιουργθκεί μζχρι τότε. Το 1974 λοιπόν, δθμοςιεφεται 

θ μελζτθ των Βιντ Σερφ (Vint Cerf) και Μπομπ Κάαν (Bob Kahn) από τθν οποία προζκυψε το 

πρωτόκολλο TCP (Transmission Control Protocol) που αργότερα το 1978 ζγινε TCP/IP, 

προςετζκθ δθλαδι το Internet Protocol (IP), ϊςπου το 1983 ζγινε το μοναδικό πρωτόκολλο 

που ακολουκοφςε το ARPANET. 

Το 1984 υλοποιείται το πρϊτο DNS (Domain Name System) ςφςτθμα ςτο οποίο 

καταγράφονται 1000 κεντρικοί κόμβοι και οι υπολογιςτζσ του διαδικτφου πλζον 

αναγνωρίηονται από διευκφνςεισ κωδικοποιθμζνων αρικμϊν. Ζνα ακόμα ςθμαντικό βιμα 

ςτθν ανάπτυξθ του Διαδικτφου ζκανε το Εκνικό Κδρυμα Επιςτθμϊν (National Science 

Foundation, NSF) των ΗΡΑ, το οποίο δθμιοφργθςε τθν πρϊτθ διαδικτυακι πανεπιςτθμιακι 

ραχοκοκκαλιά (backbone), το NSFNet, το 1986. Ακολοφκθςε θ ενςωμάτωςθ άλλων 

ςθμαντικϊν δικτφων, όπωσ το Usenet, το Fidonet και το Bitnet. 

Ο όροσ Διαδίκτυο/Κντερνετ ξεκίνθςε να χρθςιμοποιείται ευρζωσ τθν εποχι που ςυνδζκθκε 

το ARPANET με το NSFNet και Internet ςιμαινε οποιοδιποτε δίκτυο χρθςιμοποιοφςε 

TCP/IP. Η μεγάλθ άνκιςθ του Διαδικτφου όμωσ, ξεκίνθςε με τθν εφαρμογι τθσ υπθρεςίασ 

του Ραγκόςμιου Ιςτοφ από τον Τιμ Μπζρνερσ-Λι ςτο ερευνθτικό ίδρυμα CERN το 1989, ο 

οποίοσ είναι ςτθν ουςία, θ "πλατφόρμα", θ οποία κάνει εφκολθ τθν πρόςβαςθ ςτο Κντερνετ, 

ακόμα και ςτθ μορφι που είναι γνωςτό ςιμερα. 
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2.2. Ηλεκτρονικό Εμπόριο – Ιςτορύα 
 

Με τισ δυνατότθτεσ που μασ παρζχει το ςφγχρονο και αποτελεςματικό θλεκτρονικό εμπόριο 

μασ δίνει το ζναυςμα να ειςάγουμε καινοφργιεσ ζννοιεσ. Ζτςι μασ δίνεται θ ευκαιρία να 

ειςάγουμε τισ ζννοιεσ αυτζσ καλφτερα ςτο αρχικό κεφάλαιο και να αναφζρουμε διάφορα 

περί “θλεκτρονικοφ εμπορίου”. Αρχικά επιςθμάνουμε τον οριςμό του θλεκτρονικοφ 

εμπορίου κακϊσ και τισ κατθγορίεσ που το διακρίνουμε ςτισ μζρεσ μασ. Στθν ςυνζχεια κα 

επεκτακοφμε ςτα επιχειρθματικά μοντζλα που κάνουν αιςκθτι τθν χριςθ τουσ ςτθν 

ςθμερινι κοινωνία μασ κακϊσ και κα ςτακοφμε και ςτα πλεονεκτιματα όπωσ και ςε 

μειονεκτιματα που ζχει αυτό του είδουσ εμπορίου. Τζλοσ κα παρακζςουμε μερικζσ από τισ 

τεχνολογίεσ και τισ εφαρμογζσ του ςτθν ςφγχρονθ “θλεκτρονικι αγορά”. 

Με τον όρο «Ηλεκτρονικό Εμπόριο» εννοοφμε κάκε εμπορικι ςυναλλαγι, θ οποία 

εκτελείται αποκλειςτικά ςε θλεκτρονικό επίπεδο, δθλαδι με τθ χριςθ θλεκτρονικϊν 

υπολογιςτϊν που ςυνδζονται μζςω τθλεφωνικϊν γραμμϊν. Για τθν πραγματοποίθςθ μιασ 

τζτοιασ ςυναλλαγισ χρθςιμοποιείται κατάλλθλο λογιςμικό και πολφπλοκοι 

προγραμματιςτικοί μθχανιςμοί οι οποίοι επιτρζπουν τθν θλεκτρονικι ανταλλαγι 

δεδομζνων ανάμεςα ςτισ δφο πλευρζσ (μεταξφ επιχειριςεων αλλά και μεταξφ 

επιχειριςεων και καταναλωτϊν) που εμπλζκονται ςτθν κάκε ςυναλλαγι. 

Αρχικά το θλεκτρονικό εμπόριο ανάλογα των ςυμβαλλομζνων μερϊν διακρίνεται ςτουσ 

ακόλουκουσ τφπουσ: 

1. B2B. Ρροφζρεται μπι-του-μπι, ι μπράβο-του-μπράβο. Ρρόκειται για ευφυζσ 

αρκτικόλεξο του αγγλικοφ όρου «business to business» και αφορά θλεκτρονικό 

εμπόριο που διενεργείται μεταξφ επιχειριςεων. Αυτό μπορεί να είναι ανοιχτό ςε 

όλα τα ενδιαφερόμενα μζρθ (ανταλλαγι εμπορευμάτων) ι περιοριςμζνο ςε 

ςυγκεκριμζνουσ προκακοριςμζνουσ ςυμμετζχοντεσ (ιδιωτικι θλεκτρονικι αγορά). 

2. B2C. Ρροφζρεται μπι-του-ςί ι μπράβο-του-τςάρλι. Ρρόκειται ομοίωσ ςε χριςθ 

αρκτικόλεξο του αγγλικοφ όρου «business to consumer» που αφορά θλεκτρονικό 

εμπόριο που διενεργείται μεταξφ επιχειριςεων (προμθκευτϊν, ι παροχισ 

υπθρεςιϊν) και καταναλωτϊν αυτϊν. Αυτόσ ο τφποσ θλεκτρονικοφ εμπορίου 

διεξάγεται από εταιρίεσ όπωσ θ amazon.com. Η θλεκτρονικι αγορά αποτελεί μία 

μορφι θλεκτρονικοφ εμπορίου ςτθν οποία ο αγοραςτισ ςυνδζεται απευκείασ με 

τον υπολογιςτι του πωλθτι ςυνικωσ μζςω internet.  Δεν εμπλζκεται καμία 

ενδιάμεςθ υπθρεςία. Οι ςυναλλαγζσ, αγορά ι πϊλθςθ, ολοκλθρϊνονται 

θλεκτρονικά και διαδραςτικά ςε πραγματικό χρόνο, όπωσ γίνεται με τθν 

amazon.com για τα νζα βιβλία. Ραρόλα αυτά ςε κάποιεσ περιπτϊςεισ ζνασ 

μεςάηοντασ μπορεί να είναι παρϊν ςε μία ςυναλλαγι, όπωσ γίνεται με τισ 

ςυναλλαγζσ ςτο eBay.com. 

3. Μοbile E-commerce: Αυτό αφορά το επιχειροφμενο θλεκτρονικό τθλεφωνικό 

εμπόριο.Το θλεκτρονικό εμπόριο κεωρείται γενικά θ πτυχι των πωλιςεων του e-
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business. Αποτελείται επίςθσ, από τθν ανταλλαγι των δεδομζνων που 

διευκολφνουν τθν χρθματοπιςτωτικι πολιτικι των επιχειρθματικϊν ςυναλλαγϊν. 

 

2.3. Ιςτοςελύδα (Web Page) – Καταςκευό Ιςτοςελύδων 
 

Ιςτοςελίδα (αγγλικά: web page) είναι ζνα είδοσ εγγράφου του παγκόςμιου ιςτοφ (WWW) 

που περιλαμβάνει πλθροφορίεσ με τθν μορφι κειμζνου, υπερκειμζνου, εικόνασ, βίντεο και 

ιχου. 

Ρολλζσ ιςτοςελίδεσ μαηί ςυνκζτουν ζναν ιςτότοπο (εναλλακτικζσ ονομαςίεσ: ιςτοχϊροσ ι 

δικτυακόσ τόποσ, αγγλ. web site ι Internet site). Οι ςελίδεσ ενόσ ιςτοτόπου εμφανίηονται 

κάτω από το ίδιο όνομα χϊρου (domain) π.χ. microsoft.com. Οι ιςτοςελίδεσ 

αλλθλοςυνδζονται και μπορεί ο χριςτθσ να μεταβεί από τθ μία ςτθν άλλθ κάνοντασ «κλικ», 

επιλζγοντασ δθλαδι ςυνδζςμουσ που υπάρχουν ςτο κείμενο ι ςτισ φωτογραφίεσ τθσ 

ιςτοςελίδασ. Οι ςφνδεςμοι προσ άλλεσ ςελίδεσ εμφανίηονται ςυνικωσ υπογραμμιςμζνοι 

και με μπλε χρϊμα για να είναι γριγορα ξεκάκαρο ςτον επιςκζπτθ ότι πρόκειται για 

ςφνδεςμο προσ άλλθ ιςτοςελίδα, χωρίσ όμωσ πάντα να είναι αυτό απαραίτθτο. 

Η καταςκευι ιςτοςελίδων είναι κάτι που μπορεί να γίνει πολφ εφκολα με προγράμματα που 

κυκλοφοροφν ελεφκερα, αλλά υπάρχουν και αυτοματοποιθμζνοι μθχανιςμοί καταςκευισ 

ιςτοςελίδων που επιτρζπουν ςε απλοφσ χριςτεσ να δθμιουργιςουν εφκολα και γριγορα 

προςωπικζσ ι και εμπορικζσ ιςτοςελίδεσ. Από τθν άλλθ μεριά υπάρχουν και πολλζσ 

εταιρίεσ, που εξειδικεφονται ςτθ δθμιουργία ελκυςτικϊν και λειτουργικϊν ιςτοςελίδων που 

ζχουν ςαν ςτόχο να οδθγιςουν τουσ επιςκζπτεσ ςτθν αγορά κάποιου προϊόντοσ, ςτθν 

επικοινωνία με τον ιδιοκτιτθ του ιςτοτόπου ι απλά ςτο ανζβαςμα του εταιρικοφ προφίλ 

μιασ επιχείρθςθσ. 

Καταςκευι ιςτοςελίδων (αγγλικά: Web development) είναι θ διαδικαςία δθμιουργίασ 

παρουςιάςεων περιεχομζνου (ςυνικωσ υπερκειμζνου, ι πολυμζςων), οι οποίεσ 

προβάλλονται ςτον τελικό χριςτθ του Διαδικτφου, μζςω ενόσ προγράμματοσ περιιγθςθσ 

(browser) ι άλλων υπθρεςιϊν όπωσ διαδικτυακι τθλεόραςθ, ιςτολόγια (blogs) και RSS 

Feeds. 

Μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν διάφορεσ τεχνικζσ προβολισ του περιεχομζνου μιασ 

ςελίδασ, μεταξφ αυτϊν: κινοφμενα ςχζδια, γραφιςτικι, αλλθλεπίδραςθ ανκρϊπου-

υπολογιςτι, μάρκετινγκ, φωτογραφία, βελτιςτοποίθςθ μθχανϊν αναηιτθςθσ και 

τυπογραφία. 

 

Τεχνολογίεσ που χρθςιμοποιοφνται ςτθν ανάπτυξθ ιςτοςελίδων: 

 γλϊςςεσ ςελίδασ: HTML και XHTML 

 φφλλα ςτυλ CSS 

 γλϊςςεσ περιγραφισ δεδομζνων: XML, JSON 
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 γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ ςεναρίων: Perlm PHP, Python, Ruby 

 πλατφόρμεσ: ASP και ASP.NET τθσ Microsoft, Java Enterprise τθσ Sun, agile 

frameworks όπωσ το Django και το Ruby on Rails 

 ςυγγραφι κϊδικα ςτθν πλευρά του πελάτθ: Javascript 

Ο ςχεδιαςμόσ ςτο Διαδίκτυο αφορά τθν ικανότθτα δθμιουργίασ παρουςιάςεων 

περιεχομζνου (ςυνικωσ κειμζνου ι πολυμζςων) οι οποίεσ φτάνουν ςτον τελικό-χριςτθ 

μζςω του Ραγκόςμιου Ιςτοφ, με τθ χριςθ λογιςμικοφ όπωσ ζνασ φυλλομετρθτισ (web 

browser) ι άλλου λογιςμικοφ ςχεδιαςμζνου για το διαδίκτυο όπωσ θ τθλεόραςθ μζςω 

διαδικτφου, κινθτϊν τθλεφϊνων κλπ. 

Η ιςτοςελίδα είναι ζνα θλεκτρονικό αρχείο ι ζνα ςφνολο από θλεκτρονικά αρχεία που 

υπάρχουν ςε ζναν ι και περιςςότερουσ εξυπθρετθτζσ (server/servers) και παρουςιάηει 

κείμενα και εφαρμογζσ πολυμζςων ςτον τελικό-χριςτθ. Τζτοια ςτοιχεία όπωσ κείμενο, 

εικόνεσ (ςφμφωνα με τα πρότυπα SVG, BMP, GIF, JPEG ι PNG) και φόρμεσ μποροφν να 

τοποκετθκοφν ςτθ ςελίδα με τθ χριςθ χριςθ γλωςςϊν ςιμανςθσ υπερκειμζνου όπωσ 

HTML/XHTML/XML. Η αναπαραγωγι πιο ςφνκετων πολυμζςων (ανυςματικϊν γραφικϊν, 

βίντεο, ιχων, γραφικϊν με ενςωματωμζνο ιχο και εικόνα) μπορεί να γίνει με πρόςκετα 

(plug-ins) όπωσ το Flash, το QuickTime, το περιβάλλον χρόνου εκτζλεςθσ Java, κ.α ι με 

τεχνολογίεσ όπωσ οι γλϊςςεσ ςιμανςθσ (X) HTML5, XML και MathML, και το πρότυπο 

φφλλων ςτυλ CSS 3. 

Οι καινοφριεσ εκδόςεισ των προγραμμάτων περιιγθςθσ (Internet Explorer 7, 8, Firefox 3.6, 

safari, chromium κλπ) που ακολουκοφν τα W3C πρότυπα οδιγθςαν ςε μια ευρεία αποδοχι 

και χριςθ των XHTML/XML ςε ςυνδυαςμό με τα CSS (Cascading Style Sheets) για τθν 

τοποκζτθςθ και διαχείριςθ των ςτοιχείων και αντικειμζνων τθσ ιςτοςελίδασ. Τα τελευταία 

πρότυπα ςτοχεφουν ςτο να αποκτιςουν τα προγράμματα περιιγθςθσ τθν δυνατότθτα να 

προςφζρουν μια ευρεία γκάμα επιλογισ πολυμζςων και πρόςβαςθσ ςτουσ πελάτεσ χωρίσ 

τθ χριςθ των προςκζτων (plug-ins). 

Γενικότερα οι ιςτοςελίδεσ διαχωρίηονται ςε ςτατικζσ και δυναμικζσ: 

Οι ςτατικζσ δεν αλλάηουν περιεχόμενο και διάταξθ (layout) με οποιοδιποτε αίτθμα εκτόσ 

και αν ο προγραμματιςτισ αναβακμίςει (update) τθ ςελίδα. Μια απλι HTML ςελίδα είναι 

παράδειγμα ςτατικοφ περιεχομζνου. 

Οι δυναμικζσ προςαρμόηουν το περιεχόμενο και/ι τθν εμφάνιςι τουσ ςφμφωνα με τθν 

καταχϊρθςθ/αλλθλεπίδραςθ ι τισ αλλαγζσ του τελικοφ χριςτθ ςτο περιβάλλον 

προγραμματιςμοφ (χριςτθσ, ϊρα, τροποποιιςεισ ςτθ βάςθ δεδομζνων, κτλ) Το 

περιεχόμενο μπορεί να αλλάηει ςτον υπολογιςτι του τελικοφ-χριςτθ με τθ χριςθ των 

γλωςςϊν προγραμματιςμοφ που εκτελοφνται ςτον υπολογιςτι του χριςτθ (JavaScript, 

VBScript, Actionscript, etc.). Το περιεχόμενο ςτισ δυναμικζσ ςελίδεσ ςυχνά μεταφράηεται 

ςτον εξυπθρετθτι (server) μζςω γλωςςϊν προγραμματιςμοφ που εκτελοφνται ςτον 

εξυπθρετθτι (Perl, PHP, ASP, JSP, ColdFusion, .NET κτλ). 

Με τθν ςυνεχόμενθ ειδίκευςθ ςτθν τεχνολογίασ τθσ Ρλθροφορικισ δθμιουργείται θ ανάγκθ 

διαχωριςμοφ του Σχεδιαςμοφ Ιςτοςελίδων από τον Ρρογραμματιςμό Ιςτοςελίδων. 
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Για τθ διαδικαςία ςχεδιαςμοφ μιασ ιςτοςελίδασ, μιασ εφαρμογισ ι ενόσ πολυμζςου για το 

διαδίκτυο μπορεί να ςυνδυάηονται πολλοί κλάδοι όπωσ animation, ςυγγραφι, 

επικοινωνιακόσ ςχεδιαςμόσ, εταιρικι ταυτότθτα, ςχεδιαςμόσ γραφικϊν, αλλθλεπίδραςθ 

ανκρϊπου-υπολογιςτι, αρχιτεκτονικι υπολογιςτϊν, ςχεδιαςμόσ αλλθλεπίδραςθσ, 

marketing, φωτογραφία, βελτιςτοποίθςθ μθχανϊν αναηιτθςθσ και τυπογραφία. 

Τα εργαλεία και οι τεχνολογίεσ που χρθςιμοποιοφνται περιλαμβάνουν μεταξφ άλλων: 

 Γλϊςςεσ ςιμανςθσ: HTML, XHTML, XML 

 Γλϊςςεσ φφλλων ςτυλ: CSS, XML 

 Σενάρια ςτον πελάτθ (Client-side scripting): JavaScript 

 Σενάρια ςτον εξυπθρετθτι (Server-side scripting): PHP, ASP, Perl, Ruby/Ruby on 

Rails 

 Τεχνολογίεσ βάςεων δεδομζνων: MySQL, PostgreSQL, Microsoft SQL Server 

 Τεχνολογίεσ πολυμζςων: Flash, Silverlight 

Οι ιςτοςελίδεσ μποροφν να είναι ςτατικζσ ι δυναμικζσ. που αναπροςαρμόηουν αυτόματα 

το περιεχόμενό τουσ ι τθν εμφάνιςι τουσ βαςιηόμενεσ ςε μια ποικιλία παραγόντων, όπωσ 

μια καταχϊρθςθ από τον τελικό-χριςτθ, μια καταχϊρθςθ ι αλλαγι ςτο περιβάλλον 

προγραμματιςμοφ από τον χειριςτι τθσ ιςτοςελίδασ ( όπωσ εν παραδείγματι μια 

μορφοποίθςθ τθσ βάςθσ δεδομζνων). 

Εξαιτίασ τθσ ςυνεχοφσ εξειδίκευςθσ ςτουσ τομείσ τθσ επικοινωνιακισ Ρλθροφορικισ, 

δθμιουργείται μια ςαφισ τάςθ διαχωριςμοφ του ςχεδιαςμοφ ςτο Διαδίκτυο από τθν 

ανάπτυξθ του διαδικτφου ωσ μζςου ροισ τθσ πλθροφορίασ και των αγακϊν προσ όλεσ τισ 

διαδικτυακζσ υπθρεςίεσ. 

Για να είναι προςβάςιμθ μια ιςτοςελίδα κα πρζπει να ακολουκεί κάποιεσ αρχζσ 

προςβαςιμότθτασ. Αυτζσ οι αρχζσ είναι γνωςτζσ ωσ WCAG όταν μιλάμε για το περιεχόμενο 

και μποροφν να ομαδοποιθκοφν ςτισ ακόλουκεσ κατθγορίεσ. 

 Χριςθ ςθμαςιολογικισ ςιμανςθσ (semantic markup), θ οποία προςφζρει μια 

ενιαία δομι ςτο αρχείο. 

 Το semantic markup επίςθσ αναφζρεται ςτθν οργάνωςθ τθσ δομισ τθσ ιςτοςελίδασ 

αλλά και ςτθν ανακοίνωςθ/ζκδοςθ/δθμιουργία οριςμϊν των διαδικτυακϊν 

υπθρεςιϊν με τρόπο ϊςτε να είναι αναγνωρίςιμεσ από άλλεσ διαδικτυακζσ 

υπθρεςίεσ ςε διαφορετικζσ ιςτοςελίδεσ. Τα πρότυπα για το semantic web κζτονται 

βάςει IEEE. 

 Χριςθ ζγκυρων γλωςςϊν ςιμανςθσ που να ανταποκρίνονται ςε ζνα δθμοςιευμζνο 

DTD ι Schema. 

 Να παρζχει το ιςοδφναμο τθσ πλθροφορίασ ςε κείμενο για κάκε πλθροφορία που 

παρζχεται με γραφικά ι πολυμζςα. 

 Να χρθςιμοποιεί ςυνδζςμουσ ενςωματωμζνουσ ςτο κείμενο. 

 Να μθν χρθςιμοποιεί πλαίςια. 

 Χριςθ CSS αντί για HTML για τθν καταςκευι πινάκων. 



Portal ζε HTML 5.0 για Τοσριζηικό οδηγό Κύπροσ 

 

 Σελίδα 16 

Νικόλασ  Μιχαήλ 

 Συγγραφι τθσ ςελίδασ με τρόπο τζτοιο ϊςτε όταν ο κϊδικασ διαβαςτεί γραμμι 

προσ γραμμι από user agents (όπωσ είναι τα screen readers) να παραμζνει 

ευανάγνωςτοσ. 

Ραρόλα αυτά θ W3C επιτρζπει ωσ εξαίρεςθ ςτουσ πινάκεσ που προορίηονται για εμφάνιςθ 

ςτθν ιςτοςελίδα να παραμζνουν κατανοθτοί όταν γραμμικοποιοφνται ι ςε περίπτωςθ που 

κάτι αντίςτοιχο μπορεί να εφαρμοςτεί. 

Η προςβαςιμότθτα των ιςτοςελίδων αλλάηει επίςθσ εξαιτίασ των Συςτθμάτων Διαχείριςθσ 

Ρεριεχομζνου (Content Management Systems), τα οποία επιτρζπουν να γίνονται αλλαγζσ 

ςτισ ιςτοςελίδεσ χωρίσ να απαιτείται ιδιαίτερθ γνϊςθ από προγραμματιςμό. 

Η Ανάπτυξι ιςτοςελίδων απαιτεί τθ ςυνεργαςία πολλϊν διαφορετικϊν ςτοιχείων ϊςτε το 

διαδίκτυο να είναι προςβάςιμο ςε ανκρϊπουσ με αναπθρίεσ. Αυτά τα ςτοιχεία 

περιλαμβάνουν: 

 Ρεριεχόμενο – θ πλθροφορία που υπάρχει ςε μια ιςτοςελίδα ι ςε κάποια 

εφαρμογι του διαδικτφου περιλαμβάνει: 

 Τθ φυςικι πλθροφορία όπωσ κείμενο, εικόνεσ και ιχουσ 

 Κϊδικα ι επιςιμανςθ που διευκρινίηει τθ δομι, παρουςίαςθ κλπ. 

 Ρρογράμματα πλοιγθςθσ, προγράμματα αναπαραγωγισ πολυμζςων κλπ. 

 Υποβοθκθτικι τεχνολογία, για οριςμζνεσ περιπτϊςεισ – screen readers, 

εναλλακτικό πλθκτρολόγιο, διακόπτεσ, προγράμματα ςάρωςθσ κλπ. 

 Γνϊςθ του επιπζδου των χρθςτϊν, των εμπειριϊν τουσ και ςε οριςμζνεσ 

περιπτϊςεισ προςαρμοςμζνεσ ςτρατθγικζσ με χριςθ του διαδικτφου 

 Ρρογραμματιςτζσ-Σχεδιαςτζσ, ςυγγραφείσ κτλ, ςυμπεριλαμβανομζνου 

Ρρογραμματιςτϊν με αναπθρίεσ και χρθςτϊν που ςυνειςφζρουν ςτθ διαμόρφωςθ 

του περιεχομζνου 

 Συντακτικϊν εργαλείων – προγραμμάτων που καταςκευάηουν ιςτοςελίδεσ 

 Εργαλεία Αξιολόγθςθσ – Εργαλείων αξιολόγθςθσ τθσ Διαδικτυακι 

Ρροςβαςιμότθτασ, HTML εγγυθτϊν (HTML validators), CSS εγγυθτϊν (CSS 

validators), κλπ. 

Ο Τιμ Μπζρνερσ-Λι δθμοςίευςε αυτό που ςιμερα κεωροφμε ότι ιταν θ πρϊτθ ιςτοςελίδα 

των Αφγουςτο του 1991. Ο Τιμ Μπζρνερσ-Λι ιταν ο πρϊτοσ που ςυνδφαςε τθ Διαδικτυακι 

επικοινωνία (μζςω τθσ οποίασ μετζφερε τθν θλεκτρονικι αλλθλογραφία και το Usenet επί 

δεκαετίεσ) με υπερκείμενο (Hypertext) (το οποίο επίςθσ υπιρχε για δεκαετίεσ με 

περιοριςμζνεσ δυνατότθτεσ ςτθν αναηιτθςθ πλθροφοριϊν οι οποίεσ ιταν αποκθκευμζνεσ 

ςε ζναν μόνο υπολογιςτι). Οι ιςτοςελίδεσ γράφονται ςε γλϊςςεσ ςιμανςθσ κειμζνου 

(markup languages) που ονομάηονται HTML. Οι προγενζςτερεσ εκδόςεισ τθσ HTML ιταν 

περιοριςμζνων δυνατοτιτων, μόνο για να δίνουν ςτθν ιςτοςελίδα τθ βαςικι τθσ δομι 

(Επικεφαλίδεσ και παραγράφουσ), και τθ δυνατότθτα να χρθςιμοποιοφν υπερκείμενο. Αυτι 

ιταν μια νζα μορφι επικοινωνίασ διαφορετικι από τισ ιδθ υπάρχουςεσ-οι χριςτεσ 

μποροφν να οδθγθκοφν ςε άλλεσ ςελίδεσ με ςυνεχόμενα ςυνδζςμων (hyperlinks). 

Ο ςκοπόσ του ςχεδιαςμοφ ςτο Διαδίκτυο είναι πολυςφνκετοσ αλλά βαςικόσ κατά τθν 

εφαρμογι του. Ρριν τθ δθμιουργία και το «ανζβαςμα» μιασ ιςτοςελίδασ είναι ςθμαντικό να 



Portal ζε HTML 5.0 για Τοσριζηικό οδηγό Κύπροσ 

 

 Σελίδα 17 

Νικόλασ  Μιχαήλ 

ςχεδιαςτεί ακριβϊσ ότι είναι αναγκαίο για τθν ιςτοςελίδα. Είναι πολφ ςθμαντικό να 

αποφαςιςτοφν, το κοινό ςτο οποίο κα απευκφνεται, ο ςκοπόσ τθσ δθμιουργίασ τθσ και το 

περιεχόμενο τθσ. 

Ο ςχεδιαςμόσ που αφορά το διαδίκτυο είναι κατά μία ζννοια παρόμοιοσ με τθν κλαςςικι 

τυπογραφία. Κάκε ιςτοςελίδα είναι ζνα ςφνολο αναπαραγόμενων πλθροφοριϊν, όπωσ ζνα 

βιβλίο και κάκε ςελίδα τθσ ιςτοςελίδασ είναι το αντίςτοιχο τθσ ςελίδασ ενόσ βιβλίου. 

Ωςτόςο ςτο web design χρθςιμοποιείται ζνα πλαίςιο εργαςίασ (framework) βαςιςμζνο ςε 

ζνα ψθφιακό κϊδικα και ςε μια τεχνολογία απεικονίςεων για να δθμιουργιςει και να 

διατθριςει ζνα περιβάλλον που κα διανζμει τθν πλθροφορία ςε πολλαπλζσ μορφζσ 

αρχείων (formats) όπωσ pdf, html, doc, κλπ. Οι δυνατότθτεσ του web design το κακιςτοφν 

αδιαμφιςβιτθτα ωσ τον πλζον κομψό και ςφνκετα αναπτυςςόμενο τρόπο επικοινωνίασ ςτο 

ςθμερινό κόςμο. 

 

2.4. Στατικό Ιςτοςελύδα 
 

Στατικι ιςτοςελίδα (Αγγλικά: static web-page ι flat web-page) ονομάηεται μια ιςτοςελίδα 

τθσ οποίασ το περιεχόμενο μεταφζρεται ςτον χριςτθ ακριβϊσ ςτθν μορφι που είναι 

αποκθκευμζνο ςτον εξυπθρετθτι ιςτοςελίδων (web server), ςε αντίκεςθ με τισ δυναμικι 

ιςτοςελίδα όπου το περιεχόμενο δθμιουργείται από μια εφαρμογι θ οποία εκτελείται ςτον 

εξυπθρετθτι ιςτοςελίδων. 

Τα περιεχόμενα μιασ ςτατικισ ιςτοςελίδασ εμφανίηονται με τθν ίδια μορφι ςε όλουσ του 

χριςτεσ με τθν μορφι που είναι αποκθκευμζνα ςτο ςφςτθμα αρχείων του εξυπθρετθτι 

ιςτοςελίδων. Οι ςτατικζσ ιςτοςελίδεσ είναι αποκθκευμζνεσ ςυνικωσ ςε μορφι HTML και 

μεταφζρονται χρθςιμοποιϊντασ το πρωτόκολλο HTTP. 

Πλεονεκτήματα 

 Δεν χρειάηονται προγραμματιςτικζσ δεξιότθτεσ για να δθμιουργιςει κάποιοσ μια 

ςτατικι ςελίδα. 

 Η ςελίδα μπορεί να βρίςκεται με εφκολο τρόπο κλωνοποιθμζνθ ςε περιςςότερουσ 

από ζναν εξυπθρετθτζσ. 

 Δεν χρειάηεται ειδικό λογιςμικό ςτον εξυπθρετθτι ιςτοςελίδων για τθν δθμοςίευςθ 

ςτατικϊν ςελίδων. 

 Η ςελίδα μπορεί να είναι διακζςιμθ ςτον φυλλομετρθτι κατευκείαν από ζνα 

αποκθκευτικό μζςο όπωσ ζνα CD-ROM ι USB μνιμθσ χωρίσ να χρειάηεται να 

διαμεςολαβιςει ζνα εξυπθρετθτισ ιςτοςελίδων με κατάλλθλο λογιςμικό χειριςμό 

ιςτοςελίδων (για παράδειγμα οι δυναμικζσ ςελίδεσ ςε γλϊςςα PHP κζλουν ζναν 

διερμθνζα PHP ο οποίοσ τρζχει ςτον εξυπθρετθτι ιςτοςελίδων και δθμιουργεί 

δυναμικά τθν ςελίδα πριν αυτι αποςταλεί ςτον φυλλομετρθτι του χριςτθ). 

Μειονεκτήματα 

 Δεν είναι εφκολθ θ διαδραςτικότθτα με τον χριςτθ. 
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 Η διαχείριςθ μεγάλου αρικμοφ ςτατικϊν ιςτοςελίδων δεν είναι εφκολθ χωρίσ 

αυτόματα εργαλεία. 

 

Εικόνα 1: Στατική ιςτοςελίδα: μεταφζρεται από τον διακομιςτή ςτην μορφή που είναι αποθηκευμζνη. 

 

2.5. Δυναμικό Ιςτοςελύδα 
 

Δυναμικι ιςτοςελίδα (Αγγλικά: dynamic web page) είναι μια ιςτοςελίδα θ οποία 

δθμιουργείται δυναμικά τθν ςτιγμι τθσ πρόςβαςθσ ςε αυτι ι τθν ςτιγμι που ο χριςτθσ 

αλλθλεπιδρά με τον εξυπθρετθτι ιςτοςελίδων. Οι δυναμικζσ ιςτοςελίδεσ κεωροφνται 

δομικό ςτοιχείο τθσ νζασ γενιάσ του παγκόςμιου ιςτοφ (Web 2.0) όπου θ πλθροφορία 

διαμοιράηεται ςε πολλαπλζσ ιςτοςελίδεσ. 

Η δυναμικι ιςτοςελίδα μπορεί να δθμιουργείται δυναμικά από ζνα ςενάριο εντολϊν, το 

οποίο εκτελείται τοπικά ςτο πελάτθ ι ςτον εξυπθρετθτι ι και ςτον πελάτθ και ςτον 

εξυπθρετθτι. 

Είναι δφςκολο να πει κάποιοσ με ακρίβεια πότε οι "δυναμικζσ ιςτοςελίδεσ" ξεκίνθςαν αλλά 

θ γενικότερθ ιδζα ξεκίνθςε μετά τθν εξάπλωςθ και ανάπτυξθ των ιςτοςελίδων. Το 

πρωτόκολλο HTTP άρχιςε να χρθςιμοποιείται από το 1990 και θ γλϊςςα HTML ξεκίνθςε να 

χρθςιμοποιείται για τον ςχεδιαςμό ιςτοςελίδων από το 1996. Η εξάπλωςθ χριςθσ των 

φυλλομετρθτϊν ξεκίνθςε το 1993 με τον φυλλομετρθτι Mosaic. Η ιδζα τθσ δθμιουργίασ 

δυναμικϊν ιςτοςελίδων υπιρχε και πριν τθν ανάπτυξθ των ιςτοςελίδων. Για παράδειγμα 

πριν το 1990 υπιρχαν "Βάςεισ Δεδομζνων" (Bulletin Board Systems) ςτα οποία οι χριςτεσ 

ςυνδζονταν μζςω μόντεμ και το περιεχόμενο που ζβλεπαν δθμιουργοφνταν δυναμικά. 

Η ςελίδα ςυνικωσ περιζχει ζνα ςενάριο εντολϊν το οποίο ενςωματϊνει μια 

διαδραςτικότθτα με τον χριςτθ (θ διαδραςτικότθτα γίνεται με χριςθ πλθκτρολογίου - 

ποντικιοφ). Το περιεχόμενο τθσ ιςτοςελίδασ δθμιουργείται δυναμικά ςτον τοπικό 

υπολογιςτι μετά τθν εκτζλεςθ του ςεναρίου εντολϊν το οποίο λαμβάνεται από τον 

απομακρυςμζνο εξυπθρετθτι. 

Για παράδειγμα θ γλϊςςα ςεναρίου εντολϊν JavaScript ι ActionScript (γλϊςςα ςεναρίων 

τθσ Macromedia - ςιμερα είναι θ εταιρία Adobe Systems) χρθςιμοποιείται για τθν τοπικι 

δθμιουργία δυναμικϊν ιςτοςελίδων τεχνολογίασ DHTML ι Flash οι οποίεσ ςυχνά 
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χρθςιμοποιοφνται για τθν ενςωμάτωςθ ιχων, κινοφμενων εικόνων ι αλλαγζσ και 

διαμόρφωςθ του κείμενου τθσ ςελίδασ. Η γλϊςςα ςεναρίου θ οποία εκτελείται τοπικά 

μπορεί να καλεί απομακρυςμζνα ςενάρια εντολϊν ςτον εξυπθρετθτι ιςτοςελίδων 

χρθςιμοποιϊντασ τεχνολογίεσ όπωσ hidden Frame, XMLHttpRequest ι άλλεσ υπθρεςίεσ 

ιςτοφ (web services). 

Η πρϊτθ "ευρζωσ διαδεδομζνθ" ζκδοςθ τθσ γλϊςςασ ςεναρίου εντολϊν JavaScript 

ενςωματϊκθκε το 1996 ςτο φυλλομετρθτι Netscape 3. 

Μια δυναμικι ιςτοςελίδα ςυνικωσ δθμιουργείται από ζνα λογιςμικό το οποίο τρζχει ςτον 

απομακρυςμζνο εξυπθρετθτι ιςτοςελίδων. Ο χριςτθσ-πελάτθσ επιςκζπτεται τον 

εξυπθρετθτι ιςτοςελίδων ο οποίοσ δθμιουργεί δυναμικά τθν ιςτοςελίδα τθν οποία 

επιςτρζφει ςε μορφι HTML ςτον πελάτθ. Τζτοιεσ τεχνολογίεσ για τθν δθμιουργία 

δυναμικϊν ιςτοςελίδων ςτον εξυπθρετθτι είναι θ τεχνολογίεσ ASP, ColdFusion, Perl, PHP, 

WebDNA και άλλεσ. Οι γλϊςςεσ αυτζσ ςυνικωσ (με εξαίρεςθ τθν ASP.NET και τθν JSP) 

χρθςιμοποιοφν ζνα ςενάριο εντολϊν CGI κατά τθν δυναμικι δθμιουργία των ςελίδων. 

Ρολλζσ φορζσ οι ςελίδεσ είναι αποκθκευμζνεσ ςτατικά ςε κρυφι-προςωρινι μνιμθ και 

αποςτζλλονται κατευκείαν ςτο πελάτθ. Με αυτό το τρόπο αποφεφγεται θ υπερφόρτωςθ 

του εξυπθρετθτι ιςτοςελίδων και καλείται θ μθχανι δθμιουργία δυναμικϊν ιςτοςελίδων 

μόνο όταν το αποκθκευμζνο περιεχόμενο ζχει αλλάξει. 

Η τεχνολογία AJAX χρθςιμοποιεί ςενάρια εντολϊν και ςτον πελάτθ και ςτον 

απομακρυςμζνο εξυπθρετθτι για τθν δθμιουργία τθσ δυναμικισ ιςτοςελίδασ. Στθν 

τεχνολογία AJAX γίνεται ανταλλαγι περιεχομζνου και δεδομζνων από τον υπολογιςτι του 

πελάτθ και του απομακρυςμζνου εξυπθρετθτι και θ ςελίδα διαμορφϊνεται από το 

ςενάριο εντολϊν το οποίο τρζχει τοπικά ςτο πελάτθ. Το πλεονζκτθμα τθσ τεχνολογίασ 

αυτισ είναι ότι περιορίηεται θ χριςθ του εξυπθρετθτι ιςτοςελίδων και αποςτζλλεται μόνο 

το περιεχόμενο. Για παράδειγμα οι χάρτεσ τθσ Google είναι ζνα παράδειγμα δικτυακισ 

εφαρμογισ θ οποία χρθςιμοποιεί τθν τεχνολογίασ AJAX. 

 

Εικόνα 2: Δυναμική ιςτοςελίδα: παράδειγμα δημιουργίασ δυναμικήσ ιςτοςελίδασ ςτον εξυπηρετητή. Η 

ςελίδα login.php περιζχει ςενάριο εντολών PHP το οποίο εκτελείται από τον διερμηνζα PHP ςτον 

εξυπηρετητή και χρηςιμοποιώντασ ςτοιχεία από την βάςη MySQL αποςτζλνεται πίςω η δυναμική ςελίδα 

HTML. 
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3. Προγραμματιςτικϊ Εργαλεύα 
 

3.1. HTML 
 

Η HTML (αρχικοποίθςθ του αγγλικοφ HyperText Markup Language, ελλ. Γλϊςςα Σιμανςθσ 

Υπερκειμζνου) είναι θ κφρια γλϊςςα ςιμανςθσ για τισ ιςτοςελίδεσ, και τα ςτοιχεία τθσ είναι 

τα βαςικά δομικά ςτοιχεία των ιςτοςελίδων. 

Η HTML γράφεται υπό μορφι ςτοιχείων HTML τα οποία αποτελοφνται από ετικζτεσ (tags), 

οι οποίεσ περικλείονται μζςα ςε ςφμβολα «μεγαλφτερο από» και «μικρότερο από» ( για 

παράδειγμα <html> ), μζςα ςτο περιεχόμενο τθσ ιςτοςελίδασ. Οι ετικζτεσ HTML ςυνικωσ 

λειτουργοφν ανά ηεφγθ (για παράδειγμα <h1> και </h1> ), με τθν πρϊτθ να ονομάηεται 

ετικζτα ζναρξθσ και τθ δεφτερθ ετικζτα λιξθσ (ι ςε άλλεσ περιπτϊςεισ ετικζτα ανοίγματοσ 

και ετικζτα κλειςίματοσ αντίςτοιχα). Ανάμεςα ςτισ ετικζτεσ, οι ςχεδιαςτζσ ιςτοςελίδων 

μποροφν να τοποκετιςουν κείμενο, πίνακεσ, εικόνεσ κλπ. 

Ο ςκοπόσ ενόσ web browser είναι να διαβάηει τα ζγγραφα HTML και τα ςυνκζτει ςε ςελίδεσ 

που μπορεί κανείσ να διαβάςει ι να ακοφςει. Ο browser δεν εμφανίηει τισ ετικζτεσ HTML, 

αλλά τισ χρθςιμοποιεί για να ερμθνεφςει το περιεχόμενο τθσ ςελίδασ. 

Τα ςτοιχεία τθσ HTML χρθςιμοποιοφνται για να κτίςουν όλουσ του ιςτότοπουσ. Η HTML 

επιτρζπει τθν ενςωμάτωςθ εικόνων και άλλων αντικειμζνων μζςα ςτθ ςελίδα, και μπορεί 

να χρθςιμοποιθκεί για να εμφανίςει διαδραςτικζσ φόρμεσ. Ραρζχει τισ μεκόδουσ 

δθμιουργίασ δομθμζνων εγγράφων (δθλαδι εγγράφων που αποτελοφνται από το 

περιεχόμενο που μεταφζρουν και από τον κϊδικα μορφοποίθςθσ του περιεχομζνου) 

κακορίηοντασ δομικά ςθμαντικά ςτοιχεία για το κείμενο, όπωσ κεφαλίδεσ, παραγράφουσ, 

λίςτεσ, ςυνδζςμουσ, παρακζςεισ και άλλα. Μποροφν επίςθσ να ενςωματϊνονται ςενάρια 

εντολϊν ςε γλϊςςεσ όπωσ θ JavaScript, τα οποία επθρεάηουν τθ ςυμπεριφορά των 

ιςτοςελίδων HTML. 

Οι Web browsers μποροφν επίςθσ να αναφζρονται ςε ςτυλ μορφοποίθςθσ CSS για να 

ορίηουν τθν εμφάνιςθ και τθ διάταξθ του κειμζνου και του υπόλοιπου υλικοφ. Ο 

οργανιςμόσ W3C, ο οποίοσ δθμιουργεί και ςυντθρεί τα πρότυπα για τθν HTML και τα CSS, 

ενκαρρφνει τθ χριςθ των CSS αντί διαφόρων ςτοιχείων τθσ HTML για ςκοποφσ 

παρουςίαςθσ του περιεχομζνου. 

 

 

3.1.1. Προϋλευςη 

 

Το 1980, ο φυςικόσ Τιμ Μπζρνερσ Λι, ο οποίοσ εργαηόταν ςτο CERN, επινόθςε το ENQUIRE, 

ζνα ςφςτθμα χριςθσ και διαμοιραςμοφ εγγράφων για τουσ ερευνθτζσ του CERN, και 

καταςκεφαςε ζνα πρωτότυπό του. Αργότερα, το 1989, πρότεινε ζνα ςφςτθμα βαςιςμζνο 
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ςτο διαδίκτυο, το οποίο κα χρθςιμοποιοφςε υπερκείμενο.*2+ Ζτςι, ζφτιαξε τθν 

προδιαγραφι τθσ HTML και ζγραψε τον browser και το λογιςμικό εξυπθρετθτι ςτα τζλθ 

του 1990. Τον ίδιο χρόνο, ο Μπζρνερσ Λι και ο μθχανικόσ ςυςτθμάτων πλθροφορικισ του 

CERN Robert Cailliau ςυνεργάςτθκαν ςε μια κοινι προςπάκεια εφρεςθσ χρθματοδότθςθσ, 

αλλά το ζργο δεν υιοκετικθκε ποτζ επίςθμα από το CERN. Στισ προςωπικζσ του ςθμειϊςεισ 

από το 1990*3+, ο Μπζρνερσ Λι αρικμεί «μερικζσ από τισ πολλζσ χριςεισ του 

υπερκειμζνου», και αναφζρει πρϊτα από όλεσ μια εγκυκλοπαίδεια. 

 

3.1.2. Χρονικό εκδόςεων HTML 

 

24 Νοεμβρίου 1995 

Η HTML 2.0 δθμοςιεφτθκε ωσ IETF RFC 1866. Επιπλζον ςυμπλθρωματικά RFC πρόςκεςαν 

δυνατότθτεσ: 

 25 Νοεμβρίου 1995: RFC 1867 (ανζβαςμα αρχείο από φόρμα) 

 Μάιοσ 1996: RFC 1942 (πίνακεσ) 

 Αφγουςτοσ 1996: RFC 1980 (πελατοκεντικοί χάρτεσ εικόνων (client-side)) 

 Ιανουάριοσ 1997: RFC 2070 (διεκνοποίθςθ και τοπικοποίθςθ) 

Τον Ιοφνιο του 2000, όλα τα ανωτζρω χαρακτθρίςτθκαν ωσ ξεπεραςμζνα ι ιςτορικά, από το 

RFC 2854. 

Ιανουάριοσ 1997 

Η HTML 3.2 δθμοςιεφτθκε ωσ Σφςταςθ από το W3C. Ήταν θ πρϊτθ ζκδοςθ που 

αναπτφχκθκε και προτυποποιικθκε αποκλειςτικά από το W3C, μια που το IETF ζκλειςε τθν 

Ομάδα Εργαςίασ για τθν HTML τον Σεπτζμβριο του 1996. 

Στθν HTML 3.2 αφαιρζκθκαν εντελϊσ οι μακθματικοί τφποι και οι υπερκαλφψεισ που 

προζρχονταν από επεκτάςεισ του προτφπου από τρίτουσ φορείσ. Υιοκετικθκαν οι 

περιςςότερεσ από τισ ετικζτεσ οπτικισ διαμόρφωςθσ του Netscape αλλά παραλείφκθκαν οι 

ετικζτεσ blink του Netscape και marquee τθσ Microsoft, μετά από κοινι ςυναίνεςθ και των 

δφο εταιρειϊν.  Για να ςυμπλθρωκεί το κενό από τθν αφαίρεςθ τθσ δυνατότθτασ 

αναπαράςταςθσ μακθματικϊν τφπων, προτυποποιικθκε το MathML 14 μινεσ αργότερα. 

 

Δεκζμβριοσ 1997 

Δθμοςιεφτθκε θ HTML 4.0*17+ από το W3C, ωσ Σφςτθςθ. Ραρείχε τρεισ εκδοχζσ: 

 τθν Strict, ςτθν οποία απαγορεφεται θ χριςθ ξεπεραςμζνων ςτοιχείων, 

 τθν Transitional, ςτθν οποία επιτρζπονται τα ξεπεραςμζνα ςτοιχεία, 

 τθν Frameset, ςτθν οποία επιτρζπονται μόνο ςτοιχεία frame. 
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Αρχικά θ ζκδοςθ είχε το κωδικό όνομα ”Cougar”, Η HTML 4.0 υιοκζτθςε πολλά ςτοιχεία και 

ιδιότθτεσ που προθγουμζνωσ χρθςιμοποιοφνταν μόνο από ςυγκεκριμζνουσ browser, αλλά 

ταυτόχρονα προςζβλεπε ςτθν ςταδιακι κατάργθςθ των δυνατοτιτων οπτικισ 

διαμόρφωςθσ του Netscape, ςθμειϊνοντάσ τισ ωσ ξεπεραςμζνεσ, και προτείνοντασ τα CSS 

ςτθ κζςθ τουσ. Η HTML 4 είναι μια εφαρμογι του SGML, ςφμφωνθ με το πρότυπο ISO 8879- 

SGML. 

Απρίλιοσ 1998 

Επανεκδίδεται θ HTML 4.0 με μικρζσ αλλαγζσ, χωρίσ να αλλάξει ο αρικμόσ ζκδοςθσ. 

Δεκζμβριοσ 1999 

Δθμοςιεφεται ωσ Σφςταςθ του W3C θ HTML 4.01. Ρροςζφερε τισ ίδιεσ τρεισ εκδοχζσ με τθν 

HMTL 4.0. Τα πιο πρόςφατα λάκθ και παραλείψεισ (errata) δθμοςιεφτθκαν ςτισ 12 Μαΐου 

2001. 

Μάιοσ 2000 

Με το ISO/IEC 15445:2000 προτυποποιείται θ ISO HTML, βαςιςμζνθ ςτθν HTML 4.01 Strict, 

ωσ διεκνζσ πρότυπο ISO/IEC. Αυτό το πρότυπο εμπίπτει ςτον τομζα του ISO/IEC JTC1/SC34 

για τισ γλϊςςεσ περιγραφισ και επεξεργαςίασ εγγράφων. 

Από τα μζςα του 2008, θ HTML 4.01 και το ISO/IEC 15445:2000 είναι οι πιο πρόςφατεσ 

εκδόςεισ τθσ HTML. Ραράλλθλα αναπτφχκθκε θ XHTML, βαςιςμζνθ ςτθν XML, θ οποία 

απαςχόλθςε τθν Ομάδα Εργαςίασ του W3C για τθν HTML από τθν αρχι μζχρι τα μζςα τθσ 

δεκαετίασ του 2000. 

 

3.1.3. Χρονικό εκδόςεων πρόχειρων τησ HTML 

 

Οκτώβριοσ 1991 

Ρρϊτθ δθμοςίευςθ του HTML Tags, ενόσ ανεπίςθμου εγγράφου του CERN αναφζρει 

δϊδεκα ετικζτεσ HTML. 

 

 

 

Ιοφνιοσ 1992 

Ρρϊτο ανεπίςθμο πρόχειρο του HTML DTD,με επτά ανακεωριςεισ (15 Ιουλίου, 6 

Αυγοφςτου, 18 Αυγοφςτου, 17 Νοεμβρίου, 19 Νοεμβρίου, 20 Νοεμβρίου, 22 Νοεμβρίου). 

Νοζμβριοσ 1992 
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Ανεπίςθμο πρόχειρο HTML DTD 1.1 (το πρϊτο με αρικμό ζκδοςθσ, βαςιςμζνο ςτισ 

ανακεωριςεισ RCS, οι οποίεσ ξεκινοφν με 1.1 αντί για 1.0). 

Ιοφνιοσ 1993 

Δθμοςιεφεται θ Hypertext Markup Language από τθν Ομάδα Εργαςίασ IIIR του IETF ωσ ζνα 

πρόχειρο για το Διαδίκτυο (κάτι ςαν ειςιγθςθ για πρότυπο). Αντικαταςτάκθκε από μια 

δεφτερθ ζκδοςθ ζνα μινα αργότερα, ακολουκοφμενθ από ζξι ακόμα πρόχειρα 

δθμοςιευμζνα από το ίδιο το IETF τα οποία τελικά οδιγθςα ςτθν HTML 2.0 με το RFC1866. 

Νοζμβριοσ 1993 

Δθμοςιεφτθκε θ HTML+ από το IETF ωσ Ρρόχειρο-Διαδικτφου, και ωσ ανταγωνιςτικι 

πρόταςθ για το πρόχειρο τθσ Hypertext Markup Language. Ζλθξε τον Μάιο του 1994. 

Απρίλιοσ 1995 (γραμμζνη τον Μάρτιο του 1995) 

Η HTML 3.0 προτάκθκε ωσ πρότυπο από το IETF, αλλά θ πρόταςθ ζλθξε πζντε μινεσ 

αργότερα χωρίσ άλλθ ενεργεια. Ρεριείχε πολλζσ από τισ δυνατότθτεσ που 

ςυμπεριλαμβάνονταν ςτθν πρόταςθ του Raggett για τθν HTML+, όπωσ τθν υποςτιριξθ για 

πίνακεσ, τθ ροι κειμζνου γφρω από εικόνεσ και τθν προβολι πολφπλοκων μακθματικϊν 

τφπων. 

Το W3C ξεκίνθςε τθν ανάπτυξθ του δικοφ του Arena browser ωσ δοκιμαςτικι πλατφόρμα 

για τθν HTML 3 και για τα CSS αλλά θ HTML 3.0 δεν πζτυχε, για διάφορουσ λόγουσ. Το 

πρόχειρο κεωρικθκε υπερβολικά μακρφ, με 150 ςελίδεσ, και ο ρυκμόσ ανάπτυξθσ του 

browser, κακϊσ και ο αρικμόσ των ενδιαφερόμερων μερϊν υπερζβαιναν τισ δυνατότθτεσ 

του IETF. Οι εταιρείεσ που διζκεταν browser, ςυμπεριλαμβανομζνων των Microsoft και 

Netscape εκείνο τον καιρό, επζλεξαν να υλοποιιςουν διαφορετικά υποςφνολα των 

δυνατοτιτων του πρόχειρου τθσ HTML 3, κακϊσ και να ειςάγουν τισ δικζσ του επεκτάςεισ ς' 

αυτό. Οι επεκτάςεισ αυτζσ ζλεγχαν εμφανιςιακά ςτοιχεία των εγγράφων, αντίκετα με τθν 

“πεποίκθςθ *τθσ ακαδθμαϊκισ κοινότθτασ μθχανικϊν+ ότι το χρϊμα, το παραςκινιο, το 

μζγεκοσ και ο τφποσ τθσ γραμματοςειράσ ιταν οπωςδιποτε ζξω από το ςτόχοσ μιασ 

γλϊςςασ τθσ οποίασ θ μοναδικι πρόκεςθ ιταν να κακορίςει πϊσ οργανϊνεται ζνα 

ζγγραφο.” Ο Dave Raggett, ςυνεργάτθσ του W3C για πολλά χρόνια, ςχολίαςε ότι “Μζχρι 

ενόσ ςθμείο, θ Microsoft ζκτιςε τθν επιχειρθματικι τθσ δραςτθριότθτα ςτον Ιςτό 

επεκτείνοντασ τισ δυνατότθτεσ τθσ HTML.” 

 

 

Ιανουάριοσ 2008 

Δθμοςιεφεται θ HTML5 ωσ ζνα Ρρόχειρο Εργαςίασ από το W3C. 

Ραρότι θ ςφνταξθ μοιάηει αρκετά με το SGML, θ HTML5 δεν προςπακεί πλζον να αποτελεί 

εφαρμογι του SGML, και ορίηεται ωσ αυτόνομθ, μαηί με τθν XHTML5 θ οποία βαςίηεται 

ςτθν XML. 
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3.1.4. Σόμανςη 

 

Η ςιμανςθ HTML αποτελείται από μερικά βαςικά ςυςτατικά, ςυμπεριλαμβανομζνων των 

ςτοιχείων (και των ιδιοτιτων τουσ), τουσ βαςιςμζνουσ ςε χαρακτιρεσ τφπουσ δεδομζνων, 

τισ αναφορζσ χαρακτιρων και τισ αναφορζσ οντοτιτων. Ζνα ξεχωριςτό ςθμαντικό 

ςυςτατικό είναι θ διλωςθ τφπου εγγράφου (document type declaration), θ οποία ορίηει 

ςτον browser τον τρόπο εμφάνιςθσ τθσ ςελίδασ. 

Στθν HTML, το πρόγραμμα Hello world, ζνα ςυνθκιςμζνο πρόγραμμα υπολογιςτι που 

χρθςιμεφει για τθ ςφγκριςθ γλωςςϊν προγραμματιςμοφ, γλωςςϊν ςεναρίων και γλωςςϊν 

ςιμανςθσ, φτιάχνεται με 9 γραμμζσ κϊδικα, παρότι οι νζεσ γραμμζσ είναι προαιρετικζσ 

ςτθσ HTML: 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

  <head> 

    <title>Hello HTML</title> 

  </head> 

  <body> 

    <p>Hello world</p> 

  </body> 

</html> 

 

(Το κείμενο ανάμεςα ςτο <html> και το </html> περιγράφει τθν ιςτοςελίδα, και το κείμενο 

μεταξφ του <body> και του </body> είναι το ορατό μζροσ τθσ. Το ςθμαςμζνο κείμενο 

<title>Hello HTML</title> κακορίηει τον τίτλο που κα εμφανίηεται ςτθν μπάρα τίτλου του 

browser.) 

Το Document Type Declaration ςτον πιο πάνω κϊδικα είναι για τθν HTML5. Αν δεν 

ςυμπεριλαμβάνεται θ διλωςθ <!doctype html>, τότε μερικοί browser κα καταφφγουν ςτθν 

λειτουργία quirks για τθν εμφάνιςθ τθσ ςελίδασ. 

 

 

 

3.2. HTML 5 
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Η HTML5 είναι μια υπό ανάπτυξθ γλϊςςα ςιμανςθσ για τον Ραγκόςμιο Ιςτό που όταν 

ετοιμαςτεί κα είναι θ επόμενθ μεγάλθ ζκδοςθ τθσ HTML (Γλϊςςα Υπερκειμζνου, HyperText 

Markup Language). Η ομάδα Web Hypertext Application Technology Working Group 

(WHATWG) άρχιςε δουλειά ςε αυτι τθν ζκδοςθ τον Ιοφνιο του 2004 με το όνομα Web 

Applications 1.0. Το Φεβρουάριο του 2010 το πρότυπο ιταν ακόμθ ςε κατάςταςθ "Last Call" 

ςτο WHAT Η HTML5 προορίηεται για αντικατάςταςθ τθσ HTML 4.01, τθσ XHTML 1.0, και τθσ 

DOM Level 2 HTML. Ο ςκοπόσ είναι θ μείωςθ τθσ ανάγκθσ για ιδιόκτθτα plug-in και 

πλοφςιεσ διαδικτυακζσ εφαρμογζσ (RIA) όπωσ το Adobe Flash, το 

Microsoft Silverlight, το Apache Pivot, και θ Sun JavaFX. Οι ιδζεσ 

πίςω από τθν HTML5 εμφανίςτθκαν αρχικά το 2004 από τθν 

ομάδα WHATWG. Η HTML5 εμπεριζχει το πρότυπο Web Forms 2.0 

που είναι επίςθσ τθσ WHATWG.Το πρότυπο HTML5 υιοκετικθκε 

ωσ αρχικό βιμα για τισ εργαςίεσ τθσ νζασ ομάδασ εργαςίασ HTML 

του W3C το 2007. Αυτι θ ομάδα εργαςίασ δθμοςίευςε το Ρρϊτο Δθμόςιο Working Draft 

του προτφπου ςτισ 22 Ιανουαρίου 2008. Το πρότυπο είναι ακόμθ υπό ανάπτυξθ, και 

αναμζνεται να παραμείνει ζτςι για πολλά χρόνια, παρόλο που μζρθ τθσ HTML5 κα 

τελειϊςουν και κα υποςτθριχτοφν από περιθγθτζσ πριν το όλο πρότυπο φτάςει ςτθ τελικι 

κατάςταςθ Recommendation. Οι ςυντάκτεσ τθσ HTML5 είναι ο Καν Χίκςον τθσ εταιρίασ 

Google και ο Ντζιβ Χίατ τθσ εταιρίασ Apple. 

 

3.3. PHP 
 

H PHP είναι μια γλϊςςα προγραμματιςμοφ για τθ δθμιουργία ςελίδων web με δυναμικό 

περιεχόμενο. Μια ςελίδα PHP περνά από επεξεργαςία από ζνα ςυμβατό διακομιςτι του 

Ραγκόςμιου Ιςτοφ (π.χ. Apache), ϊςτε να παραχκεί ςε πραγματικό χρόνο το τελικό 

περιεχόμενο, που κα ςταλεί ςτο πρόγραμμα περιιγθςθσ των επιςκεπτϊν ςε μορφι κϊδικα 

HTML. 

 

3.3.1. Ιςτορύα PHP 

 

Η ιςτορία τθσ PHP ξεκινά από το 1994, όταν ζνασ φοιτθτισ, ο Rasmus Lerdorf δθμιοφργθςε 

χρθςιμοποιϊντασ τθ γλϊςςα προγραμματιςμοφ Perl ζνα απλό script με όνομα php.cgi, για 

προςωπικι χριςθ. Το script αυτό είχε ςαν ςκοπό να διατθρεί μια λίςτα ςτατιςτικϊν για τα 

άτομα που ζβλεπαν το online βιογραφικό του ςθμείωμα. Αργότερα αυτό το script το 

διζκεςε και ςε φίλουσ του, οι οποίοι άρχιςαν να του ηθτοφν να προςκζςει περιςςότερεσ 

δυνατότθτεσ. Η γλϊςςα τότε ονομαηόταν PHP/FI από τα αρχικά Personal Home Page/Form 

Interpreter. Το 1997 θ PHP/FI ζφκαςε ςτθν ζκδοςθ 2.0, βαςιηόμενθ αυτι τθ φορά ςτθ 

γλϊςςα C και αρικμϊντασ περιςςότερουσ από 50.000 ιςτότοπουσ που τθ χρθςιμοποιοφςαν, 

ενϊ αργότερα τθν ίδια χρονιά οι Andi Gutmans και Zeev Suraski ξαναζγραψαν τθ γλϊςςα 

από τθν αρχι, βαςιηόμενοι όμωσ αρκετά ςτθν PHP/FI 2.0. Ζτςι θ PHP ζφκαςε ςτθν ζκδοςθ 

3.0 θ οποία κφμιηε περιςςότερο τθ ςθμερινι μορφι τθσ. Στθ ςυνζχεια, οι Zeev και Andi 
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δθμιοφργθςαν τθν εταιρεία Zend (από τα αρχικά των ονομάτων τουσ), θ οποία ςυνεχίηει 

μζχρι και ςιμερα τθν ανάπτυξθ και εξζλιξθ τθσ γλϊςςασ PHP. Ακολοφκθςε το 1998 θ 

ζκδοςθ 4 τθσ PHP, τον Ιοφλιο του 2004 διατζκθκε θ ζκδοςθ 5, ενϊ αυτι τθ ςτιγμι ζχουν 

ιδθ διατεκεί και οι πρϊτεσ δοκιμαςτικζσ εκδόςεισ τθσ επερχόμενθσ PHP 6, για 

οποιονδιποτε προγραμματιςτι κζλει να τθ χρθςιμοποιιςει. Οι περιςςότεροι ιςτότοποι επί 

του παρόντοσ χρθςιμοποιοφν κυρίωσ τισ εκδόςεισ 4 και 5 τθσ PHP. 

 

3.3.2. Επεκτϊςεισ αρχεύων και διακομιςτών 

 

Ζνα αρχείο με κϊδικα PHP κα πρζπει να ζχει τθν κατάλλθλθ επζκταςθ (π.χ. *.php, *.php4, 

*.phtml κ.ά.). Η ενςωμάτωςθ κϊδικα ςε ζνα αρχείο επζκταςθσ .html δεν κα λειτουργιςει 

και κα εμφανίςει ςτον browser τον κϊδικα χωρίσ καμία επεξεργαςία, εκτόσ αν ζχει γίνει θ 

κατάλλθλθ ρφκμιςθ ςτα MIME types του server. Επίςθσ ακόμθ κι όταν ζνα αρχείο ζχει τθν 

επζκταςθ .php, κα πρζπει ο server να είναι ρυκμιςμζνοσ για να επεξεργάηεται και να 

μεταγλωτίηει τον κϊδικα PHP ςε HTML που καταλαβαίνει το πρόγραμμα πελάτθ. Ο 

διακομιςτισ Apache, που χρθςιμοποιείται ςιμερα ευρζωσ ςε ςυςτιματα με τα λειτουργικά 

ςυςτιματα GNU/Linux, Microsoft Windows, Mac OS X υποςτθρίηει εξ οριςμοφ τθν εκτζλεςθ 

κϊδικα PHP, είτε με τθν χριςθ ενόσ πρόςκετου (mod_php) ι με τθν αποςτολι του κϊδικα 

προσ εκτζλεςθ ςε εξωτερικι διεργαςία CGI ι FCGI ι με τθν ζλευςθ τθσ php5.4 

υποςτθρίηονται θ εκτζλεςθ ςε πολυάςχολουσ ιςτοχϊρουσ, FastCGI Process Manager (FPM). 

 

3.3.3. Εναλλακτικόσ τρόποσ εκτϋλεςησ ιςτοςελύδων χωρύσ χρονοβόρεσ 

διαδικαςύεσ 

 

Ο ςυνδυαςμόσ Linux/Apache/MySQL/PHP, που είναι θ πιο δθμοφιλισ πλατφόρμα 

εκτζλεςθσ ιςτοςελίδων είναι γνωςτόσ και με το ακρωνφμιο LAMP. Ραρόμοια, ο ςυνδυαςμόσ 

*/Apache/MySQL/PHP ονομάηεται *AMP, όπου το πρϊτο αρχικό αντιςτοιχεί ςτθν 

πλατφόρμα, ςτθν οποία εγκακίςτανται ο Apache, θ MySQL και θ PHP (π.χ. Windows, Mac 

OS X). 

Ο LAMP ςυνικωσ εγκακίςταται και ρυκμίηεται ςτο Linux με τθ βοικεια του διαχειριςτι 

πακζτων τθσ εκάςτοτε διανομισ. Στθν περίπτωςθ άλλων λειτουργικϊν ςυςτθμάτων, επειδι 

το κατζβαςμα και θ ρφκμιςθ των ξεχωριςτϊν προγραμμάτων μπορεί να είναι πολφπλοκθ, 

υπάρχουν ζτοιμα πακζτα προσ εγκατάςταςθ, όπωσ το XAMPP και το WAMP για τα Windows 

και το MAMP για το Mac OS X. 
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3.4. JavaScript 
 

Η JavaScript (JS) είναι διερμθνευμζνθ γλϊςςα προγραμματιςμοφ για θλεκτρονικοφσ 

υπολογιςτζσ.  Αρχικά αποτζλεςε μζροσ τθσ υλοποίθςθσ των φυλλομετρθτϊν Ιςτοφ, ϊςτε τα 

ςενάρια από τθν πλευρά του πελάτθ (client-side scripts) να μποροφν να επικοινωνοφν με 

τον χριςτθ, να ανταλλάςςουν δεδομζνα αςφγχρονα και να αλλάηουν δυναμικά το 

περιεχόμενο του εγγράφου που εμφανίηεται.Η JavaScript 

είναι μια γλϊςςα ςεναρίων που βαςίηεται ςτα πρωτότυπα 

(prototype-based), είναι δυναμικι, με αςκενείσ τφπουσ και 

ζχει ςυναρτιςεισ ωσ αντικείμενα πρϊτθσ τάξθσ. Η ςφνταξι 

τθσ είναι επθρεαςμζνθ από τθ C. Η JavaScript αντιγράφει 

πολλά ονόματα και ςυμβάςεισ ονοματοδοςίασ από τθ Java, 

αλλά γενικά οι δφο αυτζσ γλϊςςεσ δε ςχετίηονται και ζχουν πολφ διαφορετικι 

ςθμαςιολογία. Οι βαςικζσ αρχζσ ςχεδιαςμοφ τθσ JavaScript προζρχονται από τισ γλϊςςεσ 

προγραμματιςμοφ Self και Scheme. Είναι γλϊςςα βαςιςμζνθ ςε διαφορετικά 

προγραμματιςτικά παραδείγματα (multi-paradigm), υποςτθρίηοντασ 

αντικειμενοςτρεφζσ,προςτακτικό και ςυναρτθςιακό ςτυλ προγραμματιςμοφ. 

Η JavaScript χρθςιμοποιείται και ςε εφαρμογζσ εκτόσ ιςτοςελίδων — τζτοια παραδείγματα 

είναι τα ζγγραφα PDF, οι εξειδικευμζνοι φυλλομετρθτζσ (site-specific browsers) και οι 

μικρζσ εφαρμογζσ τθσ επιφάνειασ εργαςίασ (desktop widgets). Οι νεότερεσ εικονικζσ 

μθχανζσ και πλαίςια ανάπτυξθσ για JavaScript (όπωσ το Node.js) ζχουν επίςθσ κάνει τθ 

JavaScript πιο δθμοφιλι για τθν ανάπτυξθ εφαρμογϊν Ιςτοφ ςτθν πλευρά του διακομιςτι 

(server-side). 
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3.4.1. Ιςτορύα 

 

Η γλϊςςα προγραμματιςμοφ JavaScript δθμιουργικθκε αρχικά από τον Brendan Eich τθσ 

εταιρείασ Netscape με τθν επωνυμία Mocha. Αργότερα, Mocha μετονομάςτθκε ςε 

LiveScript, και τελικά ςε JavaScript, κυρίωσ επειδι θ ανάπτυξι τθσ επθρεάςτθκε 

περιςςότερο από τθ γλϊςςα προγραμματιςμοφ Java. LiveScript ιταν το επίςθμο όνομα τθσ 

γλϊςςασ όταν για πρϊτθ φορά κυκλοφόρθςε ςτθν αγορά ςε βιτα (beta) εκδόςεισ με το 

πρόγραμμα περιιγθςθσ ςτο Web, Netscape Navigator εκδοχι 2.0 τον Σεπτζμβριο του 1995. 

LiveScript μετονομάςτθκε ςε JavaScript ςε μια κοινι ανακοίνωςθ με τθν εταιρεία Sun 

Microsystems ςτισ 4 Δεκεμβρίου, 1995, όταν επεκτάκθκε ςτθν ζκδοςθ του προγράμματοσ 

περιιγθςθσ ςτο Web, Netscape εκδοχι 2.0B3. 

Η JavaScript απζκτθςε μεγάλθ επιτυχία ωσ γλϊςςα ςτθν πλευρά του πελάτθ (client-side) για 

εκτζλεςθ κϊδικα ςε ιςτοςελίδεσ, και περιλιφκθκε ςε διάφορα προγράμματα περιιγθςθσ 

ςτο Web. Κατά ςυνζπεια, θ εταιρεία Microsoft ονόμαςε τθν εφάρμογι τθσ ςε JScript για να 

αποφφγει δφςκολα κζματα εμπορικϊν ςθμάτων. JScript πρόςκεςε νζουσ μεκόδουσ για να 

διορκϊςει τα Y2K-προβλιματα ςτθν JavaScript, οι οποίοι βαςίςτθκαν ςτθν java.util.Date 

τάξθ τθσ Java. JScript περιλιφκθκε ςτο πρόγραμμα Internet Explorer εκδοχι 3.0, το οποίο 

κυκλοφόρθςε τον Αφγουςτο του 1996. 

Τον Νοζμβριο του 1996, θ Netscape ανακοίνωςε ότι είχε υποβάλει τθ γλϊςςα JavaScript 

ςτο Ecma International (μια οργάνωςθ τθσ τυποποίθςθσ των γλωςςϊν προγραμματιςμοφ) 

για εξζταςθ ωσ βιομθχανικό πρότυπο, και ςτθ ςυνζχεια το ζργο είχε ωσ αποτζλεςμα τθν 

τυποποιθμζνθ μορφι που ονομάηεται ECMAScript. 

Η JavaScript ζχει γίνει μία από τισ πιο δθμοφιλείσ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ θλεκτρονικϊν 

υπολογιςτϊν ςτον Ραγκόςμιο Ιςτό (Web). Αρχικά, όμωσ, πολλοί επαγγελματίεσ 

προγραμματιςτζσ υποτίμθςαν τθ γλϊςςα διότι το κοινό τθσ ιταν εραςιτζχνεσ ςυγγραφείσ 

ιςτοςελίδων και όχι επαγγελματίεσ προγραμματιςτζσ (και μεταξφ άλλων λόγων).  Με με τθ 

χριςθ τθσ τεχνολογίασ Ajax, θ JavaScript γλϊςςα επζςτρεψε ςτο προςκινιο και ζφερε πιο 

επαγγελματικι προςοχι προγραμματιςμοφ. Το αποτζλεςμα ιταν ζνα καινοτόμο αντίκτυπο 

ςτθν εξάπλωςθ των πλαιςίων και των βιβλιοκθκϊν, τθ βελτίωςθ προγραμματιςμοφ με 

JavaScript, κακϊσ και αυξθμζνθ χριςθ τθσ JavaScript ζξω από τα προγράμματα περιιγθςθσ 

ςτο Web. 

Τον Ιανουάριο του 2009, το ζργο CommonJS ιδρφκθκε με ςτόχο τον κακοριςμό ενόσ κοινοφ 

προτφπου βιβλιοκικθσ κυρίωσ για τθν ανάπτυξθ τθσ JavaScript ζξω από το πρόγραμμα 

περιιγθςθσ και μζςα ςε άλλεσ τεχνολογίεσ (π.χ. server-side). 

 

 

3.4.2. Μοντϋλο εκτϋλεςησ 
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Η αρχικι ζκδοςθ τθσ Javascript βαςίςτθκε ςτθ ςφνταξθ ςτθ γλϊςςα προγραμματιςμοφ C, αν 

και ζχει εξελιχκεί, ενςωματϊνοντασ πια χαρακτθριςτικά από νεότερεσ γλϊςςεσ. 

Αρχικά χρθςιμοποιικθκε για προγραμματιςμό από τθν πλευρά του πελάτθ (client), που 

ιταν ο φυλλομετρθτισ (browser) του χριςτθ, και χαρακτθρίςτθκε ςαν client-side γλϊςςα 

προγραμματιςμοφ. Αυτό ςθμαίνει ότι θ επεξεργαςία του κϊδικα Javascript και θ παραγωγι 

του τελικοφ περιεχομζνου HTML δεν πραγματοποιείται ςτο διακομιςτι, αλλά ςτο 

πρόγραμμα περιιγθςθσ των επιςκεπτϊν, ενϊ μπορεί να ενςωματωκεί ςε ςτατικζσ ςελίδεσ 

HTML. Αντίκετα, άλλεσ γλϊςςεσ όπωσ θ PHP εκτελοφνται ςτο διακομιςτι (server-side 

γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ). 

Ραρά τθν ευρεία χριςθ τθσ Javascript για ςυγγραφι προγραμμάτων ςε περιβάλλον 

φυλλομετρθτι, από τθν αρχι χρθςιμοποιικθκε και για τθ ςυγγραφι κϊδικα από τθν 

πλευρά του διακομιςτι, από τθν ίδια τθ Netscape ςτο προϊόν LiveWire, με μικρι επιτυχία. Η 

χριςθ τθσ Javascript ςτο διακομιςτι εμφανίηεται πάλι ςιμερα, με τθ διάδοςθ του Node.js, 

ενόσ μοντζλου προγραμματιςμοφ βαςιςμζνο ςτα γεγονότα (events). 

 

3.4.3. Javascript και Java 

 

Η Javascript δεν κα πρζπει να ςυγχζεται με τθ Java, που είναι διαφορετικι γλϊςςα 

προγραμματιςμοφ και με διαφορετικζσ εφαρμογζσ. Η χριςθ τθσ λζξθσ "Java" ςτο όνομα τθσ 

γλϊςςασ ζχει περιςςότερθ ςχζςθ με το προφίλ του προϊόντοσ που ζπρεπε να ζχει και 

λιγότερο με κάποια πικανι ςυμβατότθτα ι άλλθ ςτενι ςχζςθ με τθ Java. ΢όλο ςε αυτιν τθ 

ςφγχυςθ ζπαιξε και ότι θ Java και θ Javascript ζχουν δεχτεί ςθμαντικζσ επιρροζσ από τθ 

γλϊςςα C, ειδικά ςτο ςυντακτικό, ενϊ είναι και οι δφο αντικειμενοςτρεφείσ γλϊςςεσ. 

Τονίηεται ότι ο ςωςτόσ τρόποσ γραφισ τθσ είναι "Javascript" και όχι 'Java script' ςαν δφο 

λζξεισ, όπωσ λανκαςμζνα γράφεται οριςμζνεσ φορζσ. 

 

3.4.4. Δεύγμα κώδικα Javascript 

 

Ο κϊδικασ Javascript μιασ ςελίδασ περικλείεται από τισ ετικζτεσ τθσ HTML <script 

type="text/javascript"> και </script>. 

Για παράδειγμα, ο ακόλουκοσ κϊδικασ Javascript εμφανίηει ζνα πλαίςιο διαλόγου με το 

κείμενο "Hello World!": 

 

<script type="text/javascript"> 

alert('Hello World!'); 

</script> 
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Αν ο κϊδικασ Javascript περιζχει περιςςότερεσ από μία εντολζσ, αυτζσ κα πρζπει να 

διαχωριςτοφν μεταξφ τουσ με το χαρακτιρα του ελλθνικοφ ερωτθματικοφ ';' (δθλαδι τθσ 

λατινικισ άνω τελείασ). Η χριςθ του χαρακτιρα αυτοφ για τθν τελευταία εντολι δεν είναι 

απαραίτθτθ. Η διαχϊριςθ των εντολϊν ςτουσ νεότερουσ φυλλομετρθτζσ (browsers) δεν 

είναι απαραίτθτθ. 

Μια άλλθ βαςικι εντολι, θ window.prompt("μινυμα προσ το χριςτθ"), ηθτάει από το 

χριςτθ να ςυμπλθρϊςει ζνα κομμάτι μιασ αίτθςθσ απευκείασ ϊςτε τα δεδομζνα να 

χρθςιμοποιθκοφν ςαν κείμενo: 

<script> 

var FIRSTvariable = window.prompt("PLEASE FILL IN YOUR NAME") 

alert("Your name is " + FIRSTvariable + ".") 

</script> 

 

 

 

3.5. CSS 
 

Η CSS (Cascading Style Sheets-Διαδοχικά Φφλλα Στυλ) ι ( αλλθλουχία φφλλων ςτυλ ) είναι 

μια γλϊςςα υπολογιςτι που ανικει ςτθν κατθγορία των γλωςςϊν φφλλων ςτυλ που 

χρθςιμοποιείται για τον ζλεγχο τθσ εμφάνιςθσ ενόσ εγγράφου που ζχει γραφτεί με μια 

γλϊςςα ςιμανςθσ. Χρθςιμοποιείται δθλαδι για τον ζλεγχο τθσ εμφάνιςθσ ενόσ εγγράφου 

που γράφτθκε ςτισ γλϊςςεσ HTML και XHTML, δθλαδι για τον ζλεγχο τθσ 

εμφάνιςθσ μιασ ιςτοςελίδασ και γενικότερα ενόσ ιςτοτόπου. Η CSS 

είναι μια γλϊςςα υπολογιςτι προοριςμζνθ να αναπτφςςει 

ςτυλιςτικά μια ιςτοςελίδα δθλαδι να διαμορφϊνει περιςςότερα 

χαρακτθριςτικά, χρϊματα, ςτοίχιςθ και δίνει περιςςότερεσ 

δυνατότθτεσ ςε ςχζςθ με τθν html. Για μια όμορφθ και 

καλοςχεδιαςμζνθ ιςτοςελίδα θ χριςθ τθσ CSS κρίνεται ωσ απαραίτθτθ. 

Για ζνα ζγγραφο πχ xhtml κα υπάρχουν παραπάνω από ζνα φφλλα ςτυλ τα οποία 

περιζχουν δθλϊςεισ για τθν εμφάνιςθ ενόσ ςυγκεκριμζνου ςτοιχείου. Το Φφλλο ςτυλ που 

εφαρμόηεται ςε ζνα ζγγραφο μπορεί να προζρχεται από : 

 

 το ςυγγραφζα μιασ ιςτοςελίδασ 

 το χριςτθ του πλοθγοφ 

 τον ίδιο τον πλοθγό, αν ζχει το δικό του προκακοριςμζνο φφλλο ςτυλ . 
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Συνεπϊσ για ζνα xhtml ςτοιχείο κα υπάρχουν παραπάνω από μια δθλϊςεισ που πικανόν να 

είναι ςυγκρουόμενεσ. Το πρότυπo css για να επιλφςει παρόμοιεσ ςυγκροφςεισ ζχει 

κακορίςει μια αλλθλουχία-ςειρά ςτθν οποία κα μπουν αυτζσ οι δθλϊςεισ και με βάςθ τθν 

οποία κα επιλεγεί πχ θ διλωςθ που είναι πρϊτθ ςτθ ςειρά. 

Ο αλγόρικμοσ δθμιουργίασ αυτισ τθσ ςειράσ-αλλθλουχίασ είναι ο ακόλουκοσ: 

1. Βρεσ όλεσ τισ δθλϊςεισ που εφαρμόηονται ςτο ςτοιχείο που μασ ενδιαφζρει. Οι 

δθλϊςεισ εφαρμόηονται ςτο ςτοιχείο αν ο επιλογζασ του το επιλζξει (ταιριάηει με 

αυτό). 

2. Ταξινόμθςε με βάςθ τθ ςθμαςία (κανονικι ι ςθμαντικι) και προζλευςθ ( 

ςυγγραφζασ , χριςτθ ι πλοθγόσ χριςτθ). Με αφξουςα ςειρά προτεραιότθτασ: 

 Δθλϊςεισ πλοθγοφ χριςτθ 

 Κανονικζσ δθλϊςεισ χριςτθ 

 Κανονικζσ δθλϊςεισ ςυγγραφζα 

 Σθμαντικζσ δθλϊςεισ ςυγγραφζα 

 Σθμαντικζσ δθλϊςεισ χριςτθ 

3. Ταξινόμθςε τισ δθλϊςεισ ίδιασ ςθμαςίασ και προζλευςθσ με κριτιριο τθν 

εξειδίκευςθ του επιλογζα: οι πιο εξειδικευμζνοι επιλογείσ υπεριςχφουν των πιο 

γενικϊν. Τα ψευδό-ςτοιχεία και οι ψευδο-κλάςεισ λογαριάηονται ςαν κανονικά 

ςτοιχεία και κλάςεισ αντίςτοιχα. 

 

4. Τζλοσ ταξινόμθςε ανάλογα με τθ ςειρά κακοριςμοφ: αν δφο δθλϊςεισ ζχουν το ίδιο 

βάροσ , προζλευςθ και εξειδίκευςθ , αυτι που προςδιορίςτθκε τελευταία 

επικρατεί. Οι δθλϊςεισ ςε ειςαγόμενα φφλλα ςτυλ κεωροφνται ότι δθλϊνονται πριν 

από τισ δθλϊςεισ ςτο ίδιο το φφλλο ςτυλ . 

Αφοφ λοιπόν προκφψει μια ςειρά-αλλθλουχία κανόνων εμφάνιςθσ που αφοροφν το ίδιο 

ςτοιχείο κα επιλεγεί προσ εφαρμογι (για τθν αποφυγι ςυγκροφςεων ) θ διλωςθ που κα 

είναι τελευταία ςτθν ςειρά που αναλφκθκε πιο πάνω. 

 

3.6. SQL 
 

H SQL (αγγλ. αρκτ. από το Structured Query Language) (προφ. /ˌɛs.kjuːˈɛǀ/) είναι μία γλϊςςα 

υπολογιςτϊν ςτισ βάςεισ δεδομζνων, που ςχεδιάςτθκε για τθ διαχείριςθ δεδομζνων, ςε 

ζνα ςφςτθμα διαχείριςθσ ςχεςιακϊν βάςεων δεδομζνων (Relational Database Management 

System, RDBMS) και θ οποία, αρχικά, βαςίςτθκε ςτθ ςχεςιακι άλγεβρα. Η γλϊςςα 

περιλαμβάνει δυνατότθτεσ ανάκτθςθσ και ενθμζρωςθσ δεδομζνων, δθμιουργίασ και 

τροποποίθςθσ ςχθμάτων και ςχεςιακϊν πινάκων, αλλά και ελζγχου πρόςβαςθσ ςτα 

δεδομζνα. Η SQL ιταν μία από τισ πρϊτεσ γλϊςςεσ για το ςχεςιακό μοντζλο του Edgar F. 

Codd, ςτο ςθμαντικό άρκρο του το 1970, και ζγινε θ πιο ευρζωσ χρθςιμοποιοφμενθ γλϊςςα 

για τισ ςχεςιακζσ βάςεισ δεδομζνων. 
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3.6.1. Ιςτορύα 

 

Η SQL αναπτφχκθκε ςτθν IBM από τουσ Andrew Richardson, Donald C. Messerly και 

Raymond F. Boyce, ςτισ αρχζσ τθσ δεκαετίασ του 1970. Αυτι θ ζκδοςθ, αποκαλοφμενθ 

αρχικά SEQUEL, είχε ωσ ςκοπό να χειριςτεί και να ανακτιςει τα ςτοιχεία που 

αποκθκεφτθκαν ςτο πρϊτο RDBMS τθσ IBM, το System R.  

Το πρϊτο ςφςτθμα διαχείριςθσ ςχεςιακϊν βάςεων δεδομζνων (RDBMS) ιταν το RDMBS 

που αναπτφχκθκε ςτo MIT, ςτισ αρχζσ τθσ δεκαετίασ του 1970 και θ Ingres, που 

αναπτφχκθκε το 1974 ςτο Ρανεπιςτιμιο Μπζρκλεχ. H Ingres εφάρμοςε μία γλϊςςα 

διατφπωςθσ ερωτιςεων γνωςτι ωσ QUEL, το οποίο αντικαταςτάκθκε αργότερα ςτθν αγορά 

από τθν SQL. 

Ρροσ το τζλοσ τθσ δεκαετίασ του 70 θ Relational Software (τϊρα Oracle Corporation) είδε τθ 

δυνατότθτα αυτϊν που περιγράφθκαν από Codd, Chamberlin, και Boyce και αναπτυξε τθν 

SQL βαςιςμζνο ςτο RDBMS, με τισ φιλοδοξίεσ πϊλθςθσ του ςτο Αμερικανικό ναυτικό, τθν 

Κεντρικι Υπθρεςία Ρλθροφοριϊν και άλλεσ Αμερικανικζσ Υπθρεςίεσ. 

Το καλοκαίρι του 1979, θ Relational Software ειςιγαγε τθν πρϊτθ διακζςιμθ ςτο εμπόριο 

εφαρμογι του SQL και νίκθςε τθν IBM με τθ διάκεςθ του πρϊτου εμπορικοφ RDBMS για 

μερικζσ εβδομάδεσ. 

 

3.6.2. Γλωςςικϊ ςτοιχεύα 

 

Η γλϊςςα SQL υποδιαιρείται ςε διάφορα γλωςςικά ςτοιχεία, που περιλαμβάνουν 

 Clauses, οι οποίεσ είναι ςε μερικζσ περιπτϊςεισ προαιρετικζσ, αλλά απαραίτθτα 

ςυςτατικά των δθλϊςεων και ερωτιςεων. 

 Expressions που μποροφν να παραγάγουν είτε τισ κλιμακωτζσ τιμζσ είτε πίνακεσ 

που αποτελοφνται από ςτιλεσ και ςειρζσ ςτοιχείων. 

 Predicates που διευκρινίηουν τουσ όρουσ που μποροφν να αξιολογθκοφν ςαν ςωςτό 

ι λάκοσ. 

 Queries που ανακτοφν τα ςτοιχεία βαςιςμζνεσ ςε ειδικά κριτιρια. 

 Statements που μποροφν να ζχουν μια επίδραςθ ςτα ςχιματα και τα ςτοιχεία, ι 

που μποροφν να ελζγξουν τθ ροι του προγράμματοσ και τισ ςυνδζςεισ από άλλα 

προγράμματα. 

 Το κενό αγνοείται γενικά ςτισ Statements και τισ Queries SQL. Ενα κενό είναι όμωσ 

απαραίτθτο για να ξεχωρίηει Statements οπωσ και ςτθν κανονικι γραφι κειμζνων. 
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3.6.3. Επερωτόματα 

 

Ζνα επερϊτθμα (αγγλ. query) ςυνικωσ αποτελείται από: 

SELECT * 

FROM Sygrafeas 

where epitheto = 'Solomos' 

and onoma = 'Dionysios' 

 

αλλά μπορεί επίςθσ να περιλαμβάνει GROUP BY, ORDER BY και αλλα: 

SELECT Book.title, 

count(*) AS No_of_Authors 

 FROM Book 

 JOIN Book_author ON Book.isbn = Book_author.isbn 

 GROUP BY Book.title 

having count(*) > 1 

ORDER BY No_of_Authors 

 

 

 

 

 

 

Με αποτζλεςμα: 
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Title                   No_of_Authors 

----------------------  ------- 

SQL Examples and Guide     2 

The Joy of SQL             3 

An Introduction to SQL     5 

Pitfalls of SQL            6 

 

 

 

3.7. XML 
 

H XML (αγγλ. αρκτ. από το Extensible Markup Language) είναι μία γλϊςςα ςιμανςθσ, που 

περιζχει ζνα ςφνολο κανόνων για τθν θλεκτρονικι κωδικοποίθςθ κειμζνων. Ορίηεται, 

κυρίωσ, ςτθν προδιαγραφι XML 1.0 (XML 1.0 Specification), που δθμιοφργθςε ο διεκνισ 

οργανιςμόσ προτφπων W3C (World Wide Web Consortium), αλλά και ςε διάφορεσ άλλεσ 

ςχετικζσ προδιαγραφζσ ανοιχτϊν προτφπων. 

Η XML ςχεδιάςτθκε δίνοντασ ζμφαςθ ςτθν απλότθτα, τθ γενικότθτα και τθ χρθςιμότθτα ςτο 

Διαδίκτυο.  Είναι μία μορφοποίθςθ δεδομζνων κειμζνου, με ιςχυρι υποςτιριξθ Unicode 

για όλεσ τισ γλϊςςεσ του κόςμου. Αν και θ ςχεδίαςθ τθσ XML εςτιάηει ςτα κείμενα, 

χρθςιμοποιείται ευρζωσ για τθν αναπαράςταςθ αυκαίρετων δομϊν δεδομζνων, που 

προκφπτουν για παράδειγμα ςτισ υπθρεςίεσ ιςτοφ. 

Υπάρχει μία ποικιλία διεπαφϊν προγραμματιςμοφ εφαρμογϊν, που μποροφν να 

χρθςιμοποιοφν οι προγραμματιςτζσ, για να προςπελαφνουν δεδομζνα XML, αλλά και 

διάφορα ςυςτιματα ςχθμάτων XML, τα οποία είναι ςχεδιαςμζνα για να βοθκοφν ςτον 

οριςμό γλωςςϊν, που προκφπτουν από τθν XML. 

Ζωσ το 2009, ζχουν αναπτυχκεί εκατοντάδεσ γλϊςςεσ που βαςίηονται ςτθν 

XML,ςυμπεριλαμβανομζνων του RSS, του SOAP και τθσ XHTML. Ρροεπιλεγμζνεσ 

κωδικοποιιςεισ βαςιςμζνεσ ςτθν XML, υπάρχουν για τισ περιςςότερεσ ςουίτεσ εφαρμογϊν 

γραφείου, ςυμπεριλαμβανομζνων του Microsoft Office (Office Open XML), του 

OpenOffice.org (OpenDocument) και του iWork*4+ τθσ εταιρίασ Apple. 
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3.7.1. Βαςικό Ορολογύα 

 

Το περιεχόμενο αυτισ τθσ ενότθτασ, βαςίηεται ςτθν προδιαγραφι XML 1.0.  Δεν αποτελεί 

μία πλιρθ λίςτα όλων των όρων που υπάρχουν ςτθ γλϊςςα XML. Είναι μία ειςαγωγι ςτα 

βαςικά ςτοιχεία, που ςυναντϊνται ςτθν κακθμερινι τθσ χριςθ. 

Χαρακτήρασ UNICODE 

Εξ οριςμοφ, ζνα κείμενο XML είναι μία ακολουκία χαρακτιρων. Σχεδόν κάκε χαρακτιρασ 

Unicode μπορεί να εμφανίηεται ςε ζνα κείμενο XML. 

Επεξεργαςτήσ και Εφαρμογή 

Είναι το λογιςμικό που επεξεργάηεται ζνα κείμενο XML. Είναι αναμενόμενο, ότι ζνασ 

επεξεργαςτισ δουλεφει για μία εφαρμογι. Υπάρχουν μερικζσ πολφ ςυγκεκριμζνεσ 

απαιτιςεισ, ςχετικά με το τι μπορεί και τι δεν μπορεί να κάνει ζνασ επεξεργαςτισ XML, 

αλλά καμία, όςον αφορά ςτθ ςυμπεριφορά τθσ εφαρμογισ. Ο επεξεργαςτισ (όπωσ 

ονοματίηεται από τθν προδιαγραφι), αναφζρεται ςυχνά, με τον αγγλικό όρο XML parser. 

Σήμανςη και Περιεχόμενο 

Οι χαρακτιρεσ που απαρτίηουν ζνα κείμενο XML, αποτελοφν είτε τθ ςιμανςθ είτε το 

περιεχόμενό του. Η ςιμανςθ και το περιεχόμενο, μποροφν να επιςθμανκοφν και να 

διακρικοφν, φςτερα από τθν εφαρμογι κάποιων απλϊν ςυντακτικϊν κανόνων. Πλα τα 

αλφαρικμθτικά που ςυνιςτοφν τθ ςιμανςθ, είτε ξεκινοφν με το χαρακτιρα "<" και 

καταλιγουν ςτο χαρακτιρα ">", είτε ξεκινοφν με το χαρακτιρα "&" και καταλιγουν ςτο 

χαρακτιρα ";". Ακολουκίεσ χαρακτιρων που δε ςυνιςτοφν τθ ςιμανςθ, αποτελοφν το 

περιεχόμενο ενόσ κειμζνου XML. 

Ετικζτα 

Ζνα ςτοιχείο ςιμανςθσ που ξεκινά με το χαρακτιρα "<" και καταλιγει ςτο χαρακτιρα ">". 

Υπάρχουν τρία είδθ ετικζτασ: ετικζτεσ-αρχισ, για παράδειγμα <section>, ετικζτεσ-τζλουσ, 

για παράδειγμα </section>, και ετικζτεσ-χωρίσ-περιεχόμενο, για παράδειγμα <line-break/>. 

Στοιχείο 

Ζνα λογικό απόςπαςμα ενόσ κειμζνου, που είτε ξεκινά με μία ετικζτα-αρχισ και καταλιγει 

ςε μία ετικζτα-τζλουσ, είτε αποτελείται μόνο από μία ετικζτα-χωρίσ-περιεχόμενο. Οι 

χαρακτιρεσ που υπάρχουν, αν υπάρχουν, μεταξφ μιασ ετικζτασ-αρχισ και μιασ ετικζτασ-

τζλουσ, ςυνιςτοφν το περιεχόμενο του ςτοιχείου, το οποίο μπορεί να περιζχει ςιμανςθ, 

ςυμπεριλαμβανομζνων και άλλων ςτοιχείων, που ονομάηονται ςτοιχεία-παιδιά. Ζνα 

παράδειγμα ενόσ ςτοιχείου είναι το <Greeting>Hello, world.</Greeting>. Ζνα άλλο είναι το 

<line-break/>. 

Χαρακτηριςτικό 
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Ζνα ςτοιχείο ςιμανςθσ που αποτελείται από ζνα ηευγάρι όνομα/τιμι, το οποίο υπάρχει 

μζςα ςε μία ετικζτα-αρχισ ι ςε μία ετικζτα-χωρίσ-περιεχόμενο. Στο παράδειγμα παρακάτω, 

το ςτοιχείο img ζχει δφο χαρακτθριςτικά, τα src και alt: <img src="mickey.jpg" alt='by 

Raphael'/>. Ζνα άλλο παράδειγμα κα ιταν το <step number="3">Connect A to B.</step>, 

όπου το όνομα του χαρακτθριςτικοφ είναι "number" και θ τιμι του είναι "3". 

Δήλωςη XML 

Τα κείμενα XML μποροφν να αρχίηουν, με τθ διλωςθ κάποιων πλθροφοριϊν ςχετικϊν με 

αυτά, όπωσ ςτο ακόλουκο παράδειγμα: 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

 

Ζνα παράδειγμα: 

<?xml version="1.0" encoding='UTF-8'?> 

<painting> 

  <img src="mickey.jpg" alt='Mickey Mouse, by Disney'/> 

  <caption>This is Disney’s "Mickey" Mouse, painted in 

  <date>1511</date>-<date>1512</date>.</caption> 

</painting> 

 

 

3.7.2. Η Ιςτορύα τησ XML 

 

Οι ρίηεσ τθσ XML μποροφν ν' αναηθτθκοφν ςτθν εκρθκτικι ανάπτυξθ του Ραγκόςμιου Ιςτοφ 

ςτα μζςα τθσ δεκαετίασ του 1990 και ςτουσ πολζμουσ των browser που ζλαβαν χϊρα 

μεταξφ τθσ Microsoft Corporation και τθσ Netscape Corporation, όπου κακεμιά από αυτζσ 

πάλευε για τθν απόλυτθ κυριαρχία. 

Κακϊσ το Web γινόταν όλο και πιο μεγάλο, και όλο και περιςςότεροι χριςτεσ το 

χρθςιμοποιοφςαν, άρχιςαν ν' ανακαλφπτονται από τουσ προγραμματιςτζσ, που 

χρθςιμοποιοφςαν HTML, διάφορα προβλιματα: 

 Το γεγονόσ ότι ο ίδιοσ πόροσ HTML εμφανιηόταν με διάφορεσ μορφζσ, ανάλογα με 

τον browser που χρθςιμοποιοφνταν. Αυτό ςιμαινε ότι, οι ςχεδιαςτζσ των 

ιςτοςελίδων ζπρεπε το λιγότερο να διπλαςιάςουν τισ προςπάκειζσ τουσ. 

 Οριςμζνοι καταςκευαςτζσ browser ανζπτυξαν εργαλεία HTML που δεν ιταν 

αναγνωρίςιμα από άλλουσ browser. 

 Ήταν ςχεδόν αδφνατον να διακρικεί οποιαδιποτε ςθμαντικι μζςα ςε μια 

ιςτοςελίδα:  πουκενά αλλοφ αυτό δεν ιταν πιο προφανζσ από ότι ςτθν χριςθ των 
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μθχανϊν αναηιτθςθσ. Ακόμθ και ςτα μζςα τθσ δεκαετίασ του 1990 πολλοί χριςτεσ 

εξζφραηαν τθν απογοιτευςι τουσ όςον αφοροφςε αυτά τα προγράμματα εξαιτίασ 

του όγκου των ανακτθμζνων αρχείων που επζςτρεφαν οι μθχανζσ, τα οποία, ςτθν 

καλφτερθ περίπτωςθ, ςχετίηονταν οριακά με τθν αναηιτθςθ. Η αιτία αυτισ τθσ 

"φτωχισ" απόδοςθσ δεν ιταν θ τεχνολογία των μθχανϊν αναηιτθςθσ - ςτθν 

πραγματικότθτα επρόκειτο για εξεηθτθμζνα προγράμματα που αποτελοφν 

αποδεικτικό τθσ εξυπνάδασ των προγραμματιςτϊν - αλλά το ότι τα δεδομζνα που 

επεξεργάηονταν, θ ςελίδεσ HTML, δεν ζδιναν πολλά ςτοιχεία για το περιεχόμενό 

τουσ. 

Εξαιτίασ αυτϊν των προβλθμάτων θ Κοινοπραξία Ραγκόςμιου Ιςτοφ, θ ομάδα που ελζγχει 

τθν διαδικαςία τυποποίθςθσ του Ιςτοφ, αποφάςιςε το 1996 ν' αναπτφξει μία ςθμειακι 

γλϊςςα που μελλοντικά κα υποςκζλιηε τθν HTML. Τα ςτόχοι αυτισ τθσ γλϊςςασ ιταν: 

 Να χρθςιμοποιείται εφκολα ςτο Internet. 

 Να μπορεί να υποςτθρίηει πολλζσ εφαρμογζσ οι οποίεσ κα κυμαίνονται από 

browser μζχρι βάςεισ δεδομζνων μθχανϊν αναηιτθςθσ. 

 Να είναι ςυμβατι με τθν SGML, τθν γλϊςςα επεξεργαςίασ κειμζνου που αποτζλεςε 

τθν ζμπνευςθ για τθν HTML. 

 Να μθν αποτελεί πολφπλοκθ διαδικαςία θ ανάπτυξθ επεξεργαςτϊν κειμζνων 

γραμμζνων ςε γλϊςςεσ που κα βαςίηονταν ςε XML, για παράδειγμα κα ζπρεπε να 

είναι εφκολθ θ εγγραφι ενόσ προγράμματοσ για τον ζλεγχο τθσ ςαφινειασ ενόσ 

κειμζνου πόρου. 

 Ο αρικμόσ των προαιρετικϊν εργαλείων τθσ γλϊςςασ να είναι χαμθλόσ. 

 Να είναι εφκολθ θ ανάγνωςθ και κατανόθςθ των αρχείων XML. 

 Να είναι εφκολο ν' αναπτυχκοφν, με τθν χριςθ απλϊν ςυντακτϊν, αρχεία 

γραμμζνων ςε γλϊςςα βαςιηόμενθ ςε XML. 

Το 1998 θ γλϊςςα, XML, παρουςιάςτθκε παγκόςμια ωσ μία τελευταία υπόδειξθ τθσ 

Κοινοπραξίασ Ραγκόςμιου Ιςτοφ. Σαν αποτζλεςμα, ζγινε μία ςτακερά για το Internet. 

Βαςιηόταν ςτθν γλϊςςα επεξεργαςίασ κειμζνων SGML, θ οποία αποτζλεςε τθν ζμπνευςθ 

για τθν HTML. Ο ρόλοσ τθσ XML ςυνοψίηεται ςτο Σχιμα παρακάτω, το οποίο παρουςιάηει 

τθν ςχζςθ τθσ με άλλεσ μορφζσ αποκικευςθσ και παρουςίαςθσ. 
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3.8. XSL 
 

Θα ςυναντιςετε ςυχνά το ακρϊνυμο XSL ςτθν λογοτεχνία που αφορά τθν XML. Το XSL 

προζρχεται από το eXtensible Style Language. Ρρόκειται για μία γλϊςςα που κακορίηει το 

πϊσ παρουςιάηονται τα δεδομζνα μζςα ς' ζνα βαςιηόμενο ςε XML αρχείο. Μπορεί, επίςθσ, 

να χρθςιμοποιθκεί για τον κακοριςμό του πϊσ ζνα αρχείο XML μπορεί να μετατραπεί ς' 

ζνα αρχείο εκφραηόμενο ςε κάποια άλλθ γλϊςςα όπωσ θ ςε φόρμα ενόσ επεξεργαςτι 

κειμζνου όπωσ το rtf. 

Τα CSS είναι το Φφλλο Στυλ (Style Sheet) τθσ HTML. 

Επειδι θ HTML χρθςιμοποιεί προκακοριςμζνα tags, οι ζννοιεσ αυτϊν των tags μάσ είναι 

εφκολα κατανοθτζσ : για παράδειγμα, γνωρίηουμε ότι το ςτοιχείο <p> ορίηει μια 

παράγραφο και ότι το ςτοιχείο <h1> ορίηει μια επικεφαλίδα (heading) πρϊτου επιπζδου, 

ενϊ ο φυλλομετρθτισ (browser) γνωρίηει πϊσ πρζπει να εμφανίςει αυτά τα ςτοιχεία. Η 

πρόςκεςθ χαρακτθριςτικϊν ςτυλ εμφάνιςθσ ςτα ςτοιχεία τθσ HTML με τα CSS είναι μια 

απλι διαδικαςία. Το να ποφμε ςτον φυλλομετρθτι να εμφανίςει το κάκε ςτοιχείο 

χρθςιμοποιϊντασ μια διαφορετικι γραμματοςειρά ι ζνα διαφορετικό χρϊμα, είναι εφκολο 

να το κάνουμε και εφκολο να το κατανοιςει ζνασ φυλλομετρθτισ. 

Η XSL είναι το Φφλλο Στυλ (Style Sheet) τθσ XML. 

Επειδι θ XML δεν χρθςιμοποιεί προκακοριςμζνα tags, αλλά μποροφμε να 

χρθςιμοποιιςουμε εμείσ ό,τι tags κζλουμε, οι ζννοιεσ αυτϊν των tags δεν είναι κατανοθτζσ: 

για παράδειγμα, το <table> μπορεί να ςθμαίνει ζναν πίνακα τθσ HTML ι ζνα τραπζηι. 

Εξαιτίασ τθσ φφςθσ τθσ XML, ο φυλλομετρθτισ δεν είναι ςε κζςθ να γνωρίςει πϊσ πρζπει να 

εμφανίςει ζνα XML ζγγραφο. Για να μπορζςουμε να εμφανίςουμε τα XML ζγγραφα, είναι 

απαραίτθτο να διακζτουμε ζναν μθχανιςμό που να περιγράφει το πϊσ πρζπει να 

εμφανιςκοφν τα ζγγραφα. Ζνασ απ’ αυτοφσ τουσ μθχανιςμοφσ είναι τα CSS, αλλά θ XSL 

(eXtensible Stylesheet Language) είναι θ προτεινόμενθ γλϊςςα φφλλων ςτυλ τθσ XML και θ 

XSL είναι πολφ περιςςότερο εξεηθτθμζνθ από τα CSS, τα οποία χρθςιμοποιοφνται από τθν 

HTML. 

Η XSL είναι κάτι περιςςότερο από ζνα φφλλο ςτυλ (style sheet) και αποτελείται από τα εξισ 

τρία μζρθ : 

 Μια μζκοδο για τον μεταςχθματιςμό (transforming) των XML εγγράφων. 

 Μια μζκοδο για τον οριςμό των τμθμάτων parts και υποδειγμάτων patterns τθσ 

XML. 

 Μια μζκοδο για τθ μορφοποίθςθ (formatting) των XML εγγράφων. 
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Η XSL είναι ζνα ςτάνταρτ που ζχει ςυςτακεί από το World Wide Web Consortium (W3C). Τα 

πρϊτα δφο τμιματα τθσ γλϊςςασ αποτζλεςαν μια ςφςταςθ (Recommendation) του W3C 

τον Νοζμβριο του 1999. Η πλιρθσ ςφςταςθ τθσ XSL που περιελάμβανε τθ μορφοποίθςθ 

(formatting) τθσ XSL ζγινε υποψιφια για ςφςταςθ (Candidate Recommendation) ςτο W3C 

τον Νοζμβριο του 2000. 

Η λειτουργικότθτα που μασ παρζχει θ XSL είναι: 

 Η μορφοποίθςθ τθσ XML 

 Ο μεταςχθματιςμόσ τθσ XML 

 Ο Κατακερματιςμόσ εγγράφων XML, ανάλογα με το 

περιεχόμενο τουσ, δυνατότθτα επεξεργαςίασ τουσ 

ανάλογα με μορφϊματα που ορίηει ο ςυγγραφζασ 

 

3.8.1. Οι γλώςςεσ τησ XSL 

 

Η  XSL ουςιαςτικά αποτελείται από τρεισ γλϊςςεσ, θ ςπουδαιότερθ από τισ οποίεσ είναι θ 

XSLT : 

 Η XSLT είναι μια γλϊςςα για τον μεταςχθματιςμό (transform) τθσ XML. 

 Η XPath είναι μια γλϊςςα για τον οριςμό των τμθμάτων (parts) ι υποδειγμάτων 

(patterns) τθσ XML. 

 Τα αντικείμενα μορφοποίθςθσ (Formatting Objects) τθσ XSL είναι μια γλϊςςα για 

τον οριςμό τθσ εμφάνιςθσ τθσ XML. 

 

Η XSLT είναι μια γλϊςςα για τον μεταςχθματιςμό των XML εγγράφων ς’ άλλα είδθ 

εγγράφων ι ς’ άλλα XML ζγγραφα. 

 

Η XPath είναι μια γλϊςςα για να ζχουμε πρόςβαςθ ςτα τμιματα ενόσ XML 

εγγράφου και ςχεδιάςτθκε για να χρθςιμοποιθκεί από τθν XSLT. 

 

Η μορφοποίθςθ (formatting) είναι θ διαδικαςία τθσ μετατροπισ του 

αποτελζςματοσ ενόσ μεταςχθματιςμοφ τθσ XSL ςε μια κατάλλθλθ μορφι εξόδου για 

ζναν αναγνϊςτθ ι ακροατι. 

 

 

Η XSLT και θ XPath παρουςιάςτθκαν ςαν δφο ξεχωριςτζσ ςυςτάςεισ 

(Recommendations) του W3C ςτισ 16 Νοεμβρίου 1999. Δεν υπάρχει κάποιο 

ξεχωριςτό ζγγραφο του W3C για τα XSL Formatting Objects, αλλά υπάρχει μια 

περιγραφι μζςα ςτθ ςφςταςθ XSL 1.0. 
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3.8.2. MathML 

 

Ζνα από τα μεγαλφτερα προβλιματα που αντιμετϊπιςαν οι τεχνολόγοι Web ιταν θ 

ανικανότθτα του Ραγκόςμιου Ιςτοφ να εμφανίηει μακθματικά και το γεγονόσ ότι αν και 

μερικά μακθματικά επικζματα είχαν κακοριςτεί για τθν HTML, είχαν εφαρμοςτεί μόνο ςε 

πειραματικοφσ browsers. Η Κοινοπραξία Ραγκόςμιου Ιςτοφ χρθματοδότθςε ζνα 

πρόγραμμα, το οποίο ανζπτυξε μία μακθματικι ςθμειακι γλϊςςα γνωςτι ωσ MathML. 

Ήταν θ πρϊτθ εφαρμογι τθσ τεχνολογίασ XML. Αρχίηει να υποςτθρίηεται ςε μακθματικά 

πακζτα όπωσ τα Mathematica και Maple. 

 

3.8.3. Η XSL ςτην Πλευρϊ του Πελϊτη (On the Client) 

 

Αν ο φυλλομετρθτισ μασ υποςτθρίηει τθν XML, θ XSL μπορεί να χρθςιμοποιθκεί για να 

μεταςχθματίςει το ζγγραφο ςε μορφι HTML ςτον φυλλομετρθτι. Στα προθγοφμενα, 

επεξθγιςαμε πϊσ μπορεί να χρθςιμοποιθκεί θ XSL για να μεταςχθματίςουμε ζνα ζγγραφο 

από XML ςε HTML. Το κόλπο ιταν να προςκζςουμε ζνα XSL stylesheet ςτο XML αρχείο και 

να αφιςουμε τον φυλλομετρθτι να κάνει τον μεταςχθματιςμό. 

Ακόμθ και αν αυτό δουλζψει εντάξει, δεν είναι πάντα επικυμθτό να ςυμπεριλάβουμε μια 

stylesheet αναφορά (reference) ςτο XML αρχείο και θ λφςθ δεν κα δουλζψει ς’ ζναν 

φυλλομετρθτι που δεν υποςτθρίηει τθν XSL. Μια πιο ευζλικτθ λφςθ κα ιταν να 

χρθςιμοποιιςουμε ζνα script τθσ JavaScript για να κάνουμε τον μεταςχθματιςμό από XML 

ςε HTML. 

Χρθςιμοποιϊντασ τθν JavaScript, είμαςτε πιο ανοικτοί για τισ εξισ δυνατότθτεσ : 

 Να επιτρζψουμε ςτθν JavaScript να κάνει ςυγκεκριμζνεσ δοκιμζσ ςτον κάκε 

φυλλομετρθτι. 

 Να χρθςιμοποιιςουμε διαφορετικά style sheets ςφμφωνα με τισ δυνατότθτεσ του 

φυλλομετρθτι ι/και τισ ανάγκεσ του χριςτθ. 
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Αυτι είναι θ ομορφιά τθσ XSL. Ζνασ από τουσ ςτόχουσ ςχεδίαςθσ (design goals) για τθν XSL 

ιταν το να μπορεί να μεταςχθματίςει δεδομζνα από μια μορφι ςε μια άλλθ, 

υποςτθρίηοντασ διαφορετικοφσ φυλλομετρθτζσ και διαφορετικζσ ανάγκεσ χρθςτϊν. 

Ο XSL μεταςχθματιςμόσ (transformation) ςτθν πλευρά του πελάτθ (client side) είναι 

ςίγουρο ότι κα αποτελζςει ζνα βαςικό κομμάτι των εργαςιϊν των φυλλομετρθτϊν ςτο 

μζλλον κακϊσ κα δοφμε μια αφξθςθ ςτθν εξειδικευμζνθ αγορά φυλλομετρθτϊν, όπωσ 

ςφςτθμα Braille, Speaking Web, Web Printers, Handheld PCs, Mobile Phones κ.ά. 

 

3.8.4. XSLT Browsers 

 

 Ο Firefox 1.2 ζχει υποςτιριξθ για τθν  XML και XSLT κακϊσ και για τα CSS. 

 O Mozilla 1.7.8 ζχει υποςτιριξθ για τθν ανάδειξθ XML εγγράφων αλλά και για τα 

CSS. Επίςθσ ο Mozilla υποςτθρίηει μερικϊσ τισ ονοματοποκεςίεσ (namespaces). Ο 

Mozilla είναι διακζςιμοσ και με XSLT υποςτιριξθ. 

 Ο Netscape 8 βαςίηεται ςτθ μθχανι του Mozilla και υποςτθρίηει με το ίδιο ακριβϊσ 

τρόπο τθν  XML και XSLT. 

 Ο Opera υποςτθρίηει τθν XML και τα CSS. 

 O Internet Explorer v6.0 ζχει πλιρθ υποςτιριξθ XML, ςυμπεριλαμβανομζνων των 

ονομάτων για τισ τοποκεςίεσ, CSS και XSLT v1.0. O XML διερμθνζασ βαςίηεται ςτθν 

XSLT v1.0 και ςτο XPath v1.0 όπωσ αυτζσ ζχουν προτακεί από το W3C. 

 Ο Internet Explorer v5.0 δεν είναι ςυμβατόσ με τθν προτυποποίθςθ τθσ XSL όπωσ 

αυτι προτάκθ­κε από το W3C. Ρροκειμζνου λοιπόν να ζχουμε υποςτιριξθ ςτισ 

τεχνολογίεσ XSL, XSLT κτλ κα πρζπει να προβοφμε ςε αναβάκμιςθ του 

προγράμματοσ πλοιγθςθσ ςτθν ζκδοςθ v6.0. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Portal ζε HTML 5.0 για Τοσριζηικό οδηγό Κύπροσ 

 

 Σελίδα 42 

Νικόλασ  Μιχαήλ 

4. Ανϊλυςη – Περιγραφό του ςυςτόματοσ 
 

4.1. Ανϊλυςη 
 

Η υλοποίθςθ του Τουριςτικοφ Οδθγοφ Κφπρου, είχε ωσ ςκοπό να διευκολφνει αλλά και να 

εξυπθρετιςει τουσ χριςτεσ, οι οποίοι κα ικελαν να ενθμερωκοφν για το νθςί, αλλά και για 

διάφορεσ άλλεσ υπθρεςίεσ. 

Στο κεντρικό μενοφ περιγράφεται ςε ςυντομία θ ιςτορία τθσ Κφπρου. Επίςθσ δίνεται θ 

δυνατότθτα τθσ προβολισ δθμοφιλϊν παραλιϊν και φωτογραφιϊν από διάφορα μζρθ του 

νθςιοφ. Πςο αφορά τισ υπθρεςίεσ που παρζχει το ςφςτθμα αυτζσ είναι κράτθςθ ςε 

ξενοδοχείο, ενοικίαςθ αυτοκινιτου, κράτθςθ ςε ςυγκεκριμζνα υπεραςτικά λεωφορεία από 

εκδρομικά γραφεία για οργανωμζνεσ εκδρομζσ ςε χωριά κ.λ.π. 

 

4.2. Σχεδιαςμόσ Υλοπούηςησ  
 

Για τον ςχεδιαςμό του ςυςτιματοσ, πρζπει να γίνει εφαρμοςμζνθ εγκατάςταςθ ενόσ 

τοπικοφ server (εξυπθρετθτι), για να ζχουμε τθν δυνατότθτα να τρζξουμε τισ γλϊςςεσ τισ 

οποίεσ κα χρθςιμοποιιςουμε. Αυτόσ ο τοπικόσ εξυπθρετθτισ ονομάηεται XAMPP. 

 

4.3. Ιςτορύα XAMPP - Εγκατϊςταςη 
 

4.3.1. Περιγραφό 

 

Το XAMPP είναι ζνα πακζτο προγραμμάτων ελεφκερου λογιςμικοφ, λογιςμικοφ ανοικτοφ 

κϊδικα και ανεξαρτιτου πλατφόρμασ το οποίο περιζχει το εξυπθρετθτι ιςτοςελίδων http 

Apache, τθν βάςθ δεδομζνων MySQL και ζνα διερμθνζα για κϊδικα γραμμζνο ςε γλϊςςεσ 

προγραμματιςμοφ PHP και Perl. 

 

 

 

 

Το XAMPP είναι ακρωνφμιο και αναφζρεται ςτα παρακάτω αρχικά: 

 X (αναφζρεται ςτο «cross-platform» που ςθμαίνει λογιςμικό ανεξάρτθτο 

πλατφόρμασ) 
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 Apache HTTP εξυπθρετθτισ 

 MySQL 

 PHP 

 Perl 

Το XAMPP είναι ζνα ελεφκερο λογιςμικό το οποίο περιζχει ζνα εξυπθρετθτι ιςτοςελίδων το 

οποίο μπορεί να εξυπθρετεί και δυναμικζσ ιςτοςελίδεσ τεχνολογίασ PHP/MySQL. Είναι 

ανεξάρτθτο πλατφόρμασ και τρζχει ςε Microsoft Windows, Linux, Solaris, and Mac OS X και 

χρθςιμοποιείται ωσ πλατφόρμα για τθν ςχεδίαςθ και ανάπτυξθ ιςτοςελίδων με τθν 

τεχνολογίεσ όπωσ PHP, JSP και Servlets. 

 

4.3.2. Απαιτόςεισ – Χρηςιμότητα του XAMPP 

 

Το XAMPP προχποκζτει μόνο τα λογιςμικά ςυμπίεςθσ αρχείων zip, tar, 7z ι exe κατά τθν 

διάρκεια τθσ εγκατάςταςθσ. Το XAMPP ζχει δυνατότθτα αναβάκμιςθσ ςε νζεσ εκδόςεισ του 

εξυπθρετθτι ιςτοςελίδων http Apache, τθσ βάςθσ δεδομζνων MySQL, τθσ γλϊςςασ PHP και 

Perl. Το XAMPP ςυμπεριλαμβάνει επίςθσ τα πακζτα OpenSSL και το phpMyAdmin. 

Επίςθμα οι ςχεδιαςτζσ του XAMPP προόριηαν το λογιςμικό ωσ εργαλείο ανάπτυξθσ και 

δοκιμισ ιςτοςελίδων τοπικά ςτον υπολογιςτι χωρίσ να είναι απαραίτθτθ θ ςφνδεςθ ςτο 

διαδίκτυο. Για να είναι δυνατι θ χριςθ του, πολλζσ ςθμαντικζσ λειτουργίεσ αςφάλειασ 

ζχουν απενεργοποιθκεί *3+. Στθν πράξθ το XAMPP οριςμζνεσ φορζσ χρθςιμοποιείται και για 

τθν φιλοξενία ιςτοςελίδων. Υπάρχει ειδικό εργαλείο το οποίο περιζχεται ςτο XAMPP για τθν 

προςταςία με κωδικό των ςθμαντικϊν μερϊν. Το XAMPP υποςτθρίηει τθν δθμιουργία και 

διαχείριςθ βάςεων δεδομζνων τφπου MySQL και SQLite. 

Πταν το XAMPP εγκαταςτακεί ςτον τοπικό υπολογιςτι διαχειρίηεται τον localhost ωσ ζνα 

απομακρυςμζνο κόμβο, ο οποίοσ ςυνδζεται με το πρωτόκολλο μεταφοράσ αρχείων FTP. Η 

ςφνδεςθ ςτον localhost μζςω του FTP μπορεί να γίνει με το όνομα χριςτθ «newuser» και το 

κωδικό «wampp». Για τθν βάςθ δεδομζνων MySQL υπάρχει ο χριςτθσ «root» χωρίσ κωδικό 

πρόςβαςθσ. 

 

 

 

 

 

 

4.3.3. Εγκατϊςταςη προγρϊμματοσ 
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1ο Βήμα:  

 

2ο Βήμα:  

 

 

3ο Βήμα: 
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4ο Βήμα: 

 

 

 

 

5ο Βήμα: 
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Εφόςον ζχουμε εγκαταςτιςει το πρόγραμμα ενεργοποιοφμε τισ υπθρεςίεσ Apache και 

MySql για να μποροφμε να ανοίξουμε τθν ιςτοςελίδα μασ και να δουλεφει θ βάςθ μασ. 

 

Ζπειτα, βρίςκουμε τον φάκελο όπου το ζχουμε εγκαταςτιςει (C:\xampp\htdocs) και 

βάηουμε τον φάκελο με τα αρχεία τθσ ιςτοςελίδασ που ζχουμε φτιάξει. 
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Γράφοντασ τϊρα ςτο Browser τθν διεφκυνςθ του φακζλου δθλαδι  

(http://localhost/cysite/) ζχουμε: 

 

Στθν αρχικι ςελίδα του ςυςτιματοσ μασ, ο χριςτθσ μπορεί να βρει γενικζσ πλθροφορίεσ για 

τθν Κφπρο και τθν Ιςτορία τθσ. Επίςθσ, περιζχει και το κεντρικό μενοφ (όπου υπάρχει ςε 

κάκε ςελίδα/tab), όπου ουςιαςτικά είναι οι υπθρεςίεσ που παρζχει το ςφςτθμα. Οι 

υπθρεςίεσ αυτζσ, παρατθροφμε πωσ είναι οι εξισ: Αρχικι, Αξιοκζατα, Ξενοδοχεία, 

Ενοικίαςθ Αυτοκινιτου, Μουςεία , Δρομολόγια και Εκδρομικά Γραφεία. 

http://localhost/cysite/
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Επιλζγοντασ το tab “Top Hotels”, ο χριςτθσ οδθγείται ςε μια ςελίδα, όπου μπορεί να βρει 

πλθροφορίεσ για τα πιο δθμοφιλι  ξενοδοχεία από όλεσ τισ Ρόλεισ τθσ Κφπρου. Επίςθσ, 

υπάρχουν ςχετικά βιντεάκια για τθν αξιολόγθςθ αυτϊν των ξενοδοχείων όπου μπορεί ο 

χριςτθσ να τα εξερευνιςει. 
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Με τθν επιλογι “Hotels”, μποροφμε να βροφμε μια πλιρθ λίςτα από τα καταχωρθμζνα 

ξενοδοχεία ςτο ςφςτθμα. Επίςθσ, υπάρχουν πλθροφορίεσ ςχετικά με τθν διεφκυνςθ του 

κάκε ξενοδοχείου, το τθλζφωνο αλλά και τθν αξιολόγθςθ ςτθν οποία ανικει το κάκε ζνα 

από αυτά ςε διάφορεσ περιοχζσ πατϊντασ όποιο ξενοδοχείο και δωμάτιο επικυμεί να πάει 

ο χριςτθσ. 
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Επιλζγοντασ το tab “Sights”, ο χριςτθσ οδθγείται ςε μια ςελίδα, όπου μποροφμε να βροφμε 

πλθροφορίεσ για τα πιο ςθμαντικά αξιοκζατα που υπάρχουν ςτθν Κφπρο. Επίςθσ, 

υπάρχουν πλθροφορίεσ ςχετικά με τθν τοποκεςία ςτθν οποία βρίςκονται, αλλά και 

διάφορεσ πλθροφορίεσ ςχετικά με μία ςφντομθ ιςτορικι περίλθψθ των αξιοκζατων αυτϊν. 
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Με τθν επιλογι “Museums”, μποροφμε να βροφμε μια πλιρθ λίςτα από τα καταχωρθμζνα 

μουςεία ςτο ςφςτθμα. Επίςθσ, υπάρχουν πλθροφορίεσ ςχετικά με τθν διεφκυνςθ του κάκε 

μουςείου, το τθλζφωνο, τθν τιμι ειςόδου, αλλά και το ωράριο για το κάκε ζνα από αυτά. 
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Με τθν επιλογι “Tour Agencies”, μποροφμε να βροφμε μια πλιρθ λίςτα από τα 

ςυνεργαηόμενα εκδρομικά γραφεία όπου ο χριςτθσ κα μπόρει να κλείςει ειςιτιριο με 

λεωφορείο να πάει ςε οποιοδιποτε χωριό-περιοχι τθσ Κφπρου. 
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Επιλζγοντασ το tab “Restaurants & Traditional Food”, ο χριςτθσ οδθγείται ςε μια ςελίδα, 

όπου μποροφμε να βροφμε πλθροφορίεσ για τα πιο αξιόλογα και καταξιωμζνα  εςτιατόρια 

που υπάρχουν ςτθν Κφπρο. Επίςθσ, υπάρχουν και αναλυτικζσ πλθροφορίεσ για τθν 

Ραραδοςιακι Κουηίνα τθσ Κφπρου με υπζροχα και παράξενα φαγθτά. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Portal ζε HTML 5.0 για Τοσριζηικό οδηγό Κύπροσ 

 

 Σελίδα 55 

Νικόλασ  Μιχαήλ 

 



Portal ζε HTML 5.0 για Τοσριζηικό οδηγό Κύπροσ 

 

 Σελίδα 56 

Νικόλασ  Μιχαήλ 

 



Portal ζε HTML 5.0 για Τοσριζηικό οδηγό Κύπροσ 

 

 Σελίδα 57 

Νικόλασ  Μιχαήλ 

Με τθν επιλογι “Rent A Car”, ο χριςτθσ οδθγείται ςε μια ςελίδα, όπου μποροφμε να 

βροφμε πλθροφορίεσ για τα ςθμαντικότερα γραφεία ενοικίαςθσ αυτοκινιτων. Στθ 

ςυνζχεια, επιλζγοντασ μια εταιρεία μποροφμε να δοφμε τα διακζςιμα αυτοκίνθτα προσ 

ενοικίαςθ μζςω του site τθσ κάκε εταιρείασ και τισ αναλφτικζσ πλθροφορίεσ ενοικίαςθσ.  
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Επιλζγοντασ το tab “Routes”, ο χριςτθσ οδθγείται ςε μια ςελίδα, όπου μποροφμε να 

βροφμε πλθροφορίεσ για τα δρομολόγια αεροπλάνων αλλά και πλοίων. 
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5. Αποτελϋςματα 
 

5.1. Συμπερϊςματα 
 

Αυτόσ ο Τουριςτικόσ Οδθγόσ όπου ςχεδιάςτθκε, και περιγράφθκε είναι μια πλιρθσ 

πρόταςθ για τον κάκε ζνα ο οποίοσ κζλει να επιςκεφκεί τθν Κφπρο. Η ιςτοςελίδα αυτι 

μπορεί να καλφψει τα πάντα. Ραρζχονται οι πιο ςθμαντικζσ πλθροφορίεσ για τα εςτιατόρια, 

τα ξενοδοχεία, τα μουςεία, τισ εκδρομζσ, κλπ. , όπου είναι και τα πιο ςθμαντικά πράγματα 

για κάκε τουριςτικό προοριςμό ςτο νθςί αυτό. 

 

5.2. Μελλοντικό Εργαςύα και Επεκτϊςεισ 
 

Μια μελλοντικι επζκταςθ του οδθγοφ αυτοφ κα μποροφςε να είναι, θ ςυνεργαςία με 

διάφορεσ εταιρείεσ οι οποίεσ κα ικελαν να διαφθμίςουν το νθςί αυτό, ζτςι ϊςτε να 

αυξθκεί και ο τουριςμόσ. Ακόμθ, κα μποροφςαμε να εμπλουτίςουμε τθν ιςτοςελίδα αυτι, 

με εφθμερεφοντα φαρμακεία, νοςοκομεία κλπ. Ζτςι, ωσ αποτζλεςμα αυτοφ, ο κάκε 

επιςκζπτθσ κα μπορεί να ενθμερωκεί άμεςα και να επικοινωνιςει με τουσ αρμόδιουσ ςε 

περίπτωςθ ανάγκθσ. 

Επίςθσ, κα μποροφςαμε να ςχεδιάςουμε αλλά και να υλοποιιςουμε μια αντίςτοιχθ 

εφαρμογι για κινθτά τθλζφωνα SMARTPHONES(ANDROID, IOS). Με τον τρόπο αυτό, ο 

χριςτθσ κα μποροφςε πολφ πιο εφκολα να ζχει πρόςβαςθ ςτον οδθγό αυτόν, ζτςι ο 

χριςτθσ/επιςκζπτθσ να ικανοποιιςει κάκε ανάγκθ του. 
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