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Υπεύθυνη Δήλωση : Βεβαιώνω όηι είμαι ζςγγπαθέαρ αςηήρ ηηρ πηςσιακήρ επγαζίαρ και όηι 

κάθε βοήθεια ηην οποία είσα για ηην πποεηοιμαζία ηηρ, είναι πλήπωρ αναγνωπιζμένη και 

αναθέπεηαι ζηην πηςσιακή επγαζία. Επίζηρ έσω αναθέπει ηιρ όποιερ πηγέρ από ηιρ οποίερ 

έκανα σπήζη δεδομένων, ιδεών ή λέξεων, είηε αςηέρ αναθέπονηαι ακπιβώρ είηε 

παπαθπαζμένερ. Επίζηρ βεβαιώνω όηι αςηή η πηςσιακή επγαζία πποεηοιμάζηηκε από εμένα 

πποζωπικά ειδικά για ηιρ απαιηήζειρ ηος ππογπάμμαηορ ζποςδών ηος Τμήμαηορ Εμποπίαρ και 

Διαθήμιζηρ ηος Τ.Ε.Ι. Κπήηηρ. 
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ΠΔΡΙΛΗΦΗ  

Η παξαθάησ εξγαζία αλαθέξεηαη ζηα εξγαιεία κε ηα νπνία αλαπηύζζεηαη θαη ζρεδηάδεηαη 

έλα παηρλίδη ζην θηλεηό. Άμην ιόγνπ είλαη ην γεγνλόο όηη ζα παξνπζηαζηεί ε εμέιημε ησλ 

θηλεηώλ από ηελ αξρή ηνπο έσο θαη ζήκεξα αιιά θαη ησλ παηρληδηώλ ζην θηλεηό. Δπηπιένλ 

ζα αλαθεξζνύλ ηα εξγαιεία πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη γηα ηελ αλάπηπμε ηνπο θαη ζα 

επηζεκαλζεί πνην εξγαιείν είλαη ην πην θαηάιιειν γηα ηελ θαηαζθεπή ελόο παηρληδηνύ. 

Δπίζεο αλαθέξνληαη κειινληηθέο βειηηώζεηο πνπ ζα κπνξνύζαλ λα εθαξκνζηνύλ θαη ηα 

ζπκπεξάζκαηα ηα όπνηα πξνθύπηνπλ. Σέινο επηζπλάπηεηαη έλα παηρλίδη δεκηνπξγεκέλν 

κέζσ ησλ εξγαιείσλ αλάπηπμεο βαζηδόκελν ζην ζπκπέξαζκα ηνπ ηθαλόηεξνπ εξγαιείνπ θαη 

ζα έρεη σο ζθνπό ηελ δηαθήκηζε ηεο unity. 
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ABSTRACT 

The following paper refers to the tools with which develops and designs a game on mobile. It 

should be noted is the fact that it reported the evolution of mobile from the beginning up to 

now and the games on the mobile, the tools used for the development and pointed out which 

tool is the most suitable for the construction of a game. Also referred to future improvements 

that could be implemented and the conclusions which they arise. Finally attached a game 

created through the construction tools based on the conclusion of the fittest tool and aims to 

advertise unity. 
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ΔΤΥΑΡΙ΢ΣΙΔ΢ 

 

Έρνληαο ηειεηώζεη ηελ πηπρηαθή εξγαζία, ζα ήζεια λα επραξηζηήζσ ηνλ εηζεγεηή κνπ θ. 

Ισάλλε Καπαληαηδάθεο ηνπ νπνίνπ ε βνήζεηα ήηαλ θαηαιπηηθή. Οη απαληήζεηο ηνπ ζηηο 

απνξίεο κνπ ήηαλ άκεζεο θαη θαηαλνεηέο. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 1  

ΔΙ΢ΑΓΧΓΗ 

 

Όζηεξα από ηελ αλάγλσζε ηεο παξαθάησ εξγαζίαο ζα έρεηε κηα ζθαηξηθή ελεκέξσζε γύξσ 

από ηα εξγαιεία αλάπηπμεο παηρληδηώλ ζην θηλεηό αιιά θαη έλα νινθιεξσκέλν παηρλίδη 

αλαπηπγκέλν ζύκθσλα κε ην θαηαιιειόηεξν εξγαιείν.  

Ο άλζξσπνο, κε ηελ πάξνδν ησλ ρξόλσλ θαη ηελ αύμεζε ησλ απαηηήζεσλ αιιά θαη γηα ηελ 

απινύζηεπζε ησλ ζπλζεθώλ δηαβίσζεο, απέθηεζε ηελ αλάγθε γηα θνξεηόηεηα, ηδίσο ζηηο 

ηειεπηθνηλσλίεο. Δηδηθά ζην θνκκάηη ηεο επηθνηλσλίαο όπνπ ν άλζξσπνο από αξραηνηάησλ 

ρξόλσλ είρε ηελ αλάγθε λα επηθνηλσλεί θαη λα θνηλσληθνπνηείηαη, ε ηειεθσλία κίθξπλε ηηο 

απνζηάζεηο θαη απινύζηεπζε ηελ ζπλελλόεζε ησλ αλζξώπσλ, αθόκε δηεπεηξσηηθά θαη 

ππεξαηιαληηθά. Απηό, θαζώο θαη ε ηερλνινγηθή αλάπηπμε ηεο κηθξνθπκαηηθήο αθηηλνβνιίαο 

έθεξε σο απνηέιεζκα ηελ εθεύξεζε ηεο θηλεηήο ηειεθσλίαο. Σν θηλεηό ηειέθσλν άιιαμε 

ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν ν άλζξσπνο επηθνηλσλεί, εξγάδεηαη, ελεκεξώλεηαη, αιιά θαη 

ςπραγσγείηαη. 

Μαδί κε ηελ αλάπηπμε ησλ ηειεπηθνηλσληώλ επήιζε ε αλάπηπμε ησλ  ππνινγηζηηθώλ 

ζπζηεκάησλ. Οη ειεθηξνληθνί ππνινγηζηέο αλαπηύρζεθαλ, εμειίρζεθαλ θαη έηζη θηάζακε 

ζηελ επνρή ησλ πξνζσπηθώλ ππνινγηζηώλ (PC-Personal Computers), όπνπ κέζνο ρξήζηεο 

κπνξνύζε λα απνθηήζεη ζηνλ ρώξν ηνπ έλα νινθιεξσκέλν ππνινγηζηηθό ζύζηεκα, ρσξίο 

ηελ δαπάλε αζηξνλνκηθώλ πνζώλ (όπσο ην θόζηνο ησλ πξώησλ Η/Τ πνπ είραλ αθαδεκατθέο 

θαη ζηξαηησηηθέο εθαξκνγέο). Οη πξνζσπηθνί ππνινγηζηέο βνεζνύζαλ ζε δηάθνξεο 

δξαζηεξηόηεηεο όπσο ηελ απνζήθεπζε δεδνκέλσλ, ηελ δηεμαγσγή ππνινγηζκώλ θαη ηελ 

ρξήζε δηεπαθώλ κε ζθνπό ηελ ρξήζε δηαθόξσλ εθαξκνγώλ γηα δηάθνξεο πξνζσπηθέο 

δξαζηεξηόηεηεο όπσο ηελ πιεθηξνιόγεζε θαη εθηύπσζε εγγξάθσλ, ηνλ ππνινγηζκό 

δηαθόξσλ ινγηζηηθώλ ζηνηρείσλ αιιά θαη δηαθόξσλ θαιιηηερληθώλ εθαξκνγώλ όπσο ηνλ 

βαζηθό ζρεδηαζκό (δσγξαθηθή) θαη ηελ ζύλζεζε κεισδηώλ. Μέζα ζηα πιαίζηα ηεο 

αλάπηπμεο ησλ πνιπκεζηθώλ εθαξκνγώλ αλαπηύρζεθαλ θαη πξνγξάκκαηα δηαδξαζηηθήο 

ςπραγσγίαο θνηλώο παηρλίδηα.  

Σα παηρλίδηα εμνκνίσλαλ ζε βαζηθό επίπεδν δηάθνξεο δξαζηεξηόηεηεο όπσο αζιήκαηα, 

εμηζηνξήζεηο θαη δηάθνξεο παηδηθέο δξαζηεξηόηεηεο. Κιαζηθό παξάδεηγκα ην «pong», έλα 

παηρλίδη ην νπνίν απνηεινύζε αλαπαξάζηαζε ηεο επηηξαπέδηαο αληηζθαίξηζεο (ping pong). 
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Σν «pong» ήηαλ έλα παηρλίδη πνπ απνηεινύηαλ από απιά δηζδηάζηαηα γξαθηθά, 

θαηαζθεπάζηεθε από ηελ Atari ην 1972 θαη είρε ηελ κνξθή παηρληδηνύ θακπίλαο. Σν 

ζπγθεθξηκέλν παηρλίδη, αλ θαη απιό, έρεη απνηειέζεη ηζηνξηθό ζεκείν αλαθνξάο γηα ηελ 

αλάπηπμε παηρληδηώλ. Από εθεί θαη ύζηεξα εκθαλίζηεθαλ δηάθνξεο εηαηξίεο όπνπ 

πξνζπάζεζαλ λα δεκηνπξγήζνπλ κία αγνξά ζην αληηθείκελν ηνπ παηρληδηνύ. ΢ύληνκα 

κεγάιεο εηαηξίεο όπσο ε Namco, Capcom, Neo-Geo, Nintendo, Sega θαη πνιιέο άιιεο 

εηαηξίεο αλέπηπμαλ παηρλίδηα δηαθόξσλ ζπζηεκάησλ, ηερλνινγηώλ θαη εηδώλ πξνο δηάθνξεο 

πιαηθόξκεο ςπραγσγίαο όπσο πρ Η/Τ, NES, PlayStation θαη Xbox. Με ηελ αλάπηπμε απηώλ 

ησλ παηρληδηώλ θαη ησλ ζπζηεκάησλ ηνπο ε αλάγθε γηα θνξεηόηεηα κεγάισζε, ηα παηρλίδηα 

έπαςαλ λα είλαη πξντόλ νηθηαθήο ςπραγσγίαο θαη νη εηαηξίεο αλέπηπμαλ ζπζηήκαηα θνξεηώλ 

ζπζθεπώλ ςπραγσγίαο όπσο ην Gameboy ηεο Nintendo θαη ην PSP ηεο Sony. 

Έηζη, κε ηελ ύπαξμε ηόζσλ εηαηξηώλ αλάπηπμεο παηρληδηώλ αιιά θαη ηόζσλ ηειηθώλ 

θαηαλαισηώλ δηαθόξσλ πξνηηκήζεσλ θαη νηθνλνκηθώλ δπλαηνηήησλ. Γεκηνπξγήζεθαλ 

παηρλίδηα κε πιεζώξα ζεκαηνινγίαο θαη πνιιώλ δηαθνξεηηθώλ απεηθνλίζεσλ θαη θηινζνθίαο 

σο πξνο ηελ ιεηηνπξγία. ΢πλεπώο, ηα παηρλίδηα πεξηειάκβαλαλ πεξηερόκελν θαληαζίαο, 

ηζηνξηθό, αζιεηηθό, πνιεκηθό, θνηλσληθό αιιά θαη καζεζηαθό, απεπζπλόκελα πξνο θάζε 

ειηθία θαη κε δηαθνξεηηθό ηξόπν κε ηνλ νπνίν ν ρξήζηεο είρε δηάδξαζε, όπσο παηρλίδηα 

πξώηνπ πξνζώπνπ δηζδηάζηαηα παηρλίδηα πιαηθόξκαο, πεξηπέηεηαο θαη δξάζεο. Παηρλίδηα 

ξόισλ, επηκνξθσηηθά παηρλίδηα αιιά θαη παηρλίδηα απεηθόληζεο επηηξαπέδησλ παηρληδηώλ 

όπσο παηρλίδηα κε ραξηηά, κε ιέμεηο, ηύρεο θ.α. έθαλαλ ηελ εκθάληζε ηνπο επεθηείλνληαο έηζη 

ην ειηθηαθό εύξνο ησλ ρξεζηώλ. Έηζη ε αλάγθε γηα πξνζηαζία ησλ ρξεζηώλ επαίζζεησλ 

θνηλσληθώλ νκάδσλ, όπσο γηα παξάδεηγκα ηα παηδηά, δεκηνπξγήζεθε θαη έηζη εκθαλίζηεθαλ 

ηα ζπζηήκαηα αμηνιόγεζεο, όπνπ αλάινγα κε ην πεξηερόκελν, ηελ δνκή αιιά θαη ηα 

κεηαδηδόκελα κελύκαηα νξίδνπλ ζεκάλζεηο θαη πεξηνξηζκνύο ζηελ δηάζεζε ησλ παηρληδηώλ 

αιιά θαη ελεκεξώλνπλ ηνπο ρξήζηεο θαη ηα ελδηαθεξόκελα κέξε γηα ηελ θαιύηεξε θαη 

απνηειεζκαηηθόηεξε πξνζηαζία ηνπο. 

Έρνληαο θαηά λνπ ηνλ έθξπζκν ηξόπν δσήο ηνπ κέζνπ θαηαλαισηή αιιά θαη ηελ αλάπηπμε 

ηεο θηλεηήο ηειεθσλίαο πνπ είρε σο απνηέιεζκα ηελ κείσζε ηνπ θόζηνπο θαη ηελ αύμεζε 

ηεο θαηνρήο θηλεηώλ ηειεθώλσλ ζε όιν θαη πεξηζζόηεξνπο ρξήζηεο νη εηαηξίεο αλάπηπμεο 

παηρληδηώλ ζε ζπλεξγαζία κε ηηο εηαηξίεο θαηαζθεπήο θηλεηώλ ζπζθεπώλ, αλέπηπμαλ 

παηρλίδηα πξνζαξκνζκέλα ζηηο δπλαηόηεηεο ηνπ πιηθνινγηζκηθνύ ησλ θηλεηώλ ηειεθώλσλ. 

Έηζη ινηπόλ παηρλίδηα όπσο ην θιαζηθό θηδάθη (snake) ηεο Nokia έθαλαλ ηελ εκθάληζε ηνπο 
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πξνεγθαηεζηεκέλα ζε θάζε ζπζθεπήο. Με ηελ πάξνδν ησλ ρξόλσλ, ηελ αλάπηπμε ησλ 

δπλαηνηήησλ ησλ θηλεηώλ ζπζθεπώλ αιιά θαη ηελ αλάγθε γηα θνξεηόηεηα ζε πεξηζζόηεξεο 

θαζεκεξηλέο δξαζηεξηόηεηεο, αλαπηύρζεθαλ ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα θηλεηώλ ηειεθώλσλ 

πνπ επέηξεπαλ όιν θαη πην πνιύπινθεο ιεηηνπξγείεο θαη εκθάληζαλ παλνκνηόηππα 

ραξαθηεξηζηηθά κε απηά ησλ ειεθηξνληθώλ ππνινγηζηώλ θαη θπξίσο ησλ ππνινγηζηώλ 

ηζέπεο. Με ηελ αλάπηπμε ησλ δπλαηνηήησλ ησλ πνιπκεζηθώλ εθαξκνγώλ, αλαπηύρζεθε θαη 

ην ππόβαζξν γηα παηρλίδηα αλώηεξεο ηερλνινγίαο, κε βειηησκέλα γξαθηθά θαη πεξηζζόηεξεο 

δπλαηόηεηεο πξνο ηνλ κέζν ρξήζηε. Η αλάπηπμε ησλ Smartphones έδσζε ηελ δπλαηόηεηα 

ζηνλ κέζν ρξήζηε λα απνιακβάλεη ηηο επθνιίεο ηνπ Η/Τ ζην κέγεζνο ηνπ θηλεηνύ 

ηειεθώλνπ.  

Μέζα ζην εύξνο ησλ δπλαηνηήησλ απηώλ ηα παηρλίδηα ζε θηλεηά ηειέθσλα αλαπηύρζεθαλ 

θαη έηζη έθηαζαλ ζε δπλαηόηεηεο εθάκηιιεο ησλ παηρληδνκεραλώλ. Σα παηρλίδηα απηά 

έπαςαλ λα είλαη επηπξόζζεην ραξαθηεξηζηηθό θαη έγηλαλ βαζηθό αληηθείκελν ςπραγσγίαο κε 

εθαηνκκύξηα ρξήζηεο ζε όιν ηνλ θόζκν λα βξίζθνληαη αλάκεζα ζε κηα πιεζώξα παηρληδηώλ 

δηαθόξσλ ηύπσλ θαη πεξηερνκέλνπ, κε κεγαιύηεξε δηαδξαζηηθόηεηα θαη εμειηγκέλα 

πνιπκεζηθά ζηνηρεία.  

Μαδί κε απηά αλαπηύρζεθαλ θαη εξγαιεία κε ηα νπνία νη δηάθνξνη δεκηνπξγνί παηρληδηώλ 

αιιά θαη άλζξσπνη πνπ ζέινπλ λα αζρνιεζνύλ κε ηελ αλάπηπμε παηρληδηώλ βξήθαλ 

κεγαιύηεξεο δπλαηόηεηεο θαη απινύζηεπζε ζηελ όιε δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία. Με απηά ηα 

εξγαιεία αλάπηπμεο, δόζεθε ε δπλαηόηεηα γηα δεκηνπξγία παηρληδηώλ ζε ιηγόηεξν ρξόλν, 

ρσξίο απαξαίηεηα λα ππάξρεη ε γλώζε γηα πνιύπινθεο γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ θαη 

κεηώζεθε ν ρξόλνο πνπ απαηηνύληαλ γηα ηελ δεκηνπξγία ελόο παηρληδηνύ, κεηώλνληαο ζπλάκα 

θαη ην θόζηνο παξαγσγήο, ελώ δελ απαηηείηαη πηα ε ύπαξμε εμεηδηθεπκέλνπ θαη αθξηβνύ 

εμνπιηζκνύ. Σώξα, αθόκε θαη ν κέζνο ρξήζηεο κπνξεί ελ ηέιεη λα δεκηνπξγήζεη έλα παηρλίδη 

ρξεζηκνπνηώληαο κόλν έλαλ Η/Τ θαη κηα επξπδσληθή ζύλδεζε ζην Internet.   

Έρνληαο ππόςηλ όια απηά, ε εξγαζία απηή πεξηιακβάλεη ηελ δηαδηθαζία κε ηελ νπνία έλα 

παηρλίδη δεκηνπξγείηαη αιιά θαη πσο αλαπηύζζεηαη κε ηελ ρξήζε ελόο επξένο δηαδεδνκέλνπ 

εξγαιείνπ αλάπηπμεο, κε γλώκνλα ηνλ ρξόλν, ηηο απαηηνύκελεο γλώζεηο αιιά θαη ην θόζηνο 

πνπ απαηηείηαη. Θα επαθνινπζήζνπλ αλαιπηηθά βήκαηα κε ηελ δηαδηθαζία αλάπηπμεο ηνπ 

επνλνκαδόκελνπ παηρληδηνύ «Diasporic Crypt», ελόο παηρληδηνύ 2D Γξαθηθώλ πιαηθόξκαο 

κε ζεκαηνινγία θαληαζίαο, εκπλεπζκέλν από δηάθνξεο κπζνινγηθέο επηξξνέο.  
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Σέινο, ζα γίλεη αλαθνξά ζηηο κειινληηθέο βειηηώζεηο ηνπ παηρληδηνύ, ηελ πξνζαξκνγή ηνπ ζε 

δηάθνξεο πιαηθόξκεο αιιά θαη ζηα ζέκαηα πνπ αθνξνύλ ηελ νηθνλνκηθή εθκεηάιιεπζε 

αιιά θαη ηελ δηαθήκηζε κέζα θαη έμσ από ην πεξηβάιινλ ηνπ παηρληδηνύ.  
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 2  

Ο ΔΝΑΡΜΟΝΙ΢ΜΟ΢ ΣΧΝ ΠΑΙΥΝΙΓΙΧΝ ΢ΣΗΝ ΚΙΝΗΣΗ 

ΣΗΛΔΦΧΝΙΑ ΚΑΙ H ΔΞΔΛΙΞΗ ΣΟΤ΢ 

2.1  Η Δμέιημε ηωλ θηλεηώλ 

2.1.1 Σν Σειέθωλν 

Σν ηειέθσλν είλαη έλα όξγαλν επηθνηλσλίαο πνπ έρεη σο ζθνπό λα δηαβηβάζεη ηελ νκηιία θαη 

άιινπο ήρνπο ζε έλα απόκαθξν ζεκείν θαη λα ηνπο αλαπαξάγεη κε ηε βνήζεηα ηεο 

ειεθηξηθήο ελέξγεηαο (Cardwell Donald). Σν ηειέθσλν πεξηέρεη έλα δηάθξαγκα, ην νπνίν 

δνλείηαη όηαλ ην ρηππνύλ ηα ερεηηθά θύκαηα. Οη δνλήζεηο (θίλεζε θπκάησλ) κεηαηξέπνληαη 

ζε ειεθηξηθέο σζήζεηο θαη δηαβηβάδνληαη ζε έλαλ δέθηε, ν νπνίνο κεηαηξέπεη ηηο σζήζεηο 

πίζσ ζε ήρν.  

Η ζπζθεπή απηή έρεη απνδεηρζεί σο κία από ηηο πην ζεκαληηθέο γηα ηνλ άλζξσπν. Με ηελ 

αλαθάιπςή ηεο ν ηξόπνο κε ηνλ νπνίν εμειηζζόηαλ ε αλζξώπηλε ηζηνξία άιιαμε άξδελ. Πξηλ 

ηελ εθεύξεζε ηνπ ηειεθώλνπ, ηα κέζα πνπ ππήξραλ (γηα παξάδεηγκα ηα δηάθνξα ήδε 

ηειεγξάθνπ) δελ ήηαλ επαξθή γηα ηελ επηθνηλσλία κεηαμύ ησλ αλζξώπσλ. Σν ηειέθσλν 

ήηαλ ε ζπζθεπή πνπ επέηξεςε ηελ άκεζε θαη ηαρύηαηε επηθνηλσλία. Με απηόλ ηνλ ηξόπν 

έγηλε δπλαηή ε ελεκέξσζε γηα νπνηνδήπνηε γεγνλόο από θάζε άθξε ηνπ θόζκνπ κέζα ζε 

ιίγα ιεπηά. Σν 1876, ν Γθξάρακ Μπει πέηπρε γηα πξώηε θνξά ηε κεηάδνζε θσλήο κε 

ειεθηξνκαγλεηηθά θύκαηα. Σν πξώην απηό ηειέθσλν ην απνηεινύζαλ δύν αθνπζηηθά θαη 

κηα γξακκή από δύν θαιώδηα, πνπ έλσλε ηα αθνπζηηθά. Κάζε αθνπζηηθό απνηεινύληαλ από 

κηα ειαζηηθή κεκβξάλε από ζίδεξν, ηνπνζεηεκέλε κπξνζηά από ζηδεξνκαγλεηηθό ππξήλα 

θαη γύξσ απ' απηόλ ήηαλ ηπιηγκέλνο έλαο κνλσκέλνο αγσγόο. Σα δύν αθνπζηηθά 

ρξεζηκνπνηνύληαλ ζπγρξόλσο σο δέθηεο θαη πνκπνί. 
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O Graham Bell θαη ην πξώην ηειέθσλν. 

 

2.1.2  Κηλεηό Σειέθωλν (Cell Phone) 

Κηλεηό ηειέθσλν ή απιά θηλεηό, νλνκάδεηαη θαηά θύξην ιόγν ην ηειέθσλν πνπ δελ 

εμαξηάηαη από θπζηθή θαισδηαθή ζύλδεζε κε δίθηπν πάξνρνο ηειεθσλίαο θαη δελ εμαξηάηαη 

από θάπνηα ηνπηθή αζύξκαηε ζπζθεπή εθπνκπήο ξαδηνθσληθνύ ζήκαηνο ρακειήο 

ζπρλόηεηαο. Σα θηλεηά ηειέθσλα ρξεζηκνπνηνύλ ηερλνινγία θπςειώλ (cells) θαη εθπέκπνπλ 

ζε πςειέο ζπρλόηεηεο.  

Η θηλεηή ηειεθσλία (ΚΣ) απνηειεί κία από ηηο εθαξκνγέο ησλ θηλεηώλ επηθνηλσληώλ. Σα 

θηλεηά ηειέθσλα απνηεινύληαη θπξίσο από έλα  κηθξόθσλν ην νπνίν παίδεη θαη ηνλ ξόιν ηνπ 

αθνπζηηθνύ. Από κία νζόλε κηθξώλ δηαζηάζεσλ, από ην πιεθηξνιόγην ην νπνίν 

πεξηιακβάλεη ηα πιήθηξα κε ηνπο αξηζκνύο αιιά θαη άιια πιήθηξα ηα νπνία πξνζθέξνπλ 

νξηζκέλεο πξόζζεηεο δπλαηόηεηεο. Σέινο δηαζέηεη κία θεξαία πνπ ζηέιλεη θαη δέρεηαη κε ηε 

βνήζεηα ειεθηξνκαγλεηηθώλ θπκάησλ ηα ζήκαηα πνπ ζέιεη λα κεηαδώζεη θαλείο. Σα ζήκαηα 

κεηαηξέπνληαη ζε θσλή κέζσ ηνπ κηθξνθώλνπ θαζώο θαη ην αληίζεην (θσλή ζε 

ειεθηξνκαγλεηηθά θύκαηα). Πάληα ε θεξαία ηνπ θηλεηνύ ηειεθώλνπ  εμαξηάηαη από άιιεο 

θεξαίεο (ησλ εηαηξεηώλ) γηα λα ιεηηνπξγήζνπλ  θαη κεηαβηβάζνπλ ηα ζήκαηα. Γηαθνξεηηθά 

είλαη άρξεζηα δηόηη ζπκπεξηθέξεηαη ζαλ λα είλαη θιεηζηό. Η θηλεηή ηειεθσλία είλαη ε 

δπλαηόηεηα επηθνηλσλίαο (θσλή, θείκελν, δεδνκέλα) κέζσ ηεο αζύξκαηεο κεηάδνζεο 

ειεθηξνκαγλεηηθώλ θπκάησλ επηηξέπνληαο ηελ επηθνηλσλία ελ θηλήζεη ρσξίο πεξηνξηζκνύο 
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θαη θαιώδηα θαη αλεμάξηεηα από ηηο γεσγξαθηθέο ηδηαηηεξόηεηεο κηαο πεξηνρήο. Η 

δπλαηόηεηα απηή δεκηνπξγείηαη από ηελ εγθαηάζηαζε ελόο αζύξκαηνπ δηθηύνπ θηλεηήο 

ηειεθσλίαο, ην νπνίν απνηειείηαη από ηνπο ζηαζκνύο βάζεο (θεξαίεο θαη κηθξνθπκαηηθά 

θάηνπηξα), ηα θηλεηά ηειέθσλα θαη ηα ςεθηαθά ηειεθσληθά θέληξα. Σν δίθηπν θηλεηήο 

ηειεθσλίαο ρξεζηκνπνηεί ηνπο ζηαζκνύο βάζεο γηα ηελ παξνρή ηειεπηθνηλσληαθήο θάιπςεο 

ζηνπο ρώξνπο πνπ βξηζθόκαζηε. 

Κάζε θνξά πνπ θάλνπκε κηα θιήζε από ην θηλεηό καο ηειέθσλν, απηό ζηέιλεη θαη ιακβάλεη 

ειεθηξνκαγλεηηθά ζήκαηα πξνο θαη από ηνλ πιεζηέζηεξν ζηαζκό βάζεο. Ο ζηαζκόο βάζεο 

ζηε ζπλέρεηα κεηαβηβάδεη ηελ πιεξνθνξία, ελζύξκαηα ή αζύξκαηα, ζηα ηειεθσληθά θέληξα, 

κε απνηέιεζκα λα κπνξνύκε λα επηθνηλσλήζνπκε κε εθείλνλ πνπ ζέινπκε. Η δπλαηόηεηα  

Γηάγξακκα ιεηηνπξγίαο ηνπ ζήκαηνο θηλεηήο ηειεθσλίαο 

 

απηή δεκηνπξγείηαη από ηελ εγθαηάζηαζε ελόο αζύξκαηνπ δηθηύνπ θηλεηήο ηειεθσλίαο, ην 

νπνίν απνηειείηαη από ηνπο ζηαζκνύο βάζεο (θεξαίεο θαη κηθξνθπκαηηθά θάηνπηξα), ηα 

θηλεηά ηειέθσλα θαη ηα ςεθηαθά ηειεθσληθά θέληξα. Σν δίθηπν θηλεηήο ηειεθσλίαο 

ρξεζηκνπνηεί ηνπο ζηαζκνύο βάζεο γηα ηελ παξνρή ηειεπηθνηλσληαθήο θάιπςεο ζηνπο 

ρώξνπο πνπ βξηζθόκαζηε. Κάζε θνξά πνπ θάλνπκε κηα θιήζε από ην θηλεηό καο ηειέθσλν, 

απηό ζηέιλεη θαη ιακβάλεη ειεθηξνκαγλεηηθά ζήκαηα πξνο θαη από ηνλ πιεζηέζηεξν ζηαζκό 

βάζεο. Ο ζηαζκόο βάζεο ζηε ζπλέρεηα κεηαβηβάδεη ηελ πιεξνθνξία, ελζύξκαηα ή 

αζύξκαηα, ζηα ηειεθσληθά θέληξα, κε απνηέιεζκα λα είλαη εθηθηή ε επηθνηλσλία κεηαμύ 

δύν αηόκσλ.  



 

16 

 

Έλα από ηα πξώηα κνληέια θηλεηήο ηειεθσλίαο, ην Motorola DynaTAC 8800S 

 

2.1.2.1 Ιζηνξηθή Αλαδξνκή (Cell Phone) 

Η πεξηπέηεηα ηεο θηλεηήο ηειεθσλίαο μεθίλεζε ακέζσο κεηά ηνλ Β' Παγθόζκην Πόιεκν, κε 

ηηο πξώηεο πξνζπάζεηεο ησλ ΢νπεδώλ, Φηιαλδώλ θαη Ακεξηθαλώλ. ΋κσο, σο ιεμηαξρηθή 

πξάμε γέλλεζήο ηεο ζεσξείηαη ε 3ε Απξηιίνπ 1973. 

Ήηαλ έλα κνπληό αλνημηάηηθν πξσηλό ζηε Νέα Τόξθε. Ο δόθησξ Μάξηηλ Κνύπεξ ηεο 

Motorola, πεξπαηώληαο ζ' έλα δξόκν ηεο ακεξηθάληθεο κεγαινύπνιεο ήμεξε όηη έγξαθε 

ηζηνξία. ΢ηα δπν ηνπ ρέξηα θξαηνύζε κηα ζπζθεπή πνπ έκνηαδε κε θνξεηό αζύξκαην. Δίρε 

ύςνο 25 εθαηνζηά θαη βάξνο 900 γξακκάξηα. Ήηαλ ην πξώην ζύγρξνλν θηλεηό ηειέθσλν κε 

ηνλ θσδηθό MotorolaDynaTAC. Πιεθηξνιόγεζε ηνλ αξηζκό ηνπ βαζηθνύ αληαγσληζηή ηνπ, 

Σδόει Δλγθει, πνπ δνύιεπε γηα ινγαξηαζκό ηεο Bell Labs. 

«Γεηα ζνπ Σδν, ζνπ κηιάσ από έλα αιεζηλό θηλεηό ηειέθσλν» ηνπ είπε. «Παξόηη δελ είρακε 

ηηο θαιύηεξεο ησλ ζρέζεσλ, κνπ ζπκπεξηθέξζεθε πνιύ επγεληθά», δήισζε ρξόληα αξγόηεξα 

ν Κνύπεξ ζε κηα ζπλέληεπμή ηνπ. Η Bell πήξε ηε ξεβάλο ην 1978, θαηαζθεπάδνληαο ην 

πξώην δνθηκαζηηθό δίθηπν θηλεηήο ηειεθσλίαο, πνπ ήηαλ αλαγθαίν γηα ηελ εμέιημε θαη ηελ 

εκπνξηθή εθκεηάιιεπζε ηνπ θηλεηνύ. 

Σν πξώην απηνκαηνπνηεκέλν δίθηπν θηλεηήο ηειεθσλίαο ιεηηνύξγεζε ζηηο αξρέο ηεο 

δεθαεηίαο ηνπ '80 ζηε ΢θαλδηλαβία. Μέρξη ηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο ηνπ '80 ηα θηλεηά ηειέθσλα 

ήηαλ νγθώδε γηα λα κεηαθέξνληαη ζηελ ηζέπε θη έηζη ήηαλ εγθαηεζηεκέλα θπξίσο ζε 
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απηνθίλεηα. Σν πξώην θηλεηό πνπ έιαβε άδεηα έγθξηζεο ήηαλ ην κνληέιν ηεο Motorola 

DynaTAC8000X. Τπήξμε ε λαπαξρίδα ησλ ιεγόκελσλ θηλεηώλ πξώηεο γεληάο (1G). 

 ΢ηελ αξρή ηεο δεθαεηίαο ηνπ '90 άξρηζε ε απνγείσζε ησλ θηλεηώλ ηειεθώλσλ, κε ηελ 

ςεθηνπνίεζε δηθηύσλ (GSM) θαη ζπζθεπώλ. Σα θηλεηά έγηλαλ κηθξόηεξα (100-200 

γξακκάξηα), ρσξνύζαλ ζηελ παιάκε θαη έκπαηλαλ έζησ θαη κε δπζθνιία ζηελ ηζέπε ηνπ 

ρξήζηε ηνπο. Πεξάζακε έηζη ζηα θηλεηά ηεο δεύηεξεο γεληάο (2G), πνπ παξείραλ θαη άιιεο 

επθνιίεο, όπσο ηελ απνζηνιή ζύληνκσλ γξαπηώλ κελπκάησλ (SMS) θαη ηε ιήςε 

θσηνγξαθηώλ. 

΢ηηο αξρέο ηνπ 21νπ αηώλα ήιζαλ ηα θηλεηά ηξίηεο γεληάο (3G), κε ηηο απεξηόξηζηεο 

δπλαηόηεηεο ησλ πνιπκέζσλ. ΢ήκεξα, ε δηείζδπζε ηνπ θηλεηνύ ηειεθώλνπ ζηνλ πιαλήηε 

απμάλεηαη κε αικαηώδεηο ξπζκνύο, ηδίσο ζηηο θησρέο ρώξεο ηνπ πιαλήηε, όπσο ε Αθξηθή. Οη 

ελεξγέο ζπζθεπέο μεπεξλνύλ ηα 6 δηζεθαηνκκύξηα, κε ηελ ηάζε λα είλαη αλνδηθή. Η 

λνηηνθνξεαηηθή εηαηξεία Samsung, κε κεξίδην αγνξάο 23% (Γεθέκβξηνο 2012), θαηέρεη ηελ 

πξώηε ζέζε ζηηο πσιήζεηο θηλεηώλ ηειεθώλσλ παγθνζκίσο. 

 

Μεξηθά από ηα κνληέια Smartphone ηνπ ζήκεξα. 

 

2.1.3 «Έμππλα» Σειέθωλα (Smartphones) 

Σα smartphones, απνηεινύλ ηελ θπζηθή εμέιημε ησλ θιαζηθώλ ζπζθεπώλ θηλεηήο 

ηειεθσλίαο. Δίλαη ζπζθεπέο πνπ ζπλδπάδνπλ έλα θηλεηό ηειέθσλν κε έλα PDA (Personal 

Digital Assistant) ή έλαλ ππνινγηζηή. Σα smartphones είλαη απνηέιεζκα ηεο ζύδεπμεο ησλ 

θιαζζηθώλ θηλεηώλ ηειεθώλσλ κε ηα Personal Digital Assistants (PDAs), ηα νπνία ήηαλ 

ζηελ πξάμε ειεθηξνληθέο θνξεηέο αηδέληεο, πνπ κπνξνύζαλ λα επηθνηλσλήζνπλ κε ηνλ 
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ππνινγηζηή γηα αληαιιαγή ζηνηρείσλ. Δπίζεο ηα θιαζηθά θηλεηά ηειέθσλα βάδνπλ έλα όξην 

ζηηο εθαξκνγέο πνπ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη ν ρξήζηεο ιόγσ ηεο θιεηζηήο αξρηηεθηνληθήο 

ηνπο. Γειαδή δηαζέηνπλ δηθό ηνπο ινγηζκηθό ζην νπνίν δελ κπνξεί λα παξέκβεη ν ρξήζηεο. 

Αληίζεηα ηα smartphones έρνπλ αλνηθηή αξρηηεθηνληθή επηηξέπνληαο ζηνλ ρξήζηε λα 

ρξεζηκνπνηεί ηηο πξνεγθαηεζηεκέλεο εθαξκνγέο θαη λα εγθαζηζηά εθαξκνγέο πνπ ηνλ 

βνεζνύλ ζηηο δξαζηεξηόηεηεο ηνπ. (Herrington J. ,2009). ΢ε κεηαγελέζηεξα κνληέια 

πξνζηέζεθαλ νη ιεηηνπξγίεο ησλ θνξεηώλ Media Players, Low-end Compact ςεθηαθέο 

θσηνγξαθηθέο κεραλέο, βηληενθάκεξεο ηζέπεο, θαζώο θαη κνλάδεο πινήγεζεο GPS, κε 

απνηέιεζκα ηελ δηακόξθσζε κηαο πνιπρξεζηηθήο ζπζθεπήο. Πνιιά ζύγρξνλα smartphones 

πεξηιακβάλνπλ επίζεο νζόλεο αθήο πςειήο αλάιπζεο θαη Web Browsers πνπ εκθαλίδνπλ 

ηππνπνηεκέλεο ηζηνζειίδεο, θαζώο θαη βειηηζηνπνηεκέλεο ηζηνζειίδεο γηα θηλεηά. Η 

πξόζβαζε ζε δεδνκέλα πςειήο ηαρύηεηαο παξέρεηαη κέζσ Wi-Fi θαη κέζσ θηλεηώλ 

επδσληθώλ ππεξεζηώλ. Σα ηειεπηαία ρξόληα, ε ηαρεία αλάπηπμε ζηελ αγνξά ησλ εθαξκνγώλ 

γηα θηλεηά θαη ζην εκπόξην θηλεηώλ ηειεθώλσλ έρεη γίλεη νδεγόο γηα ηελ επξεία πηνζέηεζε 

ησλ smartphones. 

Σα ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα (OS) ησλ θηλεηώλ ηειεθώλσλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη από ηα 

ζύγρξνλα smartphones πεξηιακβάλνπλ, κεηαμύ άιισλ, ην Android ηεο Google, ην iOS ηεο 

Apple, ην Symbian ηεο Nokia, ην BlackBerry OS ηεο RIM, ην Bada ηεο Samsung, ηα 

Windows Phone ηεο Microsoft, ην webOS ηεο Hewlett-Packard, θαζώο θαη ελζσκαησκέλεο 

δηαλνκέο Linux όπσο ην Maemo θαη ην MeeGo. Σέηνηνπ είδνπο ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα 

κπνξνύλ λα εγθαηαζηαζνύλ ζε πνιιά δηαθνξεηηθά κνληέια θηλεηώλ ηειεθώλσλ θαη 

ζπλήζσο θάζε ζπζθεπή κπνξεί λα ιάβεη πνιιέο ελεκεξσκέλεο εθδόζεηο ινγηζκηθνύ 

ιεηηνπξγηθνύ ζπζηήκαηνο θαηά ηε δηάξθεηα δσήο ηεο. Μεξηθά άιια επεξρόκελα ιεηηνπξγηθά 

ζπζηήκαηα είλαη ην Firefox OS ηεο Mozilla, ην Ubuntu Phone ηεο Canonical θαη ην Tizen. 

Ίζσο ην θπξηόηεξν ραξαθηεξηζηηθό πνπ μερσξίδεη ηα smartphones, πέξαλ ηεο εκθάληζεο, 

είλαη ην ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα πνπ ρξεζηκνπνηνύλ.  

Ίζσο λα θαίλεηαη ιίγν πεξίεξγν γηα ηνπο ρξήζηεο νη νπνίνη δελ είραλ ζπλεζίζεη λα επηιέγνπλ 

θάπνην θηλεηό κε θξηηήξην ην ινγηζκηθό, εληνύηνηο απνηειεί κηα ζεκαληηθή παξάκεηξν, ε 

νπνία πξνδηαγξάθεη ηηο πξαγκαηηθέο δπλαηόηεηεο ηεο ζπζθεπήο. Σν ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα 

κπνξεί λα παξέρεηαη από εηαηξία δηαθνξεηηθή από ηελ θαηαζθεπάζηξηα ηεο ζπζθεπήο. Μέζσ 

απηνύ, ν ρξήζηεο κπνξεί λα εγθαηαζηήζεη ζηελ ζπζθεπή ηνπ εθαξκνγέο νη νπνίεο ζα είλαη 

ζπκβαηέο κε ην ιεηηνπξγηθό. Απηό ζίγνπξα είλαη κηα βειηίσζε από άιιεο ηερλνινγίεο ζηα 
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θηλεηά, όπνπ ι.ρ. θάπνηεο εθαξκνγέο ζε Java κπνξεί λα κελ έηξεραλ ζε δηαθνξεηηθά κνληέια 

θηλεηώλ. Μέζσ ηνπ ιεηηνπξγηθνύ ζπζηήκαηνο ινηπόλ, κπνξνύλ νη εθαξκνγέο λα 

εθκεηαιιεπηνύλ ηελ ηερλνινγία πνπ ρξεζηκνπνηεί ε ζπζθεπή smartphone. Κάπνηεο 

θαηαζθεπάζηξηεο εηαηξίεο, όπσο ε Apple θαη RIM, ρξεζηκνπνηνύλ ηα δηθά ηνπο, «θιεηζηά» 

ιεηηνπξγηθά, κε απνηέιεζκα νη εθαξκνγέο πνπ κπνξνύλ λα εγθαηαζηαζνύλ λα έρνπλ 

πεξηνξηζκνύο. Αληίζεηα, άιιεο εηαηξίεο πνπ ρξεζηκνπνηνύλ ιεηηνπξγηθά αλνηθηνύ θώδηθα 

όπσο είλαη ην Android, Linux (ην Symbian ζα εμειηρζεί ζύληνκα ζε ιεηηνπξγηθό αλνηθηνύ 

θώδηθα), κπνξνύλ λα δώζνπλ πεξηζζόηεξε δύλακε ζηνλ πξνγξακκαηηζηή εθαξκνγώλ γηα ην 

smartphone. Αλάκεζα ζε άιιεο, νη θπξηόηεξεο δπλαηόηεηεο ησλ smartphones είλαη ε 

απνζηνιή θαη ιήςε email, ε πξόζβαζε ζην δηαδίθηπν, ε ιήςε θσηνγξαθηώλ ή θαη βίληεν 

πςειήο επθξίλεηαο, ε νζόλε αθήο, ε ύπαξμε πιήξνπο «QWERTY» πιεθηξνινγίνπ (κε 

πιήθηξα ή δπλεηηθό ζηελ νζόλε), θαζώο θαη ε δπλαηόηεηα αλάγλσζεο θεηκέλσλ. Δμίζνπ 

ζεκαληηθά ραξαθηεξηζηηθά είλαη ε δπλαηόηεηα αλαπαξαγσγήο κνπζηθήο θαη ε εκθάληζε 

θσηνγξαθηώλ θαη βίληεν ζηελ νζόλε. Δπηπξόζζεηεο δπλαηόηεηεο απνηειεί ε ύπαξμε 

ζπζηήκαηνο εληνπηζκνύ ζέζεο (π.ρ. Α-GPS). Πξόζθαηα δηάθνξα smartphones παξέρνληαη κε 

εζσηεξηθό επηηαρπλζηόκεηξν, πξνζθέξνληαο ηελ δπλαηόηεηα γηα πην εμειηγκέλν θαη θπζηθό 

ρεηξηζκό ηεο ζπζθεπήο. Δπηιέγνληαο θάπνην smartphone, νη παξάκεηξνη πνπ κπνξεί λα 

επεξεάζνπλ ηελ απόθαζε είλαη ην πιηθό κέξνο, ζην νπνίν πεξηιακβάλεηαη ε αηζζεηηθή θαη ν 

εξγνλνκηθόο ζρεδηαζκόο, ε πνηόηεηα ηεο νζόλεο, ε επθξίλεηα ηεο θάκεξαο, θαζώο θαη ν 

ρξόλνο απηνλνκίαο. Μηα αθόκε ζεκαληηθή παξάκεηξνο είλαη ε ύπαξμε εθαξκνγώλ γηα ην 

ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα, από παηρλίδηα κέρξη εμεηδηθεπκέλεο ππεξεζίεο. Μάιηζηα πνιιέο 

εηαηξίεο μεθίλεζαλ λα δεκηνπξγνύλ ειεθηξνληθά θαηαζηήκαηα εθαξκνγώλ, όπσο ην App 

Store γηα ηα θηλεηά πνπ ηξέρνπλ ην iPhone Operating System ηεο Apple ην νπνίν από 

θάπνηνπο είλαη ην θαιύηεξν γηαηί δελ ρξεζηκνπνηεί ηόζνπο πόξνπο όζν θαη ηα ππόινηπα  θαη 

ην Ovi Store γηα θηλεηά πνπ ηξέρνπλ ην Symbian OS, ην νπνίν ππνζηεξίδεηαη από ηελ Nokia. 

Σα θηλεηά ηειέθσλα από ηελ αξρή ηεο εθεύξεζήο ηνπο έσο ζήκεξα. 
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2.1.3.1 Ιζηνξηθή Αλαδξνκή (Smartphone) 

Σν 1973, ν Θεόδσξνο  Γεώξγηνο Παξαζθεπάθνο θαηνρύξσζε κε δίπισκα επξεζηηερλίαο ηηο 

έλλνηεο ηνπ ζπλδπαζκνύ λνεκνζύλεο, ηεο επεμεξγαζίαο δεδνκέλσλ θαη ησλ νζνλώλ νπηηθήο 

απεηθόληζεο κε ηα ηειέθσλα, πεξηγξάθνληαο έηζη ηηο θνηλέο πιένλ δξαζηεξηόηεηεο ησλ 

ηξαπεδηθώλ ζπλαιιαγώλ θαη ηελ πιεξσκή ινγαξηαζκώλ θνηλήο σθέιεηαο κέζσ ηειεθώλνπ. 

Σν πξώην θηλεηό ηειέθσλν κε ελζσκαησκέλα ραξαθηεξηζηηθά PDA παξνπζηάζηεθε ην 1992 

ζην ζπλέδξην Comdex. Γύν ρξόληα αξγόηεξα ηνλ Αύγνπζην ηνπ 1994 θπθινθόξεζε ζηελ 

αγνξά από ηελ εηαηξεία BellSouth ε πξώηε ζπζθεπή ηύπνπ Smartphone κε ηελ επσλπκία 

Simon Personal Communicator. Η ζπζθεπή απηή κε ηελ νζόλε αθήο εθηόο ηνπ όηη κπνξνύζε 

λα πξαγκαηνπνηεί θαη λα δέρεηαη ηειεθσληθέο θιήζεηο, ήηαλ επίζεο ζε ζέζε λα ζηέιλεη-

ιακβάλεη θαμ θαη e-mail θαζώο επίζεο πεξηειάβαλε πνηθηιία εθαξκνγώλ όπσο βηβιίν 

δηεπζύλζεσλ, εκεξνιόγην, αηδέληα, παηρλίδηα, αξηζκνκεραλή, ειεθηξνληθό ζεκεησκαηάξην, 

ρεηξόγξαθεο ζεκεηώζεηο θαη πιεθηξνιόγην αθήο.  

Η επόκελε θπθινθνξία θηλεηνύ Smartphone έγηλε από ηελ εηαηξεία Nokia ην 1996 κε ηελ 

νλνκαζία Nokia9000 θαη αλήθε ζηε ζεηξά Communicator Nokia. Η ζπζθεπή απηή ήηαλ 

ηύπνπ clamshell θαη ήηαλ δύν ζπζθεπέο ζε κία, θαζώο ιεηηνπξγνύζε μερσξηζηά ζαλ απιό 

θηλεηό ηειέθσλν θαη όηαλ ην άλνηγεο ζαλ PDA θαηαζθεπαζκέλν από ηελ HP κε νζόλε 640 x 

200 ζην πάλσ κέξνο θαη πιεθηξνιόγην QWERTY ζην θάησ κέξνο. Η απνζηνιή e-mail θαη ε 

πεξηήγεζε ζην δηαδίθηπν κε ηε κνξθή απινύ θεηκέλνπ γηλόηαλ κε βάζε ην ιεηηνπξγηθό 

ζύζηεκα GEOS V3.0. Τπάξρνπλ θαη άιια ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα όπσο Palm OS, 

BlackBerry OS θαη Windows CE/Pocket PC, ησλ νπνίσλ νη πξώηεο εθδόζεηο έηξεραλ ζηα 

PDA, αιιά αξγόηεξα εμειίρζεθαλ θαη άξρηζαλ λα απνηεινύλ ηα ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα ησλ 

Smartphones. Σν 2001 ε Palm, Inc. θπθινθόξεζε ην Kyocera 6035, ηελ πξώηε ζπζθεπή 

Smartphone πνπ κπνξνύζε λα ιεηηνπξγήζεη ηαπηόρξνλα θαη σο PDA θαη σο θηλεηό 

ηειέθσλν, είρε πεξηνξηζκέλε πεξηήγεζε ζην δηαδίθηπν θαη ιεηηνπξγνύζε ζην δίθηπν Verizon 

Wireless.  

Φηάλνληαο ζην ζήκεξα θαη ζπγθξίλνληαο κε ην παξειζόλ, ηα smartphones εμειίρζεθαλ κε 

ηέηνην ηξόπν, ώζηε θάζε κέξα λα γίλνληαη όιν θαη πην ρξήζηκα θαη αλαγθαία ζηε δσή ηνπ 

ζύγρξνλνπ αλζξώπνπ. Κπξίσο γηαηί ε ιεηηνπξγηθόηεηα κηαο ηέηνηαο ζπζθεπήο πξνζθέξεη ζε 
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θάζε ρξήζηε, επαγγεικαηία ε κε, ηε δπλαηόηεηα αλά πάζα ζηηγκή λα έρεη νξηζκέλεο από ηηο 

ηδηόηεηεο ηνπ ππνινγηζηή ηνπ κέζα ζην θηλεηό ηνπ. 

 

2.2  Η Δμέιημε ηωλ παηρληδηώλ  

 

2.2.1 Δηζαγωγή 

Ο Peter Gray, εμειηθηηθόο ςπρνιόγνο, αλαθέξεη όηη «θάπνηνο ζα κπνξνύζε λα πεη όηη ην 

παηρλίδη είλαη ε παξαθηλνύκελε από ηνλ εαπηό εμάζθεζε ησλ ηθαλνηήησλ εθείλσλ πνπ είλαη 

απαξαίηεηεο γηα ηε δσή» (P.Gray, 2013). Ωζηόζν ζηελ πξνζπάζεηα θαηαλόεζεο ηνπ ηη είλαη 

ην παηρλίδη δηαπηζηώλνπκε όηη έλαο νξηζκόο ζαλ θη απηόλ πνπ θαηαιήγεη ν P. Gray, ζα 

αθαηξνύζε ηελ «ειαθξάδα» ηνπ παηρληδηνύ θαη κάιινλ ζα κείσλε ηελ απνηειεζκαηηθόηεηά 

ηνπ. Γειαδή, ε κάζεζε κέζσ ηνπ παηρληδηνύ είλαη κηα ελζηηθηώδεο, δηαζθεδαζηηθή 

δηαδηθαζία όπνπ ην ίδην ην παηδί απνιακβάλεη ηελ ραξά ηεο πξσηνβνπιίαο πξνο ηελ κάζεζε 

θαη ηελ ραξά ηεο θαηάθηεζήο ηεο. «Ο εαπηόο ππεύζπλνο γηα ηνλ εαπηό!» 

Σν παηρλίδη ραξαθηεξίδεηαη από ηελ έλλνηα ηεο ειεπζεξίαο θαη ηεο ζπιινγηθόηεηαο. 

Δπηιέγεηαη ειεύζεξα θαη δηεπζύλεηαη επίζεο ειεύζεξα από ηνπο παίθηεο. Δίλαη θάηη πνπ 

θάπνηνο ζέιεη λα θάλεη θαη δελ είλαη ππνρξεσκέλνο λα θάλεη. Πεξηιακβάλεη πάληα θαλόλεο, 

ηνπο νπνίνπο όινη νη παίθηεο έρνπλ απνδερηεί. Παξαδόμσο ην παηρλίδη είλαη δξαζηεξηόηεηα 

πνπ ην θέληξν ηεο βξίζθεηαη ζηελ δηαδηθαζία ή αιιηώο πνξεία παξά ζην ηέινο. ΋ηαλ 

θάλνπκε κηα δξαζηεξηόηεηα έρνληαο σο ζηόρν ην ηέινο, ηόηε δελ παίδνπκε. Σν παηρλίδη δελ 

θαηαιήγεη πάληνηε απαξαίηεηα θάπνπ. Δπίζεο ην παηρλίδη «θπβεξλνύλ» θαλόλεο πνπ νη ίδηνη 

νη παίθηεο έρνπλ επηιέμεη θαη πνπ όηαλ θάπνηνο πξνηείλεη αιιαγή, όινη νη παίθηεο πξέπεη λα 

ζπκθσλήζνπλ κε απηή, αιιηώο ε αιιαγή απνξξίπηεηαη. 
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Έλα από ηα πξώηα παηρλίδηα, ην OXO κε ρξήζε ςεθηαθήο νζόλεο. 

 

 

2.2.2   Ιζηνξηθή αλαδξνκή 

Σα ειεθηξνληθά παηρλίδηα μεθίλεζαλ από ηελ δεθαεηία ηνπ 1940 θαη ζπλερίδνπλ λα 

εμειίζζνληαη κέρξη θαη ζήκεξα. Σν πξώην γλσζηό ειεθηξνληθό παηρλίδη πνπ 

θαηαζθεπάζηεθε πνηέ, δεκηνπξγήζεθε από ηνπο Thomas T. Goldsmith Jr. θαη Estle Ray man 

κόιηο ην 1947. Σν παηρλίδη ήηαλ έλαο εμνκνησηήο ππξαύισλ πάλσ ζε κηα CRT νζόλε ηεο 

ηόηε επνρήο. Ο πύξαπινο θαηεπζπλόηαλ από ηνλ "ρξήζηε" κε αλαινγηθά θαη όρη ςεθηαθά 

θπθιώκαηα. Μάιηζηα ν ζηόρνο δελ εκθαλίδνληαλ ζηελ νζόλε κηαο θαη δελ γηλόηαλ ,αιιά 

ήηαλ θνπθθίδεο ζε επηθαιύκκαηα πάλσ από ηελ νζόλε.  

΢ηε ζπλέρεηα ηελ δεθαεηία ηνπ 1950 δεκηνπξγήζεθε ην παηρλίδη ΝΙΜ ην νπνίν ήηαλ έλα 

παηρλίδη πνπ έδηλε ηελ δπλαηόηεηα λα εμαζθήζεη θάπνηνο ηα καζεκαηηθά ηνπ, ν ππνινγηζηήο 

κε ηνλ νπνίν ην παηρλίδη παηδόηαλ ιεγόηαλ NIMROD θαη παξνπζηάζηεθε ην 1951 ζην 

θεζηηβάι ηεο Βξεηαλίαο. Υξεζηκνπνηνύζε γηα νζόλε έλα πάλει από θώηα θαη ήηαλ 

νπζηαζηηθά ε πξώηε ςεθηαθή παηρληδνκεραλή. ΢ηελ ίδηα δεθαεηία θαη ζπγθεθξηκέλα ην 1952 

ν Alexander S. Douglas δεκηνύξγεζε ην πξώην παηρλίδη πνπ ρξεζηκνπνηνύζε ςεθηαθή 

νζόλε. Σν παηρλίδη είλαη ην OXO (θύθινη θαη ζηαπξνί) θαη παηδόηαλ ζηνλ αγγιηθό 

ππνινγηζηή ηνπ 1949 (EDSAC). Σν OXO ήηαλ ην πξώην παηρλίδη γηα ππνινγηζηέο κε 

γξαθηθά κέρξη ην 1961. Έλα άιιν παηρλίδη δεκηνπξγήζεθε ηελ ίδηα δεθαεηία (1958) ζε 

αλαινγηθό ππνινγηζηή από ηνλ William Higinbotham θαη ήηαλ έλα δηαδξαζηηθό παηρλίδη πνπ 
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ιέγνληαλ "ηέληο γηα δπν". Οη θαλόλεο ηνπ παηρληδηνύ απινί: Με δύν ρεηξηζηήξηα πνπ είραλ 

έλα πνιππιήθηξν δύν θαηεπζύλζεσλ θαη έλα απιό πιήθηξν, ν παίθηεο απνθάζηδε ζε πνηα 

πιεπξά ηνπ αληηπάινπ έπξεπε λα ξίμεη ην ςεθηαθό κπαιάθη ώζηε λα κπεξδέςεη ηνλ αληίπαιν. 

΢ηελ δεθαεηία ηνπ 1960 θαη πην ζπγθεθξηκέλα ην 1961, νη θνηηεηέο ηνπ (MIT Martin 

Graetz), Steve Russell, θαη Wayne Wiitanen έθηηαμαλ ην παηρλίδη Spacewar. Σν παηρλίδη 

παίδνληαλ ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ 1960, DEC PDP-1 θαη ρξεζηκνπνηνύζε γηα νζόλε έλαλ 

παικνγξάθν. Σν παηρλίδη είρε θαη παξάγνληεο λα επεξεάδνπλ ηα ζθάθε , κε αξρηθό απηόλ 

ηεο βαξύηεηαο. ΋πσο πξνδίδεη θαη ην όλνκα ηνπ, ην παηρλίδη πεξηείρε δύν δηαζηεκηθνύο 

ππξαύινπο, ηα «Wedge» θαη «Needle», πνπ πήξαλ ηα νλόκαηα ηνπο από ην ζρήκα ηνπο. Ο 

ζθνπόο ηνπ παίθηε ήηαλ απιά λα ππξνβνιεί ην ερζξηθό ζθάθνο κέρξη απηό λα θαηαζηξαθεί. 

Σν 1967 δεκηνπξγήζεθε ε πξώηε παηρληδνκεραλή ζηελ ηειεόξαζε από ηνλ Ralph Baer ζηελ 

αξρή είρε έλα παηρλίδη ζην νπνίν ν έλαο παίθηεο κέζσ κηαο ηειείαο, θπλεγνύζε ηελ άιιε 

ηειεία αλάκεζα από εκπόδηα. ΢ηγά-ζηγά έλαο πξνζνκνησηήο όπινπ πξνζηέζεθε, ώζηε λα 

είλαη δπλαηή, ε θαηαζηξνθή ηεο ηειείαο θαη ηέινο ην παηρλίδη παξακεηξνπνηήζεθε ώζηε νη 

ηειείεο λα κπνξνύλ λα παίμνπλ ηέληο. 

 

Σν Pong, έλα από ηα πξώηα παηρλίδηα, κε πξννξηζκό ηελ εμάζθεζε, από ηελ Atari. 

Η δεθαεηία ηνπ 1970 ήηαλ ε ρξπζή επνρή ησλ Arcade Games όπνπ θαη γλώξηζαλ ηε κεγάιε 

ηνπο αλαιακπή  όηαλ δύν ηειείσο δηαθνξεηηθά παηρλίδηα βξήθαλ ην θσο ηεο δεκνζηόηεηαο. 

Σν πξώην ήηαλ ζην space invaders όπνπ ν παίθηεο, έρνληαο δηάθνξα όπια, πξνζπαζνύζε λα 

ζθνηώζεη ηνπο εμσγήηλνπο πνπ έξρνληαλ θαηά πάλσ ηνπ ζε ζεηξέο. Οπζηαζηηθά ν παίθηεο 

δελ κπνξνύζε λα ληθήζεη, αιιά ηα επίπεδα δπζθόιεπαλ κέρξη ν παίθηεο λα πεζάλεη. Σν 

δεύηεξν ήηαλ ην Atari football ην πξώην αμηέπαηλν πξνζνκνησηή πνδνζθαίξνπ ην νπνίν ήηαλ 

έλα πνδνζθαηξάθη κε θπιηόκελε νζόλε, ελώ ρξεζηκνπνηνύζε αλαινγηθό πιήθηξν γηα 
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ρεηξηζκό. Σέινο ην 1977 δεκηνπξγήζεθαλ νη πξώηεο θνλζόιεο όπνπ ν ππνινγηζηηθόο θώδηθαο 

ησλ παηρληδηώλ ήηαλ γξακκέλνο ζε κηθξνηζίπ κέζα ζηα κεραλήκαηα, κε απνηέιεζκα λα κελ 

είλαη δπλαηή πξνζζήθε λέσλ παηρληδηώλ, ηόηε εθεπξέζεθε ε ιεγόκελε κλήκε ROM, ε νπνία 

αθνύ απνζεθεπόηαλ ζε πιαζηηθέο θεθαιέο, ηα ιεγόκελα cartridges. ΋ηαλ απηά ηα cartridges 

ζπλδεόηαλ ζην κεράλεκα, ν επεμεξγαζηήο «δηάβαδε» ηε ROM, θαη εθηεινύζε νπνηνδήπνηε 

πξόγξακκα ήηαλ γξακκέλν εθεί. 

Μεηά ζηελ δεθαεηία ηνπ 1980 θαη ζπγθεθξηκέλα ην 1982 ε Commodore 64 θπθινθνξεί 

όπσο θαη ην ZX Spectrum. Έηζη δόζεθε πξόζθνξν έδαθνο θαη δεκηνπξγήζεθε ην King’s 

Quest ην νπνίν πεξηειάβαλε πνιύρξσκα γξαθηθά, θαη είρε πξννπηηθή ηξίηνπ πξνζώπνπ, ν 

ραξαθηήξαο κπνξνύζε λα θηλεζεί γύξσ από δηζδηάζηαηα αληηθείκελα ζην Background, 

δίλνληαο έηζη ηελ αίζζεζε κηαο ςεπδό-ηξίηεο δηάζηαζεο. Αξγόηεξα θηηάρηεθαλ νη θνλζόιεο 

ηξίηεο γεληάο όπσο νη θνλζόιεο PC Engi/TurboGrafx 16 θαη SEGA Master System όπνπ 

ρξεζηκνπνηνύζαλ ηελ 16 bit αλάιπζε.  

΢ηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1980 θαη ζηε δεθαεηία ηνπ 1990 ππήξμαλ νη θνλζόιεο 

ηέηαξηεο γεληάο ε Sega Genesis θαη ε Neo Geo ε πξώηε είρε ην πην επηηπρεκέλν παηρλίδη ηεο 

ηόηε επνρήο ην Sonic The Hedgehog. Σν αμηνζεκείσην ήηαλ ε ύπαξμε ελόο δηθηπαθνύ 

θαλαιηνύ απ’ όπνπ ν ρξήζηεο ζα κπνξνύζε λα θαηεβάζεη έλα παηρλίδη ην κήλα δσξεάλ, 

θαζώο θαη ε ύπαξμε ελόο add-on CD player ιίγν θαηξό κεηά ηελ θπθινθνξία ηεο θνλζόιαο. 

Η δεύηεξε ελώ ήηαλ πην πξνεγκέλε από ηελ πξώηε ιόγσ ηνπ όηη θόζηηδε αθξηβά 

θαηαδηθάζηεθε.  

΢ηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1990 θαη ζηε δεθαεηία ηνπ 2000 ππήξμαλ νη θνλζόιεο πέκπηεο 

γεληάο κε ηηο πην ζεκαληηθέο ην Playstation θαη ην Nintendo 64  ζηηο δπν ηνπο βγήθαλ πνιιά 

θαη ζεκαληηθά παηρλίδηα όπσο ην FIFA θαη ην Super Mario ην πξώην ήηαλ πνδνζθαηξάθη θαη 

ην δεύηεξν Arcade Game. Μεηά από ιίγν θαηξό ππήξμαλ θαη νη θνλζόιεο έθηεο γεληάο πνιύ 

πην αλαλεσκέλεο θαη κε ζεκαληηθόηεξα παηρλίδηα όπσο ην Sims θαη ην Grand Theft Auto, 

όπνπ ην Sims ήηαλ ην πξώην αμηέπαηλν παηρλίδη εηθνληθήο πξαγκαηηθόηεηαο θαη ην δεύηεξν 

παηρλίδη ήηαλ έλα από ηα θαιύηεξα ζηα Open World. 
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Γεθαεηία ηνπ 2000 κέρξη ζήκεξα ηα παηρλίδηα έρνπλ εμειηρζεί αξθεηά θαη πιένλ είλαη πνιύ 

θνληά ζηελ πξαγκαηηθόηεηα αθνύ έρνπλ ελζσκαησζεί αθόκα θαη ζηα θηλεηά ηειέθσλα θαη 

έρνπλ δεκηνπξγεζεί εηδηθά εξγαιεία αλάπηπμεο παηρληδηώλ. 

 

Η εμέιημε ησλ παηρληδηώλ έσο ζήκεξα. 

 

2.2.3   Ηιεθηξνληθά Παηρλίδηα 

Ηιεθηξνληθό παηρλίδη νλνκάδεηαη ην παηρλίδη ην νπνίν ρξεζηκνπνηεί ειεθηξνληθά ζηνηρεία 

γηα λα δεκηνπξγήζεη έλα δηαδξαζηηθό ζύζηεκα, κέζα ζην νπνίν κπνξεί λα παίμεη έλαο 

παίθηεο. Σα ειεθηξνληθά παηρλίδηα, εκθαλίδνληαη κε όξνπο όπσο:  

1) Computer Games (Prensky 2001),  

2) Βηληενπαηρλίδηα (videogames) (Zackariasson & Wilson 2004)  

3) Πνιπρξεζηηθά παηρλίδηα. 
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2.2.3.1  Ηιηθηαθέο Γηαβαζκίζεηο 

Οη ειηθηαθέο δηαβαζκίζεηο είλαη ζπζηήκαηα πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη γηα λα εμαζθαιίζνπλ όηη 

όια ηα πξντόληα ςπραγσγηθνύ πεξηερνκέλνπ, όπσο θηλεκαηνγξαθηθέο ηαηλίεο, βίληεν, DVD 

θαη παηρλίδηα ππνινγηζηή, θέξνπλ ζαθή επηζήκαλζε βάζεη ειηθίαο ζύκθσλα κε ην 

πεξηερόκελό ηνπο θαη νη δηαβαζκίζεηο είλαη νη εμήο. 

 

3+: Καηάιιειν γηα όιεο ηηο ειηθίεο. Δλδέρεηαη λα πεξηέρεη νκαιή βία, θαηάιιειε γηα 

κηθξόηεξα παηδηά, αιιά δελ επηηξέπνληαη αγελήο εθθξάζεηο. 

 

7+: Καηάιιειν γηα ειηθίεο άλσ ησλ επηά εηώλ. Πεξηέρεη νκαιή βία ζε ζηπι θηλνπκέλσλ 

ζρεδίσλ θαη ζηνηρεία πνπ κπνξεί λα είλαη ηξνκαθηηθά γηα κηθξόηεξα παηδηά. 

 

12+ : Καηάιιειν γηα παηδηά κεγαιύηεξα ησλ δώδεθα εηώλ. Μπνξεί λα πεξηέρεη βία ζε 

ζθεληθό θαληαζίαο, άζρεκν ιεμηιόγην, ζεμνπαιηθά ππνλννύκελα ή ηδόγν (πνηέ γηα 

πξαγκαηηθά ρξήκαηα). 

 

16+ : Καηάιιειν γηα εθήβνπο άλσ ησλ δεθαέμη εηώλ. Παηρλίδηα απηήο ηεο θαηεγνξίαο 

πεξηέρνπλ θαλεξή βία, ηζρπξέο αλαθνξέο ζε ζεμ, άζρεκε γιώζζα, ρξήζε ηδόγνπ θαη 

λαξθσηηθώλ. 

 

18+ : Καηάιιειν γηα ειηθίεο άλσ ησλ δεθανθηώ. Πεξηέρεη γξαθηθή βία, 

ζπκπεξηιακβαλνκέλεο ηεο “βίαο ελαληίνλ αλππεξάζπηζησλ αηόκσλ” θαη “πνιιαπινύο 

θόλνπο ρσξίο θίλεηξν”, ηζρπξό ζεμνπαιηθό πεξηερόκελν, άζεκλν ιεμηιόγην, ηδόγν, ρξήζε 

λαξθσηηθώλ ή θπιεηηθέο δηαθξίζεηο.  

 

Αλάινγα κε ηελ εθάζηνηε ρώξα, ηα ζπζηήκαηα ειηθηαθήο δηαβάζκηζεο κπνξνύλ λα 

εκθαλίδνπλ δηαθνξνπνηήζεηο ζρεηηθά κε ηα ειηθηαθά θξηηήξηα, εηδηθόηεξα δηαθνξά ζηελ 

ειηθία ελειηθίσζεο. 
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2.2.3.1.1  PEGI   

 

Σν ζύζηεκα PEGI (Pan European Game Information) είλαη έλα Δπξσπατθό ζύζηεκα 

αμηνιόγεζεο ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ, ην νπνίν έρεη θαζηεξσζεί γηα λα βνεζάεη ηνπο 

θαηαλαισηέο λα παίξλνπλ απνθάζεηο ζρεηηθά κε ηελ αγνξά ελόο παηρληδηνύ όληεο επαξθώο 

πιεξνθνξεκέλνη γηα ην πεξηερόκελν ηνπ. Σν ζύζηεκα PEGI άξρηζε λα ρξεζηκνπνηείηαη ηνλ 

Απξίιην ηνπ 2003. Με ηε ρξήζε ηνπ αληηθαηέζηεζε πνιιά εζληθά ζπζηήκαηα αμηνιόγεζεο 

κε έλα εληαίν Δπξσπατθό ζύζηεκα. Σν ελ ιόγσ ζύζηεκα ρξεζηκνπνηείηαη ζε πάλσ από 30 

ρώξεο θαη βαζίδεηαη ζε έλα θώδηθα ρξήζεο, έλα ζύλνιν θαλόλσλ ην νπνίν απνηειείηαη από 

πέληε θαηεγνξίεο ειηθίαο θαη νθηώ πεξηγξαθέο πεξηερνκέλνπ, ηα νπνία πιεξνθνξνύλ 

ζρεηηθά κε ηελ θαηαιιειόηεηα ηνπ πεξηερνκέλνπ γηα κία ζπγθεθξηκέλε γθάκα ειηθηώλ βάζεη 

ηνπ πεξηερνκέλνπ. 

 

 

Σα ζύκβνια ηνπ ζπζηήκαηνο δηαβάζκηζεο PEGI. 

 

2.2.3.1.2  ESRB 

Σν ESRB (Entertainment Software Rating Board) είλαη έλαο κε θεξδνζθνπηθόο, 

απηνδηνηθνύκελνο νξγαληζκόο ν νπνίνο νξίδεη δηαβαζκίζεηο γηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα θαη 

εθαξκνγέο, έηζη ώζηε νη γνλείο λα ελεκεξώλνληαη θαηαιιήισο. Σν ζύζηεκα απηό 

πεξηιακβάλεη θαζνδήγεζε ζρεηηθά κε ηελ θαηαιιειόηεηα σο πξνο ηελ ειηθία, ην 

πεξηερόκελν θαη ηα δηαδξαζηηθά ζηνηρεία. Ωο κέξνο απηνξπζκηζηηθνύ ξόινπ ζηελ 

βηνκεραλία βηληενπαηρληδηώλ, ην ESRB επηβάιιεη δηαθεκηζηηθέο θαζνδεγήζεηο, πηνζεηεκέλεο 

από ηελ βηνκεραλία θαη βνεζά λα δηαβεβαησζνύλ ππεύζπλεο πξαθηηθέο απνξξήηνπ γηα 
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δίθηπα θαη θηλεηά ζύκθσλα κε ην πηζηνπνηεκέλν πξόγξακκα απνξξήηνπ. To ζπκβνύιην 

θαζηεξώζεθε ην 1994 ζηελ Entertainment Software Association. 

 

 

Σα ζύκβνια ησλ ζπζηεκάησλ δηαβάζκηζεο ESRB. 

2.2.3.1.3  Άιια ζπζηήκαηα αμηνιόγεζεο ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ 

 

Γηάθνξεο ρώξεο αλά ηνλ θόζκν ρξεζηκνπνηνύλ δηάθνξα θξηηήξηα, ηα νπνία παξνπζηάδνπλ 

νκνηόηεηεο κε ηηο πξναλαθέξνπζεο αμηνινγήζεηο. Παξαδείγκαηνο ράξηλ, ε Ιαπσλία νξίδεη σο 

ελήιηθν έλα άηνκν άλσ ησλ 20 εηώλ ελώ νη Ηλσκέλεο πνιηηείεο ηεο Ακεξηθήο νξίδνπλ ηα 21 

σο ηελ θαηάιιειε ειηθία γηα παξαθνινύζεζε αθαηάιιεινπ πεξηερνκέλνπ. 

 

2.2.3.2 Καηεγνξίεο 

Γύν από ηηο θύξηεο θαηεγνξίεο ηνπο είλαη ηα δηαδηθηπαθά παηρλίδηα (Online Games) ηα νπνία 

κπνξεί λα είλαη θαη κε ζύλδεζε ζην δηαδίθηπν αιιά θαη ζύλδεζε κεηαμύ ππνινγηζηώλ (LAN) 

θαη ηα παηρλίδηα εθηόο ζύλδεζεο ζην δηαδίθηπν (Offline Games). Αμηνζεκείσην είλαη ην 

γεγνλόο όηη ππάξρνπλ θάπνηεο θαηεγνξίεο παηρληδηώλ πνπ έρνπλ θαη Online mode θαη 
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Offline.  ΋κσο θαηεγνξηνπνηνύληαη ζε κία από ηηο δπν ή ζε θακία αλάινγα ζε πνην Mode 

έρνπλ δώζεη έκθαζε.    

 

 

 

 

2.2.3.2,α Γηαδηθηπαθά παηρλίδηα (Online Games)  

Σα δηαδηθηπαθά παηρλίδηα αθνξνύλ δηζδηάζηαηα ή ηξηζδηάζηαηα παηρλίδηα, ηα νπνία 

παίδνληαη ζηνλ ειεθηξνληθό ππνινγηζηή ή ζε παηρληδνκεραλέο (Playstation, XBOX θ.α.) ή 

αθόκα θαη ζην θηλεηό. 

Μέζσ ηνπ δηαδηθηύνπ όπνπ πξνηηκνύλ ζπρλά νη παίθηεο λα παίδνπλ, ν ρξήζηεο έρεη ηε 

δπλαηόηεηα λα παίδεη θαη λα αιιεινεπηδξά κε άιινπο ρξήζηεο - παίθηεο, από δηάθνξεο 

ρώξεο, ζε έλαλ εληαίν εηθνληθό θόζκν. Από ηηο πην δηαδεδνκέλεο θαηεγνξίεο online games 

είλαη ηα MMOGs (Massive Multiplayer Online Games) θαη ηα MMORPGs (Massive 

Multiplayer Online Role Playing Games). 

Σα MMOGs θαη ηα MMORPGs είλαη έλα λέν είδνο παηρληδηνύ, ην νπνίν καο θέξλεη ζε 

επαθή κε ηνλ εηθνληθό θόζκν (Zackariasson & Wilson 2004). Σα παηρλίδηα απηά, παίδνληαη 

δηαδηθηπαθά θαη δίλνπλ ηε δπλαηόηεηα ζηνπο ρξήζηεο λα αιιεινεπηδξνύλ κε ην πεξηβάιινλ 

ηνπ παηρληδηνύ θαη κε ηνπο ππόινηπνπο παίθηεο ηνπ (Steinkuehler 2004). Αθόκε, ηα MMOs 

παηρλίδηα εμππεξεηνύλ ηελ αλάπηπμε κίαο δηθηπσκέλεο θνηλσλίαο θαη αλαδεηθλύνπλ κία λέα 

ςεθηαθήο θνπιηνύξα, ε νπνία είλαη ζε ζέζε λα κεηαβάιιεη αθόκε ηελ εηθόλα πνπ έρνπκε γηα 

ηελ θνηλσλία ζηελ νπνία δνύκε (Comeliussen & Rettberg 2008). 

Η ζπκκεηνρή ησλ παηρηώλ ζηα δηαδηθηπαθά πνιπρξεζηηθά παηρλίδηα όπσο ηα 

πξναλαθεξόκελα, ππνβνεζνύλ ζηελ θνηλσληθνπνίεζε ηνπο θαη ζηε δεκηνπξγία 

θνηλσληθώλ δηθηύσλ (Yee 2006).  

Μία άιιε θαηεγνξία είλαη ηα παηρλίδηα Stand alone όπνπ απηά πεξηιακβάλνπλ έλα ρξήζηε 

ζηνλ ππνινγηζηή σζηόζν δίλνπλ ηελ δπλαηόηεηα ζε όπνηνλ ζέιεη λα ζπλδεζεί ζην internet. 

Σν γεγνλόο όηη ηα παηρλίδηα απηά θξαηνύλ ηελ αξρηθή ηνπο κνξθή (απιά ζπλδέεζαη ζην 

internet) θαη δελ έρνπλ εκπινπηηζκέλν εηθνληθό θόζκν (virtual reality) ηα θαζηζηά ιηγόηεξν 

δηαζθεδαζηηθά ζε ζρέζε κε MMOGs θαη ηα MMORPGs. 
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Σα παηρλίδηα Local and Wide Networks δεκηνπξγήζεθαλ από ηελ επηζπκία λα ελσζνύλ 

κεηαμύ ηνπο αξθεηνί παίθηεο ώζηε λα ππνζηεξίδνληαη παηρλίδηα ηνπξλνπά. Σν θνηλό όισλ 

απηώλ ησλ παηρληδηώλ είλαη κηα ζρεηηθά πεξηνξηζκέλε αθήγεζε, κε έκθαζε ζηελ 

ζηξαηεγηθή. Η αλάπηπμε ησλ ραξαθηήξσλ είλαη κεδακηλή, αλ όρη αλύπαξθηε. Απηό ην ζηπι 

παηρληδηνύ ελζαξξύλεη ηνπο παίθηεο λα δεκηνπξγήζνπλ νκάδεο αθόκα θαη θιίθεο (clans). 

Απηό ην είδνο παηρληδηνύ έρεη γίλεη ηόζν δεκνθηιέο πνπ δηνξγαλώλνληαη αθόκα θαη πάξηη 

LAN, όπνπ εθαηνληάδεο άηνκα ζπλδένληαη γηα λα δηαγσληζηνύλ. 

Σα Μίλη παηρλίδηα αιιηώο παηρλίδηα πινεγνύ είλαη δηθηπαθέο εθδνρέο θιαζζηθώλ arcade, 

επηηξαπέδησλ ή ςεθηαθώλ παηρληδηώλ. Δίλαη ζπλήζσο δσξεάλ θαη είλαη ζπρλά δηαζέζηκα ζε 

δηθηπαθνύο ηόπνπο θαη θόκβνπο παηρληδηώλ πνπ ππνζηεξίδνληαη από ηε δηαθήκηζε. Απηά ηα 

παηρλίδηα είλαη θπξίσο γηα έλαλ παίθηε, θαη δελ έρνπλ ζρέζε κε θάπνην εηθνληθό, 

αθεγεκαηηθό θόζκν. 

 

2.2.3.2,β Παηρλίδηα εθηόο ζύλδεζεο (offline games) 

Σα παηρλίδηα εθηόο ζύλδεζεο δηαθέξνπλ από ηα παηρλίδηα εληόο ζύλδεζεο όζν αλαθνξά ην 

θνκκάηη ηηο δηαδξαζηηθόηεηαο δηόηη ζηα παηρλίδηα εθηόο ζύλδεζεο ν ρξήζηεο έρεη ηελ 

δπλαηόηεηα δηάδξαζεο κε ηνλ ππνινγηζηή θαη όρη άιινλ ρξήζηε. Βεβαίσο θαη απηά αθνξνύλ 

δηζδηάζηαηα ή ηξηζδηάζηαηα παηρλίδηα. 

Μία από ηηο πην δεκνθηιείο θαηεγνξίεο είλαη ηα παηρλίδηα πάιεο είλαη κία κάρε κεηαμύ δύν 

παηθηώλ από ηνπο νπνίνπο ν έλαο κπνξεί λα ειέγρεηαη από ηνλ ππνινγηζηή. Απηή ε 

θαηεγνξία ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ εκθαλίζηεθε ζηα κέζα ηνπ 1980 θαη ζήκεξα είλαη πνιύ 

δεκνθηιήο. 

Μία άιιε θαηεγνξία είλαη ηα παηρλίδηα Adventure όπνπ ν παίρηεο είλαη πξσηαγσληζηήο κίαο 

ηζηνξίαο  όπνπ ζπλήζσο ηνπ δεηάηε λα ιύζεη γξίθνπο ή πάδι όπνπ έρεη θαη ηελ  δπλαηόηεηα 

δηάδξαζεο κε ηα αληηθείκελα ηνπ πεξηβάιινληόο ηνπ θαζώο επίζεο θαη ζπλνκηιίαο κε άιινπο 

ήξσεο αιιά ζπάληα ζα εκπιαθνύλ ζε κάρε. 

Σα ηειεπηαία ρξόληα γίλεηαη πάηαγνο κε ηα παηρλίδηα  Δμνκνίωζεο  όπνπ έρνπλ σο ζθνπό 

ηελ πξνζνκνίσζε κίαο εηδηθήο δξαζηεξηόηεηαο ή ηεο πξαγκαηηθόηεηαο. 

Σα παηρλίδηα κε αζιήκαηα είλαη κηα άιιε θαηεγνξία όπνπ  ν παίρηεο ζπκκεηέρεη ζε 

αζιήκαηα είηε νκαδηθά είηε αηνκηθά κε ζθνπό λα βγεη πξσηαζιεηήο. ΢ε απηή ηελ θαηεγνξία 

βξίζθνληαη ηα παηρλίδηα κε αγώλεο νρεκάησλ. 
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Σα παηρλίδηα κε πάδι είλαη κία θαηεγνξία όπνπ ν ρξήζηεο θαιείηαη λα ιύζεη γξίθνπο ή λα 

βγεη κέζα από ιαβύξηλζνπο. Βέβαηα γηα λα κπνξέζεη λα ηα θαηαθέξεη ν παίρηεο ζα πξέπεη λα 

έρεη ινγηθή αληηκεηώπηζε ησλ εκπνδίσλ. 

Σα παηρλίδηα Platform αλαθέξνληαη ζε πεξηπέηεηεο, ζηηο νπνίεο ν πξσηαγσληζηήο θηλείηαη 

ζε έλα ρώξν όπνπ κπνξεί λα θάλεη άικαηα θαη λα δηαδξάζεη κε αληηθείκελα ηνπ ρώξνπ. 

Δπίζεο ππάξρνπλ θαη ηα παηρλίδηα ξόιωλ όπνπ ν παίρηεο γίλεηαη ζηελ νπζία έλα κε ηνλ 

ραξαθηήξα ηνπ παηρληδηνύ θαη έρεη εηδηθέο ηθαλόηεηεο. Αμηνζεκείσην είλαη ην γεγνλόο όηη ν 

ραξαθηήξαο είλαη κέξνο κίαο ηζηνξίαο. 

Σέινο ππάξρνπλ θαη ηα educational games ηα νπνία επηρεηξνύλ λα δηδάμνπλ ηνλ ρξήζηε 

ρξεζηκνπνηώληαο ην ειεθηξνληθό παηρλίδη σο όρεκα. Δπίζεο ππάξρνπλ θαη άιινπ ηύπνπ 

educational ηα νπνία ζρεδηάζηεθαλ γηα εθκάζεζε ρσξίο ηε ρξήζε βηβιίνπ. 

  

 

 

2.2.3.2,γ Παηρλίδηα πνπ βξίζθνληαη θαη ζηηο δπν θαηεγνξίεο  

Σα δηαθεκηζηηθά παηρλίδηα είλαη ζρεδηαζκέλα γηα ηελ πξνώζεζε ελόο ζπγθεθξηκέλνπ 

πξντόληνο, κηαο εηαηξείαο ή κηαο πνιηηηθήο άπνςεο. Σα δηαθεκηζηηθά παηρλίδηα ζπλήζσο 

παξνπζηάδνπλ εκθαλώο ην πξντόλ κηαο εηαηξείαο θαη είηε παίδνληαη ζε ζύλδεζε ζην 

δηαδηθηπαθό ηόπν ηεο εηαηξείαο, είηε είλαη δηαζέζηκα γηα ιήςε. ΢πλδένληαη ζηελά κε 

εθζηξαηείεο αγνξάο πνπ ζρεηίδνληαη κε θαθόβνπια ινγηζκηθά, κε παηρλίδηα ηα νπνία 

επηρεηξνύλ λα επαηζζεηνπνηεζνύλ ζε ζρέζε κε ην πξντόλ θαη ηελ εηαηξεία, κέζσ  πξνθνξηθήο 

δηάδνζεο, ειεθηξνληθνύ ηαρπδξνκείνπ θαη εκθάληζεο ζε ειεθηξνληθά εκεξνιόγηα (blogs). 

΢ε έλα παηρλίδη ζηξαηεγηθήο ν παίθηεο αλαιακβάλεη ηελ δηαρείξηζε κνλάδσλ θαη πιηθώλ  

κηαο νκάδαο κε ζθνπό ηελ αλάπηπμή ηεο. Η αλάπηπμε απηή επηηπγράλεηαη κε ηελ 

εθκεηάιιεπζε ησλ πόξσλ ηνπ πεξηβάιινληνο ελώ ν παίθηεο ζα πξέπεη λα θξνληίδεη ε 

αλαπηπζζόκελε θνηλόηεηά ηνπ λα έρεη πάληνηε επάξθεηα πόξσλ θαη κνλάδσλ. 

Δπίζεο κηα θαηεγνξία ζεσξνύληαη ηα παηρλίδηα Γξάζεο όπνπ ν ρξήζηεο θηλείηαη ζε 

πξαγκαηηθό ρξόλν θαη νη απνθάζεηο πνπ πξέπεη λα ιάβεη επεξεάδνπλ άκεζα ηελ ξνή ηνπ 

παηρληδηνύ. Σα νπνία κπνξεί λα είλαη θαη κε ζύλδεζε ζην δηαδίθηπν αιιά θαη ρσξίο. ΢ηελ 

θαηεγνξία απηή βξίζθνληαη θαη ηα shooter games πνπ εθεί όηη θηλείηαη εθηειείηαη. 
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Σα ηειεπηαία ρξόληα ιόγσ ηνλ εμειίμεσλ ησλ παηρληδηώλ έρεη δεκηνπξγεζεί κία λέα 

θαηεγνξία ηα serious games όπνπ απεπζύλνληαη θπξίσο ζε ελήιηθεο θαη δηδάζθνπλ θπξίσο 

ζέκαηα θαη αξρέο ηνπ πξαγκαηηθνύ θόζκνπ. Βέβαηα απηά ηα παηρλίδηα ζα πξέπεη λα 

εκπιέθνπλ ηνπο ρξήζηεο ζε αληαγσληζηηθέο θαη δηαζθεδάζηεθεο θαηαζηάζεηο έηζη ώζηε λα 

ελζαξξύλνληαη λα ζπλερίζνπλ λα παίδνπλ θαη έηζη λα καζαίλνπλ. Σηο πεξηζζόηεξεο θνξέο Σα 

ειεθηξνληθά απηά παηρλίδηα ζπλήζσο απεπζύλνληαη όρη ζην επξύ θνηλό αιιά ζε εηαηξίεο ή 

θπβεξλήζεηο νη νπνίεο έρνπλ ζπλεηδεηνπνηήζεη ην εθπαηδεπηηθό θαη νηθνλνκηθό όθεινο απηήο 

ηεο θαηεγνξίαο ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ. 

 

 

2.3 Σα παηρλίδηα ζηελ θηλεηή ηειεθωλία 

2.3.1 Δηζαγωγή 

Σα θηλεηά ηειέθσλα όπσο πξναλαθέξζεθαλ έρνπλ ξαγδαία εμέιημε έηζη ινηπόλ θαη ηα 

παηρλίδηα πνπ ππνζηεξίδνπλ. Πνιιέο θνξέο αθνύγεηαη ν όξνο mobile games, απηόο ν όξνο 

όκσο πεξηγξάθεη έλα ςεθηαθό παηρλίδη πνπ παίδεηαη κέζσ κηαο ειεθηξνληθήο ζπζθεπήο θαη 

όρη κόλν παηρλίδηα ζην θηλεηό (cell phone) αιιά θαη ζε έμππλα θηλεηά ηειέθσλα 

(smartphones), PDA, ππνινγηζηήο ηακπιέηα (tablet computer) θαη άιιεο θνξεηέο ζπζθεπέο 

πνπ αλαπαξάγνπλ πνιπκέζα.  

΢ηηο αξρέο ηα mobile games ήηαλ πνιύ απιά θαη ήηαλ ελζσκαησκέλα ζηελ εθάζηνηε 

ζπζθεπή. Σα γξαθηθά θαη ηα ρξώκαηα ήηαλ ρακειήο πνηόηεηαο θαη δελ είραλ θακία ζρέζε κε 

ηα ζεκεξηλά ηα νπνία είλαη αξθεηά αιεζνθαλή. Σν πξώην θηλεηό ηειέθσλν πνπ είρε παηρλίδη 

(ελζσκαησκέλν) ήηαλ ην Hagenuk MT-2000 ην νπνίν θπθινθόξεζε ην 1994 θαη ήηαλ ην 

Σetris. Σξία ρξόληα αξγόηεξα ήξζε ε Nokia κε ηελ ζεηξά κνληέισλ 6100 θαη εκθάληζε ην 

δηάζεκν παηρλίδη θηδάθη (Snake). 

΋πσο εμειηζζόηαλ ηα θηλεηά θαη ηα παηρλίδηα έηζη νη εηαηξίεο αλαβάζκηδαλ ηεο ππεξεζίεο 

ηνλ θηλεηώλ κε απνηέιεζκα ην 2002 λα θαηαθέξνπλ λα θηηάμνπλ ηειέθσλα κε ηα νπνία ήηαλ 

νη ρξήζηεο ηθαλνί λα θαηεβάζνπλ παηρλίδηα από ηηο ηζηνζειίδεο ησλ θαηαζθεπαζηώλ. Οη 

ηξόπνη ήηαλ δύν ν έλαο ήηαλ λα ηα θαηεβάζνπλ κέζσ ελόο ειεθηξνληθνύ θαηαζηήκαηνο ζην 

θηλεηό θαη ν άιινο λα ηα θαηεβάζνπλ ζηνλ ππνινγηζηή θαη κεηά λα ηα “πεξάζνπλ” ζην 

θηλεηό. Αμηνζεκείσην είλαη όηη ηα παηρλίδηα ζην θηλεηό είραλ ηα ίδηα γξαθηθά πνπ είραλ ηα 
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παηρλίδηα 10 πεξίπνπ ρξόληα πξηλ ζηηο παηρληδνκεραλέο. Δλ ηέιεη ίδηα ηερλνινγία παξέκεηλε 

κέρξη θαη πεξίπνπ ην 2006. 

 

2.3.2 Σα παηρλίδηα ζην θηλεηό ηελ ζεκεξηλή επνρή 

Σν 2006 ινηπόλ ε πξσηνπόξνο Nokia ζύκθσλα κε ηνλ Soh θαη ηνλ Tan έθεξε ηελ εμέιημε 

ηεο ηερλνινγίαο ζηα θηλεηά ηειέθσλα, κε ηελ ζεηξά N-Gage ηα νπνία ήηαλ έμππλα ηειέθσλα 

πνπ ελζσκάησλαλ ηηο δπλαηόηεηεο κίαο παηρληδνκεραλήο. ΢ηε ζπλέρεηα ηα ηέιε ηνπ 2007 ε 

εηαηξεία apple έθεξε ηελ αιιαγή  κε ηα i-phone , αθνύ νη ρξήζηεο είραλ ηελ δπλαηόηεηα λα 

αγνξάζνπλ παηρλίδηα δηαθόξσλ πξνγξακκαηηζηώλ από ην θαηάζηεκα εθαξκνγώλ θπζηθά 

θάπνηα ήηαλ θαη άλεπ πιεξσκήο , λα παίμνπλ δηαδηθηπαθά παηρλίδηα θαη λα παίμνπλ παηρλίδηα 

παξάιιεια κε άιινπο παίθηεο.  

΢ηηο κέξεο καο ηα έμππλα ηειέθσλα αληαγσλίδνληαη ηηο παηρληδνκεραλέο αθνύ ζηελ νπζία 

είλαη ζαλ «κηθξνί ππνινγηζηέο». Απηό νθείιεηαη από ηηο απμεκέλεο ιεηηνπξγίεο θαη 

ππεξεζίεο πνπ ελζσκαηώλνπλ πξνζθέξνληαο επηπιένλ δπλαηόηεηεο. ΋πσο  ππεξεζίεο check-

in, όπσο ην Foursquare θαη ην Gowalla. Δπίζεο πξνζθέξνπλ δπλαηόηεξνπο επεμεξγαζηέο, 

κεγαιύηεξε ρσξεηηθόηεηα θαη θαιύηεξε επθξίλεηα. ΢πλεπάγεηαη ινηπόλ όηη θαη νη 

θαηαζθεπαζηέο παηρληδηώλ βξίζθνπλ πξόζθνξν έδαθνο θαη έηζη αλαπηύζζνπλ θαη 

εμειίζζνπλ ηα παηρλίδηα ηνπο όιν θαη πεξηζζόηεξν.  
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 3 

ΔΡΓΑΛΔΙΑ ΑΝΑΠΣΤΞΗ΢ MOBILE GAME 

3.1 Δηζαγωγή 

΢ηα πξώηα ρξόληα όπνπ ηα παηρλίδηα ήηαλ πην απιά θαη δελ ππήξραλ εξγαιεία αλάπηπμεο, 

ιόγσ έιιεηςεο ηερλνγλσζίαο θαη πιηθώλ, όπσο κλήκεο θαη επεμεξγαζηή, έπξεπε λα  

δεκηνπξγεζνύλ ην θαζέλα μερσξηζηά. Σα παηρλίδηα, αλεμαξηήηνπ θνλζόιαο (θηλεηνύ, 

ππνινγηζηή, παηρληδνκεραλήο), γηα λα αλαπηπρζνύλ, ζα έπξεπε λα γξαθηνύλ ζε θώδηθα, ν 

νπνίνο ήηαλ αξθεηά ρξνλνβόξνο.  

Δλ αξρή, νη θαηαζθεπαζηέο γηα λα θηηάμνπλ έλα παηρλίδη έπξεπε λα γξάςνπλ ηνλ θώδηθα απν 

ηελ αξρή. Σε δεθαεηία ηνπ 1980 νη πεξηζζόηεξεο ζρεδηάζεηο παηρληδηώλ ζρεδηάδνληαλ 

δηακέζνπ ελόο ζθιεξά θσδηθνπνηεκέλνπ ζπλόινπ θαλόλσλ κε κηα κηθξή πνζόηεηα 

δεδνκέλσλ επηπέδνπ θαη γξαθηθώλ. Σα arcade παηρλίδηα γηα παξάδεηγκα ήηαλ θηηαγκέλα κε 

απηό ηνλ ηξόπν. Έπεηηα, ηελ δεθαεηία ηνπ 1990, ν όξνο κεραλή παηρληδηνύ εκθαλίζηεθε κέζα 

από ηα παηρλίδηα ηξηώλ δηαζηάζεσλ (3D) θαη ζπγθεθξηκέλα ηα FPS (First Person Shooter). 

Γηα παξάδεηγκα ην πξώην παηρλίδη FPS ήηαλ ην Wolfenstein 3D ην νπνίν είρε πνιύ θαιά 

γξαθηθά θαη πνηνηηθό ήρν. ΢θνπόο ηνπ παηρληδηνύ ήηαλ ν ρξήζηεο λα απνδξάζεη από έλα 

γεξκαληθό θάζηξν.  

Γηα λα δηεπθνιπλζεί ε δεκηνπξγία παηρληδηώλ, άξρηζαλ ζηαδηαθά λα αλαπηύζζνληαη νη 

ιεγόκελεο κεραλέο παηρληδηώλ (game engines). Πξόθεηηαη γηα πεξίπινθεο εθαξκνγέο πνπ 

ζπγθεληξώλνπλ, αλαιακβάλνπλ, ππνζηεξίδνπλ, θαη ζπληνλίδνπλ όιεο ηηο πηπρέο γηα ηε 

δεκηνπξγία παηρληδηώλ. Οη κεραλέο παηρληδηώλ παξέρνπλ κηα ζνπίηα νπηηθώλ εξγαιείσλ 

αλάπηπμεο εθηόο από επαλαρξεζηκνπνηήζηκα ζηνηρεία ινγηζκηθνύ. 

Σα εξγαιεία πνπ παξέρνληαη ζε έλα νινθιεξσκέλν πεξηβάιινλ αλάπηπμεο ώζηε λα 

θαζηζηνύλ ηθαλή ηελ απιή, γξήγνξε αλάπηπμε παηρληδηώλ κε έλα νδεγνύκελν από δεδνκέλα 

ηξόπν ιέγνληαη «game middleware» θαη παξέρνπλ κηα επέιηθηε θαη επαλαρξεζηκνπνηήζηκε 

πιαηθόξκα ινγηζκηθνύ. Απηή  παξέρεη όιε ηελ θεληξηθή ιεηηνπξγηθόηεηα πνπ απαηηείηαη, γηα 
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Έλα από ηα πξώηα παηρλίδηα 1νπ Πξνζώπνπ, ην Wolfenstein 3D 

 

ηελ αλάπηπμε κηα εθαξκνγήο παηρληδηνύ ελώ ηαπηόρξνλα κεηώλεη ηα θόζηε, ηηο 

πνιππινθόηεηεο, θαη ην ρξόλν κέρξη ηελ αγνξά (time-to-market). Δλ ηέιεη ηα middleware 

παξέρνπλ δνκέο πνπ θάλνπλ εύθνιε ηελ αλάπηπμε, όπσο ιεηηνπξγίεο γξαθηθώλ, 

ήρνπ,θπζηθήο θαη AI. 

3.2 Σα εξγαιεία αλάπηπμεο ζηελ θηλεηή ηειεθωλία  

΢ηελ «αξρή» ηεο θηλεηήο ηειεθσλίαο νη θαηαζθεπαζηέο δεκηνπξγνύζαλ  παηρλίδηα κε 

ηδησηηθά εξγαιεία αλάπηπμεο, πξνζαξκνζκέλα ζηηο αλάγθεο θαη απαηηήζεηο ηνπ εθάζηνηε 

πιηθνύ θαη ινγηζκηθνύ. Οη «ηδηώηεο» (νκάδεο πξνγξακκαηηζηώλ, δεκηνπξγνί παηρληδηώλ, 

indie developers) είραλ ειάρηζηε έσο θαη κεδακηλή πξόζβαζε ζην εθάζηνηε πιηθνινγηζκηθό 

θαη πεγαίν θώδηθα ώζηε λα κπνξνύλ λα δεκηνπξγήζνπλ παηρλίδηα. ΋κσο , κε ηελ πάξνδν ησλ 

ρξόλσλ, ηελ είζνδν ησλ smartphones ζηελ αγνξά θαη ηελ εηζαγσγή ινγηζκηθνύ αλνηρηνύ 

θώδηθα (open source) όπσο android ζε απηέο ηηο ζπζθεπέο, δόζεθε ε δπλαηόηεηα ζην επξύ 

θνηλό, επαγγεικαηηθά ή κε αλάπηπμεο βηληενπαηρληδηώλ, κε ηελ ρξήζε εξγαιείσλ αλάπηπμεο 

game engines ζε θηλεηά ηειέθσλα ηειεπηαίσλ γελεώλ. 

Η ρξήζε ησλ εξγαιείσλ αλάπηπμεο εκθάληζε κεγάιεο επθνιίεο ζηελ θαηαζθεπή παηρληδηώλ 

όπσο, επθνιία ζηελ ρξήζε  ειάρηζηε αλάγθε γηα γλώζεηο πξνγξακκαηηζκνύ (απνξξίπηεηαη 

εληειώο ε ρξήζε ηεο γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ assembly), κηθξόηεξν θόζηνο θαη άκεζε 

δηαζεζηκόηεηα πόξσλ.  

 

 

3.2.1  Unity  

Σν Unity είλαη έλα εξγαιείν αλάπηπμεο, αλεπηπγκέλν από ηελ unity technologies, ην νπνίν 

θπξίσο ρξεζηκνπνηείηε γηα ηελ αλάπηπμε βηληενπαηρληδηώλ θαη πξνζνκνηώζεσλ ζε δηάθνξεο 

πιαηθόξκεο όπσο Η/Τ, παηρληδνκεραλέο θαη θηλεηά ηειέθσλα. Η πξώηε ρξήζε έγηλε γηα ην 
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ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα OS X ηεο apple ην 2005 θαη έθηνηε ε ρξήζε έρεη επεθηαζεί ζε 27 

πιαηθόξκεο.  

Σν unity είλαη έλα εξγαιείν αλάπηπμεο θάζε ρξήζεο, ην νπνίν ππνζηεξίδεη 2D (δηζδηάζηαηα) 

θαη 3D (ηξηζδηάζηαηα) γξαθηθά, ιεηηνπξγηθόηεηα πνληηθηνύ θαη ρξήζε θώδηθα κέζσ C#. 

Απηό ην εξγαιείν ζηνρεύεη ζε δηάθνξεο βηβιηνζήθεο γξαθηθώλ (graphics APIs) όπσο   

                                           Σν πεξηβάιινλ εξγαζίαο ηνπ Unity. 

 

Direct3D γηα Windows θαη Xbox One, OpenGL γηα Linux, macOS θαη windows θαζώο θαη 

OpenGL ES γηα android θαη iOS. 

Σν unity επίζεο πξνζθέξεη ππεξεζίεο ζε θαηαζθεπαζηέο παηρληδηώλ όπσο Unity Ads (ρξήζε 

δηαθεκίζεσλ εληόο ηνπ γξαθηθνύ ρώξνπ ηνπ παηρληδηνύ γηα ηελ πξνβνιή δηαθεκίζεσλ ζηνπο 

παίρηεο), unity cloud build (ζύζηεκα απνζήθεπζεο ηνπ πεγαίνπ θώδηθα θαη ησλ πιηθώλ 

θαηαζθεπήο ζε αλεμάξηεην εμππεξεηεηή ζην δηαδίθηπν, παξερόκελν από ηελ unity 

technologies γηα θαηαζθεπή ησλ παηρληδηώλ από απόζηαζε όπνπ νη δεκηνπξγνί κπνξνύλ λα 

θαηαζθεπάδνπλ έλα παηρλίδη θαη λα ζπλεξγάδνληαη από δηαθνξεηηθέο θπζηθέο ηνπνζεζίεο 

ηαπηόρξνλα) θαη unity performance reporting (ζύζηεκα θαηαγξαθήο ηεο απόδνζεο ηνπ 

παηρληδηνύ θαη ησλ ζθαικάησλ πνπ κπνξεί λα πξνθύςνπλ θαηά ηελ ρξήζε θαη απνζηνιή 

απηήο ηεο θαηαγξαθήο ζηνπο θαηαζθεπαζηέο ηνπ παηρληδηνύ γηα αλάιπζε, επηδηόξζσζε θαη 

βειηίσζε). 
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Σν unity παξέρεηαη ζε ηέζζεξηο δηαθνξεηηθέο άδεηεο αλάινγα κε ηελ δπλαηόηεηα 

θνζηνιόγεζεο, ην πιήζνο ησλ παηρηώλ (γηα παηρλίδηα πνιιαπιώλ παηρηώλ), ην θόζηνο ηεο 

πιαηθόξκαο θαη δηάθνξεο δπλαηόηεηεο, κε δπλαηόηεηα ρξήζεο δσξεάλ ( ζηελ άδεηα personal 

γηα κηθξέο παξαγσγέο παηρληδηώλ – εηήζηνο ηδίξνο έσο 100.000 US $) έσο θαη πάλσ από 125 

US $ ηνλ κήλα ( γηα κεγαιύηεξεο παξαγσγέο παηρληδηώλ – εηήζηνο ηδίξνο απεξηόξηζηνο, 

δπλαηόηεηα γηα πνιινύο πεξηζζόηεξνπο παίρηεο θαη άιιεο δπλαηόηεηεο). 

To Λνγόηππν ηεο Unity 

 

3.2.2  Unreal Engine  

Σν Unreal Engine είλαη έλα εξγαιείν αλάπηπμεο βηληενπαηρληδηώλ ην νπνίν έθαλε ηελ πξώηε 

ηνπ εκθάληζε ην 1998 κε ην παηρλίδη πξώηνπ πξνζώπνπ unreal από ηελ εηαηξεία epic games. 

Αλ θαη πξσηίζησο έρεη αλαπηπρζεί γηα παηρλίδηα πξώηνπ πξνζώπνπ, έρεη επηηπρώο 

ρξεζηκνπνηεζεί ζε κία πιεζώξα άιισλ εηδώλ όπσο παηρλίδηα ξόισλ πνιιαπιώλ παηρηώλ 

(MMORPGs)  παηρλίδηα stealth θαη άιια. Υξεζηκνπνηώληαο ηελ γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ 

C++ ην εξγαιείν αλάπηπμεο απηό ππνζηεξίδεη έλα κεγάιν βαζκό ζπκβαηόηεηαο θαη είλαη έλα 

εξγαιείν πνπ ρξεζηκνπνηείηαη από πνιινύο θαηαζθεπαζηέο ζήκεξα. Έρεη βξαβεπηεί κε ην 

ηίηιν “Most successful videogame engine” ησλ Guinness World Records ην 2014 κε ηελ 

έθδνζε unreal engine 4, κε 408 παηρλίδηα δεκηνπξγεκέλα κε απηό. 

Η unreal engine έρεη θαηλνηνκήζεη ζε πνιινύο ηνκείο όζν αθνξά ηα εξγαιεία αλάπηπμεο 

παηρληδηώλ, εηζάγνληαο ηερληθέο όπσο ρξσκαηηζκέλνο θσηηζκόο, εληνπηζκόο ζύγθξνπζεο (ην 

νπνίν είλαη έλα  ππνινγηζηηθό πξόβιεκα πνπ παξαηεξείηαη ζηνλ εληνπηζκό δηαηνκήο δύν ή 

πεξηζζόηεξσλ αληηθεηκέλσλ), θηιηξάξηζκα πθήο θαη άιιεο πην πξσηνπνξηαθέο ηερληθέο όπσο 

ππνινγηζηηθή δπαδηθή ζηεξεά γεσκεηξία (είλαη κηα ηερληθή θαηαζθεπήο πνιύπινθσλ 
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ζηεξεώλ αληηθεηκέλσλ ή επηθαλεηώλ κε ηελ ρξήζε ζπληειεζηώλ Boolean γηα ζπλδπαζκό 

απινύζηεξσλ αληηθεηκέλσλ) ζηελ θαηαζθεπή πεξηβαιιόλησλ παηρληδηνύ, άκεζνπ θσηηζκνύ 

θαη πεγαίνπ θσηηζκνύ (direct illumination θαη light sourcing). Με ηελ πάξνδν ησλ ρξόλσλ, 

ην εξγαιείν απηό αλαβαζκίζηεθε κε λέεο ηερληθέο, ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ηερληθώλ 

θαηλνηνκηώλ όπσο ΢θειεηηθό ΢ύζηεκα Κηλνπκέλσλ ΢ρεδίσλ (Skeletal Animation System), 

ππνζηήξημε πςειόηεξσλ κνληέισλ θαη αξρηηεθηνληθώλ πνιπγώλσλ (Higher Polygon Models 

& Architectures) θαη Έθηαζεο Μεγάιεο Κιίκαθαο (Large-Scale terrain Support). 

H epic games θαζηζηνύζε δηαζέζηκν ην εξγαιείν αλάπηπμεο ζε κεγάιεο εηαηξίεο αλάπηπμεο 

παηρληδηώλ κε θόζηνο εθαηνκκπξίσλ δνιαξίσλ, όκσο ε αγνξά έρεη εμειηρζεί ζε ζεκείν πνπ 

ην εξγαιείν ήηαλ δπζπξόζηην ζε ζύγθξηζε κε άιια εξγαιεία αλάπηπμεο γη’ απηό ην 

΢επηέκβξην ηνπ 2014 ε εηαηξία δηέζεζε ηελ ηειεπηαία  έθδνζε ηνπ εξγαιείνπ Unreal Engine 

4 ζε ζρνιεία θαη παλεπηζηεκηαθνύο ζεζκνύο δσξεάλ ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ πξνζσπηθώλ 

αληηγξάθσλ γηα καζεηέο πνπ εγγξάθνληαλ ζε ζρνιέο κε αληίζηνηρε εηδηθόηεηα, ελώ ησλ 

Μάξηην ηνπ 2015 ην unreal engine 4 έγηλε δηαζέζηκν δσξεάλ γηα όινπο, καδί κε όπνηεο 

κειινληηθέο αλαβαζκίζεηο.  
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Σν πεξηβάιινλ εξγαζίαο ηνπ Unreal Engine 4. 

 

3.2.3 Game Maker 

Σν GameMaker είλαη έλα εξγαιείν αλάπηπμεο πνπ επηηξέπεη ζηνπο ρξήζηεο ηελ εύθνιε 

αλάπηπμε βηληενπαηρληδηώλ, ρσξίο ηελ αλάγθε γηα εθκάζεζε πνιύπινθσλ γισζζώλ 

πξνγξακκαηηζκνύ (όπσο C++ ή Java) κε ηελ ρξήζε ηνπ ηδηόθηεηνπ ζπζηήκαηνο κεηαθνξάο 

θαη απόζεζεο (drag and drop) γηα βαζηθέο ελέξγεηεο πνπ γίλνληαη ζην παηρλίδη, όπσο θίλεζε , 

βαζηθή ζρεδίαζε θαη απιή δνκή ειέγρνπ ελεξγεηώλ. Τπάξρεη όκσο θαη ε δπλαηόηεηα 

δεκηνπξγίαο πξνζαξκνζκέλσλ  Βηβιηνζεθώλ Δλεξγεηώλ (Action Libraries). Η Game Maker 

Language (GML) είλαη ε βαζηθή εξκελεπκέλε γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ  πνπ  

ρξεζηκνπνηείηε ζε απηό ην εξγαιείν αλάπηπμεο, ε νπνία είλαη ζπλήζσο πνιύ πην αξγή από 

γιώζζεο ζύληαμεο , όπσο C++ ή Delphi. Σν GameMaker ρξεζηκνπνηείηαη θπξίσο γηα 

παηρλίδηα δπζδηάζηαησλ γξαθηθώλ αθνύ νη δπλαηόηεηεο ηνπ ζηα ηξηζδηάζηαηα είλαη 

πεξηνξηζκέλεο. 

Απηό ην εξγαιείν αλάπηπμεο επηηξέπεη δεκηνπξγία θαη δηαλνκή ζε δηάθνξεο πιαηθόξκεο 

όπσο windows, macOS, android θαη δηάθνξεο παηρληδνκεραλέο. Παξόια απηά απαηηείηαη ε 
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ρξήζε ελόο Η/Τ, κε ινγηζκηθό windows, κε απαηηήζεηο ζπζηήκαηνο ίζεο κε ηηο απαηηήζεηο 

ζπζηήκαηνο ηνπ παηρληδηνύ πνπ αλαπηύζζεηαη. Σν πξόγξακκα θεκίδεηαη γηα ηελ επειημία θαη 

ηελ  επθνιία ζηελ ρξήζε, θαζώο απινπνηεί ηελ αλάπηπμε θαη, αλ θαη ηθαλό λα αλαπηύμεη ηηο 

ηθαλόηεηεο ελόο θαηαζθεπαζηή παηρληδηώλ, είλαη εύθνιν γηα αξράξηνπο, δηόηη πόξνη κπνξνύλ 

λα ζπγθεληξσζνύλ αλ δελ ππάξρεη ε δπλαηόηεηα γηα δεκηνπξγία ηνπο ( ε ύπαξμε ελόο 

ειεθηξνληθνύ θαηαζηήκαηνο θαη βηβιηνζήθεο πόξσλ θαζηζηά εύθνιε ηελ δεκηνπξγία ελόο 

παηρληδηνύ όηαλ ππάξρεη θάπνηα βαζηθή έιιεηςε όπσο π.ρ. ε έιιεηςε γξαθηθώλ ζηνηρείσλ 

παξαζθελίνπ - background artwork). 

Σν πεξηβάιινλ εξγαζίαο ηνπ GameMaker Studio. 

 

Η πιαηθόξκα GameMaker Studio, όπνπ είλαη ε ζεκεξηλή έθδνζε απηνύ ηνπ εξγαιείνπ 

αλάπηπμεο, δηαηίζεηαη απν ηελ εηαηξία YoyoGames ζε δηαθνξεηηθέο εθδόζεηο, αλάινγα κε ην 

είδνο ηνπ δεκηνπξγνύ. Γηα παξάδεηγκα κία εξαζηηερληθή νκάδα όπνπ λα αλαπηύμεη έλα 

παηρλίδη γηα Microsoft Windows θαη λα ην δεκνζηεύζεη ζε κία πιαηθόξκα δεκνζίεπζεο 

παηρληδηώλ όπσο πρ. Steam, ζα πξέπεη λα θαηαβάιεη ην πνζό ησλ 39 δνιαξίσλ αλά έηνο γηα 

ηελ έθδνζε Creator Windows, κε ην ινγόηππν ηεο YoyoGames λα εκθαλίδεηαη ζηελ 

εηζαγσγή ηνπ παηρληδηνύ, ελώ κία εηαηξία αλάπηπμεο παηρληδηώλ πνπ επηζπκεί λα αλαπηύμεη 

έλα παηρλίδη γηα android κε πιήξε επαγγεικαηηθή κεζνδνινγία ζα πξέπεη λα θαηαβάιεη ην 

πνζό ησλ 399 δνιαξίσλ γηα ηελ κόληκε έθδνζε Developer Mobile. H πιαηθόξκα δηαηίζεηαη 
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επίζεο γηα δνθηκαζηηθή δσξεάλ ρξήζε, κεηά από εγγξαθή ρξήζηε ζηελ ζειίδα ηεο 

YoyoGames. 

 

 

 

3.2.4 libGDX 

Σν libGDX είλαη έλα δσξεάλ θαη αλνηρηνύ θώδηθα εξγαιείν αλάπηπμεο παηρληδηώλ γξακκέλν 

ζε γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ java κε θάπνηα ζηνηρεία από γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ C θαη 

C++. Δπηηξέπεη ζηελ δεκηνπξγία παηρληδηώλ γηα Η/Τ θαη θηλεηά κε ηελ ίδηα βάζε θώδηθα, 

ζπλεπώο επηηξέπεη δεκηνπξγία ζε πιαηθόξκεο όπσο Windows, Linux, Android, iOS θ.α. 

θαζώο θαη ηζηνζειίδεο δηαδηθηύνπ κε δπλαηόηεηεο WebGL. Η αξρηθή θπθινθνξία έγηλε ηνλ 

Απξίιην ηνπ 2014 από ηνλ δεκηνπξγό Mario Zechner. 

Σν libGDX επηηξέπεη ζηνπο δεκηνπξγνύο ηελ ζύληαμε, δνθηκή θαη ζθαικαηηθό έιεγρν ζηηο 

εθαξκνγέο ηνπο κε ρξήζε Η/Τ θαη ρξήζεο ηνπ ίδηνπ θώδηθα ζε Αndroid, ζπλεπώο 

απνκαθξύλνληαη νη δηαθνξέο κεηαμύ θνηλώλ εθαξκνγώλ Windows/Linux κε εθαξκνγέο  

Android. ΢ηόρνο απηνύ ηνπ εξγαιείνπ ε απόιπηε ζπκβαηόηεηα κεηαμύ Η/Τ desktop θαη 

θηλεηώλ ζπζθεπώλ. Η βηβιηνζήθε ρξεζηκνπνηεί θώδηθα ζπγθεθξηκέλσλ πιαηθνξκώλ κέζσ 

δηαθόξσλ ζπζηεκάησλ ππνζηήξημεο γηα πξόζβαζε ζηηο δπλαηόηεηεο ηνπ ζπζηήκαηνο πνπ 

δηαρεηξίδεηαη ν δεκηνπξγόο ηνπ παηρληδηνύ. Έηζη νη δεκηνπξγνί παηρληδηώλ δελ ρξεηάδεηαη λα 

γξάθνπλ ζπγθεθξηκέλν θώδηθα γηα θάζε πιαηθόξκα έθδνζεο πάξα κόλν ζε αξρηθέο θιάζεηο. 

νη νπνίεο πξνζαξκόδνληαη αλάινγα κε ην ζύζηεκα ππνζηήξημεο. 

Γηάθνξεο επίζεκεο αιιά θαη κέζσ ηξίησλ επεθηάζεηο ππάξρνπλ γηα λα απμεζεί ε 

επηπξόζζεηε ιεηηνπξγηθόηεηα όπσο πρ ην gdxAI όπνπ είλαη ζύζηεκα ηερλεηήο λνεκνζύλεο 

πνπ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί κε ην libGDX θαη ζηνρεύεη ζε ιεηηνπξγίεο ηερλεηήο 

λνεκνζύλεο γηα παηρλίδηα όπσο θίλεζε, ιήςε απνθάζεσλ θαη εύξεζε δηαδξνκήο 

(pathfinding). Άιιεο επεθηάζεηο όπσο ην GDX freetype γηα ρξήζε γξακκαηνζεηξώλ freetype, 

ην Box2D σο βηβιηνζήθε physics θ.α.  
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Σν Λνγόηππν θαη ην πεξηβάιινλ εξγαζίαο ηνπ libGDX. 

3.2.5 Godot 

Σν Godot είλαη έλα εξγαιείν αλνηρηνύ θώδηθα (αδεηνδνηήζεσο MIT), αλεπηπγκέλν από κία 

θνηλόηεηα θαη δηαηεζεηκέλν ζην επξύ θνηλό. Σν πεξηβάιινλ αλάπηπμεο ιεηηνπξγεί ζε 

windows macOS, Linux, BSD θαη Haiku (ζε εθδόζεηο 32 θαη 64-bit), θαη κπνξνύλ λα 

δεκηνπξγεζνύλ παηρλίδηα γηα Η/Τ παηρληδνκεραλέο θηλεηά ηειέθσλα θαη πιαηθόξκεο 

δηαδηθηύνπ. 

Σν Godot ζηνρεύεη ζηελ δεκηνπξγία παηρληδηώλ από ηελ αξρή, ρσξίο ηελ αλάγθε ρξήζεο 

άιισλ εξγαιείσλ πέξα από απηώλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη γηα δεκηνπξγία πεξηερνκέλνπ όπσο 

γξαθηθά ζηνηρεία κνπζηθή θαη ηα ινηπά. Η αξρηηεθηνληθή είλαη ζρεδηαζκέλε γύξσ από ην 

ζθεπηηθό ηεο δνκήο «δέληξνπ», θαζώο όινη νη πόξνη ηνπ παηρληδηνύ, από θώδηθεο έσο 

γξαθηθά ζηνηρεία απνζεθεύνληαη σο έλα κέξνο ηνπ ζπζηήκαηνο αξρείσλ ηνπ Η/Τ (παξά ζαλ 

ζε βάζε δεδνκέλσλ). Απηή ε δνκή έρεη ζθνπό ηελ επθνιόηεξε ζπλεξγαζία ησλ νκάδσλ 

αλάπηπμεο παηρληδηνύ κέζσ ηνπ ζπζηήκαηνο ειέγρνπ εθδόζεσλ, ελόο κέξνπο ηεο δηαρείξηζεο 

ξπζκίζεσλ ινγηζκηθνύ ην νπνίν ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ δηαρείξηζε αιιαγώλ ζε έγγξαθα, 

πξνγξάκκαηα Η/Τ, κεγάισλ ηζηνζειίδσλ θαη άιισλ κεγάισλ ζπιινγώλ πιεξνθνξίαο. 

Σα παηρλίδηα πνπ αλαπηύζζνληαη κε ην Godot  δεκηνπξγνύληαη είηε κε C++ είηε 

ρξεζηκνπνηώληαο ηελ γιώζζα GDScript κία γιώζζα πςεινύ επηπέδνπ όκνηα κε ηελ Python. 

Σν Godot ρξεζηκνπνηεί ηελ βηβιηνζήθε OpenGL 2.0  γηα όιεο ηεο πιαηθόξκεο πνπ 

ππνζηεξίδεη. 

 

 

 



 

43 

 

 

3.2.6 Άιια εξγαιεία αλάπηπμεο 

Έρνληαο θαηά λνπ ηελ πνιππινθόηεηα αιιά θαη ηηο δπζθνιίεο πνπ αθνξνύλ ηελ δεκηνπξγία 

θαη ηελ αλάπηπμε παηρληδηώλ, δεκηνπξγήζεθαλ εξγαιεία αλάπηπμεο κε εμεηδίθεπζε σο πξνο 

ην είδνο παηρληδηνύ (genre) αιιά θαη σο πξνο ηελ πιαηθόξκα πξννξηζκνύ. Απηό έρεη σο 

ζηόρν ηελ ζπγθέληξσζε ελδηαθέξνληνο ζην επξύ θνηλό θαη ηελ απινύζηεπζε ηεο 

δηαδηθαζίαο κε ηαρύηεξα απνηειέζκαηα. 

Δηδηθόηεξα, ζηα παηρλίδηα ξόισλ δύν δηαζηάζεσλ (2D RPGs) έρνπλ δεκηνπξγεζεί δηάθνξα 

εξγαιεία, όπσο RPG Maker, RPG Maker VX θαη RPG Maker Ace ηεο Enterbrain όπνπ 

ζπγθεληξώλνπλ όια ηα ζηνηρεία θώδηθα, ηα εξγαιεία, ηηο πξαθηηθέο, ηα γξαθηθά ζηνηρεία, ηα 

ζηνηρεία ήρνπ αιιά θαη όια ηα εθόδηα πνπ απαηηνύληαη γηα ηελ δεκηνπξγία ηέηνηνπ είδνπο 

παηρληδηώλ. 

Κάπνηεο θνξέο ηα εξγαιεία αλάπηπμεο μελίδνπλ σο πξνο ηελ πξνζέγγηζε λέσλ ρξεζηώλ. Γη’ 

απηό ην ιόγν, εξγαιεία όπσο ην Stencyl ππάξρνπλ ώζηε λα δηεπθνιύλνπλ θαηά πνιύ ηελ 

δεκηνπξγία παηρληδηώλ. Σν Stencyl ή StencylWorks όπσο νλνκαδόηαλ θαηά ηελ αλάπηπμε ηνπ 

είλαη έλα εξγαιείν αλάπηπμεο δηζδηάζηαησλ παηρληδηώλ Η/Τ θαη θηλεηώλ ζπζθεπώλ. Έρεη 

δεκηνπξγεζεί ζε πιαηθόξκα java θαη είλαη γξακκέλν ζε θώδηθα Haxe. Σν πεξηβάιινλ 

εξγαζίαο ηνπ αιιά θαη ηα εξγαιεία πνπ πεξηιακβάλεη ην θαζηζηνύλ σο έλα από ηα 

επθνιόηεξα εξγαιεία αλάπηπμεο παηρληδηώλ.  
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 4 

ΓΗΜΙΟΤΡΓΙΑ ΠΑΙΥΝΙΓΙΟΤ ΜΔ ΣΟ ΔΡΓΑΛΔΙΟ 

ΑΝΑΠΣΤΞΗ΢ GODOT 

4.1 Δηζαγωγή 

 

Με ηελ επηινγή ηνπ εξγαιείνπ αλάπηπμεο GODOT εκθαλίδνληαη ζπγθεθξηκέλεο πξαθηηθέο 

πνπ δηαθέξνπλ από ηηο πεξηζζόηεξεο πιαηθόξκεο εξγαιείσλ αλάπηπμεο κε κία ηδηαίηεξε 

δηεπαθή πνπ βαζίδεηαη ζηελ δελδξνεηδή δνκή. ΋ινπο ηνπο πόξνπο ην ζύζηεκα ηνπο 

ηαμηλνκεί κε νξγάλσζε παξόκνηα κε απηή ηνπ ζπζηήκαηνο αξρείσλ ησλ ιεηηνπξγηθώλ 

ζπζηεκάησλ. Έηζη ν ρξήζηεο έρεη κεγαιύηεξε νηθεηόηεηα θαη ε νξγάλσζε κπνξεί λα γίλεη 

θαη κέζα από έλα απιό πξόγξακκα αξρείσλ όπσο γηα παξάδεηγκα ην Windows Explorer. Σν 

GODOT ιεηηνπξγεί κε ηελ εμήο δνκή: θάζε αληηθείκελν ηνπ παηρληδηνύ αιιά θαη θάζε όςε 

ελόο πεξηβάιινληνο ηνπ παηρληδηνύ νξίδνληαη σο ζθελέο (scenes). Οη ζθελέο απηέο κπνξνύλ 

λα είλαη δηζδηάζηαηεο ή ηξηζδηάζηαηεο, κε ζπγθεθξηκέλα γεσκεηξηθά ραξαθηεξηζηηθά. Απηό 

δελ είλαη απόιπην δηόηη θάπνηεο ιεηηνπξγίεο ειιείπνληαη νπηηθώλ ραξαθηεξηζηηθώλ όπσο γηα 

παξάδεηγκα κία ρξνλνκέηξεζε πνπ δελ εκθαλίδεηαη ζηελ νζόλε παξά κόλν νξίδεη έλα 

ρξνληθό πεξηζώξην έσο λα εθηειεζηεί κηα εληνιή. Κάζε ζθελή κπνξεί λα πεξηιακβάλεη 

δηαλπζκαηηθά ζρήκαηα (vector objects), γξαθηθά ζηνηρεία (sprites), γξαθηθά ππόβαζξα 

(backgrounds), θιηπ ήρσλ (sounds), κνπζηθά θνκκάηηα (music), θιηπ βίληεν (video 

animations) θαη ηκήκαηα θώδηθα. Απηόο ν θώδηθαο γξάθεηαη ζε γιώζζα GDScript θαη 

απνηειεί βαζηθό θνκκάηη γηα ηελ ιεηηνπξγία ηνπ παηρληδηνύ, δηόηη θάζε δηάδξαζε θαη θάζε 

ιεηηνπξγία ηνπ παηρληδηνύ απνηειείηαη από ηκήκαηα θώδηθα ζε GDScript. 

4.2 Θέκα Παηρληδηνύ 

 

Έρνληαο θαηά λνπ όια απηά, έγηλε ε επηινγή γηα ην ζέκα ηνπ παηρληδηνύ, ην νπνίν θαη είλαη 

έλα 2D platformer (παηρλίδη 2 δηαζηάζεσλ πιαηθόξκαο), αξρηθώο πξνζαξκνζκέλν ζε H/Y 

θαη ρεηξηζκνύο πιεθηξνινγίνπ. Με ζεκαηνινγία κεζαησληθή θαληαζίαο κε ραξαθηεξηζηηθά 

από επώλπκνπο ηίηινπο ηαηληώλ όπσο Dracula ηνπ Bram Stoker θαη ησλ παηρληδηώλ 

Castlevania ηεο εηαηξίαο Konami. Αθόκε, ην παηρλίδη ππνιείπεηαη ζελαξίνπ θαη 
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ηζηνξηνγξαθίαο αιιά ππάξρνπλ αξθεηέο πξνδηαγξαθέο γηα νινθιεξσκέλε δνκή. Σν παηρλίδη 

ζα πεξηέρεη δηάθνξα κπζνινγηθά ζηνηρεία, θαζώο θαη ζηνηρεία θαληαζίαο κε κεξηθά 

καθάβξηα ραξαθηεξηζηηθά θαη ζηνηρεία βίαο, ζπλεπώο ζα πξέπεη λα ππάξρεη θάπνηα 

επηζήκαλζε πάλσ ζηελ επηηξεπόκελε ειηθηαθή δηαβάζκηζε αιιά έηζη ην παηρλίδη 

εμεηδηθεύεηαη ζε θνηλό πην πξνρσξεκέλεο ειηθίαο, ζπλεπώο απνθεύγεηαη ε ηδηαίηεξε 

απινύζηεπζε γηα ηηο λεαξόηεξεο ειηθίεο.  

 

4.3 Σν εξγαιείν αλάπηπμεο GODOT 

 

Σν εξγαιείν αλάπηπμεο GODOT εθθξάδεη θάζε αληηθείκελν ηνπ παηρληδηνύ σο Node. Κάζε 

ραξαθηήξαο ηνπ παηρληδηνύ, αληηθείκελν, πεξηβάιινλ, είηε είλαη αληηθείκελν δύν δηαζηάζεσλ, 

είηε ηξηώλ, εθθξάδεηαη σο έλα Node. Σα Nodes έρνπλ ζπγθεθξηκέλα ραξαθηεξηζηηθά 

αλάινγα κε ην είδνο αιιά θαη ηελ ιεηηνπξγία ηνπο. Σα Nodes είλαη ηα ζεκειηώδε 

θαηαζθεπαζηηθά ηκήκαηα γηα ηελ δεκηνπξγία ελόο παηρληδηνύ, θαζώο κπνξνύλ λα 

εθηειέζνπλ κηα πιεζώξα εμεηδηθεπκέλσλ ιεηηνπξγηώλ, όπσο λα εκθαλίζνπλ εηθόλεο, λα 

αλαπαξάγνπλ ήρνπο, λα εκθαλίζνπλ 3D κνληέια θ.α. Κάζε Node έρεη ηηο εμήο ηδηόηεηεο: 

 ΋λνκα 

 Δπεμεξγάζηκεο Ιδηόηεηεο 

 Ιθαλόηεηα Δπαλάθιεζεο γηα επεμεξγαζία θάζε πιαηζίνπ 

 Ιθαλόηεηα Δπέθηαζεο (λα απνθηήζεη πεξηζζόηεξεο ιεηηνπξγίεο) 

 Ιθαλόηεηα πξνζζήθεο ζε άιια Nodes σο αληηθείκελν «παηδί - child» 

Σν GODOT εκθαλίδεη ραξαθηεξηζηηθά δελδξνεηδήο δνκήο όπσο παξαηεξείηαη από ην 

ζύζηεκα αξρείσλ αιιά θαη από ηα ραξαθηεξηζηηθά ησλ Nodes πνπ ην θαζηζηνύλ έλα από ηα 

πην εύρξεζηα εξγαιεία νξγάλσζεο ζηελ πιαηθόξκα. 

Έρνληαο ηελ ζπγθεθξηκέλε νξγάλσζε ζην GODOT, γίλεηαη ε ρξήζε ησλ Scenes. Σα Scenes 

είλαη νκάδεο από Nodes, νξγαλσκέλεο ηεξαξρηθά (κε δελδξνεηδή δνκή) όπνπ κπνξεί λα 

ππάξρεη κόλν έια πεγαίν Node, κπνξεί λα απνζεθεπηεί ζηνλ δίζθν θαη λα παξαθνξησζεί 

αξγόηεξα αιιά θαη λα αληηθεηκελνπνηήζεη, δειαδή λα ρξεζηκνπνηεζεί σο έλα Node κέζα ζε 

άιιε Scene. Κάζε παηρλίδη ζα πξέπεη λα έρεη κηα αξρηθή Scene γηα λα κπνξέζεη λα 

ιεηηνπξγήζεη.  
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Έρνληαο όια απηά ηα εξγαιεία, θαη κεηά από απόθηεζε όισλ ησλ πιηθώλ γηα πεγώλ γηα ηελ 

δεκηνπξγία ηνπ παηρληδηνύ, μεθηλά ε παξαγσγηθή δηαδηθαζία. ΋πσο πξναλαθέξζεθε, ζα 

πξέπεη λα ππάξρεη κηα βαζηθή Scene γηα λα ιεηηνπξγήζεη ην παηρλίδη. Έηζη πξνθύπηεη ε 

δεκηνπξγία ηεο ζθελήο global όπνπ εθεί ζα ππάξμνπλ θαη αξθεηέο από ηηο βαζηθέο 

ιεηηνπξγίεο ηνπ παηρληδηνύ αιιά θαη ε νζόλε ηνπ αξρηθνύ κελνύ ηνπ παηρληδηνύ. 

To Πεξηβάιινλ εξγαζίαο ηνπ GODOT κε ηελ πξώηε θαη βαζηθή Scene. 

 

΢ε απηό ην παξάζπξν βιέπνπκε ην πεξηβάιινλ εξγαζίαο ηνπ GODOT κε ηα επί κέξνπο 

ραξαθηεξηζηηθά ηεο πιαηθόξκαο. Βιέπνπκε ζηελ θεληξηθή νζόλε κία γξαθηθή πξνβνιή κε 

ηα ρξεζηηθά παξάζπξα. Αξηζηεξά βιέπνπκε ην παξάζπξν Scene όπνπ πεξηιακβάλεη όια ηα 

Nodes κε ηελ δελδξνεηδή δηάηαμή ηνπο. Κάησ από ην παξάζπξν Scene θάησ αξηζηεξά 

εκθαλίδνληαη ηα παξάζπξα Inspector, πνπ δίλεη πιεξνθνξίεο γηα παξακέηξνπο ηνπ 

επηιεγκέλνπ αληηθεηκέλνπ, θαη ην παξάζπξν Node, πνπ εκθαλίδνληαη όιεο νη ηδηόηεηεο ηνπ 

επηιεγκέλνπ Node. ΢ηα δεμηά βξίζθνπκε ην παξάζπξν Filesystem πνπ πεξηιακβάλεη όια ηα 

αξρεία ηνπ παηρληδηνύ, όπσο αθξηβώο είλαη νξγαλσκέλα ζηνλ θάθειν ηνπ παηρληδηνύ. Κάησ 

από ην θεληξηθό παξάζπξν βιέπνπκε ην παξάζπξν εηδηθώλ ιεηηνπξγηώλ, όπνπ πεξηιακβάλεη 

ην παξάζπξν ρξνληθνύ πνπ θαηαγξάθεη όιεο ηηο πξάμεηο πνπ έγηλαλ από ηνλ ρξήζηε, ην 

παξάζπξν απνζθαικαηνπνίεζεο γηα ιεηηνπξγίεο, θαηαγξαθή θαη επίιπζε πξνβιεκάησλ 

θαζώο θαη ηελ πξνβνιή θηλνύκελσλ ζηνηρείσλ (Animation Player) γηα επεμεξγαζία θαη 

πξνβνιή θηλνύκελσλ εηθόλσλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη ζην παηρλίδη σο Animation Nodes. 
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4.4 Τινπνίεζε Παηρληδηνύ 

 

Έρνληαο θαηά λνπ ηελ δνκή ηνπ GODOT, μεθηλνύκε δεκηνπξγώληαο ηνλ βαζηθό ραξαθηήξα 

ηνπ παηρληδηνύ. ΢ε παηρλίδηα κε κηθξή δνκή ζπλεζίδεηαη ε ρξήζε κίαο κόλν Scene κε όια ηα 

αληηθείκελα θαη επί κέξνπο ζηνηρεία σο Nodes. Λόγσ ηνπ όηη ην παηρλίδη πξννξίδεηαη γηα 

πνιύπινθε δνκή ζα ιεηηνπξγήζεη κε Instancing, δειαδή ζα δεκηνπξγεζεί γηα θάζε έλα 

αληηθείκελν μερσξηζηά κηα scene. Έηζη επηηπγράλεηαη ε θαιύηεξε ηαθηνπνίεζε ησλ αξρείσλ 

θαη ιεηηνπξγηώλ, θαζώο θαη κπνξνύλ λα ζπκπεξηιεθζνύλ θαη πεξηζζόηεξεο θαη πην 

πνιύπινθεο ιεηηνπξγίεο. Γη’ απηό θαη ζα δεκηνπξγήζνπκε πξώηα έλα scene κε ην όλνκα ηνπ 

ραξαθηήξα (επηιέρζεθε ην όλνκα friedrich από έκπλεπζε) θαη έηζη πξνθύπηεη έλα αξρείν 

ζηνλ θάθειν ηνπ παηρληδηνύ κε ην όλνκα friedrich.tscn (ε θαηάιεμε πνπ ρξεζηκνπνηεί ην 

GODOT γηα ηα αξρεία scene). 

Ο ραξαθηήξαο σο αληηθείκελν ζα πξέπεη λα έρεη ζπγθεθξηκέλα ραξαθηεξηζηηθά όπσο 

γξαθηθό ζηνηρείν, θώδηθα ιεηηνπξγηώλ, γεσκεηξηθά ραξαθηεξηζηηθά θ.α. ηα νπνία ηα απνθηά 

σο δεπηεξεύνληα Nodes ζε έλα θεληξηθό Node ζηελ νζόλε (Child Nodes). 
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Σν παξάζπξν ηνπ GODOT θαηά ηελ δεκηνπξγία ηνπ ραξαθηήξα. 

΋πσο κπνξνύκε λα παξαηεξήζνπκε ζηα δεμηά ηεο παξαπάλσ εηθόλαο βιέπνπκε κία 

δελδξνεηδή δνκή από Nodes, κε θύξην Node ην «player» όπνπ είλαη έλα Node ηύπνπ 

KinematicBody2D (δειαδή αληηθείκελν δύν δηαζηάζεσλ κε ραξαθηεξηζηηθά ζηεξενύ 

αληηθεηκέλνπ πνπ επξόθεηην λα έρεη θίλεζε ζηελ βαζηθή ηνπ ιεηηνπξγία) κε ραξαθηεξηζηηθά 

κε πξνζδηνξηζκέλα δηόηη πξόθεηηαη λα απνθηεζνύλ από άιια ChildNodes. ΋πσο βιέπνπκε 

ην πξώην ChildNode νλνκάδεηαη «NormalSpriteGroup», ην νπνίν είλαη έλα βαζηθό Node2D 

(όπνπ δελ έρεη ηδηαίηεξα ραξαθηεξηζηηθά) θαη ην νπνίν ζα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα πεξηέρεη 

άιια Nodes γηα γξαθηθά ζηνηρεία ηνπ ραξαθηήξα πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζνύλ γηα ηηο δηάθνξεο 

θηλήζεηο θαη δξάζεηο. Μέζα ζε απηό παξαηεξνύκε δηάθνξα Sprites (Nodes δηζδηάζηαησλ 

ζηαηηθώλ γξαθηθώλ), όπσο «run», «jump», «climb», ηα νπνία έρνπλ σο ραξαθηεξηζηηθά ηα 

αξρεία ζηαηηθήο εηθόλαο πνπ αληηπξνζσπεύνπλ ην θαζέλα. 
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Μεξηθά από ηα Sprite Nodes θαη ην πώο εκθαλίδνληαη θάπνηεο ηδηόηεηεο ηνπο ζην GODOT. 

 

Δπεηδή, γηα ράξε επθνιίαο ε κεηαηξνπή ηεο ζηαηηθήο εηθόλαο ζε θηλνύκελε ζεσξείηαη 

πνιύπινθε δηαδηθαζία πεξηνξηζκέλεο δπλαηόηεηεο, πξνηηκάηαη ε ρξήζε ζεηξάο ζηαηηθώλ 

εηθόλσλ πνπ απνηεινύλ ε θαζεκία θαη από έλα θαξέ ηεο θηλνύκελεο εηθόλαο. Απηό 

πξνζθέξεη κεγαιύηεξε επθνιία, ηδίσο όηαλ ζέινπκε λα παξαιιάμνπκε θάπνηεο δηαδηθαζίεο ή 

λα αληηζηξέςνπκε ηηο δηαζηάζεηο. 

Αθνύ ινηπόλ νξίζακε γξαθηθά ζηνηρεία ζεηξά έρεη λα νξίζνπκε ζπγθεθξηκέλα γεσκεηξηθά 

ραξαθηεξηζηηθά. Δπεηδή ν ραξαθηήξαο έρεη θπζηθή νληόηεηα θαη ζηεξεό ζώκα, όηαλ 

βξίζθεηαη ζε ζύγθξνπζε κε άιια ζηέξεα θαη κε αληηθείκελα ζα πξέπεη λα έρεη θπζηθά 

ραξαθηεξηζηηθά. ΢ηα παηρλίδηα πιαηθόξκαο είλαη ζε ζρεδόλ απαξαίηεηε ε ρξήζε 
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νξζνγώλησλ ζρεκάησλ ζύγθξνπζεο. ΢ε απηό ρξεζηκνπνηνύκε κε «CollisionShape2D», έλα 

Node πνπ νξίδεη ηη ζρήκα, ηη κέγεζνο θαη ηη δηαζηάζεηο ζα έρεη ε επηθάλεηα πνπ νξίδεη ηηο 

ζπκπεξηθνξέο ζε πεξίπησζε ζύγθξνπζεο. Δύινγν ην γεγνλόο όηη ζύγθξνπζε είλαη αθόκε θαη 

ε επαθή ηνπ ραξαθηήξα κε ην έδαθνο αθνύ ελώ ππάξρεη ζηαζεξή θαηεύζπλζε ζηνλ άμνλα y, 

γίλεηε ζύγθξνπζε κεηαμύ ηνπ νξζνγσλίνπ «CollisionShape2D» κε ηελ νξηδόληηα επηθάλεηα 

ηεο ζρεδηαζκέλεο πιαηθόξκαο.  

 

 

Παξάζπξν επεμεξγαζίαο ηνπ ραξαθηήξα. Με γαιάδην νξζνγώλην απεηθνλίδεηαη ην 

«CollisionShape2D» ελώ κε κσβ θελό νξζνγώλην εκθαλίδεηαη ην πξνβαιιόκελν αληηθείκελν 

ηνπ «Camera2D». 

 

Θα πξέπεη λα νξίζνπκε ηελ πξνβνιή ηνπ ζεαηή-παίρηε ζηελ νζόλε ηεο ζπζθεπήο. Σν 

παηρλίδη είλαη 2D ηύπνπ πιαηθόξκαο, επηθεληξσκέλν ζηελ ζέζε ηνπ ραξαθηήξα. Γη’ απηό θαη 

ζα πξέπεη λα νξίζνπκε ηελ ζέζε ηεο λνεηήο θάκεξεο πνπ παξαθνινπζεί ηνλ ραξαθηήξα 

θαζόιε ηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ. Απηό επηηπγράλεηε κε ηελ ρξήζε ηνπ Node 

«Camera2D». ΋ηαλ ππάξρεη ελεξγό αληηθείκελν ή ελεξγή ζθελή πνπ λα πεξηέρεη απηό ην 

Node ηόηε ην παηρλίδη ζα πξνζπαζεί πάληα λα δείμεη ηελ νζόλε ηνπ ζεαηή-παίρηε ην 

νξηδόκελν πιαίζην από απηό ην Node. Δδώ ρξεηάδεηαη πξνζνρή δηόηη δελ κπνξνύλ λα 



 

51 

 

ππάξρνπλ ηαπηόρξνλα ελεξγά δύν ηέηνηα Nodes, θαζώο θάηη ηέηνην ζα ήηαλ αηηία γηα άκεζε 

δηαθνπή ηεο ιεηηνπξγίαο ηνπ παηρληδηνύ ιόγσ ινγηθνύ ζθάικαηνο (semantic error). ΢ηα 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ «Camera2D» βαζηθό είλαη λα νξίζνπκε ηηο δηαζηάζεηο απηνύ ηνπ 

πιαηζίνπ πξνζαξκνζκέλεο πξνο ηελ ηθαλνπνηεηηθόηεξε πξνβνιή ηνπ ραξαθηήξα ζε ζρέζε κε 

ην πεξηβάιινλ ηνπ ρξήζηε, ην επίπεδν, ηελ αλάιπζε ηεο νζόλεο θαη άιινπο ηδηαίηεξνπο 

παξάγνληεο όπσο ηελ ηαρύηεηα θίλεζεο. 

 

Σνπνζέηεζε Node «Camera2D» 

Σειεπηαίν θαη ζεκαληηθόηεξν ζα είλαη λα πξνζηεζεί ν θώδηθαο κε ηνλ νπνίν απηή ε ζθελή 

ζα απνθηήζεη δηάδξαζε κε ηνλ ρξήζηε, ζην εξγαιείν αλάπηπμεο GODOT, γηα λα ππάξρεη 

δηάδξαζε ζα πξέπεη λα ππάξρεη θαη ζπγθεθξηκέλε ζεηξά εληνιώλ, γξακκέλα ζηελ γιώζζα 

GDScript. Οξίδνπκε κεηαβιεηέο θαη ζηαζεξέο (Variables, Constants) πνπ ζα 

ρξεζηκνπνηεζνύλ ζηηο δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο (Functions), θαη πξνθνξηώλνπκε άιια αξρεία 

θώδηθα πνπ ζα ρξεζηκεύζνπλ ζηελ εθηέιεζε ησλ ιεηηνπξγηώλ θαη ζηελ εκθάληζε νξζώλ 

απνηειεζκάησλ. Ξεθηλώληαο, θαηαγξάθνπκε όιεο ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ επηζπκνύκε λα έρεη ην 

αληηθείκελν γηα θαιύηεξε νξγάλσζε θαη αλάινγα ην πξόβιεκα δηαηππώλνπκε θαη κία 

δηαθνξεηηθή πξνζέγγηζε. Δδώ λα ζεκεησζεί  όηη είλαη απαξαίηεηε ε γλώζε δηάθνξσλ 

γισζζώλ πξνγξακκαηηζκνύ ηειηθνύ επηπέδνπ θαη αλάινγα ηελ πνιππινθόηεηα ηεο 

ιεηηνπξγίαο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί θαη σο μερσξηζηό αξρείν θώδηθα γηα πνιιαπιέο 

εθαξκνγέο. 
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Παξάζπξν πξνβνιήο GDScript κε δείγκα θώδηθα από ηελ δεκηνπξγία ηνπ ραξαθηήξα. 

 

Με απηή ηελ κεζνδνινγία αθνινπζεί ε δεκηνπξγία όισλ ησλ αληηθείκελσλ θαη ησλ επί 

κεξώλ ηνπο ηκεκάησλ ηνπ παηρληδηνύ όπσο γξαθηθά αληηπάισλ, νπηηθά εθέ, εκπόδηα 

βνεζεηηθά αληηθείκελα, πνιπκέζα θ.α. Σν παηρλίδη απηό είλαη ζρεδηαζκέλν κε μερσξηζηό, 

εηδηθό παξάζπξν γηα δηάθνξεο ξπζκίζεηο εληόο ηνπ παηρληδηνύ (options), μερσξηζηό παξάζπξν 

γηα επξεηήξην εμνπιηζκνύ (inventory), ιεηηνπξγία γηα ηελ απνζήθεπζε θαη θόξησζε ηνπ 

παηρληδηνύ (save-load game), ινγόηππν αξρηθήο νζόλεο θαζώο θαη επηινγή δηαθνξεηηθνύ 

ραξαθηήξα κε δηαθνξεηηθά γξαθηθά αιιά θαη δηαθνξεηηθά πξνηεξήκαηα, ειαηηώκαηα αιιά 

θαη δηαδηθαζίεο εληόο ηνπ παηρληδηνύ. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 5 

΢ΤΜΠΔΡΑ΢ΜΑΣΑ ΚΑΙ ΜΔΛΛΟΝΣΙΚΔ΢ ΒΔΛΣΙΧ΢ΔΙ΢ 

 

Έρνληαο θαηά λνπ όιεο ηηο παξακέηξνπο γηα εκπνξεπκαηνπνίεζε ηνπ αλαθεξόκελνπ 

παηρληδηνύ, ύζηεξα από ηελ δηαδηθαζία γηα δεκηνπξγία ζπκπεξαίλνπκε πσο γηα ηελ αλάπηπμε 

ελόο παηρληδηνύ απαηηείηαη κεγάινο όγθνο εξγαζίαο, ζεκαληηθό γλσζηηθό ππόβαζξν, ηδίσο 

ζηνλ ηνκέα ηνπ αληηθεηκελνζηξαθή πξνγξακκαηηζκνύ αιιά θαη ζηνλ γξαθηζηηθό θαη 

πνιπκεζηθό ηνκέα. ΢πλεπώο, γηα λα θαηαιήμνπκε ζε έλα ηθαλνπνηεηηθό απνηέιεζκα, ζα 

πξέπεη λα γίλεη κηα ζπλεξγαζία εηδηθεπκέλσλ πξνζώπσλ, όπνπ, αλάινγα κε ην είδνο, ην 

κέγεζνο αιιά θαη ηελ πνηόηεηα ηνπ παηρληδηνύ, κπνξεί λα απαηηνύληαη έσο θαη νιόθιεξεο 

νκάδεο αλζξώπσλ έζησ θαη γηα έλαλ ηνκέα όπσο π.ρ. ηελ δεκηνπξγία γξαθηθώλ ζηνηρείσλ.  

Θα πξέπεη λα γλσξίδνπκε πσο, όπσο πνιιέο ςπραγσγηθέο δηαδηθαζίεο πνπ 

ζπκπεξηιακβάλνπλ πνιπκέζα θαη ινγνηερλήκαηα, ηα παηρλίδηα απνηεινύλ είδνο ηέρλεο, κε 

πνιινύο λα ζεσξνύλ ηελ δεκηνπξγία ηνπο σο ηελ 10
ε
 ηέρλε. Απηό θαζηζηά ηελ δεκηνπξγία 

σο πξόθιεζε γηα ην ηειηθό απνηέιεζκα, δηόηη αθόκε θαη αλ έλαο δεκηνπξγόο έρεη 

νινθιεξσκέλεο γλώζεηο ζην αληηθείκελν ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ, πηζαλόηαηα λα 

αληηκεησπίζεη δπζθνιίεο όπσο γηα παξάδεηγκα ζην γξαθηζηηθό θνκκάηη. Γηα ηελ δεκηνπξγία 

ηνπ πξναλαθεξόκελνπ παηρληδηνύ ρξεζηκνπνηήζεθαλ πεγέο θαη εθόδηα όπσο ηκήκαηα 

θώδηθα, θαιιηηερληθά δεκηνπξγήκαηα, γξαθηθά ζηνηρεία θαη κνπζηθέο δεκηνπξγίεο από 

ειεύζεξεο πεγέο αιιά θαη από ειεθηξνληθέο αγνξέο εθνδίσλ (resource markets) γηα ηελ 

επίηεπμε απηνύ ηνπ απνηειέζκαηνο. 

Έρνληαο θαηά λνπ όια ηα απαηηνύκελα γηα κηα επηηπρή νινθιήξσζε ηνπ παηρληδηνύ ζηελ 

απαηηνύκελε πιαηθόξκα αιιά θαη ζε ζπλδπαζκό κε άιιεο πιαηθόξκεο (cross-platform), ζα 

πξέπεη λα γίλεη θάπνηνπ είδνπο ζπλεξγαζία κε εμεηδηθεπκέλν πξνζσπηθό ζην αληηθείκελν ηνπ 

πξνγξακκαηηζκνύ θαη ηνπ game making & design. ΋πσο ζα παξαηεξήζεη θαλείο από ην 

παηρλίδη, ιείπνπλ αξθεηά ραξαθηεξηζηηθά θαζώο θαη νινθιεξσκέλε ηζηνξία-ζεκαηνινγία. Σν 

παηρλίδη, ζηελ ησξηλή ηνπ θαηάζηαζε, δελ είλαη ηθαλνπνηεηηθό γηα θπθινθνξία ζηελ αγνξά 

είηε σο εκπόξεπκα έλαληη αληηηίκνπ, είηε σο ειεύζεξν δσξεάλ παηρλίδη κε δπλαηόηεηεο 

θεξδνζθνπίαο. 

Έλα από ηα ζεκεία-θιεηδηά ζηελ αλάπηπμε ηνπ παηρληδηνύ απηνύ ήηαλ ε επηινγή ηνπ 

εξγαιείνπ αλάπηπμεο Godot. Γηα λα ζεσξεζεί αμηόινγε αιιά θαη δπλαηή ε αλάπηπμε ηνπ ελ 
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ιόγσ παηρληδηνύ, ππήξμε ε αλάγθε γηα κηα νινθιεξσκέλε πιαηθόξκα κε πιεζώξα 

εξγαιείσλ θαη βνεζεκάησλ, θηιηθή πξνο ηνπο λένπο δεκηνπξγνύο κε θαιή εμειηθηηθή 

δπλαηόηεηα θαη άκεζε εθκάζεζε-πξνζαξκνγή. Έηζη, αλάκεζα ζηηο παξνύζεο επηινγέο ην 

Godot ήηαλ από ηηο θαιύηεξεο αιιά θαη ζπκθέξνπζεο επηινγέο δηόηη είλαη ινγηζκηθό δσξεάλ 

θαη κάιηζηα αλνηρηνύ θώδηθα, κε επξύ ππνζηεξηθηηθό θνηλό θαη αξθεηό πιηθό εθκάζεζεο. 

Θεσξήζεθε δε ζθόπηκε ε απνθπγή ρξήζεο εηδηθώλ εξγαιείσλ αλάπηπμεο όπσο γηα 

παξάδεηγκα ην Stencyl, ην νπνίν, αλ θαη πνιύ εύθνιν ζηελ ρξήζε, δελ παξέρεη 

ηθαλνπνηεηηθέο επηινγέο, πεξηνξίδεη ηελ δεκηνπξγία θαη βαζίδεηαη ζε ζπγθεθξηκέλα 

δεκηνπξγηθά πξόηππα.  

Έλα άιιν πνιύ ζεκαληηθό ζέκα είλαη ε ρξήζε δηαθεκίζεσλ. Η αγνξά παηρληδηώλ ζε 

smartphones βαζίδεηαη ζηηο ηνπνζεηεκέλεο δηαθεκίζεηο γηα ηελ όπνηα θεξδνθνξία. Η κεγάιε 

πιεηνςεθία ησλ παηρληδηώλ πνπ έρνπλ δεκνζηεπηεί θαη είλαη δηαζέζηκα ζηα ειεθηξνληθά 

θαηαζηήκαηα εθαξκνγώλ όπσο ην PlayStore ηεο Google θαη AppStore ηεο Apple, ελώ 

δηαηίζεληαη δσξεάλ, πξνζζέηνπλ δηαθεκηζηηθά banners ζηελ θύξηα νζόλε δηάδξαζεο ηνπ 

ρξήζηε ζην παηρλίδη αιιά θαη κεηαμύ δηαθόξσλ ζθελώλ ηνπ παηρληδηνύ κε ζθνπό ηελ 

θεξδνθνξία αιιά θαη ηελ βειηίσζε ηνπ παηρληδηνύ από πιεπξάο αλάπηπμεο (πξόζιεςε 

πξνζσπηθνύ γηα αλαβαζκίζεηο θ.α.). Μηα, ινηπόλ, πξνζάξηεζε δηαθεκίζεσλ ζε απηό ην 

παηρλίδη, ζα ήηαλ κηα ηθαλνπνηεηηθή βειηίσζε πνπ ζπλάκα ζα επέηξεπε θαη πεξεηαίξσ 

βειηηώζεηο. Γη’ απηό ηνλ ιόγν πηζαλόηαηα λα ρξεηάδνληαλ λα γίλεη ε αλάπηπμε ηνπ 

παηρληδηνύ, ζην κέιινλ, κε θάπνην εξγαιείν αλάπηπμεο πην θηιηθό σο πξνο ηελ 

εκπνξεπκαηνπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ, όπσο γηα παξάδεηγκα ηελ πιαηθόξκα Unity. Απηό ζα 

απαηηνύζε βέβαηα κεγαιύηεξε εμεηδίθεπζε αιιά θαη κεγαιύηεξν θόζηνο γηα πιηθνινγηζκηθό, 

ηερληθά εξγαιεία θαη πξνζσπηθό. 
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